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Lithas Kalandmester!

A most kdvetked modul mesélése tobb szempontbdl is rendhagy6 16sddilehet a szamodra. A modul a Kalandozék |l.
Nyari Taborara irédott, s mint ilyen valamelyedtadinazkodott a tabor élendjéhez is. A modul eseményei val68hien
jatszédnak, tehat amikor éjszaka van a modulbaoradkt a részt is éjszaka meséljuk, he reggel k&nraa modulban is
reggel kell hogy legyen. (lehetdldeni elcsuszas, pl. a napkelte is lehet maskor dapaés éjforduldékat mindenképpen
figyelembe kell venniink)

A modul hangulatat elsésorban tobbféle mtivészeti 4gb6l szdrmazé darab egyfittese hozta létre és formélta kész
miivé, melynek, az els6re talan groteszknek hangzo6 ,dark-gothic-heroic-fantasy” (sotét-gotikus-heroikus) nevet
éreztem a legtaldlobbnak. Alant megkisérlem kifejteni ennek okait, a konnyebb érthetéség kedvéért.

A modul alaphangulatat egy kellemesnek ugyan nem nevezhet6, de drtalmatlan égi habort adja meg melynek
dtvészelésére egy fogadéban hizzak meg magukat. A torténet természetesen ezen a klasszikus fantasy helyszinen
kezddédik a rejtélyes gyilkossaggal és annak hatasaival, amelytSl kezdve a jatékosok cselekedetei hatdrozzdk meg
az események lefolydsat. A végkimenetel pedig ismételten fantasy-s kliséket idéz: gy6zelem vagy halal.

A fogadét kovet6 helyszinek, mellékszereplék és események mind, mind (latszélag) egy heroikus torténet
diszletei és szinészei. Egy olyan torténetben, amelyben minden a jatékosok kortil forog, hozzajuk kiildetnek a nagy
urak és ha olyan nagy a baj, maga a ,kirdly” ereszkedik odaig hogy a kalandozok segitségéért folyamodjanak. Az
Armen-t koriilvevd rengeteg, a kis halaszfalu, a békésen csorgedez6 folyd képeitél megrészegiilt kalandozok, lehet
fel sem figyelnek majd az apro jelekre, mely a tapasztaltabbakkal tudathatja azt amit talan mar maguk is tudnak,
hogy egy nagyobb jatszmaba csoppentek, mint amilyenbe jillett volna. Ez a gétikus véltds a hangulatban szinte
érzékelhetetlen, és nehezen meghatdrozhato, de minden JK-ndl és KM-nél lesz egy pont amikor a jaték atcsap
kockadobalasbol valédi, szinte vérre mend élet-halal harcba. Ezen a ponton tulrél mar akkor sem tudndnak
visszafordulni, ha akarndnak és a sajat karaktereik céljait és motivacioit veszik alapul, hogy egy szamukra (a JK-
knak) idegen vilag dtveszt6jébolkitaldljanak a karaktereik révén (d szerepjaték pontozasa is kozel ezen a ponton
dél el).

A modulban tobbszor is® el6keriilneksmajd; a szinte-lovecraft-i-elemek’ és-rejtélyek, melyek megoldédsa és
,kezelése” ugyan a jatékosokra vir, de azok megfelel elsaddsa és elmesélése a kalandmester feladata lesz. Ezek
lesznek ugyanis azok az elemek, amelyek a jatékosok tudatalattijara hivatottak hatni, hogy olyan helyzetekbe
kényszeritsék Sket melyekbdl maguknak kell kivagniuk magukat. Ekkor fogjak tapasztalni, hogy ehhez sokszor az
acél, a magia és még a sebzésjarulék is kevés. Ezen részek megjelenéseés a modulban betoltott kozponti szerepiik
hivatott alditdmasztani a dark jelz6t.

Technikai megjegyzések:

Am mindezen hangulati elemek kezelése kevés lehet, ha a mesél6 nincsen tisztdban a jatékos karakterek erejével
és jellemével. Am ezeket az adatokat nem a jaték el6tt kozvetlentil kell majd megbeszélnie a jatékosokkal, hanem a
csapatok szamdra készitett kis, naploszerti flizet attanulmdnyozasaval mely tartalmazza majd a JK-k fontosabb
értékeit, és azt hogy a modult milyen szinten ismerik. Emellett minden alkalom el6tt a mesél6é reményeim szerint
konzultal az 6t megel6z6 mesél6vel a csapatrol, illetve, hogy milyen fontosabb NJK-kat illetve mellékszereplSket
épitett az be a torténetbe.

Ezen el6késziiletek megtételéhez azért van sziikség, hogy a kaland folyamatossaga fentebb targyalt okokbol ne
sztinhessen meg, és a jatékosok valoban gy érezhessék, hogy egy fantdzia vilag his-vér szerepl6i és nem csupéan
élettelen marionett figurdk babjatékosai.

Az aldbbiak mellé ide kivankozik még egy megjegyzés azt illetéen hogy a mesélének milyen szabadsaga van a
modul folyamén: kedve szerint varidlhatja a modul opciondlis eseményeit a csapat ismeretében. Amennyiben a
csapat lathatélag nem igényli a harcot, akkor az opciondlisként feltlintetett ilyen lehet6séget sokszor ki is
hagyhatja. Igy eléfordulhat, hogy jol jatsz6 csapatnak nem is kell megkiizdenie egy nagyhatalmt ellenféllel sem (a
késtbbiekben kitérek majd ennek hogyanjara és mikéntjére is). Tobb ciklus melynek id6hatdra csupdn a mesélé
kedvétol fligg illetve (féleg) attél hogy a csapat igényli-e a tovdbb a jatékot (ezeknél a ciklusokndl mindig
megjel6lom majd az opcionalis eseményeket is).

Mindezen kitételekre és megjegyzésre azért van sziikség, hogy mindenkiben tudatosuljon az, hogy a
szerepjatékot mesélének és jatékosnak is élveznie kell ahhoz, hogy az egytitt toltott id6 maradandé lehessen és

nekiink ez is a célunk.

Szilagyi ,,Amund” Janos
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- Az elg tbrvény -
(hangulatkelté novella)

A szél, most is 1igy filj, ahogyan régen. Mintha semmi sem vdltozott volna azéta. Pedig minden megudltozott, a vildg és én
is. Sokszor nehéz elfogadnom azt, ami van és nehéz emlékeznem arra mi volt, de pont ezért nem is tehetem meg. Felednem kell,
mert 1igy leszek csak egész, ha a jelennek élek és a jelenben. Muilt és biintudat nélkiil, jovd és bossziivdgy nélkiil. Nem mindig
konnyii. A szél segit. Valaha északon éltem és ott is igy fiijt mikor a tél elvonult, és megint nyiltak virdgok. Valaha szerettem a
virdgokat, ahogyan kiilonbozd szinekben tdncolnak, és én veliik. Valaha tudtam gyonyorkodni benniik. Mdra csupdn a sotét
tokéletesség adatik meg nekem, de ez sem szabad, hogy szdmitson tobbé. Az 1ij UR, aki felkarolt iij erét adott, ami majdnem
olyan, mint amilyen régen volt. Nem rosszabb csak...sotétebb. Elemésztené lelkem, ha nem volna lelkem is olyan, mint a
hatalom, amit kaptam...gonosz.

A nyirkos, fényt régen latott foldalatti terem sotétjében egy kéken derengd szem villant a csapat tobbi tagja felé.

- Erre mentek, utdnuk kell menniink.

- Bolond vagy, tovdbb nem mehetiink. Elégedjiink meg ezekkel itt — mutatott a koriilottiik felhalmozott
kincshalmokra — mar csak ebbdl kirdlyként élhetiink, ha kivdgjuk magunkat innen. — a tobbiek egyetértSen
hiimmogtek a varkocsos nomdd vélaszara. Csupédn a vértes, stlyos pallosdra tdmaszkodé alak, és a mellette
hetykén 4lldogél6 voros csuklyds ifja tekintete komorult el. A kardra timaszkodoé kikopott:

- Engem nem mozgatnak ezek a , kincsek” és jobban tennétek, ha titeket sem kotnének le ennyire. Eleget hallottam
a hohaji nyomorultak praktikairél hogy ne kelljen mindenféle csillogé vacak a kis elhagyatott kéjlakjaikbdl. - erre
a nomdd most a lovag felé fordult:

- Legaldbb nekiink marad tobb. — suttogta baljoésan és kezével 6vén fiigg6 csatabérdja felé nydlt. Ez nem kertilte el
a pancélos figyelmét sem, de az csak szélesen elmosolyodott.

- Mar tgyis régen vérok erre. — kozolte és nehéz pengéjét felemelte a foldrsl. Szemében tompan csillant egy 6si
0szton, a vérszom,j.

Az alacsony kis alakra senki nem figyelt, mikor az lopva kivdlt a tdrsasdgbél és elindult eqy emelvény felé amelyhez valami
éteri csillogds vonzotta a tekintetét és 6t magdt is egyre kozelebb. A csapat tobbi tagja, a nyurga elf, az ikerkorrel himzett
altalvet6t visel6 férfi és a mokany szdmszerijat egyre izgatottabban szorité térpe, mind a kibontakoz6 parviadalt
figyelték mert rég tudtak 6k is, hogy erre el6bb vagy utébb sor fog keriilni. Persze azt nem hitték, hogy pont ebben
az atkos katakombdban.

- Erre most mi sziikség van? — lépett a lassan viadaltdvolsdgba htz6d6 felek kozé a sz6ke tistokdl, csuklyés férfi.
Kibomlott kopenyén mindannyian jol lattdk a langokban fiird6 kigy6 himzett képét.

Két lépést tett a pulpitus felé és ekkor mintha suttogdst vélt volna hallani. Ijedve hdtranézett, hogy nem e tdrsai szélitjdk, de
aztdn megnyugodva fordult vissza célja felé. Elégedett, ideges mosoly jelent meg szeplds képén. Megnyalta a szdjdt, mint
mindig mikor nagy halra vaddszott, sés izt érzett.

...légy a gazdam...

- Tagulj innen tizimado, mert idéd sem lesz, hogy a gyikodhoz fohdszkodj, miel6tt lenyesem a fejedet. A nomad
tdmadni késziil6 prérifarkashoz hasonlitott eltorzult vicsordval. Vele szemben a lovag egykedvien jatszott a
kétkezes, stilyos karddal, hol egyik, hol masik kezében forgatva meg azt.

- Ugyan Armet, ne avatkozz ebbe bele. Ennyi nekem is jar. — sz6lt a kozéjiik allt ttizvardzslohoz. Az felé fordult,
égszinkék szemében heveny megvetés csillant.

- Komolyan gondolod? — sztrta a tekintetét a masikéba, de az egy gleccserhez mélté hidegvérrel tlirte azt egy
ideig majd az & arcan is szétfolyt a farkasvigyor.

- Hal4losan.

Madr alig eqy lépés vdlasztotta el az dhitott targy felé. Onnan mdr jol ldthatta, hogy egy nyakldnc fekiidt el6tte a hideg kovon.

...ne tétovazz, uram...
Z20ld szélei tompdn verték vissza a szfv alakii meddlion karmazsinszin ragyogdsdt. Egy pillanatra minden mdas hang
tompdén jutott csak el hozza, nem is hallotta mikor Armet a kiizd6k kozé 1épett vagy mikor az a foldre esett.
Monoton dobbandsként érzékelte mikor a nomdd a falhoz lokte a kopenyes ifjit és csatabardjaval, sikoltva
ellenfele felé lendiilt.

Alig hdromujjnyi tdvolsdg vdlasztotta mdr csak el az dhitott ragyogds szivétél mikor ez elsé morajszerii pengevdltds
egydltaldn a tudatdig ért. De mintha nem is érdekelte volna.

A két orids termet(i harcos haldlos tancot jart a roskatag tdrndban felhalmozott aranyhalmok kozott. A nomad
villimsebes tdmadasai el6l hol ellépett a lovag vagy hagyta, hogy artalmatlanul cstsszon le pancéljarél, amit az
acél semmihez sem hasonlithat6 sikolya kisért. Azonban 6 sem mérte sztik marokkal a csapasokat, egy vagasaval
ezeréves kegytargyakat ztizott szinte homokkd mikor a masik fiirgén elhajolt pusztité csapdsa el6l
- Barédtaim, ez 6riiltség. — kidltotta ttizvardzslo tarsaihoz. Azok mintha 4dlombdl ébredtek volna rohantak a kiizd6k
felé, kik immar egy kétember magas szobor koriil viaskodtak. A pap és a térpe a nomddhoz, az elf pedig az voros
kdmzsassal a lovag felé. Az arnyékok koziil kiboml6 éjsorényti alak hangosan fujtatva 16dult maga is. , Emberek.”
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A lovag egy csapdsa jocskdn mellé trafalt és igy j6 lehet6séget kinalt a nomddnak, az nem is volt rest kihasznalni
ezt. Csatabardja egy pillanatra tétovan villant a gyér fénybe majd iszonyt erével csapédott be a pancéllapok
kozott feltarult apré résen.
Atdlelte, szinte dtkarolta a vdgyott tdrqyat. Szemében a megdicsdiiltek nyugalma szdllt, dhitattal eltelve emelte fel, de
megldtta hogy azt egy ldtszolag vékony, dmde igen erds aranyldnccal kotozték le a valaha volt gazddi. , Bolond északiak.” —
gondolta és szinte sajndlta ezt a drdgasdgot, hogy ilyen sokd egy ilyen helyen kellette vdrnia.

...szabadits...
A lovag sebzett oroszldnként ivoltstt fel, amibe a beleremegett a sziklaboltozat is. Egy pillanatra tgy tlint az
6soreg jaratok minden zugdbdl a péncélos alak fajdalomkidltidsa hangzik, majd siri csend tamadt. Hirtelen
mindannyian, szinte egyszerre pillantottak az eddig szinte elfelejtett kis alak felé, aki egy lathatéan régi, szinte
gunyosan csillogé nyaklanccal 4llt egy sziklatalapzaton, amelyrél drvan csurgott le egy vékony, dmde erds
lancvég. A kiilonos kép mogott tompa moraj kélt és a kétember magas szobor kortalan arcan drsuhant valami,
amit6l a holt szikla szembogarai helyén kis fénypontok gyulladtak, szinte gtinyos fénnyel...

- Megint rosszat dlmodtal uram? — a hang kozelrél jott, valahogy kellemesen kozelrél. A férfi azonban nem tudott
ra figyelni. Az arc, az a gonosz tekintet kisértette még most is, évekkel az események utan is. A hatan felsejlettek a
korbdcs tépte hegek, tijra atérezte a fdjdalmat, amit a Szent foldi kiildetés sordn érzett, és ami azéta kisértette 6t.

- Ne gondolj rd. — dorombolta a lany és atkarolta. A férfi visszaolelt. Osztonok, az erénk a vilaggal, a gyengénk a
nékkel szemben, de most segitett rajta hogy egy pillanatnak tetsz6 idére feledtesse vele a multat a mandulavagasu
szemek latvanya és a lany jazmin illata. Ontudatlanul ereszkedett vissza a kerevetre és a lanyt is magéval vonta.
Az istenek megadtdk neki a nyugalmat, hacsak egy éjszakédra is. Az istenek nem latjak, de sejtik a jovot.
Megvéltoztatni nem képesek, de olykor segitik azt elfogadni a halandéknak. Van hogy sikeriil.

A hajo korlatjanal tdmaszkodo¢ férfihez odalépett egy karcsti alak. Testiik korvonalait kiilonods fénnyel dvezte a
telihold kék fénye és kébor arnyképeket festett az alant hullimz6 viz tajtékaival a karavell oldaldra. A né
természetellenesnek tetsz6 alabastrom fehér bére éles kontrasztot alkotott a mellette 4116 6rids alakkal szemben,
aki lehunyt szemmel élvezte a friss tengeri sz¢€l sos illatat. A n6 alig észrevehetSen végigsimitotta marvanyfehér
ujjait a férfi hajokotélnek tetsz6 karjain és vdgyakozva nézett rd olyan szemekkel, amik nem hagyhatnak maguk
utdn kétséget a nében rejlé vagyak tombolasa és targya felél. A férfi azonban oda sem tekintett, talan meg sem
érezte a n6 érintését. Ehelyett didolni kezdett, elébb halkan majd egyre erésebben. Osi dallam toltotte be fedélzet
minden szegletét, amelybdl a zabolatlan északi szél ereje hallatszott ki és olyan fdjdalom, ami még a vagytol ftitott
nét is meghdtraldsra késztette. Az 6rids szinte {ivoltotte a dalt, amit sosem tanul, s taldn nem is hallott soha, de
tudta hogy hatalma van minden kiejtett hangnak, amivel megtori az éjszaka csendjét. Majd ahogy abbamaradt a
kialtas gy csuklott 0ssze a hatalmas test, mint valami élettelen rongycsomo. A korldtnak tdntorodott, hangosan,
zihélva szedte a leveg6t kezével a né felé kapott, aki készségesen adta 4t magéat az 6rids olelésének.

A férfi ekkor nyitotta ki kiilonos fényben izz6 szemeit és a nére nézett. Abban megfagyott a vér, mint mindig
mikor ezzel a tekintettel taldlkozott, de képtelen volt ellendllni annak az érzésnek mely a csontjait atjarva késztette
arra, amire a legjobban vagyott évek 6ta mar. Testiik egy végtelennek tetsz6 pillanatra 6sszefonédni latszott, mely
a valdsagba kevesebb volt egy pillanatndl mikor felharsant egy minden eddiginél hangosabb és konyortelenebb
kialtas. A n6 jjedten ugrott fel a fekvo alakrdl és szemében a félelem drnyaval rohant a kajiit nyilt ajtaja felé. A
foldon fekv6 férfi bamban meredt maga elé a sotétben kissé értetlentil, de valami furcsa beletorédéssel,
megnyugvassal a szemében. Hata mogiil egy az el6z6khoz még csak erében nem is hasonlithat6, de giinyban
mindkett6t feliillmilé csifos kacaj csendiilt onnan, ahol az 6rids a kormanyfedélzetet sejtette. Nem volt ereje
odavégni valamit ezért csak odamordult:

- Mit rohogsz?

-Csak rajtad nagyuram, hogy mennyire kikészit téged a kotelesség.

-Kotelesség — izlelgette a sz6t mintha csak el6szor hallana ettél a kis vakarcst6l — mit tudsz te arrél.

- Ugy hiszem egyikiink sem tudja méar mi az nagyuram. Talén Trias tudta csak mi az, de 6 mér nincs, nincsen
koztiink. Bizony nincsen.

Az 6rids er6t vett magédn és tjra a felhtizta magét a korlatig, eztttal sikeriilt neki. Szemét most nem az éjszakai
égboltra, hanem a horizonton kéjes szeret6ként elnytl6 szarazfoldon pislakol6 fények, egy véros felé forditotta.
Merengve nézte a ma még oly tavolinak tlin6 partot és az el6ttiik 4ll6 feladaton toprengett. Elvesztették a csapatuk
ugymond vezet6jét és igy a kapcsolatot is a hatorszaggal. Idegen teriileten jartak, elvagva mindent6l mi
segitségiikre lehetne a feladat teljesitésében. Az hogy még mindig nem kiildtek utdnuk senkit egyet jelenthet
csupdn: leirtak 6ket. Annyi év szolgalat utdn mégis hatat forditott volna nekik a z EGY? Semmi sem biztos.
Mindossze annyi hogy Trias utols6 {izenetét innen, ebbél az Isten hata mogotti helyrél kaptdk mikor valami
kiilénos, nagyszabast dologrél adott hirt. Ezek a kyr fattyak taldltak valamit ami miatt Trias elttint és barmi az 6k
meg fogjak talalni. Nincs mas véalasztasuk.

A kajiit ajtajdban ujra feltlint a karcsta alak, &m szemébdl ezuttal hidnyzott az a fény amely miatt az 6rids
visszavérta volna. Am a n6 arckifejezése valami tjdonségrol arulkodott ami felkeltette a férfi karhozott figyelmét.

- Mond!




Kalandozok II. Nyari Tédbora 2005. A moridlis szabdly

- Uzenet OTTHONROL!

A férfi arcvonasi kisimultak. ,Végre, megtudunk valamit arrél hogy mi a Domvik folyik itt.”

Dong6 léptekkel indult meg a né felé, arcdn a harcmezSk edzette vezéri maszkkal szemében tobb mint elég
fajdalmas emlék képével kész volt hogy szembenézzen a sorsét irdnyité akarat Gjabb parancsaval.

- Hivd be a tobbieket. Ezt mindenkinek joga van hallani. —ezzel elttint a haj6é sotétjében. A né el6bb a
korménykerék mogott kuncogé alak felé, majd az drbéckosdr magasaban rejt6z6 alak fel nézett majd kovette a
hatalmas férfit. A kis alak még mindig valami nagyon-nagyon vicces dolgon heherészve kaszalédott ki a kormany
mogiil egyik karjat a masik utdn téve maszott a kajtit felé.

Mikor odaért 6s is felnézett a kibontott vitorlak kozt gubbaszté alak feltételezett helye felé majd oda is szolt:

- Ne nézd gyik, mert hamarosan tigyis odaériink. —evvel 6 is a tobbiek utdn indult.

Fent a f6 arbécvitorla éjszin lepelként dacolt az éjszakai széllel s az drnyékok kozt kiilonos alak nyitotta vildgra
kénsdrgan izz6 szemeit és ahogy korabban a hatalmas férfi, most 6 is a part tavoli fényeit vette szemiigyre.
Mindent tudott a helyr6l amit érdemesnek vélt és nem félt, régota nem félt semmit6]l mar ezen a vildgon. Lassan &s
lekaszéalodott és a haj6é gyomraba indult, a maga moédjan.

- Nincs sziikségiink igricre. — hangzott az éltes és nem kevésbé ellenkezést nem ttir6 hang. A fiatal fiti gorcsosen
szoritotta egyetlen csomagjat egy régi, de lathatélag nemes szerszamot: a lantjat.

- Kérem uram csak had melegedjek meg odabent, borzaszt6é hosszu tt 4l mogottem és a vihar is jécskdn elkapott
idefelé.

- Honnan jossz kolyok? —kérdezte a férfi és hangjabol kiérzett, hogy megesett a szive a viharvert fian.

- Abony varosabdl jottem és sok csudat lattam mig idaig eltalpaltam.

- A Kalmar-orszag fel6l jotték gyalog kolok? Valoban lehet eré ezekben a gallynyi ldbaidban akkor. Eridj be és
mondd hogy én kiildtelek, de ha meghallom hogy nyikorogsz ezen a fl6tdn megjarod!

- Ez a lantom. — nézett kissé értetlentil a fidi.

- Fl6ta ha mondom. —legyintett az 6reg majd a hdz felé intett a kolyoknek, aki haldsan megkoszonte a segitséget.

- Legaldbb nem ttinik Kalandozénak — merengett az oreg mikozben a nyugati égen gytilé viharfelhSket
méregette.

A tavolban artatlanul és mit sem sejtve nyugodott Amren varosa. Falai kozt a nemrég lezajlott események vajmi
kevés lathato felfordulast valtottak ki és kevés olyasmi van ami egy ilyen vdrost kizokkenthet mindennapi
rutinjab6l. Am a tenger fel6l nem egy hajé érkezett mostanaban az éves Maszkabélra és egy igen kiilonds nemes
haz érkezése is felkavarta a kedélyeket mostansdg. De hét ki tudja mit hoz a szél és vajon mi marad egy kegyetlen
vihar utan a békébdl vagy amit a Dél-vidéken igy neveznek?

»Igen. Van, amikor még a halhatatlanoknak sem sikeriil. De erre az esetre is meguannak a maguk eszkozeik, akik legyenek bdr
a sotét vagy a fény szolgdi, Yneven egy néven illetik csupdn bket:
Kalandozék...”
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A HATTER ESAZ ELOZMENYEK

A régmalt eseményei

A Nap Misodik Titkos Varosanak torténete és a Hetedik Véros legendéja:

A Harmadkorba megérkez6 amundok megalapitjdk a Nap Harom Titkos varosat: T'zhenkala-t, Eleron-t és
Sonion-t. A harmadkor alkonyan a jéslat beteljesedik és egy igéret kottetik: Amhe-Ramun el6szor manifesztalodik
az els6dleges anyagi sikon Eleron varosaban és megfogadja, hogy népét gy6zelemre vezeti a dzsennek ellen. A
felettiik aratott teljes gy6zelem el6tt azonban kotelezik az Osi Egyezményben valé részvételre, mely meggatolja
hogy a tovabbi harcokban segithesse az amundokat. Meggyengiilt fizikai testét végiil az ember-dzsenn erék
elpusztitottdk, de htiséges hiveinek sikeriilt kimenekiteniiik maradvényait és titokban a Nap Masodik Titkos
varosaba vitték, majd a Halal Tizenkét Termébe helyezték el. Hivei koziil 23-an eskiisznek fel arra, hogy Eleron-t
az életiik aran is megvédelmezik barmit6l amig istentik visszatér. Eleron piramisat, benne az 6nkéntes 6rzékkel, a
hegyek mélyére stillyesztik, hogy az dtvészelhesse az évezredek viharat. A dzsennek és elfek népei kozott legenda
kél egy elrejtett varosrél mely az amund nép legnagyobb titkét rejti magéban. E legenda késébb hihetetlen médon
eltorzul és megvaltozik. A hetedkorra a dzsenn diaszporak féltve rejtett titka lett a kiildetés, hogy megkeressék e
helyet és megfejtsék a titkot, melyet a harmadkori krénikdsok az elfek népébél csak mint a ,Féreg Titka”-ként
emlitenek.

Hatodkor alkonyan a menekiil6 kyrek, éliikon Cyr-Alameinnel, a Sorskovdcs anyrjaval, megérkeznek a mai Hat
Véros tertiiletére és megalapitjdk a Kie-Lyron Szovetséget és annak a kyr szdmmisztikdhoz htien hét varosat. Ezek:
Haddarennim, Quesserthol, Tilemaer, Armen, Immyn Hassyn, Equassel és Zephyrus. P.e. 2500-ra a menekiilt nép
és az itt él6 embernépek egyszerre oriilhettek a hat varos felépiilésének. A fiatal szovetséget, a kyr menedék
békéjét azonban egyszerre fenyegették kiils6 és bels6 problémak is. A bajok Zephyrus véros alapjainak letételénél
kezd6dott mikor a tapasztalt kyr mérnokok az altaluk legjobbnak vélt helyek alatt valami kiilonos dolgot fedeztek
fel: egy masik, eltemetett varost és a maguk hasznara megkezdték ezen varos feltdrasat. Hiba volt. Megtorték
Eleron mégikus védelmét, mely a varost 6vezd vardzs leplezését volt hivatott fenntartani és az Orz6k almét. A
hatalmas mana felszabaduldst Dél minden nagyhatalmt mégiahasznédl6ja megérezte ahogy a manahdlén
végigsoport az ébredd erd.

A Kréni Tizenhdrom ekkor fogta fel a Kie-Lyron Szovetség valodi veszélyét és rogton miikodésbe hozta
kegyetlen ,allamgépezetét”: névtelen gyilkosok szdzait inditotta ttjara, fényt nem latott bestidk ezreit teleportélta
a fekete hataron tdlra, mindezt egyetlen céllal: hogy a Szovetséget Osszetart6 erét, az anyrt megoljék. Cyr-Alamein
megosztotta er6it dm segitségre volt régi bajtarsa: Yle Cyrras, aki felvéllalta hogy tdvol tartja valogatott
harcosaival kran orgyilkosait Zephyrus falaitél, mig az anyr a felébredt ériz6kkel viaskodott. Csupédn egy ének,
egy ballada emlékszik meg a leghatalmasabb csatarél és ostromrél ebbél a korbdl: Zephyrus vérosat kitiritették,
lakoit a kozeli Armen varosdba menekitették és csupan az anyr hi alattvaldi és tanitvdnyai maradtak a falakon
beliil és a falakon Yle Cyrras és harcostdrsai. Kran harci démonja egy all6 héten keresztiil tdmadtdk e falakat
orokkeé égé ttizbe boritva lehelletiikkel.

Kyr csatamagusok dacoltak krani pélyatarsaikkal éjjel és nappal, arnyékként mozgé és démonként harcolé
fejvaddszok csaptak ssze a falak homdlydban a Kie-Lyron szabadsagdért kiizd6 harcosaival mig a varos mélyén
az anyr vivta meg élete legnagyobb tuséjat a harmadkori Amhe-Ramun hivé vardzslé-papokkal, kik az id6k sordn
elvesztették minden értelmiiket és csupan a vak gytlolet éltette Sket. Cyr-Alamein gy6zedelmeskedett és
szovetségre lépett az amundokkal. Megértette hogy miért 6rzik olyannyira titkukat, mikor is maga nyert
betekintést az amund nép titkat rejté piramis mélyére. A falakon dul6 harc egyre elmérgesedett. Zephyrus védéi
nem tarthattak ki soka mikor a falakon megjelent Alamein és a 23 6smagus-pap. Olyan magikus vihart kavartak
mely elsoporte kran tdmadasét és az ostromlé sereget. A harcosok 6rvendeztek, &m Cyr nem tudott: baratjat Yle
lelkét megfert6zte egy démon mikor az 6nmaga feldldozasaval zart be egy szentségtelen kaput. Cyr latba vetette
minden maradék erejét és sajat életerejével taplalta bardtjat mig a démont kitizte testébdl, &m elpusztitani mar nem
birta. Igy egy dragakébe zarta a démont, 4m ezzel minden magikus energiéjét és életerejét felemésztette.

Az eszmél6 Yle mar csak a haldoklé Hatalmas utols6 kivansagat hallhatta: temesse 6t el Zephyrus varosaban és
orokre zarja le. A kyr, ki igen szerette baratjat teljesitette kérését. Testét orok nyugalomra helyezték Zephyrus
varosdban, majd mikor a 23 is visszatért nyughelyére lezartdk a varost és porig romboltdk azt, hogy soha ne
tudhassa senki valaha itt varos &llt. Az anyr tanitvanyai segitségével a teljes Szovetség lakossagan végrehajtottak
az eljarast, mely utdn soha senki nem emlékezett a hetedik varos létezésére sem. Egyediil Yle, ki ekkor vette fel a
Mosoly nevet és alapitotta meg gyermekeivel a GyongykeresSk klanjat emlékezhetett a varos torténetére és egy
maroknyi beavatott. Krdn beldtta hogy ezt a harcot nem nyerte meg, de a hdbortat mar igen. Hosszti évek
munkdjdval végiil elérte hogy a Kie-Lyron Szovetség apré széthtizé allamokra hulljon. Egyediil hat varost nem
volt képes megosztani teljesen, amely hat varost Yle és utddai védelmeztek a gonosz ellen. E varosok laza
szovetsége alkotta meg végiil azt az dllamot melyet a P.e. 2200-as évektSl mint a Hat Varos Szovetsége ismeriink.
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A kozelmult eseményei

Egy amund ttra kel:

A Hetedkorra j6formdn mindez feledésbe meriilt és tgy tlint a hetedik
varos orokre titok maradhat. Am P.sz. 3691-ben, Dél-Ynev torténelmében
masodszor, Amhe-Ramun manifesztalédott hogy bevdltsa igéretét mely
immaron ynev minden értelmes fajara &llt. Am egy renegat harcosa
ellentmondott hivé szavéra és megtagadta 6t egy kiilonods dlom miatt és
onkéntes szdmtizetésbe vonult, hogy a kalandozok életét élve eljusson az
dlméban latott célhoz: egy kiilonos, zold szemt lanyhoz ki a tengernek
parancsol.

Utjén szdmtalan veszély kisérte és kevés nyugodalmat taldlt mig végiil
elért Armen varosdba ahol tgy érezte hogy megtaldlta akit oly régen
keresett. Am nem minden alakult tervei szerint és bortonbe keriilt.
Ezenkozben egy Arnyéktalanok fedénevii krén fejvaddsz csapat Biivész
fed6nevl dzsenn tagja is Armenbe ért hogy a vér szavdnak megbizdsidbol
végezzen a renegit amunddal. Kettejiik parviadala majdhogynem romba
dontétte az évszazados varost, de nem birtak egymassal, mig végiil Blivész
rajott ellenfele gyenge pontjara és elragadta a lanyt akiért az amund ide
érkezett. Ekkora mar & is érezte (varazslo lévén) a varosbol dradé szdmara
gonosz er6t, mely valéjdban az amundot ide vonzotta. Eleron varosa ébredt
lassan ismét ontudatra hogy valahol felette ismét egy amund és dzsenn
kiizdott életre - haldlra. Az egyiket hivta, mig a masikat fenyegette, de végiil a dzsenn elindult a véros felé,
nyoméban egy felvadult amunddal és annak kalandoz6 térsaival. A nemrég tortént foldmozgdsok révén 1t nyilt a
holt vérosba, mely valaha Zephyrus volt és még tovabb, Eleron utveszt&ibe. Egy helyiitt a kalandozék koziil a
tolvaj dldozatdul esett egy réges-régi dragaké vonzé csdbitdsdnak és megszabaditotta azt fogsagabol. Erre az
Osrégi kyr varos 6rz6 szobrai a behatolokra tdmadtak akik kiilonvaltak. Egy csapat, éliikon az amunddal, a varos
mélyéig hatolt hogy ott szembesiiljenek a Féreg Titkdval, mig a masik csapatbdl csupdn a tolvaj jutott ki, egy
vagyont éré vardzsszerrel melyet rogton elraboltak téle a varosi Sziirkecsuklyédsok és értékesitették az Armen-i
fels6 tizezerben.

A ,Keleti széllel” érkezdk:

Armen lakossagdnak kedélyeit nemrégiben egy kiilonds bevandorlas borzolta fel. Egy niarei csaldd kért és
kapott letelepedési engedélyt Kortos nagyurtdl. A csaldd igen jomoédu familia, de nem igazén kérkednek avval
hogy mivel is szerezték kenyeriiket északon. Alkimistak voltak, kik a robbané por titkdt nem voltak hajlandék
kiadni a cauké-i tartomdny urdnak 4m az mégis megszerezte igy a csaldd a megszégyentilést6l menekiilt el
északrél a niarében kibontakoz6 polgarhabora el6tt. Itt délen is kiilonboz6 tritkkos targyaik eladasaval
szeretnének majd megélni és magukat megszerettetni a véros lakéival, akik érdeklédén viszonyulnak az Gjonnan
érkez6khoz, de biznak uruk bolcsességében és nem haborgatjak a kiilonos idegeneket. Am a héz rejteget még egy
szO0rny titkot mely el6l ilyen messzire futottak: aki eldrulta a csalddot, nem mds volt, mint a csalddf6 elsGsziilottje,
akit az egy véletlen baleset sordn megvakitott és amiért a fii nem volt képes megbocsatani apjanak és helyette
eladta a csaldd titkait majd elszokott. Nem tudtak réla semmit és a niarei mentalitdst kovetve nem is vettek
tudomast a fitrdl és emlékérdl. Egyediil a hdz asszonya siratja meg még sokszor fidt, akit az tr alig gy6z
vigasztalni a dragabbnal dragdbb ajandékokkal. Am sokszor az sem elég neki amit pénzen meg lehet venni...

Kran nem felejt:

A Fekete hatdron tdl lassan mulé emlék volt csupdn a zephyrus-i vereség melyet a Szovetség megosztasaval
valamennyire orvosoltak. Am mikor kréan értesiil egyik legnagyobb hatalmu tigynoke (Biivész) elt(inésérsl majd
megérzi az Eleronbdl drad6 hatalmas, Gsi erét raébred barmi is az, neki kell el6bb megtaldlnia és ratennie a kezét.
Azonnal tGtjara kiildi az Arnyéktalanok csapat tobbi tagjat azzal a paranccsal, hogy keressék meg e hatalom
forrasat, szerezzék meg, de ha ez nem lehetséges akkor pusztitsak el, mert senki mashoz nem keriilhet.

Toron vérebei:

A kiilonos magia megjelenése nem kertilhette el az északi hatalmasok figyelmét sem. Ezért hatalmas pénzeken
felbérelték a Kobrak klanjat, hogy mérjék fel a terepet és jelentsék a kiilonos eré mibenlétét. A Kobrak megtették a
megfelel el6késziileteket, mester-tolvajaikat és orgyilkosaik legjobbjai koziil valogattak ki 11-et, melyek mellé 9
Sicchel rabszolgat rendeltek. Kémszolgélatuk jelentette a niarei csaldd megjelenését mire a Kobrdk megegyeztek a
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Shenarok niarei kldnjaval, hogy segitsék ket a tavoli orszdgban a hasonszértiekkel szemben. A kldn 3 shenart (1
mester, 2 tanitvany) itélt a toroniaknak majd ttnak is inditotta.

A Kobrék a niaerei hdz utols6 szillit6hajojanak alcdzva futottak be Armen kikotSjébe és kezdték meg a
munkéjukat. Hamar 6sszettizésbe keveredtek a helyi alvildggal, de az északi tdmogatas segitségével végeztek a
sziirkecsuklydsok jelentette veszéllyel és megkezdték tényleges feladatuk teljesitését.

A kitaszitottak:

Egy fiatal dorani vardzslétanonc szinte remegve varta a napot mikor elindulhat végre élete részét jelentd
varéazslébot megkeresésére. Am a sors kegyetlen volt, mert botja helyét a tandcs megkozelitsleg a gyeptividéken
hatérolta be. A fiti nem félt, ezért a tandcs mellé rendelt par kisérét hogy vigyazzak az tton. Ez sem volt elég. A
gyeptividéken nomdadok csaptak le rdjuk és a fiatal fiat éhhaldlra kdrhoztatva otthagytdk lekaszabolt kiséréi
mellett. A fitinak minden eddig tanult ismeretére sziiksége volt, hogy életben maradhasson a gyeptvidék
vadonjdban. Hosszas bolyongéds utan végiil rélelt a bot fajara, de nem volt képes immdr oriilni neki.
Megcsomorlott ettdl az élettS] amit itt latni a kellett. Arrél sem tudott, hogy doran zsoldosai hénapok 6ta kutatjak
nyomat a vad nomddok vidékén. Eszét vette a gondolat hogy eldrultdk, sorsara hagytdk. Gytlolettel telve faragta
ki botjat, nem is tudva réla hogy diihét titkon egy 6t régéta figyel6 khatif is tapldlja almok ttjan. Mikor kész lett a
bottal és raébredt milyen hatalma lehet 6nmagaban a rendje kotottségei nélkiil eltokélte: mindenért bosszut 4ll.
El6szor par nomad falut perzselt fol haragjaban, majd a dorani ment&csapatot akik az 4ltala gytjtott ttiz nyoman
jutottak el hozza. Az a tévképzete volt hogy rd vaddsznak most azok kik eldrultdk. Immadr nem érzett irgalmat
sem.

Hire kelt Yllinorban, hogy démon ébredt fol a gyeptin mely ész nélkiil pusztit. Szerencselovagok indultak a
vérdij fejében hogy levadasszdk 4m egy sem tért vissza.

Végiil Chei kirdly maga kérte fel a rettegett Anath-Akhan klan fejvadaszait hogy vizsgdljdk ki az tigyet. Azok el
is indultak és 5 nap leforgdsa alatt becserkészték és egy nomad samén segitségével csapdaba is csaltdk a megdriilt
fiat. Ru-Shennonba vitték volna, &m utkozben kiszabadult magikus békly6ibol és véres pusztitasba kezdett, mely
sordn ttizhalalt halt egy Cheihez kozel 4116 Vaslovas tiszt hiiga is. Alex, a htiség mintaképe, aki szdmtalan csatdban
vett mar részt megtagadta Chei parancsat hogy térjen haza. Maga indult levadészni a fenevadat, evvel taszitva ki
onnon magat Yllinorbdl mindorokre.

A fit kegyetlenkedései nyoman a Hat Varosba ért 4m itt nyomat vesztette. Immynben hallotta, hogy egy vésari
szemfényveszt6 dlcdjaban jar6 varazslo indult el Armen felé, ahol egy vardzslérend is székel. Alex nyomban léra
kapott és nekivagott az Arment koriilvevé hegyek legkdzelebbi hagdjanak hogy a gyilkos nyomédban maradjon és
beteljesithesse bosszijat.

...és a hdsok:
A kalandozoék azon a viharos éjszakdn lépik 4t Armen hatarat, mikor is a nyakék napvilagra keriil. Az

eseményekrsl mit sem tudnak, hiszen egyszer(i vandorok. Am hamarosan az életikk mulhat rajta, hogy minél
tobbet tudjanak a régmult és kozelmult eseményeirdl...
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A MODUL CSELEKMENYE VAZLATOSAN

1. ciklus - Vendégek a Sziirke Medvében: (els§ nap estéje)

Aktiv események: - vihar a hagén
- megérkezés a sziirke medvébe
- taldlkozas Alex-el
- taldlkozas Dion-al (Dion éneke a fogadéban)
- taldlkozas , Elise bel Estesso kisasszonnyal”
- nyugodt fekvés éjfélig

Passziv események: - boszorkdny (,,Holdtdncos”) és umich (, Kaméleon”) megérkeznek a hagéhoz
- a boszorkdny Elise dlnévvel bejelentkezik a fogaddba egy éjszakara
- az umich a fogadét kortilvevé fal tovében varja a jelet az istallé mogott
- éjkozép 6rdjan a boszorkdny nekikezd az Antiss-madgia el6készitéséhez

Egyéb események: - Nocre-t, a renegat dorani felvételét elutasitjik a vardzslérendbol
- a Kobrdk partra lépnek és megkezdik tisztogatdsukat a vérosi alvilagban
- egy sziirkecsuklydsnak sikertil eladnia a nyakéket Marone gréfnének, aki a
legtobbet kinalta érte
- a mortel (,,Fénytelen”), a khél messor (,,Vaddsz”) és a gném technokrata
(,Pok”) partot ér majd buvohelyet keresnek, szintén a sziirkecsuklyasok
rovasara

2. ciklus -,A Démonisten gonoszul vicsorogva felétek fordul...”: (mdsodik nap reggele)

Aktiv események: - kiizdelem a ,, démonistennel” az dlom rtinateremben, mindhalalig
- a fogadosno kérésére egy cseléd kelti fel a JK-kat
- nyomozas a gyilkos utdn hajnalig
- a lavina elsopri a fogadoét, a hagot és annak 5 Km-es kornyezetét

Passziv események:- a boszorkany az antissba rantja az alvo csapattagokat
- az umich végez a kis istdllds fitival (a kis Jonni)
- az umich végez a kapudrrel (a vén Oleg)
- az umich végez a dzsaddal (a sunyi Al Buha)
- az umich végez egy szolgal6val (a szende Keri)
- az umich végez a. Dion-nal
b. Alex-el
c. egy JK-val
- az umich az egyik dldozata képében elindul az armeni rengetegben

Egyéb események: - az armeni kikot6bdl halott tolvajokat haldsznak ki és a Btivész holttestét
- Kortos mozgoésitja a Smaragd oszlop gyongykeres6it
- a niarei asszony tudomadst szerez arrél, hogy a nyaklanc mar elkelt és
koveteli férjétél hogy szerezze meg, az nem mer ellenkezni
- Nocre bosszit forral Armen varosa és a pokhendi mégusok ellen

10
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3. ciklus — Csodédlatos napok jonnek: (misodik nap reggeltdl estig)

Aktiv események: - it a vadregényes tton Armen felé
- az erd6n at
- athaladés egy békés haldszfalun
- megérkezés a napfényes Armen varosaba
- ,nyugodt” varosnézés és szallaskeresés

Passziv események: - Nocre, a renegdt dorani megmérgezi a kis haldszfalut nem sokkal azutan
hogy a karakterek elhagytdk azt (tart a kalandozo6kt6l) majd a holttestekbdl
sereget allit fel hogy majd a varos ellen vezesse

- Kortos meghallgatja a jelentéseket és tudomast szerez a Blivész halalarol is
- Lans de Maholti kijut félholt tarsaval a mélybél és elindul a varos felé

- Marone grofné megjelenése a varos népe el6tt a nyaklancban

- a niarei csaladf6 maga tépi le a n6 nyakdbdl az ékszert (az megsériil)

- villands rdzza meg a manahdlét és kitor a vihar

4. ciklus — ,,...és Armen kodbe vész”: (harmadik nap)

Aktiv események: -a gyongykeresdkkel valé taldlkozas
- latogatas a fellegvarban Kortos nagytrnal
- megbizas
- kijutas a fellegvarbol
- nyomozas L.

Passziv események: - a Kobrak kieresztik a Siccheleket a varosba

- a kaméleon atveszi egy targy alakjat és a csapattal tart

- a krédni csapat megkezdi a mana 6rvény lokalizalasat

- a niareiek elrejtik a tdrgyat, mert érzik, hogy valami nem stimmel vele

- a vardzslérend nagymestere érzékeli a valtozdast, és bar bemérni nem tudja
még parancsot ad a varos teljes asztralis atvizsgalasara

- Kortos értesiil a toroni befolydsrol

- Nocre megijed a mana 6rvény keltett magikus vihartol és bevackolja magéat
,seregével” az erdében lelt romvarba

- az es elkezd esni...

- Lans de Mabholti eljut a varosba és tarsat az Ellena templom holgyeire bizza

5. ciklus — A vihar szeme: (negyedik nap hajnalatdl az 6todik nap hajnaldig)

Aktiv események: -nyomozas IL
- az estély el6késziiletei
- bejutés az estélyre és a medal megszerzése
- kijutds a niarei hdzbol
- rémalomszer(i menekiilés a jéggé fagyott Armenen 4t a vardzslérendig
- latogatds a rinateremben és végsé mentdlis kiizdelem a démonnal
- befejezés

Passziv események: - a krdniak felkésziilnek a hdzba val6 behatoldsra
- a toroniak taktikai visszavonulast kezdenek (htiznék el a beliiket, ha tudnék)
- Nocre (ha él még) elérkezettnek latja az id6t a bosszira és zombiserege élén
(kb. 100- 150 él6holt) rohamra indul
- Viktdria arnd visszatér Armenbe és megkisérli autjat 4llni a viharnak
- Marac il Tenebresse Con Corde a varos6rok élére dllva kiizd az él6holtakkal
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1. ciklus — Vendégek a Szirke Medvében

, Alborne harmadik tercében, az Ebredés havdban jarunk. A Hat Vidrosban mint ilyenkor mindig pezseg és szinte
forrong az élet. Az el6zd napok kegyetlen héhulldmai igencsak meguiselték még az amiigy meleghez szokott népet is.
Pldne még azokat akik nem e foldet valljdk otthonuknak és igen hosszif 1it dll mogottiik.

Igy aztdn sokan oriilnek mikor egy konnyed, északrdl ide fiijt felhdvel szelid nydri zdpor onti el a partmenti vdrosokat.
Ha mdst nem is, legaldbb a hiis érzés illiiziéjdt megidézve kozéjiik.”

Ezen égi haborgéas ideje alatt érik el a kalandoz6k az Armenbe vezetd egyetlen hagét mely a Klemaronta-
(6-kyr: Szunnyadod) hegységen visz 4t egy csendes erdds volgyon keresztiil. Ez egy igen népes és stir(in jart
utvonal melyen egyarant jarnak kereskedék és utazok is, dltalaban egytitt hogy elkertiljék a prédara lesé
banditakat, akik a stirtin ben6tt erd6bdl tornek el6 az utazdkra.

A kaland elején a zivatar épp elkapja a jatékosokat és valoszintileg gyorsabb menetre 6szténzi 6ket (ha
nem akkor opciondlisan rdjuk tor egy rablocsapat a hdgé bejaratanal). Kozel félords vagta (vagy egy oras
rohands) utdn lathatjdk meg a volgyben épiilt kis fogado fényeit és kérhetnek éjszakai széllast. Nem érdemes
az erdével tul sokat id6zni, érzékeltesd veliik az es6 okozta kellemetlenségeket (ne agresszivan) és azt hogy
a felszerelésiiknek sem tehet jot ez a hirtelen tdmadt vihar.

Akédrhogyan is, de végiil elérik e kedves
vendégvarét ahol tulajdonképpeni kalandjuk
kezdetét veszi. A fogadd, melyet a Sziirke
Medvéhez cimeztek (ezért is 4ll rogton az emeleti
feljarénal egy kitomott,hegyi medve amit még az
el6z6 fogadds teritett le feleségének, mert nagy
vadész volt), kozel tiz éve &ll itt rendithetetlentil,
bér hat éve egyszer mar kigyulladt és az akkori
tulajdonost banditdk gyilkoltdk meg, asszonyat
pedig megkinoztdk. E sokat szenvedett asszony
vezeti most a fogadot két fogadott ldnyaval egytitt
és az6ta nem tortént semmi ilyen gond, mely
annak is koszonhets, hogy a vén ptipos kapudr,
Oleg a gyongykeres6k Smaragd Oszlopdnak
kirendelt embere és 6 minden problémat maga
intézett el az elmult id6kben. Mara egészsége
ugyan megkopott, de még most is el tudnd latni
annak a bajat aki a fogad6 békéjére tor (majdnem).

Mikor a kalandozék megérkeznek e kével
kortilkeritett menedékhez elébb e toporodott
oreggel taldlkoznak aki utjuk fel6l érdeklédik,
annak célja és oka fel6l, majd beengedi Oket a
stlyos kétszarnyd kapun az istdllékhoz ahonnan

egy fiatal kis kolyok rohan el6, hogy elvezesse a PR & STy B
vendégek lovait (6 a kis Jonni). Ezutdn a fogadd “Sw ity w N
markédns, esGdztatta épiilete tlinhet fel az J& x NN I gl
ideérkezSknek. Terméské alapra épitett, lathatolag faval kiegészitett, emeletes épiilet melynek sziik ablakain
hivogat6 bardtsagos fények sziir6dnek ki. Ahogy belépnek az ivéba egy nagyobb helységbe juthatnak. Itt
négy asztal és hiisz hozzd tartoz6 szék kinal lerogyasra lehetGséget a megfaradt utazénak, mely asztalok
koziil egy éppen szabad is. Az asztaloknal kiilonb6z6 csoportok és alakok foglalnak helyet:

Az els6 asztalndl il kiilonb6z6 égetett szeszek tdrsasdgdban egy baljoslata idegen éjfekete
teljesvértezetben sisak nélkiil, de tgy latszik ez nem zavarja ténykedésében mely az ivasbdl és meredt
nézésbdl all. Az érdekes alak képét teljessé teheti az ok, mely miatt ezeddig nem akadt asztaltarsasdga. Egy
salyos, kétkezes hohérpallos 4ll meztelen pengével a keze ligyébe, az asztalhoz tdmasztva (észleléssel akar
vérnyomokat is megéallapithatnak rajta az erdei zsivanyokt6l). Ha mégis széba elegyednek vele elébb kicsit
morcos lesz, &m ha latasra igaz férfivel hozza dssze a sors (legalabb fele olyan széles a kardja és fele olyan jol
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birja a rumot) akkor elmondhatja, hogy & Xel, aki egy démonfajzatot keres errefelé Chei kirdly
megbizdsabdl. (igen, 6 Alex, a renegét Vaslovas, inkognitéban)

A kovetkezd asztalnal par atutazé kereskedd kartydzik (hdrom dzsad és egy pyar- Al Buha, Elir Kuna,
Rabatni Mahar és Trogart). Az altaluk jatszott jaték sokban hasonlit a foldi pdkerre és altaldban mindenki
ismeri 13-as intelligencia felett. Be lehet szallni, de figyelni is lehet, mert Al Buha, a dzsad csal és nagyon is
jol. Ok (a dzsadok) Armenbél indultak el és Erion felé tartanak draga kelmékkel és hasonlékkal (nem
keresnek test6rt, kettejiik dzsad kardtdncos, nem szorulnak rd). A pyar egy tizleti ajanlat miatt érkezett ide
és egy ismeretlen idegent var (pechére nem fog megérkezni).

A harmadik asztalndl mogorva hegyiemberek (6ten vannak: Hher,
Merag, Okjor, Luhre és Tartha) dontik magukba pér rezes italukat és
csak azt vérjadk hogy elélljon a vihar amit6l babondsan félnek. Stlyos
fejszéiket keziikbe szorongatjdk még most is, kiilonbdz6 allatbéroket
viselnek. Nem valami kellemes asztaltirsasdg, ha szélnak is azt
kegyetlen, érthetetlen akcentussal teszik. Ok Armen felé tartanak mert
ott munkat igért nekik egy vallalkozé kereskeds, nem tudjak mi lehet,
de 5 eziist el6leget kaptak a levél mellé és most elindultak utdna jarni

et AR "y ennek (nem durva és nem is torvénytelen, egy armeni fogadésnak van
sziiksége ilyen kidob6 emberekre).

A negyedik asztalnal nem iil senki, csak az igric zsékja van letéve egy székre. O maga a kandallénak délve
szivja tajtékpipajat és tesz pajkos (nem tolakod6) megjegyzéseket a felszolgélolanyoknak. O Dion, a
keresked6 hercegségekbdl szarmazoé nemesi sziiletésti bard, aki a soony pusztakon 4t jutott el a Hat Varosba
és most a kiilonos kalandot préobélja meg olyan formaban megirni, hogy azt a kimtivelt armeni nemesség is
értékelje (lehetSleg arannyal). A fogaddsné két lanya (a szende Keri és a frivol Léna) mindketten rogton
beleszerettek a fiatal bardba és most egymadssal versengve prébalnak kedvében jarni (na ja, bardok). Ha
azonban az este sordn egy legaldbb 18-as szépségii tr megjelenik akkor a verseny izgalmas lehet. Ez
természetesen az idGs, fél szemd (a madsik tivegbdl van) fogadésnének (az 6zvegy Namenat asszony)
nincsen inyére és reméli minél elébb lelép ez az alak.

Az este nyugodtan telik az ivéban. A dzsad csaldsa nem leplez&édik le, de nem is nyer ész nélkiil. Alig 10
eziisttel gazdagabban tdvozik és ez senkinek nem okoz fejfdjast. A dzsad kereskedSk egyébirant egy
négyagyas szobaban alusznak hdrman. A bard a pyarral egy kétdgyasban, a lovag egyediil a ,favagok”
pedig még éjtél elstt tovabb allnak. Azonban még az éjkozép elstt egy tjabb vendég érkezik a fogaddban
hogy borzolja a kedélyeket: a krani boszorkdny egy pyar nemesholgy alcajaban. Elise bel Estesso-ként
jelentkezik- és mutatkozik be, ha még valaki fent kb. 1lkor az ivéban. O a legdrdgdbb szobéat ,mar
lefoglalta” kordbban (elmetriikk) és igy abban kivan megszéllni. Allitdsa szerint Pyarronbél indul haza a
Déli Varosédllamokban 1év6 csalddi birtokra (a Varatlan vendég c. modul egyik szereplSjének nevében
beszél, mert a holgyet jol ismerte).

Ezutdn minden elcsendesedik, a boszorkany nekilat az antissjarasnak mig odakint az umich végez Jonnival
az istdlléban és végrehajtja rajta a ritudlis szertartdst.

Ez a ciklus éjkozépig tart.

1.1 : Fontosabb NJK-k és mellékszerepldk leirdsai:

1, Rablék: egyszerti rablok Immyn és Armen kozti kereskedelmi utakrdl. Vegyesen taldlni kozottiik
lecstiszott kézmiiveseket és elszegényedett zsoldosokat. A nagy forr6sdg miatt igencsak elszemtelenedtek
mostansag és olykor nagyobb csoportokra is rdtAmadnak. Mtkodési tertiletiik a két varos kozigazgatasi
hatdra kozé esik igy nem vadasszdk Gket kiilonosebben. A veliik valé taldlkozds inkdbb opciondlis mint
sziikségszer, ha latszik a csapaton hogy nagyon harcra és gy6zelemre szomjazik.

Hetek 6ta a vadonban él6 toprongyos emberek felfegyverezve a zsdkmanyolt pengékkel és szakadt
bérvértekkel. Az esSben allitanak kelepcét egy tteldgazasndl. Igy nem haszndlnak fjakat sem, gyors
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gy6zelemre szdmitanak mert a meglepetés naluk van. Koziiliik paran a strtiben kovetik az dton haladé
csapatot, 6ket egy sikeres észleléssel észre lehet észrevenni és ez esetben oda a haramidk el6nye

1. Tsz-ti harcosok , jellem: kdosz, 15-20 {6

Ep: 7

Fp: 25

AME, MME: 0-5

SFE: 1-2

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Hossztikardok 1 30 60 105 1k10

2, A vén Oleg
4. Tsz-1i fejvadész a gyongykeresdk klanjabol; jellem: Rend, Elet; vallds: Antoh

Az oreg Oleg idestova hat éve keriilt ide azutén a borzaszt6 éjszaka utan mikor a fogadoét felégették. Ot
biztak meg az 6zvegy és két lanya (akik koziil Keri az 6 édes lednya) védelmével illetve, hogy 6rizze Armen
északi ,kapujat”, a hagot. Mar akkoris igen koros ember volt, &am most hogy 72 éves lett, mar alig emlékeztet
régi onmagdra. Egyediil megfigyel6képessége maradt a régi amivel racafolhat kordra. Egyébként egy
kellemetlen embernek tartjdk és senki el nem tudja képzelni miért dolgozik az 6regasszonynak (meg hogy
Keri az ¢ lanya). Minden fogadéba betér6vel goromba, de ha latja, hogy nem jelentenek veszélyt (ez
viszonylagos) mar kedvesebb arcat mutatja és készséges lesz a rongyosabb vandorokkal is.

"Alacsony, toporodott, hajlott hdti, kissé piipos figura. A hideg hegyi széltél keményre cserzett és mdijfoltokkal
pettyezett arcdt millié rdnc szabdalja. Reumds iziiletei csak lassan mozognak, karjdn, mellkasdn elpetyhiidtek az izmok,
csontos, aszott kezein 10tyog a sdrgds bér.”

3, A kis Jonni

A fiatal drvagyerek 6t éve keriilt ide és idén lesz 10 éves. Egy atutaz6 pér hagyta itt és biztak igy az oreg
Némenat gondjaira (akit a kis lurké csak ,nemamamdénak” hiv). Sajnos szerepe igen korldtozott lesz a
torténetben minekutdn 4tveszi az dzott lovakat és meghal (el6tte persze megcsutakolja Sket a rend
kedvéért).

4, Alex, a renegit Vaslovas (alias: Xel)
7. Tsz-1i vaslovas, jellem: halal, vallas: ?Arel?

Az Yllinorbél indult Vaslovas, aki a dorani Nocre nyomat koveti.
Erzi hogy a hajsza a végéhez kozelit és a végsé nekifutdshoz gytijt itt
éppen az erét. Nem is gondol vele mi lesz azutdn, hogy bosszujat
beteljesitette, nem is érdekli. Morézus letargidjaban és &llando
részegségében szivesen mesél régi harcokrél amiknél ott volt
(érdekes médon ,nem kérkedik ezekkel, csak meg-megemliti hogy 6
is ott kiizdott). Ha sokat faggatjdk elkezdi részletezni azt a
mészarlast is amelyben a hidga is meghalt. Ekkor mikor a
‘démonfajzat’ lefrasdhoz ér (,,...és ott allt. Maga volt a gonosz,
démon volt az nem ember. Hallottam a kacajat, ahogy szinte visitott
oromében. Nem tudtam...nem birtam...”) &ltaldban fenékig iirit
barmit ami a keze tigyébe kertil. Tisztdban van vele, hogy kitaszitott lett és tudja, hogy a nyoméban vannak,
ezért utazik a "Xel” dlnév alatt. Istenében vetett hite elveszett, ahogy minden foldi joban és josdgba vetett hite
is. Chei kiraly valoban utdna kiildte embereit, de kordntsem azért hogy levadédsszak, vissza akarja hozatni
régi baratjat miel6tt még az valami olyasmibe keveredik amibe a diploméacidhoz sosem értett kirdly nem
tudja majd kihdzni.

Megjelenés és harcmodor: Egyébként egy nagyon intelligens yllinori nemes, akinek gyokereit Ilanorba is
vissza lehet vezetni, de az elmult id6k meghagytak rajta a nyomukat. Hossz1, sotét haja arcaba hull,
péncélja és kardja vérmocskos, arcan mar kezd6d6 korszakall fut végig. Hatalmas csatapancéljat szinte
sosem veszi le, csak mikor aludni tér. Beszédstilusa is igen megkopott mara:
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,Egy gyilkost keresek. Hol van? Nem érted mit mondtam fogadés? En itt egy GYILKOST keresek!!!”
»Menj mashova. Ez e hely mar foglalt.”

,Igen, nekem és a kardomnak.”

,Démon mi? Azokrél tudnék mesélni, f6leg ha meg birsz inni velem még egy ilyet.”

Egy hatalmas fekete csataménen utazik. Nincsen sok poggyasza, csupdn hatalmas kardja és egy kisebb
lada amikben személyes targyai vannak. Harcban igencsak barbar médon kiizd, mindent egy lapra feltéve.
Halélig kiizd, nem kér és nem is ad kegyelmet. Igazédb6l nehéz harcba vinni, mert minden erejét ‘démonra’
tartogatja, de ha meglat egy bajba jutottat akkor annak kérdés (és felszolitas) nélkiil segit.

E: 18 U: 16 Gy: 14 All: 17 Eg: 15 Sz: 14(16) Int: 13 Ak: 17 Asz: 9 Mtiv: 16

Ep: 12

Fp: 104

AME: 31

MME: 38

Wp: 31

Sfé:7 MGT: 8 Tipus: abbitacél teljesvértezet (sisak nélkiil)

Képzettségek:

Pszi (Af) Uszas (Af)

Fegyverhaszndlat: Magiahasznalat (Af)
Nehéz kopja (Af) Etikett (Af)
Masfélkezes kard (Af) Okdlharc (Af)
Egykezes csatabard (Af) Heraldika (Af)
Pallos (Mf) Erdéjaras (Mf)
Pusztitas /pallos/ (Mf) Nyelvek:
Pajzshasznalat (Af) llanori (5)
Nehézvértviselet (Mf) Kodzos (4)

Lovaglas (Mf)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés
Pallos 1 29 109 114 3(4)k6+6

5, Dion, egy bard a hercegségekbél
2. Tsz-1i bard, jellem: élet, kdosz, vallds: Alborne

A fiatal Dion nemrég, alig hdrom esztendeje hagyta maga mogott a
sziil6i hadzat. Persze nem a maga joszantabodl, egy kényes tigy miatt
melyrél nem szivesen beszél, ha mégis akkor egy holgy becsiiletéért
hagyta oda a Keresked6 hercegségeket (ejtsd: a holgy becsiiletéért 16ra és
kardra kapott zsoldosok eldl futott el otthonrél). Igen j6 megjelenésti és
kedélyti dalnok, szereti a szép néket és a j6, nemes italokat. Megveti a
kozonséges kardforgatokat és kertil is veliik minden kozelebbi
kontaktust. Jobb szeret utazé nemesek kompanidjahoz csapédni minél
kevesebb felttinéssel. A Soony pusztdk fel6l érkezett, egy poérul jart
kalandoz6 csapat utols6 hirmondéjaként (ejtsd: 6 még id6ben lelépett a
csapattdl) akik egy Abony nevii varosban pusztultak el Dion szerint egy
sarkdnnyal folytatott kiizdelemben. Ebb&l mindossze annyi igaz hogy a
Soony pusztak fel6l érkezett, de hogy mi lett tarsai sorsa maga sem tudja
(bar nem is érdekli). Az a jelenlegi terve hogy Armenben bejut egy gazdag csaldd koreibe és a t6liik
megszerzett vagyonnal tovabbhajézik majd keletre.

Megjelenés és harcmodor: lathatélag egy piperkdc ficsir akinek maga kellett rdjonnie hogy vészelje tal a
rangjat megillets koriilmények hianyat. O koszoni j6l van, dltalaban hullarablasbél (csak diszkréten) szerzett
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targyaibdl tartja fent magat és szerez Gj ruhdkat. Jellemzi 6t a koltSk és zenészek nihil, életundora melyet fel
is hasznal holgyek elb4jolasara és azok aranyainak megszerzésére. A ruhdzatara még akkoris iigyel ha azért
éheznie kell, megvan a maga fontossdgi sorrendje. A legutdbbi divat szerint 6ltozkodik és viselkedik,
megallja a helyét minden vidék, minden béljaban.

,JO végre ilyen finom urakat is ldtnom ebben a porfészekben, nem a magunk fajtanak val6 hely ez uraim.”
»Ezt a poszt6t a legnevesebb pyarroni céhmestertél kaptam ajandékba mikor megmentettem egy szal
lednyat.”

~Mondtam madr, hogy milyen gyonyori a szeme holgyem? Nincs oka pironkodni, ez az igazsdg.”

,Jaj, de hamari lett az dr. Csak vicceltem. Nem akar inni inkdbb valamit? Meghivhatom, ha gondolja.”

Harcolni gytildl, és igy nem is igen szeret. Egyediil diszes térkardjdhoz konyit valamennyire, de kordntsem
eléggé. Ha moédja van valahogy széval elkeriilnie a pengevaltast azt is teszi. Addig, addig védekezik mig

szoval vagy btibdjjal rd nem veszi ellenfelét a harc befejezésére, egyébként menekiilére fogja a dolgot.

E: 10 U: 14 Gy: 16 All: 14 Eg: 13 Sz: 16 Int: 17 Ak: 14 Asz: 12 Miv: 17

Ep: 8
Fp: 32
Mp: 14
AME: 16
MME: 18
Wp: 14
Képzettségek:
Fegyverhasznélat: Nyelvek:

Torkard (Af) Pyar (5)

Hosszlkard (Af) Kozos (4)

Koénnyli nyilpuska (Af) Gorviki (5)

Tor (af) Shadoni (4)
Fegyverdobas: Dzsad (3)

Tor(Af) Elf (2)

Pszi (Af) Torpe (2)
iras/olvasas (Af) Szazalékos értékek:
Legendaismeret (Mf) Mészas (35%)
Etikett (Mf) Esés (15%)
Lovaglas (Mf) Ugras (20%)
Szexudlis kultara (Af) Lopozas (30%)
Eneklés/zenélés (Af) Rejtzkodés (20%)
Hangutanzas (Af) Kotéltanc (15%)
Hamiskartya (Af) Zsebmetszés (15%)
Ertékbecslés (Mf) Csapdafelfedezés (20%)
Zsongbrkodés (Af) Titkosajtokeresés (15%)
Kocsmai verekedés (Af)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés

Térkard 1 31 31 94 1k6+2

6, Holdtancos, a krani boszorkidny
(alias: Elise bel Estesso) 10. Tsz-ti boszorkany, jellem: Rend, Haldl , vallds: Ranagol

Kranban meglehet&sen masképpen néz ki egy fiatal lany n6vé érése és els6 1épései az életben. Kegyetlen
prébak és embertelen kiképzés vezet el ahhoz a pontig mely végén a fiatal lanyokbdl a kétlabu ragad6zok
legveszedelmesebbjei, n6k valnak. E kegyetlennek és szenvtelennek nevelt lednyok a sotét birodalom
legveszedelmesebb eszkozei a ,fény” erdivel vivott harcdban. A diplomadcia terén senki nem képes felvenni
a versenyt a Maida Saluquas kotelékébdl szarmazé boszorkany asszonyokkal és azok praktikdival. Ezért
sem lehet meglep6 ha a legelitebb fejvadédsz alakulatnak is akad egy, ilyen hattérrel rendelkezd tagja.
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Holdtancos, ki még nem érdemelt ki nevet ugyan, de
hivéjelet igen az Arnyéktalanok alakulatanak Fiirkész
posztjdn teljesit szolgdlatot immar az o6todik éve. E
csapat részeként szerzett sosem mulé érdemei emelték
6t ki rendtarsnéi koziil és tehette még kranban is
elismertté és rettegetté. Képességeir6l még a Fekete
hataron kiviil is legenddkat suttognak meggyilkolt
magas rang dllamf&krél, elcsabitott uralkodokrol és a
kodbe veszett seregekr6l melyeket utdna kiildtek.
Személyét immar taldlgatdsok és képzel6dések szétte
dlruha fedi, senki sem ismeri az igazi arcéat, csak
legkozelebbi csapattarsai a tobbi Arnyéktalan.

Megjelenés és harcmodor: mikor el6szor megpillantjak 6t a kalandozok diszkréten visszafogott 6ltozéket és
utiruhat visel. Tartja magat a fiatal pyarron-i nemes lany szerepéhez mig csak le nem leplezik, azt nem
szereti (melyik n6 igen?) és ekkor minden diihét és haragjat leleplezéire zaditja (nem egészséges).
Egyébként remek tarsalkod6 partner és még jobb szeretd, sz6ke, hatkozépig éré haja és tengerkék tekintete
nem egy férfi vesztét okozta mar a Sheralon innen.

,Gyonyortiek ezek a csillagok, mindig elgyengiilok lattukra.”

,On tényleg jart mar Erionban? Kérem meséljen, annyi mindent hallottam mar réla!”
»1gazén oriiltem, hogy ilyen finom trral hozott itt 6ssze a sors.”

,,Ne nehezteljen ram, ezt is csak kotelességbdl teszem, uram.”

B6 ujjast és szérme kopenyt visel, szeme kékje olykor vissza-vissza tiikrozi a lampdsok fényét, ilyenkor
olyba tlinik elmosolyodik (nem részletezem mi ez). Kénnyen bonyolédik kapcsolatba melynek &ltalaban
véres véget vet, de ez alkalommal tartania kell magat a tervhez és nem tesz ilyet. Kiilon szobdban alszik,
melynek ajtajat gondosan bezarja és nem hatédik meg senki kérlelésétsl (nem folyamodik itt még magiahoz,
nem kivan feltinést kelteni). Harcban maximum keskeny, pyar térét hasznélja (az ex erioni ellena
f6papnétél szerzett ,,emlék”) vagy ha mar nem lat mds utat hat vardzsol (gondolom értheté hogy akkor mar
régen rossz). Jaratos egyébirant az éjméagidban és az antissjardsban is, melyeket elészeretettel hasznal és
alkalmaz, mert megteheti.

E: 9 U: 14 Gy: 14 All: 13 Eg: 16 Sz: 18 Int: 17 Ak: 19 Asz: 17 Miiv: 18

Ep: 9
Fp: 73
AME: 55
MME: 57
Wp: 48
Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Téanc (Mf)
T6r (Af) Etikett (Mf)
Fegyverdobas: Hadrend (sequadon)
Tor (Af) Antissjaras (Mf)
Pszi (Mf) Nyelvek:
Herbalizmus (Mf) Krani (5)
Iras/olvasés (Mf) Koz0s (4)
Méregkeverés/semlegesités (Mf) Pyar (5)
Sebgyogyitas (Mf) Gorviki (3)
Szexualis kultara (Mf) Shadoni (4)
Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés
Tér 1 44 26 96  1k6 (+méreg)
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2. ciklus — A Démonisten gonoszul vicsorogva felétek fordul...

,,Hol is folytatédik, d igen?! A démonisten gonoszul vicsorogua felétek fordul, a riinaterem mdgikus védelmét jelentd

rajzolatok szikrdzva lobbannak ki sorban mikor a kozel hat 1db magas fenevad dtlépi a pentagrammadt és az 0t eddig

korddban tarté védd vardzskoroket. EQy csapdssal tori ketté a vardzslo gerincét akinek sikitani sincsen ideje. Ijedten
lapultok a falhoz dm a szemek, azok a ldngolé szemek...”

Drasztikus és dramai kezdés amitél remélhetSleg az eddig elkényelmesedett kalandozék egy-kettére
felébrednek és proébaljak karaktereiket kimenekiteni az ,Gj” helyzetbdl. Természetesen semmi esélyiik
sincsen a ‘démonisten” ellen hiszen ,,csupan” egy antiss 6rdogrdl van sz6 akit a boszorkany idézett az alvé

kalandozékra és mindazokra akik aznap este érkeztek (Alex, Dion és kalandozoék). Hogy alcdja teljes legyen

6 is megjelenik az
ahogyan valé életben
lathatdlag sirva rogy

hatdsdra. Dion a
esd hogy mentsék meg
haldlhoz! Kyel
nem piszmog,

dlomlényre mig egy
nevezhet6 kiizdelem

dlomban és ugy tesz
tenne Elise bel Estesso:
Ossze a lelki nyomas
kalandozék  labainal
(,Tal fiatal vagyok a
konyorilj!)”, mig Alex
0sztonbdl  zudul az
hossztinak nem
utdn maga is a rindkat

dbrazol6 falba csapodik és elég egy
kicsap6 magikus robbandsban. A
Rinaterem falat gombalakban boritjak
Ruanak, melyek izzanak vagy egymas
utdn robbannak szét. A lényeg hogy péanikot
kelts a JK-kban, meg0lni nem kell Sket,
elég ha magatehetetlenné

teszed Gket (vagy - diszkréten csonkolod,
annal zavarébb lesz mikor felébrednek).

Ez az egész csupdn arra megy ki hogy a boszorkany (aki amellett hogy veszettiil élvezi) megtudja mégis
kikkel hozta 6ssze a rossz sors és felmérje hogy jelenthetnek e esélyt a kiildetés teljesitésére és ha igen
mekkorat (1-2 harcostél még nem tart, de egy magas rangt pap vagy vardzslé mar okot adhat neki hogy
komolyabb eszkdzokhoz nytljon). Az dlom addig tart mig minden jatékos karaktere a foldon nem fekszik
teljesen kiszolgéltatva a démon kénye kedvének. Az utolsé JK f6lé hajolva vigyorog mikor valahol felett egy

villanykorte hangjdval semmisiil meg az utolsé védelmez6 riina is, majd minden elsotétiil.

Valamivel fél egy el6tt (eddig tart a rémadalom) érkezik valamelyikiik ajtajghoz kopogni az egyik
szolgalélany (mindegy melyik, a 1ényeg hogy a karakter odafigyeljen ra) és atadja a fogadosné kérését hogy
siessen le mert valami borzaszté dolog tortént. (Akiket a boszorkdny az Antisson veszélyesnek itélt azokra
rémalmokat idéz amib6l nehezen ébrednek és akkoris kegyetlen idegéllapotban.)

A lany is eléggé magén kiviil van, a 1épcsén el is alél és elesik ha nem tartjak meg. El6bb utébb eljutnak az
istdlléig ahol a kis Jonni bestidlisan meggyilkoltdk. Gerincét kegyetleniil megcsavartdk, lathatélag valami
hatalmas erejli ember vagy inkdbb lény tehette (a strtin kiomlott vérben Af-ti nyomolvasénak tisztdn
latszhat egy nagymeéretii farkasszer(i labnyom mely a vérben tocsogva a lerontott falig vezet majd azon at a
rengetegbe. Mf-i nyomkeres6 azonban kiszdrhatja hogy nem szarmazhatott kozvetleniil a testb&l minden
vér ami a falat boritja: valaki direkt mazolta be a félhomalyos istadll6 ezen részét a fiti bels6 szerveivel, hogy
elrejtsen bizonyos nyomokat (ezek valamilyen szertartdsra utalhatnak egy laikus szamdra, varazstudénak
pedig ismeretlen, de nagy hatalmu eljards nyomainak ttinhetnek).

A fit szivét egyébirdnt kitépték és nincs is meg (a szertartds folyamadn ritudlisan feldldozta az umich) majd
farkas alakjaban atmadszott a keritésen és egy folydig loholt ahol visszavedlette masik alakjat és visszarepiilt
a héz tetejére.

A szertartdsrdl: ahogy a fentiekbdl kideriilt egy igen szerafista ritudlé végrehajtas zajlik a fogadé falai
kozott melynek célja hogy a volgyet, egyben az egyetlen szarazfoldi utat a Hat Varos tobbi dllamatél lezarjak
egy idére, mig a blivész nyomadra taldlnak és feladatukat is végrehajtjdk. Ezzel els6sorban a szarazfoldi
csapatok tdvoltartdsa és a kdosz csirdjanak elvetése a cél. Ehhez a fogad¢ tertiletén, egy pentagramma
csticsaiban 6t vélasztott személynek kell a szivét eltavolitani és azokat feldldozni. Ehhez a farkasember
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latszatat kivanja kelteni az umich, hogy az esetleges Onjelolt nyomozék munkajat megnehezitse (meg
atkozottul élvez is).

A fogaddsné kétségbe van esve és Oleg tartja csak meg attél el ne djuljon a latvanytodl, 6t Keri segitségével
a hazba viszik majd Oleg visszatér, hogy kezét tordelve a kalandozoktdl segitséget kérjen (érzi hogy ez mar
sok neki, evvel nem bir egymaga megbirkézni). Ett6l kezdve a kalandozék szabadon nyomozhatnak a
‘gyilkos” utdn. Nem lehet minden 1épésiiket elére meghatarozni ezért csak a valdszinii teéridkat festem le
illetve hogy az NJK-k hogyan is reagélnak az eseményekre:

1, Lehet hogy a JK az éjszaka itt jart hegyi embereket gyantsitjdk. Ebben az esetben nekiindulnak az dtnak
és jo eséllyel nem is térnek vissza a fogaddéba. Mivel ez a ciklus is id6ére megy, tehdt az ynev-i hajnalig tart,
nem gond ha madszkalnak kicsit az erdében. A boszorkany és az umich siman elvégzik a feladatukat és
elindulnak Armen felé amint a lavina elsoporte a Sziirke Medvét.

2, A legval6szintibb, hogy a fogadé vendégei koziil probaljak kisztirni a gyilkost. Megtehetik. Aki nem
volt veliik az dlmukba az a hdrom dzsad, a pyar férfi, a két felszolgald, a fogaddsné és Oleg (Jonni sem, de
neki van alibije ©). A dzsadok és a férfi egy szobdban aludtak, igazoljdk egymast (bar allitélag Trogart
egyszer kiment az éjszaka folyaman Al Buha szerint). A szolgédldk koziil biz Léna nem az dgyédban aludt éjjel,
am Keri szemlesiitve falaz neki, ahogyan mindig. Dion sem egyedyiil aludt az éjjel, minden allitdsa ellenére
sem (az a bizonyos fontossagi sorrend). Alex rezignaltan kozli hogy nem 6 volt, s6t 6 érzi hogy (,Itt van,
érzem.”) valami démoni dolog ment végbe nemrég (6 az eddig atéltek és a hajsza folyaman kiilonos
intuiciéra tett szert ilyen tekintetben). Oleg végig kint posztolt, de nem latott semmi gyaniisat, csak mikor
mar a fiti nem jott el6 mikor rég dgyban lett volna a helye nézett mdr utdna és talalt igy ra. , Elise” nagyon
nytzottan és kissé sapadtan 1ép el6 szobdajabdl ha elég sokaig szélongatjak (két szemhunyas kozott ivott egy
hatalom italdt) és 6 sem tud semmit a torténtekrél. A fogaddsné magan kiviil van, egyre csak Jonni-t
hivogatja.

3, Az is el6fordulhat hogy éjszakai dlmuk utan kezdenek nyomozni. Ezesetben mindenki masképpen latta
az eseményeket: Alex elmondja, hogy dlmaban djra taldlkozott a rémmel, akit {ild6z és egy napon maga
végez majd ki. Dion egy kellemetlen lazalomnak hiszi, idegesen nevetgél csak és a vidéki bornak tudja be
kiilonos jelenését. ,Elise” nehezen szedi a leveg6t és csak azokhoz lesz ,8szinte” akikben , megbizik”, nekik
annyit arul el, hogy ¢ a halalét latta az éjjel és nem akar meghalni (lehet dramaira venni a figurat ha valaki
olyan a partiban aki eddig kegyetlentil ftizte volna).

Akérhogyan is esnek neki folytatdsnak az umich rendiiletleniil dolgozik: kdvetkezd dldozata Oleg lesz aki
olyannyira egyediil akar most lenni hogy egy tiveg borral kitil kis posztjara. A harmadik szerencsétlen Al
Buha lesz aki a kocsijat akarja ellendrizni titokban (fél hogy meglatjdk mit is szallit valdéjdban, a
méregkomponensek igen kelendéek itt délen). Ezenkozben Keri még kimegy ugyan, hogy megtisztitsa az
istallot és elblicstizzon Jonnit6l, de 6t nem bantja még az umich, csupan megfigyeli. Neki ugyan nem a
személy a fontos, hanem a helyszin (amire a JK remélhet6leg elébb-utébb maguk is rdjonnek), de ezuttal
eltokéli, hogy a lany lesz a kovetkez6. Ehhez ugyebar két hely johet szamitdsba: a fogadd mellett 4ll6 kis
Kyel szentély vagy a fogadé egyik keleti fekvésti szobdja. Az utols6 dldozata attél fiigg, hogy a kalandozoék
hogyan viselkednek: ha valéban szerepjatékos karakterek, akik a jellemiik és kasztjuk (szerepiik) szerint
viselkednek akkor ,csak” Dion-t ragadja majd el az umich utoljara. Ha azonban tigymond kezelhetetlenek,
akkor Alex lesz az aldozat. Egy széls6séges esetben, amikor mondjuk nekiallnak kivégezni az artatlanokat,
koziiliik kertil ki az utols6 dldozat és annak sordn kiszorul lelke az 6rok korforgasbol (kellemetlen).

Mikor a legutolsé szertartas is befejez6dott (ez kb. hajnal el6tt par perc) akkor az umich és boszorkany
egyszerlien elttinnek (megvan a médjuk) és a tdvolbol szemlélik majd amint a két hohatér feletti cstics a
volgybe és azon beliil a fogadéra ztidul jéglavina formdjdban. (megjegyzés: ez a f6ldmozgas ad lehetSséget
Lans de Maholtinak, hogy kijuthasson Zephyrus-bdl)

A lavinat a karakterek egyébirdnt tobb-kevesebb sikerrel tulélik. Ha nem lesznek elég gyorsak vagy
nincsen lovuk, akkor max. a széle kapja el ket és okoz fejenként 2-5k10 Fp sebzést (tetsz6legesen). Ezutan a
JK-k nem lehetnek valami csticsformdban: nem alhattdk ki magukat és még valészintileg konfrontdlédtak is
egy két ellenséges ,ténnyel”. (fontos hogy nincsen idejiik tgy gyoégyulni hogy rogton maximumra ugorjanak
a kovetkez6 és ezen ciklus kozott.)
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Az NJK-k koziil a legvalészintibb hogy Alex jutott ki a fogaddbdl és most kénytelen-kelletlen veliik tart az
uton (ha azonban a JK-k itallal kindljak hamar megenyhiil és igen j6 ttitarsuk lehet még a tovdbbiakban mert
a Hat Véaros kultarajanak minden teriiletén igen jartas).

2.1 : Fontosabb NJK leirasa:

1, Kaméleon, a krdni umich
jellem: Halal, vallas: Ranagol

Kaméleon immadaron kozel szdzadi esztendeje szolgédlja a Kosfejes nagytr orszdgat és teljesiti a
Tizenhdrmak parancsait rendithetetlentil. Elete értelmét ebben, a feltétlen szolgalatban latta meg, igy minden
krani tigy elkotelezett hive. Kiilonleges adottsdgai révén hamar felfigyeltek ra és egy fels6bb dontés alapjan
keriilt az Arnyéktalanok fejvadasz alakulatdhoz. Ot hidegen hagyja minden ami az emberekkel torténik
kortilette, csak a feladat és kotelesség iranti elszantsag hajtja. Ranagol hittételeit teljességgel magaéva tette és
igy a krani tarsadalom rész lett. Ebbéli biiszkeségében hajtja végre tovdbbra is a Birodalom érdekeit szolgal6
feladatokat. Titkon érzi hogy a blivész meghalt és lassan kezd benne gyokeret verni a gondolat hogy igy
most 6 lehetne a csapat 4j vezet&je, mert hatalomban mindenképpen felettiik all (szerinte).

Megjelenés és harcmodor: Kaméleon szamtalan formét és alakot képes felolteni amiket eddigi ,1étezése”
sordn csak megismert és mar kordbban is felvett, ezeken kiviil barmi tjat is képes magara olteni.
Leggyakrabban mégsem 0lt olyan formét amirél elmondhat6 hogy 6 lenne, ttilsdgosan hozzdszokott masok
arcanak viseléséhez. Stilusdhoz minden kétséget kizaréan Dion alakja felelne meg, akinek feltehet6leg médja
is lesz viselni formdjat és mindent ami csak a piperkéc délihez tartozik: modor, viselkedés. Ezt bar
viszonylag lassan sajatitja el, az id6k sordn a szinészet szakmdjat volt médja elég sokoldaltian kitanulnia.
Emellett még széleskorti fejvaddszképzésben is részestilt, bar ezt nem igen tartja sokra. Igen pokhendi és
biiszke 6Gnmagdra és arra amivé lett az id6k soran.

,,Csodads, rajottél. Es most mi terv? En hésom.”

Az Egy mindenek felett val6. Vagy te még nem igy latod?”
,Mondd milyen érzés halandénak lenni? Nem f4j?”

»Aludj, aludj most. Majd én helyetted is fent leszek.”

Erre azonban megvan minden oka, hiszen az egyik legnevesebb alakulat tagja, a
Katonak kasztjaban, amit kevesen mondhatnak el magukrdl fajtarsai koziil.

E: 20 U: 20 Gy: 20 All: 20 Eg: 20 Sz: (10)Int: 18 Ak: 18 Asz: 18 Miiv: 19
Ep: 60

Fp: 128

AME: immunis

MME: immunis

Méregellenallas: 10

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Természetes timadas 3 65 125 150 2k10/2k10/1k10 (+4)

(kilonleges képességei tekintetében mindenben megfelel a Bestidriumban leirtaknak)
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3. ciklus — Csodalatos napok jonnek

»~Ahogy lassan magatok mogott hagyjdtok az eltemetett, néma volgyet eqyre mdsra veszitek észre az élet aprd jeleit.
Mintha a kozelben tortént borzalmak nem terjedhetnének tiil eqy bizonyos hatdron tiil, melyet maga a természet szab
meg. A fogadotol indult kanyargds it folé drnyas, szdzéves tolgyek borulnak. Az élet szinte pezseg a fik kozott amint

egyre mélyebbre hatoltok a siirii erddk oltalmazé karokként kidrt védelme alatt.”

A kalandozokat ért megrazkédtatds valdéban elttinni latszik. Hogy maga az esemény milyen belsd
érzéseket valt ki a jatékosokbdl és azok karaktereib6l nem kiszamithaté. Figyelembe véve a hasonl6
katasztrofat tuléltek viselkedését valdszintileg mélan buslakodva indulnak majd meg egy lakott vidék felé
mely esetiinkben az erdén keresztiil vezet Armen varosa felé. (ha pszichopatdk moédjara egymasnak ugranak
és kinyirjak el6bb az NJK-kat majd magukat, értelemszertien ez esetben Kalandjuk véget ért)

Fontos megjegyeznem, hogy attél a viselkedéstSl amit itt tantisitanak dél el, hogy Antoh, a tenger és
minden vizek istenasszonya hogyan fog viseltetni irdnyukban. Ha a fent emlitett médon esztelentil
viselkednek elforditja felSliik orcédjat és a tovabbiakban a kalandozékat nem 4ll moédjdban feltdmasztani.
Ugyanis ha egy JK a kaland folyaman esetleg meghalna, akkor Antoh parancsara, lelke egy masik testben
ugyan, de régi emlékeivel felvértezve visszatérhet. Ennek hogyanjarél és mikéntjérél azonban késébb.

3.1: Ut az erdén at:

Ett6l a ponttdl a tulajdonképpeni modul nem kotott. Természetesen leirom azokat az eseményeket melyek
az ,adgymond” helyes iranyba vezethetik és amelyek azon is tarthatjdk a kalandozékat, de ez nem
kotelezheti 6ket a modul tényleges megolddasara.

Az els6 kotetlenebb és szabadabb helyszin maga az
Arment koriilvevé rengeteg. Armen vérosa ugyanis
egy természetes volgybe épiilt melyet minden
irdnybdl magas, megmaszhatatlanul meredek hegyek
vesznek koriil melyen &4t egyetlen szarazfoldi tut
jarhat6. Ez azonban most értelemszertien nem jarhato,
ez kezdetben csupdn egy két szakért§ embernek
tinhet fel, miszerint is Amren tokéletesen el van
vagva a kiilvilagtél. Ez a varos koriili erdére is
érdekes hatdssal volt. Az erd6nek hatalmas, ember
dltal szinte sosem jart részei vannak amelyekben
kiiloénos lények és novények élnek.

Els6sorban ez a kiilonds vegetdci6 az amely
felhivhatja magédra a figyelmet: a fdk oOregek és
méltésigteljesek és nem teljesen némdk. Igazi,
kezdetben valami &si nyelven (6-kyr, 6-elf) majd
lassan az ,Gjabb” id&k nyelvén (kyr, elf) susogjak el a
lombjaik kozott tortént eseményeket. E fak nem olyan
oregek, ,maximum” 4-500 évesek, de minden eddigi
eseményt megjegyeztek. Ha figyelmesen hallgatjdk a
,dalol6” fakat egy kiilonos talalkozasrol is hallhatnak,
egy sarkany ébredésérdl, harcardl egy pimasz amunddal (fak szemszogébdl: langbél fogant, langgal 616,
langként é16 és akként is pusztul6 betolakodo), de a harc végkimenetelét maguk sem ismerik. Ha a JK-k elég
malyen eltérnek a jart Osvényt6l megtaldlhatjdk e harc nyomait is (kormos fak, kiégett tisztas),
tovdbbhaladva pedig egy sdrkanyformaju fat is. (ez persze nem a sarkdny, a legoregebb tolgy 4llit igy
emléket bardtjanak, de 6 nem szdélal meg a halandok nyelvén, 6si ,fa” nyelven siratja inkdbb a sarkanyt mar
vagy két teljes hete)

Az erdbben egy régebbi, ember 4ltal épitett er6sség, egy bastya romjai taldlhatok. Felverte mar a gaz, de
véandorok olykor meghtizzak magukat itt es6 vagy mds égi vész idején. Errél egy (rég) kihunyt ttizraké hely
is arulkodhat mely a lerontott torony legals6 szintjén taldlhatd. A torony egyébként nem teljesen mindig
lakatlan. Olykor, kiilonb6z6 kétes szervezetek rendeznek itt valtozatos esti programokat.
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Ot szervezet osztotta fel egymas kozott ezt a helyet és ez szamit egy fajta semleges teriiletnek kozottiik.
Azon a napon mikor a kalandozék ide érhetnek még az el6z6 estét kiheverd boszorkdnyszekta tagjai
éledeznek deliriumos dlmukbdl. Ez kozel egy tucat, a meztelenség kiilonbozé allapotdban leledzé holgyet
jelent akik nincsenek igazdn magukndl. Ez nem azt jelenti hogy magukon kiviil, védtelentil fetrengenének
egymadson kéjes p6zokban. Kordntsem. Minden zavaréan kozel merészkedére a pokol tiizét zuditjdk, hiszen
a tegnapi éjjelen teljesen feltoltddtek a telihold fényével (ejtsd: manaval). A feminista gytilekezet egyébirant
az Armenben kozismert és megtirt szekta: az Ej Névéreinek Testvériségének tagjai. Egyébirdnt békés
teremtések, de a hoénap bizonyos napjain kiszdmithatatlanok. Ha azonban egy masik né tdrsuk menne
hozzajuk kozelebb akkor maguk kozé invitdlnak, de nem erészakosan. Dél koriil elunjak magukat és békés
vizhord¢ asszonyoknak 6ltozve elindulnak Armen felé, hogy ,rég” latott csalddjaikat viszontlathassdk. (6k
egyébirant 1-3. szintli boszorkdnyok, de nem érdemes ledllni veliik harcolni, 6k sem feltétleniil pusztitjdk el a
korai latogatékat)

A rengeteg legészakibb pontjan tanydz egy farkasfalka. Ezek az allatok csak a magasabb helyeken szoktak
portyadzni, de most hogy a lavina ezt kissé lejjebb vitte igy el6fordulhat egy-két nagyobb fajta ordassal vald
talalkozas. A falka vezére egy id6sebb him, akinek hélyog van a szemén. Ravasz, biiszke 4llat. Régoéta figyeli
a volgyben él6 emberek életét (a maga modjan) és az alkalomra les csak, hogy 6sszemérhesse veliik agyarai
erejét egy napon. Ez akkor lehet majd fontos mikor a h6 belepi Armen varosat és kozel 40-50 hatalmas farkas
elindul vaddszni élitkon a vezérrel. Ez azonban korantsem jelenti, hogy a farkasok eszteleniil
megtamadnanak mindenkit. Tudjdk, hogy hol a helytik és be is tartjak az erd6 térvényeit.

A rengetegben egy kisebb rablécsapat les az esetleges dtutazékra. Kezd6 suhancok igazabdl és az els6
nagy fogdsra késziilnek. Tamadasuk nem is harcdszati, gyakdsi szempontbdl lehet jelentés, hanem
elsésorban a j6 jellemek kijatszoinak jelenthet erkolcesi gy6zelmet. Amennyiben nem héanyjak rogton kardélre
a stirtib6l husadngokkal el6ugré 6t saros, szerencsétlen fl6tast azok elmondhatjik, hogy nem is olyan régen
még békés matrézok voltak 4m egy napon nem kaptdk meg a jarandésagukat a kapitdnyuktol, aki még
vizbe is dobatta ket és ezeken a partokon tsztak ki, a varosban pedig nem taldltak munkat. (igazat
beszélnek, egyikiik valaha nagyon beleszeretett egy nébe akit a kapitdny is megkivant és igy tiintette el
ellenfelét a szinr6l annak akadékoskodé barataival egyiitt) A hajéjuk egyébirant Mélyvarosbdl tartott
Armenbe. Ha elengedik a volt matrézokat, azok elaruljdk a volt kapitanyuk nevét: Zaxarus, az Egyszarvi
nev( haj6 kapitdnya.

Egyébként ha valaki sziikségét érzi mas helyszinek vagy mellékszereplSk ,betelepitését” az erdébe tegye.
Ez egy hatalmas erd6, szamtalan sotét, alig ismert résszel, elfeledett rendeltetésti rommal, kihalt
béanyajaratokkal és kiilonos erdei teremtéssel (pl. erdépillék, renegat elf kolénia, nardael). Akdr egy
komolyabb rablétdimadés vagy harc a farkasokkal is belefér, de fontos, hogy a JK-k mindig magasan
gy6ztesen keriiljenek ki a kiizdelembdl (kivétel a boszik). Erezzék, hogy itt azért igenis 6k a "kivalasztottak’.

3.2: A falu

Az 1t lassan kanyarogva a part felé halad. Itt egy békés halaszfalu 4all, alig 100-150 lélekszammal. Kicsi,
fatalapzati hazaik a part mellett, a parton dllnak, kdrbe veszik a partra htizott csénakokat és kifeszitett vagy
félkész halokat. Ezek békés baratsagos emberek, akiket egy vén anyoka, Gertrad vezet. O egyébirant egy
kozel 60 év koriili kissé pocakos asszony, aki a legkisebb és a vizhez legkozelebb esé hédzban él
(tulajdonképpen e haz mar a vizben 4ll, colopjei tartjak a viz felett). O a falu Antoh papnéje, aki a fiatalokat
tanitgatja és a kisebb ritudlékat elvégzi. Hobbiszinten josol is egyébként, ha megkérik rd. A viz mellett egy
természetes kokitiiremkedésben pont talformaban gytilik meg az esé és a tengerviz. Antoh konnyének
nevezik ezt a kovet és ez is az itteni oltar. Kozel 50 éve itt becsapddott meteor melyben a viz szine kiilonb6z6
szineket vesz fel és Gertrtid ebbdl olvassa ki a ,,jovét”.

Ez a rész arra szolgdl hogy a jatékosok megismerkedhessenek a Hat varosi emberek egyszerii
mindennapjaival és tipusaval. Valészintileg kora délutdnra érhetnek ide, amikoris az egész falu mozog és él,
ugyanis eskiivé van. Egy fiatal par hdzasodik a vén Gertrad segédletével. A kis falu feldiszitve kagylékkal és
mas tengeri ,kincsekkel”. A kalandozoékkal is baratsidgosan bannak, meginvitdlva Sket a vigalomba. Az
iinnepség csticspontja a kozos étkezés mikor mindenki a hatalmas kondérbdl kozoésen mer a haldszlébdl.
Remek az ize és az illata, de aki nem akar persze nem kotelezd ennie.
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Megjegyzés: Nocre mar par napja kornyéken tanydzott és most hogy bossztjat el6készitse megmérgezte az
egész falu. Kijatszotta Gertrid anyo6 figyelmét és természetes komponensekkel dsszedllitott ételmérget tett a
kondérba, igy az nem tudta felfedezni. A méreg ,egyszerti” sikertelen egészségproba hatdsira émelygéssel
vegyes bodulatot okoz. Igazi hatdsit azonban csak az esti ételbe helyezett komponenssel fejti ki. Ekkor
mindenki goresos fdjdalmak kozott mulik ki, sajnos nem végleg.

Gertrad igen vilaglatott és oriil a latogatoknak, ha széba elegyednek vele. Ismeri a varosban székels Antoh
f6papnét akit Viktéria drnének hivnak, aki csak nemrég lett f6papné egy éallitlag igen kalandos moédon.
Elmondja, hogy rosszul aludt 6 is és mikor kérdén meredt a szent oltar vizébe az elsotétiilt. Amikor
megtudja, hogy mi tortént elkomorodik és arra kéri a partit (csapatot), hogy siessenek Armen varosaba és
mondjak el Kortos nagytrnak, a varos urdnak, hogy mi tértént a hagonal. RemélhetSleg ezzel megmenti ket
attdl, hogy a vacsoran is részt vegyenek. Ha van rd méd akkor ezen a ponton 0ssze lehet ismertetni egy két
fontosabb falubelivel a JK-kat. Mint irtam, kedves népség, konnyen baratkoznak és igen vig ivécimbordk is
tudnak lenni. Az itt szerzett ismer&sokrél mindenképpen irj jegyzeteket a kovetkezé KM-eknek, mert ha
késsbb élshalott forméban tinnek fel ismét az egydélutanos kaland pérjai vagy az 6rok-barat ivocimborak
igen komoly lelki hatdssal lehetnek a kalandozékra. (és ne feledkezziink el a falu dllandéan visongo, 6rok-
viddm gyerkd&ceir6l sem)

3.3: Armen /kyr: reménység/

Reményeim és kalkuldciéim szerint végiil a csapat (Gertriid unszolasara)
felkerekedik és elindul Armen véarosa felé. A falutdl nem feltétleniil hosszu,
de egy jo ora l6val az at. Ez azért lehet fontos, hogy kortilbeliil alkonyatkor
érjék el a varoskaput. Nem sokkal kapuzards el6tt. A tdvolban, egy
dombtetérél pillanthatjdk meg el6szor a vérost, mely egy igazgyongy
fényével csillog alant, szinte visszatiikrézi a tenger hulldimainak mozgdasat
hofehér vérfalaval és bastyaival. Jol lathat6, hogy a védros egy nagyobb
obolbe épiilt, egy a hegyekbdl ered6 foly6, a Renigol torkolataban. Messzirél
is latszik a varos legmagasabb épiilete, a fellegvar égbenytlé tornya.
Vannak persze mds, magasabb épiiletek is, de egyik sem versenyezhet a
gyongykeres6k helyi kozpontjaval.

A vaérosba érve a kiils6 negyedbe keriilnek melybe az atutazé keresked6k
és alvilagi személyek is tartoznak. Itt hamisitatlan Hat varosi népség 6zonlik
az utcdkon, szinte 4tlathatatlanul. (rassz: hosszd, sotét, rovid haj,
napbarnitott bér, nyilt tekintet / 0©ltozkodés: lengén és mindig vildgos
szinekben, jelenleg a kénnyebb anyagbdl sz6tt vildgoskék toga a divat) Néha
nyitnak csak utat kisebb nagyobb csoportoknak melyek vagy hatan - heten
vannak, keziikben dipadaval és kerek, kis pajzsokkal, csticsos sisakkal
(varos6rok) vagy kisebb max. 3-4 f8s, ruhdzatukon valahol egy
igazgyongyot visel6 férfiak és nék (gyongykeresék fejvadészai) szdmadra.

Késére jar mar mikor a kalandozok atlépik a véros kapuit. Az emberek
nagy része elkezdi madr lassan elrakodni az &rdit és a boltok is kezdenek
bezarogatni. A piacon azonban még mindig hatalmas a mozgas. A varos egy
nemes holgye, Marone gréfné Alborne havéat buicstiztaté felvonuldsa zajlik
éppen, aminek folyamdnyaként a tér hemzseg a cseptiragoktol és a szajtati
emberektdl (zsebtolvajok nincsenek, ha valaki mégis probalkoznia azokat a
kirendelt gyongykeres6k csendben lekapcsoljak). Az tinneplés fénypontja
mikoris Marone gr6fné maga 4all ki a pédiumra és két kézzel szérja a
konnyti rézérméket a tomegnek. Mindenki extdzisban van, mint az év ezen szakdban mindig. Marone a
nyaklancot viseli (szivforma voros rubin, smaragd foglalatban). Ez felkeltheti barki, az értékbecslés teriiletén
jartas egyén figyelmét, mert a lenyugvo nap fényében fiirédve csillog ezer dgra.

Am ekkor 1ép akciba a niarei csaladfé is, akinek felesége kiadta a parancsot: megszerezni a nyakéket
minden dron. Onérzetét és meggy6z6dését félretéve elragadja a nyakldncot. Bels idében rohan oda a
grofnéhoz és tépi le nyakdbol a medélt magaba foglalé nyakldncot. Ennek hatdsdra (mikoris egy tjabb
lancszem szakad meg) kisebb manakitorés rdzza meg a manahdlét, mely ha elég kozel hatnak hozza akkor
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az asztralsikon is kifejti hatdsat. A niarei beveszi magéat a sikatorokba és elmenekiil a helyszinrél, nem latja
hogy a né, akit az imént szabaditott meg ékét6l rohamosan oregedni kezd, 4ll6 helyében vagy 15-20 évet
(latvanyosan né a haja és Gsziil meg) mire testérei egy hintéba teszik és a fellegvarba sietnek vele,
audiencidra Kortos nagyurhoz. A kocsit be is engedik, majd bezarjdk a kapukat. Egyébként ezen a napon
mar semmilyen médon nem nyerhetnek bebocsatdst a nagytr szine elé. Belop6zni pedig igen kockazatos a
gyongyvisetelet(i 6rség miatt.

A napnak ebben a szakdban a kiils6 negyedben egyetlen valamireval6 fogad6 van nyitva ez pedig az Eziist
Sarkdny. Ez egy baratsagos, lathatolag kiilfoldieknek kialakitott vendégvard, széles hosszu asztalokkal és
nagy étekvalasztékkal. A tulaj egy mosolygds, pocakos emberke kunkori kis bajusszal. A fogaddja
hangulatanak feldobasara a helyi varazslérendbdl kért egy illazionistat, aki egy fantomzenekart jatszat az
ivé porondjan ilyenkor. Kellemes hattérzenét nytjtanak a vendégek vacsorajahoz, négyfés banda melyben
két lant egy nagyb6go6 és egy hegeds jatszik. Kés6bb este szivbemarkol6 pianiné jaték megy, de ehhez mar
kicsit nyakalnia kell az illdzionistdnak is.

A szallas rendes dron kaphat6, se nem dradga sem nem olcs6, az ET-nek megfelel6 arakon vacsordlhatnak
meg a latogatok. Szobai (meglepetés) éppen iiresen dllnak igy fel tud ajanlani parat a legjobbak koziil (mind
egy agyas, de valdban takaros szobdk). Nem hiszem hogy ttl sok mindennel prébalkoznanak a kalandozoék
ma este, ha mégis az improvizacié szabad, de ne felejtsd el, hogy mennyire faradtak lehetnek és kimertiltek a
megrazkodtatasoktdl, ezt tudatositsd benniik is. A ciklus addig tart (ismét) amig mindenki nem megy
lefekiidni a szobdjaba.

3.4 : Fontosabb NJK-k és mellékszereplSk leirdsa:

1, Gertrud, a vén jovdlaté
3. Tsz-ti Antoh papn, jellem: Elet, vallds: Antoh

A kis falu lelki és mentalis vezet&je. Mdr akkoris itt, a part mentén élt mikor még nem volt itt ez a falu.
Ugy mondjak valamilyen szégyen el6l hagyta el a varost 6rokre, ahovd nem térhet mér vissza soha, majd
Antoh kegyeibe fogadta és megajandékozta az intuicié képességével. Evvel josol jovét (ami bar kordntsem
valédi jovokép), de eligazithatja az élet nagy kérdései kozott elveszett embereket. Hihetetleniil életvidam
asszony, ennek ellenére sohasem volt férje, de legaldbbis nem tudnak réla, hogy akarcsak egyszer is férfi jart
volna néla (ez egy kis falu).

Ranézésre egy kiélt, 60 év koriili ng, aki ériz még valamit valaha volt ragyogd szépségébdl és a szebb
napokbdl, de 6 gy latszik nem is vesz tudomadst a kordrdl. Hajnalban sikongatva fiirdézik a tengerben és
daldval ébreszti a késén kel6 haldszokat. Hajdba aprd, tengeri gyongyoOket aggatott, amik kilonbozé
szinekben szikraznak mikor napfényt kapnak. A né szinte sugdrozza magabdl az életnek szeretetét. Egyediil
mikor félhold ragyog fent az égen komorul el, de ilyenkor tigyel hogy mindig maga legyen és dalol. Dalol
egy noérél és annak gyermekérdl akik elvesztették egymadst. Egy férfir6l aki csalard volt és egy éjszakarol
melyen minden egyszerre veszett el. A teljes torténet: a hivatdsanak é16 Oleg éktelen haragra gyulladt mikor
megtudta hogy kedvese teherbe esett t6le, mert nem tudta elképzelni hogyan tudnd mind a kettejiiket
eltartani. Igy mikor Gertrid megsziilte gyermekét Oleg a babaval elvitette és azt hazudta kedvesének hogy
az halva sziiletett. Keri ekkor kertiilt a Sziirke Medvébe mint szolgalélany és évekig itt is szolgalt. Oleg, a
varosOr karierrje felfelé ivelt &m mikor mar lehetett is volna gyermekiik Gertradd félelmében, hogy
megismétlédik a tragédia nem volt rd képes. Oleg latvan hogy szerelme hogyan szenved és mert a btintudat
évek 6ta mardosta mar eldrulta titkat kedvesének. Az dithrohamot kapott és eliildozte menteget6dz6 urat
maga mell6l aki ekkor mar a gyodngykerestk kotelékébe tartozott. Oleg megprébalta visszakonyorogni
magat a kedveséhez, de az hajthatatlan volt. Belépett Antoh kovet6i kozé és évekig kozottiik élt majd mivel
nem mindenben értett egyet az ottani elvekkel igy kitelepiilt a varoson kiviilre ahovad késébb kiilonc
életmoddjat magukénak érz6 armeni fiatalok érkeztek és hallgattak az élettel teli asszony prédikécioi életr6l,
halalrél, szerelemrdl. Oleg ezenkodzben eljutott a Sziirke medvébe és némi nyomozdas utdn rajott hogy Keri a
sajat lanya és végiil kérte az Oszloptdl hogy 6t rendeljék ki a fogadd 6rzésére. Kortos meghallgatta az reg
életét és megesett rajta a szive igy hat parancsba adta az id6s fejvaddsznak, hogy holta napjdig védelmezze a
fogadé lakoit és lednya kozelében éljen. Oleg és Gertriid soha tobbé nem taldlkoztak és Keri sem tudta meg ,
hogy Oleg az 6 apja. A halaszfal6 id8s jovélatéja pedig tudatosan felejteni akart mindent a multrél és Antoh
kegyelmével ez sikertilt is neki &m cserébe egy kiilonos erét, a jovoébelatast, illetve az id6 kigydjanak
vonuldsaba nyert bepillantdst Antoh konnye révén. Régi életébsl mara csupan e bus, szomort dal maradt és
az az anyai 6szton mellyel a falusiak gyermekeit szereti igy 6 boldog. Boldog tudatlansag...
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2, Leronte, a kezd6 haramiavezér
2. Tsz-ti matréz, jellem: kdosz, élet, vallas: Noir

A szerencsétlen sorsu tengerész ki két hiiséges tarsaval adta fejét a rablosagra.
Az életts] (és a szikraftit6l) megkeseredett ember, aki semmit nem végyik jobban
mint visszatérni kedveséhez, de tgy hiszi a kapitdny megel6zi barmit is tesz. Ezért
inkdbb fiivezik, mert ,ott” legaldbb 6 lehet a gy&ztes. Egyébként egy joképi
huszonéves fiatalember aki a helyét keresi a vildgban. Egy borzalmas seb htizédik
végig az arcdn melyben egyszersmind a szeme vildgat is elvesztette (a kapitiny
bucstiajandéka). Ezért is fél, hogy kedvese szeme elé keriiljon, tudja hogy igy taldn
mdar nem lenne akkora a sidrmja mely elég egy nemes kisasszony szerelmének
megtartdsdhoz. Ha legaldbb egy napig birnd szikrafti nélkiil biztosan elindulna a
véros felé bosszut allni, de ez nem igen fordul el6. Egy atutaz6 dzsad keresked6tdl kb. egy hoénapra
elegend6t szereztek nemrég sarc gyandnt. Nem valami tanult, mtvelt emberek ezek, de birnak az egyszeri,
j6zan gondolkodds képességével.

,Pénzt vagy életet. De valami ehetében is kiegyezhetiink 4m!”

,,Okos fitiknak hiszitek magatokat mi? Rossz haramiaval htiztatok tjat!”
,Karddal nem ér!”

,J6 anyag mi? Figyelj, van még ahonnan ez jott.”

Megjelenés és harcmodor: Leronte és tarsai nem kifejezetten szdrazfoldre termett legények. Igen
bizonytalanul viselkednek a megszokott kornyezetiik hijan. Tudomédnyuk éppen arra elég, hogy vadaszattal
és halaszattal az éhhaldlt elkeriiljék. Toprongyos, allatb6rokbe (farkas) bujt vadembereknek tlinnek elsére
ormatlan fadarabokkal hadonaszva. Taktikajuk sem valami kimtivelt: ketten nekiugranak az dldozatoknak,
mig Leronte Osszeszedi az elhullajtott csomagokat, ennyi. Valészinti, hogy 6k hamar elvéreznek mire a
betépett Lero végre kimdaszik az erd6bdl.

A tarsai vele megegyez6 értékekkel birnak.

Ep: 8

Fp: 35

AME, MME: 2-5

SFE: 1

Fontosabb képzetségek: Csomozds (Af), kotelekbdl szabadulds (Af), vadadszat/haldszat (Mf) Esés/ugras
(20%)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés
Husang 1 20 43 90(+4) 1k6

3, Nocre, a renegat dorani nekromanta
7.Tsz-1i vardzslo, jellem: kdosz, vallas: -

Nocre a maga moédjan becsiiletes maradt a gyeptividéken torténtek ellenére is.
Ranézésre egy joképt, kifejezetten szimpatikus huszonéves fiatalember lenne, ha nem
volna mélysotét, gonosz tekintete. A Hat Vérosban toltstt idékben alaposan
kikupélédott, minden tekintetben. Bérmédgusként keresett némi pénzt kiilonbozé
alvildgi szervezetek szolgalatdban. Erdekes médon ezeket tanulasra forditotta, hogy
késébb bizonyithasson és igy bekertilhessen valamely varazsléi rendbe. Hallott réla
hogy Armenben székel egy igen kiilonos Rend, kiilonc mesterekkel és flagos
tanoncokkal, ezért is igyekezett oda, hogy felvegyék. Am ez nem sikeriilt neki, a Rend
nagymestere (Abbelas Thymnal) megérezte a fii aurdjabol drad6 sotét magia
lenyomatat és megtagadta a Rendbe val6 belépését. Nocre 6szintén le akart szdmolni
multjaval, de az Gjabb kudarc elkeseritette. fgy hat bosszut késziil allni a pokhendi
varazslokon avval, hogy egy békés kis falu teljes lakossdgat megmérgezi egy eskiivén
(éppen kapoéra jon) majd éldhalott sereget teremtve tér majd vissza ismét a varosba.
Buvohelye egy algds, nedves barlangrendszer a partmenti mészkészikldk mentén.
Epeszli ember nem is talal oda, csak ha véletlen lezuhan és a peremére esik (Nocre is
igy jart, bar ¢ ongyilkos akart lenni). Bar sok rossz elmondhaté réla, azt meg kell
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hagyni, hogy kovetkezetes személyiség: akit egyszer halélra szant (jelen esetben a rendfénokot) azt annak
rendje és moédja szerint meg is 6li. Tudatdban van annak, hogy egy renegat vaslovas a nyomdban koslat
(igen, 6 pontosan tisztdban van iilddz6je helyzetével és igy nem is tulajdonit neki kiilonosebb jelentSséget,
hiszen csak egy kozonséges kardforgat6rdl van szé) és a Hat Varosi hajszdjuk sordn egy kiilonos, asztralis
kapcsolat jott létre kozottiik (a vad és a vaddsz szintézise) mellyel mindketten pontosan meg tudjdk
allapitani hogy a masik 100 km-es korzetben van vagy sem. Széls6séges médon még egymds nagyobb
érzelmi kitoréseit is atélik (Alex, amint a nekromanta szentségtelen életet plantdl a holtakba vagy Nocre is
érzi azt a parttalan gytloletet mely hozza naprél napra kozelebb sodorja iild6z6jét)

Nocre mint mar sz6 volt réla intelligens és vilaglatott személy, mar csupédn szavaival is igen meggy6z6 tud
lenni ha akar, kénnyen elvegytil barmilyen nemesi korben ha érdeke tigy kivanja meg. Ehhez kapcsoléddan
beszédmodora is igen pallérozott:

,Ritka szép esténk van tisztelt uraim. Az embernek ilyenkor még a biintél is elmegy a kedve...Marmint az
embernek.”

»,Valoban gy gondoljdk, hogy mindez elég lesz ellenem? Igazdbdl ezt sértésnek is vehetném.”
+Meglepettnek tiinik. Talan gy&zelemre, diadalra szdmitott kedvesem?”

,Hatalom, csak egy sz6 a tudatlanok nyelvén. En viszont maga vagyok az é16 hatalom. Bebizonyitsam?”
,Ebredjetek messze tdvozottak, ébredjetek hangtalan vandorok, ébredjetek a mindent elnyels sotétségbél
szolgak!”

Megjelenés és harcmodor: ha valakire, hat Nocrenre nem lehet mondani, hogy alakoskodé ember volna.
Nem igazdn rejti véka ald véleményét a vildgrol és annak lakdirdl, akik az 4ltala felallitott kasztrendszerben
meglehet6sen alacsony szinten allnak. Ez megmutatkozik 6ltozkodésében is. Hosszu fekete paldstot visel,
ezilistgomb1i bottal jar (mely egyszersmind egy jelmégia botja), melybSl egy t6érkard hozhaté létre és
hasonléan éjszinti, méregdraga oltozéket visel. Ha valamilyen tton - médon ezeknek baja esne azonnal
teremt magdra djat de ugyanolyat (mert megteheti). Harcban mint a nagy stratéga szerepében szeret
tetszelegni dnmaga el6tt. Mikor a zombi sereg élére allva a varos ellen tor akkor is felettiik lebegve (persze
elemi er§ aurdban) osztogatja majd a teljesen felesleges szobeli parancsokat (mivel mentdlisan uralja az
éléholtakat). Ha igazdn fontos harcra keriil majd sor akkor elévesz vardzstudomdanyét is. Egy hozza
hasonléan nagy erejli vardzsl6 minden triikktdrat ismeri, emellett még 4j aljas triikkoket is bevethet
ellenfeleivel szemben. Mivel tanulményait nem zdarta le rendesen igy elesik bizonyos képzettségek
ismeretétdl is, minekutdn nem volt kit6l megtanulnia ezeket. Varazslébotja elveszett, am 6 feliilemelkedett
ezen a torésen is. A bot f4jabol készittetett maganak egy kétnyaku lantot (mélyvarosi mester munkdja). E
targy kozelsége teszi szdmara lehet6vé, hogy a varazslataihoz sziikséges manat fokuszalni legyen képes.

E: 11 U: 14 Gy: 16 All: 13 Eg: 14 Sz: 16 Int: 19 Ak: 18 Asz: 19 Miiv: 16

Ep: 7
Fp: 55
AME: 67
MME: 66
Wp: 58
Mp: 70
Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Elettan (Mf)
Térkard (Af) Legendaismeret (Af)
Pszi (Kyr-met6dus) Torténelemismeret (Af)
Nyelvek: Rtinamagia (Af)
Koz06s (5) Csapdaallitas (Mf)
Nomad (4) Hangutdnzas (Mf)
Pyar (5) Eneklés /zenélés (Af)
Dzsad (4) Etikett (Mf)
Osi nyelv/ kyr (Af) Méregkeverés/semlegesités (Mf)
Iras/ olvasés (Af) Szexudlis kultira (Af)
Sebgyogyitas (Af)
Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Térkard 1 15 39 96 1k6+2
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4, P6k, a Khare-bél szamiizott gném
10. Tsz-4 tolvaj, jellem: Rend, vallds: Ranagol

A Pok északon sziiletett, egy a Kharet koriilvevé hegyekbe magat befészkelt gném
csaldd gyermekeként. Nemzetsége kés6bb szovetségre lépett a technokratdk vezetdivel,
mert a félvad torzs gnémjaiban remek munkaer&t lattak. Ezid6tajt Gjabb és tGjabb
gépezetek Osszeszerelését kezdték meg ugyanis a titkos mihelyekben, melyek
felallitasahoz elkélt a gondos kéz, még ha gnémoké is az. Igy nyertek bepillantast Khare
legrejtettebb és legnagyobb csodaiba és kertilt maga Horbor is (a késébbi Pok) e rejtett
miihelyekbe. Az itt latott hihetetlen dolgok hatdsdra 6t is elfogta az ismeretlen
tudomanybdl drad6 vonzds és egy id6 utdn mar nem csak aprébb munkékat volt képes ellditni hanem
Osszetettebb, bonyolultabb termelési folyamatok elSkészitését és levezénylésére is képes lett. Erre mar a
khareiak is felfigyeltek és igen vegyes érzelmeket tdpléltak a lelkes és lathatélag tehetséges gnom irdnt.
Egyesek mar Gilron kovetkez6 kivalasztottjat lattak meg benne és tamogattdk kiilonds és valéban
korszakalkoté kezdeményezéseit. Mdsok azonban gyftilolettel és megvetéssel nézték végig amint az
‘inhumaén korcs’ egyre magasabb misztériumokba nyer bebocsatast. Egyes vallasi vezet6k mar attol tartottak
(igazébol joggal) hogy belathato idén beliil valamelyik gnémbol még papot is kell szentelnitiik. Ezt azonban
hittikkel ellentétes dolognak tartottdk és elhatdroztak, hogy véget vetnek ennek az elfajzdsnak.

A gném mérnokok (hiszen ez még megengedheté volt szdmukra) egy kiilonleges, 1j taldlmanyon
dolgoztak. Egy értelemmel rendelkezé és valddi lélekkel biré gépezeten. A gépszolgdk ugyanis, bar
kétségtelen hatékonysagrol tettek tantbizonysagot, nem voltak alkalmasak minden faladatra amely nem a
kaszabolasbdl allt. Ha terviik sikertil hihetetlen el6nyre tehetnek szert észak minden nagyobb hadseregével
szemben. A papok azonban ezt vélték a legjobb lehet&ségnek, hogy letorhessék a gnémok szarvat egyszer és
mindenkorra. A kisérleti egyedek fémtestébe lelkeket bortonoztek, gonosz, sotét lelkeket, melyek esztelen
pusztitasba kezdtek. Szamtalan pap és gném is meghalt mire a helyszinre érkez6 f6konstruktér segitségével
utjat sikertilt 4llni a pusztitdsnak. A nyomok minden kétséget kizardéan a gnémok btindsségérél arulkodtak.
Ehhez mérten kaptdk meg biintetésiiket is. Orokre kitiltottdk Sket a titkos mtihelyek és Khare teriiletérsl A
torzs visszadvakodott a hegyek kdzé. A vérontdsban ott volt Horbor is, aki éppen hogy csak megmenekiilt a
haléltél. O nem tért vissza a hegyekbe, nem. Meglapult a mtihelyekben és titkon dolgozni kezdett 6nmagén
és bosszu tervén egyardnt. Mire elkésziilt a régi gnémbo6l szinte semmi nem maradt. E16 fémmel kipétolt
négy miikarja és kiilonleges, nagy tavolsdgbdl is pontos ttizkopéGje segitségével hadjaratba kezdett a titkos
miihelyekben. Végzett minden olyan pappal és mérnokkel aki csak felels lehetett a ‘balesetért’ és igy talalt
ra végiil a valédi blinosokre is. Végzett veliik, majd a bizonyitékokat elkiildette a f6konstruktérnek is. Az
beismerte tévedését és a torzset visszafogadta a varosba, még egy eskiit is tett mely a gnémok
leszdrmazottjait is a 6rokjoggal ruhdzta fel Khareban. A siker teljes volt. Am nem mindenki szamara.
Horbor lelke eltorzul az altala véghezvitt tettektél és ezt torzse tagjai is lattdk. Onként vallalt szamtizetésbe
indult hat, melynek végs6 allomasaként Kranba ért, ahol észak tuddsat érommel fogadtik a fejvadaszok
kldnjai. fgy lett elismer és tisztelt személy Horborbél, ki miivégtagjai miatt ekkor mar mint a "Pok’ volt
ismert. Késébb meghivast kapott az Arnyéktalanok osztagéba, amely igen nagy megtiszteltetésnek szdmitott
igy raallt a dologra. A pok feladata (mint a csapat Fiirkész kasztban szolgalé tagja) a felderités és az ellenfél
erejének felbecstilése. Illetve a csapat timogatasa akci6 esetén. A modulban a Pék itt-ott fog felttinni a JK-k
koriil. Hol pincérnek, hol drusnak, hol pedig egyszerti koldusnak dlcazva fog a karakterek kozelében
maradni és azok helyzetét jelenteni a csapat tobbi tagjanak. Ha beszélnek vele akkor is hihetetleniil jo
szinészi képességeit fogja el6venni, hogy a csapat gyantjat szétoszlassa, illetve hogy bizalmukba
férkézhessen (legvégsé esetben még a csapattal is tarthat, mint gném-tolvaj kalandozo).

,,Gripa gri gripa ha mondom. Nem érted mi? Mindegy, neked is j6 napot.”

,Mit parancsolnak az urak? Remek ma a cuppogoés cstilkiink.”

,Vagy ez a meddlion inkdbb? Valésdgos ereklye. Pyarron romjai koziil valé, szavamra mondom. Az? Az
kyriil van.”

,Egy rezet, egyetlen rezet uram. Napok 6ta nem ettem semmit. Hat nincsen szive? Hat mert majd most nem
is lesz!”

Megjelenés és harcmodor: a Pék kiilonos figura. A megszallott technokratdk aurdja lengi koriil, mar ha
civilben van persze. Ilyenkor lenge kis kdpenyben maszkal és motyog csak magaban majd véazlatai folé
gornyedve hiimmog hangosan. Akcié sordn éjszinti kezes-labast visel melyen véagatott lyukakat a fémkarok
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szdmdra is (ezek mar képesek egyébként eggyé vdlni testével igy nem ttinek fel ha 6 nem akarja).
Maszokampokkal tarja magét a magasban és valédi végtagjaival hasznélja a puskat. Ezenkiviil haszndl még
fiistbombékat, villané grandtokat, de valédi repeszgranatokat (5ké sp) is. Képzett zsebmetsz6, de ma mar
szégyelli, hogy sokaig ebbdl kellett megélnie. Most azonban remekiil kamatoztatja ezen képességeit.

E: 10 U: 17 Gy: 18 All: 12 Eg: 16 Sz: 10 Int: 16 Ak: 16 Asz: 19 Miiv: 16

Ep: 10
Fp: 93
AME: 59
MME: 56
Pp: 50

Képzettségek:

Fegyverhasznalat:
Héromagu héritétsr (Af)
Kilonleges ttizkop6 (Mf)

Pszi (Mf)
Mechanika (Mf)
Hadrend (sequadon)

Fegyverdobas: Alcazés/alruha (Mf)
Granat (Mf) Széazalékos értékek:
Nyelvek: Maszés (107%)
Gném (5) Esés (77%)

Kharei (4) Zarnyitas (87%)
Kozo6s (3) Ugrés (72%)

Kréni (2) Lopdézéas (92%)
Dzsad (2) Rejt6zkodés (77%)
Ertékbecslés (Af) Kotéltanc (87%)
Kocsmai verekedés (Mf) Zsebmetszés (97%)

Kotelekbél szabadulés (Af)

Csapdafelfedezés (87%)

Csomozés (Af)
Hatbaszuras (Af)

Titkosajt6 keresés (77%)

Tam/kor KE CE VE
1/2 48 77 97

Sebzés
3k6 ('Ep!)

Fegyver
Kiilonleges tiizkop6

5, Usutsu Sato mester, a niarei csaladfé
13. Tsz-i harcmtivész, jellem: Rend, élet, vallas: Kaoraku

Az Usutsu csaldd torténetének legszégyenteljesebb idGszaka és
legnagyobb dontése all annak feje, Sato mester mogott. O maga otthon a
dart-nid-kinito harcmtivész irdnyzat mestere volt, tanitvanyainak is ezt
adta tovabb illetve tanitotta éveken keresztiil. Am a legnagyobb és ezidaig
egyetlen hibajat éppen sajat fia, Usutsu Muzsuréval szemben kovette el.
Olyasmit kért t6le amelyre az képtelen volt és igy a fid az apai dolyf
hib4jabol megvakult. A fia beledriilt ebbe és elhagyta a sziiléi hazat
nehogy az 6si torvény ellen vétve kezet emeljen sziiléapjara. Amellett
hogy ez magat Sato-t is kegyetleniil megviselte, hiszen példa nélkiil 4ll6
volt a csaldd torténetében még a felesége is beledriilt ebbe. Egy napon bar
életben volt, nem ébredt fel. Csak nagyritkan adott ki magabdl értelmesnek
nevezhet6 szavakat. Ez mdr sok volt az Usutsu csaldd fejének és 6 maga is
befelé fordulé és mogorva lett. Igy nem figyelt fel idében a Caukéban
tortént valtozasokra és mikoron végiil kezdett rdébredni mi is folyik kortilottiik (a csaszar ellen felkelt caukéd
tartomanyban) mdar a Tigris kovetelte t6le a csalddra bizott titkot (a puskapor). Az Usutsu csalad
védekezésre rendezkedett be és egy tagjukat kikiildték hogy értesitse a csdszart az eseményekrdl. E kiildott,
Sato egy szem lednya sohasem érte volna el céljgt ha nem hozza a sors ttjdba Kortost, a renegat
gyongykeres6t. A fejvaddsz megmentette a lanyt és levdgta az tildozésére kiildott shenar orgyilkosokat is
majd felajanlotta kardjat a fiatal niarei nemes holgynek. Alamarenata, a lany, beldtta hogy nincsen esélytik
elérni a bels6é tartomédnyt igy tjdonsiilt segittarsai segitségével az ostromlott Usutsu haz felmentésére
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indult. Ekkora azonban mar Tigris emberei bejutottak a hazba, védéit kardélre vagy dldozotérre hanytak és
a titok ismerdit is a caukoéi ldzadok vezéréhez vitték, a csalddtagokkal egytitt. Kortos és emberei behatoltak a
Tigris védmiivei mogé és egy kis sajkan elmenekitették a csalddot Caedon varosdba mig a helyzet Niarében
megjavul. Alamarenata ezutdn 6rok hiiséget eskiidott Kortosnak aki délre indult, hogy elintézetlen tigyének
végére jérjon és visszaszerezze helyét a gyongykeressk kldnjaban. Am 3699-re visszatért Caedonba, mint a
klan elSkel6 tagja és Armen varosanak és kiterjedt foldjeinek helytartéja igy megtarthattdk az eskiivét és
visszaindultak Niarébe. Am ott mar semmi sem volt a régi és Sato ezt érezte is. Amint &si birtokukat
visszakaptak az Eg fiatol hajora pakoltak és csészari engedéllyel elhagyték orszagukat, hogy a v6 varosaban
telepedhessenek meg. 22 stilyos hajéval hoztak at a csalddot és annak minden ingé vagyondt északrél mely
tton kozel 5 hajé veszett oda kal6zok és az egyenlitsi viharok martalékaként. Am végiil elérték Arment, az
4j otthont. Ezenkozben a hdz nagyasszonya is magdhoz tért, annyira mindenképpen hogy csaladdtagjait
ugréltassa és férjével minden lehetséges Oriilt kérését valora valtassa. Vejét gytiloli és igazabol csak oriil
hogy arthat a kialakul6 kapcsolatnak a hat varosiakkal, ezért is adta ki urdnak a parancsot hogy a nyakék
nélkiil, melyet nemrég latott egy armeni nemes holgyon, szerezze meg neki és Sato ezért cselekszi azt meg.
Nem gyenge jellem, de szereti feleségét és ez nem réhato6 fel hibdjaként.

Sato maga biiszke a csalddjira és arra hogy még létezik mindazok ellenére amik torténtek. Onmagat
védolja a fia elvesztése miatt, nincs tudomdsa réla, hogy mi lett vele. Intelligens ember, aki koriilmények
ilyetén alakuldsa sordn jutott oda lelkiekben ahova. Kissé tori a kozos nyelvet, de tlirhet6en beszéli azt.

,Ampara kenio hatasi imerina te. Ugy 'rtem részemr’l a szerencs’.”

,Eszakiak azurak is? Magam is onna’, észak’6 szarmazom a csalddommal egytitt.”
,Hatasi trn6? Koszonjiik jobban van, de még gyeng’lkedik. Klim'valtozés, tudja.”
,Itt minden olyan...mas. Nem jobb, nem ro’szabb csak tudjak...o’an...mdss.”

Megjelenés és harcmodor: amikor nem ékszereket rabol el nemes holgyekrsl altaldban lengébb,
kimonészerti oltozéket visel. Ezt egy b6 6vvel koti fel, fegyvert nem visel rajta. Egy sarkdnyt formézé medal
16g a nyakdban, Kaoraku tiszteletére. Harcban az ellenfél lefegyverzése a célja, sohasem annak megolése.
Mozdulatai (mivel a stflusa is viz jelét viseli) izmok és a vér kozos hulldimzasdnak téinik inkdbb, mint
harcnak. Nagy tuddst és tapasztalatta ellenfél, akit nem érdemes lebecsiilnie senkinek. Ha valamilyen
moédon nincsen médja Chi-harcot alkalmaznia nem esik kétségbe és toretlentil folytatja a harcot annak
alakuldsat figyelmen kiviil hagyva.

E: 12 U: 18 Gy: 18 All: 15 Eg: 17 Sz: 14 Int: 15 Ak: 15 Asz: 17 Miiv: 13

Ep: 11

Fp: 161

AME: 96

MME: 94

Pp: 89

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Fegyvertorés /puszta kézzel/ (Mf)
Széles kard /khot/ (Af) Vakharc (Mf)
Séarkanyfullank /khiel/ (Af) Pszi (Slan-1t)
Hollészarny /khrin-kao/ (Af) Lovaglas (Mf)
fvkard /sho-khot/ (Af) Uszés (Mf)

Tér /sryn/ (Af) Etikett (Mf)
Horgaskard /shil-kadakno-to-ukami/ (Af) Iras/olvasés (Mf)

Sai (Af) Szexudlis kulttra (Af)
Tonfa (Af) Hajé6zas (Af)
Holdsarlé /hagai/ (Af) Nyelvek:

Nunchaku (Af) Niarei (5)

Fegyverdobas: Kozo6s (4)
Slan-csillag (Af) Szazalékos értékek:
Dobokés (Af) Miszas (115%)
Hajit6 bard (Af) Esés (131%)

Hajit6 darda (Af) Ugras (125%)
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Fegyver

Tam/kéor KE TE VE Sebzés

Dart-nid-kinito

2 59 87 149(+25) 1k3+1

6, Marone gréfné, az armeni csalogany

A gréfné igen nagy koztiszteletnek drvend Armen fels6bb koreiben és egyszersmind a
koznép korében is. O a varos, igymond, néi ideélja, akinek emberfeletti szépsége mellett
ahhoz ill6en kiilonleges hangja is van. A diva, hiszen 6 mar annak is nevezhet6 a varos
leg6sibb familidjanak a sarja, bar kiilonc viselkedése miatt (mely fajdbol is kovetkezik)
valamennyire eltdvolodott a ,sziil6i hdztél”. Marone sziil6apja egy elf kalandoz6 volt, aki
egyszer jart Armen varosdban ugyan, de akkoris maradandé nyomot hagyott annak
torténelmében. E szerelemgyermeket késébb elfogadta és sajatjaként nevelte fel a grofi
csalad (hiszen egy nemesi sarj sziilte vildgra). Hamar kittint hogy a kis félelf lany mads
lesz, mint az 6 kordban 1év6 ember gyerekek igy igen hamar kiilonleges neveltetésben
részesiilt. Ekkor figyeltek fel gyonyorti hangjara is, mellyel kés6bb egész Arment
elbtivolte. Allandé alkalmakkor fel is 1ép a véros szinhaztermében és ilyenkor mindig
telthdz kiséri el6addsait. Szerelmi élete vére hevességével egyenes ardnyban ingadozik,
nem bir megmaradni sokdig egy férfi mellett sem. Pletykalnak arrél, hogy egyszer még a
nagytiszteleti Kortos nagytrral is halt, bar ez nem nyert bizonyitast egyik fél részérél
sem. Ami viszont kétségtelen, hogy egy ideig bizonyos Dequator Marses oldaldn jarta
Dél-Ynev ttjait, mint egyszerti kalandoz6, mdig nem tisztdzott hogy mi vethetett véget
szerelmiiknek, de annyi bizonyos, hogy ezutdn Marone visszatért varosaba és soha nem
indult el ismeretlen utakra és a védrost sem hagyta el (még akkor sem mikor Erionba
hivtdk hogy lépjen fel és ezért csillagdszati drat lettek volna hajlandéak fizetni).

A modulban a jétékonysagi iinnepségen ttinik fel el6szor, mikoris rézpénzt és eziistoket
szor két kézzel a népnek majd a nyakldnc szakaddsakor arca eltorzul és helyben 6regszik

15-20 évet. Ez ugyan csak ideiglenes elvaltozas, de hamarosan fellépése lenne a holgynek (éppen a niareiek
estélyén). Kortos nagytrhoz fordul, aki megprobal segiteni neki és ehhez is a kalandozok segitségét kéri.
Marone gréofné egyébirant egy igen nyakas teremtés nehéz megingatni hitében vagy szdndékatol eltériteni.
Jelenleg egyediil él, de az utca emberei 4j szerelemr6l, egy gorviki férfirél suttognak.

»A maégia csak azok fegyvere akik nem férfiak igazan.”

,En olyan né vagyok aki a tokéletesre vagyik Taldn nem érdemelném meg?”
,Szivesen beszélgetnék errél onokkel, de hiv a kotelesség.”

,Remélem 6noket is ldtom még az estélyen.”
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4. ciklus - ,,...és Armen kodbe vész”

. A szoba ablaka panaszosan feljajdul, kintrdl friss eséillat tolti be szobdt. Most minden nyugodt, most minden jo.
Hallani amint az esécseppek dobognak az ereszcsatorndn és a tetén, mint ey megbiintetett gyermek panaszos sirdsa. Az
ég konnyei szakadatlanul hullanak a halanddk lakta vildgra és ez ellen nem tesz senki, tdn nem akar, tdn nem is tudna.
Erzédik hogy minden nyugodt pillanat ajindék, ajandék eqy olyan préba el6tt mely taldn meghaladja egy halands, egy
kalandor vagy eqy kivdlasztott erejét is. Nem tudni és ez igy van most jol. Boldog tudatlansdgba burkolézik a vildg
ahogy ellepi 6t a sotét fellegek takardja és ezen a hajnalon Armen kodbe vész.”

Ez alkalommal viszonylag nyugodtabb a kelés a karakterek szamaéra is, de azért nem minden esemény
nélkiili most sem. RemélhetSleg minden JK kiilon szobdkban szallt meg, de ha mégsem akkor a kovetkez6
kozjatékot csak egyikiik aki a leghamarabb kel fel. A helyzet a kovetkezé: az Arnyéktalanok felfigyeltek a
csapatra és a boszorkdny beszdmoldi alapjan fontosnak tartjdk O6ket, annyira mindenképpen hogy
megfigyelés alatt tartsik 4am ett6l fogva sokkal komolyabban mint ahogyan egy gném képes lehet rd. Ezért
eldontotték, hogy a Kaméleont beépitik a csapatba. Ez a kovetkez6 moédon torténik: kivélasztanak egy
targyat a kalandozok felszerelésébdl, amelynek az alakjat majd az umich felveszi majd a holdtancos
segitségével a szobdba jutnak aholis az umich felveszi egy targy alakjat amit a Vadasz az ablakon tdvozva
magéval visz. A karakterek mar csak és kizdrdlag azt lathatjdk, hogy egy széros kéz a nyitott ablakba
kapaszkodik majd elttinik (az is j6 médszer ha az umich-targyat az ablakban tartja mintha éppen ellopna és
karakter h6zongve kaphat utana, ilyenkor altaldban nagyon biiszke magara hogy visszaszerezte a targyat).
A Vadasz ezutan a tet6n menekiil el a boszorkany segitségével az ott posztol6 gyongykeresék el6l. Hogy mit
keresnek itt a gyongykeres6k?

1_...

¢

f'
5
.

Y

Kortos nagyudr érkezett a fogadéba nemrég péancélozott, megerdsitett hintéjan hogy taldlkozzon a
karakterekkel. Erre tobb oka is van: a kis haldszfaluval megszakadt minden kapcsolata tegnap 6ta és az
utols6 csapat, aki arrdl jott a kalandozoké volt, emellett fejvadaszai jelentései szerint jelen voltak mikor
Marone trnével megesett a kiilonds eset és ezek csak a legszembetlin6bb dolgok amik miatt itt van, a
harmadik legéget6bb problémét még ekkor nem arulja el a partinak. Mindenesetre itt, az Eziist Sarkanyban
kertil sor az elsé taldlkozédsra Kortos nagyur és a csapat kozott.
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4.1 : Kortos megbizisa

A fogadd teljes személyzetét és lakdjat eltavolitottdk a helyszinrél a JK-k tudta nélkiil. A tetSkre
gyongykeresSket allitottak és az egyik kapualjban egy vardzslé tanonc is gubbaszt minden eshetSségre
készen. Maga Kortos a fogado ivéjaba varja a karaktereket, hogy lejojjenek. Semmit nem bizott a véletlenre,
mellette Kye, a toroni pszi mester és Kyel helyi f6papja feszit minden eshet6ségre készen, szintén. Arrdl a 12
fejvaddszrol sz6t sem kell ejtenem a teremben taldn, a jatékosoknak hamar le kell esnie, hogy nem jutndnak
messzire (legvérmesebb kalkuldciéim szerint is egy olyan parti melyben Alyr Arkhon szintti varazslé és egy
Mogorva Chei szinti harcos is van két korig htizhatja ilyen koriilmények kozott ha ugralni kezd). Kortos
beszélni jott és véalaszokat akar, ekkorra a jatékosok is hasonléan ki lesznek éhezve némi informdciéra. A
helyzet pattandsig fesziilt, de j6 diplomaéciai készséggel hamar kozds nevezdre lehet jutni. Ha a JK-k
bizonyitjak, hogy artatlanok és semmi koziik a falut ért bajrél (el6bb utébb egyébként a lavinardl is szamot
kell adniuk) és a nyakék elttinésében sincsen benne a keziik (mindezt Kyel papja kozremtikodésével
konnyen sikertilhet tisztdzni) akkor Kortos mar sokkal kdzvetlenebb médon fog veliik szemben viselkedni,
hiszen 6 is sokdig élte a hazatlan kalandozdk életét igy nem idegenkedik fajtajuktol. (Itt fontos hangulati
kontraszt lehet, hogy ezeddig Kortos nagytrrél mar igen sokmindent hallhattak a JK-k és kialakul benniik
egy bolcs-id6s uralkodé képe, igy meglepd lehet, ha ez az energikus fiatal férfi, ldthatéan nem kevés harci
tapasztalattal, mint Kortos nagyur mutatkozik be és koriilétte minden téle fiigg és mindenki téle varja a
parancsot.)

El6bb puhatol6zni kezdd hogy nem tapasztaltak e valami szokatlant Gdtjuk sordn (a lavina és kortilményei
annak szdmitanak). EI6bb utébb a kiilonos éjszakai latogatérdl is kérdezni fogjak minden bizonnyal, amit ha
taglalni kezdenek (kékes, sz6ros mancs, sargan villogé szemek) az Emberismeretben (vagy Lélektanban)
mesterfokon jaratos személyek észrevehetik Kortos viselkedésébe bedll6, valoban leheletnyi valtozast, mely
enyhe borzongasban nyilvanul meg (rémdalmai képeit idézik a beszamolok a Vadasz kiilsejérdl). Ha idaig
eljutnak és erre a kiilonos idegenre tesznek utaldst akkor Kortos megkéri ket hogy tartsanak vele mert ha a
dolgok igy allnak akkor a JK-knak l4tniuk kell valami nagyon fontosat és meghivja ket a Fellegvarba is.
Mivel ez kevésbé kérés mint parancs (persze nem durva) ezért a Jk-k valdszintileg elfogadjik (nem 6lik meg
6ket ha mégsem, de ekkor igen sok informdci6tdl eshetnek el és a késébbiekben sem lesznek hajlanddak
veliik kooperdlni). A kiviilrél acélpantokkal megerdsitett, beliilr6l azonban hihetetlentil kényelmes hint6n
indul el a csapat az esGaztatta Armen utcdin a kivilagitott fellegvar felé.

4.2 : A Fellegvarban

A fellegvarba vezet§ tton is van még mod beszélgetni
Kortossal, de lathatéan ekkor mar elfelh6zik tekintetét az
el6tte all6 feladatok és nehézségek. A kodos Armen vérosa
sem nyujt vigaszt annak ki ezen a boris reggelen a varos
szépségében kivan gyonyorkodni. Ha annak megfelelen
kezelik Kortost (illend6en és mégis 6Gszintén) akkor
elmondhatja a vdarosban tortént egyéb eseteket is: a
Sziirkecsuklyadsok tdlkapdsait (még nem tud réla, hogy
Kobrék tették, a dzsad negyed béli tlizvészt (egy tlizvarazslo
halt ttizhalalt ott), és végiil azt is, hogy a varosban egy
bizonyos amund megjelenése 6ta nem szivlelik kiillonosebben
a kalandozokat. (Elmondja hogy kiilonos figura volt, 6 maga is
megverekedett vele és becsiiletesen bevallja, hogy alulmaradt
a sivatag sziilottével szemben, de tovabbi sorsarél nincsen
tudomasa.)

Elérik a fellegvar kovacsoltvas kapujat melyen delfinek
képei a diszités és Antoh jelképei. A fellegvar tobb részbdl all:
egyszersmind a vdrosérség helyi kozpontja az alsébb
szinteken kapott helyet, a helytarté (egyben a vdaros6rség
fé6parancsnoka és a gyongykeres6k klanjanak feje)
maganlakrészei valamivel feljebb talalhatoak, de a kett kozott
még taldlhatéak a cselédek és tobb mads beosztott (pl. Kye)
szélldsa is. Alamarenata és Kortos lakosztdly a legmagasabb
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toronyban taldlhat6, ahonnan a legszebb a kildtds és a tetd is miivészien kiépitett napfényes teremben
végzédik. A fellegvar alapjainak mélységében, még joval a bortonszint alatt taldlhaté a gyongykeresSk
klanjanak helyi kirendeltsége, a Smaragd oszlop rejtekhelye. Az atlag polgarok arrél tudnak csak, hogy a
gyongykeres6khoz a fellegvarban tudjak kéréseiket eljuttatni (ezt hirdeti egyébként a fellegvaron lobogd
fekete alapon 6t fehér gyongy zdaszlaja), de arrdl nincsen tudomdsuk, hogy a Kldn maga oszlopokra
tagozddik és hogy a helyi oszlop, a Smaragd oszlop fejvadaszai els6sorban testéri feladatokat latnak el.

A karakterek tehat belépnek ebbe a fantasztikus komplexumba és végighaladnak a varosi 6rség részlegein,
hogy elérjék a fols6bb szinteket (ez nem az egyetlen ut, sét kitér6 inkdbb, de Kortos meghallgatja a
jelentéseket a parancsnoktdl, ezért vannak itt. Ekkor kapnak egy fiilest arrdl, hogy a varosban Kobrak
jelentek meg és hogy a faluba kiildott felderit6k nem valaszolnak. Kortos gondterhelten vezeti tovdbb a
karaktereket az O&rszobdhoz hasonlé épiileten. Mig egy csigalépcs6hoz érhetnének kiilénb6z6
beszélgetésszilankokat hallhatnak majd:

- ,,...és akkor mi van? Jogom volt hozza. O itott elészor. Hogy nincs meg a fegyver? A hétédban keresték
mar?”

-, Par utcagyerek tdmadta meg a kikotében, viccbdl fel akartak gytjtani. Biztos azzal a Ftivel nyomték teli
magukat. Azok az arcok haver, én inni sem tudok eleget, hogy tigy nézzek ki.”

- ,Egy visszatér6 vendégiink van. Eztttal megcsonkolt egy boltost mikor az rosszul adott vissza. Ha megint
kiengedik mert j6 fiti odabent én nem megyek még egyszer utdna. Miért? Azt kérdezed? Kérdezd Ribt6l és
Halkenotdl. Hogy hol vannak? A Karpiton tdl testvér.”

- ,Nézze holgyem a prostitiicié nem elfogadott dolog az Istenek utcajaban. Igen, igen de nekik engedélyiik
van a pyarroni Krad f6paptél. Nem asszonyom, az anydm nem troll volt.”

- ,...ezen feliill hamis aranypénz volt nila és egy szerencse amulett. Mit tehettem volna? Megkértem
kovessen. Honnan tudhattam volna, hogy par 1épés utdn szertefoszlik? Valami bard fajzat lehetett, mert
volt ndla egy lant.”

Ezek utdn az epizédok utdn végiilis eljutnak a 1épcs6ig és onnan feljebb egy kiilon terembe. E terem
kellemesen van berendezve, de {6 latvanyossdga nem a kyr korbdl fennmaradt épitészeti megoldasokbol 4ll:
a terem kozepén egy pokrdcszer(i anyagba csavarva egy brutalisan szétcincalt holttest fekszik. Ez a Blivész, a
krani dzsenn varazslé holtteste. Nemrég ,fogtak” ki a folyébdl a testét és azonnal a nagytrhoz hoztik. Az
pedig rémiilten ismerte fel a holttest ruhajén viselt jelet: az Arnyéktalanok jelét (egy sotétkék szivforma
varrds a rongyos kopeny megmaradt cafatjain). O mar érzi hogy a jaték mely az amund ideérkezésével
kezd6dott még kordntsem ért véget és titkon azt is sejti, hogy ezt a harcot 6 kevés lenne egymaga megvivnia.
Miel6tt a karaktereknek megmutatja a holttestet, mindenkit kikiild Kye-on kiviil a terembdl és elmondja a
karaktereknek gorviki utazdsanak rovid torténetét: a félresikeriilt kalandot, a rabsagot a Gaton, majd a
csodélatos szokést mely soran az Arnyéktalanok gyakorlatilag besétaltak a bortonbe és kivitték a szamukra
fontos foglyot majd tdvoztak (el6tte azonban a tulélékre bomlasztotta valaki puskaporral a Gat felszinre
vezet jaratait). O pontosan tudja hogy koriilbeliil kik is ezek az alakok. A kovetkezéket osztia meg a
csapattal:

- ez egy elit, krani fejvadédszcsapat akiknek ezeddig senki és semmi nem volt képes az ttjaba allni

- az egyik tagjuk (bizonyos Vadasz) az egyetlen a csapatbdl aki eredetileg is fejvadasz volt, de nem ember

- egy maésik tag (Kaméleon) a legkeresettebb orgyilkos Dél-yneven, mondjik Ranagol egy kivalasztottja

- egy harmadik (Fénytelen) északrol érkezett, ahol allitélag mestere egy szerencsétlen véletlen sordn
vaksagra karhoztatta

- anegyedik (Holdtancos) allitdlag aquirok lednya és magaval Shackalorral bujt 4gyba nem egyszer

- az 6todik (Pok) egy kharei renegat, aki krani zsoldban annak minden titkat a sotét orszdg kezére jatszotta

- a csapat hatodik tagja (Btivész) a csapat vezet6je, mondjak halhatatlan és mér négy Kor 6ta jarja Ynevet

Kortos nem tudja, hogy ez melyikiik lehet. A test mellett egyébként két, jann szablyahoz ill6 kardhiively
(Fegyverismeret Mf esetén allapithatjdk meg ezt) fekszik, ezek a test kopenyébe csavarodtak. A halal oka
egyébirant érdekes médon nem a testen tépett sebek (Fegyverismeret Mf esetén — felismerhetéek a meneth
nyomok) hanem valamilyen mégikus hatds, melynek aurdja nehezen meghatdrozhat6 (egy varazslénak agy
ttinik, mintha a testben él lélek sohasem létezett volna és ez okozta a halalat — ez sikeres asztrdl préba utan
mely meditdcié/magiaérzékelés kbzben dobando).

A most szerzett informéciok taldn mar megmozdithatjdk a karakterek gondolatait afelé, hogy itt valaki
nagyban jatszik és valami nagyon rossz dolog van késziil6ben (lehet ez bandlis, de a helyzet valéban csak
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romlani fog) Armenben és az es6 szakadatlanul esik, a kyrek korabeli csatorna dél koriil tetéz. Kortos ezutan
arra kéri a JK-kat, hogy segitsék a varos védelmezdinek dolgat (nem mondja ki hogy a gyongykeresékrsl
van sz6, hacsak eddigre ez nem valik vildgossa el6ttiik). Elsének menjenek el a faluba és jarjanak utdna mi
torténhetett ott.

Ebben a dramaturgiai pillanatban robban be a terembe az egyik kikiildott fejvadasz, igaz nem dnszantabol.
Magyarazat: ahogyan azt mar Kortos nagytrnak jelentették toroniak jelentek meg a vdrosban. Ez alatt a
Kobrék felderit6it értik, akiket elkaptak a rendhdz koriil szimatolni. Emellett a Kobrak egy sicchelje is
kiszabadult a hajérél, ahol tartottdk a kikotsbe és hamar bajba is keveredett. Ot ugyanis amellett, hogy
kozelében a pszi hasznélat bizonytalanna valik 10 E-s 6riilet aura lengi koriil és ez a kikot6i nehéz fiak
korében viszonylag hamar tudatosult, megprébaltak tenni ellene és fel akartak gytjtani &m a varosi 6rség
véletlen a ,gaztett” helyszinén jarérozott és megmentették a részeg hajléktalannak t(iné sicchelt, majd a
bortonbe zartak (1d. elkapott beszédfoszlanyok). Igy mikor az elkabitott sicchel magahoz tér ontudatlanul is
aktivdlja az aurdt maga koril és teljes ‘6rs’ egy Oriiltekhazava valik. Azok akik elvétik a dobast (f6leg
akiknek egyaltaldn nincsen pszi képességiik) esztelen Oriiltként az elsé keziikbe akad¢ targgyal pusztitani
kezdenek gytilolet és harci ldz szabdlyainak megfelel6 médositokkal. Ez a hatds addig tart mig a forrast
ismét nem passzivizaljak (megolik vagy letitik) és hatésugara igen nagy. Széval lent elszabadult a pokol mig
odafent folyt a beszélgetés és az er6szak hulldma az ajtéig csapta az 6rjongé tomeget aholis az egyik
fejvaddszt meglepetésbél egy kisebb paddal annak rendje médja szerint kititotték. O zuhant be az ajté
szilankos romjain az imént. A feladat adott: megfékezni az Griiletet vagy lokalizdlva a forrast (feltinen
békés egyligyliségben sétalgaté csoves a tomeg kozepén) vagy mindenkit lemészarolnak. Valdjadban csak
tolik fiigg, hogy miképpen oldjak meg problémat. Ez remek alkalom, hogy a Km felmérje a JK-k jelleméhez
és vallasahoz kot6d6 kapcsolatat (pl. Krad lovag nem csonkolja le a lathatéan megzavart embereket, egy
fejvaddsz sem ziillik le ilyen kényszeritett kocsmai verekedésben részt venni ,ahol egyébként mint ismeretes
nem ill6 fegyvert rdntani). Kortos nagydr annak fiiggvényében viszonyul hozzajuk a tovdbbiakban hogy
miként élltak helyt ezen a "préban’. Ha egyértelmtien kifejezik az élet melletti elkotelezettségiiket megeshet
még a helyi Gydngykeres6k oszloperd6jébe és ez hatalmas megtiszteltetés (1d. késébb).

4.3 : Nyomozas I.

Ettdl a ponttol a karakterek szabadon valaszthatjak meg, hogy hova is szeretnének menni, illetve, hogy mit
is csindlndnak. A tovabbiakban a lehetséges helyszineket from le és a nap tovabbi eseményeit, hogy a mesél6
nyugodtan felhaszndlhassa azt meséjében. A ciklus vége ,este” ér véget, vagyis mikor a karakterek aznap
nyugovora térnek.

A faluban val6 nyomozaskor ismét el kell hagyniuk a varost, ekkora mar az alland6 esézések a hatdsara az
utak szinte hasznalhatatlanokka valnak igy inkabb a sérral valé kilatastalan kiizdelemnek ttinik az Gt maga.
Mikor elérik a falut azt teljesen kihaltnak taldljadk majd, egy é16 sem lesz itt. Taldlhatnak azonban kegyetlen,
rémiszt6 nyomokat a kunyhékban (pl. egy kiviilr6l zéart ajté belsején gyermeki kézt6l szarmazé véres
karmolas, kaparas nyomok; az eskiivé kellékeinek széjjelszért maradvanyai; elkotott csénakok hanykolédasa
a felkorbécsolt tengeren; egy elszabadult ablaktdbla panaszos nyikorgésa stb) 4m holttesteket nem. A falu
szélén felboritott kondérban még taldlni némi maradékot melyb&l némi vizsgalat (pl. alkimia, méregkeverés)
kimutathatja a szandékos mérgezést is (ijjesztésnek és bezavardsnak: a méreg tipusa egy krani illetéségti
ételméreghez hasonlithat6, legaldbbis komponensei azzal egyeznek meg). Ha az oltdrhoz mennek és
megnézik a vizét az sotét képet ad, majd a beletekint6 arcat amint gonoszul mosolyog és ismét elsotétedik.
Ha eleget kutakodnak a kunyhoék kozott taldlhatnak nyomokat melyek befelé vezetnek az erdébe. Kovetve
egy kisebb tisztashoz juthatnak ahol a tegnapi eskiivé vélegénye taldlhaté magankiviili dllapotban: szeme
fennakadt, szdja habzik és kedvesét hivogatja, teljesen megoériilt. Ha a jatékosok egy ideig probaljak
élesztgetni vagy barmilyen informadciét kiszedni bel6le akkor a nekromanta passziobol rajuk kiild 6 él6holtat
éliikon a fiatal ardval, aki inkdbb mér néhai. Oket levdghatjak minden tovabbi nélkiil (a férj lecovekel a
kedves holtteste mellett és nem mozdul onnan) és nyomaikat kovetve a vihar tépazta sziklafal tetéjére
juthatnak. Letekintve sem fedezhetd fel a vardzsl6 barlangja ahonnan az viszont végig figyeli Sket. A kilatas
szépséges és nagyon megkapo, taldn a férj ezért is veti magat bele karjaban kedvesével egy rovid, hisz
perces merengést kovetSen. Ez az epizdd itt és véget, tovabbi hasznalhat6t nem taldlhatnak (jelzem ha Alex
ekkor veliik van 6 érzi a sziklafal tetején hogy a nekromanta-démon a kozelben van és azt is tudja hogy az
figyeli 6ket; végs6soron akdr itt is megtorténhet a nagy csata Alex és Nocre kozott, bar az esélyek nem
valami kiegyenlitettek).
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A vérosban ebben az idében érkezik Lans de Maholti félholt tarsdval, Armettel és az Ellena szentélyben
nyugtatgatja idegeit. Ha ezen a napon a karakterek itt jarnak akkor jo eséllyel taldlkozhatnak vele mert igen
megkapd személyiség aki mellett nem lehet sz6 nélkiil elmenni. Ha csak a kapudroket kérdeznék, hogy ki
jott itt at, azok is Darton angyaldnak vélik a hatalmas csatapancélt visel6 idegent aki kacagva vagta Sket
falhoz és ment be a vdrosba mintha az 6vé volna. Maga az Ellena szentély az Istenek utcdjan van, a legtobb
templommal és oltdrral egyiitt. Papnéi kellemes tarsasdgukat nem mérik igazan drdgdn, de a szokdsos
duplajat kérik el az atlagembertsl (egyébként meg a szokdsos becsiiletkassza rendszer divik). Az itteni
lanyok palettaja igen széles. Délvidék minden rasszabol (rossznyelvek szerint fajabodl is) megtaladlhatja itt a
megfaradt utazé szivének kedves tdrsit, ha csak egy éjszakdra is. A f6papné egy titokzatos asszony,
sohasem mutatkozik meg a varosban, de még a vendégek el6tt sem szemt6l szemben, egy kifeszitett paravan
mogiil fogadja a belépdket és onnan is targyal veliik. Bajait sem adja csupdn pénzért, akivel 6 osszefekszik
annak minimum nagyhirti hésnek kell lennie. Allitélag nagy baratségban van Marone gréfnével és
legbizalmasabb tarsalkoddja is. Hogy miért ilyen tdvolsdgtarté az emberekkel Ayda, az armeni Ellena
f6papné? Nos, kevesen értenék meg vagy fogadndk el massagat és egyesek kifejezetten idegenkednek a
sz6ros néktSl. Ayda ugyanis khal, igaz fajanak egy kimagasld szépsége, de az emberek kozott ez akkor is
kitaszitottad teheti. Nem sokat tud a véros tiigyeirdl, de fajtdja 6si érzékével érzi a sotét, démoni magia
jelenlétét és mint ilyenkor minden allatot, 6t is hajt a fajfenntartds 6sztone igy meglehet készségesebb lesz
azokkal akik tarsasdgat keresik. (megjegyzés: arrdl csak és kizarélag Marone és pdar beavatott tud, hogy
Ayda nem ember és ez csak igen nagy szerencsével sztirhaté ki a paravén ttloldalardl (Erzékelés/észlelés
proba -20%al dobando).

A nap folyamdn Kortos nagyur besokall és vérszemet kap. Ezért rajtaiitést szervez a helyi alvildg egy
kozismert gocpontja, a Térképészek Céhének épiilete (valdjdban a Sziirkecsuklydsok klanjanak helyi
fed6szerve) ellen. Ha JK-k visszatérnek akkor szivesen latja 6ket az akciéban. Ez jo alkalom, hogy a
gyongykereso lerdzzak kissé a napi rutint és moraljuk is kissé helyre alljon, gondolja Kortos. Azonban sajnos
csalddnia kell majd, ugyanis a sziirkecsuklyasokat ekkorra mar a toroniakkal tart6 shenarok mind egy szélig
ledlték és holttesteiket a folyéba dobtdk, amik igy csak holnap fognak feljonni a viz szinére. A kldnhazba
behatolva igy egy feldult, vérmocskos, hulldkkal és rabolt holmikkal teli szobdkat taldlnak (a sebek egy Slan
kardhoz hasonl6, de anndl rovidebb pengére utalnak). Ez is els6sorban hangulatkelt rész lehet melyben a
JK-k szembesiilhetnek a gyodngykeres6k harctéri mddszereikkel (kézjelrendzser, kagylébontdk, hadrend)
illetve mélytilhet benniik a gondolat miszerint nem &k itt a legnagyobb "halak’. Ha ebben is a gyongykeres6k
segitségére voltak, akkor Kortos egyre jobban fog bizni a csapatban és megkéri 6ket, hogy lassdk el
személyes védelmét a mdsnap tartando niarei estélyen (ez az egyik méd, hogy azon ott lehessenek).

A kikot6ben kisebb tdmaddsok torténnek, ahogy a kozbiztonsdg lathatéan kezd Osszeroppanni. Egy
vizhordé6asszonyt is megtdmadnak egy kozkutndl egyszerti a haramidk akdr a JK-k orra el6tt is és ha azok
ezt nehezményezik akkor azok a szajrébdl még részt is ajanlanak. Ez jelen esetben nem is kevés, mert a né
ozvegy és egyediil él, igy igen komoly javakat lehet elrabolni t6le. Feltételezem, hogy a karakterek inkabb
megmentik mintsem kirabolndk, amiért a holgy nagyon halds lesz és felkindlja, hogy vacsordzzanak néla a
rossz id6 miatt. Ez els6sorban egy hangulati rész, nincsen semmi hdtsé tartalma. A n6 egyediil él mér kozel
Ot éve, mikoris férjét elvesztette egy, a varosban kitort bandahdbortiban, elmondja hogy a kdoszt akkor itt
Kortos nagyur sziintette meg és tett rendet és azéta & itt a helytarté. Nincsen gyereke és azéta férfit sem
engedett magahoz kozel, varrasbol él és alkalmi munkakbdl (ez bolti eladést jelent vagy a helyi pékségben
stitést mert cukrdsznak is tanult). Szép né, akit a magany kissé mogorvava és a szép dolgok irdnt vakka tett.
A varosban él6 kevés szamu shadoni egyike de valldsat csak nagyritkdn gyakorolja. Szobdja faldn egy régi
modi Slan-kardkészlet fligg, de ha kérdezik réla akkor csak elszomorodik nem valaszol (férjének fegyverei
voltak, a slan-tér el van torve, de igy tokba ez nem latszik). A vacsora végeztével megkoszoni, hogy vele
toltottek egy estét és sok sikert kivan a tovabbi nyomozdashoz.

A kikot6 legnagyobb biinbarlangja a Plpos kandir. Ide még a varosi 6rség Orjaratai sem jarnak, de még
csak gyongykeresSket sem kiildenek. Az itt székel6 dzsad btinbandédval ugyanis kiilonbékéje van a varos
vezetSjének: az évekkel kordbbi bels¢ harcokban nytjtott segitségért a kikoté egy részét nemes
egyszerliséggel atengedték e dzsad illet6ségli banddnak, akik ezt a hdlds szerepet azéta is mindenféle
kihdgas nélkiil jatsszdk, betartva a jatékszabdlyokat és rendszeresen jelentve Kortosnak az illegdlis
tizelmeket. Ez a rendszer becsiileti alapon miikodik, mig a mostani klanvezér él. O mar igencsak idés, igy a
béka lassan a végéhez kozelit és ezt a negyedben él6k is érzik. A 'vezir’, ahogy a bandafénokot nevezik,
egyetlen fia nem apja politikajanak hive és nem csindl belSle nagy titkot, hogy lenézi és gytiloli a varos urat
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(mondjék valaha egyiitt versengtek Marone kegyeiért és ebben a kiizdelemben ¢ alulmaradt). Galad
egyébirdnt a maga berkjeiben nagyhatalmui ember am dolyfos és ez egyszer még a vesztét is okozhatja.

Maga kocsma egy foldszintes épiilet teli pénzért mindenre kaphat6 gazemberekkel és zsebmetszékkel. Itt
taldlhaté azonban a hires és hirhedt gorviki csempész, Marac il Tenebresse Con Corde is, aki hajé nélkiil
nehezen tud dolgozni igy egy idére szarazfoldhoz kototté lett, illetve egy bizonyos Zaxarus, az Egyszarva
nevt(i, hergoli felségjeld haj6é kapitanya. Itt j6 pénzért embert, rabszolgat, pidt és informdciét minden
mennyiségben lehet venni. A tiltott szerencsejaték asztaloknal pedig mindent el is lehet vesziteni. Illetve van
még itt moéd fogadni a birkézdsok kimenetelére (a helyi szokdsok szerint kék és piros szalagot viseld
birkézok csapnak itt 9ssze estérél estére).

Ezen a napon lesz méd el6szor belépni a vardzslérend falai kozé. A helyi vardzslokat egy kozismert,
nagyhir(i varazsl6 vezeti. Ezt a kissé kiilonc kozosséget is 6 maga hozta 1étre: Abbelas Thymnal. A furcsa
nézeteirdl elhirestilt és ezért végiil Doranbdl is kicsapott magus, aki bar f6ldi porhiivelyét mar egy ideje nem
haszndlja ugyan, de lelkét egy lélekkristdlyban tarolva igazgatja a Rend életét (évente egyszer ismét
visszakoltozik testébe, hogy a varos és tanitvanyai el6tt testi valdjaban is megmutatkozzon). Magikus
hatalmanal fogva magat a Rendhézat is a tér és idémégia kiilonos labirintusaként épitette fel. Val6jaban
ugyanis egy hatalmas kupolds terem, melyben kisebb szobdk, véletlenszerti teleportok és id6zaras ajtok
teszik kuszavd a haladast. Gyakorlatilag egy itteni vezet6 nélkiil nem is lehet sehova sem eljutni (hiszen
ahova tartanak az is csupan azok képzeletében létezik akik a vezet6vel tartanak). Sokszor keresik fol
egyszer(i emberek is kisebb nagyobb kérésekkel ezt az intézményt, mely a varos védelmének sarkalatos
pontja. A zavartalan m{ikddés érdekében a varazslok minden lehetséges modon segitik a varos vezetSinek és
lakéinak életét (ez egy kolcsonos kapcsolat, hiszen a vardzslok is sok esetben rakényszeriilnek a
gyongykeres6k problémamegoldé moédszereinek alkalmazdsara). Ilyen médon a kikotében a rakodasnal
segédkeznek, a varosi 6rségnek mint magikus tdmogatds és Armen vidékén a
teljes mana-halét folyamatosan figyelik igy nem torténhet meg semmiféle
varazslat a tudtuk nélkiil (mas kérdés hogy miéta a Hetedik varos ismét kinyilt
a mana-halo figyel6k teljesen megvakultak, de ezt nem kenték a varos urainak
orrdra biiszkeségbdl). Mikor a karakterek &tlépik a varazslérend kapuit
azonnal életérzékelést hajtanak rajtuk végre aminek sordn kijon hogy eggyel
tobben vannak mint az latszik (a krdni umich), de ezt nem teszik sz6v4, inkdbb
tavolsdgtarté viselkedésiikkel tiintetnek az ellen hogy (nézetiik) szerint az
idegenek nem teljesen Gszinték veliik (a vardzsléi biiszkeség). Mas kérdés ha
akad a csapatban vardzstud¢ akivel a rendiek szimpatizdlhatnak akkor jobb is
lehet a helyzet, sokkal (a varazslok kozotti rivalizaldsabol fakado ellenségesség
persze ekkor sem zarhaté ki, de legaldbb egyenl6 felek tarsalgdsara nyilik
lehet6ség). A Rend vezetGje elé viszik 6ket, aki kénytelen illtzié alakjidban
(tokéletes madsolat, alig vehet§ észre hogy nem valédi) megjelenni el6ttiik.
Miutdn a kotelezd jellegli bemutatkozason tilestek a magus elmosolyodik és
feltesz egy talalos kérdést majd varakozoan lehuppan egy fotelbe és a csapatot
ftirkészi mosolyogva.

A talalés kérdés:
El egy hdzban hdrom fil,
mindegyik mds-mds formdzatu,
de ha meg akarod kiilonboztetni dket,
mindhdrom egyformdnak tetszik elGtted.
Az elsd nincs itt, csak eztdn jon haza.
A mdsodik nincs itt, mdr elment valahova.
Csak a harmadik, a legkisebb koztiik, van itt,
ha 6 nincs a mdsik kettd nem létezik.

S 1igy van meg a harmadik akirdl sz6 van,
hogy az elsé a mdsodikkd vdltozik valéban.
Ha meg akarod nézni, 1igy nézheted,
mindig csak eqy van és ldtszik testvéreinek!
Mondd meg: vajon egy ez a hdrom?
Vagy csak kett6? Vagy egy se vdlaszod vdrom!
Gyermekem, hogyha neviiket tudod,
ismersz hdrom hatalmas uralkodét.
Kozosen nagy birodalmat urallanak —
0k maguk is az! Benne hasonlatosak.
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Egyébirant a hazigazda beszédstilusa tovabbiakban is igen lekezel$ lesz veliik. Mostandban elmeriilt az
id6 misztériumainak tanulményozédsdban és onnan jon ez a taldlés kérdés is: a hdrom testvér ugyebar a milt,
a jelen és a jové és a ‘birodalom’ amit uralnak az id6, bel6liik all. A karaktereknek két prébédlkozasuk lehet a
vélaszadédsra (drdga az ideje hogy hdrom legyen). Ha a JK-k megvdlaszoljak neki ezt a kérdést akkor
6szintén fog beszélni veliik, mert Ggy gondolja ezek utdn nem avatatlanokkal hozta dssze a sors és a szoba
képét felvaltja Armen havas-esében (az idSponttdl fiigg) isz6 fenséges latképe (ha nem valaszoljdk meg
akkor a bejarathoz kertiilnek egy cetlivel a keziikben melyet Abbelas irt ald mint egy autégrammot és nem is
fogadja 6ket tobbet). Ha j6l valaszoltdk megtudhatjak hogy a vihar, mely Arment beteriti nem természetes
eredet(i és valami 6si, gonosz er6 okozza ezt. Elmondja, hogy a mana-hdl6 gyakorlatilag elszabadult és nem
lehet 6sszefut6 er6vonalait kibogozni (ez annyit tesz, hogy semmilyen a manahalét befolyasolé és leolvasé
magia nem jon létre ettél a naptol kezdve 50 E alatt). A vardzslok fiirkészei e pillanatban is a megoldést vagy
legaldbbis a forrast kutatjdk a haromszogelés nevii futurisztikus eljardssal és kortilbeliil valahol a nemesi
negyedben lehet a gécpontja. O egyébirant ostoba, unatkozé, szerafizmussal jatszadozé nemesekre
gyanakszik, bar beldtja, hogy a galiba amelyet okoznak eddig példa nélkiil 4ll6. Ha eddig eljutnak a
tarsalgdsban megkéri a karaktereket hogy legyenek elérhetéek arra az esetre ha végre sikeriil bemérni a
pontos helyet és akkor a Rend értesiti 6ket. Ezzel a nagy vardzslé bticsuzik, elébb a szoba képe (kilatd)
foszlik szét majd 6 maga is (mosolyogva). A kijirat felé lépkedve ezesetben is a keziikbe terem egy-egy
autogrammos cetli, de eztttal egy ,szeretettel” szoveg mellett Abbelas egy fiatalkori képe is a papiruszon
virit.

4.4 : Fontosabb NJK-k leirasai:

1, Vadasz, a khal messor
10.Tsz-1 fejvadasz, jellem: Rend, Halal, vall4s: Ranagol

A Vadasz egy kett6s személyiség, de igencsak Osszetett. Egyrészrél
tudatdban van annak hogy amit tesz az nem mindig helyes, de tudja
hogy csak Krannak van arra hatalma hogy a multat annak arnyaival és
démonaival egyliitt 6rokre elsoporje Ynev torténelmébdl. Gyermekként
kertilt a kiils6 tartomanyokba el6bb mint rabszolga, késébb gladiator,
testér majd mestergyilkos lett beléle. Az Arnyéktalanok taktikai
parancsnoka volt, akinek a harcmezén tejhatalma volt ugyan, de azon
kiviil csak a Biivész babja volt 6 is. Most hogy ez a kotés felszakadt mar
lassan 6nmagéval is meghasonlik, évatosabba valik (még nem nevezhet6
paranoidnak). Ranagolhoz, a kosfejes nagyturhoz imddkozik eréért a
gonosz elleni harchoz (vele kapcsolatban meg kell érteniink ezt a furcsa,
inverz gondolkoddst). A csapatban igen nagy a respektje és igy amig & él
a csapat is egyiitt marad még annak ellenére is hogy a Btivész (ez
ekkorra mdar bizonyossd valik a csapat szamdra hala az umichnak)
meghalt hiszen a kasztrendszerben rogton utdana kovetkezik a Vaddsz, a
probléma csak akkor johet felszinre ha 6 is meghal hiszen utdna
mindenki kozel azonos rangban szolgdl. A khal egyébként nagyon
kotelességtud6 és haldlig harcol, becsiiletesen szemt6l szemben
(sohasem meglepetésbdl vagy hatulrél). Ez nevelésébdl is fakad, hiszen a messori cim, rang, kaszt birtokl6i
mar valamivel tobbek is mint ,egyszerti” fejvadaszok. Elete a szolgalat és el sem tudnd képzelni magat mint
a koteléken kiviili szabad vadasz, sziiksége van a kozosséghez vald tartozas tudatdhoz, ezzel képes csak
sokszor el6toré kisebbségi érzését csillapitania. A dicsé haldlt keresi. Nehezen beszéli a kozos nyelvet,
kraniul is alig tanult meg, kommunikélni elsésorban mentalis médon szokott csapattdrsaival is. Azért nem
esik kétségbe ha halanddkkal (nem krani személyek) kell beszédbe elegyednie.

,Felkésziiltél, taplalék? Ha igen sikits.”

,Ne szaladj el, el6bb veszited el igy a becsiileteddel az életedet, mint a véred!”

,Nem vagyok rajuk biiszke, de tudom vérembél valok. En més tton jarok. Nem akkora a kiilonbség, mint
hiszed.”

,Osi térvény szerint, 6si médon megjelentem. Kezdhetjiik halandé.”
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Megjelenés és harcmodor: a Vaddsz nem els6sorban fejvaddsz. Inkdbb egy meghasonlott harc- és
kardmtivésznek nevezném. Olyan bels6, ember szdmara szinte felfoghatatlan bels6é torvények szerint
cselekszik és él melyek alapjaiban kiilonboznek az emberi, de olykor még a krani tendenciaktdl is. Eszerint
nem tdmad soha hatulr6l, nem mérgezi fegyvereit, minden harcot mint parviadalt fog fel és aszerint is
kiizdd meg (ez gyengéjévé is valhat). Els6sorban a Ghonnal (kétkezes szarvkard)harcol, de tobb ellenfél
esetén a Khrga (két darab, egykezes szarvkard) fegyver Osszedllitast alkalmazza inkdbb (nem mert igy
jobban tud harcolni, hanem mert ezt koveteli meg a tradici6). Ha moédja van rd, hogy képességeit
kamatoztassa latvanyos ugrasokkal és porgésekkel szinesiti harcat.

E: 20 U: 19 Gy: 17 All: 17 Eg: 18 Sz: 15 Int: 16 Ak: 17 Asz: 13 Miiv: 12

Ep: 14

Fp: 133

AME: 48

MME: 52

Wp: 45

Sfé:4 MGT: 1 Tipus: acélb6r (harak)

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Futas (Mf)
Szarvkard /ghon/ (Mf) Alcazés/4lruha (M)
Egykezes szarvkard /khrga/ (Af) Csapdaallitas (Af)
Térkarom /rakhar/ (Af) Erdéjaras (Af)
Mara-sequor (Af) Idé6joslas (Af)
Sequor (Af) Kotelékb6l szabaduléds (Mf)
Pallos (Af) Vakharc (Mf)
Alabérd (Af) Nyomolvasds/elttintetés (Mf)
Egykezes csatabard (Af) Pusztitas /ghon/ (Mf)
Handzséar (Af) Hadvezetés (Af)
Fegyverdobas: Hadrend (sequadon)
Tor (Af) Etikett (Af)
Hajit6é bard (Af) Szézalékos értékek:
Landzsa (Af) Miszas (93%)

Okolhare (Mf) Esés (68%)

Belharc (Mf) Ugras (68%)

Kinzas elviselése (Af) Lopdézas (83%)

Pszi (Mf) Rejt6zkodés (88%)
Uszas (Af) Csapdafelfedezés (44%)
Fegyver Tam/kér  KE TE Sebzés
Puszta 'kéz’ 2 56 116 161 (+13) 1(2)K6+9
Szarvkard /ghon/ 2 61 121 176 (+13) 1(2)k6+14

2, Kortos nagytr, a Smaragd oszlop Szobra

15. Tsz-1i fejvadasz, jellem: Rend, vallas: Antoh

Kortos ereiben a kézhiedelemmel ellentétben nem folyik kyr vér. Egy,
a Tara-byr hegységben él6 nomad torzs gyermekeként latta meg a
napvildgot kozel harom évtizede lassan. E torzs szokdsai szerint valt
férfiva és kapta meg azok jelképét (sdrga tetovalds az arcon) is. Ezutan
szerencsét probdlni indult a ’civilizalt’ vdrosba és munkét keresni.
Torzse vezetSje tudta hogy népe a kihalds szélére keriil ha nem lesz
képes kiegyezni a tobbi "torzs’ fiaival. Kortos bajba kertilt és csak a
gyongykeres6k kozbeavatkozdsa mentette meg a fiatal fit életét. Igy
ismerte meg a klant, mely befogadta és kitanitotta a tanulékony és
tehetséges ifjat. Kés6bb tisztdzatlan okokbdl menekiilnie kellett
rendtarsai el6l és északra menekiilt Niarébe, ahol 6sszeismerkedett egy
ottani csaldd egyetlen lednyaval, Usutsu Alamarenatdval. Ko6zos
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kalandjaik utdn Kortos visszatért Armenbe és elintézte pdr régebbi tisztazatlan ligyét és kitiintette magat
helytallasdval az Armen utcdiért vivott harcokban is igy az id6s Szobor 6t jelolte ki mind a varos
helytartésaga, mind pedig a klan helyi vezetésével. Kortos visszatért északra hogy elvegye Alamat. Igy is
lett, majd mikor latta, hogy apésa milyen rossz helyzetben van, felajanlotta, hogy tjdonsiilt varosaban
élhetnek tovabb. Igy kezd6dott meg a 64 napos utazas északrdl délre 22 hajéval, melybél 5 elsiillyedt vagy
tengeri martalécok prédaja lett. Végiil azonban elérték az 6j hazat, az 4j partokat.

Kortos alapvet6en egyszerti ember. Tiszteli és becsiili a batorsdgot és a helytéllast, ezzel szemben lenézi a
gyavdkat és magatehetetleneket. Ez nem jelenti azt, hogy beképzelt lenne vagy érzéketlen masok
problémadjéra, s6t, ha ilyennel taldlkozik minden erejével azon van, hogy annak helyzetén valtoztasson.
Ujdonsiilt hatalmi gépezetével a hata mogott erre képes is lett. Elégedett a helyzettel, bar sokszor gyotrik
rémélmok gorviki fogsdgarél mikor a Géton raboskodott. Ott taldlkozott elészor az Arnyéktalanok
osztagaval és azok kegyetlen moddszereivel (,mindenkit egyért”). Késébb a kiterjedt Gyodngykeress
halézaton 4t szerzett meg valamennyi informaciot réluk, de ez sem hozta meg neki az dlmai nyugalmat. Ha
a karakterek szimpatikusak lesznek neki, akkor a tovabbiakban készségesen segit nekik barmilyen probléma
megoldasdban. Alex régi j6 bardtja, még kezds kordban taldlkozott vele els6izben egy hatdrvidéki
kiildetésen. A két hasonlé mentalitdsit ember hamar 6rok baratsdgot kotott a vérdztatta harcmezén, mely
baratsagot bar médjuk dpolni nem volt, meg6érizni azonban mindketten megérizték.

Kortos kozvetlen és vilaglatott ember. Olykor ijeszt6en nyers és vad, de van, hogy kimtvelt tudés ember
arcat veszi fel. Az a tipus aki bar hiba nélkiil levezet egy diplomadciai tdrgyaldst, de val6jaban szoritja a
gtnya és a tudat, hogy igy lassabban tudna csak fegyvert rantani ha sziiksége lenne ra.

Bz az én varosom. Es aki az én varosomban bajt kever az nekem csindl bajt. Es ezt senki sem szeretné.”
,Mondtak mar, hogy sokat beszél? En szivesen kivagom a nyelvét emlékeztetének.”

A varos lelke az olyasmi amit szeretni kell ahhoz hogy megérthessiik. Amig a nép érzi, hogy ez megvalésul
béke van.”

A kettes csapat a déli szarny fel6l hatol be, ti hdrman velem jottok. Mi fentr6l timadunk. Most ne ejtsetek
foglyokat.”

Megjelenés és harcmodor: Kortos nagytr kiilénlegesen j6 harcos. Szemrebbenés nélkiil valt fegyvert akar a
legnagyobb harc kozben ha kedve tgy hozza. Altaldban egy tomahawkra hasonlité egykezes csatabérdot és
egy kéttorkut (specidlis gyongykeres6 t6r) forgat, mindkettSt eldszeretettel belharcban. Stilusa is hulldmzé: a
kifinomult fejvaddsz mozdulatokat egy 6sztonos, szilaj, nomad harcmodorral kombinalja amely nem egy
ellenfelében ébreszt valéd félelmet kiszamithatatlansagéval. Allandéan egy abbitacél mellvértet visel magan
és csak a szolgalat végén veszi le. Ezzel egyszersmind 6nmagéat védi az esetleges orvtdmaddsokkal szemben,
masrészrél pedig dnmaganak egy tréning a viselés hogy ne tunyuljon el mint hivatalnok. Nem val6szinti
hogy harcra kertilne vele a sor, ha mégis akkor csak sajndlni tudom a szerencsétleneket.

E: 14 U: 16 Gy: 16 All: 15 Eg: 17 Sz: 17 Int: 17 Ak: 18 Asz: 15 Miiv: 16

Ep: 13

Fp: 185

AME: 71

MME: 74

Pp: 66

Sfé: 5 MGT: 2 Tipus: abbit mellvért

Képzettségek:

Fegyverhasznélat: Fegyverdobas:
Cépafog (Af) Dobétér (Af)
Egykezes csatabard (Af) Egykezes csatabard (Af)
Kagylobont6 (Af) Slan-csillag (Af)
Sequor (Af) Belharc (Mf)
Fejvaddszkard (Af) Vakharc (Mf)
Landzsa (Af) Kétkezes harc (Mf)
Dipada (Af) Kinzas elviselése (Mf)
Alabard (Af) Pszi (Mf)

Nehéz nyilpuska (Af) Okolharc (Mf)
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Uszés (Af)

Futas (Af)

Alcazas/alruha (Mf)
Hatbaszuras (Af)
Csapdaallitas (Af)
Kotelékbél szabadulés (Mf)

Nyelvek:

Nomaéd /kiffar/ (5)
Koz0s (4)

Gorviki (2)

Niarei /cauké/ (4)

Szazalékos értékek:

Nyomolvasds/elttintetés (Mf) Miszas (82%)

Etikett (Mf) Esés (67%)

Hadvezetés (Mf) Ugras (67%)

Hadrend (Af) Lopézés (72%)
Szexuaélis kultara (Mf) Rejtézkodés (77%)
Fegyverismeret (Af) Csapdafelfedezés (62%)
Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés

Kéttorku 2 46 105 160 (+13) 1K6+8

Egykezes csatabard 2 48 108 164 (+13) 1k10+7

3, Kye, a toroni pszi mester
10. Tsz-U pszi-mester, jellem: Rend, vallds: Sogron

Kye egy érdekes figura meg kell hagyni. Sokdig szolgdlt mint
pszionista a Kobrak kozott, de egy napon megunta. Kiszabaditott egy
rabot a Csaladd egyik bortonébdl, akirél tgy vélte, hogy képes lesz
atvinni 6t a hataron és ezzel maga mogott hagyta korédbbi életét. Kortos
(hiszen 6 volt az a fogoly) maig képtelen kiismerni baratja (ez sem
biztos) gondolkozédsat. Ami viszont bizonyos, hogy Kyeban hasznos
szovetségest lelt, aki a jelek szerint elégedett a helyzetével. Annyi biztos,
hogy egy pietor csalddbdl szdrmazé jomoéda fiatalember, kisebb
habodkossagokkal.

Szeret mindig a kdzéppontban lenni és voros kopenyében parddézni.
Kortos mellett, majd tulajdonképpeni szolgalataban médja is van, talan
ezért marad mellette. O a helytart6 elsé embere, bizalmasa. Az egyetlen
személy aki Kortos egykori kalandozdcsapatibdl még életben van.
Utols6, valészintisithetéen balul sikeriilt kalandjukrél, de még egykori
bajtarsaikrdl sem beszélnek soha.

Sogron hitét vallja és érdeklédik annak minden aspektusa irant, tervei
kozott szerepel, hogy kilobbizzon egy armeni Sogron szentélyt majd a
kozeljovében ahol természetesen 6 lehetne a fépap. Jart Shulurban,
Ordanban és Uj-Pyarronban is igy van egy kialakult képe az ilyen
egyhazak felépitésérdl. Kiszamithatatlan ember, aki magdarél sohasem,
terveir6l azonban mindenkinek szivesen mesél. Ha sikertil valamilyen
modon megnyerni hathatds segitség lehet barmilyen szitudciéban.

,Eszakrol? Valéban? Mi hir arrafelé? Rég6ta nem jartam odahaza.”
,Ugy, valéban tigy gondolja? Gondolja meg tjra. Na latja, mindjért més.”

Az emberek csak babtik. Csak tudni kell, hogy hol kell megfogni 6ket. Spiritudlis értelemben, persze.”

,Sérti a fillemet ez a hitetlen beszéd!”

Megjelenés és harcmodor: mindig egy voros talart visel. Egyesek gyanakodhatnak, hogy sok ugyanolyan
van neki és azokat valtogatja. Fs igazuk is van. Minden héten rendel egy vég ugyanolyan kopenyt
ugyanattdl a nemesi szab6tdl, igy mindig ugyanabban tud lenni. A szokasok rabja és igy a harcban is.
Rogton W-(siopa)csapéssal rombolja le az ellenfél pajzsait majd Del Akka szoritdsaval teszi harcképtelenné,
hogy a ,hentesek” (igy nevezi a harcos tipusti személyeket, még Kortosra is gyakran hasznalja ezt a

kifejezést) konnyebben elbanhassanak vele.
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E: 14 U: 11 Gy: 11 All: 15 Eg: 17 Sz: 17 Int: 17 Ak: 18 Asz: 15 Miiv: 18

Ep: 9
Fp:73
AME: 115
MME: 118
Wp: 110
Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Nyelvek:

Hosszu kard (Af) Toroni (5)
Pszi (Siopa) Kozos (4)
Etikett (Mf) Aszisz (3)
Torténelemismeret (Af) Tiadlani (3)
Legendaismeret (Af) Niarei (2)
Iras/olvasas (Mf) Dzsad (2)
Térképészet (M) Torpe (3)
Heraldika (Mf) Szexudlis kultira (Af)
Fegyver Tam/kér KE TE  VE Sebzés

Alap - 30 25 100 -

4, Marac il Tenebresse con Corde, a gorviki életmtivész
5. Tsz-1i harcos (tengeri vaddsz), jellem: kdosz, élet, vallds: Ranagol

Marac minden tekintetben az apja fia. Ugyanolyan joképti, éleseszli és
balszerencsés. Apja mar a korai nyugdijat megalapoz6, utolsé utjan akadt
fenn a domvikidnus inkvizici6 tengeri blokddjan és kertilt végiil azok
kinvermeibe. Ebbdl a helyzetbdl azért a legtobb, amit ember kivdnhat a gyors
halal, de az id6sebb Marac con Cordét nem olyan fabol faragtik, hogy csak
ugy beadja a derekat. Harom sikertelen szokési kisérlet ugyan elvette
némileg a kedvét a tavozastdl egy idére, de tgy tlinik Domviknak is van
szive (vagy Ranagolnak humora) és egy napon magas rangt vendég, egy
shadoni nemes hozta le csalddjat hogy azok elszornyiilkodhessenek a gaz
rabok kinjain. E csaldd legfiatalabb virdga a kis Luna il Tenebresse volt aki
(természetesen) rogton beleszeretett a bus tekinteti tengeri martal6cba és
apjatol kiharcolta hogy vegyék meg rabszolgénak. gy lett a Marac con Corde
hamarosan a shadoni csaldd kedvence és kés6bb annak tagja is. Luna egy
gyermeket sziilt neki, aki apja utdn lett Marac il Tenebresse con Corde, 4m a
lany belehalt a sziilésbe és ezt Marac nem birta elviselni, a fidt vddolta amiért
az vildgra jott és elkiildte hajon (a csecsemét) a gorviki rokonaihoz hogy azok
neveljék fel (kés6bb az id6sebb Maracra csak lestjtott az inkvizicié mikor azt
hullagyaldzason kaptak a helyi temetSben).

A kis Marac hamar kijarta az élet iskolajat és olyan lett mint apja: j6képti,
éleseszli és balszerencsés. Férfivd érése napjan az egész familidjat egy
konkurens csalad tette el lab al6l, minden nyomot a felserdiilt a fia felé
vezetve, kellemetlen. Igy hat Marac apja mestersége, a kalézkodés (szebben: szabadelvti vizi drukereskedés)
felé fordult. Egészen az elsStiszti rangig vitte és mar igéretet is kapott a hajé kapitdnyatol, hogy 6vé lesz a
haj6, de Armen kozeli vizeken zédtonyra futottak és csak Marac tudott partra evickélni. Most a varos
kikotsjében seftel informdciokkal, napkozben pedig Marone grofné szeret6jeként mulatja az idejét. Tervei
szerint Osszekapar egy hajéra és legénységre valot, majd elhajézik a szabad vizek felé. Ez azonban még
0débb lenne, ha terve nem moédosult volna az Egyszarvi elfoglaldsdra melyhez megfelel6 segitséget keres
idegen, kiilhoni, kalandozék képében. Igen megnyer6 modorti finom trnak ttinhet, a gorviki vonasokat
elsimitjdk valamelyest shadoni anyja természetszerti hagyatéka. Igen mitivelt és konnyti a szavai altal sz6tt
héaloba bekeriilni, s ott is maradni.
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,Nem kivan fogadni? En harmat tennék egy ellen a kékre ha megengedi. Ne haragudjon, nem értettem a
nevét.”

»Mire lenne sziikségiik? Informaci6 vagy felszerelés? Bizalommal fordulhatnak hozzdm uraim, aki biztosra
akar menni ndlam szerzi be ami kell.”

, Van itt egy hajo, az Egyszarvi. Embereket keresek, hogy visszafoglaljam. Persze az enyém volt, de
kicsaltak t6lem.”

, Akkor ugye szamithatok onokre uraim? Ejfélkor a mélénal. Oltozzenek melegen, cudar idét jésolnak.”

Megjelenés és harcmodor: kevesen tigyelnek tgy az 6ltozkodésiikre, mint Marac, rosszakar6i szerint még
sohasem viselte kétszer ugyanazt a ruha 9sszedllitdst. Meg kell hagyni, hogy minden adandé alkalommal
szivdoglesztben 6ltozik, de nem kirivoan. Kedveli a pasztellszineket és a csizmakat is. Oldaldn egy diszes
térkard 16g, de fabatkat sem ér vele a harcban (a karddal igen, az 20 arany értékd). O maga is jobb szeret
inkabb ivelt kardokkal, példdul szablyaval kiizdeni.

E: 14 U: 16 Gy: 14 All: 16 Eg: 15 Sz: 18 Int: 15 Ak: 14 Asz: 12 Miiv: 16

Ep: 12

Fp: 66

AME: 2

MME: 4

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Heraldika (Mf)
Szablya (Mf) Tanc (Af)
Szigony (Af) Térképészet (Af)
Uszas (Af) Nyelvek:
Idé6joslas (Mf) Gorviki (5)
Tengerjards (Af) Koz0s (4)
Hajo6zas (Af) Szézalékos értékek:
Csomo6zés (Mf) Miszas (15%)
Hadvezetés /tengeren/ (Af) Ugras (20%)
Szexualis kultara (Mf) Kotéltanc (10%)

Emberismeret (Mf)

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Szablya 2 36 84 141 1k6+2

5, Abbelas Thymnal, az varazslérend nagymestere

Psz. 3488-ban tagadta meg az erv szdrmazdasu fiatalembert6l a dorani
nagytanécs, hogy az teljes jogti vardzslé lehessen. O a maga médjan 4llt hat
bosszit: a magia egy 1j, a magia parddidjaként is felfoghat6 aspektusat vezette be
és tanitotta meg boldog-boldogtalannak. Késébb, id6sebb éveiben délre ment,
hogy az északi dogmaktél mentes , a mdgia 14j, valédi formdjat tanulményozé
rendet alapithasson. Maga koré gytjtott hozza hasonléan sorsiildozott és kiilonc
figurdkat és végiil egyiitt raktdk le az armeni rend/iskola/céh alapjait. Egyetlen
megkotés volt a belépd tagok felé a rendnek: hogy tevékenységével ne sértse az
orokkévaldsag tortvényeit és az orok korforgdst sem. Nocre, ezen bukott el mikor
felvételét kérte a helyi rend nagymesterétdl, aurdja szinte langolt a gonosz és sotét
tettek nyomaitdl. Igy az emlékezetkristalyba zart lélek-mester megtagadta téle azt,
amit valaha téle tagadtak meg és fél, hogy ezzel az 6véhez hasonlé hadjaratot
inditott szabadjara.

Abbelas mikor megjelenik egy id6sebb képét vetiti, ki miel6tt még a kristalyba
zérta volna 6nnon tudatéat. Egy éltes, kopasz férfi tokéletes képe ez, mely talan ki
sem deriil, hogy csak kdprazat. Beszédstilusa is lassabb mint a mai korban: sokkal
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vontatottabban és kimértebben beszél. Nélkiiloz minden személyeskedést még akkor is, ha a szandék maga
barati tarsalgds lenne. Gyakorlatilag mindenrél tudomasa van ami a Rend épiiletén beliil torténik. Ami azon
kiviil arrél is vannak informéaciéi, de csak kozvetettek a tanitvanyok 4ltal.

Hozz4 hasonléan egyébként tobb varazslo lelke pihen ilyen kristdlyvazban egy-egy nekik el6készitett
teremben, mig testiik mélyen a tengerszint alatt tokéletes hiberndciéban varja, hogy ismét sziikség legyen
réjuk.

,Miné 6rom hogy ilyen kellemes idénk van nemde? Bar lehet kedvemre valébb lenne ha nem volnék biztos
afel6l hogy valamilyen szerafista tevékenység mellék- illetve kollateralis hatdsa eme égi jelenség.”
,Doraniak, a kontextudlis viszonylatokban buzgén hivék és azokon tiil sohasem tul laté vakok kompdénidja.
Meglehet vannak és voltak is j6 htizasaik, de a magia valédi, explicit értelmét sosem fogjak megérteni.
Meglehet ez szomort dolog, de az emberi elme befogaddképessége is véges.”

,Kedvemre val6 fick6k vagytok, lJatom nem ijedeztek a sajat drnyékotoktodl. Sziikségem lehet ilyen emberek
segitségére.”

,,Rég volt alkalmam ilyen szemet gyonyorkodtetd szépségii vendég fogaddsara szépholgy, nézze el nekem
hogy nem alkalomhoz 6ltéztem. Vagy mégis?!”

6, Lans de Mabholti, a kéborl6 dartonita lovag
8. Tsz-ti lovag, jellem: Haldl, vallas: Darton

Lans mér évek 6ta a hadak és kalandozdk tutjat jarja. Shadonbdl
indult hogy meghdditsa a vilagot, de végiil inkdbb az élet eltdltésének
kellemesebb, de mindenképp élvezetesebb oldaldnak keresésével
mulatja az idé6t. Ibarai kiildetésiik sordn, a Harom Kard Szovetsége
néven elhiresiilt kompénia vezet6jeként esett az amundok fogsdgéba,
ahonnan egy varatlan szévetséges, bizonyos Gul Asghan menekitette ki
6t és csapatat. Késébb négyesben kalandoztak dm a csapat sotét tagja
Trias, a toroni boszorkdnymester hittarsai, a Tharr papok kezére
jatszotta bajtarsait Erionban. Ez nem tetszett a lovagnak igy véres
rendet vagott a Kigy6-Oroszlan-Bak démon hivei kozott azok
legnagyobb sajnélatdra. A trié végiil bossztira szomjasan kivagta magat
a csapdabdl, de Armetet, a tlizvarazslét ismeretlen eredetti méreg kinja
gyotorte melyr6l csak annyit tudhattak, hogy toronban ismerik
készitésének modjat, Trias azonban délnek menekiilt. Igy Lans és Gul
kényszertien elvéltak mondvan mikor Gul elvégezte dolgat délen
(tudniillik Triast) és Lans is végzett északon (a toroni 4fium ellenszerét meglelni) Gjra taldlkoznak majd
Erionban Torozonndl. Rajtuk kiviil all6 okokbdl erre nem keriilhetett sor, hiszen kitért a manifesztacids
habord és Gulnak bujdosnia kellett sokdig a déli jégmezSkon Lans pedig a boszorkdnyborton
vendégszeretetét volt kénytelen élvezni igen sokéig (egy bizonyos Akhion De Genre végiil kimenekitette,
aki nem bizonyitottan ugyan, de egy északi szabémester volt). Ezek utan visszatért délre, hogy baratja
nyomat meglelje. Annak j6 szokédsa szerint ismét galibdba keveredett és Lans csak hosszasabb vitatkozds
sordn (mely sordn pér fej be is tort) tudott csak érvényt szerezni igazdnak, hogy Gult a gyongykeres6k
elengedjék armeni fogsagdbol. Igy egyiitt szallhattak szembe a Biivésszel, aki miutén latta, hogy ehhez
kevés lesz cselhez folyamodott és elragadta Viktériat (Antoh istennd kivalasztottjat) és magaval hurcolta
egy foldalatti banydba ahova az amund és baratai kovették. Az ott tortént eseményeket fedje jotékony
homély, a lényeg hogy kés6bb Lans egyediil dsta ki magét a ho alél (valami szerencse folytdn nemrég egy
lavina megnyitotta az Gtjat a Nap madsodik titkos varosabol) és cipelte félholt tarsat, Armetet el egészen a
varosig, ahol az Ellena papnéknél htiztak meg magukat.

Lansnak van egy sajatos stilusa amelyt6l mindenki régton el tudja donteni hogy szereti e vagy gytiloli e 6t
élete hatralévo részében. Lehet, hogy viselkedése vagy beszédstilusa hordozza e kiilonos hatést kivaltd
habitust.

,Hogy napszallta utdn nincsen kijaras? En amtgy is befelé igyekszem. Na, ne nevettess.”

,Hat kellett ez neked mi? Lokupec szajhdjanak fattya te. Nem értesz az egyenes beszédbsl? Igy jartal.”
,Na, mar megint egy démon mi? Figyeljetek, mdra mar elegem van bel6liik. Tegytink tigy, mintha nem is
hallottam volna.”
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,Ez is csak itt doglik nap hosszat, a fene enné meg és nekem igy nincsen tiizem se. Megmarad n6vér? Hmm,
és mit csindl este?”

Megjelenés és harcmodor: kovetve a lovagi szabélyokat és szokdsokat Lans nem tdmad soha orvul és
meglepetésb6l. Lehet, hogy 6 ezt tanulta csak meg egész fiatal koraban, de annyi bizonyos hogy
gyakorlatilag mast nem is vesz figyelembe. Stlyos, masfélkezes kardjat demoralizalds gyandnt egy kézben
porgetve indul rohamra és minden adandé alkalmat megragad, hogy ellenfelét a bajvivokhoz hasonléan
hergelje és cukkolja. A harc a lételeme és az ellenfél folott aratand6 gy&zelem. Kardjan egy hatalmas
koponya diszeleg, pajzsot nem visel. Hatalmas mithrill teljesvértet visel, amit szurokfeketére festett, hogy ne
szurjon minden oktondinak szemet a kincs, meg azt a szint amtgy is jobban kedveli. Iszakjaban észak és dél
szinte Osszes fellelhet6 és megvdsdrolhaté vardzsszerébdl akad egy (vagy ketts). Igazi gytijté ebbdl a
szempontb6l. Ha kell lathatatlannd vdalva szérja a tlizsarkany botbdl az alddst is, nem valogat az
eszkozokben. Sisakot is visel olykor, de ez nem véd kifejezetten: egy gondolatatvitelre alkalmas eszkoz (6
maga csak fogadni képes ugyanis azokat a sisak nélkiil) illetve egyszersmind nyelvek sisakjaként is
hasznélhato.

E: 19 U: 15 Gy: 15 All: 17 Eg: 16 Sz: 16 Int: 15 Ak: 16 Asz: 16 Miiv: 19!
Ep: 13

Fp: 107

AME: 30 (+50)

MME: 30 (+50)

Wp: 24

Sfé: 8 MGT: 4 Tipus: mithrill teljesvért

Képzettségek:
Fegyverhasznalat: [ras/olvasas (Af)
Pallos (Af) Pszi (Af)
Nehéz kopja (Af) Heraldika (Mf)
Maésfélkezes kard (Mf) Sebgyogyitas (Af)
Lovagkard (Af) Szexualis kultara (Af)
Tor (Af) Vallasismeret /pyarroni pantheon/ (Af)
Nehézvértviselet (M) Uszés (Af)
Pusztitds /masfélkezes kard/ (Mf) Nyelvek:
Fegyvertorés /masfélkezes kard/ (Mf) Shadoni (5)
Pajzshasznalat (Mf) Koz0s (4)
Fegyverismeret (Af) Gorviki (4)
Hadvezetés (Af) Toroni (2)
Etikett (Mf) Aszisz (2)
Lovaglas (Mf) Erv (2)
Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés
Masfélkezes kard /Fattya/ 2 38 106 152 2(3)k6+9
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5. ciklus — A vihar szeme

Megkoviilt napvildg ragyogja be a jégbe dermedt vdrost és
annak hotél roskadozod hdztetdit. A vdros a hideg pokol
szineibe 0ltozott, bar kétséges hogy a lakdi tiszteletére e vagy
onmaga temetésére késziil ilyen nagy eldnnal. A fellegek
ismét dsszecsapnak a vdros felett és sziirkés félhomdlyba
taszitva azt, kétséges hogy valaha enged e még ez a fojtogatd
szoritds, mely szdmiizi az ég szép kékét e nép szivébdl is.
Armen népe egyiitt él a nappal és az éggel. Ha viszont ettdl
elzdrjdk konnyen magvadul, mely dradatnak nincs erd mely
ellendllhat sem égen, sem foldon...”

Az utols6 fejezethez érkezett héseink torténete és
hanyattatdsaik utolsé helyszinére. Ha el6z6 napon
nyilvdnvaléva valt mar, hogy a k6 a kastélyban van
akkor lehet a ciklust rogton az estély eseményeivel
kezdeni, ha nem akkor moédot kell nekik adni arra
hogy ez tudomadsukra jusson. Akar reggel siirgonyzi
meg nekik Abbelas, akir a gyongykeres6k
nyomozésaibdl jutnak erre a kovetkeztetésre elSbb
utobb maguk is elkezdenek majd azon tigykodni,
hogy hogyan és miként juthatnanak be a hazba. Ezen a
napon van maga a niareiek estélye is, ami remek
alkalom arra, hogy a JK-k e behatolast megejthessék
(ennek megfelel6en az NJK-k is igy fogjak latni ezt a
kérdést). Kovetkezzenek hat az utols6 nap fontosabb mozzanatai:

5.1 : Nyomozas II.

A reggeli 6rdk nyugodtan telnek majd ha leszamitjuk persze hogy a Kobrak latvanyosan kivonjik erdSiket
a varosbol és azt is hogy a varos lakossdganak egy (kevésbé tehet&sebb) része is. Ezt valamennyire azért
neheziti az a tény is, hogy a véros faldnak oldaldn tetézik a hoforgeteg (Abbelas magusai minden
feldldozhaté magikus potencidjukat latba vetik, hogy a varos id6 el6tti pusztuldsat megakadalyozzak). A
gyongykeres6k és a varosérok valt -vallnak vetve kiizdenek a tomeg ellen a kapukért, mivel azok minden
dron ki akarjdk azokat nyitni (tudtukon kiviil megroviditve ezzel maguk és a varos életét). E
rendfenntartdsban a Jk-k is segédkezhetnek, ha tgy tartja kedviik és a varos szegényebb negyedében szélltak
meg, hogy mindezt lathassak is.

A kikotében és annak kornyékén is még viszonylagos békében telik, mulik az id6, ha figyelmen kiviil
hagyjuk azt az anarchidt, amely a kikot6 vizének befagydsa okozott és igy minden haj6, mely a vérost
elhagyni késziilt veszteglésre lett karhoztatva. Ebben a dramaturgiai idépontban inditja meg Marac
tdmaddésat is az Egyszarva ellen. Ezt ha teheti szovetségesei oldaldn teszi hiszen gy minden valamivel
konnyebb ha pedig nem tudja a JK-kat megftizni ezen torekvésének véghezvitelére akkor egyediil lopakodik
fel a hajora és indul Zaxarus fejéért. Meg kell jegyezni, hogy ez sikertiil is neki (félreértés ne essék: elkapjak
és lancra verik) ugyanis sikeriil beszédkészségét latba vetve meggy6znie a matrézokat hogy valdjaban az 6
érdekiikben teszi amit tesz (nem minden matréz intelligens). Ha valamilyen titon- médon sikertil Lerontéval
megismerkednie akkor az 6 torténetét felhaszndlva robbanthat ki lazadast a hajéosok kozott. Ekkor Zaxarust
a sajat emberei kotik fel és a vasra vert Marac egy haj6 és egy markos legényekkel teli csapat kapitanya lesz
(akik egy halalraitélt varosban vesztegelnek minden lathaté remény nélkiil a menekiilésre, Marac nem a
szerencséjérdl hires). Itt kibontakozhat egy hosszabb csatajelenet is, mivel Zaxarus iizlettadrsa, Galad nem
nézi j6 szemmel, hogy legfontosabb szovetségesét igy kivégezzék és embereivel (akiket mar napok 6ta a
gytlolt Maracra allitott) lerohanja a kal6zok frissen alakult csapatat. A kimenetel itt is a JK-k cselekedeteit6l
fugg.

Ekkor érkezik vissza egyébként a varosba Viktéria Grng, Antoh f6papja a tenger felél egy a viz felett
lebeg6 6rias kagylon, mely ezutén visszafordul és elttinik a tévolban. O rendet tesz kikotében majd a rendje
templomadba siet, hogy szamon kérje a varosban torténteket beosztottjain.
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A fels6varosban ezekkel ellentétben nagy a nyiizsgés: mindenki az estély koriili teend6it intézi, szolgdk
rohangdlnak és diszes hinték fuvaroznak le és fol. A vdros minden nemesi haza hivatalos az el6reldthatéan
rangos eseményre és ennek megfelelen egymast tullicitdlva kiizdenek a csicsdsabb és szebb darabokért.

(A fentiekben talan fel lehet fedezni némi ellentétet, ez igy is van. Mig a fels6 'tizezer’ vidaman késziil az
estélyre addig a szegényebb rétegek az életiikért futnak. Meg lehet tippelni, hogy a vardzslok melyik csoport
lakohazait és érdekeit képviselik hevesebben, ez nem azt jelenti, hogy ne tennének meg mindent de 6k
maguk is sejtik mdr, hogy a varos nem tarthat ki sokaig.)

A varazslok egyébként (a helyét mar hajnalban bemérték) ekkora akadnak a meddl pontos lefrasdra
hatalmas konyvtdraik mélyén. Ha j6 viszonyban vannak a JK-kal akkor rogton magukhoz hivatjak &ket,
hogy az informéciét veliik is kozoljék: a medal egy nagyhatalma kyr f6pap vardzslatdnak az eredménye,
melybe egy hatalmas erejii démonherceget bortonoztek. Hatalma mibenléte nem teljesen ismert vagy hogy
hogyan kertilt el, de a varazslok dgy sejtik, hogy a medélban raboskodé fenevad ereje kiteljesedésekor
képes lesz egy alland6 sikok kozotti kapu megnyitdsara is. Ez az esemény nem kivant véltozdsokat
eredményezhet igy ennek elkeriilése érdekében j6 lenne ha a JK-k még holnap hajnal el6tt a Rendbe tudnédk
hozni ezt a varazsszert (ekkora datéljdk a démon kitorését ugyanis). Addigra kiokoskodnak majd valamilyen
megoldast.

A helyzet tehat nem nevezhet6 kellemesnek. Ehhez még hozzijon, hogy a varosban gyakorlatilag
lehetetlen kozlekedni a hétorlaszok miatt. Azt sem szabad elfelejteni, hogy az itteni hdzakat nem tervezték
havazasra igy egy két hdz is hamar megadja magdat a rdhullt iszonyatos mennyiségti hénak. A varos pér
élelmes kocsisa hamar szdntalpakat szereltetett a bognédrokkal, igy ha igen magas aron is, de ezen a médon
viszonylagosan gyorsan elérhetnek a varosban egyik ponttél a masikig. A varosban teljes a kaosz, az
emberek tandcstalanok és Kortos nagytr is az utcdkat réja. Emberei élén igyekszik fenn tartani a rendet és
kozben gy6zkoddi a magusokat, hogy tobb embert rendeljenek at a nemesi negyedbdl a kikotd védelmére is.

Ez alatt az id6 alatt egymastol fliggetlentil ugyan,
de két ellenséges had is felvonul a bajba jutott varos
ellen. Eszakrél a kiéhezett farkasok indulnak
vaddszatra a varos utcdin, mig nyugatrél a
nekromanta él6halottakbdl 4116 serege indul rohamra
Armen falai felé. A védék maguk sem tudjak
eldonteni, hogy mi tévék legyenek, de bator
hazafiakként utolsé leheletiikig védelmezik a falakat
mindkét oldalon. A varos utcdira beszabadult seregek
kozel kétszaz farkast és majdnem ugyanannyi zombit
szamlalnak, akik médszeres mészarlasba kezdenek a
Reménység varosanak utcdin. E harcban a varosérok
védelmében vonul fel az twjonnan megvalasztott
kalézvezér is, Marac il Tenebresse con Corde, a

: e - dartonita lovag, Lans de Maholti és ldbadozd
harcostérsa az ordani Armet is. Az 6 egye51tett erejitk képes lesz feltartani a tdimadoékat mindaddig, mig
Abbelas elunva a varakozast sajat testében indul a varos védelmére, melyben bar teste véglegesen elpusztul,
de a meggyengiilt Nocrét végiil a harcban felttiné Alex vagja le egy ,szabdlyos” parviadalban. E harcok
egyébirant kora kés6 délutdnig tartanak, mig az estély csupdn az esti 6rdkban veszi kezdetét (ezen
események hire el sem jut a nemesek koreibe, hiszen ndluk semmi baj nincsen, biztosan csak a nép h6zoéng
mar megint feleslegesen).

5.2 : Az Estély

Végiil az estély, ez a régen vart tinnepély, megnyitja kapuit a vendégek és meghivottak el6tt. A niareiek
nagyon kiettek magukért: jinja szeri hatalmas palotdjukat igencsak kidiszitették ezen alkalomra. A hazban
mindenhol szines fényt ad6 lampionok vildgitanak és tdlcsicsdzott niarei viseletben pompazé szolgdk
szorgoskodnak a vendégek koriil azok minden kivansagat teljesitve. Az estély mindenkinek kedvére valo,
kiilonosen mert jol érezhetSen a niareiek valamilyen médon a falakon kiviilre voltak képesek szamfizni a
hideget (valdjdban a haz pincéjében 6rzott medalion az, mely az dltala kavart vihart a falakon kiviilre
taszitja, a hdz tulajdonképpen a vihar szeme).
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Az este részletes programja:

1. Fehérarany o6rdja (kb. 18:00-19:11): gazdagon megteritett asztalokr6l vacsordzhatnak a vendégek és
ismerkedhetnek meg a niarei gasztrondmia érdekességeivel a készséges cselédek segitségével.

2. Feketeacél 6raja (kb. 19:12-20:23): a csaladf6, Usutsu Sato mond koszéntét a véros lakéira és annak
urdra, aki sajnos nem lehet most jelen.

3. On 6rédja (kb.20:24-21:35):egy niarei szinjaték eléadésa eredeti nyelven, de hivatéasos forditék
segitségével.

4. Oeziist 6réja (kb.21:36-22:47):Marone gréfné aridja utan egy hosszas ténc, amelyben barki-béarkivel
szabadon tancolhat.

5. Feketlunir éraja (kb.22:48-24:00): egy hdromnegyed 6ras tlizijaték bemutaté melynek végén a
hazigazda beszédre emelkedik (pontban éjkozép eljovetelekor).

A Kkrani csapat ezen a ponton szakitja meg az est menetét és tornek at a haz védsin. A Fénytelen
megjelenése a csalddtagok korében hatalmas felhordiilést valt ki, hat még mikor az kihivja pérviadalra a
csaladf6t, aki azonban elfogadja azt sajat gyermekétSl. Egy ritudlékban bévelkeds, inkabb tancra
emlékeztet6 harc veszi kezdetét melynek elsé harom korében még szinte kellemesen lassan (valéjaban mar
igy is igen kiélezetten) izlelgetik az ellenfelek egymds gyenge pontjait. Ezutdin mindketten Chi-harcba
kezdenek 4m a csaladfé erre képtelen (ezt csak a slan-psziben jartas személy veheti észre). Ennek oka a
kraniak &ltal a terembe csempészett, a toroniaktél zsdkmanyolt 5 db sicchel, akiknek agyhulldimait a
boszorkany a niarei csalddf6 elméjére hangolta igy megakaddlyozzdk abban, hogy teljes er6bevetéssel
harcolhasson. Ennek megfelel6en a Fénytelen lathato elényre tesz szert ellenfelével szemben. Ha a JK-k nem
képesek még id6ben megtaldlni és kiiktatni a siccheleket akkor Sato mester végérvényesen alulmarad.
Ellenkez6 esetben chi-harcban magatehetetlenné teszi a fidt. Ekkor azonban életre kel az abba lakozé démon
és minden lehetséges eszkodzzel pusztitani kezd maga kortiil és ezt még Sato sem engedheti meg neki.
Hatalmas lelkifurdalds 4rdn, de végez fidval és igy a démonnal is. Erre a boszorkdny (aki a teremben van
mar ekkorra) magédbdl kikelve azokra tdmad, akik tervét tonkretették (természetesen a jatékosokra) és
minden valészintiség szerint a féldbe dongoli 6ket. Ezalatt a kdosz fokozdsa végett (meg passziobol) a Pok a
mennyezet magasabol valogatas nélkiil szérja granatjait a meglepett és lassan ocstidé tomegbe (ez elterelés,
hogy a Vaddsz atvdgva magidt a tomegen, minden gond nélkiil eljuthasson a pincelejaratig (vele
parhuzamosan a hdrom shenar is ide igyekszik, bar mds titon). Miel6tt azonban a boszorkany végezhetne a
kalandozékkal egy mennydorgés kiséretében szépséges feje cafatokra robban (a Pok megelégelte a
Holdtancos arrogans lenézését) igy azok szabadon cselekedhetnek.

[Ha a vardzslérenddel ekkora nem sikeriilt valamiféle k6zos pontra jutni akkor az a négy csatamégus, akit
egyetlen paranccsal kiildtek ide (megszerezni a medalt barmi 4ron) behatol a niarei hdzba (minden
valoszintiség szerint a falon at) és ketten koziiliik elindulnak a maguk médjan a pincébe, mig a masik kettd
végez azzal aki lathatéan a masok életét veszélyeztetik (ez ugyantigy lehet barmelyik JK mint a Pok)]

A pincében csap dssze a harom shenar és a Vadész és barmilyen er6s is legyen, nem birhat el veliik. Igy a
pince homadlydbdl hdrom (de ha rendesek akarunk lenni a JK-kal akkor csak kett6) kissé lerongyolédott
niarei shenar bukkan fel, keziikben a szinte vilagité ékkével (a tomeg ezenkozben magankiviil hompolyog
kifelé az utcdra és lassan Kortos is megérkezik egy kisebb sereg varosér és egy csapat gyongykeresd
fejvadésszal az elitb6l). Most mér ,,csak” annyi lenne hatra, hogy az ékkével (amit reményeim szerint hamar
atvallalnak a shenaroktdl, ellenkez§ esetbe azok elindulnak vele a kikot6 felé és ha ott latjak hogy nem vezet
at, hat akkor futva indulnak meg észak felé) eljussanak a vardzslérendbe abban a reményben, hogy
mostanra azok kistitottek valami hasznédlhatét. (ha errél 6k nem tudndnak hogy oda illene menniiik egyik
félholt csatamagus még elrebegheti nekik a helyzet megoldésat)

5.3 : Jutalomjaték

Némi szenvedés aran egy vesszéfutasnak réml6 rohands utan, végigkiizdve magukat készalé zombikon és
itt maradt embernagy farkasokon végiil elérik kalandjuk utolsé dllomdsat: a vardzslok rendjét. Itt hamar
el¢jiik sietnek és 6rommel kozlik, hogy megvan a megoldds: egy szinte ugyanolyan medalba atiiltetve a
démont megakaddlyozhaté annak kiszabaduldsa. Ez egy hatalmas er6t és nagy vardzshatalmat igényl6
procedira melynek részeként sziikség van valakire, aki feltartja a démont, mig az a két ékké kozott lebeg a
légiires térben és ki lenne erre legalkalmasabb mint azok a bator kalandozék akik eddig is elhoztak.
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Ezzel a felkidltassal vezetik a csapatot egyre lejjebb és lejjebb a varazslétorony mélyére, ahol egy, a kyrek
kordbdl megmaradt riinaterem véarja a kalandozdkat és a démont, akinek ez egyfajta varészobaként szolgal
majd. Ide terelik be a kalandozékat és konnyes szemekkel btcstiznak el téliik (igazdbol senki nem gondolja
komolyan, hogy par pillanatndl tovédbb képesek lesznek feltartani a démon diihét). A rtnaterem ajtaja
bezérul és odafent tobb szdz torokbdl jové kantdlds moraja jut le a sorsuk beteljesedésére varékra majd
minden pildcs kihuny (szinte magétol) és odafent is elhallgatnak a hangok. A rémalom kezdetét veszi.

Legaldbbis majdnem. Persze a jatékosok ezt tugy fogjak felfogni, de valdjadban nem errdl van sz6. A
rettegett démon mely valaha az irdsoknak megfelel6en hatalmas és félelmetes volt mara nem lett tobb mint
egy lidérc, aki ellenfelei félelmét kihaszndlva prébalja Gket oriiletbe kergetni. Erre jelenleg minden médja
meg is van: a JK-kat el6szor elzdrja egymastél majd kiilonbozé szellemi és lelki kinzdsoknak veti ald olyan
helyzetekben amikrél nem lehet eldonteni hogy valédiak e vagy sem. Az els6 esetben mindenki egy
végteleniil hosszt folyosén kell, hogy bolyongjon amig harmadik alkalommal vissza nem néz, ekkor egy
mindenki szamdéra egyedi helyre keriilnek ahol a karakterek sajat félelmei manifesztdlédnak (pl. harcos
fegyvere eltor, kezét lecsonkoljak, vardzslé botja szildnkokra robban és 6 maga oregedni kezd) addig mig
minden karakter a padlé nem kushad kiszolgaltatottan és lélekben barmire készen. Ekkor a varadzsl6 altal
nekik lefestett jov6 képével szembesiilnek: a rdnateremben ébrednek, feliilrél sikolyok hallatszanak és
felérve mindenkit holtan taldlnak, a szertartds helyén pedig egy vibrél6, sotét langokban fiirdé sikkaput
melyen at egy fertelmes, nem evildgi lény probdl atbujni Ynevre. Nem tudni, hogy a JK-k mit reagdlnak
majd, eddigre valdszintileg mar elképzelik majd pérszor, hogy milyen is lehet ez a démon igy ebbdl
taplalkozva alkosd meg azt a lényt melytSl retteghetnek (pl. 6rids mutans, pdk, apré patkdnyokbdl allo,
undorité humanoid) és azt kiildd at nekik a kapun hogy megkiizdjenek vele.

Bérhogy is lesz, miel6tt ténylegesen arthatna a kalandozéknak a valédi szertartds véget és 6k tjra a hideg
képadlén ébrednek a rtinateremben, fent csend van. Nemsokdra par holtfaradt novicius érkezik értiik és
felkisérik 6ket a nagycsarnokba, ahol ekkorra mdr a varos minden fontos embere itt van és koszonetiiket
nyilvanitjdk a kalandozéknak mindazért amiket tettek.

Ekkora a kikoté tigy- ahogy hajézhatéva valik és a ho is elolvad, rovid idére "Velence” hangulativa téve
Arment mig Antoh papjai a helyszinre nem érnek. A jutalmazéds sokféle lehet, de mindenképpen
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emlékezetes (pl. a varos arany kulcsa vagy egy megkoviilt es6csepp Antoh szentélyébdl és persze a kotelezs
pénzjutalom). A tobbiek sorsa is jol alakul: Marac il Tenebresse con Corde hajéjan és legényeivel elhajézik (a
JK-kat is szivesen latja fedélzetén), Lans de Maholti Marone gréfnét vigasztalja, mig rd nem jon, hogy nem
ember (bér ez eltarthat par hétig), a niareieket mindenki sajndlja és tdmogatasukrdl biztositja a romba délt
héazért amiben a hdz nagyasszonya bent égett (jobb neki igy), Kortos nagytir hamar rendet tett a varosban és
boldogan élt feleségével aki hat gyermeket sziilt neki késobb. Alexet végiil beérték Chei kirdly emberei és
visszakisérték hazajdba, sokdig szolgalta urat, mig egy alkalommal életét adhatta érte. Ezutan a
Testérgéardistak szokdsai szerint helyezték ©6rok nyugalomra és nevét, tetteit oktattdk a kezdd, fiatal
Vaslovasoknak. Viktéria turné mindvégig htiséges maradt istennéjéhez és nem hagyta el tobbé Armen
partjait, beszélik egyszer lattdk sirni, mikor Taba-el-Ibarabdl megjott a gy6zelem hire, de nem tudni, hogy
ezek az 6rom vagy a banat konnyei voltak e.

Vége...
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5.4 : Fontosabb NJK leirasai:

1, Fénytelen, a krani icchor hordozé
10. Tsz-ti kardmivész, jellem: Halal, vallds: Ranagol

A  Fénytelen valaha az Usutsu csalad
els6sziilottje és o6rokose volt. Azonban apja egy
hibas dontése révén lett vak és ezért olthatatlan
gytilolet lobbant benne apja és egész csaldadja
irdnt. gy nem okozott neki nagy lelkifurdalast
mikor hazdnak gyenge pontjainak feltidrdsaval a
cauk6éi ldzadék kezére jatszotta minden
hozzatartozéjat 6 maga pedig belevetette magat a
Nyolc Vadon ezeddig tiltott vildgaba. Igen hamar
sikeriilt munkat taldlnia, mert bar bizonyos
értelemben  hatranyos helyzetben volt, de
képességei és tehetsége még igy is kiemelte 6t a
hasonszértiek kozil. Igen hamar a Csaldd egyik
legkeresettebb problémamegoldéjavd valt mely szerep igencsak tetszett neki. Azonban egy alkalommal
alkalma volt megtapasztalni, hogy a délrél jott idegenek (krdni fejvaddszok) milyen sotét tokéletességgel
végzik a munkajukat és elhatdrozta, hogy 6 is kozéjiik all. Igy hat elindult délre, ahol is végiil ‘betekintést’
nyert a krdni misztériumokba és azok modszereibe. Bar vaksdga kezdetben igen nagy hatrdnyt jelentett
mostanra azonban elsajétitott egy olyan harcmodort mely nem teszi sziikségessé, hogy ldssa is ellenfelét.

Gytilolete a csalddja irant egyre csak fokozédott ahogyan a varosba ért, még szeretSje kdzelsége sem tudta
vele elfeledtetni a kozeli bosszti lehet6ségét. A Holdtancos féltette szerelmét, ezért szedte 6ssze a varosbodl a
toroniak siccheleit és csempészte be az estélyre a parviadal idejére. Ezt mind a Fénytelen tudtan kiviil tette,
aki ha csak sejtette volna is ezt, el6bb végez kedvesével mint Sat6val.

,Lejart az id6d vénember. Ideje hogy felelj btineidért.”

,,Senki sem allhat az utamba, senki és semmi. Ti meg végképp nem.”

,,Tobbre szamitottam, atyam. Ugy tlinik nemcsak tanitoként, de ellenfélként is kudarcot vallassz el6ttem.”
,Csak egy szavadba kertil és holnapra a folddel lesz egyenl6 ez a véros. Bar ne is pazaroljunk erre szavakat.”

Megjelenés és harcmodor: Rideg és hajthatatlan természet(i ember, aki mér gyermekkoraban is kiemelked6
testi er6vel és pusztit6 akarattal rendelkezett &m mostanra mindezt 6tvozte a leg6sibb harcmtivészetek altal
elsajatithaté kimért pontossdggal. Nem kér és nem ad kegyelmet, igaz el6bbire még sosem volt alkalom,
hogy kidertiljon. A harcban hatalmas, stilyos kétkezes Slan-pallosat forgatja emberfeletti {igyességgel,
gyorsasaggal és er6vel. Bar meglehet, nem alacsonyodik le odéig, hogy parbajban kiizdjon meg a JK-kal ha
azok felhergelik. Val6szintibb hogy belsé id6ben egyszertien kitépi a beliiket, aztdn végignézi amint sajat
vériikbe fulladnak meg. Nem egy humanus alkat sem a harcban, sem a szerelemben.

E: 18 U: 18 Gy: 18 All: 18 Eg: 18 Sz: 16 Int: 16 Ak: 18 Asz: 18 Miiv: 15

Ep: 12

Fp: 134

AME: 70
MME: 70

Wp: 62
Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Vakharc (Mf)

Slan-pallos (Mf) Fegyvertorés /slan-pallos/ (Mf)

Slan-kard (Af) Pszi (Slan-1t)

Slan-t6r (Af) Lovaglas (Mf)
Pusztitas /slan-pallos/ (Mf) Hadvezetés (Af)
Kilonleges fegyver hasznélata /slan-pallos/ (Mf) Etikett (Mf)

Okolharc (Af) Szexudlis kultara (Mf)

Belharc (Af) Uszés (Af)

Birkézas (Af) Futés (Af)
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Nyelvek: Szazalékos értékek:
Niarei /cauké/ (5) Maszas (70%)
Koz0s (4) Esés (80%)

Krani (3) Ugras (70%)
Iras/olvasés (Mf)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés

Slan-pallos 1 45 97 140 3k6+10

2, Viktéria Grné, Antoh fépapnéje
15. Tsz-1i pap, jellem: Elet, vallas: Antoh

Sok minden elmondhaté egy holgyemény életér6l, de az nem hogy ne lett volna
kalandos. Egy hat varosi csaldd kozépsé leanyaként sziiletett meg, de csalddja késSbb
szétsz6rodott és a kis ledny magara maradt. Edesanyja Antoh lednyaira bizta nevelését,
de a lany az 6 tanaiknak konokul ellendllt. Rendszeresen kiszokott a tengerhez, csak
hogy csoddlja és mindig arra gondolt a zabolatlan, vad hullamok lattan, hogy az istenné
nem ilyen médon szeretné latni kovetSinek az életét, dogmaktol és kotelezettségektdl
terhesen. Eretnek nézetei azonban sokszor hoztdk kényes helyzetekbe, de a rend (a
rossz nyelvek szerint bilintetésb&l) nem taszitotta ki maga koziil az 4j elveket valld
leanyt. Mér-mdr ugy tlint, hogy az évek miulasaval Viktdria aldveti magat azoknak a
tanoknak melyek ellen fiatal éveiben kardoskodott, de egy kiilonos taldlkozds megvaltoztatta az életét és 1j
irdny szabott neki.

A tengeren tulrdl érkezett, mint a mesék hései vagy a rémtorténetek szoérnyetegei. Igazdbdl sokdig maga
sem volt képes eldonteni hogyan is érez a semmibdl partra érkezett és (4llitdlag) érte érkezé idegen, egy
amund kalandozé irdnydban. Am az nem volt a szavak embere és betort érte az Antoh lednyainak
legtitkosabb szentélyeibe és elragadta 6t onnan (egyesek szerint valamiféle nyelvi félreértés miatt). A lany
nem tudott mit kezdeni a szdméra 1j, ezeddig tiltott érzésekkel és eltaszitotta magatél a messzirdl jott
harcost, aki banatosan elhagyta Armen vérosdt. A lany azt hidte sohasem latja viszont és ez az érzés
nyilvdnvaléva tette a szdmadra, hogy nagy, taldn soha helyre nem hozhat6 hibat tett és az amund utdn indult.
Azonban az amund ellenfele, a Btivész elrabolta a lanyt és arra kényszeritette hogy csali legyen az amunddal
szemben, az pedig mint egy kis bika egyenesen belesétalt a csapdaba. Iszonyatos kiizdelem vette kezdetét
Armen utcdin ahogy a két Gs-ellenség Osszecsapott (megremegett a fold is, mondjak). Végiil azonban a
Btivész bemenekiilt a f6ld ald és magéval hurcolta oda Viktériat abban a reményben, hogy az amund kovetni
fogja. Igaza lett.

Késébb Viktéria a Equassel béli Antoh templomban ébredt ahol vildgossé valt, hogy Antoh 6t szemelte ki
arra, hogy a Galydk-tengerén az 6 szavat hirdesse igy Viktéria (ett6l fogva Grng) Antoh ereklyéjének
segitségével visszaindult otthondba abban a reményben, hogy az amundot még ott taldlja.

Viktoéria egyébirdnt egy kedves és fiatal leany, aki nehezen érti és viseli el a kornyezetében beallt
véltozasokat és nem is fogadja el 6ket konnyen, attél kezdve pedig azokhoz ragaszkodik. Kellemes tarsasag
és az ember nem lenne képes artani neki, még a gondolattdl is elmegy a kedve, ha azokba a csillogdan
tengerzold szemekbe vagy a gyonyori széke hajara néz.

,Le a fegyvereket, ez nem az ellenségeskedés, hanem a szovetség 6rdja. Le a fegyvert, ha kérhetném.”
,Antoh nem babokat akar hanem é16- és érz6 lényeket. Aki ezt nem érti meg idejében, mindent elveszithet.”
,Akit szeretsz azt el kell tudnod engedned.”

A tenger és csillagok vezessenek titeket harcosok célotok felé, barmi legyen is az.”

Megjelenés és harcmodor: ha van sz6 mellyel jellemezni lehetne e holgyeményt az a ‘lélegzeteldllito’.
Mindenhol és mindig a tokéletességre torekszik és ez a rendezettség szinte atsiit a megjelenésében is. Mikor
a karakterek el6szor lathatjdk hofehér prémkabatot visel és tisztdn szikrdzé lenszéke haja aranylé aurdba
foglalja arcdnak tokéletes vonalat. A 1ényébdl is stit, hogy ¢ mar valamivel tobb is, de kevesebb is mint egy
halandé (nem hidba Antoh kivalasztottja). Z6ld szemében 6rok, szinte megfoghatatlan banat til. Mikdzben
beszél kedvesen mosolyog és 6szinte bizalmat kelt nyugodt beszédstilusaval.

Bar Viktoéria Grné képzett egyes fegyverek forgatdsdban és kordbban errél bizonysagot is adott, de
mostanra, felfogva tetteinek jelent6ségét, nem folyamodik a halandék &ltal hasznalt fegyverek forgatdsara.
Mint Antoh f6papnéje képes annak gyermekeit (Vizek nagyura, vihartr) segitségét kérné, ha szorult
helyzetbe kertil vagy kozvetlentil istene hatalmabol csapast és végs6 esetben szent tiizet idézni ellenfeleire.
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E: 11 U: 17 Gy: 15 All: 16 Eg: 16 Sz: 19! Int: 17 Ak: 15 Asz: 18 Mitiv: 18

Ep: 14

Fp: 135

AME: 80

MME: 77

WYp: 72

Mp: 135

Szférak: Természet / Elet

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Tengerjards (M)
Héromagu szigony (Af) Kotelékbdl szabaduléds (Mf)
Tor (Af) Tanc (Mf)

Hossz {j (Af) Szexudlis kultara (Mf)

Fegyverdobas: Legendaismeret (Mf)
Halo (Af) Lovaglas (Mf)

Kultaraismeret /Hat Varos/ (Mf) Etikett (Mf)

Helyismeret /Hat Varos/ (60%) Idomitas (Mf)

Erkolcs (Mf)
Vallasismeret /pyarron-i pantheon/ (Mf)

Jog és torvénykezés (Af)
Kocsmai verekedés (Af)

Iras/ olvasas (M) Nyelvek:
Pszi (Mf) Pyar (5)
Torténelemismeret (Af) Koz06s (5)
Lélektan (Af) Hatvérosi ,szleng” (5)
Idé6joslas (Mf) Shadoni (5)
Térképészet (M) Dzsad (5)
Vadéaszat/halaszat (Af) Gorviki (5)
Uszas (M) Toroni (5)
Hajo6zés (M) Kréni (1)
Csomoézas (M)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés

alap - 47 75 131 -

3, Armet, az ordani
7. Tsz-1i tlizvarazslo, jellem: Rend, vallds: Sogron

Armet a Harom Kard Szovetsége néven ismert kalandozé csapat egyik
alapité tagja volt. Bar a rendje kiildte az ibara sivatagdba, hogy keressen
bizonyitékot az 6si amund Isten, Amhe-Ramun visszatérésével kapcsolatban
6 (kezdetben a feladat teljesitése érdekében) csatlakozott két, arra utazgaté
kalandorhoz (Lans, a dartonita és Trias, a hergoli). Az 6 harmasuk hatolt be
végiil egy, a legendds amundok é&ltal védett sziklatemplomba és ragadta el
azok szentként tisztelt kegytargyait (egy recézett rovid kardot és egy kerek,
titott- kopott pajzsot) egy hozzdjuk allt amund segitségével majd észak felé
indultak zsidkmanyukkal, hogy a Sheralon atkelve egy ordkulum tandcsat
kérjék ki. Azonban az alnok boszorkdnymester mindenképpen magéval
akarta vinni e vardzsszereket és haldlos mérget itatott a ttizvarazsléval, aki a
zsdkmany Orizetével volt megbizva. A gydgyfézetet végiil Toronban lelték
meg a lovaggal és hamar vissza is indultak délnek, hogy tarsukat, az
amundot megtaldljdk, de terveik ismét nem tugy sikertiltek, ahogyan azt
remélték: Armenben érték be Gult és mint mindig, ismét hatalmas bajban.
Hit baratokhoz hiven kovették &6t a gonosz vardzslé utdan egyre mélyebbre az &si kyr romokba majd az
el6ttiik feltarul elveszett amund vérosba is. Egy helyen Armet a maga testével védelmezte meg az amundot
a Biivész egy haldlos csapasatél olyanképpen, hogy a magikus tiizet magéba fogadta. Am ez minden
maradék erejét felemésztette, hogy csak késébb, az Ellena papnék szentélyében eszmélt fel ismét. Ezutan
Lanssal a varos ellen indulé seregek ellen vonult, mert ekkorra mar szinte egykedvii beletdrédéssel
nyugtazta, hogy minden hasonsz6rii tigy megoldasa az 6 kett6siik nyakaba szakad.
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Armet egy meg nem értett miivész, akinek minden tettébdl szinte sugédrzik a kotelességtudat és az abban
vetett hit, hogy tettei egy magasabb akarat kedve szerint valé terv része. Valladsos buzgdsdga ugyan nem vak
és tulspirdzott, szintén hisz hite igazaban és a vilag alapvet6 jésdgdban. Bar a sors nem mindig igazolja, de
kitart6an kiizd azért, amiben hisz, hii barétjai és harcostarsai oldaldn, kiket mindennél tSbbre becsil.

»A lang megtisztit vagy begyogyitja a sebeket, ha tigy akarom.”

,Ne fussatok, a masik orcatok is pirosra kell még égjen.”

A farkasok az enyém a zombik a tiéd. Vagy te akarod inkabb a farkasokat? Nekem jok a zombik is.”
,,Ez j6 mulatsag és dics6 harc volt. Remélem errdl mindkét oldal igy vélekedik.”

Megjelenés és harcmodor: kalandozédsai sordn Armet igencsak eltdvolodott rendje 6ltézkodési szokasaitol.
Ebben kozre jatszik hogy rovid tton beldtta a piros stratégiailag hatranyos mivoltat. Bar iszdkjaban még
Orizgeti rendjétél kapott diszes kopenyt (utoljira még a vértje avatdsdn volt rajta), inkabb konnyebb,
kellemesebb viseleteket részesiti elényben és tijabban a természetes szinek felé hiiz, jelenleg a lombzold
ruhadarabokat részesiti elényben.

A harcban inkédbb a sziirke eminencids szerepét jatssza: ritkdn avatkozik kozbe, de akkor két-hdrom utca
vonala maradand6an megvaltozik a varosban. Els6sorban a nagyobb hatéteriilet(i varazslatokat alkalmazza
(plL. ttizes6), de bizonyos esetekben, ha tigy érzi személyes lesz az iigy, akkor valéban szinte miivészeti
moédon banik el ellenfeleivel (pl. Ttizmaddr vagy ttizgolyo).

E: 14 U: 15 Gy: 15 All: 16 Eg: 14 Sz: 14 Int: 16 Ak: 17 Asz: 17 Miiv: 17

Ep: 9

Fp: 65

AME: 46

MME: 46

Wp: 39

Mp: 42

Sfé: 5 Mgt: - Tipus: Ordani Ttizharcos Pikkelyvért

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Lovaglas (Mf)
Hosszikard /langkard/ (Mf) Hajo6zas (Af)
Tér /langtér/ (Af) Nyelvek:
Pustitas /langkard/ (Af) Ordani (5)
Etikett (Mf) Ko6zos (4)
Pszi (Mf) Aszisz (4)
Iras /olvasés (Af) Dzsad (3)
Fegyver Tam/kér KE TE  VE  Sebzés
Langkard 1 18 56 111 1k10

4, A shenarok (3f6)

5. Tsz-li shenar, jellem: Rend, haldl, vallas: Kaoraku

Az Armenbe kiildott harom tanitvany mesterprébdja ez a kiildetés igy
mindannyian teljesitményiik legjavat akarjdk kihozni Onmagukbdl. A
sziirkecsuklydsok buvohelyén még szinte csak gyakoroltak igy mostanra mar
hihetetlen felkésziiltséggel varjdk az estélyt. Képességeik teljes felhasznalasaval
jutnak be, gy6zik le a khélt és szerzik meg a vardzsszert, csupan csak a
kalandozoékkal nem szadmoltak és ez okozza vesztiiket is. Nincsen vezet6 kozottiik
és szinte megszoélaldsig egyformdk is. Feladatukat hideg precizitdssal végzik és
minden végast ritudlis médon fejeznek be: a kiméletlen tokéletesség az, mely
meghatédrozza cselekedeteiket és az a tudat hogy a legjobbak legyenek.

Egyikiitk Hanabi, aki a mély gondolatokban jeleskedik igazdn és igy a
meditacidkban is 6 képes a legtavolabb eljutni, szemben tdrsaival. Mestere egy
vizesés tovében iiltette, mig el nem sajititotta a kiilvildg kizarasanak
legtokéletesebb modjat, melyhez a viz természetfeletti, vildgokat 6sszekapcsold
erejét hasznalja fel.
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A masodik Ran, ki a kiilonleges eszkozok és vegyszerek megszallotia. O az koziiliik aki mérgezi is
fegyverét, aki kampokat erdsitett a ruhdjaba is és vas sulymokat hord a fegyverovén a bola és a fiistgranatok
mellett.

A harmadik shenar néma, igy tarsai nem sejtik nevét. O észak niare stirti, Holdarnyék-erdejébsl valé és
személyesen a Holt mester tanitvanya. A t6le kapott tudds révén 6 az embereket 6sszekoté er6vonalakat
olyan tisztan latja mint a hétkéznapi ember a h6 vonalakat a levegében. E képesség birtokdban helyzet
felismer6 képessége a csapat értékes tagjava teszi. A tobbiekkel néman, kézjelek vagy mentdlis tdton
kommunikal és igy a csapat tulajdonképpeni harci-irdnyitéja.

A gondolat minden fegyvernél nagyobba teheti a harcost és barkit a pusztuldsba vihet.”
,Nem igazak szavaid, az er6 a ldthatatlan dolgokban, a félelemben és a meglepetésben lakozik.”

7
Jreee

,Latod 6 is nekem ad igazat!”

Megjelenés és harcmodor: a shenarok (ha nem 4aloltozetben vannak) testhez 4116 és sotét lopakodo oltozéket
viselnek mely csak a szemiik vonaldt hagyja szabadon. Kardjukat a hatukon, kisebb fegyvereiket az
oldalukon viselik. Ide tartoznak a fojtéhurkok épptigy, mint az acél maszékarmok. Harcban, amig latjdk
esélyét, nem htiznak fegyvert, lételemiik az észrevétlenség és akarhogyan is végz6djon egy kiildetés azt
balsikernek konyvelik el ha kozben kardjukat is ki kellett vonniuk (megkozelitéleg a kardmiivészekhez
hasonléan tisztelik ugyanis) 4m ha eltokélik magukat és mégis kivonjak hajlitott pengéiket ott vér kell hogy
folyjon és nem is kevés. Vérteket nem viselnek, mert az akadalyozna Sket a harcban és a lopakodésban is.

E: 15 U: 16 Gy: 16 All: 15 Eg: 18 Sz: 13 Int: 14 Ak: 18 Asz: 19 Miiv: 10

Ep: 12
Fp: 86
AME: 38
MME: 37
Wp: 29
Képzettségek:
Fegyverhasznalat: Futas (Mf)
Shenar kard (Mf) Kotelékbél szabadulés (Af)
Hossz bot (Af) Méregkeverés/semlegesités (Af)
Fojtéhurok (Af) Hatbaszuaras (Af)
Tor (Af) Herbalizmus (Af)
Nunchaku (Af) Fegyverismeret (Af)
Niarei hossz {j (Af) Alcazas/alruha (Mf)
Cséphadar¢ (Af) Nyelvek:
Csatacsédkany (Af) Niarei (5)
Fegyverdobas: Koz0s (4)
Gréanat (Af) Széazalékos értékek:
Slan-csillag (Af) Maszés (80%)
Pszi (spec. Slan-tit) Esés (55%)
Okolharc (Mf) Ugras (55%)
Vakharc (Af) Lopdézas (90%)
Kétkezes harc (Mf) Rejt6zkodés (90%)
Uszés (Af)
Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés
Shenar kard 1 44 76 131 1k6+1

(megjegyzés: a shenarok annak ellenére hogy 5. Tsz-tiek 3. szint(i Slan-pszi haszndl6knak mindstilnek)

6, Az él6holt csatamagusok (4£6)
10. Tsz-0 csatamagusok, jellem: Haldl, Rend, vallés: -

Mikor Abbelas Thymnal érzékelte a véarosra leselked6 veszély kozeledtét és elébbre valénak érezte a varos
jovéjének megmaradasat, mint annak jelenlegi lakéinak életét és nem taldlt megfelel6 emberekre akkor
parancsot ad az idaig jégtombokbe zart, godorai csatamégusok felélesztésére. Bar tudja hogy cselekedetével
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kivivja maga ellen az égiek haragjit és rendje alapelvei ellen vét,
de nem lat mas kiutat a szorult helyzetbSl. A rend régi irasaiban
talalt formuldk felhasznéldsdval felébresztik a krani horddkkal
csatdz6 magusokat és nyugalmuk visszaszerzéséért cserébe, arra
kérik 6ket, hogy szerezzék meg a medélt (mivel az élSholt-
csatamégusok szinte vildgitétorony erejii ragyogasként latjadk mar
ekkora annak helyét, igy nehezen téveszthetik el a célt) és juttassdk
ide wvissza. A csatamdgusok vezetSje, ki egykoron is a
feljebbval6juk volt atlatja a helyzet fontossdgat és tigy hataroz ha
kell életét adja Armen varosaért, megint. Igy az elszant csapat
hazajaré rémekként elindul a kihalt és jégbe fagyott Armen utcdin
a viddm estély helyszine felé. Vezet6jiik a mogorva Akero, valaha
a méagiaoktaté majd a varos véddinek elsé parancsnoka volt, aki
elesett ~a  krdni  csatamdgusok  tiizében. Parancsai S
megtagadhatatlanul telten zengenek csorba fogai koziil és katondi ismét gondolkodas nélkiil ugranak ha
kéri, ez tetszik neki. A csapat egyetlen né tagja, bar ez jelenlegi helyzetében mit sem szamit a valaha
kellemes kiilsejti Ludmilla a vardzslok titkos vagya volt, 6 maga titokban Akaréért rajongott igy akkor is vele
volt mikor az elesett a csatamezén és 6 vele halt, legalabb a tuilvildg borzalmaiban osztozva vele. A harmadik
Teremis, aki a mintadidk valaha volt példdja is lehetne. Csahos kutyaként koveti Akero minden szavat és
még igy, ilyen éllapotban is szinte issza annak szavaibdl drad6 bolcsességét. Zoksz6 nélkiil meghal érte, ha
azt kérné, hiszen mostani 4llapota feladdsa nem kovetelne t6le hatalmas dldozatot. Koziiliik az utols6 Magar,
aki Ludmilla hivatalos udvarléja volt egészen addig, mig rd nem jott Akeréhoz valé kotédéséhez, ekkor
magéba forduld lett és szinte az oreg mesterhez hasonléan mogorva, igy lett talin Akero legkedvesebb
tanitvanya is, akinek minden tudasat atadta és igen biiszke volt ra. Egyiitt estek el, mint mester és tanitvany,
a kraniak halalos zdpordban, mert Magar nem ismerte a haragot és mesterét mindig is tisztelte csak a lany
irdnt érzett szerelmét nem volt képes feledni sosem.

,,E formula képes hatalmas targyakat szinte elemi részeire bontani, legyen az bér é16 vagy sem.”
,Es a mégikus anyagokra milyen hatéssal van ez mester?”

,Hagyd békén a mestert Teremis, most koncentralnia kell.”

,Hallgassatok és varjatok a jelet!”

Megjelenés és harcmodor: kissé bizarr latvany lehet amint e kis kompania végigmasirozik a varoson, de
remélhetSleg nem sokan latjdk meg. Szakadt, stulyos aranyakkal diszitett ruhdzatuk miatt el6szor
maskarasoknak néznék Sket, de amint a vérvordsen parazslé tekintetekbe tekint az ember, rogton megfagy a
vér az ereiben is. Harc kozben egymds varazslatait erdsitik kozosen és mindig a legfontosabb veszélyforras
kiiktatdsara irdnyulnak tdmaddasaik. Ez jelen esetben a Pok lesz, akinek vajmi kevés esélye van, akarcsak
egyetlen csatamagus ellen is. Végiilis nem szamithattak arra, hogy csak a kedviikért olvasztjdk ki a régi
haborts veteranokat és allitjadk 6ket hadrendbe rogton.

E: 20 U: 13 Gy: 13 All: 17 Eg: 15 Sz: 1 Int: 19 Ak: 18 Asz: - Miiv: 18

Ep: 7

Wp: 74

Mp: 90

Sfé: 6 Mgt: - tipus: mégikus pikkelyvért

Képzettségek:

Fegyverhasznalat: Herbalizmus (Af)
Hosszua kard (Mf) Osi nyelv ismerete /kyr/ (Mf)
Iras /olvasas (Af) Torténelem ismeret (Mf)
Pszi (Kyr metédus) Démonolégia (Mf)
Sebgyogyitas (Af) Nyelvek:

Hadvezetés (Mf) Godorai (5)

Pusztitds /hossza kard/ (Mf) Koz0s (4)

Alkimia (Mf) Elf (5)

Térképészet (M) Kréni (4)

Elettan (Mf)

Fegyver Tam/kér KE TE VE Sebzés

Hossza kard 1 12 59 116 1k10+2
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Figgelék (térképmellékletek és jelmagyarazat):

Fogadé a Sziirke Medvéhez:

Szentély: a fogadéhoz toldott Kyel templom romjai kozott taldlhatd, ma mar alig felismerhetSek a
szimbélumok a lerontott oszlopszentélyben ahol maga a meghasadt oltarké (egy szentségtelen villim
csapott bele) taldlhato

Istdllé és kocsiszin: amellett hogy a fogaddba betéré latogatok lovait is itt széllasoljdk el van hely a ponyva
nélkiili kocsik és hint6k taroldsara is a délebbi oldaldn (most a dzsad batdrja is itt van), t6le fentebb vannak a
lovak kardmjai és az istdll6 végébeb, a kofal tovében tarolt szénabaldk mellett van a kis Jonni éjszakai
szallashelye is, par durva pokréc és egy rossz vankos képében

Kapusbdédé: ez Oleg sajat keztileg eszkabalt védmiive melynek oldaldba a fogad6 cégére is lengedez, a kapu
feléli oldalon egy ablaknyi rés nyilik amin keresztiil minden betéré jol megmustrdlhat6 (mert az arra nyil6
kapuszédrny bentrél ki van ékelve) mig a bédé masik oldaldn egy a haz felé néz6 ajté van. Bent iires
borosiivegek és egy l6ca taldlhat6 a fal mellett

A Sziirke Medve fogad6 ivéja:

1 - Alex asztala: itt foglal helyet az yllinori vaslovas és pallosa

2 — Kereskeddk: a dzsad keresked§, a két kardtancos test6re és a pyar keresked? til6helye

3 — Hegyi emberek: a favago kiilsejti, prémruhds barbarok asztala ahol a legtobb, de legolcsébb ital is fogy
4 - Ures asztal: az iv6 egyetlen szabad asztala, ,,csupdn” Dion tarisznyéja van finom utalds képpen ide téve
5 — Kandallé: egy baratsdgos kandallé, melynek Dion dél pipazva és méregeti a betéréket, illetve a lanyokat

A Sziirke medve fogadé emelete:

1 -Kétagyas szoba: két dggyal, egy asztallal és egy ruhdsszekrénnyel berendezett szoba melynek két ablaka
koziil egy a kapusbodé felé, egy pedig az erdé stirdje felé néz. (1 eziist/ éjszaka)

2 - Fiird6szoba: harom férd6dézsaval berendezett, elszeparélt fiirdShelyekkel rendelkezé helység melynek
egyetlen ablak a vadon felé néz. (15 réz/hasznélat)

3 —Lakosztély: a fogad6 egyetlen egydgyas lakosztalya hatalmas dggyal, kanapéval, egy asztallal és kiilon
oltoztetd paravdnnal berendezett szobalya melynek hdrom ablaka koziil egy a kapusbodé felé néz, mig kettd
az istall6 fel6li oldalra. (1 eziist/éjszaka)

4 - ,sziirke medve”: a fogad6 névaddja, annak a sziirke medvének a preparalt példdnya melyet még a
fogadosné férje ejtett el a hegyekben és trofeaként helyzett el itt a 1épcséfeljarondl. A medve széttart karokkal
és vicsirogva all dermedten, mintha csak tdmadni késziilne, kell egy kis id6 mig az ember megszokja a
latvanyat.

5 - Négyagyas szoba: a fogadé egyfajta tomegszobéja, jelenleg a dzsadok szalltak meg itt és a pyar
keresked6 igy a Jk nem valdszin(i hogy ide keriilnének. A négy agy kevésbé lehet fontos mint az ablak mag
ami egyenesen a régi szentély felé néz. (2 eziist/éjszaka)

6 — Egyagyas szobdk (3db): a fogad6 egy kiilon részében elhelyezett vékony falakkal elvalasztott szobdi, igy
szinte minden dthallatszik. Egy dgy és egy utazéldda a szobak berendezése illetve mindhdromnak az ablaka
az istall6 felé néz. (50 réz/éjszaka)

A pentagramma optimadlis helyzete:

1 - Az istallé: az els6 gyilkossag helyszine, ahol a kis Jonni hal meg. Holtestét6l véres farkasnyomok
vezetnek a lerontott kéfal egy repedéséhez, mindent vér és kiontott bels6ség borit, a fiti
felsimerhetetlenségig szét van cincélva

2 — A kapusbédé: a mésodik dldozat, Oleg akit Jonnihoz hasonlé kondiciéban lelnek 6rposztjdban melynek
falait ekkor dnmaga belsségei diszitenek és a 16can 1il6, falnak délt dreg teteme, kinek szemei fennakadtak.
3 — A kocsiszin: a harmadik dldozat a kapzsisdgénak dldozatul esé Al Buha, aki szekere ellen6rzésekor esik
el, majd kertil kocsija ala kitépett szivvel.

4 — A szekrény: a negyedik dldozat a félénk és szende Keri, akit a fenevad a kétagyas szoba szekrényébe
rancigal és végez ki brutélis médon hogy a csukott szekrényajton at is vékony csikban folyik a lany vére.

5 — A szentély: az elhagyatott Kyel templom 6don falai kozo6tt zarul le ez a rémalomszerti ritudlé melynek
dldozata éppugy lehet Dion, Alex vagy akar az egyik jatékos is. A lényeg hogy ez az dldozat az oltar romjain
illetve annak kozelében torténjen (annak fliggvényében, hogy hol jon létre a pentagramma 6todik pontja, a
pentagramma csticspontja).
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Fogado a Sziirke Medvéhez
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A Sritrke Medve foga 46 emelete
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Armen:

1 - A fellegvir: a hires-neves armeni fellegvar, melynek fellegekbe ny1ilé karcst tornyai nem egy délvidéki
koltét megihlettek mar. A harom kozponti toronybdl allé komplexumban székel a varosi Orség
f6parancsnokséga, a gyongykeres6k klanhaza, a helytart6i palota és az Igazsagok csarnoka is (a helyi birésag
melynek hatalmas biréségi terme val6jaban a varos egyetlen kyel szentélye is egyben).

2 — Hésok tere: a kyr hésok utdn elnevezett tér, melye a hajdanvolt hatalmasok (koztiik Cy Alamein) stilzalt
szobrai allnak kérben kézépen a kyr istenek mara lerontott képmasaival (Weila, Igere, Morgena).

3 - Eziist Sarkdny fogadé: a Hosok terén all6 vendégvarok koziil talan a legszemrevaldbb és
legbizalomgerjeszt6bb, ahol minden este a kirendelt illizionista maganszdma a f& mtisorszdm és ilyenkor
mindig telthaz van, dltaldban ide terelik a vandorokat és kalandozékat is a varosiak, mert tudjik, hogy itt
mindig talalhatnak hasonsz6ri(i szerencselovagokat.

4 — Della szentély: a varos Della szentélye és kiilonos hiveinek lakhelye egy feldjitott, 6don kuridban.

5 — Varazslérend: Abbelas Thymnal kiilonc tanitvanyiibdl és az id6kozben hozzajuk csapddott tehetségekbsl
all6 szabadelvu varazslérend lakhelye egy hatalmas kupola.

6 — Krad székesegyhdz: a hatalmas pyarronita épitmény Hat Varos Pyarron mellett letett voksanak egyik
kézzel foghato bizonyitéka. A fellengzés épiiletkomplexum mely egymagaban szinte uralja az istenek utcajat
hatalmas, er6dvastagsagu falaival és mégis karcst tornyaival. Falai kozott egyarant folyik a fiatal akolitdk
nevelése éppugy mint a hivek gydmolitdsa és prédikaciok rendszeres megtartasa.

7 - Hangversenyterem: a varos kulttraltabb szérakozdsra vagyo részének taldlkozé helye ez, ahol Marone
grofné rendszeresen fellép az armeni kozonségnek, illetve alkalmi el6addsok futnak az éppen varosba
érkezett szinjatszok tolmacsoldsaban. Nincsen kiilon, dllandé szinész tarsulata, de az Armenbe érkezd
hajékon nincs olyan hénap hogy ne volna 2-3 tucat 6njelolt mtivészpaldnta vagy kalandoz6 lelké bard

8 — Uwel szentély: a varosban székel6 bossztidllas atyjainak temploma. Fépapjuk nincsen, egy agg uwelita
lovag gondozza a helyet és az eszmét is. Hajlott kora ellenére 6 maga tesz igazsdgot minden olyan tigyben
mellyel hozz4 és istenéhez fordulnak.

9 — Alborne szentély: a varosi Alborne hivek temploma és zeneakadémia a varosi polgarok gyermekeinek.
10 — Pipos kanddr: A kikot6 legnagyobb biinbarlangja a Papos kandir. Ide még a varosi 6rség Grjaratai sem
jarnak, de még csak gyongykerestket sem kiildenek. Maga a kocsma egy foldszintes épiilet teli pénzért
mindenre kaphat6 gazemberekkel és zsebmetszékkel.

11 - Ellena szentély: a Loétusz lednyainak helyi menedéke, amely éjjel nappal 4ll az utazok és gyonyorre
vagyo férfiak rendelkezésére a legkiilonfélébb partnerekkel és szolgaltatdsokkal. Marone gréfné gyakori
vendég e falak kozott, de csupdn bardtnéja, Ellena helyi f6papnéjénél tesz olykor barati latogatast.

12 — Noir szentély: a varos egyetlen helye, ahol engedélyzett a szikraf(i fogyasztasa és élvezete. A helytartd
parancsdra ennek {izemeltetését Noir hiveire bizta, mert ndluk jobban kevesen ismerik ezen &afiumok
eléallitdsdnak és raktarozasdnak modjait. E hely egyébirant Noirnak felszentelt hely is, ahol a hivek kozelebb
kertilhetlen urukhoz az antiss segitségével.

13 — Hurkok tere: a hurkok tere a tengeri vaddszokkal folytatott haborik idején tomeges kivégzések
(akasztasok) szinhelye volt, mdra azonban csupan az orgyilkosok és hasonld rosszéleti figurdk
taladlkozohelye. Ha az ember j6 id6ében téved erre, mikor még minden "hurkos’ részegen horkol remek
tizleteket kothet a téren m(ik6dé piacon ahol a mondas szerint minden é16 és holt dolog megkaphat6 ha van
ra pénzed.

14 - Langol6 Kehely fogadé: a véaros déli kikotSjének egyik kiilonosen kedvelt helye ahol matrézok,
keresked6k és hajoskapitdnyok egyarant megszéllnak. A viszonylag mags arak biztositjdk hogy a fogado
kozonsége mindenképp elitebb a kikots tobbi vendégvardjahoz viszonyitva.

15 — Kelet tutja: teahdz melyet egy Erionbdl érkezett szuke mester {izemeltet. Rossz szemmel nézi a niereiek
érkezését és mindent megadna, azok hogy elkotrédjanak innen.

16 — Kozkert: a varos kozkertje és vadasparkja a véros fiataljainak kdzkedvelt taldlkozohelye, ahol a varos
Arel szentély is all. Kiilonbozé vidékek allatait gytjtotték ossze itt, de ligyelve arra, hogy azok egymadsra ne
legyenek karosak, igy szinte paradicsomi 4llapotokat taldlhat az ide latogato.

17 — Antoh szentély: a Renigol mentén épiilt templom és rendhdz melynek egy része (az tivegkupolas
szentek-szentje) a foly6 ald is benylik. Itt nevelik a fitala papnéket (a varosban szigortian néket) és antoh
szerzetesndit is. Az 1j f6papnd nemrég alapvetd véltoztatasokat eszkdzolt az intézmény belsé miikodésében
majd eltlint, igy most kissé zavart és kaotikus a helyzet odabent.

18 — Usutsu haz: a niareiek jinjaszeri hdza nem messze a foly6tol. Két nagyobb épiilet égbefiiggs palldkkal
Osszekotve az utca felett, mindkett6 kertje kiilonos sziklakert, zavarbaejté formakkal és szobrokkal.
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A karakterek halalarél és a modul pontozasarél

A karakterek halalarol:

Ahogyan mdr a torténet elején is megjegyeztem Antoh, tengerek szeszélyes istenndje oltalmaba fogadja a
lavinab6l megmenekiilt csapatot (illetve azokat, akik a fogadéban haltak ritudlis kinhaldlt) és a tovébbiakban
maga kiséri figyelemmel tevékenységiiket. Ez a momentum, mely kisebb deus ex machindkat eredményezhet
azért is fontos, mert a jatékosok haldlakor az istenné kegyelmébdl olthetnek tj testet Ynev Els6dleges Anyagi
Sikjan. Ez gy néz ki, hogy mikor egy ciklusban meghal egy JK az a jelenet/fejezet/ciklus végéig tigy is marad
holtan, de a kovetkez6 ciklus kezdetekor valahol a rengetegben vagy barmely Antohnak tetsz6 helyen (de
templomaban nem!) az 1j, valasztott alakjadban sziiletik Gjjd. Antoh is tigy gondolja, hogy az Armenben torténé
események békés levezetéséhez sziikség lesz a kiszdmithatatlan tényez6, a kalandozék kézbenjarasara is.

Az élelmesebbek ebbdl rajohetnek hogy maga Antoh, s6t egyetlen halhatatlan sem képes el6re latni e konfliktus
kiteljesedését am ennek miértjeit nem firtatom most. Jatéktechnikailag ez tigy néz ki, hogy az dldozat két ciklus
kozott Gjraalkothatja karakterét az ismert karakteralkotdsi rendszer szerint, 4m eztttal kevesebb Tp mennyiségért.
Amikor els6 alkalommal hal meg egy karakter akkor mar csak 11000 Tp all rendelkezésére hogy karaktert
alkosson, méasodik alkalommal mar csak 10 000 Tp, harmadikra 9 000 Tp és igy tovabb ezresével csokken. Itt kell
megjegyeznem, hogy a modul hangulatanak megfeleléen nem kell kimélni a jatékosokat, a modul cimében moralis
szabaly is egyetlen alkalomra vonatkozik az 5 cikluson beliil (akinek ez a lehet6sége elment annak a karakternek a
neve mellé a csapatnaplén tenni kell egy csillagot).

A modul pontozisarél:

Az eddig hagyomanyokhoz hiven ezuttal is kétféle pontozds lesz érvényben: a személyenként adhaté un.
szerepjaték pontok és a csapat Osszeredményét jelent6 modulmegoldds pontok. Mig a szerepjaték pontok
szubjektiv kiosztdsa (1-5-ig pontozva azt) természetszertileg az adott mesél6t illeti meg addig az eddigi
gyakorlattal szemben, a modulmegoldasért adhat6 pontokat ez alkalommal egy kiilonleges médon szamlaljuk. A
modul ismeretében mindenki beldthatja, hogy nincsen effektiv értelme a klasszikus ellenfél-legyakasa/kulcs-
megtaldldsa/gonosz-legy6zés szisztéma szerint pontozni a modult, ezért a modul pontozasat az hatdrozza meg,
hogy milyen fontosabb NJK-val hogyan és miként viselkedtek a modul folyaman. A modulban szereplé VIP
karakterek felttinése jelenti egyébirdnt a kaland vonalat jelent§ eseménysorozatot is. A tovdbbiakban részletezem
ennek hogyanjat és mikéntjeit:

Szerepjaték pontok elosztasa:

Ez értelemszertien 1-5-ig torténik, de ugyanakkor a mesélének nagy szabadsdga van az ilyen pontok osztdsaban.
Fontos hogy szabédlyrendszer ismerete nem jelenthet pontot, mert a szerepjaték (a mi széls6séges felfogasunk
szerint) nem egyenlé a rendszerbeli szabélyok és kiskapuk ismeretével.

1 pont: amelyik jatékos amellett, hogy a mesélé dolgat neheziti, lathatéan sajit csapattdrsainak a jatékat is
tonkreteszi. Remélhet6leg ilyenre nem lesz példa.

2 pont: a csendes, egy 6nallé gondolattal nem rendelkezé jatékos érdemjegye, aki legaldbb a masok szérakozasat
nem zavarja.

3 pont: az 4tlagos jatékos a tapok vildgabol. Aki a karaktere elényeit kihaszndlva emelkedik feliil a tobbieken és
ahogy 6 szeret fogalmazni: ,végiggyalogol a modulokon a karakterével”. Ez a felfogds a kozépszertiség
mintaképe.

4 pont: aki a karaktere minden kitételének megfelel (kaszt/faj/jellem harmassagnak) és mindezeken feliil még a
csapat igaz tagja és része is aki veliik egyiitt éli meg a kalandokat és az 6ket ért hatdsokat.

5 pont: aki a fentieken tul még képes hozzatenni valami olyasmit, amit6l a karaktere mdsok szdmadra is
emlékezetes lesz. Ez lehet egy jellemvonds, gesztus, de akdr harci stilus is (6bnmaga hatrdnyéra). Itt kell
megjegyezni, hogy 5 pontot egy ciklusban egyszer adhat ki a mesélé.

A modulmegoldas pontok elosztasa:
1. ciklus: ,Vendégek a ...” -ban megszerezhet6 informéacidk és modulmegoldés pont értékeik:
- Alex valédi nevének megismerése (ehhez sokat kell inni vele) — 1 pont

- Dion hazugségait bizonyitani a fogad¢ lakdi el6tt (magidval vagy bizonyitékkal)-1 pont
- Felismerni a dzsad kardtdncosokat (fegyver- és legendaismeret a kardkészletiikén) — 1Tpont
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- Megismerni a fogad¢ torténetét (kedveskedéssel és megértéssel az dregasszonyhoz) — 1 pont
- Valamilyen médon rdjonni, hogy Oleg a félénk Keri apja (ez szinte lehetetlen) — 1 pont

2. ciklus: ,és a démonisten...” -ben megszerezhet6 informéciok és modulmegoldds pont értékeik:

- harajonnek hogy valéjaban egy antiss csapddban harcoltak a démonnal (ha van Mf-i antissjaré) — 1 pont
- hardjonnek (maguktol) a gyilkossagok ritudlis voltara — 1 pont

- ha felismerik a pentagrammat a gyilkossdgok helyzetében — 1 pont

- hanem egy oktondi Jk hal meg az umichtél — 1 pont

- harajonnek arra, hogy nem egy vérfarkas gyilkol — 1 pont

3. ciklus: ,Csoddlatos napok...”- ban megszerezhetd informéaciok és modulmegoldds pont értékeik:

- haaz erdében megtalaljak és értelmezni képesek a sarkany-fa jelentését (torténelem 6si nyelv mf) — 2 pont
- ugyanitt rdjonnek a fa kifejezés értelmére (amund) — 1 pont

- afaluban valamilyen médon megismerik az 6reg papnében Keri anyjat (nem valészinti) — 1 pont

- ugyanitt Nocre nyomaira bukkannak (sotét magiafoltok a falu koriili erd6ben- magiaérzékelés)- 1 pont

- karakter vesztés nélkiil talélik az Fj névéreivel val6 talalkozést (©) — 1 pont

- ha Armenben nem hivjak fel magukra a varos6rok és a gyongykeresék figyelmét — 1 pont

4. ciklus: ,,...és Armen kodbe vész.” —-ben megszerezhetd informaciok és modulmegoldas pont értékeik:

- felismerni a khalt (mf-t élettannal és allatismerettel lehet kovetkeztetni) — 1 pont

- felismerni a dzsenn holttestét (hasonléan élettan Mf-al és legenda- vagy torténelemismeret Mf-al) - 1 pont

- felfedezni a sicchelt a tomegben és Kortos segitsége nélkiil hatdstalanitani — 1 pont

- hasikeriil mégia szétoszlatassal meggyogyitani Marone gréfnét (30 E) — 1 pont

- afaluba visszaérve az abomindci6é nyomait megtaldlni és jelenteni Kortosnak — 1 pont

- r&jonni hogy Abellas egy 1élekkristdly lakéja (és nem él6halott vampir) — 1 pont

- ha eddigre Kortos megbizik (feltételek: 3.4, 4.2, 4.3, 44 hibétlan teljesitése) benniik a rajtatitésre is
magukkal viszi 6ket ami el6tt belépést nyerhetnek az itteni oszloperdd titkos tarndiba a fellegvar alatt, a
tengerszint magassagdban egy cseppkébarlangban. Itt a falon a gyongykeresék leg6sibb krénikdit vésték
a falakba kyr nyelven, mely egy hetedik véros 1étezésérél is tudomast ad. Itt mesélhet nekik az amundrol
is illetve hogy nemrég ez a legenda val6sdgga valt (még 6 maga sem ismeri ennek a varosnak a helyét). —
2 pont

5. ciklus: , A vihar szemé” — ben megszerezhet6 informaciok és modulmegoldas pont értékeik:

- Marac il Tenebresse con Corde tigyének sikerre vitele — 1 pont

- avérost fenyeget6 veszély felismerése és védelemben val6 harc — 1 pont
- Viktoéria drnével megfeleléen banni (dlland6 bokok) — 1 pont

- aniareiek estélyén feltinés nélkiil elvegyiilni — 1 pont

- Sato mestert gy6zelemhez segiteni a parviadalban — 1 pont

- aKaméleont felismerni és legy6zni — 1 pont

A csapatok el6torténetének pontozdsi szisztémdja is szubjektiv lehet, de itt szolgdlunk némi tdmponttal
segitségképpen. Az el6torténeteket 1-10-ig pontozzuk s igy lathaté igen nagy sullyal esnek latba a végeredmény
szempontjabol. Ha az egész csapat egyetlen kozos el6torténettel all el6, akkor annak pontozasa 1-5-ig valtozhat.
Ha koz0s, csapat el6torténeten tiil minden karakter személyre sz616 hatteret alkot karakterének akkor a pontozas
1-7 k6zé eshet. Ha mindezek mellett az el6torténet a szaraz szovegen til valamilyen kiilonleges dolgot is felmutat
(pl. a karakterek életébdl egy jellemz6 novella, egész csapatot bemutaté rajz vagy festmény) akkor ezért lehet még
adni 1-3 pontot, fliggetleniil attl, hogy az eddigi besorolas szerint az el6torténet melyik kategéridba esik.

Ide kivankozik egyébirant a legfontosabb szabdly melyet minden koriilmények kozott kéretik figyelembe venni
és ennek elmulasztasa a te és jatékostarsaid szorakozasat teheti tonkre, miszerint:

~A KM-nek mindig igaza van.”
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Karakteralkotas

HASZNALHATO SZABALYKONYVEK:
Els6 és Masodik Torvénykonyv; Harcosok, Gladiatorok és Barbarok; Papok és Paplovagok kézikonyve I-II.

(megjegyzés: az MT-bsl természetesen az Ep téblazatot nem hasznéljuk, emellett a papokat és paplovagokat
kérjiik a PPK I-II szerint kidolgozni)

FONTOS! A karakter el6torténete részét képezi a verseny pontozadsdnak, ezért kérjiikk, hogy minden karakter
el6torténetét kiilon kiildjétek el! (megjegyzés: a krani karakterek mindenképp renegatoknak szdmitanak)

KARAKTERALKOTAS.

A jatékosoknak 12 000Tp-b6l kell osszeéllitaniuk a kivant karakteriiket az alabbi médon: Kivélasztja a fajt, egy
ahhoz tartoz6 kasztot, és hogy mennyi pontbdl kivanja meghatdrozni indulé képességeit (amibe a faji médosité
még azon feliil szdmit) és elkolti az ezekért fizetend6 Tp-t. Ezek utan a fennmaradé Tp-bdl, igymond szintet 1ép,
ahanyat az alapkonyvben (ET vagy MT) taldlhato tdbldzat alapjan léphet a meglév6 Tp-kbél. A fennmaradé Tp-je
felét (lefelé kerekitve) megkapja eziistben, amibdl felszerelheti karakterét ruhdzattal, hasznalati tdrgyakkal, esetleg
fegyverekkel.

Minden ké6-os dobas szintlépésnél (Fp/szint, Mp/szint meghatirozasandl) 6-osnak szamolandé.

1, Fajok Tp értékei:
1. kategoéria (1000 Tp): ember
2. kategoéria (2000 Tp): udvari ork, torpe
3. kategoéria (3000 Tp): félelf, elf, gném*, udvari goblin*
4. kategoria (4000 Tp): amund, dzsenn
5. kategoéria (5000 Tp): khal, wier

Megjegyzés: a kivalasztott faj képességmodositéit hozza kell adni a képességpontok elosztdsa utdni értékekhez,
mert abban azok nincsenek benne. (nem is lehetnek)

*A Fajok kédexébdl (1d. http:/ /magus.rpg.hu)

2, Kasztok Tp értékei:
1. kategoéria (1000 Tp): tolvaj, szerzetes, amazon
2. kategoéria (2000 Tp): harcos*, gladiator*, pap, barbar, bajvivo, lovag
3. kategoéria (3000 Tp): tlizvarazslo, boszorkanymester, paplovag, harcmtivész***
4. kategoria (4000 Tp): boszorkdny, fejvaddsz**, bard****, nomad sdmén
):

5. kategoria (5000 Tp): kardmtivész, varazslo*****

* a HGB-ben szerepl6 harcos és gladidtor alkasztok is ide tartoznak egyetlen kivételtsl eltekintve. A sirenari
erd6jaro a 3. kategoridba szamolando.

(megjegyzés: a versenyen van mod iker- és valtottkaszta karakter inditdsara is. Valtott kaszt esetén (példankban
a Doldzsah papnal) a Doldzsah-papnak kétszer kell elkoltenie a két kiilonboz6 kasztjara a Tp-t mivel kotelezGen
valtottkasztba 1ép 4. szintt6l, az oddig valod ,eljutdsat” is le kell vonnia a Tp-i szdmabol. Az ikerkaszt esetén a Tp-
ket az MT-ben szerepl6 szabalyok alapjan kell elosztani.)

**1d. Kiilonleges kasztok

*** a harcmivészeknek lehet6ségiik van a Rana (I/4.) szamdban megjelent harcmtivészeti stilusainak
alkalmazdasdra, illetve a Rtina (II/1.) szdmdban olvashat6 harcmtivész fegyverek (Chi-harcban nem hasznélhat6ak)
ismeretére az ott ismertetett médokon és dron

**** a bard karakter vardzslatait a Rtna (I/8.) szdmédban a béardokra vonatkoz6 szabalyok szerint kérjiik
kivéalasztani

**#4% a vardzslo karakter minden esetben csak dorani vagy lar-dori méagiahasznal6 lehet és rdjuk a Rina (I1/4.)
minden vonatkoz6 szabdlya érvényes. Illetve nincsen médja 6. Tsz el6tt megtanulnia a Rinamagia Mf-ot.

3, Eloszthat6 Képességpont csoportok:
1. kategoéria (1000 Tp): 108 eloszthato képesség-pont (12-es atlag)
2. kategoéria (2000 Tp): 117 eloszthat6 képesség-pont (13-as atlag)
3. kategoria (3000 Tp): 126 eloszthaté képesség-pont (14-es atlag)
4. kategoria (4000 Tp): 135 eloszthat6 képesség-pont (15-6s atlag)
5. kategoria (5000 Tp): 144 eloszthat6 képesség-pont (16-o0s atlag)

,\,\,\,—\
~ = = =
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(csak emlékeztet6iil: a pszi-képesség haszndlatdhoz minimum 12-es intelligencia, akaraterd és asztral sziikséges,
illetve azokkal a fegyverekkel, amelyek egy korben tobb tdmadasra adnak lehet6séget csak 16-os iigyesség és
gyorsasag esetén van moéd egynél tobbszor tdimadni ha karakter nem tartozik a harcos f6kasztba mert arra az MT-
ben szerepl6 tablazat ad ttmutatast a koronkénti timadasok szdmara nézve)

A fenti pontokat a kovetkez6 9 alapképesség kozott kell elosztani: Er6, Gyorsasig, Ugyesség, All6képesség,
Egészség, Szépség, Intelligencia, Akaraterd és Asztral. Az igy kapott értékek nem haladhatjik meg, illetve nem
lehetnek alacsonyabbak, mint a II. tiblazatban szereplé kaszt alapértékek, azonban a faji médositékkal egyiitt
az ott szerepld értékek is meghaladhaték.

Megjegyzés: ahogy taldn a fentiekbdl is latszik az Eberség/Fszlelés az MT-ben szerepl$ szézalékos rendszer
alapjan lesz meghatarozva, és kérjiik, hogy ezt az értéket mindenki tiintesse majd fel a karakterlapjan is a
képzettségeknél.

4, Kasztok indul6 felszerelése:

Harcos: -

Gladiator: iskoldjanak megfelelSen két fegyver és a gladidtorvért

Fejvaddsz: kldnjanak és szarmazdsi helyének megfelel6 fegyverek (max. 2 db) és vértezet
Lovag: két darab tetsz6leges fegyver és 40 arany értékii vértezet és pajzs, utazé 16

Tolvaj: -

Bard: a valasztott hangszer (Id. Rana I/1. szdm)

Pap: hitének megfelel6 szent szimb6lum (ha az istene leirdsaban szerepel, akkor vértezet)
Paplovag: szent szimb6lum és egy Istenének megfelel6 fegyver és 30 arany értékt vért/ pajzs
Harcmiivész: egy valasztott fegyver (Id. Rtna II/1. szdm)

Kardmtivész: Slan kardkészlet (slan-kard és slan-t6r)

Boszorkény: -

Boszorkanymester: -

Ttizvardzslo: lang kard és lang t6r

Vardzslo: iskoldjanak megfelel6 bot 3. Tsz-en (Id. Rtna II/4. szam)

Minden itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl. ruhdzat) a jatékos a mar leirt médon, a fel nem hasznalt Tp-k
alapjan vasarolhat meg.

Varéazstargyak: a karakter a kezd6 vagyondbdl véasdrolhat vardzstdrgyakat is. Ekkor egyszer a vardzstargy
komponenseinek fizeti ki (a vardzstargyndl szerepl6 arat) illetve a vardzstargy elkészitéséhez sziikséges mana
mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban. (megjegyzés: ha egy karakter kasztjabol és szintjébdl adédéan (pl.
boszorkédny) képes a vardzstargy el6allitdsara akkor értelemszertien csak az alaparat kell kifizetnie.

(Megjegyzés: a méregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezé karakterek szintjiiknek megfelels adag és
képzettségiiknek megfelel6 szintli méreg (és ellenméreg) eldallitdsara elegend6 alapanyaggal rendelkeznek)

I. tdblazat: Parosithat6 Fajok és Kasztok
Ld. Jatékosok készlete

II. Tablazat: Kasztok képességeinek minimum és maximum értékei

Kaszt Eré Allok. Gyors Ugye. Egészség Szépség Int. Akar. Asz
Harcos 13/20 9/20 8/20 8/20 11/20 6/18 6/18 8/18 6/18
Gladiator 13/20 13/20 8/20 8/20 11/20 8/18 6/18 6/18 6/18
Fejvadész 8/18 13/20 13/20 9/18 11/20 6/18 6/18 6/18 6/18
Lovag 13/20 9/20 6/18 6/18 11/20 8/20 8/18 9/18 6/18
Tolvaj 6/18 6/18 9/20 13/20 6/18 8/18 8/18 6/18 6/18
Bérd 9/18 8/18 9/20 9/18 8/18 13/20 9/18 8/18 9/18
Pap 8/18 8/18 6/18 6/18 9/18 11/20 9/18 9/20 13/20
Paplovag 9/20 9/18 6/18 6/18 11/20 9/18 8/18 9/18 13/18
Harcmiivész 9/18 13/18 15/20 13/18 11/20 6/18 6/18 13/18 9/18
Kardmtivész 9/18 9/18 13/20 15/20 9/18 6/18 8/18 13/18 9/18
Boszorkany 6/18 6/18 8/18 9/18 8/18 15/20 8/18 8/18 13/20
Boszorkdanymester  6/18 6/18 9/18 13/20 8/18 6/18 8/18 8/18 13/18
Ttizvaréazslo 8/18 8/18 6/18 6/18 8/18 6/18 8/18 8/18 8/18
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Varazslo 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 13/20 13/20 13/20
Nomdd Sdman 6/18 8/18 6/18 6/18 7/16 6/18 8/18 13/20 9/20
Szerzetes 8/18 13/18 8/18 8/18 6/18 6/18 8/18 13/20 13/20
Amazon 8/18 8/18 9/18 9/18 8/18 9/18 6/18 8/18 6/18
Barbar 15/20 15/20 9/18 8/18 11/20 6/18 6/18 8/18 6/17
Bajvivo 8/18 6/18 9/20 9/20 6/18 6/18 6/18 6/18 13/18

III. Kiilonleges kasztok

Az id6k sordn megjelent tébb olyan kaszt is, mind a Rundkban, mind pedig az internetes kozosségeknek héla
amelyekkel sokan szivesen jatszottak volna eddig is egy ,hivatalos” verseny keretében is. Ez alkalommal
szeretnénk lehet6séget adni, hogy ha igen komoly megszoritadsok kozott is, legyen méd ilyen karakterekkel valo
jatékra is.

Az Alomtincos annakidején a Réna (III/3.) szémaban szerepelt 4m azéta elfelejtédott, lehet joggal, lehet jog
nélkiil, 4m érdekes szerepjatékos lehetGségeknek ad teret ezért szivesen ajanljuk figyelmetekbe. A kaszt egyébirant
Gazsi, Ricco és Zsolt szerzeménye.

Jatszhato faj(ok): elf

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp

Leiras: Id. Rtna

Az Arnyvadéasz, ahogyan talén sokan tudjatok is, Bahamuth alkotdsa, ami a sok pozitiv visszajelzés mellett
egyébként egy igen izgalmas hatérrel rendelkez6, am kell6 mennyiségti hatrannyal is ,megvert” kaszt. Ahhoz
mindenképp elég kidolgozott, hogy e versenyen jatszhat6 legyen.

Jatszhat6 faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: fatyolpengék

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. http://magus.rpg.hu

A sok vitdra és kétségre okot adé Csatamagus kaszt mely végiil is Ramses jévoltabdl érte el azt a forméjat, amely
taldn a legkozelebb all ahhoz a szerephez, amit egykoron Ynev megalmoddi e kasztnak képzeltek.

Jatszhat6 faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: Id. http://magus.rpg.hu

A Hassidis ismételten egy joggal/jogtalanul elfeledett, a Rtna (VI/1.) szdmaban megjelent kaszt, amelyet taldn a
Ben Hur ismert kocsiversenyes része ihletett, azonban ez kevés volt ahhoz, hogy elismert, kozkedvelt kaszt legyen.
Lehet6séget azonban érdemel. Zsolt és Attila munkéajat dicséri az egyébirant igényesen megirt kaszt.

Jatszhato faj(ok): ember, torpe, elf, félelf, udvari ork, amund, wier

Indulé felszerelés: a fogat és a szdrmazashoz megfelel6 szamd 16 (konny harci)

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: Id. Rtina

A rettegett és tisztelt Krani fejvadasz, ahogy a Runa (II/3.) szdiméban latta meg az olvasékat, az akkori nagy
nyomads hatdsdra nem kisebb alkoté tolldbol, mint Nyul, aki ezzel a cikkével sok 6romot szerzett jatékosok
szézainak és igen nagy fejfdjdst azok mesélsinek. En remélem, azt hogy akad majd olyan, aki e kasztban nem
csupdn a mindenki felett 4ll6 mészarost latja majd, hanem a lehet6séget, hogy beleélhesse magat egy valodi
kétlabu ragadoz6 szerepébe. Ezért is tessziik ezt lehet6vé a jatékosok szamaéra.

Jatszhat6 faj(ok): ember

Indulé felszerelés: 1d. fejvadédsz (mara-sequor, sequor, krani vért)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. Rtina

A Lovagok kézikdonyve mér eddig is tobb atirdst ért meg, de a benne foglaltak értéke nem kopott az id6k soran.
Ezen internetes kiegészité legtjabb verzidjdban szerepl6 kasztok mind elérhetSek és jatszhatéak is lesznek a
versenyen.

Jatszhat6 faj(ok): 1d. lovag
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Indulé felszerelés: Id. lovag
Kaszt Tp értéke: a Quirrta Khinn lovagrend 5000 Tp, a tobbi mint a lovag
Leiras: 1d. http://magus.rpg.hu

A Nomadd harcos, mely egykor a Rina (IV/5.) szdméban jelent meg Gazsi és Ricco prezentaldsdban egy igen
érdekes kaszt volt, mert nem elsésorban a M* alkotéinak fantazidjanak koszénhets, hanem az akkorra mar létrejott
internetes kozosség otletei és tandcsai alapjan életre hivott és végiil megjelent m(i, amelynek kiegyenstlyozott,
mégis magas jatszhatésdga e kiilonos alkotdomunka folyamatat és résztvevéit dicséri.

Jatszhat6 faj(ok): ember

Indulé felszerelés: nomad (visszacsapd) ij

Kaszt Tp értéke: 2500 Tp

Leiras: Id. Rtina

A Shenar nemrég publikalt kaszt mely az antik japan és kina orgyilkosainak kivanja bemutatni ynevi megfeleljét.
A karakteralkotas kiaddsédnak pillanatdban nincs médom szdmot adni a neten keltett visszhangjarol, csupancsak a
tesztcsapatok pozitiv visszajelzéseir6l tudnék beszamolni. A fejvadasz és a harcmiivész kaszt egy kiilonleges
keverékeként lehetne legjobban jellemezni. Az elkdvetdit Ifar cirn Inmettielként és Gulandroként tartjdk szdmon.
Jatszhat6 faj(ok): ember, wier

Indulé felszerelés: shenar-kard

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.rpg.hu

A Vértestvériség tagjai, ha még nem sok egy kicsit az egzotikus fejvaddsz, ugyancsak elérhet6ek e verseny erejéig.
A rajuk vonatkozo6 részek a Rina (II/1.) szdmdban talalhat6k, ismét Nyl tolmdcsolasaban.

Jatszhat6 faj(ok): ember, félelf

Indulé felszerelés: 1d. fejvaddsz (ramiera, fejvaddszkard, alkarvédok)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leirés: 1d. Rtana

Itt kell megemlitenem, hogy bar sokan kérték, de az Ynev fejvaddszai cimti kiadvdnyban megjelent
harcmtivészetekkel és kasztokkal val6 jatékra nincsen lehet6ség igy a versenyen (az ismert fejvaddsz rendek
koziil) csak a hivatalosan napvildgot latottakkal van méd jatékra. Erre els6sorban azért is van sziikség, hogy az ott
megjelent Ynevt6l meglehetSsen tavol 4ll6 lefrdsok ne zavarjdk 0ssze senki Ynevrdl alkotott képét.
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Mihalovits Zsoltnak, hat évért

Forrdsok:

Az aldbbiakban azon miivészek illetve miiveket sorolnam fel akiknek munkéja ilyen vagy olyan médon
hozzdjarult a modul teljessé tételéhez és Armen varosanak életre keltéséhez. Az alkotds nehéz és fajdalmas
mitivelet, &am sokszor egy-egy kép vagy irds olyan nagy hatdssal lehet az emberre, hogy képes lehet feledni a
bénatot, hacsak egy toredéknyi pillanatra is. A modul nem késziilhetett volna el ha nincs a Gorillaz: Demon
days c. albuma és annak kiilonos atmoszférdju dallamai. Ha nem lettek volna Boros Zoltin és Szikszai
Gaébor képei, amelyek szimomra és sok ismerésom szdmara is ynevet jelentik. Es a tovabbiakban tételesen:

Record of Lodoss War

Ed Greenwood: City of Ravens Bluff

The four Horsemen of the Apocalypse

Keith Baker: Eberron

Royo

Boris Vallejo

Final Fantasy X

Steve Jackson és Lan Livingstone: TITAN - a sz4rnyalé fantazia viliga
Carl Smith: Shady Dragon Inn

Wulf, Carman és Mason: Rokugan

Doug Chaffe: The Horde

Dawn Murin és Paul Hanchette: Cormanthyr — Empire of the elves
Michael Ende: MOMO

Jan Duursema: Korto Vos

Brom

Ezaton koszonom nekik minden munkajukat.
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