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Megtorlok

Zuna szundikalasat kohécselés szakitotta félbe. A mokany, fiatalnak szamitoé torpe néd balra
nézett, mikdzben keze raszorult a vastag, fekete posztokdpenye takardsaban 1€vo kurta hajitd bard
nyelére. A holdak fényében kozeledd alak lattan azonban rogvest eleresztette. A tliz koriil alvo
tobbi alak is mozgolddni kezdett.

- L6in — mondta ki a jovevény nevét, mikdzben kiddrzsolte a szemeibdl az almot.

- Elmult ¢jk6zép, te jossz — suttogta az iddsebb, borzprém kucsmads, férfi 1étére szintén csupasz
arcu torpe, és kérges tenyerébdl egy nagy marék izletes fenydmagot szort Zunaéba, majd lefekiidt
a még meleg talajra.

- Koszondm. Rakok a tlizre — diinnydgte a nd, mikdzben felcsatolta a rdvidkardjat, és
megmozgatta a elmacskasodott tagjait. Hamarosan felfigyelt a kozelbdl idehallatszodo
mormolasra.

- Napnyugta 6ta csindlja — Loin mintha a gondolataiban olvasott volna.

- Pompas. Mar csak ezért is el kéne vagni annak a fortelemnek a... — elharapta a mondat végét,
mert homalytestvére megfedte, amiért kdromolni merte a... szovetségest.

A majd’ masfél évszazadot megélt nd €s bajtarsai gaabok voltak. Olyan ko fiak, akik gyalazatos
blinoket kovettek el Torof Oggi kirdlysdgaban, ezért kitaszittattak, és csak akkor térhetnek haza,
ha a kontinens 0sszes shurja holtan, kivérezve hever a labaik eldtt. Gaztetteikrdl hallgattak, mint
a barlangi halak. Talan le is dofték volna azt a torpét, aki firtatni merészeli. Zinaék harcmodora
kiemelte Oket a tobbi vezekld koziil. Ragon, pajzs és lancing helyett denevérgyorsasadggal libbend
fojtodrot és lecsapo borotvaéles tor. A legiddsebbjiik, Loin parancsolt a csapatnak. A nd sejtette
rola, hogy a honvagy a lassan mar két évszazados fel vilagi szamiizetés alatt lassan, de biztosan
elkoptatta elméje épségét, ahogy a kdsziklat a sz¢él. Egyszer utana settenkedett, és latta, hogy a
meglett férfi zokog, mint egy arvagyerek. Iszonylan szégyellte magat, amiért hallgatott
homalytestvérére, aki titokban eldsott aranytallérokkal beszélte tele a fejét, és kovette.

Korabban sosem gondolta volna, hogy az Osi ellenség egyik tagjaval fognak egy leveg6t szivni,
na de azt sem sejthették, hogy a mindenféle tudomanyardl hires varazslovaros képes lesz arcon
kopni Tarin nagyjait és a sok tizezer hdsi halalt halt vértesét, és koveteket kiildeni, mi tobb,
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haddot ajanlani egy hordanyi feketeszivii, mocskos, vérre szomjazé divadnak. A homalytestvér
igyekezett elterelni a gondolatait, és azt sugta neki, hogy Tarinnak tetszd, amit tenni fognak, a
vén uralkod6 pedig oly halés lesz, hogy taldan még vissza is fogadja 6ket.

A kéantalas mar jo ideje abbamaradt. A fenyémagokat ropogtatd Zunanak konny szokott jég kék
szemébe. Mélyet sOhajtva, sajgd szivvel gondolt Sagtakarra, a szorgos fajtarsai altal vajt tarnak
mélyén lobogd vidam, baratsagos langokra, és buzgdén bologatott, mikozben lelke arnyékanak
duruzsoldsat hallgatta. Tompe, gydszkeretes kormii ujjai a nyakdban diszelgd ork agyar
nyaklancra tévedtek. A tegnapi kiizdelem! Jol meglepték az atkozott szornyetegeket. A
shuiroknak és a veliik 1év6 primitiv embereknek joforman arra sem volt idejiik, hogy megemeljék
hitvany fegyvereiket. Azt meg kell hagyni, hogy a szornysziilottet 6vo fegyverforgatok is jol
harcoltak, jo lesz, ha rajtuk tartjdk a szemiiket. Varatlanul egy toboz reccsent a sotétben, a nd
pedig kivonta a pengéjét.

- Kivallattam a foglyot - szolitotta meg a kardforgatot a két testdre tarsasagaban érkezo,
rokavigyort, széles vallu alak, szinte kopve a szavakat. — Hamarosan elérjiik a hodalyukat. Nem
fogod elhinni, cimbora, de még tancos, zenés mulatsagot is rendeznek a tiszteletiinkre. Remélem,
nem hoznak szégyent rad a kurta labaid.

- Nem Oriztiink egyiitt racklat, szornysziilott! — csattant fel Zana.

- Emlékeztetnélek arra, te csokott némber, hogy a hatalmas uram kémei nélkiil nem dertiilt volna
fény a SzoOvetség szégyenteljes arulasara. Nélkiiliink még mindig abban a penészes odiban
iicsorognétek, és a pinceaszkakat itatnatok a keserii konnyeitekkel.

A hosszu sorényii, kopenyes alak meg sem varta a homlokét rdncol6 nd valaszat, €s a sajat tiiziik
fel¢ vette az irdnyt. Az ismeretlen kovacsmester beteg elméjére vallo diszitési gyilokokkal
felszerelt testérei csondes arnyakként kovették. Ovatosan leiilt, valamivel messzebb a langoktol,
hogy a mellkasabol kindtt ikertestvére ne szenvedjen a hotdl. A borzalmas kindvés ezuttal nem
ragkapalt, a torzsziilott pedig szeretettel cirdgatta végig annak hatat, tomporat.
- Tudom, mennyire idegesitéek ezek a férgek, de mint lattatok, hasznosak — mondta a
harcosainak a sajat nyelviikon, azok pedig néman bolintottak.
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A haldl sziiletese

Azon a napon, mikor Ember lett,

az Elet legelejen,

Atya és Anya egyiitt jottek,

halk sgékkal’beszelgettek.

“Gyermekeink orokké élnek,
orokke elnek majd,
mitkor\Embernek szilletneks

Errol s igy beszélgettek.

De a kis madar sirni kezdett:
“Hogy rakjak fészket,

hol rakjak fészket,




Hattér, Alaphelyzet:

dahala

sal Haddeg)
vendor-tenger /
Miutéan az 6s térkapu incidens lezarult és lehetdvé tette az erlntkezest ha korldtozva i is, a messze

déllel, Nandahala varosa fejlddésnek indult (X. Vandorkrénikék tabor, Eszak és Dél c. modul). Lakossaga
ugrasszerlien megndtt, kapcsolatot teremtett a tavoli kelet orszdgaival, minek kdszonhetden, burjanzik a
kereskedelem, s Kahre szorosabbra flizte kapcsolatat a fenyvesi nomadok "févarosaval", egy Oxar nevii
kereskedon keresztiil. E fejlodés két tényezonek koszonhetd. Az északi szovetség, de foként Doran
magiszterel, felfigyeltek a térkapu okozta magikus aktivitasra, ezért a dorani titkosszolgalat megérkezett,
hogy kivizsgalja a jelenséget. Miutan meggydzddtek arrdl, hogy a torténtek artalmatlanok, és szembesiiltek
a ténnyel hogy dél Ynev egy ellendrizetlen teriiletére nyit atjarast, tartottak attol, hogy a gonosz hatalmak
ezt kihasznalhatjak, gy dontottek allandositjak a kapcsolatot Nandahalaval s épitenek egy nagykovetséget,
hogy szemmel tudjak tartani a vidéket, és a gyors beavatkozas érdekében, Nandahala és Doran k6zott
térkaput épitenek. A délre nyilo kapu okozta magikus zavarokra felfigyeltek az északi fenyvesek torzseinek
samanjai is, s mikor eljottek és lattak az 0j lehetdségeket, melyeket Nandahala kapcsolatai jelentenek, sok
kisebb torzs egyszerlien attelepiilt, a stabil szallasteriiletli erds torzsek pedig megerdsitették a varossal a

kapcsolatot, s torzsiikbol, képviseldket kiildtek.

Valamivel tobb, mint egy év telt el a kapuincidens 6ta. A doraniak épitette térkapu elkésziiltével, nagy
{innepséget rendeznek melyre sok Eszaki szovetségbeli méltosag érkezett, hisz targyaldsok zajlottak, ahol
megegyeztek kapcsolatuk szabélyair6l, valamint ez linnepség ad alkalmat, a torzsek szovetségének
kialakitasara melyben, az erv orszagok is kozremitkddnek. Igy rengeteg ember, és érték halmozédott fel a

szinpompaba 061to6zott Nandahala varosaban.



Ez 1d¢6 alatt Toron hatalmassagai sem voltak restek kivizsgalni az Gjdonsiilt kultarat, s mikor kémhalozatuk
jelentésébal rajottek, hogy Osi ellenségeik, a mar-mar feledésbe meriilt Cranta tavoli leszarmazottai, és
samanjaik az dsi birodalom hagyatékaval is rendelkeznek, azonnal megszerveztek egy szabotér kompaniat,
akiknek feladata az d&rnyakban romlasba donteni az épp csak bimbo6zasnak indult civilizaciot, hogy Osi
ellenségeik tovabbra is a multban maradjanak. A Kyr nagyurak, Cranta irant érzett gyiilolete, azonban nem
tudta elhomalyositani hatalomvagyukat, ezért a 1€lekgytijtokként ismert Spiretor boszorkanymester iskolat
kérték fel, hogy adottsagaikkal gytijtsék 0ssze a megfeleld lelkeket melyektdl a titokzatos Cranta, tudasat
megszerezhetik. A titkosszolgalat jelenlegi fejének egy grandidzus terv bontakozott ki a fejében. Mi lenne,
ha viszalyt szitandnak Tarin és a tobbi orszag kozott? Tudta, hogy a Szovetség teriiletén hazatlan torpék
kéborolnak, akik hadat {izentek az ork oknak, és hogy Tarin sem szenvedheti a farkas fattyakat, ezért
tigynokoket kiildott, hogy felkeressék ezeket a szamiizotteket. Rajtuk keresztiil beszamolt nekik az emberek
arulasarol, és torékeny szovetséget kotott a féloriilt torpék egyik fejvadasz klanjaval, a Gaabokkal, akik
mélységesen felhaborodtak, hogy Doran titokban tartja Tarin eldl, hogy a nandahalaiakkal egyezkedik. Az

igy létrejott torp toroni alakulat, immaron egy honapja tevékenykedik az északi fenyvesek népei kozott, s az

iinnepségre megérkezve nagy 1épéseket tesznek.

Kaland alapotlete:

Jelen kampéanyunknak, célja hogy az északi fenyvesek népeinek egyesiilését, ¢s nemzetté valasanak kezdeti
bonyodalmait dolgozzuk fel, igy a soron kdvetkezd harmadik kalandban, a fenyvesi nomédok lelki, €s
vallasi kulturdja keriil teritékre. A magukat Mawininek nevezd, északi fenyvesek teriiletén €16, rengeteg

torzsre 0szl6 nép, crantai dsokkel, s hagyomanyokkal biiszkélkedhet, s ennek volt koszonhetd, hogy a



Tongoériadban, dseik szellemének parancsara néhany saman, vallasuk feltamasztasanak helyszinéiil
Nandahalat, az 6si crantai romokra épiilt varost valasztottak. Am ez mér két ember6ltdvel ez elétt tortént,
ami 1d6 alatt kinevel6dott sok nekroszerafista siman, akik 6rzik a régi hitet, s fenntartjak a kapcsolatot az
0sokkel. Ezen 0si hagyomanyokat formalja stabil vallassa, és ruhdzza fel hatalommal sdmanjaikat, a kaland

eseménye. Valamint szeretnénk bemutatni ezt a nekroszerafista régi-0j hitet.
Esemény lanc:

- Megérkezés a nandahelai tinnepségre, érkezésiik céljanak megkezdése, és litkozet a toroniak és torpék

egyesitett csapataval.
- Mulatozast nyitdé samantanc katasztrofaja, lelkek kiszakadnak és atkertilnek a Crantai koztes sikra
- Ismerkedés a Crantai koztes sikkal, és kulturaval
- "Révésznek" teljesitendd feladat, visszajutés a testekbe az anyagi sikra
- Lélekstabilizalo szertartas felkutatasa
- A szertartas végrehajtasa
Bemesélés:

A kapcsolatteremtd linnepségnek koszonhetden, ez sokféleképp torténhet. Konnytliszerrel
bemesélhetdk valameik kiildottség, diplomata, kereskedd, kiséreteként. De mindenképp valami
alapfeladattal jonnek ide, mely egy titok felderitésérdl szol, vagy egy feladat végrehajtasardl, hogy a kaland

bonyodalma a nyakukba szakadjon, egy varatlan eseményként.

Mi itt felvazolunk néhany lehet6séget, melyek kapcsolodhatnak a torténethez, de nyugodtan Ki lehet

talalni sajat, a csapatkoncepciohoz jobban ill§ alternativat.

Amennyiben a csapat pozitivabb szemléletii, vagy ugy érzed lehetséges szamukra, a dorani
titkosszolgalat, hallvan az itt és masutt végrehajtott tetteikrdl, felkereste dket, hogy kutassak fel a Toron
altal kiildott kémeket, mivel felfedezték a titkosszolgdlatba beszivargott kémet, s igy megtudtak, Toron
tevékenykedik Nandahaldban. A toroniak utani kutatasban rdakadhatnak egy gyaszolo ork ndstényre, aki
eddig az erdd mélyén €lt csaladjaval, s a napokban irtotta ki dket ez a furcsa torpékbdl és emberekbdl allo

banda.



Ha a csapat abszolut nem alkalmas arra, hogy a dorani titkos szervezettel tarsuljon, és inkabb hajtja
Oket a nyereségvagy, akkor az ¢ sajat tennivalojukat, a Riegoyt iranyité kalmarhercegi tanacsanak, vezetdje
Escal da Kahal, bizza meg egy feladattal. Egy Riegoy altal felajanlott koronat szallitanak az alakul6 félben
1év6 nemzet vezetdjének ezzel felajanlva Riegoy segitségét a vezetd hatalmanak megszilarditasara. A
nyugati kalmar orszag szandéka ezzel az, hogy az ujonnan hozzaférhet6 javakat 6k iranyitsak. A jatékosok
feladata tehat az, hogy felkeressék a megfeleld vezetdt s meggy6zzek 6t Riegoyhoz vald kotddésrdl, am
ezzel annyi a gond, hogy nincsen ilyen személy, tekintve hogy Nandahala egy vallasi kozpont, melyet a
fenyvesek, ork és ember népei a kapcsolatteremtésre €s a torzsek szovetségének fenntartasara hasznalnak.

fgy nekik kell kialakitaniuk a Riegoly szamara idealis helyzetet...

Azokndl a csapatoknal ahol valoszinlibb valamiféle toroni érdekeltség, ott a kdoszisten birodalmabol
kapjak az ideérkezés okat. Mikor a csaszar kiadta, Nandahala elpusztitasanak tervét szolgaik kozott, egy
tortetd nemes gy dontott maganak szerzi meg e feladattal jard dicsdséget, s megbizta a vele kapcsolatban
allo kalandozodkat, hogy keritsenek modot nandahala romba dontésére, és esetleges hasznos tudasuk
kimentésére. E nemes, lehet az el6torténetiikbdl, kapcsolataikbol, a 1ényeg hogy tamogatja 6ket mindennel

amivel kell, csak a spiretor elétt érjék el toron céljat, hogy neki szerezzék meg a dicséséget.

A helyieknek, avagy az el6z6 modult lejatszoknak, pedig Ponaka adja a feladatot. O a Mawinik
(északi fenyvesek embernépei) kettds hitvilagabol a természet hit fOpapja. Nemrég latomasa volt, egy
természet szellem kereste meg, amirdl azota kidertilt, hogy a fenyvesi elfek szent uscayha faja, ami
legfeljebb masfél napi jarofoldre van. A fa szelleme érezvén a valtozasokat keresi a békés kapcsolat
lehetdségeit, s felajanlotta testének egy darabjat melybdl Ponaka, €16 totemet akar csindlni, hogy a fenyves
elfeknek allitsanak egy szentélyt Nandahalaban a mar meglévd természetszellem Uwakan szentélyén beliil.
Mikor odamennek csak két elf van a szent liget teriiletén mely egy 6si crantai kokor, aminek kdzepére nott
az uscayha fa, ami torzsében egy oreg 0sSze aszalddott elf alussza sok évszazados almat. A kalandozok

érkezésekor a fa lehullatja egy agat.

Akérhogy is keriilnek a kalandba, a Iényeg, hogy mikozben épp csak elkezdték a dolgukat, alighogy
megtudtak hogyan tudnak nekiallni, 6sszeakaszkodnak a Gaab torpe, és toroniakbol allo csapat toredékével,
ezzel felvillantva a kaland f6 gonoszat. A kalandozokra tiamadoé csapat akkora legyen, hogy le tudjak éket

gy6zni a jk-k, de a spiretor mindenképp koztiikk van, &m par kiszort varazslat utan 6 €s testore elfutnak.



1. rész: A Yenahum incidens, avagy a

kapcsolat iinnepe:

Tehat a toroni szabotOr csapat tamadéasa megeshet, a varoson
kiviili erdéségben, amikor rajtuk iitnek, mert egy orkkal
vannak, vagy a varos egy elhagyatott teriiletén, mikor
lebuknak egy akcidjuk kozepette. A harc utan mikor a
sebeiket nyalogatjak, segitségiikre sietnek a nandahalaiak, s

az apolas utan, a mulatsagon marasztaljak Oket.

Az linnepbe 061t6zott varos:

A Mawinik, szent varosukat Nandahalat, a tongoriai necroszerafista samanok latomasa alapjan, egy
hatalmas téra épiilt, si romra hiztak fel, aminek legmagasabb épiilete az 6si idok ota elaradt kastély kilogd
tornya. Masik fontos "épiilet", a t6 kdzepén 1€vo természetes sziget, az oltar sziget, melyet par szentnek
tartott fa és gyokérzetiik alkot, amiket kozrefog négyszogletesen a helyiek hitének szentelt négy oltar,
melyek stilusukban tiikrozik a hitvildgot minek szentelték. a négy oltar a kdvetkezok: a természet hit
minden szellemének, és az élet nagyszellemének Uwakannak, az ¢sok tiszteletérdl szolo nekroszerafista
hitnek, valamint Gar-bokkarnak van két oltar szentelve, melyeknek egyikét az orkok samanja, masikat Gar-
bokkar ember papja szentelt, jelképezve a két nép szovetségét. Ezen a szigeten vibral a déli hatarhegységi
Batbdldinbe vezetd térkapu. Azért hogy e két fontos épiilet kdzelében lehessenek mesterséges szigeteket
hordtak 0ssze, és alakitottak ki, c616pokon s egyéb technikakkal, hogy felépithessék, rajuk az otthonaikat
melyek egy-egy nagycsaladnak adnak otthont, igy ezek a hazak 20-30 méter hosszuak. E hazak koriil
burjanzanak a szintén mesterséges kert szigetek. A sok-sok szigetet 6sszekoti a meganyi hid melyeknek
kdszonhetden pokhalora hasonlit a varos, aminek legtobb fonala a 2 foszigethez vezet. Midta a varosba

0zOonlott a meganyi torzs ember és ork népe, azdta a té koriili erdd is feltoltddott hazakkal, satrakkal.

A nagy eseményre, feldiszitették a varost, sajatos miivészetiikkel, lampionok l6gnak mindeniitt, a
hosszuhazakat lefestették mas-mas szintiekre, €s a leg indokolatlanabb helyekre is, szines, faragott totem
szobrokat és diszkapukat allitottak, a természet sdmanok pedig ahova csak tudtak szinpompas viragokat
novesztettek. Mintha maga az erdd is érezné az linnep jelentdségét, de féleg az dszi id6jarasnak

koszonhetden, az erdd lombhullaté fai, arany vords és drapp szin hatteret festenek a to koré. A levegd



allando6 csipdsen hideg, €és csapadéktalan, még a sok napsiités ellenére is, ezért a legtobben diszes prémekbe
oltoznek, de néhanyan mar beszerezték a civilizalt vilag kelméit is, bar az orkok tobbsége félmeztelentiil
villogtatja hires tliréképességiiket, hasonldan 6ltdzkddnek a természet leghdbb hivei, papjai, akik legfeljebb,
indakbol, nadbol és egyéb hasonld anyagokbol késziilt, takarokba tekerik magukat. Szivesen vendégelnek
meg mindenkit, s igyekeznek mindenben kedviikre tenni, ilyenkor szembesiilhetnek, e természeti népek
szokésaival, s egy igazan meglep6 dologgal, hogy a halottaikat, par napig a hazukban tartjak mig
elkésziilnek az , 1¢lek kiséronek nevezett, a halott kedvenc fajaibdl szdrmazo, novény és allati részekbol,
font babaval, amit temetéskor a mellkasara raknak, minden halottnak. Minden haznal zajlik a siités, f6zés,
¢s mulatozas, am senki sem, részegedik le vagy, kabitja el magat az itt mindennaposan hasznalt
tudatmodositokkal, hiszen varja az estét amikor a samanok aldanak meg mindenkit, az altaluk készitett
szent szerekkel, hogy atérezzék az tinnep szellemét. Az egész varos nylizsdg, minden szérakozésra
kaphatoak, és ha nem lenne elég a, helyi emberek és orkok, valamint a keletr6l jott kdvetek és kisérdik
kavalkadja, a varosba jott tiszteletét
tenni az erd6ség oOriasainak vezetoje,
Grotum, és annak 4 fia, valamint
kisérete, de rajtuk kiviil €l itt még egy
Traclon, aki kovacs mesterségének

koszonhetoen, kozismert a varosban.

Amig leszall az est a varosban
tanacskozo6 torzsi vezetok, és az északi
szovetség, illetve Kahre kovetei,
tartanak beszédeket, a torzsi tanacsnak

helyet ad6 szigeten, hogy tudassak a

néppel, a szdndékaikat, terveiket, és
hogy mi minden joval jar, népeik szovetsége. Bar a to hatalmas, annak egész teriiletén hallhatéak a
beszédek, a Haonwelli kdvet praktikdinak kdszonhetéen. Mikor azonban felragyog az ¢jszaka els6
csillagpérja a Sigmarion, jelezve hogy alig két 6ra van éjkozépig, rémisztd erejii litemes diiborgéssel, zengik
tele a volgyet, a sdmani dobok, jelezvén a kapcsolat iinnepének kezdetét. Sdmanok teljes pompéjukban
jarjak be a varost, hogy mindenkit szellemlatassal 4ldjanak meg, az egy¢ valasi szertartaskor hasznalt
vegyes pszichedelikumokkal. A sdménok rendkiviil tapasztaltak az efféle aldasok kiosztasaban, ha kell az

iinnepldk orrdba, arcaba fljjak a poritott aldast, csak hogy mindenki részesiiljon a kozosség szellemébdl. A



varos akarmelyik épiiletébe, szigetére szabad a bejaras igy, barki megszemlélheti, az oltarszigeten a
fésdmanok eggy¢ valas tancat, Yenahum a nekroszerafista fdsaman vezetésével, ami igazan latvanyos.
Szines talvilagi fények villognak koriilottiik, a tantrikus dob dallam ritmusara, s a hazakban felravatalozott

holtestek remegni latszanak. Ledér ifjak tancoljak korbe a tiizeket teljes onkiviiletiikben.

Ekkorra a jk-knal is elérte a hatasat a samani tradiciok, s lathatjak e nomad népek iinnepi szokasait. Itt
alkalmuk van egy kis 6nfeledt vigalomra, jatékokon tehetik probara karaktereik képességeit, még akar
birkédzast is rendeznek, vagy villoghatnak tanc, zene egyéb tudasukkal. Mikor is észreveszik a toroni
szabotOr csapat tagjait ahogy sotét szandéku tekintettel sietnek egy irdnyba. Mikor elérik oket kdvetve a
szentélyszigetet megiitkozhetnek veliik &m a Spiretor észrevétleniil ledofi a réviild Yenahumot, s ekkor a
valosag elmosodik. Bar eddig is lattak nem 1étez6é dolgokat, most egy egész sziirrealis hallucinativ, latomast
boritanak rajuk a szellemek. Ez a latomas valdban a szellemvildg bocsajtja rajuk, kdszonhetden a kinyilt
tudatuknak, €s a jelentds eseménynek. A kaotikus latomas minden jelképe 1ényeges, ugyanis ezzel adjak a
karakterek kezébe a most keletkezett
probléma teljes megoldasat, annak
pontos részleteivel, bar akarcsak della
lizenetei ez is igen burkolt latomasok,
hogy nekik kelljen megfejteniiik. A
Jjatékosok e latomasbdl is megtudhatjak
a lélekforraszto szertartas,

végrehajtasanak modjat.

A latomads: Lényeg hogy
sziirrealis legyen villogo allatok magyarazzanak s novények beszélnek, vagy teljesen elfolyt vilagban amorf
formak, oltik alakba a ritualé menetét, ezzel adva a karakterek kezébe a megoldast a szellemek. A
szertartashoz felkell aldozni egy lovat, ami az utazast jelképezi, majd a sdmannak egy ujjat kell a kehelybe
dobnia amibe mindenki akin végrehajtjak a ritualét, par csepp vérét csepegteti, majd mindezt egy nagy
maglyara kell onteni, amire el6zbleg egy 0sszektozott sast dobtak mely mikor felrdppen, megnyitja a
résztvevok lelkének, és tudatanak a fantomsikra vezetd utat. Ezeket a latnivaldkat kell leforditani egy

pszichedelikus képi vilagba, mely kozben egy vers ismételodik, ami a szertartas litaniaja.



Mikor magukhoz térnek, a réviiletb6l, egyikiik kezében van a tér mellyel led6fték Yenahumot, labai
elott pedig a halott nekroszerafista fdsdman, akibol kék flistként felparolog a lelke, majd a Nandahala
volgyet bezengve felsikit (vagy egyéb latvanyos modon). Ezzel 6sztondsen elszabaditva az egyesiilés

crer

atka, s lelkiik atszakad a crantai koztes sikra.
2. rész: A talvilag vandorai:

Ro6vid zavaros Ut utan, mely soran atlépnek az anyagi és lelki vilagot elvalaszté fantom sikon, egy
sztyeppén talaljak magukat mely iivegfiibol 4ll, s az ég meg a lathatar is legyen egész sziirrealis tobb a
jelkép mint a fix forma. Itt ott, foszladoz6 épiiletek kiillonbozo stilusban, ezek Cranta emlék maradvanyai, s
a flitenger szélén egy, bajos de hatborzongato kiilsejli kislany, gylijti 6ssze azokat akiknél egy, baba van, ha
valakinél nincs, azt észre se veszi mintha nem is 1étezne. Miutan a kislanynak odaadjak a 1élek kisérd babat,
az atvezeti a halottat, egy kevert stilusti, nandahalai hosszuhazra hasonlité gigaszi kastélyba. Ez a Cranta
maguskiralyai altal készitett talvilag ahova minden leszarmazottjuk keriil, hogy aztan innen megidézhessék

Oket, sdmanjaik ha népiiknek sziikségiik van a tuddsukra.

Itt persze mehetnek akarmerre, de a kastélyon kiviil, ami maga a talvilag, a foszladozo crantai
emlékképeken kiviil nincs semmi csak a hatalmas masvilagi sztyeppe. Viszont a monumentalis kastélyban,
ahova a lelkeket kiséri a furcsa kislany, rengeteg kiilonds kiillemi alakkal taldlkoznak, hisz cranta multjabol
azota gyllnek ide a lelkek miota az istenné emelkedett, 6seik megalkottak sajat tulvilagukat. Az dsi
maguskiralyoktol kezdve, a hires hdsok, és minden crantai ember, megtalalhaté a régmultbol, igy a
halottakkal is talalkozhatnak akiket esetleg lattak Nandahalaban, Néhany maguskiraly lelke tronon iil a f6tér
koriil. Egy kOhajitasnyira téle sziirke borti, ¢jfekete szemi pufok kisgyerekek jatszadoznak. Birkdznak,
homokoznak, amit a KM akar. Ezek a 1ények egykoron Cranta hatalmas istenei voltak, ¢s milliok lesték
kegyeiket, mara azonban alig tobbek a palota folyosoit jar6 hiveiknél, csupan szimbolumaikat formazo
kiillemiik, ruhdzatukbol lehet felismerni 6ket. Csecsemd alakjuk jelképezi, hogy mar elveszitették hiveiket,
igy hatalmukat. A kastély mérete tehat akkora hogy a sok ezer 1¢lek mind elférjen benne. Hidba van itt enyi
1élek, csak kevesen vannak tudatuknal, mivel ez a sik csaknem elvesztette hatalmat az anyagi vilaggal, s
minimalis kapcsolata a siméanok imaiban kimeriil, igy a legtobb Iélek teljes apatidban 1ézeng, egyediil csak,
cranta régmult urai, a maguskiralyok, és néhany kdzember lelkei tudnak reagalni, vagy segiteni barmit, ha
esetleg kérdezik Oket. Ilyen maguskiraly példaul az a Nahumiel akinek &si palotajara épiilt Nandahala, aki

leginkdbb egy azték papra emlékeztet. Vagy a nekromancia hatalméat végsdkig kiakndzo maguskiraly



JANURSCHEL

Harambe, akinek kés6bb még fontos szerepe lehet, ugyanis
6 az egyik pont ahonnan megszerezhet6 a I¢lek
stabilizalasdhoz sziikséges szertartas. Ha beszélnek
valamelyik crantai 1élekkel, utana az koveti 6t barmit is

csinal.

Ezen szakaszban a jatékosoknak van lehetdségiik
megismerni egy kicsit Cranta letlint kultarajat, s megtudni
titkait, ha tarsalognak a lelkekkel, mar amelyik képes ra, s
mikdzben érdeklédve faggatjak dket Ynev jelenlegi
képérol, meglepddve tapasztaljak, egy-egy emlékiik

hianyat a karakterek.

Itt érzékeltetni kell veliik, valamiképp lelkiik fakulasanak
tényét, az emlékeik folytonos eltiinésével. Idovel ez a

hasznalhat6 képességeiket, tudasaikat is érintheti. Ez

szolgal majd motivacioként, hogy vissza akarjanak jutni.

Milyen is a crantai kultara kiilleme, avagy a crantai szellem varos:

A baratsagtalan, sziirke ég alatt all6 JK-knak egy kimondhatatlanul 6riési, 1épcsds palotat

kell leirni, amelyet bendttek a ndvények, és félig romokban hever. Egyes részei rosszul sikertilt

illizidnak tlinnek, annyira fakoak, de ha megkozelitik, a képek élessé valnak. Olyan, mintha csak

a kalandozok koriili néhany szaz 1ab lenne szilard, minden mas délibabnak tiinik. A crantai palota

nem lakatlan, sok ezer crantai I¢lek koborol itt. Ezek a szerencsétlen paraknak isteneik pusztuldsa

vagy aruldsa utdn nem adatott meg az Ujjasziiletés lehetdsége, és a birodalmuk eleste oOta

koborolnak itt.  Elgyotort arctl, csontig sovanyodott emberek, akik kozott egyarant akad fiatal és

oreg, férfi €s no, bolcs €és bolond, koldus és fdnemes.

Az emlékek eltlinése, és lelkiik kifakulasa, a természetellenes masvilagba érkezésiik miatt torténik,

melyrél Harambe, a 1élek tulajdonsagainak nagy ismerdje fel vilagosithatja dket. Téle megtudhatjdk az

anyagi sikra vezetd ut, mikéntjét is, ha magukt6l nem jonnek ra hogy ehhez a révész” kell.

Es miért pont 8k fognak ezzel foglalkozni? Az étkeriiléskor minden 1élekkel rendelkezd 1ény aki



Nandahalaban, €s a volgy teriiletén volt, az atkeriilt ide a crantai koztes sikra, azonban a mar ittlévo
lelkekhez hasonloan, rajuk is hatdssal van, e masvilag kisugarzasa, mely az anyagi sikbol szarmazé kevés
energia miatt, kialakuld végtelen kdozony és apatidval jar. Valami miatt azonban a kalandozdk tudata
tovabbra is tevékeny marad, igy a Nandahaldban mulatoz6 masik kalandoz6 csapat a lanctordk is éber
tudattal kutatjak a jelen helyzet megoldasat (az 6 leirasukat az njk-knal megtalalod). Lélektudos
maguskiralyunk erre is tudja a valaszt: azok, akiknek akaratukban, és lelkiikben gydkeret vert a
nyughatatlansag szandéka, folytonos valtoztatasokra készteti, azok nemcsak ¢€letiikben de a tulvilagon is
képesek hatdssal lenni a sorsra, az ¢életben az efféle emberek gyakran lettek kalandozdk, s cranta kordban e

kalandoz6 korral rendelkez6kbol készitették a koborloknak nevezett éloholtakat.

Az itt kovetkezd lehetdséget, nem
feltétleniil kell hasznalni, csak ha ugy
érzed nem fogja tulnytjtani a jatékidot.
Harambe megkéri a karakterekhez
csapodott lelkeket, hogy maradjanak veliik,
¢s segitsék kiildetésiiket, hatha ezzel
megerdsodhet a kapcsolat az anyagi sikkal.
Mindegyik karakterhez talalj ki egy lelket,
személyiséget aki vele lesz, ezek a letlint
crantai idokben é16 kozemberek, akar

nemesek, de az alabbi listaban mi

kidolgoztunk parat hogy kénnyebb dolgod

legyen. Az ehhez sziikséges leirast megtaldlod a fliggelékben.

Tehat meg kell tudniuk hogyan juthatnak vissza az anyagi vildgba, amit ha maguktol nem talalnak
ki, akkor Harambe elarulhatja nekik, hogy Tokwi Wakan, azaz a 1élek futarnak nevezett kislany, felligyeli a
lelkek épp atjutasat a vilagok kozott 6t kell felkeresnilik. A sztyeppe szélén sétalo kislany viszont csak
akkor 4ll szoba veliik, ha felaldoznak neki valamit, ezt 6 ki is fejezi, mikor szolitgatjak, mert ienkor csak a
markat tartja. Az aldozat lehet akar egy emlék, de barmi mas is amit elfogadhatonak érzel, 1ényeg hogy a
jatékosok talaljak ki. Mikor atadjék az aldozatot, a I¢lekfutar elmondja nekik hogy végig kell jarniuk a 1¢lek
adomany utjat, mely soran elkészitik a sajat I¢lek babajukat, s ha megvan ez a lelki komponens, annak

erejével vissza tudja kiildeni az 6sszes hibasan atkeriilt lelket. A Iélekfutar nem beszél, gondolati képekkel,



érzelmek atkiildésével kommunikal arrél hogy hova kell menniiik, persze ha tgy jobbnak latod beszélhet is
kiilonds tulvilagi hangjan. Mikor elmondta, kinyitja a 1élek adomany utjahoz vezetd kaput, ami lehet egy fa

vagy akar 6 maga, ahogy kinyitja a kabatjat, akar lelokheti 6ket a szakadék sz¢élén, vagy barmi ami tetszik.

Mikor a kalandozdk elhagyjak a tulvilag kastélyat, a toroniak legydzik Harambét, hogy tudasa miatt,
a spiretor bebortonodzze sajat lelkébe. Ezzel a toroniak atviszik a maguskiralyt az anyagi vilagba, s mikor ott

magukhoz térnek, kicsempészik 1élek gytijtdjiiket, Nandahala tavanak szélén 1€vd, félreesd blivohelyiikre.

Lélek ut:

A karakterek visszajutasara egy igazan biztonsagos modszer van, ha a révész visszaviszi oket.
Habar révésznek nevezziik, de nem igazén a hagyomanyos értelemben vett révész az alakja. A
Crantai lelkeket egy kislany kiséri at a taloldalra és 6 is képes segiteni nekik visszajutni. Hosszl
egyenes fekete haja félig a szemébe 10g, fehér lepel takarja kicsi vékony testét, szemei pedig
mintha éteri fénnyel ragyognanak fel a fekete haja mogiil. O az aki kézen fogva atvezeti a

masvilagra a holtakat.

Ahogy keresgélik a kiutat szépen lassan fakulnak ki az emlékeik, de eljutnak arra a konkluziora,
hogy a révész az 6sszekotd kapesolat a két vilag kozott. Ez az a szerepe ami miatt 6 lesz az aki
vissza is fogja tudni kisérni a karaktereket. De mindennek ara van, mint ahogy ennek is. Végig
kell jarniuk a karaktereknek a I¢lekdsvényt, és elkésziteni a babut ami visszavezényli dket, mint

ahogy béabura van sziikség ahhoz is, hogy visszajussanak.

A Révész megmutatja nekik az 6svényt de maguknak kell végigjarniuk. Elmondja, hogy ahogyan



az ¢letnek ugy ennek is szakasza van.

FElso szakasz, a Lélekcsira:

Ahogy a ndvényeknek meg kell kiizdeniiik az elemekkel az ¢letben maradasért uigy kell a
karaktereknek is megkiizdeni, hogy megtaldlja mindenki a sajat babujanak az anyagat. Nem
tudjak meg, hogy mi az anyaga, mindenkinek ki kell valasztani azt ami a legkozelebb all hozza,

ami a legjobban kifejezi 6t, hiszen ha nem jol vélaszt a lelke 6rokre itt ragadhat.

Ahogy atlépnek az elefantfii stirli falan egy lehetetlen erddség tarul eléjiik. E16szor amulatba ejti a
milyen csoddkkal kecsegtet eldszor. Idegen és ismerds gylimolcsok, gyonyort fak és bokrok,
rajtuk ismeretlen virdgok és mas termések. De hamar megtapasztaljak, hogy egy ovatlan
mozdulat is veszélyes lehet. A mérgezések hatasai legyenek véletlenszeriiek akar furcsak, hiszen
nem a Ynev elsddleges anyagi sikjan tartozkodnak. Az indak csavarodjanak rajuk, a tiiskéik
meredjenek a labukba bele, silyos vérzést okozva. Ha menekiilnek zuhanjanak le egy
meredélybe. Szakadjon be a labuk alatt a talaj amibdl vulkanikus lava tor fel. Hurrikan szert

vihar tomboljon, ami rajuk donti a fakat.

Fontos, hogy szines leirasokkal érzékeltesd a helyszint és bizd a valasztast a jatékosokra, had
talaljak meg a sajat lelkiik anyagat. Fontos mindenki€ mas és mas kell, hogy legyen, ahogy nincs
két azonos lélek, ugy az anyaguk sem lehet azonos. Ha mindenki megtalalta a sajatjat, Gjra fel fog

tlinni a Révész valahol elefantfiivek kozott, hogy jelezze a jatékosoknak, hogy ideje tovabblépni.

Masodik szakasz, a Lélek szarba szokik:

Az allatoknak mar nem csak a kornyezettel kell megkiizdeni, hanem egymassal is a teriiletért, az
¢lelemért és a tulélésért.

Meg kell kiizdenitik a sajat jellemiikkel. A sz6 szoros értelmében. Vad vidékeken, kiszaradt
sivatagokon, vulkanikusan aktiv mez6kon 1ildozik dket keresztiil kasul mindenféle allatok és

szornyek nem hagyva nyugtot nekik. Ezen a részen kell formaba ontenitik a 1élekcsirat, ehhez

viszont meg kell talalniuk a format.

Az alapelv a kdvetkez6: Minden karakternek le kell gydznie a jellemét jelképezd szornyet. Ezek a

szoryek iranyitjak a karakterekre vadaszé falkakat. Példa: csapatban van egy Rend, Elet (Griff)



jellem, egy Kaosz (Traclon) és egy Rend (Draco) , amik vadasznak rajuk nyugodtan lehetnek,
madarak, hegyi emberek, wyvernek, de akar sarkany hibridek, teljesen mindegy, egy id6 utan
legyen nyilvanvald, hogy ezeket egy Griff, egy Traclon és egy Sarkany iranyitja, ket kell
legy0zni, hogy tovabb jussanak a kovetkezd szakaszba. De a jatékosok nem tudjak sebezni a

masik jellemét, mindenkinek a sajatjat kell legydznie.

Ha legydzik ¢€s elnyerik a format, hiszen a jellem véd allatanak
legydzésével a korabban megszerzett ndvények felveszik a sziikséges

babu formajat tovabbléphetnek a harmadik szakaszba.

Harmadik szakasz, az Elet lehelete:

A bébuba bele kell lehelniiik a sajat lelkiik egy részét, hiszen az
értelmes lényeket a gondolkodas képessége hatarolja el az

allatvilagtol.

Egy a karakterek kultarajanak és szarmazasanak megfeleld diszes
¢épiiletbe érnek, ahol a padloban, falakban, levegében uszik egy
értelmes tekintetll, szornykigy6 (unchehéla a tudat szelleme), aki
feltesz nekik egy-egy rejtvényt, amit megfejtve toltik fel értelemmel a
babukat és indulhatnak vissza a sajat életiikkbe. Mindegyik jatékosnak
sajat maga kell megfejtenie a fejtorot. Ha a sajatjat megfejtette, csak

akkor segithet a tobbieknek, ellenkezd esetben nem fog tudni

visszajutni és kezdheti el6lrdl a 1élekosvényt immar egyediil!
A rejtvényeket a fiiggelékben megtalalod.

Immaron a Iélekbabakkal visszatérve, Tokwi Wakan egyenként atkiséri 6ket az 6rvényld

fantomsikon, hogy egy ismételt agytépd sziirrealis latvanyon atvergddve felébredjenek a sajat testiikben.
3. rész: S lelkiik tovabb pusztul:

Nandahalaban, 6k térnek magukhoz elséként, majd sorban egyenként mindenki, am a
nekroszerafista hagyomanyokat 4pol6 samanok mar ott tandcskoznak Yenahum hulldjanak maglyaja kortil,
s mindenki egy alacsony 6sz haju, fiatal nd, Gaima beszédét hallgatja, 6 lesz Yenahum 6rokdse, a fésamani

rangban. Epp a talvilagon torténteket vitatjak meg, s azt hogy mindenki érzi a meger6s6dstt kapcsolatot



talvilagukkal. A varos nagyon nyugodt, sok helyiitt keser(i szaggal g6zolnek a tizhelyek. Emberek, orkok
nyodgdécselése hallatszik, ahogy sorban ébredeznek. Ekkor mar hajnalodik, csipds paras a levegd, s a kodos
varos rézsaszinben ragyog a kelni késziil6 nap sapadt fényétol. néhol legyilkolt orkokat talalnak, amit a

toroniak csapata muvelt, mialatt kimenekitették a meditalo spiretort.

Ha hasznalod a Potyautas lelkeket, akkor ébredés utan, mikor felteszik maguknak a kolt6i kérdést
hogy mi tortént, készségesen valaszol a fejiilkben a potyautas crantai 1élek, ugyanis 0k kovették oket
hozzacsatlakozva a lelkiikhoz. Ezek a lelkek megallas nélkiil magyaraznak hisz gyonyorkddnek az anyagi
sikban. Kéréseik lehetnek, hogy kostoljon meg ezt azt a gazdatestiik, vagy csinaljon meg valamit, hisz az 6
érzékszerveivel érzékel, és ujra megakarja tapasztalni az életében kedvelt élményeket. Akar konfliktus is
lehet két crantai 1élek k6zott, az életiikbol, melyet itt is folytatnak, ekkor érzelmeik annyira erések lesznek,

hogy a hordozdjukat is magaval ragadhatja.

Sz¢ép lassan felébred mindenki, s azt a jatékost, aki Yenahum hulldja f616tt 4lt, a lelkek
kiszakadasakor, a torzsek tanacsa elé viszik, hogy megtargyaljak mi legyen a biintetése. Nahumiel Osi
palotajanak romjaiban berendezett nagy kor alaku term, aminek falairdl 8 kissé majomszerii koponya néz
kozépre, ezek a tongoriai samanok koponyai, itt iilik korbe a hatalmas tlizet, a Mawinik torzsf6i, a dorani
kiildottség vezetbje, és a vallasi vezetok: Ponaka természetsaman, Gaima nekroszerafista saman, Argaruk
Gorbwha félork gar Bokkar sdméan, Adoniram a gar Bokkar pap. Alapvetden vadoljak Oket hisz a tények
alapjan Ok szabaditottak el a katasztrotat. Készséggel meghalhatjak és elfogadjak érveiket, viszont ha nem
tudjak felmenteni magukat, csak akkor hajlanak arra hogy életben hagyjak dket, mikor Ponaka elmondja
amit a samanok tapasztaltak, és Yenahum lehetett az €16 aldozat, mely a nagy ereji szertartasokhoz kell, igy
viszont nem biindsok csupan eszk6zok, a tongoriai samanok jovendolésében. A torzsfék ugyan sajnalkozva,
hogy nem aldozhatjak fel 6ket, de engednek a saméanok bolcsességének, s a sors térének nevezve el dket,

megengedik, hogy maradjanak a kovetkez6 tinnepségen.

A véros tanacstalanul, aggodva 1ézengd lakossagéanak, a {6 szigeten, simanjaik elmagyardzzak mi is
tortént, megértetve veliik az események jo oldalat, mely miatt a kapcsolat linnepe nem szakadhat meg, igy a
nép ujrarendezve, varosukat, felé¢lénkitik a tiizeket, s minden sdman nekiall visszahangolni a népet,

tancukkal s énekeikkel.

Ez alatt a dorani kiildottség igyekszik dsszerakni valamit hogy visszatérhessenek hazajukba, a

szOrnyl események eldl, mikdzben azt mondjak, a megoldast keresik bezarkozva kiildottségiik satraba.



Itt a jatékosokat hagyhatod, hogy egy kicsit jatsszak karakteriiket, szorakozzanak a kornyezetben
amit alkottunk nekik, vagy csinaljak amihez kedviik van, illetve a hozzajuk csatlakozott crantai lelkekkel
valo interakcionak adhatsz helyet, amennyiben bemesélted 6ket. A szabad tevékenység alatt, éreztetni kell
veliik, emlékeik hidnyat mely egyre sulyosbodik. Mikdzben szérakoztatni akarja, kozonségét sajat
szerzeményeivel, nem talaljak ujjai az akkordokat, hiaba akarja felajzani ijat, hogy képességeivel villogjon,
fogalma sincs hogyan kellene az ideget felfesziteni, és hasonldan fontos emlékek, foszlottak szerte ez eddig.
Akarhogy probaljak visszahozni emlékeiket, azok lelkilk megbolygatasa miatt tiinnek el. Egy-két
képzettséget, varazslatot, diszciplinat nyugodtan lehuizhatsz, vagy visszafejleszthetsz, melyeknek hasznat
vehetnék, had érezzék az esemény stlyat. Ez aggaszto jelenségre felfigyeltek mind a vezetdk, €s a samanok,
akiktoél hdseink megtudhatjak, a vészes kdvetkezményt miszerint, lelkiik végleg ki fog fakulni a 1étezésbdl,
am ezt megakadalyozni csak az 6si Cranta tudasaval lehetséges, egy bizonyos 1élekforrasztas ritualéval,
melyrdl csak meséket, €s homalyos jovendoléseket halottak, melyekben azt is elmondtak, hogy e szertartas

végrehajtasat csak néhany rejtélyes helyen van elrejtve a vilagban. Mivel héseinkre a sors eszkdzeiként

tekintenek, a samanok gy gondoljak az lesz a legjobb ha 6k kutatjak fel, e titkot.

Lélekforrasztd szertartas beszerzési utjai:

Itt mi felvazolunk par lehetdséget, am ezeket te igy kombinalod, alakitod az események tiikrében, s
a karakterekhez illéen ahogy az neked tetszik. Azonban biztos, az linnepen atélt latomas, melyet Yenahum

halalakor bocséjtottak rajuk a szellemek, az pontosan leirja e szertartast, s ezt csak 6k lattadk. A latomasban



utalni kellett ra, képi eszk6zokkel, hogy a lelket képes megjavitani meggyogyitani, esetleg a latomast
nyithatja Uwakan szavai, aki kozli hogy ezt hasznald, akar crantai vagy Mawini nyelven. Amennyiben
sikeriil a latomast kibogozniuk akkor, neki is allhatnak a szertartas végrehajtasahoz, melyet maga Gaima
vezényel le. A 1¢élekforrasztd szertartasra, egész nandahala népét, megaldjak a szent fiivekkel, s mindenki
réviilni kezd, &m a jelenlévé mintegy 3 ezer fobol csak ezernek kell, vérét csurgatnia az iistbe, hogy a

maglyara ontsék, s 6k fogjak bejarni a fantom sikot.

Az 6si idokben, hogy ne vesszen el a hatalmas mennyiségii magikus tudas, az 6sok mindent a
kokolostoroknak nevezett, sziklakorokbe véstek, s ilyenekbdl tanuljak meg a hagyomanyaikat a samanok. A
koékor amihez a leendd sdimanok elszoktak zardndokolni, az egy heti, jarofoldre van, de van egy kozelebbi
is, mely valamivel tobb mint fél napra van Nandahalatol, azonban abba az iranyba még vadaszni vagy
gyljtdgetni sem mennek, mivel ott élnek Uwakan erddszellemei, szent fajuk kortiil, akik mindenkit
meg0lnek aki a kozeliikbe merészkedik. Az erd6 szellemek, valdjaban fenyvesi elfek, és néhany ezer éve a
kokor kozepébe nott egy Uscayha fa, s hallgatolagos megallapodas kottetett, koztiik és az embernépek
kozott, hogy egyikdjiik sem haborgatja a mésikat. Ha felkeresik a szertartasért ezt a kokort, akkor
megkiizdhetnek védodivel. Két elf harcos és egy dlomtancos, valamint ha ezt kevésnek érzed, néhany elf
kopo, magikus teremtmény, és erdopillék is, az elfek segitségére lehetnek. Az ellenfelek leirasat, megtalalod
az njk-knal. Mikor ide érnek lathatjak a szent fa torzsében meditalo/vegetalod, dreg kopasz megtartot, aki
koré nott a fa. Ha ezt az utat valasztjak, megkéri 6ket Ponaka, a természet hit fdsamanja, hogy hozzanak
neki egy agat az Uscayha fabol, mert annak szelleme felajanlotta azt neki, hogy népeiket kibékitsék, s mikor
megérintik a fat, némi fényjelenség kiséretében levalik egy hatalmas 4g, aminek hatasara az elfek

abbahagyhatjdk a tamadast.

Gaima, a fiatal nekroszerafista fésaman, azzal az otlettel all eld, hogy akar visszamehetnének a
talvilagra, és megkérdezhetnék Harambét a valaha élt legnagyobb samant. Am oda csak tigy juthat vissza
valaki, ha 6ngyilkos lesz, de Gaima vissza tudja hozni, ha addig ¢letben tartjak a testét, hasonloan a halva
sziiletett gyermekhez, akit sikeriilt visszahozni, nekroszerafista saman lesz, mivel mar megjarta a
szellemvilag kozotti utat. Ha ezt vallalja valamelyikiik, és éppen vissza is tér, annak életereje permanensen
csokken, k2-vel, és ugyanennyivel n6 ausztralja, vagy akaratereje, valamint kiss¢ 0sszemosodnak emlékei
Gaimaéval, hisz az 6 lelke volt a horgony mely a testéhez kototte. A tulviladgi palotaban, nem talalja
Harambét, hisz mar ellopta a Spiretor, de Nahumiel errdl fel tudja 6t vilagositani, és elrejt az emlékeiben

egy szertartast mely utat mutat barmelyik 1élekhez ha naluk van egy személyes targya vagy egy testrésze, s



atnyujtja Harambe fejdiszének egy tollat. Mikor visszatér meggydtort testébe, felkohogi a tollat. A
szertartassal megtalaljak a toroni szabotdr csapat buvohelyét, a varostol félreesé kékunyhdban. Gaima
elkészit nekik egybabut, amire ha racseppentik a Spiretor vérét, kiszivja beldle, a maguskiraly lelkét, hogy
aztan abbol kikérdezz¢Ek a szertartast. Mikor felkeresik dket egyiitt vannak a torpék é€s a toroniak, hogy
megvédjék a spiretort, aki semmire sem képes csak medital, am miel6tt ebbe a sebezhet6 helyzetbe
kényszeritette magat, 1étrehozott egy, vagy tobb éléholtat, amennyit be akarsz rakni. Ezek lehetnek emberek
orkok, de akar egy orias is. Az ellenfelek leirasat, megtaldlod az njk-knal. természetesen ha vesztésre allnak

a toroniak megprobaljak kimenekiteni spiretorjukat.

Egy, az el6zbéekben leirt, kokor talalhatd nandahaldban, mely nem mas mint a t6 szélén 1évo
hatalmas kapu, melynek két 1ab széles dolomit labai félig a viz alatt vannak, s tetejébe van vésve tobbek
kozt ez a szertartas is, &m a teteje a mai izlés szerint, diszes fa burkolatot kapott, ezt pedig olyan régen
készitették, hogy mar senki sem emlékszik ra mi lehet a {6 disz alatt. Abbdl johetnek ra hogy ez is egy
efféle kokor, alakja épp ugyanolyan mint amilyennek
a saman emlitette kokoroknek kell lenniiik, s labaiba
van vésve, a 1élekforraszto ritualé verse, mely
ismerds lehet nekik, a szellemek kiildte latomasbol.
Ez az ut akkor jo6 ha roviditeni kell, am ez se legyen
egyszerll. Mivel az iras kopottas és crantai nyelven
irodott, nehéz megfejteni, a hidnyz6 részleteit a
jatékosok latomasabdl kell potolni, ezért csaknem két
napig tart megfejteni mialatt ujabb emlékek vesznek
el, s ujabb képzettségeket huzhatsz le a
karakterlaprol. Persze az is lehet hogy maguktol

ismerik fel a kékaput.
4. rész: A fantom sik, avagy a lélek aldozat:

Visszatérve a lélekforraszto szertartassal, Gaima neki is 4ll a tobbi samannal egyiitt, el6késziteni a
szertartast. Mikor felkészitettek mindenkit hogy mi var rajuk, elmondja a fsaman, a szellemi utazason mely
var rajuk fel kell 4ldozniuk, legk6zelebbi szerettiik emlékét, s ezzel elvész a kotddés, de megmenekiil a nép.
Minden ember leiil a samanok koré és a hatborzongatd aldozati ritualé utan, az ezer ember aki vérét

csurgatta az aldozati kehelybe, lelkiik belép a hatarvilagba a fantomsiknak nevezett, viligba amit az ott 1évo



emlékei formalnak. Itt fel kell aldozniuk egy szerettiik, hozzatartozojuk lelkét, azzal hogy jraélik a
szamukra fontos személy halalat, és ezen emlékekben nekik kell meg6lniiik 6t. Ezzel valoban feldldozzak
egy hozzatartozojuk 6rok lelkét, igy az végleg feloldodik, vagy ha mar reinkarnalodott, akkor az meghal. Ez
az energia kell ahhoz hogy az 6sszes nandahalaban 1évd, lelkét stabilizaljak. Ha valaki teljesitette ezt a
feladatot, az hattérszereploként jelen lesz a masik emlékeiben, hogy segithessen és biztathassa. Minden
felaldozott hozzatartozé utan, mindnyéjan érzékelni fogjak hogy visszatért valami emlék. Mivel mind az
ezer ember, aldozatat végig kell nézniiik, elég ha csak csapattarsaikét jatszak le, a tobbieknél csak utalni kell

a végignézett toménytelen 1¢élekolé emlekre.

Magukhoz térve, a negédes
sikerélmények a sziviikkben és helyrealt
tudattal, néznek szét el6szor, hdseink az
onkiviiletben 1év6 embertomegen, s latjak
amint a tokéletes lehetdséget kihasznalva, a
magatehetetlen embereket mészaroljak, a
toroniak és torpék csapata, vagy ami
megmaradt beldliik. Ha ekkor még élhet a
spiretor akkor, a benne volt maguskiraly
lelkébdl kiszedett tudassal egy kisebb
¢l6holt sereget rakott 6ssze. Persze szép

lassan ébredezik a varos népe, de eleinte

| csak héseink tudjak felvenni veliik a harcot.

Lezaras:

Ha talélik, s ezzel tobbszordsen megmentik Nandahala népét, a tandcs elé citaljak dket, ahol Gaima
elmondja nekik, hogy egész nandahala s minden leszarmazottjuk 6rokké halas lesz nekik amiért felaldoztak
szerettiik 6rok lelkét. Jutalomként, elkészitettek nekik joscsontokat, amik a helyiek altal felaldozott
hozzatartozoik, f6ldi maradvanyaibdl késziilt, s ha e joscsontoknak feldldoznak 2 ép-t, megvalaszol egy
eldontendd kérdést, mert a tulvilag lelkeivel van kapcsolatban. Erre naponta egyszer képes, s az igy

elvesztett ép csak természetes titon gyogyul.

Az események kovetkeztében, megnyilt a crantai 6sok sikja, és nekroszerafista samanjaik ezentul,



megtudjak idézni dseiket, valamint egyre ndl hatalmuk s fedezik fel Gijabb s ujabb képességeiket ahogy
tudast cserélnek dseik lelkével. A Dorani kiildottség befejezi a térkaput, s egy sajat szigeten felépitenek
kovetkezd nyarig, egy nagykovetséget hogy szemmel tarthassék a helyi eseményeket. Kahrei, és Riegoyi,
kalmarok, a to partjan felhtiznak egy-egy raktarhazat. Nandahala simanjai pedig elviszik, a Mawini

torzseknek az 01j tudast, hogy népeik egyiitt induljanak a fejlddés és, nemzetté valas utjan.

Njk-k:
Fierel Onas, 7. szintii félelf varazslo

A dorani kovet egy majd’ két 1ab magas, kdvér, de szép arcu félelf
nd, akinek nagyon kellemes alt hangja van. A faja képviseldihez
hasonldan nem tudni réla, hany esztendés. Nagy, mandulavagéisa
szemei kékek, zold utazokopenyének csuklyaja alol barna loknik
kandikalnak ki. Annak idején mindenki arra szamitott, hogy Fierelt
a tobbi kevertvérii tanitvdnyhoz hasonléan nem emberi sziil§jének
oroksége fogja érdekelni, 4am mindenki meglepetésére a mar-mar
elfeledett Cranta keltette fel a figyelmét. JOl beszéli az 06si
emberbirodalom nyelvét, és ismeri annak torténelmét és regéit. Ez
az egyik ok, amiért ez a kalandozo multtal is rendelkezé nd kapta
ezt a feladatot. A maésik az, hogy két évtized ota szolgal a

varazslovaros diplomatajaként, sok érdem fiizddik a nevéhez.




Varazslobotja mindig a keze iigyében van, egyetlen fegyvere egy mives, ékkoves tor. Egy
haragoszdld pikkelyes, borostyanszin szemii, sarkanyszerti 1ény kiséri mindenhova, ami majdnem
akkora, mint egy atlagos ember. A Doranban tanultak, vagy a Mf-u Legendaismerettel
rendelkezOk felismerhetik, hogy ez egy draquuis, egy kyr magusok teremtette szolgasarkany.
Farka végén veszedelmesnek tiind csonttiiske meredezik. A félelf n6 Colashornak hivja. Nagy
meglepetésetekre besz¢él is, enyhén sziszegd hangon 1idvozol titeket, mindenkit a sajat
anyanyelvén. Ha valaki netan szoba elegyedne vele, kulturalt, kellemes, j6 humora
beszélgetdpartnernek bizonyul, aki a tojasbol valé kikelése 6ta — ennek immaron nyolc évtizede -

a félelf varazslono tarsa.

A kovet egyértelmiien keriilni igyekszik a harcot, hatalmat is ennek érdekében veti be. Ha netan

mégis megtamadnak, a draquuis oltalmazza, aki a harcban el6bb mozaikmagiat, majd a harapasat

¢s a tiiskés farkat hasznalja.
Jellem: Rend

AME: MME: 57 (statikus)
MP: 70, PP: 52, Varazslobot MP: 12
Riinakdpeny (SFE: 2)
Colashor, a draquuis

KE: 40

TE: 90/110

VE: 75

Ep: 9

Fp: 19

Tam/kor: 2

Sp: 1k10/1k6+méreg (7. szintli, Bénulast
vagy 1k10 oraig tartdé boédulatot okoz)

AME, MME: 37
MP: 44

Jellem: Elet, Rend

A toroni szabotor csapat:

A toroniak:

Toroni elitharcosok, 5. Tsz- harcosok, 4 f6
KE: 34/23

TE: 80

VE: 146

CE: 25

PP: 18



AME, MME: 20 Tav: 60 1ab)
Ep: 12 Sodronymellény (MGT: 0, SFE: 3)

Fp: 55 Képzettségek: Fengyverhasznalat
(Hosszukard) Mf, Mészas 60%, Rejtozés

Hossztkard (Tam/kor: 2, Sp: 1k10)
60%, Lopdzas 60%, Esés 50%, Ugras 50%

Nehéz nyilpuska (Tam/kor: 1/3, Sp: 1k10+2,

Sotét, meleg ruhdkat viseld magas, kidolgozott izmu, deres szoghaju férfiak, akiknek arcéarol

arrogancia sugarzik. Sodronymellényiiket rejtve viselik, fegyvereiket perverz motivumok diszitik.

Cyrjerun En-Tagren, 7. Tsz-li spiretor

KE: 30/27

TE: 55

VE: 105

CE: 25

PP: 36

MP: 49 1k6+1+Toroni Pokol)

AME: 45 Kahrei nyilpuska (Tan/kéor: 2, Sp:

MME: 49 1k3+Toroni Pokol)

Ep: 6 Képzettségek: Lopozis 49%, Osi nyelv
(Kyr) Mf, Osi nyelv (Crantai) Af,

Fp: 43

Magiaismeret (Nekromancia) Mf, Lélektan

63 MP-o0s Ranatér (Tam/kor: 1, Sp: Mf, Alcazas/alruha Af

Migikus megkdtések: A spiretoroknak van sajat magidjuk, ezért az altalanos boszorkdnymesteri
magiat annyira nem ismerik: Nem hasznalnak Természeti Magiat, Rontasokat, illetve Mental- és

Asztralmagiat, ezen kiviil pedig csak azokat az Elemi Magiaba, Anyag-, Méreg- és



Betegségmagidba tartozé varazsigéket ismerik, amik nem keriilnek tobbe 7 MP-nél.

A spiretor egy horihorgas, széles vallu, kissé eltorzult arct, kék szemu kyr. Kozépen
kettévalasztott hdszin haja a mellkasaig ér. Lila szinii inkogndét visel, melynek mellrészén jokora
dudor éktelenkedik, ami idénként megmoccan, ez nem mas mint az ikertestvére akinek also része

a mellkasabol ndl ki. Vallara draga prémkopenyt teritett.

Torz (egy ember, vagy ork harcos, VE: 123
értelemmel felruhazott teteme, a spiretor i
Ep: 15
testore)
, Fp: -
KE: 23
, Csatabard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)
TE: 49
Kozepes pajzs
Gaab:

A Gaib az FEszaki Szovetség orszagait jaro6 szamiizott torpék szovetsége, akik
mindannyian eskiit tettek, hogy csak akkor térnek vissza Tarinba, ha Ynev 0Osszes orkjat
kiirtottdk. Az elsopré tobbségiik harcos, de néhanyan fejvaddsz kiképzésben részesiiltek. A
modulban felbukkand k6 fiak ezen klanok egyikének gyilkosai. A spiretor a toroni
kémjelentéseket felhasznalva allitott a maga oldalara egy maroknyit ezek koziil a buskomor
fanatikusok koziil, akik megvetéssel gondolnak a Szovetség tobbi orszagara, amiért eltitkoltak

Tarin eldl, hogy felvették a kapcsolatot a nandahalaiakkal.

Gaab fejvadaszok, 4. Tsz. Ep: 11

Jellem: Halal, Rend Fp: 50

KE: 37/38 Rovidkard (Tam/kér: 1, Sebz. 1k6+3)

TE: 67/64 Hajitobard (Tam/kor: 2, Sebz. 1k6+2, 2 db.)
VE: 135/125 Alkarvéds

Pp: 15 Hatbaszurdas  Af,  Fegyverdobds  Af,



Alcazas/alruha M, Lopozas 42%, Rejtdzés 44%, Maszas 49%, Esés 34%, Ugras 34%

Mokany, a fold szineibe 061tozott, csuklyds kopenyeket viseld torpék, akik érdekes modon
csupaszra borotvaltak az arcukat. Egy n6 is van koztiik, de ez csak a méasodik pillantasra vehetd
¢szre. Egy torpe vagy egy Af-u Torpe Kulturaval rendelkezd JK szdmara vilagos, hogy ez a
legnagyobb szégyen jele. Mindannyian rovidkardokat forgatnak, széles bordveikbe hajité bardok

vannak tlizve. Vértet nem viselnek
Elfek: MP: 42

AME, MME: 35 (statikus)

Ep: 4

Fp: 46

Levéltér (Tam/kor: 2, Sp: 1k6+1)

Elf harcosok, 4. szinti harcosok, 4 6

KE: 35/33

TE: 75

VE: 128

CE: 53

AME, MME: 2
Az elf, 6. szintli alomtancos

Ep: 12
KE: 32

Fp: 42
TE: 46

Hossztkard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)
VE: 95

Elf ij (Tam/kor: 2, Sp: 2k6+2)
PP: 30

Bérvért (MGT: 0, SFE: 1)



Nandahala fontosabb njk-i:
Amikon, 6. szintli harcos, a torzsfo:

A nadahalai emberek fénoke, a csillagnézk vezetdje egy kozépmagas
termetd, szalkas izmu, voros és fekete savokkal mazolt arci harmincas
fiatalember. Bore sargasbarna, homloka kicsit eléreugrd, haja

hollofekete. Mozdulatain latszik, hogy gyors, mint a kigyd. Szarvasbor

ruhdkat visel, nyakdban medvekarmok és madartollak. Fegyverei:

egykezes csatabard €s rovid ij. [zmos mellkasat ritualis hegek diszitik.

Dargul Orakjar, 5. szintii ork énekmondo:
Két 1ab koriili medvetermetii ork him, testén megannyi iitkdzet hagyott nyomot. E16l, négy agyara is
hianyzik, amit6l a beszéde érthetetlenebb, tompe orraban vaskarika csillog. Fanytivo alkatl testét vas
mellvért védi, nyaka koriil koponyalanc, 6vében két stlyos, kétfejli csatabard. Egy primitiv kinézeti,

emberborrel bevont dobot is latni nala, ami a vallarol 16g.

Grugat Brauk, 6. szintli ork vezéri harcos, a Naphasitok torzs feje:
Joval két 1ab feletti, dagadozo6 izmu, bikanyaku, félvértes ork, kinek sisakja sas fejet forméaz. Egyetlen
fegyvere egy gonosz kinézetii roppant buzogany, melyet két kézzel kell forgatni, és aminek a nyelérdl

tucatnyi barna sastoll 10g. Nyakéaban 6seinek koponyai fiiggenek, vallan medveprém kopeny.

Gaima, 5. tsz ember saman,A nekroszerafista

hit f6sdmanja:

A Nekroszerafista fésaman, Yenahum
halalaval, annak legigéretesebb tanitvanya
orokolte a cimet. Igy lett a masfél 1ab magas,
alig 30 éves Gaima az 6soket 1déz6 fésaman.
A fiatal n6 haja, teljesen 0sz, mivel halva

sziiletett, s csak Yenahum hatalmanak

kdszonheti hogy visszahoztak. Ennek az eseménynek koszonhetd, tehetsége. A nd altalaban
fekete ruhdkban jar, melyre a megidézendd 0s0k csont maradvanyait akasztgatta, arcara pedig

kiilonb6z6 motivumokat fest, hogy, melyekkel a halal szellemét utanozza. Emberi kapcsolatai



sohase voltak mélyek, til sok kapcsolata van a tulvilaggal, s mindig is kiiloncnek tartottak,

azonban tuddsa miatt nagy megbecsiilésnek 6rvend a Mawinik kozott.

Argaruk Gorwha, 6. Tsz félork
gar Bokkar-saman
Ezen a teremtményen, aki a torzs egyik
szent ,,embere” lehet, latszik, hogy ork
vér mellett valami mas is csorgedezik az
ereiben. Agyarai kisebbek, szore gyérebb
¢s vildgosabb, arcvondsai pedig
finomabbak. Rozsomakbor agyekkotot
hord, felsotestét a sastollakbol allod
sdmani 6ltozéket leszamitva szabadon

hagyja. Hatara vaskos kardot szijazott,

nyakaban koponyalanc.
Ponaka, 6. Tsz természetsaman
A nandahalai természetsaméanok dregsamdnja egy jo kiallasu, szakallas, Gtvenes férfi.
Szavas agancsos fejdiszt hord és farkasbor agyékkotodt, nyakaban mindenféle apro allatok csontjai

figgenek. Enyhén dadog, ez leginkabb vészhelyzetekben jon eld. Fegyvert nem visel.

Adoniram, 5. Tsz ember gar Bokkar-pap
Ember létére a naphasitokkal él, Argaruk is az 6 fia. Ifjukoraban jo kiallast vadasz lehetett, mara viszont
mar megereszkedtek az izmai. A kevés haja, ami maradt, teljesen 6sz mar, a rancos, majfoltos, nap- és sz¢l
cserzette arcat keretezd ritkas szakalla a mellét verdesi. Allati prémekbe burkolozik, nyakaban egy
robusztus, pallosos, szarnyas sisakot viseld alakot abrazolo elnagyolt szobor fligg, amit borostyanbol

faragott ki. Markaban akkora landzsa, mint 6 maga, oldalén tor.

A Lanctorok kalandozo csapat:

Ez a kalandoz6 csapat a Lancbaratok egyik rabszolgahajéjan kovacsolodott 6ssze, amikor a
tiadlani unokatestvérek két hasonszorti alakra bukkantak a rengeteg mocskos, lesovanyodott
szerencsétlen kozott. Sikeriilt megszokniiik, és azota egyiitt vandorolnak a kontinens hatan. Utjuk

most a Téavol- Nyugatra vitte 6ket, mert Hom atya a crantai utddnépeket kutatja.



Hom Toan, 5. Tsz-ii Nastar (Krad)- pap: Ep: 9

Jellem: Rend, Elet Fp: 56

Egészség: 13, Intelligencia: 18 AME: 7429 (statikus)=36

KE: 19 MM: 6+29 (statikus)=35

TE: 39 Tér: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6)

VE: 91 Zarnyitas: 45%, Szakacs szakma Af, Osi
PP: 29 nyelv (Crantai), Af, Legendaismeret Mf
MP: 45

Nastar eme papja egy kék csuhas, horihorgas fiatalember, akinek haja fekete, szeme pedig
enyhén metszett. Tekintete egy tudasra szomjas ember¢, csillog az értelemtdl. Nyakaban az
aranykor 10g egy vékony lancon, egyetlen fegyvere egy keleties tor. Baratsagos alkat, aki hadarva

besz¢l, mintha minden mondanivaldjat egyszerre kivanna a beszélgetOpartnerére zaditani.

Werin Miban, 4. Tsz-ii kardmiivész: PP: 24

Jellem: Rend Ep: 8

Erd: 15 Fp: 62

Gyorsasag: 16 AME: 4+24 (statikus)=28

Ugyesség: 16 MME: 5+24 (statikus)=29

Egészség: 14 Slan-kard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+2)
KE: 36 Kardmiivész vért: SFE: 4

TE: 67 Fegyvertorés Mf, Nyelvtudas (Ork) Af 3.
VE: 109

Werin Hom unokabatyja, de a legtobb embertestvéreknek nézi dket. Szintén magas, de gyenge
kuzinjahoz képest izomzata jol kidolgozott. Hollohajat hosszira novesztette, szaja felett
gondosan nyirt, vékony bajusz ¢keskedik. Felséruhdzata narancsszin, takanja fehér, labain
szarvasbOr csizmak. Nyaka bal oldaldn ronda forradast latni, amit még a gro-ugoni hatarvidéken

gylijtott be. Csendes, inkabb a szoszatyar Hom beszél helyette. Fabris Dalmon, 3. Tsz-{i renegat

tlizvarazslo: VE: 114
Jellem: Rend PP: 17
Egészseg: 15 MP: 18
KE: 20 Ep: 10

TE: 45 Fp: 32



AME: 3+17 (statikus)=20 Alkarvédo

MME: 7+17 (statikus)=24 Pikkelyvért: SFE: 3

Hossztkard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)

Fabris erigowi sziiletésii, latszik rajta a tdvoli 6sok kyr vére, mert haja hamusziirke, szeme pedig
z0ld, mint Weila smaragdja. Sogront imadja, de semmi koze a Délvidék tlizvarazsldihoz, vagy
Toron sogronitaihoz, akik meghajtottak térdiiket a haromfejii szornyisten szolgéi elétt. Ruhazata
szineiben a fekete €s a szilirke szinek domindlnak. Modora olyan, mint a 16pokrécé, a legtobben

egy faragatlan fegyverforgatonak nézik. Ellenfelei csapasai eldl egy pikkelyvért védi.

Eren se Worudal, 4. Tsz-ti Ereni VE: 121

Kékkopenyes: Ep: 12

Jellem: Elet, Rend Fp: 53

Er6: 15 AME: 1+29 (statikus)=30

Gyorsasag: 16 MME: 0+29 (statikus)=29

Ugyesség, 13 Két hosszukard: (Tam/kor: 2, Sp:
Egészség: 15 1k10/1k10)

Szépseg: 16 Brigantin: SFE: 3

KE: 30 Kétkezes harc Mf, Szexualis kultira Af,
TE: 69 Hamiskartya Af

Eren egy koran kopaszodo, kék szemi, igen kellemes arcti nemesifju. Kék kopenye rogton elarulja, mely
hires alakulathoz tartozik. Tipikus erv, aki szereti az élet oromeit, legyen az egy meleg étel, egy tiizes ital,
egy izgalmas kartyaparti, egy forro fiirdo, egy kényelmes agy, vagy egy még forrobb menyecske. Vagy
ebben a sorrendben. Ruhai az erd6 szineit idézik, €s minddssze két ékszert visel: egy arany pecsétgytiriit és
egy vadkanagyarbdl készitett nyaklancot. Remek kétkezes harcos, altaldban mindkét pengéjét tdimadasra
hasznalja. Brigantin pancélt visel. Gyakran civakodik a tlizvardzsloval, mert az nehezen tliri, hogy Eren

mindig elszdrja a pénzét, utdna meg téle kér koleson



Fiiggelék
Crantai potyautas lelkek:

Az alabbi lehetdséget opcionalisnak szantuk, ez lassithatja a jatékmenetet. Ha arra van sziikség,

érdekes szinfoltot hozhat a mesébe.

A jatékosok a koztes sikot megjarva, mikor visszatérnek a testiikbe, 6romiiket hamar el

lehet foszlatni, ha rdjonnek, nem csak 6k kivantak elhagyni az apatidban fuldoklo talvilagot...

A testlikbe a lehetdséget kihasznalo crantai 0sok lelkei koltozhetnek, akik igenis €lni
szeretnének. Ezek a lelkek koziil alljon most alabb par példa, amikbdl a kalandmester kénye-
kedve szerint csemegézhet. Minimalis leirdssal probaljuk segiteni a meséloket, &m mindenkire
rabizzuk, hogy miként jeleniti meg személyiségiiket a jatékban. PL.: Az a jatékos, kinek a testébe
Peatra Yaramien koltozott be, hajlamos lesz gyonyort lelni a természet egyszerii csodéiban,
megnyugszik, sokszor békitden viselkedik bizonyos konfliktusokban. Minden megszallt testre
jellemz6, hogy a rovarok kiilondsen viselkednek a kdrnyezetiikben. Ezt szintén a mesélokre

bizzuk, a 1ényeg, hogy minél latvanyosabb legyen.
Abroan Yaremien

Hajdanan egy crantai nemesi csalad fejeként megtanult élni, és talélni. Abroan, vagy ahogy
annak idején emlegették ,, a saskak szeme” ambiciozus, soha meg nem alkudo csaladfo volt.
Hatérozott jellem volt, &m a feleségéért mindig, mindent megtett. Az 6 nevéhez flizédik a ,,z61d
habor” melyet egy hitvesét ért sértés miatt, a Chayren csalad ellen inditott, s Kimenetele mind

két csalad pusztulésa lett.
Peatra Yaramien

Abroan hitvese, akkoriban ,,kalaszholgyként” valt ismertté. Rajongott a természet adta végtelen
erdokeért, csakugy, mint a vetett buzaért. Rajongésa targyat nem egyszer vetett vaszonra. A
jambor természetii, a békét és megalkuvast hirdetd asszonysag nagy népszeriiségnek érvendett az
alacsonyabb tarsadalmi rétegek kozott is. A pletykéak szerint, 6 is a kozemberek koziil szarmazott,
de ezt természetesen a Yaramien csalad vehemensem tagadta, olyannyira, hogy egy a Chayren
csaladdal tartott kozos lakoma sordn elhangz6 sértésre, mely a Kalaszholgy szarmazasat firtatta,

kegyetlen megtorlassal valaszolt...



Laam Yaramien

Abroan ¢s Peatra fia. Egész pici kora 6ta hihetetlen tehetséget mutatott az éneklésben. Csengd
hangjéaval gyakran ringatta alomba sajat anyjat, és a zold habort soran sokaknak nyujtott
megnyugvast. A tizenkét éves gyermek sajnos nem lathatta a habora végét. Odaveszett a masodik
invazioban. A Chayren haz varazstudoja atkozta meg, minek sordn testébdl tobb ezer féreg ragta
ki magat a napvilagra. Szornyti halala hatalmas csapas volt a Yaramien csaladra, mely végso

elkeseredésében olyan er6hoz folyamodott, ami elsopdrte mindkét hazat.
Tiemrin Fabalth

A Yaramien csalad udvari komikusa. Nem csak kivalé tréfamester, de bolcs tanité is volt. O volt
a felelds Laam tanitasaért, és ezt teljes lelkiismeretességgel €s hatalmas szeretettel miivelte. Ladm
kegyetlen halala utan végleg megoriilt, az udvar egyetlen taléldjeként élete hatralevd részét
vandor remeteként élte le, megrogzotten kutatva a megoldast, hogy visszahozza szeretett
tanitvanyat az életbe... (Talan meg is taldlta a megoldast a koztes sikon, a jatékosok

megérkezésével)
Miepinn,a rat

Miepinn nagy tiszteletnek drvendett a Yaramien csaladnél. Az aldozati szertartasok
ceremoniamestereként, mindig jutott neki a jobol. Megszokta, hogy a tarsadalom eltartja, nem
kell tul sokat tennie az ¢életben maradasért. Kényelmes életvitele személyiségére is ranyomta a
bélyegét. Lusta, arrogans, naplopo lett, aki mindig meglatja az élet konnyebbik oldalat. A
masodik saskajaras soran a menekiild tomeg taposta agyon. Milyen ironikus, hogy a nép altal

eltartott, a nép altal eltaposva végezte...
Uthain Chayren

A Chayren haz vezetdje végteleniil csapong6, indulatoktol fiitétt csaladfd volt. Hires volt hirtelen
kirohanésair6l, lobband érzelmeirdl, igy mindenki hihetetleniil dvatos volt vele a kdrnyezetében.
Erzelmi csapongasat mi sem példazza jobban annal, hogy 6sszesen élete soran minddssze
tizenegy felesége volt, abbdl kilencet nyilvanosan kivégeztetett hiitlenségért, kettonek sikertilt
elmenekiilnie. Legutobb Peatra Yaramiennel folytatott viszonya lobbantotta fel a féktelen
szerelmet szivében, am a holgy nem volt hajlando6 otthagyni férjét, és felvallalni kapcsolatukat.

Uthain oly haragra gytlt, hogy egy lakoman mindent elmondott Abroannak, aki természetesen



nem hitte el, hogy felesége félrekacsint. Uthain fortyog6 diithe csaknem teljesen elboritotta
elméjét. Az aldozati szertartds eldtt felallt a székébdl €s két arany tallért hajitott Peatra 6lébe. A
holgy nem tudta mire vélni a dolgot, de a bosszus szeretd hamar magyardzatot adott. — Kdszondm

a remek €jszakat, nem volt rossz egy parasztlanytol .-
Syen Ti Chayren

Uthain egyik felesége, kinek sikeriilt elmenekiilnie férje haragja eldl. A z6ld habort mar évek 6ta
dult, mikor gy dontott, hogy nincs tobb keresnivaldja férje mellett. Egy sotét éjszakan, mikor a
saskak teljesen eltakartak a holdakat és csillagokat, megszokott, és az erddben rejtézott el. Par
nap utan kimeriilten, éhségtél kinozva egy kis kunyhora talélt, ahol egy bolond remete élt. Etelt
adott, meleg agyat, forrd 6lelést, nyugtatd dallamot, szeretd ¢jszakakat nyljtott a kimertilt
lanynak. Egyiitt vandorolva vészelték at a kegyetlen éjszakakat, a pusztitdé nappalokat.
Napnyugtakor békésen nézték a horizontot helyenként sotétbe burkold rovarrajok pusztitasat.

Syen sosem tudta meg a nevét, O volt egyszertien élete bolondja.
Miel Chayren

Uthain gyermeke, kit soha senki sem latott Uthain els6 feleségén, a gyermek anyjan kiviil. Azt
mondjak magat a babat is kivégeztette, miutan a gyermek megsziiletett. A nép ennél fogva
keveset tudott rola, €s senki sem volt ki latta, és talélte. Az a legenda jarta, hogy a gyermek
tulsagosan rut volt. Egyesek félig csotany, félig emberként emlegették, aki emberi belsdségekkel
taplalkozott. A valosag bar nem ennyire drasztikus, de nem esik messze a legendatol. Uthain els6
gyermekét elsd felesége sziilte, aki egyben Uthain anyja is volt. A sziiletett gyermek valoban torz
csaladban. Gyermeki naivitasa mellett kifejezetten intelligensnek bizonyult, igy hamar megtalalta
a modjat, hogy talaljon maganak tarsasagot. Titkos baratjaval, Ladm Yaramiennel sokszor
talalkoztak az éjszaka leple alatt. O volt az egyetlen, aki latta és elfogadta a torzsziilsttet.
Tizenegy éves kordban, még a zold haboru eldtt torz teste kilokte magabdl a tiszte lelket €s tobbet

soha nem ébredt fel.
Rejtvények:

Egy kis hdzban, 6t kis szoba sorakozik szépen, 6t kis ember bijik oda melegedni télen. (Kesztyii)



Egy talalos kérdés: etess meg, €s ¢lek, itass meg €s meghalok. Ki vagyok? (tiz vagyok)
Se oldala, se feneke, mégis megall a viz benne. (felhd)

Csak becsukott szemmel lathatjuk, mi az? (alom)

Utik, verik, kiabal, pedig neki nem is f4j. (dob)

Erdon voltam, parton leszek, vizen jarok, s tlizben veszek. Mi az? (csonak)

Szalad 14b nélkiil, mindent elnyel torok nélkiil, 4gya van, de nem alszik. Mi az? (folyo)
Ha nevemet kimondod, engem azonnal megsemmisitesz. (csend)

Hosszu botja, kis kalapja, ezren is iilnek alatta. (mak)

Szomjasan megy a kutra, sirva jon vissza. (korso)

Csak a tiéd, mégis masok hasznaljak tobbet. (név)

Fenn is van, lenn is van, kinn is van, benn is van, néma is, zenél is, lagy is és kemény is, fehér is,

sziirke is, lomha is, filirge is. (viz)

Mawini nevek:Néi: Sokanon, Tahki, Wapun, Mikiwak, Paha, Uzen, Orona, Wopea, Takon, Humamet.

Férfi: Nittawon, Chogan, Etchemin, Segenam, Asigana, Gahatan, Mattap, Lashoba, Neponka, Manso.




