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A Tavasz Igérete.

A tetovalt alak végigsétalt a belsd falon, az ereszek alatt, ahonnan viz csopogott lassan, de
folyamatos ilitemben a kovezetre. A tetOket roskadasig megiild ho olvadni kezdett, az id6
enyhiilében volt. Egy pillanatra megallt és a tavolba révedt, a falakon tilra, hosszu percekig
nézte a tajat megbabonazva. A Hegyek latvanya mindig elvardzsolta, a tdvolban pedig ott
tornyosult a Yian — Yiel. Mennyire hatalmas, és mennyire erds, idaig érzédik a kisugarzasa,
gyokerei oly mélyek, akar csak egy erds fogé, bizonyosan legaldbb olyan hosszan nyujtozik a
fold alatt is, mint felette. Vannak kik azt mondjak ott kezd6dott minden, az €let, az erd, a
torténelem. Kozben a vizcseppek kopogasat hallgatta, akarcsak mint megannyi apr6 lab
dobogésa... uton valahova. Olykor bizony elvagyddott a kolostorbol, s ha igy visszagondolt,
ez az érzés altalaban a tavasz bekoszontével kisértette meg Gjra és Ujra, egyre gyakrabban
mostandban. Az olvadas, a felfrissiild levegd illata, valami 0 kezdete... de az is lehet, hogy az
irgalmatlan és mostoha telek tartjak itt, hisz ki vdgyna a vandoréletre mikor odakint tombol a
hoforgeteg. Elmosolyodott sajat gondolatain.

Jol van Ise elég volt, ne hagyd hogy gondolataid szétszéledjenek, meditalni indultal! —
parancsolt magara, igaz nem oly hatdrozottan, mint ahogy azt elvarta volna magat6l. Majd
ujra célba vette sajat kis magan fiilkéjét, ahova eredetileg is indult.

Pokrocat 6sszehajtogatta, majd a foldre teritette, elhelyezkedett rajta, hatat a kéfalnak vetette.
M¢ég most is hallani a vizcseppek kopogasat, igy ezuttal nem lesz sziiksége kis imaharangjara,
majd a természet vezeti Utjat. Mas testvérek hosszu mantrakat hasznalnak kapaszkodoként
atszellemtilésiik soran, 6 azonban nem volt hive ezeknek, megteszi egy litemes monoton hang,
a viz hangja jelenesetben. Hatalmas levegot szivott hat a tiidejébe, majd lassan fujta ki, sajat
kilégzésének hangjara iiltetve ra szellemét, a viz pedig csak dobolt a kdveken.

Egy barlangban iilt, dar6cruhat viselt ugyan, de érezte, hogy ¢ maga az. A testét boritd
rendtetovalasok is a megszokott helyiikon voltak, sajat maga volt, csak egy masik
formajaban. Szemben vele egy szintén darocruhaban 1ildogéld alak, olyan akar barmelyik
szerzetes a kornyékrol, viszont 6 sem bdrén, sem ruhdjan nem viselt hovatartozasara utald
jeleket. Ideaig lehunyt szemeit lassan nyitotta fel, majd Ise-re emelte békés tekintetét. S bar
szemel megnyugvast sugaroztak, arca merev volt akar a szikla.

- Jol van, akkor most lemegyiink Iényeg legmélyére, késziilj fel! — szolott hidegen az
ismeretlen.

Ise egy par pillanatig hezitalt, probalt felkésziilni az utazisra sajat ismeretlenjébe, de
sajnalatara csak zavart és némi félelmet érzett.

- Nem biztos hogy ez jo dtlet, még nem vagyok kész. — valaszolta bizonytalanul.

Ebben a pillanatban tjra a fiilkéjében talalta magat, szemei hirtelen pattantak fel, de nem volt
rémiilt, nyugalom zsibongott testében. Nem fogadta hat el a vezetést, még mindig fél sajat
magaba nézni. Pedig annyi mindenre valaszt kaphatna, ha képes lenne rd. Végre valahara le
kell gy6znie magatol valo félelmét. Tudta ugyan hogy ez a legnehezebb 1épések egyike, de
érezte, hogy nem juthat elérébb amig ezt a 1épést meg nem teszi. Masként csak egyhelyben
topogna tovabb.



Kitarta a vaskos faajtot, és szippantott egyet a lagyan hiivoskés levegdbdl. Lehet, hogy mégis
eltavozast kellene kérnie a mesterektdl? Lehetséges hogy tényleg csak egy vandorut
segithetne neki az elérelépésben? Mi van ha a kolostor falai kozott sosem lel ra 6nnon
magabiztossagara? — ezen gondolatokat susogta fiilébe a szelld, mikor is Gjra dobogasra lett
figyelmes, de ez méar nem a vizé volt, hanem valddi 1dbaké. Egyik rendtarsa futott felé,
akinek, amint kozelebb ért, kétségbeesést latott az arcan at — atvillanni.

- Ise testvér, Ise testvér... merre jartal, halottad a hirt? — az 6sszeszedettségnek nyoma sem
volt a fil hangjéban.

Ise csak meglepetten allt, és kérdon nézett baratjara... talan valéban meg is lep6dott.
- A Lélek Ise testvér! — emelte fel hangjat az érkezd. Eltlint, nincs a helyén!

Ise-ben ebben a pillanatban érett bizonyossaggad az a megérzés, hogy ez a tavasz valoban a
valtozas igéretét hordozza.



Udvézlet Kalandmester,

A most kovetkezé kaland Ynev egy kevésbé népszerii, misztikumokkal vegyes vidékére
kalauzol. Igy igyekeztem egy csipetnyi keleties hangulatot, ezoterikus izt is csempészni, ebbe
az egyébként klasszikusnak mondhato alapdtletbe, mint ahogy azt a helyszin meg is kivanja.

A kaland a Kronikdk.hu 2012-es XI. KalandorKroénikak Szerepjatékos Talalkozo és
Verseny rendezvényére irddott. Nem része semmiféle kampanysorozatnak, Onmagéaban
lejatszhat6, 6nallo kalandmodul. A kaland 6-8. szintii kalandozok szamara késziilt.

A Krénikék versenyein egyedi karakteralkotast hasznalunk, ami a kasztok és fajok kozotti
egyenlOtlenségek orvoslasa mellett, a teljesebb szerepjatékos €lmény elérésére is szolgal.
Ezen beliill a jatékosok valaszthatnak maguknak eldnydket és hatranyokat is, amelyeket
érdemes meséloként még a jaték eldtt megismerni és a kaland folyamaba beleszéni. Ez
konnyen segithet motivalni és terelni is a jatékosokat (a Karakteralkotas elérheté a
talalkozé honlapjarol).

Most pedig néhany szoban szeretnék megemlékezni az ihletadokrdl, amik igen sokat adtak a
kaland hangulatahoz. Vizualitas terén az Avatar - Aang legendaja, és a Storm Hawks cimi
rajzfilmsorozatok tettek nagyon sokat hozza, illetve a Dungeon Siege jatéksorozat harmadik
epizddjanak bizonyos részei. Nyomtatott oldalrdl a Legend of The Five Rings regénysorozat,
valamint az Ynevi Koborlasok kalandmodul gyiijteményben megjelent, Vihar a hagén cimii
kaland a felelsek egy-egy részlettel. Zenei alafestésiil pedig a Two Steps From Hell albumai
szolgaltak, azok koziil is els6sorban a Dynasty.

llletve ezaton szeretném még megkdszonni Sheyenne miivésznonek, azaz AJuci-nak, hogy
egy igazan szé€p, sajat alkotast készitett emléklap gyanant, kiilon ehhez a kalandhoz cimezve.
Valamint Szilagyi Amund Janosnak, aki piszkalodasaival, amit nevezhetnénk jo tanacsoknak
1s, hozzajarult a torténet végsé formdjahoz. A felsorolds bizonyosan nem teljes, mint ahogy az
emberi emlékezet sem, igy eléfordulhat, hogy valakit vagy valamit kifelejtettem a beldle, ha
igy van elnézést érte.

A kalandhoz jo olvasast, a jatékhoz jo mesélést, és a talalkozora jo dobasokat kivanunk!

Udvézlettel:
Szabo Phinix Tamas



Hattér és elozmény.

A most kovetkezd mese Tiadlan sajatsagos és misztikummal kevert vildgaba kalauzol benniinket.
Annak is egyik peremvidékére a Velerian — tenger és a Keleti — Elya hagoi altal dlelt vidékére.

Torténetiink hatterének megismeréséhez, egészen a Niare 1étrejotte és elzarkozasa kozt eltelt id6szakig
kell visszanytlnunk. Amikor is igen szoros kapcsolat jott 1étre a két allam (Niare és Taidlan) kozott.
Niarébdl harcos papok és szerzetesek jottek, akik a selyem és a harcmiivészetek titkan kiviil még
valamit magukkal hoztak, amit azota sokan el is feledtek. Ez nem mas, mint a dragakémagia. Ugyan
Kaoraku birodalmaval néhany évtized multdn megszakadt a kapcsolat, de ami onnan érkezett Tiadlan
foldjére, az mar itt is maradt.

Egy kiilonleges adoményt birtokld, és azota mar a misztikum kddébe burkoldzo, rend is érkezett
akkoriban e foldre. Az elemek gyermekei 6k, bar vannak akik csak elementalistaknak hivjak oket.
Olyan harcos szerzetesek, akik tobb titkos tudomanyt 6riznek kolostoraikban. A harcmiivészetekét, az
elemek feletti uralomét, és a dragakémagia egy sajatsdgos formajaét.

Valdjaban mara mar igen szétaprozodott és megkopott a rendjik (lasd. Az elemek lelkei és a legenda)
igy igazabdl négy kiilonb6z6 rendrdl kell beszélnlink. Hiszen a négy elem (tiiz-fold-viz-levegd) urai
kiilon — kiilon, egymastdl tavol tartanak fent kolostorokat. A Vizek Gyermekei a Sinemosi Liga
tertiletén, a Fold Gyermekei a Traidlan hegységben, a Levegd Gyermekei a Yian-Yiel csticsai kozt, a
Tilzfiak pedig a Toroni —Tiadlani hatarvidéken, a Vinverio hegységben. Szamuk az idék soran
megcsappant, a kolostorok még egymassal sem nagyon tartjak a kapcsolatot, 1étezésiiket néhol mar
csak legendanak vélik. Az igazi nagymesterek, a kolostor falain beliill még 6rzik ugyan azokat az 6si
tekercseket, amik arrdl tanuskodnak, hogy egykoron bizony egy rend voltak, és hogy voltak olyan
kivalasztottak is, akik nem csak egy elem felett élveztek iranyitast... Illetve még valamirdl szolnak,
arrol hogy bizony nem csak négy elem 1étezik.

Az elemek lelkei és a legenda.

A rend, megérkezése utan, kozos erével 1étrehozott egy nagyhatalmi varazstargyat, az Elet Kovét.
Ehhez mind a négy nagymester erejére sziikség volt, mind a négy elemre... és még egy valamire, egy
otodikre, a misztikus erdre, a plusz adalékra ami Osszetart. Az élet kove egy amolyan mesterkd volt,
egylitt minden elem erejével, és mondjak csodas dolgokra volt képes.

A négy nagymester rendelkezhetett felette, illetve kijeldltek egy Orzét, akinek — ahogy a neve is
mutatja — a ko felvigyazasa volt a feladata. Am az 6rizét idével hatalméba keritette valami, az élet
kdve megvaltoztatta, az ir beszEélt hozza éveken keresztiil, és 6 meghallgatta szavat. A tobbiek nem
vették észre idOben a valtozast, hiszen 6k nem voltak olyan gyakran a mesterkd kozelében, és Oket
amugy is a sajat elemiik energiai kototték le, azokra voltak rahangolddva. Id6ével a dolog odaig fajult,
hogy az 6rzé sajatjanak tekintette a nagyhatalmu ereklyét. A fold nagymestere kapott a fejéhez
els6ként, és az Orizd elé jarult, azzal hogy azonnal adja at az élet kovét neki. Természetesen erre a
masik nem volt hajlandd, hiszen hagyta eluralkodni a sotétséget elméje felett, nem volt mar 6nmaga.
Osszecsaptak, és a sotétség gybzedelmeskedett, az 6rizd nem tudta megallitani Snndnmagit, és vérét
vette a fold uranak. Raébredve szornyl tettére, azonnal elparancsolta magatol a varazstargyat.



A tobbiek latva eme szornyl er6t, ugy dontdttek, hogy senki sem elég
erds egy ilyen mesterkd birtoklasahoz, és megszabadulnak tdle.
Miutan a Fold Gyermekeinek 1j nagymestere kijeloltetett,
visszavették hat az élet kovétdl, amit egykor nekiadtak. A volt 6rizd
segitségével szétszedték a mesterkovet. Igy kiiloniiltek el az Elemek
Lelkei egymastol (a tiizé, a vizé, a foldé, és a levegdé). Négy kiilon
ereklye valt hat az egészbdl. Ezt a négy ereklyét pedig félve és
titokban Orizték, csak ritkdn hasznalva az erejiiket. Valojaban ezek
olyan tokéletes tisztasagu drdagakovek (Akvamarin, Granat, Jet,
Hegyikristaly), amelyekbe egy-egy nagy hatalmu entitdst idéztek (hogy
szovetségre léptek veliik, vagy bortonoztek oket, arra mar senki sem
emlékszik) az adott sikrél (Osviz, Ostiiz, Osfold, Oslevegd). Igy
mindegyik hatalmas erével rendelkezik sajat eleme felett.

Ezutan a rendjiik egysége is megbomlani latszott, nem hidba tortént
ami tortént, magukat is és a masikat is hibaztattak mindezért. A
rendek kiilonvaltak, és a négy elem gyermekei mas — mas vidékre
vandoroltak, a sajat ereklyéjiikkel, hogy csak a sajat elemiikre keljen koncentralniuk. Egyfajta
vezeklésnek és Onkéntes szamizetésnek is felfoghatjuk ezt. Mint ahogy a kiilonb6z6 elemek sem
birjék sokaig egymas kozelségét, igy kozéjiik is ellenerd fesziilt. Es hogy mi lett az 6todikkel? Az
iirességgel, és a dicstelenné valt Sriz6vel? Arrol nem szél a fama. O kiatkoztatott, neve és kiléte
szandékos feledésre itéltetett.

Négy nagyhatalmu ereklyék hat ez: a Tiiz Lelke (Granat), a Viz Lelke (Akvamarin), a F6ld Lelke (Jet),
¢s a Lég Lelke (Hegyikristaly), melyeknek sajat személyisége és akarata van. Ha a kdvekben lako
entitasok hatalmat akarnank mérni, batran gondolhatunk az elementalurakéval megegyezo erdre.
Kiilonbozoé vidékeken, eltérd modon emlegetik Oket, nevezik Oket szellemnek vagy szivnek is, nem
csak léleknek (értsd pl.: a tliz szelleme, a fold szive).

llletve még valamirdl szol a legenda. Mégpedig arrdl, hogy a Lelkek visszatérnek majd oda ahol
alkottak Oket, ahol sziilettek... és ez a jovendolés az alapja torténetiinknek.

Az 5. elem.

Bizony létezik, barmennyire is feledésbe meriilt, barmily kevesen is kdvetik 6svényét (mar ha ezt Iehet
egyaltalan), attél még ott van. Az iiresség, avagy fir, nem dsszekeverendd a semmivel. Uresség és a
semmiség kozott az a kiilonbség, hogy a semmibdl nem lehet csinalni valamit, az iirességbdl pedig
barmit. Ez igazabol a mindenséget szimbolizalja, mely liresség s minden egyben. Ez az 6todik nem is
igazan elem, legalabbis nem gy mint a masik négy. Olyan inkdbb mint egy szféra, mondhatjuk ugy is
hogy az Uresség vagy az Ur szféraja. igy tobb is, de ugyanakkor kevesebb is, mint a méasik négy —
valodi- elem. Ezek a népek mindenesetre elemnek nevezik. Egyiitt pedig, a Fold, a Viz, a Tz, a Szél
és az Ur. Ez az 6t jelképezi az egész vilagot, annak minden aspektusat. Nem véletleniil az iiresség az
otodik, ez a legbonyolultabb, a legnehezebben megérthetd, a legmisztikusabb mindkoziil. Hiszen
mindenhol jelen van, mikézben sehol sincs (legalabbis kézzelfoghat6 formaban). Ez kiilonbozteti meg
a masik négytol.

Megjegyzés: Az Urességnek nincs ereklyéje, Lelke. llyet nem készitettek. Viszont az iiresség
hatalmaval atitatott dragakd létezik, ahogy az majd a kalandbdl is kideriil.



A Lelkek szétszélednek.

Mint ahogy fentebb mar emlitést nyert, a Lelkeknek bizony személyiségiik és akaratuk van, és ez igen
sokat hozzatett a torténések elindulasdhoz. Ahogy az évek reppentek tova, ugy csappant meg az
elementalistak szama, és ugy koptak meg ez emlékeik is, az 6si ereklyék kapcsan. Ahogy egyre
kevesebb nagymester Orizte mar a titkot, egyre kevesebb tanitvany ismerte igazandibol a Lelkek
keletkezését, és az igényeiket. A hdskorban (a rend szemszogébdl) ugyanis még hasznaltak ezeket a
nagyhatalmu varazstargyakat, igaz hogy kdzel sem mindennap, de hasznaltak 6ket. Mara mar azonban
javarészt csak a kolostorok kazamataiban pihentek... €s ez bizony nem volt inyiikre.

A tlizzel kezd6dott, mint a legszeszélyesebb és legkiszamithatatlanabb jellemmel. A tliznek bizony
hianyoztak a régi idok {itkozetei, amikor még perzselhetett, mert hasznaltak az erejét. Beleunt hat a
nyugalomba és a nyirkos kofalakba, megszokott a Tuzfiak kolostorabol. Ugyan kisétalni
természetesen nem tudott, hiszen egy dragakd a fizikai megnyilvanulasa, ellenben mivel egy igen
hatalmas entitasrol van szo, megbabonazott egy fiatalt a ,,sajat” rendjébdl. Az elmult, hossza és
nyugalmas évek alatt kitapasztalta, hogy hogyan szolithatja meg, és hogyan édesgetheti magahoz, a
mar amugy is rahangolodott szerzeteseket. Ravett hat egy ifjat hogy lopja ki a kolostorbol, cserébe 6
lehet az elkdvetkez6 nemzedékek legnagyobb tlizmestere-magusa... Természetesen az ifju almai nem
valtak valora, viszont a tiiz lelke kiszabadult bortonébdl, felfokozott, kaotikus, és egy csOppnyit talan
fel is hergelt allapotban. Pezsgésre volt sziiksége, igy tombolni kezdett, és bizony nem vette
figyelembe az emberek érdekeit, tal aprok voltak azok 6hozza, akarcsak mikor egy gyermek jatékbol
eltiporja a hangyabolyt.

A viz is egy borzasztéan valtozékony, €s kiszamithatatlan jelenség. A vizlélek mar korantsem vagyott
a pusztitasra, inkabb csak unatkozott. fgy 6 is elhagyta Kolostorat, ahol néhany Greget leszamitva mar
el is felejtkeztek rola. Kalandra vagyott.

Igen am, de ez mar felkeltette bizonyos emberek érdeklddését is, kincsvadaszokét, hatalomra
vagyokét. Akik ismerték a legendat, most elég hatarozott jeleket kaphattak, hogy ezek az ereklyék
mégsem csak mesékben léteznek.

Ise testver.

Ise a tliz gyermeke, sajat feljebbvaloi engedélyével hagyta el a kolostorat, mikor kideriilt, hogy a Tuz
Lelke eltiint rejtekébol, a kolostor pincerendszerébdl. Ot kiildték elséként az ereklye felkutatasara, és
meg is talalta azt. Ekkorra novendéktarsa, aki kilopta a Ttz Lelkét a kolostorbdl, mar halott volt, a
Lélek pedig szerencsevadaszok kezére keriilt. Ise visszaszerezte azt toliik, és elindult hogy hazatérjen
vele. Am mondanunk sem kell, hogy a Lélek nem akart visszatérni a kolostorba, igy megkornyékezte a
masik ifju szerzetes elméjét is. Ise mar joval hatarozottabb jellem volt, mint névtelen tarsa, de mivel
fiatal és tapasztalatlan, ezért nem ellenfél egy ilyen hatalommal szemben. Az ereklyének ez esetében
mar be kellett vetnie valodi hatalmat, és megszallnia a szerzetest, tehat konkrétan a testébe koltozott.
fgy lett Ise-bol, minden j6 szindéka és akarata ellenére, az ereklye babja. Ise-rél olvashatsz a Tavasz
Igérete cimii hangulatkeltében.



Vilminus di Mook.

Szovetségbeli 0sokkel rendelkezd, ember férfia, kutatd varazsld, kinek csaladfaja mar néhany
generaci6 oOta Tiadlanban gyokeredzik. Vilminus a jatékosok bemesélése szempontjabol lehet fontos
figura. Ugyanis mint hires ereklyekutaté élénken érdekl6dott az Elemek Lelkei utan, és nemrég a
nyomukra is bukkant. Elég sokat kideritett a legendardl, a négy elemi ereklyérdl, a régi torténésekrol,
¢és a jovendolésrol hogy a Lelkek ujra 6sszegylilnek egykor. Egy valamirdl voltak csak az homalyosak
az informacidi, ez pedig az 6tddik, az liresség, errdl csak sejtésekkel és kovetkeztetésekkel birt. De ez
nem zavarta, utanuk eredt hat, cserébe torténete korantsem érte meg a dics6 befejezést

Bemesélés és a karakterek érkezése.

Egyrészrél Vilminus di Mook lehet a torténet beinditoja,
masrészrdl pedig maga az ereklyék legenddja, illetve ennek
a kettébnek a kombindcidéi. Innen mar viszont tobb
alternativa is lehetdséges.

Optimalis esetben a karakterek jo baratja Vilminus, aki
magahoz hivja (akar régen latott) baratait. Ez a lehetdség
sok mindent megkonnyit. De ha valamiért ez nem
megfeleld, akkor vadaszhatnak is ra, Vilminus ugyanis nem
atallott kutatdsi kozepette ezt-azt eltulajdonitani. Sajat
magad is kitalalhatsz egyebeket, a lényeg hogy 0 miatta
mennek Tiadlan eme vidékére, és valamiért fontos nekik a
személye. Illetve Ok maguktol is jarhatnak, sajat
szakallukra a legendas varazstargyak nyomaban, viszont
akkor neked kell kitalalnod, hogy milyen info vezeti ide
6ket. Ha Vilminusal kapcsolatosan érkeznek, akkor is
tudhatnak a legendarol. Hiszen ha a baratjuk akkor
tajékoztatja Oket, ha az ellenségiik, akkor pl. a megbizo
tajékoztatta Gket, vagy kinyomoztak valahogyan. En ugy

kezelem hogy Vilminus miatt jonnek.

Tehat Vilminus miatt érkeznek egy Ostardil nevii hely6rségre, ami jo6 néhany napi lovaglas Sin
Veleris tengerparti (Velerian — tenger) varosatol. Ha tizen nekik mint baratainak, akkor az iizenet
érkezhet szimpla levél formajaban, de akar iizenetkristalyban is. Pszi tizenetben kicsit hosszu lenne, de
végiil is Vilminus ért a magia nyelvén, valaszd amelyik tetszik, igazabdl nincs talzott jelentdsége.
Mindenesetre az lizenetben tajékoztatja 6ket a helyzetr6l: nagyhatalmi magikus targyak utan kutat,
amik az 6selemekkel vannak kapcsolatban (6 sziveknek nevezi Oket) stb. (lasd. Az elemek lelkei és a
legenda, Vilminus di Mook). Illetve hogy nagy sziiksége lenne a segitségiikre, akar ellenszolgaltatas
fejében is (ebben az esetben tehat 6 a megbizo).




Erkezés.

A felkeld nappal érkeznek a hegyek labanal, a fenyvesek és a lomboserdd hataran, a dombok tarkitotta
sikvidéken mar olvad, de a magasabb részeken még kitart a ho, a tavasz lassan kozelit. Mar
tavolabbrol lathatjak hogy fustcsik kigyozik a magasba, az épp tiszta ég felé. Ez pedig nem egy
tabortiiz flistje, ahogyan kdzelebb érve az orrfacsard szagot is megérezhetik, ugyanis hamarost elérik a
helyOrséget, aminek bizony nem hiilt, de parazslo helyét talaljak.

A fa sancok ¢és falak helyén hamu és liszkés romok, az épiiletek hasonld allapotban, a koromfekete
foldon holttestek maradvdnyai, néhany nagyobb faraktar helyén pedig még pisldkol a pardzs.
Kellemetlen szagok és meleg fold, pernye a levegdben, embertelen hé végezhetett szerencsétlenekkel.
A romokon pedig kéevok csemegéznek (Bestiarium 128 oldal). Természetesen nem a holtak
maradvanyait emésztgetik, hiszen 0k csak koveket fogyasztanak. Nem mdst mint dragakoveket
majszolnak, hiszen azokat mindennél jobban szeretik, az vonzotta ide 6ket. Ha jobban szétnéznek, a
jatékosok is lathatnak-talalhatnak tobbet a romok és a hamu alatt szétszorédva. Am még ennél is

fontosabb az a jelenet, amikor is az egyik nagydarab falank,
talal egy nagyobbacska fémesen csillogé darabot. Egy ideig
fintorogva nézi, majd makog valamit a sajat nyelvén tarsai
felé, akik odagyiilnek, majd korbeadjak, vizsgalgatjak,
megragcsaljak (ilyenkor fintorognak) és bamuljdk a fémes
kovet. — fontos hogy ezt a jatékosok is lassak. Egyébirant a
kéevé jambor, békés fajta, szinte mar bamba, csak a ko
¢hségiik miatt valhatnak agresszivva, igy alaphelyzetben nem
foglalkoznak a karakterekkel.

Ha a jatékosok megkozelitik a furcsa darabot, akkor
megérezhetik  rajta  Vilminus  kisugarzasat, lelkének
lenyomatat (foként ha jobaratok). Ez a jelenség hirtelen
rohamoz6 emlékképek gyanant érkezhet, vagy esetleg a
jatékos(ok) elméjében felvillanhat Vilminus arca, és/vagy
hatodik érzék formajaban stb. Tehat ez az egyetlen nyomuk
felé. Két lehet6ségiik van, hogy megszerezzék:

- Vagy lemészaroljak az amugy békés lényeket. Mert
azok onként biztosan nem adjak oda a koveket (lasd
Bestiariumi leiras)

Elemek kovei

Akvamarin (Osviz, Elemi fagy),
Granat (Ostiiz, ttz, Elemi ha),

Jet (Osfold, Elemi sotét),
Hegyikristaly (Oslevegd, Elemi fény)

Detekcié: Oselemek észlelése. Alkalmas leplezett jelenlétiik
felderitésére is, ha a detekcié er&ssége meghaladja a leplezé-
sét. Segitségével viselGjiie a tobbi, Gselemekkel kapcsolatos
targyrél, ranérdl is megillapithatja mibenlétiiket. A rindkat
minden esetben latni kell.

Védelem: Védelem a kapcsolatos &selemtsl. Minden olyan
varézslat, amely a kapcsolatos &selemen alapszik, annyit ve-
szit E-jébsl, amennyi a véd& targy E-je. A gyengiilés csak a
visel6re érvényes - mintha ellentétes elembdl val6 aura vé-
dené - a kdrnyezetre csonkitatlan er&sséggel hat a varszslat.
Hasznélata dsszpontositast és varazsszé kimondasat igényli.
A hatés 1k6 percig tart. Két hasznéalata kozott legalabb egy
6ranak kell eltelnie. .

Okozds: A kapcsolatos &selem egy el6re meghatarozott
forméban megidézhets. A tirgy minden esetben tgy miiko-
dik, mint a megfelels§ magikus mozaik, negyede akkora
er8sséggel, mint az okoz4s E-je (4E okozds = 1E mozaik). A
drigakd hatasa azonban 1 percig (6 kor) tart, ami természe-
tesen nem vonatkozik az id6tartam nélkiili formakra (nyil, ki-
torés). Két hasznalata kozott legalsbb egy 6ranak kell eltel-
nie.

- Vagy 0Osszeszedik a romok koziil a dragakdveket, amiket még nem talaltak meg a kdevok.

Meglepetésiikre j6 néhany darab van (mind az dselemi kovek valamelyike: Akvamarin,
Granat, Jet, vagy Hegyikristaly), és egyébként magikusak. Ezt a mintegy féltucatnyi (lehet

k6+1 is, ha dobni szeretnél © ), és egyébként nem tul nagy (karatra sem) dragakovet egy

primitiv cserekereskedelmet lefolytatva eliizletelhetik, a fémes darabért cserébe. Esetlegesen

sajat dragakoveikbdl is adhatnak, ha van naluk.

Ha harcolnak érdekesség, hogy a koevOk teste agresszido hatasara hoét termel, illetve hdaurat, sét
tlizgolyot is tudnak okadni, ami els6 latasra egybeeshet a felperzselt romok latvanyaval. Persze ezek a
behemotok korantsem tudnak akkora héhatast produkalni, ami képes lenne ekkora pusztitasra (ezt csak
szakérté szem tudja megallapitani).
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A talalt kovek koziil jo néhany magikus. Specidlis dragakémagiaval van feltoltve, azaz az adott tipus, a
sajat elemére mind detekcioval, mind védelemmel, mind pedig okozdssal fel van ruhdzva (max. 20 E-
vel, lasd még ETK 397. oldal). Illletve pl. fegyverbe kovdcsolva felruhdzhatia azt dldasos
tulajdonsagaival. Persze haszndlatukhoz minimum egy megfeleld vardzsszo sziikséges, és/vagy
dragakomagia, fegyverbe illesztésiikhoz pedig értelemszeriien egy kovacsmester, vagy egy runakovdcs.
Mindenesetre nem értéktelen darabok.

Ha megszerzik a fémes darabot, Vilminus emlékei rohannak ra, arra aki elsének megérinti. gy ha
valamiért mégsem tudnak, hogy miért jott ide, akkor azt most rogtéon megtudjak. Valamint lathatnak
egy képet a helydrség pusztulasarél, mégpedig hogy Vilminus itt all az drség falain beliil, és egy
hatalmas tlizforgeteg csap le az egekbdl, ami szétrobbantja a kornyezo6 tajat (Iehetséges hogy Vilminus
meghalt?). Ennél tobbet ne hozz a tudomasukra a pusztitas valodi torténéseivel kapcsolatban. Jobban
megvizsgalva a kdvet egyébként kristalyos, azaz dragakd, csak fémszinii (magikus is, ha ez még eddig
nem lett volna egyértelmtl). Furcsa jelenség, nincs feljegyezve az ismert dragakdvek kozott. Valdjaban
ez egy iirességkristdly. Borzasztéan ritka k6, de nem ereklye, és nem is az Uresség Lelke (Az
Urességnek nincs ereklyéje, Lelke. Ilyet nem készitettek)! Egy olyan drdagakd, amit teljes mértékig atjar
az iir ereje, mintha csak annak lenne az elemi kiove. Es ez fogja elvezetni a jatékosokat az 5. elem
megismeréséhez, sot a tobbi elem lelkéhez is.

Ha letudtak az ismerkedést a romokkal és a kdevikkel, akkor botorkal be a képbe egy tépet figura. Az
0ltozéke maradvanyaibol itélve helyi lehet, a vonasai rejtenck némi keleti fliszerezést, egyébként nem
tal magas, cserébe szalkas, izmos figura. O Ise. Ha ugyérzed hogy a hangulatkeltd ismeretében ez az
informacié negativan befolyasolna jatékosaidat vagy a meséd menetét, esetleg késobbre tartogatod a
felismerést, akkor nem sziikséges ezt nyomatékositanod benniik, akar alnéven is bemutatkozhat (lehet
mondjuk Tombol6 Pavian ©).

Valojaban Ise égette porig a helydrséget, pontosabban a benne lako entitds vette at felette az
iranyitist egy idore, és diihében, foként mivel tudta, hogy vanmnak itt olyanok akik 6t keresik,
megsémisitett mindent és mindenkit. Ise pedig nem messze egy barlangnyilasban tért magdhoz,
csapzottan, kissé kimeriilve, és nem mellesleg részleges amnéziaval kiiszkédve. Egyenlore csak sejti,
hogy miféle erdszakot is tett rajta a tizlény, akit oly sokdig kolostora fali kézt ériztek. Arrol pedig
egydaltalan nincs emléke, amikor nem volt ura sajat testének, tehat nem tudja hogy 6 volt aki annyi
életet kioltott itt, nem is oly rég. Erzi hogy valami kiszdmithatatlan és hatalmas eré motoszkdl benne,
de nem biztos semmiben, foként az emlékezet kiesés miatt. fgy ovatos, viszont érdeklédo és kivancsi is,
mert szeretné kideriteni hogy mi is torténik. Ha pedig meglatja a furcsa fémes dragakévet, akkor meg
inkabb kivancsiva valik, hiszen ez neki is ujdonsag, persze ezen gondolatokat megtartia maganak.
Alaptermészetét tekintve bardatsagos, bar mostansag kissé lobbanékony. Egyébkeént Ise maganal hordja
- konkrétan a testebe égett - a tiiz lelkének eredeti tarolojat, egy csiszolt granat dragakévet, mivel a tiiz
lelke is belekoltozott a testébe. Ezt azért igyekszik eltakarni, bar az amugy rendtetovaldsokkal stiriin
ekitett testébe ez kénnyen beleolvadhat.

Vilminus pedig valéban életét vesztette, az elsd dltala keresett ereklyével valé talalkozdskor. Am, mivel
nemsokkal ezelott birtokaba jutott, egynek a kimondottan ritka drkristalyok koziil, igy utolso
leheletével még beleégette lelkének lenyomatat, utolso emléket, és akaratdt. A k6 pedig lelkesen szivta
magdadba, hiszen az iiresseg minden. Egyébirant az tirkristaly Vilminus akarataval felvértezve megérzi,
ha valamelyik masik elemi ereklye a kozelben van (sét iranydt is jelzi). Megjegyzés: A Tiiz lelke
rejtozkodik Ise-ben, tehdt amig nem veszi dt felette az uralmat, addig azt nem jelzil Illetve még van
egy masik kevésbé daldasos hatdsa is, de erre még nemsokdra visszatériink.
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Ise baratsagosan kozelit feléjiik — hiszen most 100%-ban 6nmaga, a tiizlelke mélyen pihen benne, a
tomboléas utan — és érdeklddik, hogy mi is tortént pontosan. Elmondasa szerint éppen szallitmanyt
hozott, és azt pakolta le a kocsijardl, amikor menydorgé hang kdzepette rarobbant a szekér, amibdl
kifolyolag eszméletét vesztette. Ha baratsagosak a JK-k , és megosztjak ittlétiik okat Ise-vel, akkor
cserébe O is szolgaltathat némi hattérinfot, persze nem til sokat, nem akarja sajat magat sem
kellemetlen helyzetbe hozni.

Amikrdl beszélhet, és fontos lehet:

- k6evOkrol némi informacid. (Bestiarium 128 oldal)

- illetve a romok kozt talalt kovekrdl is szivesen beszél, és tud is, hisz az 6 rendje is hasznal-készit
ilyeneket. (elemi dragakdvek, szinik és jellegzetességeik, az adott k6 csak az adott elemmel
kapcsolatban ruhdzhato fel magikus hatalommal stb.)

- a Lelkek legendajarol csak akkor besz¢él ha kérdezik, és akkor is csak vonakodva, sziikszavaan.

A sajat és testvérrendjeir6l nem beszél, illetve nem tudja ki az a Vilminus. Cserébe elmondja, hogy
nem messze ide, van egy kereskedé allomas, amolyan tidborvaros, ¢ is arra veszi az Utjat, szivesen
elvezeti a jatékosokat oda, ha kilépnek még ma odaérhetnek. Ha motivacidban szegények még, akkor
az liresség kristaly is jelezhet a hordozojanak, pl. egy hirtelen felvilland emlékképként, hogy Vilminus
jart arra. Ha nagyon gorombdk és nem akarnak kozoskddni az idegennel, akkor csak szimplan
Gitbaigazitja 6ket, hogy merre menjenek. Igy ugyan nehezebb lesz megtalalni, de mivel Gt vezet oda,
nem lehetetlen.

Ha Vilminust iildozik a JK-k, nem pedig mint barat keresik, akkor fenn kell tartanod az eshetdséget
hogy nem halt meg, kiilonben elveszik a motivaciojuk a tovabbhaladasra. Még jobb lehet ebben az
esetben, ha eléred (vagy esetleg maguktol dontenek igy) hogy Vilminustol fliggetleniil megszerzik az
ereklyéket (is), igy maris megvan a tovabbi motivaciojuk.

Az utazas.

Az Ors romjaitol felfelé veszik az irdnyt a hegyek magasaba (Keleti — Elya). igy bizony egyre
hidegebb lesz, ugyan itt még lassan emelkednek az ember jarta 6svényeken, de ahogy esteledik, és
ahogy egyre athaladnak a hohataron, bizony lehiil az id6. igy ha nincs mivel felmelegiteniiik magukat,
akkor sotétedésre igen kellemetleniil érezhetik magukat. Ise vezeti dket, at a kissé kietlen és fagyos
tajon, meredélyek mentén kaptatva, fliiggéhidakon és vizmosasokon at. Az Gt hasznaltsagara a néhol
felbukkano6 allatmotivumokkal diszitett oszlopokon és boltiveken kiviil nem sok minden utal, forgalom
nincs. Kisérdjiikk sem locsog feleslegesen — f6ként ahogy érzi magaban az Gjra erbre kapo tiizet —
leginkabb emlékeiben kutakodik valaszok utan.

Két esemény zavarhatja meg csendes utazasukat:

1. A tavolban az egyik hegyvonulat fel6l vékony fiistkigyora lesznek figyelmesek. Az eleddig
kihalt uton ez mindenképpen feltiinik. Ise meg is jegyezheti, hogy fura, mert az a rész emlékei
szerint kifejezetten nehezen jarhato, és arra nincs is ut, Sem jartosvény.

Valojaban orkok vertek tabort egy kietlen fennsikon, mégpedig onik az elveszettek torzsébdl.
Mintegy fél tucat harcos, akik kicsit megfaradtak, mivel egész idaig feszitett tempot diktalva
haladtak, igy megkockaztattak egy tabortiizet és némi pihenést a fennsikon, ami amugy is nehezen
elérheto. Kiildetésben vannak, torzsiik egyik nagyhirii harcosa utan kutatnak, akinek rejtélyes
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koriilmények kozott nyoma veszett néhany honapja, s kit Wram-nak neveznek. Egészen a Yian-Yiel
hegyei kozt lévo szallashelyiiktol vagtak at magukat idedig, de egydltalan nem mondhatni hogy
forré nyomon jarnanak. Jelenleg véletlenszeriien, am anndl gyorsabban jarjik a vidéket. EQy
nevet tudnak csupan aki, vagy ami elvezetheti oket elveszett testvériikhoz, ez pedig: a Csaszar.

Ha meg akarjak a helyet kozeliteni az nem lesz egyszerii. Bizony keményen maszni kell hozza
(johetnek a probak), mar ha van felszerelésiik és képzettségiik egyaltalan. Persze praktikakkal is
meg lehet oldani. Ellenben ha a széljarasra és az iranyra nem figyelnek, akkor az orkok
kiszagolhatjak a kozeledoket, és mivel nem szeretik az idegen tarsasagot, egy két figyelmeztetd
koégorgeteggel megprobaljdk elriasztani a feléjiik nyomulo jatékosokat (de nem akarnak megdlni
senkit, ezt tényleg figyelmeztetésnek szanjak). Ha ezek ellenére mégis felkiizdik magukat a JK-K,
azok nem tamadnak azonnal nekik, hajlandoak veliik szot valtani (mar ha nyelv amin tudnak), de
érezheten lenézik a masfajuakat (kivéve ha mondjuk khal az a mas faj © ), és fegyvereiket egy
pillanatra sem teszik kartavolsagnal messzebbre. Ami kés6bb még fontos lehet az a tiizet Givoltd
szamarfej motivuma, ami zaszlaikon ¢€s testiikre tetovalva lathato. Ezt mar akkor is lathatjak a
karakterek, ha valami magikus praktikaval tavolrol kikémlelik dket.

2. Egy idegen szegddik a nyomukba, akit annyira nem nehéz észrevenni, mivel egy kéevot vezet
méretes abbit lancon.

O Tifud Malkhasz, egy északi kincsvadasz, aki épp dragakéveket gyiijt ,, dllatkdja” segitségével,
akarcsak ahogy a szarvasgombat szokas malaccal. Néha megkindlja kis kedvencét egy szép darab
bauxittal (vagy valami kiilonlegesebb kozettel), hogy motivadlja, ha pedig jo fogds volt, akkor akar
egy egeszen apro dragakovel is. A zsakmanyt pedig egy mélytarisznyaban tarolja, mivel a
térmagikus targy gdtat szab a kéevd , szaglasanak”, igy azokat nem koveteli gazddajan. Tifud
egyébként nem egy langész figura, fifikasnak még csak-csak lehet nevezni, de intelligensnek inkabb
csak gondolja magat. Hirét vette hogy errefelé valamiért dragakéveket lehet nagyobb
mennyiségben fellelni, igy idejott, és tényleg hozzdjutott néhdany darabhoz. A befogott, és
ugyahogy beidomitott kéevit pedig nagyobb mennyiségii aranyért vasarolta. Mivel a jatékosoknal
legaldbb egy drdagakd van (az tirességé), igy a kbeva jelez neki megfeleld kizelséghdl, ezért kezdi
kévetni a jatékosokat. Egyébirant 6 is oda tart ahova kiszemeltjei. A valodi torténésekrdl, és az
elemek lelkeirél fogalma sincs, 6 leragadt az apré példanyokndl (mint amilyet a romok kozott is
talalhattak a JK-K). Mikor szembesiil a csapat létszamfolényével, azonnal letesz arrdl hogy
er6szakkal vegye el toliik, cserébe csatlakozni akar majd hozzajuk, hogy kifaggathassa oket,
honnan van(nak) az 6vék. Ami ennél is sokkalta fontosabb, hogy Tifudnal van a F6ld Lelke! A
bolondok szerencséjére jellemz6, hogy véletlen jutott hozza. A kis kedvence ,szagolta ki”
mérfoldekrol, és egy csapatnyi kalandozo teteme alatt lelt ra a vastag hoban... 6 pedig nem atallott
hullat fosztogatni. Ha ugy van ezt meg is mutatja a jatékosoknak, amolyan mérjiik 6ssze kinek van
nagyobb himtagja jelleggel, hogy lassak az 6vé bizony nagyobb, és ebbdl 6 megfog gazdagodni.
Onnan tudja hogy nagyon sokat ér, mivel mérféldekr6l megérezte a kdevoje, és csak komoly
harcok, valamint egy maréknyi aprobb kavics felajanlasaval lehetett elvenni tole. Amikor kihiizza
a mélytarisznydjabol a lelket, akkor a Vilminus lenyomatdt o6rz6 kristialy azonnal jelez.
Hordozojat azonnal hatalmadba keriti egy furcsa, de kellemes melegség, és egy eros akarom
érzés, a hatalmas Jet dragakovel kapcsolatban, sot az irdanydt is érzékeli, amig azt Tifud vissza
nem rakja a mdgikus tarisznydba.

Az els6 ereklye a négybdl (vagy 6tbol? ©), konnyii préda. A kérdés ismét csak az, hogy hogyan
szerzik meg? Mert Gjdonsiilt baratjuk csakigy nem adja nekik, az bizonyos! Felprédaljak és
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elveszik t6le, meglopjak, esetleg magikus triikkel csaljak ki? A jatékosoké a dontés, de ha
jellemiikkel ellentétesen cselekednek, akkor az éreztesd veliik.

A tabor.

Végiil a nap végén, mar javaban éjszaka, és kellemesen fagyos szélben, elérik a tabort. Ez egy
kereskedd poszt, amin latszik hogy ha kell akkor viszonylag rovididd alatt dsszepakol €s arrébb all.
Foldsanccal van minddssze korbevéve, szekerek, hatalmas lakosatrak, és konnytliszerkezetes 1échazak
alkotjak, néhol egy-egy foldbe asott raktarral tarkitva. Hivatalos 6rség nincs, a komolyabb helyeket
(pl. a bordély) viszont zsoldosok 6rzik, illetve szamos fegyverforgatd van jelen. Erkezésiik utan nem
sokkal elered a ho, ami a tdboron at-atcsapo szélrohamokkal parositva kellemetlenné valhat. Szallas és
ivo természetesen van tébb is, mint ahogy az utazashoz helyi viszonylatban sziikséges kellékek is
megtalalhatoak, ugyaniigy ahogy a szesz €és a szexudlis szolgaltatasok is. Készleteiket feltdlthetik
tehat, ehetnek-ihatnak, kartyazhatnak, fogadhatnak kakasviadalra, vagy készali kecske rodeodra, de
akar kellemesebb tarsasagban is tolthetik az este hatralevé részét. Egyes helyeken Kkisebb
pofonvaltasok, verekedések sem elképzelhetetlenek. Mint emlitettem sok itt a fegyverforgatd (vagy
épp fegyvert nem forgatd) harcos — szabadiiszé népség, a vidék kiilonbozé pontjairdl idegyiilt zsoldos,
vagy csak épp atutazo.

Tifud bizony az este erdsen kirg a hambol, akar fogadasokat is kéthet az italtol felbuzdulva, hogy
letudja-e valaki gy6zni a kéevd bestéjét, vagy hogy van e valaki aki er6sebb nala. Késébb eljatszik
néhany dragakovet kartyan, majd erre még raiszik egy kicsit. Ha még nala lenne a Fold szive, ez
bizony kézenfekvo alkalom, hogy megszabaditsak téle... egy ilyen fajankonal ugysem huzza sokaig.

Fontos, hogy a jatékosok el6tt nem sokkal érkezett egy kisebb csoport a Fold Gyermekei koziil a
taborba, mégpedig a harcosabb szerzetesek fajtajabol. Marpedig ha ezek kiszimatoljak, hogy itt van a
Fold Lelke (ezer koziil is felismerik ha elGkeriil), akkor a jatékosoknak nagy valdszintiséggel
konfrontalodniuk kell veliik, ha csak el nem menekiilnek vagy 4t nem adjak 6nként. Erdekes morélis
onellentmondas lehet, ez pl. a rend jellemieknek, hiszen jogosan tényleg a szerzeteseket illeti a I¢lek.
Persze egy valamirevalo kalandozo magasrdl tesz a jogokra ©.

Ise egyébként a Fold Lelkével valo talalkozéas ota egyre szotlanabb, sajat bels6 kiizdelmét vivja, és
legkésGbb az éjszaka folyaman, egy észrevétlen pillanatban magukra is hagyja a karaktereket.
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Illetve talan a legfontosabb esemény, hogy a hordozod, akinél az trkristily van, az éjszaka folyaman
egy Uj tudatot (lelket), 0j iranyt kezd el érzékelni. Eldszor csak fel-felvillan, akar egy tiszta fényes pont
a hegyek kozt, magasan felettiik, majd a(z) - id6kozben hoviharra terebélyesedd - havazas nyugodtabb
pillanataiban tisztan érezheti az ismerds melegséget, és egy iranyt, ami a hegyek magasaba hivja.
Akarhogy is alakul hat az estéjiik, holnap folytatniuk kell az utjukat.

Az utazas folytatodik.

Az €léz este lecsapd hovihar reggelre sem mulik, [N AHEY]
{,/,; i /’7," ¢
/,,,

ugyan olyan hévvel ostromol. Igy a tovabbindulas
problémads, vezetd ugyanis aligha akad, aki ilyen idoben
hajland6 lenne elindulni veliik. Ise el6z6 este eltiint,
Tifud pedig — mar ha még életben van — kiiitve fekszik
egy istalloban, meleg loszarba hempergbézve (nem
mintha amugy alkalmas lenne vezetdnek). A megérzése
iranyara még emlékezhet a hordozo karakter, egyébként
az érzésre ugyanaz igaz mint este, csak fel —felvillan
egy tisztabb pillanatban...talan a vihar zavarja a vételt
(lehet hogy nem természetes?).

Harom dolog, ami sziikséges lehet az ilyen mostoha
idében valo utazashoz (a felszerelésen kiviil persze, de
ahhoz konnyedén hozzajuthatnak itt). 1. Hegyvidékjards képzettség 2. Helyinek lenni (vagy Mf
helyismeret) 3. Egy hegyivezeto. EbbOl legalabb egyre sziikségiik lesz, kiillonben valoszintileg
odavesszenek. Vezetd csak egy kisebb vagyonért cserébe hajlandé elindulni veliik, foéleg hogy
igazabol nem is tudjak, hogy hova tartanak. 4 tdvolsdgot ugyanis nem érzi a hordozo karakter, csak

kovetkeztethet rd, hogy nem lehet olyan messze, hiszen este kezdte el érezni, ami talan annak a jele
hogy kozelebb keriiltek. A masik két kritériumra van esély, bar nem til nagy (tegye fel a kezét aki
szokott felvenni hegyvidékjaras képzettséget!). Valamit mindenképpen ki kell talalniuk, hogy
elindulhassanak.

Hatralevo napjuk pedig jo eséllyel menetelésbdl fog allni, mikor is elsdsorban a természet erdivel kell
megkiizdenitik.

Mivel az elkovetkezendékben jodarabig nem lesz kézzelfoghatd ellenségiik, akinek a szeme ko6zé
nézhetnének, igy itt a hangulat megteremtése elsddleges, hogy atérezzék ez bizony nem sétagalopp.
Ahogy majd haladnak el6re a nap folyaman, illetve egyre feljebb és beljebb a hegyekben, a vihar is
egyre er6sodik. Metszd sz¢€l, hofuvas, csontig hato hideg, egyre csak csokkend latotavolsag, €s ha volt
is erre jarhatd Ut-Osvény, azt mar bizony masszivan belepte a ho. Szd sincs itt sétarol, sokszor
kapaszkodniuk, maszniuk kell, a jég ¢és a ho borzasztéban csuszik. Elvétett probadobasok
eredményezhetnek sajgd végtagokat, lehorzsolt tenyeret és beszakadt kormoket, vagy akar lasst de
folyamatos Fp vesztést is. Ezt ne feledd ujra és jra a jatékosaid emlékezetébe idézni.

Komolyabb akadalyok lehetnek napkodzben:

e Leszakado fiiggdhid. Egy nem tal mély, inkabb csak széles szakadék felett ivel at, igy a vastag
hoba esve komolyabb bantdodasuk nem esik (néhany k6 Fp). Cserébe a tuloldalon fel kell
maszniuk, és a feliilet bizony sikos — fagyos, igy komolyan meg kell kiiszkddni a feljutassal.
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e Jégveremvolgy. Eletveszélyes hasadékok és jégbarlangok szakadhatnak be alattuk — amit elfed
a ho és vékony jég - ha nem figyelnek (nehezitett csapdakeresés és/vagy éberségprobak). Ez
esetben 3-4k10 1ab mélységii szakadékok nyilhatnak meg alattuk (zuhanas szabalyai).

e Egy szurdokba kell alaereszkedniiik, ahol orkan erejiivé er6sodik a sz¢l. Itt mindenképp
sziikségiik lesz valamiféle stratégiara, hogy egymast segitve lejussanak, s ne torjék magukat
szilankosra a pengeéles ¢és jéggé fagyott sziklakon. Az egyéni probalkozasok biztosan
kudarcba fulladnak, a viharos szél és a jeges feliiletek miatt (-5 —0s képzettségprobak), ezt
persze éreztetheted velilkk, hogy feleslegesen egyikdjiikk se aldozza fel magat. Ha valaki
lezuhan, valosziniileg nem ¢éli til, a szakadék dupla olyan mély mint az el6z6 pontban emlitett.

e Ha mindenképpen harcolni akarnak (vagy esetleg te kedves KM) akkor johetnek a farkasok,
vagy medve, esetleg fehér farkas, fehér tigris, hoparduc vagy oOregmedve, ha valami
extrémebb allatra vagysz (lasd Bestiarium). Ha nem hasznalod 6ket, mert nem érzed sziikségét
a harcnak, akkor is berakhatsz néha a hattérbe egy kis farkas vonyitas effektet a hangulat
kedvéért.

Ezeket az eseményeket a sikeres utazdashoz sziikséges kritériumok meglétének fiiggvenyében hasznald.
Ha esetleg mindhdarommal rendelkeznek, vagy egy igazan profi hegyivezetével, akkor elég ha csak
egybe belefutnak, és a tébbit megusszak (pl. mogottiik szakad le a hid, és nem alattuk).

A legfontosabbat pedig a végére hagytam. Az iirességkristaly, fentebb mar emlitett, aldatlan hatasat.
Amit az Gtjuk soran végig érezni fognak, folyamatosan adagolva talald hat nekik. A dragaké elég
régota van mar naluk ahhoz, hogy elkezdjen hatni rajuk. Mégpedig ugy, hogy eldhozza a masik
énjiiket, a sotét oldalukat (torpék esetében homalytestvér), hiszen az iiresség minden, éspedig az
elnyomott résziik is a személyiségiikhoz tartozik. Sotét gondolatok tdmadhatjak meg Oket (itt vedd
figyelembe el6torténetiiket is), amik a nap kezdetén még csak balsejtelmek, de késébb akar mar
meggy6z6déssé is valhat, igy akar Gsszetiizést is sziilhet a karakterek kozott. Es ez nem csak arra hat
akinél van, persze arra el0szor, de aztan a tobbiekre is kiterjed. Gyanakvassal indul az a dolog pl.:
mintha a masik direkt mindig mogotte jonne, az el6bb pedig mintha a taskajaba is megprobalt volna
belenytlni, s6t lehet hogy a hid is miatta szakadt le. Johet egy sotét emlék is a multbol, amikor
valamiért Osszetlizésbe keveredtek egymassal, persze kiszinezve pl.: mar akkor is megakarta lopni,
vagy taldn mar ott az életére tort... csak nem a rosszakaro6i iigynoke, egy ravasz fejvadasz? Hogy
meddig mész el rad van bizva. Ha nagyon
pszichedelikusra akarod, akkor akar az is

lehetséges, hogy felismerhetetlen sotét
alakok tamadnak rajuk a viharban, és
mikozben vért ¢és verejtéket ontva
kiizdenek ezekkel, dobbennek ra, hogy
valojaban egymast kaszaboljak ¢és az
egész csak egy jeges lidércnyomas volt.
Esetleg merithetsz ihletet a Gylriik Ura
idevago jeleneteibdl is... elakarjak venni

toliink...” my precious”

Abban az esetben ha a karaktereiknek
alapvetéen a sotét oldaluk a dominans,
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tehat gonoszak (tiszta Halal jellem, vagy Kdosszal val6 keveredése — bar alapvetden a kijatszott jellem
szadmit, nem pedig az ami a papirra fel van irva) akkor ez érdekes és vicces szituaciokhoz vezethet.

A Barlang.

Sotétedésre elérkeznek egy aprd befagyott tohoz, ami
egy kisebb mélyedésben fekszik (ezen még esetleg
problémat okozhat az atkelés), és a tilpartjan egy tagas
barlangszaj nyilik. Amiért pedig kiilonosen csalogato a
hely, az hogy a barlangban kellemes meleg uralkodik,
ami a kinti hOmérséklettel Osszevetve egyenest
héségnek tiinik. Ejszakara keresni sem lehetne ennél
optimalisabbat. Ez egy meleg vizes barlang, amolyan
héforras, tehat még akar firddhetnek is egyet, igazi
luxusszolgaltatas... persze ennek a szolgaltatasnak is
meg kell fizetni az arat.

A Dbarlangban ugyanis a Langfuto (lasd. Bestiarium
139.0ld.) egy specialis valtozata ¢él, és ez(ek) meg is
lepi(k) majd a JK-at, amint azok elszenderednek. A
langfuté ugyanis emlékeket eszik (részleges amnézia),

ez a fajtaja pedig nemcsak a friss, de konkrétan az erds, azaz az igazi, a valos emlékeket szereti, mart
azok élénkek és kelléen er8s az iziik. Igy az még hagyjan hogy elfelejthetnek dolgokat, cserébe ha
hamis-torz emlékképek rohantak meg 6ket idefelé tarto utjuk soran, akkor most csak azok maradnak és
a valddiak eltiinnek. Ugyan 6k ezt nem teszik olyan hatékonyan mint a ,,kdz6nséges” langfutok, mert
naluk csak k10 nap az erésség (nem 10k10). De igy is igen érdekes dolgok siilhetnek ki reggelre, ha
csak a ,,gonosz” emlékeik maradnak meg az Gtrol. Persze megfeleld ovintézkedésekkel, és ellenallas
eréditményekkel az elmén, kivédhetd az éjszakai meglepetés, és az emlékvesztés. Ha igy-vagy ugy
tuljutnak(esnek) ezen az akadalyon, akkor folytatodhat utjuk.

Mindenki osszefut.

A Vizlélek volgye.

Masnapra kitisztul az id6, a vihar latszolag tovabballt.
Melegnek korantsem lehet nevezni az id6t, de legalabb a
nap siit, és a latotavolsag a régi. Ebben a fényben
korantsem olyan rémisztd a vidék, sot kifejezetten szép.
fgy most mar a kellemesen meleg ,,akarom érzés” is
hatarozottan hivja a hordoz6 karaktert, aki érzi hogy
valdban kozel vannak.

Innen mar roviduton el is érik a volgyet ahova a vizlélek
menekiilt, és kialakitott maganak sajat kis lakhelyet. Ez itt
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bizony a jég és a viz birodalma. Az ég felé tor6 jégdardak meredeznek szerteszét, a foldet sem ho
boritja mar, hanem tiikorjég, sima és csillogd, néhol attetszd jégkristalyok. Minden fagyott és kietlen,
am a maga modjan gyonyorli. Helyenként vizmosasok tornek at a jéggé dermedt képen, néhol pedig
kisebb folyamok rejtéznek a jég alatt. Ezeken a helyeken odafigyelve kell kozlekedniiik, nehogy
valamelyik egy vékonyabb részen beleszakadjon egy ilyenbe. Az elburjanzott jégvolgy
koézéppontjaban pedig egy jégbarlang, ami valoban jégbol és jégkristalyokbol all Gssze, és nem
természetes barlang. Oda hivja ,,az érzés” is a hordozo karaktert.

Bent tiikorsima jégfalak hatarolta Gtveszté fogadja a jatékosokat. Alapteriiletre nem kifejezetten nagy,
am konnyen 06ssze lehet benne zavarodni a torz tiikorképek miatt, amik a sima jégfalakrol verddnek
vissza. Egyszer - egyszer tavoli, hosszabb-rovidebb ideig tarté morajlas, tompa dondiilés téri meg csak
a jeges csendet. Egy kis rafinéria és éberség sziikségeltetik az utvesztobol valod kijutashoz, bar az
izomagyuak at is vaghatjak magukat rajta, mivel ezek a tiikdrsima falak nem talsdgosan tartosak.
Odabent pedig, az Gtveszton til egy méretes csarnokban, egy jégkristaly kozepén pihen a Viz Lelke,
ami egy méretes Akvamarin... valamint két Jégorias (Bestiarium 171. old.)

A Jégoriasok azonnal védelmi iizemmodba kapcsolnak (megjegyzés: nagy létszamii csapat esetén lehet
akdr hdrom orias is, ha ugy itéled meg), és darabokra torik jégbortoniiket, amint a jatékosok
megérkeznek. Kellemes kis kiizdelem kibontakozasa van hat kilatasban. A rafinaltabbak
megprobalhatjak megkdzeliteni a Lelket, amig a tarsaik lefoglaljak a két ériast. Ami abszolit miik6do
megoldas lehet, hiszen a 1ények az ereklyének szolgalnak, tehat ha valaki megkaparintja azt, akkor
onnantol kezdve neki. Egy dologgal kell csak szamolni, hogy a Lelket 6rz6 jégtomb olyan hideg, hogy
aki megérinti, az menten hozzaragad. De fegyverrel Gsszetdrhet, vagy nagyobb héhatasara meg is
olvad, s maris az 6véké lehet az ereklye.

Cserébe egy ujabb moralisdontéssel keriilnek szembe ebben a pillanatban, mivel ugyan az oriasok
leteszik a fegyvert, de nyomban elbocsatast is kérnek, had térjenek vissza sajat vilagukba. Valdjaban a
Jjégoriasokat az ereklye szolitotta ide, és akaratuk ellenére tartja itt Sket. A szeszéjes és jatékos
vizlélek pedig ujdonsiilt megtalaloira bizza
a dontést. A két orids igen hasznos kis
szolga lehet, ha tovabbi szolgalatra kotelezi
Oket a jatékos (az donthet akinél az ereklye
van). DE(!) érezze hogy ez bizony rabsag a
két 1ény szamara, és 6k mindennél jobban
szeretnének visszatérni népiikhéz, az is
lehet hogy csaladjuk is van, hiszen
ugyanolyan él6lények mint mondjuk
barmelyik ember. Mindezt a fejében
érezheti, mintha csak szellemnyelven
szolnanak hozza, és igy lathat képeket is.
Ha elbocsatja Oket attorik a jégfalat és
tavoznak.

A Csaszar szinrelép.

Amint a masodik Lelket is megszerezték, elhagyjak a jégbarlangot, ami az ereklye ereje nélkiil
feltehetéen nem all mar sokaig, még a nagy hidegben sem. Kilépvén a volgybe a tavoli morajlas ujra
megiiti a fiiliikket, am most mar nem marad abba, st egyre hangosodik és kozeledik, majd perceken
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beliil megérkezik a Csaszar égi hajoja. Ahogy a morajlas kozeledik, ugy er6sodik az iirességkristaly
hordozdjaban a mar jol ismert érzés (eddig talan csak azért nem tiint fel, mert a masik elterelte a
figyelmét). Csak nem egy ujabb lélek kozeledik? De bizony, mégpedig ugy tlinik, hogy a méretes
¢gihajon van. Bar mintha most is elhomalyositand valami az érzést, valami zavar van az erGben,
mintha csak bura ala rejtenék.

A Csdszdr — akirdl opciondlisan hallhattak az oniktél — szintén az elemek lelkeire vaddszik. O
egyébkent egy niarei sziiletésii fejvadasz, aki ravaszsaga, intelligenciaja és jo iizleti érzéke réveén,
akkora vagyonra és befolydsra tett szert az idok folyamadn, hogy megengedhet maganak egy kisebb
céhet. Igy még tobbfelé nyijtéztathatia csdpjait, és van ideje sajat célok beteljesitésére, amig bérencei
elvégzik helyette az alantas munkdt. O is érdekléditt mar a Lelkek utin régéta, igy most hogy hirt
kapott a kiilonos események megszaporodasarol, utra kélt hogy a végeére jarjon. A keleti stilusban
épiilt égi hajoja pedig barmekkora mechanika mestermil, és kitiind munka eredmény, nem lenne képes
hosszutavon a levegoben maradni, egy titkos dsszetevé nélkiil. Ez pedig nem mas, mint amit a hordozo
JK is érez, a harmadik ereklye, a Levegd Lelke! A Hajtomii szivében kovdcsolva, a szerviz szinten
dohog az ereklye. Megjegyzés: Karosodds nélkiil eltavolitani az ereklyét a szerkezetbdl, csak szakérté
tudja. Igy sziikségiik lehet egy mérnokre a személyzet tagjai koziil, vagy egy mesterfokit mechanika
kepzettségre. Madskiilonben ki is iitheté-tépheté beldle, de ezt a jarmii nem fogja értékelni, és
nyomban zuhanni kezd. Valojaban mar elég régen ratette a kezét erre az ereklyére, sajat embereivel
ragadtatta el a Levegd Gyermekeitdl, midén kideritette hol is van a kolostoruk. Azota folyamatosan
kutatja a t6bbit, és most ralelt kettore is. Bar 6 ezt nem tudja még, mivel neki nincs segitsége. Igazabol
0 is a jegvolgyet kereste, ahol a Viz Lelke bujt meg.

WWW_JAMESNGART.COM
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Ennél a résznél tobb eshetéség is elképzelheté. Sok minden mulik azon, hogy a jatékosok hogyan
dontottek a jégoriasok kérdésében. Mivel az égihajon nincs til sok tavolsagi fegyver - néhany
ismétloballisztan és haloveton kiviil, maximum a katonak ijaszkodhatnak — igy két épkézlab jégorias
(vagy esetleg harom) elég komoly karokat tudna okozni nekik. Jégoriasok nélkiil maximum magiaval
probalkozhatnak, kiilonben a Csaszar emberei nagyeséllyel elfogjak oket (a halovetd igen jol mikodik
elfogoként ;) ).

Elfogasuk esetén, mivel a csaszarnak is a lelkek kellenek, gondolkodas nélkiil begyiijti éket, és a
jatékosok mehetnek a cellaszintre. Ha valamelyik karakter fején komolyabb vérdij van északon, mivel
jol informalt ezekben az ligyekben, kilatasba helyezheti azt is, hogy bevaltja a jutalomért. Ha esetleg a
jatékosok valami olyan iizleti ajanlattal allnak eld, ami neki is megéri, akkor hajlando veliik targyalni
rola, de az ereklyéket nem hagyja veszni.

Ha sikeresen szallnak harcba a Cséaszarral és embereivel, akdr még az égi hajo feletti iranyitast is
atvehetik, ez persze még a jégoriasokkal a zsebiikben sem lesz egyszerii menet. Az égihajon bo két
tucat fegyverforgatd tartozkodik, plusz a vegyes személyzet (koztilk néhany mérndk), valamint egy
renegat szerzetes a Levegd Gyermekeinek kladnjabol (ezért tudta hat megszerezni a Csdszar az
ereklyéjiiket ;) ). Illetve maga a Csaszar, aki szintén harcba szall ha kell. Ambator ha vannak olyan
elvetemiilt jatékosok, akiknek sikeriil kapasbol leszedniiik a hajojat, akkor azért kétszer is
meggondolja, nem akar & feltétlen itt halni.

Oni a spajzban.

O a bonusz, aki nem mas, mint Wram az elveszettek torzsébol. Az égihajo cellaszintjén tartjék elzarva,
vaskos ajté mogott, egy jol lathatéan massziv maganzarkaban. Torzsének veteran harcosa, 6t keresik a
fentebb emlitett tobbiek. A Csaszarnak sikeriilt elfognia még Gro-Ugon hataraban, és most
fegyverként hasznalja. Vadaszként kiildi ki olykor, hogy hajtson fel egy-egy ,,vadat”. Persze amugy jol
elzarva tartja, mivel veszett harcos 1évén, ¢ is tart téle. Lelancolva, glzsba kotve és kipanyvazva,
akarcsak ahogy mondjuk egy Hannibal Lecter-t szokas. O tobbféle formaban szerepelhet ezutan.
Mindenképpen fontos tudni, hogy azért nem Iép meg fogvatartdjatol, mert tudja hogy egymagaban
nem lenne esélye az égi hajo elol meglépni, foként hogy ork szarmazdsa okdn kifejezetten nehezére
esik elvegyiilni. De ha hirt kap réla, hogy testvérei itt vannak a kizelben, akkor az merében mds
fénybe helyezi a dolgokat!

Ha a jatékosok lattdk az orkokat, akkor konnyedén &sszerakhatjak a képet, foként hogy Wram is viseli
a tiizet okado szamarfej tetovalast testén! Igy akar lehet a rabositott jatékosok utolsé esélye a kitorésre
is. De rosszabb esetben ellenfélként is szembekeriilhetnek vele, ha a Csaszarnak van ideje rajuk
ereszteni titkozetben, vagy menekiilés kozben. Marpedig ha szemtdl szembe keriilnek vele, és nincs a
tarsolyukban valami amivel ,,megvesztegethetnék” (pl. a sajatjai nem olyan messze innen), akkor
bizony nagy bajba keriilhetnek.

A Tiiz Lelke és Megszolit az Ur.

Akarhogy is végz0djék a talalkozasuk a Csaszarral, a végkifejlet rohamosan kozeledik feléjiik. Lehet
hogy éppen dromkodnek, hogy atvették az égihajo felett az iranyitast, vagy még csak most tortek ki a
cellaszintrél, esetleg a legy6zott hajo roncsai kozt kutatnak a Levegd Lelke utan, sok minden
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elképzelhet. Egy bizonyos, Ise hamarosan megérkezik, és most korantsem lesz olyan baratsagos a
belépdje... Egy jol irAnyzott tlizforgeteggel tamadja oldalba a hajot, ezzel késztetvén leszallasra azt.

A robbands, avagy a becsapodas pillanataban
pedig, a jatékosokat megszolitia az Ur. Az id6
megfagy, 6k pedig egy masik l1étezésben keriilnek.
A pillanat toredéke alatt egy szellemvilagban
talaljak magukat, a valésag egy kifakult masaban,
ahol nem érvényesek a fizika torvényei, a tér és ido
nemlétezik, pontosabban létezik, de nem a
megszokott modon. Az iiresség rantotta magahoz
Oket. Itt is sok minden torténhet. Ha kelléen
felszabadult gondolkodastiak és akaratuk is fejlett,
akkor bizonyos mértékig, az id6 és tér is szabadon
atjarhatova  valik nekik. [gy ujra élhetik
emlékeiket, és akar fel is figyelhetnek olyan
részletekre, ami eddig kimaradt szamukra (hasonloan a papi Alomut varazslathoz, ETK 164. old.). Ha
emlékeik csorbultak, akkor itt most visszakaphatjak, kitisztithatjak éket, szembesiilhetnek azzal hogy
mi is tortént valdjdban. Ez Vilminus akaratanak és az iirességnek a végsd ajandéka.

Két dolgot mindenképpen latni fognak:

1. Lathatjak Ise rémiilt arcat, amint €pp sajat bizonytalansagaval kiizd, a kétségbeesés legvégso
peremén tancolva. Majd lathatjak vergédé alakjat a hegyek kozt, a hoban vonaglani mintha
belsé tiiz égetné, és mikozben elolvad koriiltte a ho, fajdalmas iivoltés kozepette langold
emberalakra gyul.

2. Megjelenik eléttiik az Ur utolsé nagymestere, aki valdjaban az Elet Kovének 6rzbje volt
valaha. Barmilyen alakban megjelenhet, hiszen 6 mar eggyé valt az iirességgel, de barmit is
valasztasz, mindenképpen érzédni fog hogy nem evilagi (marmint a JK-K szemszogébdl)
jelenség, és ez a kisugarzasan is érzodik. Lehet angyali vagy 6rddgi, lehet a megvilagosodas
mintaképe, vagy szimplan csak egy szokatlan és fura alak, ami neked tetszik (és ami illik a
jatékosok karaktereihez). O elmondja, hogy mennyire érdekes és izgalmas is annyi idé utan

ujra has-vér embereket latni, és ,koztik lenni”. /> = <‘(
Valamint hogy Vilminus mar itt van, és eggyé o’* - '
valt az fUrrel, nemsokara elfeledi kinjait és Mi ’;/7@%" (
oromeit, el6z06 1étezését, és végre szabadda valik. - = -

Kozli velik, hogy az iirességet nem lehet csak
ugy birtokolni akar a tobbi elemet, az lrt érezni
lehet, megérinteni,  megtapasztalni,  vagy
egyévalni vele. Es mivel nekik nagy sziikségiik
van a valodi iirességre, ezért most megfogjak
tapasztalni hogy milyen is az. O mar ugy is tal
régbta birtokolja. Es itt egy, amolyan ,,a hatalom a
tiétek” jelleggel megizlelteti velik azt. A
jatékosok szeme el6tt lepordg eddigi életiik, és
eddigi tetteik, egy -egy fontosabb jelenetet
belassitva, kozben pedig mintha csak a csillagok
kozt a semmiben lebegnének. De ez most B G
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egyaltalan nem zaklatja fel Oket, s6t megnyugtatd, elonti 6ket az a hatarozott érzés, hogy
mindennek van értelme, és miden Ut vezet valahova.

Majd egy pillanat mtlva Gjra régi 6nmagukként térnek vissza, pontosan abban a pillanatban ahol
megszakadt az ismert valosag folyama. Minden ugyan az, csak mintha 6k lennének mésok. Atjarja
Oket a megértés €s a nyugalom, az liresség érzése megérintette oket.

Ha a hajo zuhan igyekezniiik kell hogy viszonylag épségben le tudjak tenni, vagy valahogy megiszni
a foldetérést. Ha mar lezuhantak, akkor csodaval hataros modon uszzak meg néhany kdnnyebb
sériiléssel, hiszen a végsd kiizdelem még csak most kdvetkezik. Ise, pontosabban a Ttz Lelke ugyanis
odakint tombol éppen, egy jol megtermett tlizsarkany formajaban. Vele kell hat szembenézniiik a
finaléban.

Tlizsarkany formaban Ise-vel felvenni a harcot elég esélytelen vallalkozas (persze mindent meg lehet
prébalni), am van egy gyengéje. Mivel a szerzetes valddi énje folyamatosan kiizd a sajat testéért, és
mivel a Tz Léleknek mar az is nagy energiaiba kertiil, hogy egy ilyen massziv format 6ltson, ezért ezt
egyszerre csak rovid ideig tudja tartani. Raadasul ez az id6 egyre csokken. Elsé nekifutasra 3k6 kor,
majd 2k6, végiil 1k6, aztan pedig muszaj hosszabb pihenét tartania, és visszaadni a testet eredeti
gazdajanak. Ez a kovetkezd képen néz ki: elészor kidobod a 3k6-ot, ennyi korig tombol elsd
nekifutasra a tlizsarkany, ha ez letelt, akkor jon egy 1¢legzetvételnyi sziinet, mig Gjra felszivja magat.
A sziinet utan pedig kovetkezik a 2k6 kornyi tombolds, majd ujra kis sziinet, és végiil az 1k6-0s.
Amikor a tombolasok kozt sziinetet tart, akkor igazdn sebezhetd, mivel akkor Ise félig dnmaga.
Ilyenkor a fentebb (a masik 1étezésben) leirt kinok és kétségbeesés kozepette kiizd 6nmagaval a hoban.
Igy 6k donthetnek sorsa feldl.

Ha tugymond szimpatikus viszonyt apoltak vele, és van benniik csOppnyi joérzés, akkor
megprobalhatnak a lelkére beszélni, hogy egy epikus akaraterd probaban feliilkerekedjen az idegen
lényen (a rafinaltabbak még akar pszibdl ndvelhetnek is neki kicsit az idevagd értékein, 6 pedig
elfogadja a segitséget).

Vagy megadhatjdk neki a kegyelemdofést (bosszat is allhatnak Vilminusért, hiszen Ise 6lte meg).
Mivel elég tehetetlen, til sok ellenallasra nem futja téle ebben a formaban. Max. egyikkdjiiknek
odapirit még biicstizoul, majd esdekld tekintetét rajuk emelve kimulik.

A pihend id6 egyre ndvekszik, méghozza pontosan forditott aranyban a tombolassal (el6szor csak 2k6
kor, aztan 3k6). Ha nem jutnak megoldasra az elsé pihenéidében, akkor Gjra tombolni kezd, jon a
masodik nekifutas, és igy tovabb. Ha esetleg megvarjak amig a végére ér a dolog, akkor Ise izz6 testtel
roskad a hoba, eszméletét vesztve. Persze még ekkor is kivaghatjak beldle az ereklyét (mint emlitettem
mar a testébe égett), de ebbe 6 biztosan belehal. Amugy pedig ezutan tobb napig fekszik eszméletlen.
Az biztos hogy megfagyni nem fog, s6t kortilotte olvad a ho, olyan testhomérséklete van.

A Mesterko, és az osvény.

A végs6 dontés pedig még csak most kovetkezik. Hiszen igy vagy ugy, de (remélhetdleg) itt van veliik
mind a négy Oselemi ereklye, az 6todik erejét pedig magukban hordozzak. Mit kezdenek hat vele?
Ujra osszeillesztik az ereklyéket mesterkévé? Képesek ra, hiszen az Ur ereje benniik van, csak
akaratukat kell formaba onteniiik. Esetleg megosztoznak az ereklyéken, hogy mindenki birtokolhasson
egyet?
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Ha tjraalkotjak az Elet Kovét, az megmutatja nekik az utat az ési templomba ahol alkottak. Es hogy
mi van a kolostor mélyén? Az ut a Yian-Yiel masik oldalara, Niaréba. Egy nyugvo atjard, hasznalaton
kiviili térkapu, egy féregjarat. Az Gt amit a természet elzart, és gyalogszerrel lehetetlenség megtenni.
Ezért térnek hat vissza az ereklyék, ez a legenda beteljesiilése. Az 6svény melyen a népek érkeztek,
ujra jarhatova valik. lgaz, nem olyan formaban mint ahogy annakidején.

Es hogy hogyan is mutatja meg az utat a mesterkd? Ahogy a négy elem ujra egyesiil, az 6todiket
hasznalva — ugymond — ragasztoként, az Osszeforras pillanatiban egy fehér fényl energiapazma
vagodik ki beldle, mely megmutatja egy szikla oldaliban a helyet. igy lathatjuk, hogy valéjaban a
Vizlélek a sziil6hazaig jott, csak a tobbieket varta hogy 6k is megérkezzenek, 6 tért vissza els6ként.
Nem vezet messzire ugyanis az energiacséva. Egy majdnem teljesen sik, tiikdrjéggel boritott hatalmas
sziklafal tévébe. Am ahogy az energia percek alatt olvasztja szét a jégpancélt, Gigy valik lathatova a
sziklafalba vajt 6si templom is. Melynek kdzepén az alvd kapu varja az 6t évezredes nyugalmabol
felrazni késziiloket.
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Megjegyzések, Alternativak.

e Mivel ez egy eredetileg egynapos talalkozora késziilt kaland ugyebar, igy elég sok lehetdség,
alternativ rész felmeriilt, mire elérte jelenlegi formajat. Ezekre szeretnék még egy par sort
szanni itt, amolyan alternativ jelenetek jelleggel, ha ndvelni, vagy esetleg még roviditeni
szeretnél a torténet terjedelmén.

e Tifud-al érkezik ugye a jatékosokhoz az elsd ereklye, ami nem méas mint a Fold Lelke. O
ugyebar egy csapat halott-megfagyott kalandozé teteme koz6tt lel ra, a kdevoje segitségével.
Ha igazan meg akarod nyujtani a torténet elejét, akkor kis energiaraforditassal kidolgozhatod
azt a részt, ahol ki kell menekiteniiik, el kell lopniuk az ereklyét a Fold Gyermekeitdl. Akar a
kolostorukbdl, akar csak egy csapattdl, a Iényeg hogy meg kelljen szerezniiik. Persze igy az
egész Vilmius-os kezdés, szal egy kis ujraértelmezésre szorul, de jelentdsen megndvelhetd
vele a jatékido.

e A megszolit az liresség cimi rész, eredetileg egészen masképp lett volna, &m az is annyival
megndvelte volna a jatékidot, hogy végiil egy erésen roviditett valtozat keriilt be. Ez az a
torténés ugye, amikor az Ise altal megtamadott, zuhané égihajon megszakad veliik az ismert
valosag, és az lir mestere magahoz szolitja 6ket. Az eredeti elképzelés szerint itt még el kellet
volna utazni (pl. a megkaparintott égihajoval) a Di Maren-i orakulumhoz, aki maga is az Ur
egyik szolgaja (ezért is lathat at téren és idon). Itt pedig a barlangban 6rvényld tirbe vetve
magukat, keriiltek volna at eredetileg a masik valosagba, az iiresség sikjara. Ahol akar
komolyabb probatételek is varhattdk volna Oket. Az emlékeik wjrajatszasa (értsd nem
Ujraé¢lése, hanem valdban Ujra lejatszasa, egy madsik szemszogbdl akar), kiizdelem sajat
magukkal és az akaraterejiikkel, illetve mindaz, ami most is szerepel a kalandban ennél a
résznél. Vagy akar egy kiizdelem a volt 6rzdvel, az tir mesterével is. Mindezek utan jott volna
a tobbi, harc Ise-vel, kovek egyesitése stb.

e Ha esetleg roviditeni szeretnél a kalandon, akkor pedig az utazas folytatodik rész a megfeleld
pont, amikor az hdviharon és a természet csapddin vergddik at magukat. Itt az akadalyok
kivagasaval sok id6 nyerhetsz. Ambator ha kihagyod azokat a részeket, amikor az trkristaly
vajkal személyiségiik masik (sotét) oldalaban, akkor sokat elveszithetsz az {liresség mint elem
értékébol. Valamint ha igy teszel, akkor a melegvizes barlangban rajuk toré Langfutok hatasa
sem lehet akkora mértékii. Ha mar a Langfutoknal tartottunk, akkor az is egy jo roviditési pont
lehet, ha az emlékezetvesztés, és a totalis dsszezavarodas lehetdségét kiiktatod a kalandbol, és
az emlitett emlékevo lényecskék helyére valami egyszeriibbet raksz. Bar ha ide egy szimplan
leiithet6é ellenfelet helyettesitesz, akkor sokkal szokvanyosabb lesz az egész. Ezeket tehat
érdemes megfontolni.

e llletve a befejezés, amikor is az Elet Kove megmutatja nekik az utat az atjaréhoz. Ide még elég
sz€p toldasok beépithetdek, amik megnovelik a torténet hosszat. Teszem azt példaul a k6 nem
energiacsova képében mutat iranyt, és a kaput rejtd kolostor sincs olyan kozel. Hanem egy
sarkanyszellem vezeti Oket egyre magasabbra és magasabbra a hegyek ko6zé, kiilonbozod
kihivasok felé, mig végiil csak hosszabb utazas utan érik el a helyet. Es/vagy a templom
hatalmas kiterjedésii, mar inkabb egy kolostor, igy a kapu megtalalasig igen sok mindennel
talalhatjak még szembe magukat, az elhagyott hegyoldalba vajt romban.
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Nem Jatékos Karakterek.

Az elemek gyermekei

Oket most csak diohéjban foglalnam Gssze, mivel egyrészt tul sokan nem szerepelnek a modulban (3x
minddssze), masrészt nagyon hosszas lenne, és sok infoé nem is tartozna kozvetleniil a modulhoz.
Terveink szerint késobb még olvashatsz roluk részletesebben.

Az egyszeriiség kedvéért kezeld ugy 6ket, mint harcosokat, akik jaratosak az elemi mdgidaban. De az
elemi mdgidanak csak abban a részében, ami az 6 elemiik ala tartozik. Tehat a Tiizfiak dstiizzel és
hovel kapcsolatos magidkat tudnak megidézni, a Fold Gyermekei pedig dsfoldet, és ezeket az ott
ismertetett formdzdsokba csomagolni. llletve a természetes anyagok mdgidja ald tartozo részeket
hasznalhatjak sajdt elemiikre pl.: sar-fold-ko atalakitisa, ezen a vonalon mozogva, ha a Fold
Gyermekeit vessziik alapul.

Egyébként titkos tudasuk valdjaban szerafista alapokon nyugszik, 6k az elemekkel allnak
szovetségben. Valamint a dragakdmagiajukat is csak a sajat elemiikkel kapcsolatban tudjak hasznalni,
igaz azt sokkal hatékonyabban. Mint emlitettiik 6k a dragakdmagia egy elég specialis valtozatat
miivelik. Minden elemnek van ugye sajat dragakove, a dragakémagiahoz ért6 rendtagok pedig képesek
a sajat elemiik altal uralt kovet felruhazni magikus energiakkal, €s abbol ezeket ki is nyerni, akar elemi
magia formajaban. Lasd a példat fentebb is: a kovek specialis dragakémagidval van feltoltve, azaz az
adott tipus, a sajat elemére mind detekcioval, mind védelemmel, mind pedig okozassal fel van
ruhazva. Természetesen a dragakOmagidhoz csak az iddsebb rendtagok, mesterek értenek.

Kiizdelmi stilusuk rendenként kiillonb6z6. Latvanyaban és technikaiban a harcmiivészekét idézi, de
hatékonysagaban nem veheti fel azokéval a versenyt. Tehat nem Slanek, ez nagyon fontos! (nincsenek
slan diszciplinaik)

Testiiket sz€p szammal diszitik a rendtetovalasok, amikbol hovatartozasukon kiviil, sok minden mast
is megtudnak allapitani a szakért6 szemek. pl.: rangot, a kiallt probakat, nagyobb tetteket emlékeit stb.

A stilusukrol par sz6, az érzékletesség kedvéért:

Fo6ld — Ebben az estben a fold a rettenthetetlenséget, szilardsagot szimbolizalja (elvégre egy hegyet
nehéz elhordani). Ha valaki f6ld érzéssel harcol, azt a benyomast kell keltenie, hogy 6 szilard, semmi
el nem mozditja. Illyenkor a mozdulatok egészek, a kitérés kevés, de az iitésekben hatalmas erd van,
oriasi tehetetlenséggel.

Viz — A viz érzésben annak kell megjelenni, ahogy a folyd korbefolyik egy kovet. Nem megakasztjuk,
mint mondjuk a fold esetében, hanem kimozdulunk, hagyjuk elfolyni a tdmadast, kifolyunk az utjabol.
Tamadasunk olyan, mint a tenger hullamzasa, lassu, folyamatos, az ellenfélre azonban razadul, mint
egy hullam.

Tiz — A tiiz karakterisztikdja a lobbanékonysag. A tamadast szinte ,beszivjuk”, majd mi is ugy
tamadunk, mint mikor a parazs oxigén hatasara fellobban. Gyors és erds stilus ez, tamado harcra a
legidedlisabb.

Szél — A vizhez hasonl6, de annal sokkal konnyedebb. Semmi ellenallast nem fejtiink ki a tdmadas
ellen, egyszertien kilibbeniink az tjabol, és mint a kdnnyed szelld, ugy suhanunk. Mozdulataink
légiesek és egyenletesek, tamadasaink folyamatosak.
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A Fold Gyermekeinek alakulata

Megjelendk szama: K5+1 vagy belatasod szerint

Faj: Ember
Tsz: 6

Caikin a Renegat

Léggyermek

Faj: Ember
Tsz: 7

Ep 11
Fp 79
Mp 30
Pszipont 27
Eré 17
Ugyesség 16
Gyorsasag 16
Alloképesség | 16
Egészség 16
Szépség 11
Intelligencia | 12
Akarateré 15
Asztral 13
Eberség 14
Fegyver T/K Sp
Alap 2 32 68 102 +1
Kéz 1 34 86 107 2K6+3
Lab 2 35 76 107 K6+3
Ep
Fp
Mp
Pszipont
Ero
Ugyesség
Gyorsasag
All6képesség
Egészség
Szépség
Intelligencia
Akaraterd
Asztral
Eberség
Fegyver
Alap 2
Kéz 2 45 70 125 K6-2
Lab 2 46 72 120 K6-1
Hosszubot 1 43 77 137 K5
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Ise testver

Faj: Ember Tsz:5

Ep 11
Fp 71
Mp 20
Pszipont 25
Ero 17

Ugyesség 18

Gyorsasag 18

Alloképesség | 16

Egészség 16
Szépség 13
Intelligencia | 14
Akarateroé 18
Asztral 13
Eberség 15
Fegyver T/IK | Ké Té Vé Sp
Alap 2 39 64 102 +1
Kéz 2 49 79 111 K6
Lab 2 50 79 107 K6+1

Thzsarkany formajaban egy 10E-s Tizvarazsloi varazslatnak felel meg (lasd ETK 286 o. Tizsarkany).
Diohéjban: alap harcértékeihez + 55 adhat6, minden tAmadasanak sebzése 20K6. Valamint Harc magasabbrol
tamad, csak Osvizzel vagy magikus fegyverekkel sebezhetd (fele sebzés), esetleg fehér tiizzel. Csapasai ellen
nem véd a nem magikus fegyver, pancél, sem a pajzs. Ep-je 10, Fp-je 45, de fegyver csak Fp-t sebez rajta
(akkor is ha magikus).Illetve taliitésnél dupla sebzést visz be.

Iteyy (jégoriis)

Eldfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 10-100
Termet: O (4,5-5 m)
Sebesség: 110
Tamadé Erték: 80

Véd3 Erték: 95
Kezdeményez§ Erték: 20
Célz6 Erték:

Sebzés: 3k10+4
Tamaddasi/kor: 2

Eleterd pontok: 30
Fajdalomtiirés pontok: 100
Asztral ME: 8

Mentdl ME: 35
Méregellendllas: immunis
Pszi Képzettség: -
Intelligencia: magas

Max Mp.: -

Jellem: Elet, Rend

Max. Tp.: 560
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Wram és az

onik Ep 17
Fp 109 (98)
Faj: Vadork
Kaszt: Harcos Mp -
Tsz: 9 (7) Pszipont -
Eré 20(19)
Ugyesség 16
Gyorsasag 17(16)
Alloképesség | 18
Egészség 20
Szépség 7
Intelligencia | 11(10)
Akaratero 15(14)
Asztral 11(9)
Eberség 15(14)
Fegyver T/IK Ké Té Vé Sp
Alap 2 37(28) | 89(75) 126(110) +4(+3)
Ivelt Mfk 2 43(36) | 114(100) | 150(134) | 2K6+7(+6)
Kard
Landzsa 2 41(31) | 101(87) | 138(122) | K10+4(+3)
Wram értékei mellett zarojelben lasd a tobbiekét

A Csdszar Fp 0
Faj: Ember Fp 130
Kaszt: Fejvadasz
Tsz: 10 : Mp_ -
Pszipont 45
Ero 13
Ugyesség 17
Gyorsasag 17
Alloképesség 18
Egészség 14
Szépség 13
Intelligencia 15
Akarateré 15
Asztral 14
Eberség 16
Fegyver T/K
Alap 2 43 92 130
Sarkanyfullank 2 58 117 154 K6+8
(khiel)
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Harcosok, Zsoldosok

A Csaszar emberei, illetve akikkel a kereskedd taborban talalkozhatnak
Faj: Ember esetleg Félelf Tsz: 3-4

Ep 12

Fp 49 - 59
Mp -
Pszipont -

Ero 16

Ugyesség 16

Gyorsasag 16

All6képesség | 16

Egészség 15

Szépség 14

Intelligencia | 13

Akaratero 15

Asztral 13
Eberség 16
Fegyver T/IK Ké Té Vé Sp
Alap 2 25 53 102
Alap 2 25 42 — Cé: 90
40

Sfé: 2-3 (keményitett bor és vastag ruhazat, esetleg elofordulhat némi sodrony) Fegyverzetiik valtozatos lehet:
Szalfegyverek széles skalaja, hosszii —egyenes kardok, esetleg buzoganyok és alabardok, illetve amelyiknek van
Cé-je annak hosszu ij (a fegyverek értékeit természetesen még hozza kell adni az alaphoz). Ha félelfet veszel,
akkor adhatsz a Cé-hez +10-et.

Kéevé

Elofordulas: ritka
Megjelendk szama: 3-4
Termet: N

.Sebesség: 40

Tamadé Erték: 65

Véds Erték: 95
Kezdeményezd Erték: 0
Cé1z6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
Tamadds/kor: 1

Eleterd pontok: 50
Fajdalomtiirés-pontok: 90
Asztral ME: 30

Mentdl ME: 15
Méregellendllas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: - ’
Jellem: -

Max. Tp.: 880
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Tifud Malkhasz Ep 8

Faj: Ember Fp 38

Kaszt: Tolvaj Mp -

Tsz: 3 Pszipont -
Eré 14
Ugyesség 15
Gyorsasag 15
Alloképesség | 14
Egészség 15
Szépség 15

Intelligencia | 11
AKkaratero 15

Asztral 12 &
Eberség 14 g
Fegyver T/K| Ké Té Vé Sp

Alap 1 23 39-Cé: 16 | 89
Hosszu Kard 1 29 54 105 K10
Rovid [j 2 28 20 89 K6

Néhany sz6 még a Lelkekrol.

Az ereklyék fizikai megnyilvanulasai, tehat az elemi dragakovek, tokéletes tisztasagh és elképesztéen
ritka, 100 karatos dragakovek. Tehat az 6klomnyi méretii ,,kavicsok” mar 6nmagukban, a benniik lako
elemental 1ények nélkiil is parjat ritkitoak lennének, hisz mindegyik tokéletes példanya fajtajanak.
Mint ereklyék pedig hatalmas akarattal rendelkeznek, Ego értékiik 73. Ezt kell legy6znie annak a
karakternek, aki bizton az uralma ald akarja hajtani (majd lehetetlen). Ego=Akarater6 x2 +
Intelligencia + Asztral. Természetesen Ego-juk legy6zése nélkiil is lehet veliik mit kezdeni, bar ebben
az esetben inkabb forditott a helyzet, ugyanis ilyenkor az ereklye donti el hogy mit kezd visel6jével,
mit adomanyoz hordozojanak (lasd pl. amikor a Vizlélek a Jégoridsok feletti dontést jogat a
megtalaloira bizza). Ezt pedig merdben kiilonbozé jellemiik is befolyasolja. Ha jol sejtem
mindenkinek vannak elképzelései milyen is a négy 6selem, mindenki tudja pl. hogy a fold a szilardsag
mintaképe, valamint a hatarozottsag szobra, mint ahogy a lasst viz partot mos kifejezést is halotta mar
mindenki, igy ezeket a dolgokat nem is ragoznam tovabb. Azonkiviil ott vannak, a mar az Elemek
Gyermekeinél emlitett stilusbeli kiilonbségek is fentebb. Inkabb néhany fogalmat, érzést adnék még a
képhez, amit a kozelilkben 1évok érezhetnek, vagy akar a hosszutavon at is ragadhat rajuk. Bar a
jatékosoknak egyediil a Fold Lelkével lehet alkalmuk hosszabb tavon egyiitt lenni.

o Fold: élet, sziiletés, novekedés, természet, élelem, viragzas, csend, bdlcsesség, erd, szilardsag,

test, érzelmes, buskomor.
e Levego: gondolat, repiilés, tudas, értelem, sz¢€l, magassag, szaglas, megérzés, elmélkedo.
e Tiiz: energia, aktivitds, pusztitas, h0ség, lang, tisztulds, szellem, harag, akarat, ujjateremtés,
szenvedély, 6rém, rombolo.
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o Viz: termékenység, banat, valtozas, egyiittérzés, fogékonysag, titok, mamor, vakmerdség,
tudattalan, noies, beszédes.

Az értékelésrol.
Mivel a csapatok értékelése kordntsem kap akkora jelentdséget, mint az el6z6 évi kampany soran, igy
a talalkozo elnevezést és nem a versenyt erdsitve, az értékeléshez csak tampontokat adok.

1. Elétorténet milyensége (kellben Gsszeszedett e? elonyok-hatranyok indoklasat, magyarazatat
tartalmazza e? kideriil-e bel6le, hogyan jott Gssze, €s miért van egylitt a csapat?)

2. Csapat osszhangja és csapatmunka (hatraltatjak vagy segitik egymast? ha pl. mar az elején
megolik egymast az rosszpont)

3. Karakterek - Jellemek - Fajok kijatszasa (ez azt hiszem egyértelmii)
4. A Jatékhoz és a Mesél6hoz valé viszonyulas (hatraltatjdk a mesélés menetét, vagy épp hogy
maguktol veszik be az egészet, segitség nélkiil? ill. ha mondjuk az egyikéjiik elalszik jaték

k6zben az szintén rosszpont )

5. Kaland teljesitésének mértéke (meddig jutottak el? talalkoztak ¢ minden fontos elemmel?
hanyszor haltak volna meg a kegyelmed nélkiil? avagy hanyszor haltak meg?)
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Utvesztd a jég volgyében.

A hely6rség még fénykoraban.

32




