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,.Kelet felé mar virrad is, az ég pereme sugaras,
a varosfalra folrepul, kukorit a kevély kakas.
Lejart a viziora mar, de a korhely tivornya all,
dal halkul, hold, csillag kihuny, a hajnal a varosra szall.
A hal alaku kulcs forog tizezer kicsi kapuban,
a Palota, a Var folott a szarka szall, varju suhan.”

Bana-Misingsei, a falak, a koltészetek, és az egymassal viaskodo iskolak varosa... és persze
még oly sok minden mase is, hiszen az egyik legnagyobb varos messze a birodalomban. A
legendak szerint driasok épitették falait, nem csoda hat hogy bevehetetlennek mondjak.
Héarom gytirtijével és megannyi algytirijével, vizi utjaival, és paratlan felvond rendszerével
méltan valt hiressé birodalom szerte. Vandorok érkeznek messzi vidékekrél, a gyorssodrasu
folydkon suhanva, vagy sokokrés fogaton vanszorogva, messzi pusztakrél, vagy a mennyek
kapujaig éré hegyek 01ébdl, olykor haragvd tartoményokbol, olykor magabdl a
csaszarvarosbol, de a kivancsi szemek arja elapadhatatlan.

Még csak a kiils6 falat hagytuk a hatunk mogott, ahogy a keleti folyamon felfelé hajozunk,
mellettiink az eldvarosi gazdasagok legeldi és istalloi sorakoznak, de az alsé gylri falai mar
alig alljak a zsibaj atjat. A mulatsag ideje kozeleg amott, a napvilag is atforduldban mar, az
¢gi csaszarnak csak a korondja kandikal elé a falak mogiil, lassan nyugovora tér. Ezzel egy
idoben ébred az ¢jszaka urndje, a csalfasag ordit hozva el. Nyilik is mar a vizi kapu, és
szokbarként szakadnak rank a pezsgés és a hangzavar hullamai. Kétes érzés ez, meg egy sokat
latott katona szamara is. Egyszerre izgalmas, félelmetes és borzongatd, hivogato balsejtelem,
akarcsak az a sotét kapualj amott, ami ndi kacaj visszhangjara zarja sz4jat.

,,Mig éltem én, benn a Varosba jartam,
most holt vagyok s itt hagytak ok a sarban.
Reggel kocsiztam s igy értem haza:
fod a Halalnak Sarga Tavasza.
Mikor fehéredett az alkonyora,

a négy lovam, hintom megallt velem.
Eztan a nagy Mindennek Alkotdja
se birja visszaadni életem.

Test, lélek eltiinik, tobbé nem érez,
haj, fog kihull, lassanként semmivé lesz.
Midta ember él, igy volt 6rokkon:
el nem kerdli senki ezt e foldon.”

Lassan kozelitette meg a terem kijaratat, vértdl csatakos hajat fiille mogé soporte, és ugy
hallgatozott be a fémajton. Semmi nesz, csak a mar megszokott vizcsepegés hangjai. Elhdzta
a reteszt és az ajtd nyilott is. Egy megkdnnyebblt séhajjal gyarapitotta ezért, a nedves falak




kozott jatszo hangok sorat. Ovatosan nyitotta az ajtot és mar fordult is be, hogy minél
hamarabb maga mogott hagyhassa cellajanak eldszobajat. Lanccsorgés és csipds, émelyitd
szag fogadta tolakodva, ahogy betoppant a kovetkezd terembe. Egy keskeny hidon allt, ami
feltételezhet6leg keresztiilvezetett a termen. A félhomalyban latta is a mennyezetr6l logd
vastag lancokat, es halotta az 6ssze-0sszekoccand kampok csilingelését... biztosan a léghuzat
mozgatja 6ket. Par pillanattal, és pislantassal késobb jott ra, hogy az émelyitéen csipds szag a
laba aldl jon, hiszen koriilette kétes eredetli folyadék parolog... nem akarta megtudni, hogy
mi lehet. Bizonytalanul indult meg, és mivel latni aligha lathatta a terem korvonalait, probalta
a hianyossagot hallasaval kiegésziteni. Kevés bizalmatlanabb és taszitobb helyen jart élete
soran, pedig megfordult mar kétes vidékeken. Ezek a lassan himbaldédzé lancok pedig...
mintha csak kisértetek mondanak a magukét.

Ahogy egyre haladt elore, tekintetével is kotordszott a sotétben, egy hasonld fémajtd
korvonalainak tompa fényét tapintva ki a tavolban... és még valamit, egy bizonytalan arny
foszlanyai suhantak at, pillantasanak ujjai kozott. — Minden mennyek atyjanak a nevére, csak
nem bdditotta el ez a formedvény, ami labai alatt bliz616g?! — Remélte, hogy csak képzelddik.
Szisszenést halott, nem tudta biztosan, hogy merrdl, de azért megperdiilt. Kétes eredeti maro
folyadék csapodott az arcaba, ami azonnal falni kezdte bérét. Uvdltve roskadt a kére, majd
arcahoz kapott, de ez nem segitett, minddssze annyit ért el vele, hogy a kezét is marni kezdte
a materia. Latasat és tapintasat is elvesztve igy, par pillanat alatt. Sajat visitasatol pedig mar
nem halhatta, hogy nehéz labak kozelitenek szenved6 alakja felé.




Udvozlet Kalandmester,

A most kovetkez6 kaland Ynev egy, ha népszeriitlennek nem is mondhato, de perifériara
szorult, és igy a kidolgozatlansag kddébe burkol6z6 vidékére kalauzol. Ez a kaland, az
elézményével egyetemben, tobbek kozott ezért is sziiletett, hogy megprobalja némileg
orvosolni ezt a méltanytalan figyelemhianyt, és lehetéleg lendiiletet adjon a felfedezd és
kisérletez6 kedvii kalandmesterek szamara.

Ez a térténet, a Krdnikak.hu, 2012-es VI. Vandorkronikak Szerepjatékos Taboréara irddott,
és kozvetlen folytatdsa, a szintén ez évi Veszélyes Elemeknek. Nem mellesleg pedig, 6-8.
szintii kalandozok szamara készdlt.

A Kronikak versenyein egyedi karakteralkotast hasznalunk, ami a kasztok és fajok kozotti
egyenlStlenségek orvoslasa mellett, a teljesebb szerepjatékos élmény elérésére is szolgal.
Ezen beliil a jatékosok valaszthatnak maguknak elényoket és hatranyokat is, amelyeket
érdemes meséloként még a jaték eltt megismerni, és a kaland folyamaba beleszOni. Ez
kdnnyen segithet motivalni és terelni is a jatékosokat (a Karakteralkotas, és az ez emlitett
el6zmény kaland is elérheté a talalkozo honlapjarol).

Most pedig néhany széban szeretnék megemlékezni az ihletaddkrol, amik igen sokat adtak a
kalandhoz. Sziikség is volt rajuk, hiszen ezt a teruletet nyugodtan nevezhetjik vakfoltnak a
M.A.G.U.S vildgén, igy kellettek a ,kiils6s” forrdsok. Vizualitds terén, az Avatar - Aang
legendaja cimii rajzfilmsorozat bizonyos részei tettek hozza rengeteget, a Jade Sutori cimi
filmért is hasonldéan csak halaval tudok szolgalni, valamint az Uralkoddé Harcosai is
szolgéltattak néhany jelentet. Aprébb (és kevésbé aprobb) athallasok lehetnek még a Mortal
Kombat nevi jatékbdl, valamint a Shigurui cimii animébdl, illetve a League of Legends névre
hallgato jatek grafikai munkai is sokat segitettek a kellé hangulat elérésében. Nyomtatott
oldalrol pedig, az Ynevi Koborlasok kalandmodul gyiijteményben megjelent, Rossz csillagzat
alatt cimii kalandot emliteném meg, mint hasznos segitséget és forrast. Zenei alafestesil
pedig, elsésorban a Two Steps From Hell albumai szolgaltak, DJ Krush egy-egy keletiesebb
performanszaval fiiszerezve, valamint a Szellem Kutya cimi film Ost-je.

Itt tartom fontosnak még megemliteni, hogy néhany kifejezés (Dai-Li, Lon-Feng, Lao Gai t0)
egy az egyben, a mar emlitett Avatar — Aang legenddja cimii rajzfilmb6l szarmazik.
Kovezzetek meg, de annyira kozel all hozzam ez a sorozat, hogy ha mar onnan meritettem,
akkor gondoltam a neveket sem valtoztatom meg. Ellenben ha Ggy érzed, hogy ezek
hasznalataval a jatékélmény csorbulna (pl. ha a jatekosaid ismerik ezeket), akkor nyugodt
szivvel valtoztasd meg 6ket.

llletve ezuton szeretném még megkdszonni Sheyenne miivészndnek, azaz AJuci-nak, hogy
Ujfent egy igazan szép, sajat alkotast készitett emléklap gyanant, kilon ehhez a kalandhoz
cimezve. A felsorolds bizonyosan nem teljes, mint ahogy az emberi emlékezet sem, igy
eléfordulhat, hogy valakit vagy valamit kifelejtettem a beldle, ha igy van elnézést érte.

A kalandhoz jé olvasast, a jatékhoz pedig jo mesélést, és hasonlé dobasokat kivanok!

Udvozlettel:
Szabd Phinix Tamas




A falak és a titkok varosa.

Bana-Misingsei a Hsi-Csien Tartomany székesvarosa,
hatalmas falakkal és terilettel megaldott varosorids, a
titkok, a koltészet, és az egymaéssal viaskodo hadi iskolak
hona. Ha Ugy tetszik, felfoghatjuk egy keleties Erionként
IS, persze ez egy elhamarkodott egyszeriisités volna
csupan. A kornyezd tartomanyokban  rendszeres
beszédtéma, és varosi legendak kimerithetetlen alapja, de
hirneve a Sarga Csaszarsag tavolabbi zugaiba is utat talalt
maganak az id6k soran. LatnivalOi, mérete, fejlettsége, és
nyitottsaga okan a kornyezd vidékek egyik legnagyobb
latvanyossaga és lassanként zarandokhelye is, igy
latogatottsaga az egekbe tor, az orszag gép legkiilonb6z6bb
szerzetei jarulnak falaihoz nap mint nap, bebocsatast kérve.

Felépitését tekintve korkords, négy gytirtire, és megannyi
algytirire bomlik. Falai valoban 6ridsokat megszégyenito
méretiick, a kiilsd fal a legmasszivabb, magassaga
megkozelitdleg negyven méter. A kiilsé fal belsd oldaléan teriil el a kiils6 gytirti, amit az alsé
fal és gytiri kovet, a fal tuloldaldn, majd igy tovabb a ko6zépsd, és belsd falak és gytiriik
kovetkeznek. Technologiailag is fejlettnek mondhatd, masként nem is maradhatna életben egy
ekkora metropolisz, csatorna és vizhaldzata kiemelkeds, a bels6 fal mentén és a bels6
gytriiben (illetve még néhany kiemelt fontossagu helyen) pedig felvondk segitik a személy ¢€s
aruszallitast. Fobb vizi utjait, melyek dsszekotik a kiilonbozo gytiriiket is, a hires niarei sebes
folyamok mintajara épitettéek. Szeles és mély, folyok ezek, melyeken kulon valasztjak az
érkez6 és a halad6 forgalmat (értsd: tobb savos ;) ), és a sodrds mindig a megfelel6 iranyba
hajtja a csdnakokat, hajokat. Ebbdl is latszik, hogy a zsilip, a csatorna és vizforgato rendszer
kiépitése tobb mint szimpla mestermunka. Ezekb6l a folyamokbdl agaznak még le kisebb
hajozhat6 vizi utak, de ezek mar koradntsem ilyen jol kiépitettek, mondhatni egyszer(i, am igen
jol karbantartott csatorndk. Felvonokkal mar sokkal ritkdbban taladlkozhat a nézel6d6, mar
csak azért is mert nagyrészilk a bels6 gytrii kornyékén talalhaté. Kisebb-nagyobb,
fogaskerekeken vontatott, viszonylag rovidtavon kozlekedd, néhol fiiggd, néhol pedig alulrél
megtamasztott szerkezetek ezek.

Altalanossagban elmondhatd, hogy a hatalmas falak minden a varoshoz tartozo teriiletet
koriilvesznek, egy kivétel van csupan, a kikotd. A kiilonbozd gytirtik pedig hatarozottan
valasztjak el egymastol, a kiillonboz6 tertileteket, és népcsoportokat.

A Kkiilsé gyilirii a varos peremterlleteit rejti, itt lakohazak is csak elvétve akadnak.
Mezdgazdasagi teriiletek, legeldk, kisebb-nagyobb tavak, kiilonbozd raktarépiiletek, és néhol
egészen természetesen burjanzo erdés-bozotos részek. Ezek nagy része hasznalatban van, ami
halastavakat, rizsfoldeket, kisebb vadallomany szdmara fenntartott erddt jelent, és nem
feltétlen turista Osvényeket. Algyiiriik itt még nincsenck, egészen egyszerlien szamozott
parcellakat hasznalnak, de azt is csak elsdsorban az adminisztraciéra.




Az als6 gyirid az Aatlagemberek, az 0jonnan
beteleplltek, és a pornép élettere. Iparosok,
kézmiivesek, = munkasemberek, szerencsevadaszok,
uzsorasok, vajakosok, szeszf6zok, nincstelenek, vOros
lampionos hazak, és még megannyi legalis és kevéshé
legalis szolgaltatas lakhelye ez a rész. Egy idegenvezetd
Ugy mutathatna be, mint egy bohém és nyiizsgé gyiiriit,
de a sotét kapualjak, az el6-eldvillanod pengék, €s a néi
kacajtol hangos vendéghazak, bizony kétes es veszélyes
oromokrol arulkodnak. Algylrii, amibdl sz€p szdmmal
akad, kiillonb6z6 mesterségekrol, kézetekrol és fémekrol
kaptak a neviket, természetesen az arany kivetel, mert

az uralkodéi szin(fém).

A kozépso gyiiri a bankok, Gzletek, fogaddk, szavalo és szinhazak, a nagypiac, a megannyi
harcos(elsésorban harcmiivész) iskola leldhelye, valamint talalhato itt egy egyetem is. A
modosabb kozépréteg, az értelmiség, a megbecsilt polgarsag, és szintén igen megbecsult
harcosok, valamint a kilonb0zé szentélyek foldje. Kellemes jolét, gondosan nyirt ligetek,
minden igény kielégité fogadok, tea és fiirdéhazak, latvanyos parviadalok és felvonulasok,
hetente megjelené ujsag, és lathatdan gondosan felvigyazott rend fogadja az erre latogatokat.
Ezt az idillt csak néhanapjan zavarjak meg a civakodo harcos hazak, de 6k is igyekeznek ezt
egymas kozott (valahol az also gyliriiben), vagy a torvényeket betartva, nyiltszini kihivasos
parviadallal elintézni. Ha kiils6 rendbontd keresné itt a bajt (pl. kalandozok), akkor a
legkdzelebbi iskola ndvendékei vonulnak ki ellatni a bajat, igy csenddrségre nincs is igazan
szlkség. Algytiriit allatokrol nevezték el (lasd: kinai horoszkop)

A fels6 gyiirii az elit és a palota vidéke. Ez a legkisebb mindkdziil, €s ebbdl a teriiletb6l még
jocskan ki mar maganak a palota(sajét fallal), ami magaban egy kisebb véros. Ertelemszertien
a nemesseq, es az uralkodd reteg lakhelye ez, a maga fénytizésével és pompajaval egyiitt, mas
egyebet nem is nagyon talélni itt, igy alapvetéen egy gyonyorti amde egyhangu része a
varosnak. Algytirtiit dragakovekrdl nevezték el.

A kikoté a varos egyetlen pontja, ami a falakon kivil foglalja el helyét. Bana-Misingsei egy
birodalmi sebes folyam partjan fekszik, igy jelent6s forgalmat bonyolit a kikotében, ami
onmagaban egy kulén kis vilagnak szamit. Rengeteg ember fordul meg, és dolgozik itt, igy
korantsem mondhat6é biztonsagosnak. De mivel a kereskedelmi tevékenység gyakorlatilag
egyenld a kikotd forgalméval, a bejovo €és kimend aruforgalmat a vezetdség figyeli, és Orzi.
Egy fout, és egy vizi ut vezet be innen a varosban, melyeket katonak, és kozvetlenil a
titkosrendérség feliigyeli, igy itt nem eshet
bantddasa senkinek és semminek, de minél
messzebbre merészkedik valaki ezektél a
pontoktol, annal inkadbb magara lesz utalva.

Fizetoeszkozként sajat verésii, a kozepén lyukas
érméket hasznalnak. Aki nem ilyennel akar
fizetni arra elészor furcsan néznek, de végso
soron az arany az arany. llletve talalni pénzvaltét
is tobb helyutt, mar csak a tartomanyonkénti
eltérések végett. Az éarakat pedig nagyban
befolyasolja, hogy mit ¢és hol keres az illetd. A
legolcsobb természetesen az alsd gylirt kinalata,




ezzel cserébe vallalni kell a minéségbeli kockazatot,
valamint a kilhoni termékek vagy beszerezhetetlenek, vagy
csillagaszati aron futnak.

A lakossag majdnem egészét a niarei rasszba tartozd
emberek teszik ki, de akad, még ha minimalis szamu is, mas
rasszba-fajba tartozd egyed is. El a varosban jonéhany
tiadlani  6sokkel rendelkezé csalad is, akik még
emberoltokkel ezelott keveredtek ide, bar mivel
elkeveredésiik azota is folyamatos, ez mara mar nem biztos hogy barkinek is szembetiind
lehet. Kinézetre nem megallapithatd, de inkognitoban ténykedik itt bizonyos szamu enoszukei
is, akik &ltalaban ilyen-olyan kémtevekenységeket latnak el, informaciot - és esetenként mast
is — csempészve ki a varosbol. Az Udvari Orkok sziildhazaja Eszak — Ynev, igy ide is eljutott
egy-két kdsza példany bel6liikk. Szamuk ha kéttucat van talan az egész varosban, de mivel
félelem Ovezi alakjukat, ezért elOszeretettel keresik egymads tarsasdgat, gyakorta verddve
Ossze. A koznép oket hivja Oninak. Legtobbjlik az als6 gytirti lakdja. Néhany valodi Oni (Vad
Ork torzs, lasd: Summarium) is akad a varosban, de Ok altalaban csak rablancra verve,
és/vagy titkos viadalokon 6lve vagy halva.

Beszélt nyelvek: niarei tobb nyelvjarasban, jonéhanyan beszélik ennek az igazgyongy
nyelvjarasat (enoszukei), valamint — elsésorban a tiadlani csalddoknak koszonhetéen — ez
¢szaki koz0ost, az ervet is megértik és beszélik elég sok helylitt (ugyan erésen valtozé szinten).
A koz0s nyelv itt természetesen kordntsem kozos, tiz emberbdl talan egy ha érti.

A Sendai Mon (hadar, tartomanyur) Kore-Usi Goroemon (aki Pankaru nemzetségtol
szarmaztatja magat), névleg 6 a varos iranyitoja, de nehany kivalasztottat, és a varosi elit
néhany tagjat kivéve, senki sem latta mar lassan egy évtizede. Ami nem veletlen, hiszen
Oregségére egy lelketlen, &m de lelkekkel taplalkozo él6halotta torzult. A szd legszigoriibb
formajaban nem ¢él6halott ugyan, de viselkedését tekintve mindenképpen. Egyetlen egy dolog
érdekli csupan, mégpedig a fiatal(!) lelkek elfogyasztasa. Mivel sok szaz éves mar, és az évek
soran megannyi kétes praktikat igénybevett hogy életét meghosszabbitsa, igy élete alkonyara
kissé eltorzult a gondolkodasa és a jelleme. A titkos forrdsok szerint 6tszaz éves lehet, de a

niarei emberek szadméara ebben

semmi furcsa nincs, hiszen 6 egy
Sendai Mon, joga van megelni par
embersltét. Ot méar nem érdeklik
az élet kicsinyes dolgai, csak egy
bab, akit a Titkos renddrség tart
életben, hogy néha - kell6
fatyolozas mellett -
megmutathasson a nemességnek.
Felvigyazé tekintetik nélkal, mar
valoszintlisithetéen fény  dertilt
volna torz démoni mivoltara, és
utoda nem lévén, mast (ltettek
volna a helyére. Ok ,etetik”, és
Orzik titkat, cserébe Lon-Feng
(fétitkar,  kultuszminiszter, €S a
titkosrendorség feje) iranyithatja a
varost a hattérbdl.

www.ChrisDien.com




Kiils6 erok: Bana-Misingseinek a birodalomban
elfoglalt helyére Ggy érzem nem érdemes sok betiit
aldozni ehelydtt, hiszen a kaland szempontjabol nincs
tul sok jelentdsége. Legyen elég annyi, hogy az
uralkodéherceg a Pankaru dinasztiatdl szarmaztatja
magat, 6k adtak az elsé mikadot (minden csalad feje),
még a legendas valladsh&boru idején. A birodalomban
mindennaposak a harcok, és a tartomanyok
Osszekulonbozései, ha mas nem akkor Zamsza kerék
gondoskodik err6l (ez jeloli ki a sorsok utjat, a
csaszarvérosban talalhat6). A hegyek vonulataban tabort vert félig nomad Onik is prédaljak a
kornyéket, foként a téli inséges honapok utdn, illetve a tavaszi olvadast €és heves es6zéseket
kovetden bizony jo néhany kisebb telepiilést teljes egészében elmosott, a hegyekbdl alaziduld
aradas. gy, bar a varos falait bevehetetlennek tartjAk — valoban idétlen id6k 6ta nem
ostromoltdk mar — a kornyezé vidékeken bizony elég nagy a kdosz és az anarchia. Sok
menekiilt is ide vandorol hat a veszélyek eldl, és valoban, a falakon beliil mintha megsziinne
minden kiilsé veszély, mintha senki sem tudna, vagy nem torédne a ,kiilsé vilag”
eseményeivel.

A niarei emberek hitvildga 0sszetett, bonyolult, laikus szemlélé szamara kusza
Osszevisszasagnak tlinhet. Erdsen ¢élnek a Sarga Csaszarsagban azok a képzetek, melyek a
létezés minden megnyilvanuldsat — targyakat, él6lényeket, természeti jelenségeket, stb. —
akarattal, személyiséggel, hatalommal ruhaznak fel. Arra is talalunk példat, hogy neves Oseik
halaluk utan az égiek honaban istenné véltak. Ezen ismérvek altalaban megtalalhatdak, mas
természetkozeli nép hitvilagaban is. A vilagmindenségrol alkotott képiik szerint legalul
talalhaté az Alvilagi Kirdlyséag, ahol a Halal Ura székel. Ez a holtak birodalma. A Halal Ura
itt forgatja a Vilagkereket, melyben a teremtmények sorsa forog. Ezen a helyen mérettetnek
meg a lelkek, s az itélet utan bekeriilnek a Vilagkeréken Oket megilleté helyre. Itt irjak a
sorsok konyveit is. Az Alvilagi Kiralysag folott helyezkedik el az emberek viladga, melyet
szellemekkel és démonokkal is benépesitenek. E folott talalhatjuk az Egi Csaszarsagot
szamtalan lakdjaval: neves Osokkel, nagy szentekkel, kisebb ¢és nagyobb istenekkel.
Mindezeket a démonok viladga veszi koril. Mindezek folott — és némileg fuggetlendl — van
Kaoraku otthona, itt él a hatalmas sarkanyisten szolgaival, az elemek és égtajak Oreivel.
Kaorakut egyébként Kao Lai Kung Lung, Mennyei Sarkanykiraly (illetve egy masik olvasat
szerint a Kezdet és a Vég Hatalmas Atyja) néven is tisztelik. Az Egi Csaszarsaghol érdemes
megemliteni 6t nevet, mivel ennek az 6t istennek legjelentésebb a kultusza, természetesen
csak az egyetemes Kaoraku hit utdn. Az elsé Kuo Tai, a tisztesség és a gyermeki alazat
megtestesitéje. O a megszemélyesitdje egyben az ifjonti hévnek és a meggondolatlan
viselkedésnek is. (Enoszukéban Kurodai néven ismerik). A kovetkez6 An Si, a gyogyitok
partfogoja, az elesettek gyamolitoja €s a tortetok megbuktatdja. Legfobb ismérve a néi intrika
¢s az asszonyi gondoskodas. (A szamiizottek szigetén Ana-Amusi névvel illetik). A harmadik
Sian Seol. A valtozas atyja, a kaosz hercege. Tettei inditékai kifiirkészhetetlenek. (Ot szinte
valtozatlan forméban imadjék a Jindao-tengertdl keletre, neve ott igy hangzik: Sziansor). Ma
Le E, aki egyik kezével ad, masikkal elvesz, a természet erdinek istenndje. Termékenységgel
aldja meg a meddoket, ¢letet sarjaszt a sivatagban, de sivar pusztasagga is valtoztathat termé
vidékeket. (Az enoszukeiek Mare-a néven ismerik). Végul Kin Csin Ce, a Bacsika, a csaladok
védelmezdje. Valaha embernek sziiletett, de istenné valt, valamennyi niarei 6t tartja 6sének, a
legelsé embernek. (Ogin néven tisztelik Enoszukében). Meg kell még emliteniink a
Megnyugodott, vagy ahogy Enoszukéban ismerik — a Beérkezett — nevét. Egy haland6 volt —
torténelmileg igazolhato -, aki magat Megvildgosodottnak nevezte, mert még életeben ratalalt
a titokra, amely megszabaditotta &t a korforgds oOrok kényszerébdl. A Tan, melyet




hatrahagyott, azdta is ezreknek adott vigaszt és megnyugvast. Hivei istenként tisztelik, s ugy
gondoljak, hogy az Egi Csaszarsag az otthona. Noha a niarei emberek csontjuk velejéig
vallasosak, nem jarnak nap mint nap templomba, hanem hézi oltaruk szentsége eldtt, az
otthon meghitt maganyaban aldoznak legtdbbet isteneiknek. Ennek ellenére szamtalan
templom talélhatd orszagukban, s ha az esetleg nem akadna a kozelben, akkor valamelyik
szerzetesrend egyik kolostoranak szentélyében gyujthatnak fiisto16t isteniik tiszteletére.

Erdemes megemliteni néhany kiemelt helyet a varosban:

Az Oj’owon Fiirdéhaz a kozépsé gyliriiben
talalhato. Népszerii és rettentd igényes létesitmény
a helyiek korében. Rendszeres visszatérd vendégeik
vannak a felsé gytiri lakoi kozil is, némely nemes
asszony pusztan presztizsbdl, majd minden nap
eljar hozzajuk. Gyakorlatilag egy komplett wellness
szalon, a masszaz, szauna, és firdd megannyi
fajtajaval.

A varos legnagyobb piaca szintén a kozépso
gyliriiben foglal helyet (a kakasok terén), hosszu és
rendezett bddésorokbol és pavilonokbdl allé
kereskedelmi  kozpont. Orzétt piac, ergo a
rendbontas, és a zsebelés mértéke elhanyagolhato.
Arai nem a legalacsonyabbak, de cserébe a minéség megbizhaté, hiszen nem engednek
arusitani sem akarkit. Természetesen megannyi kisebb piac van meég varosszerte, valtozé
kinalattal és biztonsaggal. Az als6 gylirliben példaul tobb tucatnyi kisebb nagyobb ilyen
létesitmény talalhatd, koztiik olyanok is, amelyek kifejezetten a kétes eredetli dolgok
adasvételere specializalodtak. A legnevesebb ezek kozil a Holdsarok, melynek kapui a
holdfénnyel nyilnak.

A Jazmin Sarkany Teahaz ugyan az also gytiriiben van (bar a k6zépsé fal téveben), de egyre
népszeriibb, és hire ha lassan is, de anndl biztosabban terjed. Igazi teakllonlegességekre
talalhat itt az érdekl6d6, nemcsak hogy a birodalom kiilonboz6 tajain, de még mas
orszagokban honos teafélék is akadnak. A titok az, hogy nemrégiben vettek fel egy Uj
teamestert, aki maga is kalandozé mdltra tekint vissza, és mellesleg mestere a ndvénytannak.
Ajanlassal, vagy akér az illetd két szép szeméért is (a teamester egy bohokés oreg), olyan
gyogyhatassal rendelkez6 fOzeteket is kaphat itt az ember, amelyek vetekednek néhany
varazsital hatdsaval (pl. szellemi frissesség itala, gyengébb istenek itala szellemi
tulajdonsagokra, és ismeri a Hue mézet is).

Szavalé hézak, és haiku termek is talalhatdak szép
szammal, els6ésorban a ko6zépsé gylirti teriiletén. Ezek
legtbbbje nyitott, tehat barmilyen jott ment poéta Iélek
bemutathatja miivészetét a nagyérdemiinek. S6t a szerencsés
latogatd, akar egy haiku parbajba is belecsoppenhet. Az
egyik legnevesebb szavald haz és haiku terem, az Oshi haz
a kozépsé gyliriben, ahol egyes neves harcos iskolak
mesterei is gyakorta megfordulnak.

Van egy allatkert is a varosban, ugyan mostansag egyre
kevesebben latogatjak, igy egyre leharcoltabba valik (nincs latogatd nincs pénz). Egy két igen
érdekes él6lénnyel is talalkozhat az erre vet6d6, mint példaul a kacsacsérii medve, a pancelos




tigristatu, vagy a pavian bolény. Ezek a, mondjuk ugy kaoszlények, a titkos rendérség
kisérletezéseinek maradvanyai, persze ha valaki kérdezi akkor a kozeli hegységben fogtak be
oket.

A Tiizszokokit, mint kedvelt latvanyossag és éjszakai talalkak szinhelye, az also gytiriiben
talalhat6. Valojaban egy szokvanyos szokokutrél van szo, annyi kiilonbséggel, hogy
miriadnyi lampastol és mécsestdl csillog a vize, kérben és mindenhol. Kifejezetten éjszakai
latvanyossag.

A Kuze kétar a kozépso és a felsd gylirti hataran taldlhato. Magankézen 1évd, els6sorban
dragaké kereskedelemmel foglalkozo 1étesitmény. Mivel magikus példanyok adas-vételével is
foglalkozik, igy igen jol 6rzott, az értékesebb darabok hollétét pedig nyomon tudjak kovetni.
Nem mellesleg Kuze ur kellden befolyésos tagja a varosi elitnek.

Az Udvar az als6 gylriben talalhato, egy szebb napokat is megélt eplletegyttes
maradvanyaiban, ahol foldalatti viadalokat rendeznek. Udvari Orkok (zemeltetik,
tulajdonképpen sajat magukat futtatva. A helyiek szemében sokkal tobbre ugysem jok, mint
kiizdelemre és vérontdsra. Van még egy hasonld hely, mar ami az illegalitast illeti, ezt
Foldrengésnek nevezik. Am ez sokkal nivosabb az elézénél, a helyszinét is véltoztatjak
alkalomrol alkalomra. Nem is keriilhet be akarki, ajanlas vagy meghivas alapjan lehet bejutni
a viadorok kozé. Annyi biztos, hogy szigortan csak pusztakezes kiizdelmeket rendeznek.

A Dicsoség terén, a kozépso gylriiben van az az emelt past, ahol a hadiiskoldk 6sszemérhetik
erejlket. Itt rendezhetik egymast kozt nézeteltéréseiket, illetve itt kiizdenek meg a dicséségért
és a varos elismeréséért. Nyiltszini kihivasos moédszerrel, el6re kikiirtolve torténik mindez,
igy az ilyen alkalmak bizony nagy latvanyossagnak szamitanak, és a gyézelem (valamint a
vereség) hirverése is garantalt. Altalaban egy az egy elleni kiizdelemre keriil sor, de olyan is
megesett mar hogy egy nagymester kihivott egy egész iskolat.

A Hue méz ligete: A kiilsé gytiriiben talalhato egy erdésség, ahol egy igen kildnleges,
mondjak gyogyité erével bir6 mézre lelhet a kutakodd. Hue méznek nevezik, akik tudnak
réla, nevét egy méhész-kereskedérél kapta. Allitolag fogyasztasa azonnali javulast
eredményez, hosszantarto fogyasztasa pedig erdsiti a szervezetet. Megjegyzend6 hogy ez nem
egy kdzszajon forgd informacid, illetve sokan csak szobeszédnek tartjak.

A Kao Lai Kung Lung imahaz, a k6zéps6 gytriiben. Kis része nyilvanosan is latogathato,
egyébként zart szerzeteslak. A régi kristalykatakombak egyik utolsé éppen maradt bejaratara
épult. Odalent folyik a titkos mozdulatok és technikak oktatasa, az arra érdemeseknek. Nem
mellesleg a kristlykatakombak, ha nem is kdzvetlenll, de dsszekottetésben van a palotaval
(legalabbis egykoron volt). Ez egy régi
Ovlhely és menedék rendszer, ami a varos
fontosabb részei alatt huzodott, de mivel
elhanyagoltak tébb helyitt elontotte a viz,
és beomlott. A palota alatti rész egészen
épnek mondhatd, de ami a tébbi gyiiriibe
nyulik, az enyhén szolva is veszélyes.

A Nyolc legyezé haza. Ez egy egyre
nagyobb népszerliségnek Orvendd piros
lampionos haz, az als6 és a kozépsd gylri
hataran. Egészen 1 keletli, még egy éve
sincsenek a  piacon, mégis  hirtk




rohamtempdban terjed, az ilyesmi utan érdeklédd férfinépek kozt. Allitdlag szolgaltatasuk
parjat ritkitd, és aki egyszer vett itt maganak tarsasagot az soha nem vagyik majd mashova. Ez
azért van, mert valgjaban ez egy enoszukei kém ¢€s ligynokhaldzat fedbszervezete, rejtekhelye,
ahol sokrétiien képzett holgyek varjak az érdeklodoket, és azok barminemi értékeit. Az
enoszukeiekrdl lasd lejjebb.

Lao Gai t0. A kiils6 gylrtiben 1év6, nagy amde viszonylag népszeriitlen t6. Ennek oka az,
hogy nagyon tavol esik mindent6l, kozelében csak szantok és puszta talalhato. Valamint hogy
vize évente tobbszor fertdzodik meg, igy halak elvétve élnek benne, s6t emberek szamara sem
kifejezetten egeszseges ilyenkor. Ez a Dai-Li, a titkosrendérség (hivatalosan csak kulturalis
hivatal), rejtett, foldalatti kozpontjai is egyben. So6tét dolgok folynak a to vize alatt, de errél
még késobb lesz szo.

Két igazan hires fogadé van a varosban, mindkettd6 a kozépsé gytiriiben. Az egyik a
Monban nevet viseli, a masik a Rokkaku palota. Mindketté elég kozel van a DicsOség
teréhez, és szintén mindkettét nagyon kedvelik a harcos iskolak novendékei. A két fogadd
rivalisa egymasnak, igy a harcosok is ezt tarjak szem eldtt mikor valasztanak a kettd koziil
(nyilvdn nem oda mennek, ahova egy masik, nem szivlelt iskola ndvendékei jarnak).
Ezenkivil van még a Fogadd a Jade Harcoshoz, az alsé gytirii teriiletén. De ezt a nevén
kivul nem emeli ki semmi az atlagbol.

Varosi legendak, pletykak:

- A Hue méz torténete.

- Wuhk’ongasumaru a Majomkirdly legendaja.
Miszerint is él valahol a varosban egy tolvaj, aki
félig ember félig majom. Egy fuggetlen, merész,
ravasz ¢és csintalan szerzet, aki pusztan heccbdl
fosztogat, és a kihivds miatt szegll szembe a
torvénnyel. Tobben mar latni is veélték, masok
szerint csak egy tulméretes gorilla szabadult el az
allatkertb6l. Mindenesetre népszerli torténet a
fiatalok korében.

- A Jade Harcos legendaja. Egy tipikusan keserii
szerelmi torténet, miszerint a gonosz uralkodd
elkivanta egy ifja harcos szerelmét, és
cselszovéssel, bajjal vetett véget a romancnak. Az
iff0 képében szerette el a lanyt, gy
csalddottsagaban a harcos eldobta életét, majd a
tragédia zarasaként - mikor kiderllt az atverés - a
lany is. A torténet szerint azonban a lelkiik nem
nyugodhatott, és a tulviligon egymaésra talaltak.
Van olyan is, akit annyira megfogott a torténet,
hogy fogaddt nevezett el rola (Fogadd a Jade
Harcoshoz). Egy monddka-versike is Kkering
kdzszajon, ami elsOsorban a szerelmi banatos
gyerekek-fiatalok korében népszerii.
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Elvették szerelmét, elvették a lelkét.
Elhagyta életét, kardja sincs mar tobbé.
Konnye folyt, vere folyt,

Jade harcos soha volt.

De mindig lesz, nem ereszt,

a lelkéért lelket vesz.

Szerelem nem meneszt,

Jade harcos bibort fest.

- Beszélik, hogy a tartomanyur egyre betegebb lehet, biztos valami sulyos korsag gyotri.
Allitélag alig mutatkozik mar, és egyre tobb szolgat (fiatalokat) visznek a palotaba, akik
nyilvan az egyre rosszabbodo allapota miatt kellenek.

- Arrdl is pletykalnak, hogy bizonyosan rejtett folyosok vezetnek be a varosba, ezért is
lehet, hogy néha napjan Onit latnak a varosban. Bizonyosan ezeken keresztul jutnak be,
és embereket ragadnak el éjszakanként. Masok szerint olyanok akéar a halak, és fellsznak
a folyokon.

- Egy sokak altal 1égbdl kapottnak vélt pletyka szerint, a kikotd eldugott sotét részein,
titkos szednszokon egyesek emberhust fogyasztanak.

Megérkezeés, bemesélés.

Most hogy kell6 mértékben megismerkedtiink
Bana-Misingsei varosaval, helyezzilk képbe a
jatékos karaktereket. Ez a torténet, mint ahogy a
neve is mutatja, kozvetlen folytatasa a XI.
Kalandorkronikékra készilt, Veszelyes Elemek
ciméi kalandnak. Igy egyrészt a jatékos
karakterek is jo eséllyel részt vehettek rajta,
masrészt az ottani eseményeknek jelentds
szerepe van ebben a torténetben is. Konkrétan az
Osi térkapu Ujraaktivalasardl van szo, amit abban
a kalandban, a jatékosok hajtanak végre, egy
legenda beteljesitése képen, és az Elet kovének a
segitségével. A jatékos karakterek is ezen a
feregjaraton keresztil jutnak &t Niarébe.

A kaland kezdetén a JK-k mar Bana-Misingseiben vannak, és élvezik a varos nyujtotta
lehet6ségeket és kényelmet, kikapcsolddnak, vagy ami tetszik (ha részt vettek az el6z6
kalandban, akkor valdban rajuk fér egy kiadds pihenés). Napok oOta itt tartdzkodnak mar, a
magikus atjaron keresztiil érkeztek, és a kozeli nagyvaros tart kapukkal varta 6ket. A torténet
persze ebben a formajaban nem teljesen helytallo, de errdl nekik egyenldre fogalmuk sincs. A
Dai-Li - akik hivatalosan csak kulturalis hivatal, valdjaban a titkosrend6érség - kapta el Oket




megérkezésik utan nem sokkal, és némi emlékirassal (mentalis operacio — Feledés(iras) ) a
maguk javara forditottak a helyzetet. Nem torolték minden emlékiket, mert az gyanut keltd
lehetne, csak modositottak azokat. Igy emlékeznek ra, hogy egy féregjaraton keresztil
jutottak ide, de példaul az Elet Kévére mar nem, ahogy természetesen a Dai-Lira, és veliik
kapcsolatban semmire sem. Itt még mindenképen arra kell torekedni hogy a jatékosoknak
természetes legyen a dolog, nem szabad kihangsulyozni hogy mire nem emlékeznek, a
hitelesség és a kezdeti gyanakvas elkerilése a cél. Ha konkrétan rakérdeznek a Mesterkore, és
az el6z6 kaland végjatékaban torténtekre, akkor persze rajohetnek hogy nem emlékeznek a
karaktereik. Ekkor mondhatod azt, hogy kb. a térutazds megkezdése eldtti események
homalyosak igazan, ezzel utalva r4, hogy biztosan a magikus térugrds hatdsa mindez.
Konnyebb az eset, ha a JK-k nem jatszottak az el6z6 kalandban, mert akkor valoban te adod
az emlékeiket azzal kapcsolatban, hogy hogyan és mikor kerultek ide. Mindenesetre a
magikus kapu fix, hiszen mas Gtvonalat nem ismerhetnek.

Ok és okozat.

Az ezredévekkel ezelétti atjard ujboli beinditas, az Elet kovének hatalmas energidival, olyan
Oridsi hullamot vetett a manahaléban (mindkét oldalon), hogy azt a szakértk sok szaz
mérfoldes korzetben megérezték. Sét, akarcsak a lélek szféras varazslatok esetében, az
érzékenyebb lelkliek (magas akaraterd, asztral) is érezhették, furcsa, szdmukra idegen
gondolatfoszlanyok és almok formajaban.

A Dai-Li (kulturdlis hivatal, val6jaban
titkosrendérség) is azonnal felkapta a fejét, az
egyik sugenjajuk (méagiaforgatd) példaul, aki
épp rosszkor rossz helyen nyitotta fel harmadik
szemét, maradandd és sulyos agykarosodast
szenvedett. Azonnal Ugynokoket kildott a
helyszinre, akik biztositottak, és iranyitasuk ala
vontak az elhagyott kolostorban megnyilt kaput.
Es nem mellesleg begyijtotték a jatékosokat,
hogy a Lao Gai tonal 1évo, titkos bazisukon,
»elbeszélgessenek vellk”.

Lon-Feng (fétitkar, kultuszminiszter, és a Dai-Li
feje) remekul kezében tartja a varos iranyitasat.
Titkosrenddrsége igen iit6képes, és amig Kore-Usi
Goroemonnak is Kkielégiti az igényét, addig
gyakorlatilag barmit megtehet. Helyzete tehat nem is lehet ennél kivalobb. Igy megteheti,
hogy titkos kiserleteket folytasson a Lao Gai toi bazison. Nem szégyell ember és
allatkisérleteket végrehajtani, legyen az kiilonbozé fajok keresztezése, vagy akdr mentalis
kondicionalas, agymoséas (lasd pl. a kdoszlényeket az allatkertben). De az onik hadaszati célu
keresztezésével is kisérletezik ugyanugy, ahogy egy értelmes, de utasithatd, és minden kintdl
mentes ¢l6halott alakulat felallitasan is tori mar a fejét. A neki nem tetsz6, de hasznélhatd
embereket pedig agymossa. Mentalistai €s pszimesterei segitségével nemcsak emlékeket ir at,




de olyan tudati kondiciokat, parancsokat helyez el bennik, amik csak a megadott
parancsszora aktivalodnak (és teszik mindez hozzajuk méltéan nagy erdsitéssel!). Ezt tette a
jatékosok karaktereivel is.

Figyelmiik kozéppontjdban egyértelmilen az 6si atjard, és az azt mitkodtetd Elet Kove all.
Semmi esetre sem hagynak ezeket kicsuszni a markukbodl. Tanyat vertek a kapunal, s6t mar
kildtek is at rajta felderitOket. A kovet (ami a tiadlani oldalon van ez id6ben, a kapu
foglalataban) egyenlére csak vizsgaljak. Nem merik kivenni, nehogy 6sszeomoljon az atjaro
mindorokre. Az pedig egyelére nem bizonyos szamukra, hogy a ké magikus hatalma
értékesebb vagy az atjar6 maga. Annyi viszont bizonyos hogy Bana-Misingsei, és ezaltal Lon-
Feng is, driasi hasznot kovacsolhat, az Gjra megnyilt atjarobol és/vagy a mesterk6bol.

A Szukék sem maradtak tétlenek rejtekiikon, a
Nyolc legyez6 hazaban. Hamar elért hozzajuk a
belsés informacid (befolyasos lgyfeleiknek hala), és
gyorsan dontottek. Mivel a kapu léte nekik nem hoz
gyiimolcsét, ezért az Elet Kovére faj a foguk.
Megszabaditani ettdl a niarei rokonokat, maga lenne a
dics6ség. Ugyan kémhaldzatuk szépen épul kifelé, de
a Dai-Livel nyiltan szembemenni még 6k sem
mernek. Mivel tudjdk, hogy Lon-Feng sem tervezi
egyelore a kO eltavolitasat, ezért nem kapkodjak el.
Tudjak, hogy a kolostor niarei oldala jol Orzétt, a
masikrol pedig fogalmuk sincs. Ha a Dai-Li az
ereklye eltavolitasat és elszallitdsat venné a fejébe,
akkor bizonyosan rajtuk ttnének, de igy egyel6re az .
informéacidszerzésre, és esetleges szovetségesek megnyerésére torekednek. Hogyha eljon az
1d6, minél nagyobb erdt tudjanak megmozgatni, ha pedig az ereklye a mostani helyén marad,
akkor egy hosszu ¢és cselszovéssel teli iddszak elé néznek.

A Jade Harcos személye sem csupan legenda. Sét nagyon is jelentékeny szerepe van

torténetiinkben. O Shintai Senpo, 6rok ellenfele
Kore-Usi Goroemonnak. De ez csak az egyik nevik
a sok kozul. Megannyi életlik soran Ujra és Ujra
szembekeriilnek egymassal, 6rok ellenfelek, mert
ugyanannak a fels6bbrendiinek két kiilon, ellentétes
részei. Ez az & korforgasuk, életeken at szembe
néznek egymaéssal, amig meg nem tapasztaljak ezt,
és ra nem ebrednek sajat 6ntudatukra. A fentebb leirt
torténet, és a versikében megénekeltek is igazak,
mindez Shintai el6z6 életében tortént, mintegy
haromszaz évvel ezel6tt. Kore-Usi valdban csellel
elvette szerelmét (Pin Yu-nak hivtdk), és a Jade Harcos eldobta életét magatol. Ugyan
Goroemon tartomanyur prébalta kijatszani a természet rendjét, és elodazni az elmulast, igy 6
ugyan abban a testben maradt, de Shintai Ujra leszuletett erre a sikra... odaat hidba vart.
Ujjasziiletett, de 6ntudatra még nem ébredt eleddig, hianyzott valami. Egy 16kés ami 6nnén
valojara ébreszti. Es ezt az ébresztét hozza meg, az Gsi kapu ujraaktivalasaval kélt
Iélekhulldmverés. Ezt pedig megérzi Goroemon is, hisz régi ellenfele visszatért. Persze nem
tudja hol van, nem tudja ki 6, és milyen testben létezik, csak a tudata hatsé részében érzi, azt
az oly régi érzést. Kore-Usi azonban mostanra rabja testének, és szelleme mér korantsem épp.
A megvilagosodas, az Orjongés, €s a teljes depresszid pillanatai valtjdk egymast elméjében.

-
-
i 3§

! .
¥
-
.
N

JI1LAA0M L




Zavaraban és félelmében utasitja Lon-Fenget, hogy kutassa fel és 6lje meg Shintai Senpot,
miel6tt az taldlja meg 6t.

Lon-Fenget azonban jelenleg csak a térkapu és a mesterkd foglalkoztatja, és embereit is meg
kell osztania emiatt (tobbiiket atkiildte a kapun, jelentds haderd vigyazza azt az innensd
oldalon is, és a varosi dolgait sem hanyagolhatja el). igy kissé¢ konnyelmii dontést hoz. Itt
vannak ezek a kilhoni kalandozok, akiket felhasznalhat. Ismeri a fajtajukat, és tudja hogy
ezek Osztonosen kikaparjak a gesztenyét, mert a vériikben van a bajkeresés. Ha pedig valami
galibat okoznanak, akkor rafoghatja hogy kiilhoni idegenck voltak, és kivégeztetheti 6ket
nyugodt szivvel. Egyébként is eltenné Oket 1ab aldl elobb vagy utdbb, de igy legalabb valami
hasznuk is lesz. A Lao Gai t6 alatti kazamatarendszerben irja at emlékeiket, és mentalisan
kondicionalja is 6ket, hogy varazsszora valjanak kegyetlen gyilkolo gépekké.

A Jade Harcos sem ebred am egyik pillanatrél a masikra. Lassan, de hatarozottan térnek réa a
régi érzések, emlékek. Ujra és Ujra dsszezavarodik, midén radobben, hogy fogalma sincs rola
hogy kicsoda is 6 maga valdjaban. Napokba keril, mig egyaltalan sejteni kezdi, hogy nem
pusztan holmi latomasok gyotrik. Kaoraku szerzeteseinéel keres menedeket és Utmutatast, akik
befogadjak, és segitenek neki feldolgozni tudatainak egyesiilését. Igy a jatékosok érkezésekor
0 még egy zavart I¢lek.

Idegen helyek, idegen emlékek.

Az alap konfliktus tehat a Dai-Li, az enoszukei kémek, és a Jade harcos harmaséabol fakad, és
ennek a harmasnak a koOzepébe kerllnek bele a jatékosok. Az elkovetkezé napok
torténéseinek fix menetet nem szeretnék adni, nem is nagyon lehet, mivel a jatékosokon all,
hogy merre indulnak majd meg. Egyetlen fix esemény a kaland tetépontja lesz, egy nagy
felvonulas, karneval képében, de addig még igen sok minden torténhet.

A kaland elején érdemes hagyni, hogy a még aldasos tudatlansagban leledzd jatékosok had
élvezzék egy kicsit a varost. Kivancsiskodjanak, latogassak meg esetleg a kiilonb6z6é kiemelt
helyszinek valamelyikét, mindig j6 ha maguktdl indulnak meg, utdna pedig mar pakolhatod
eléjuk az eseményeket. Jo eséllyel karaktereik amugy sem talalkoztak még ezzel a kulturaval.
Ha jatszottak az el6z6 kalandban, akkor egyértelmii, hogy hogyan és miért keriiltek ide (ha
nem ismered és nem is akarod elolvasni a Veszélyes Elemeket, akkor megteszi, ha a: Hattér és
elozmeények, A Tiiz lelke és megszolit az iir, A Mesterké és az osvény cimii bekezdéseket
elolvasod.). Ha azonban ez nem igy tortént, akkor érdemes kitalalnod nekik egy motivacios
szélat, az el6torténetiik és a karaktereik fliggvényében, ne csak annyi legyen, hogy atjottetek a
kapun.

Mivel a JK-k hamis emlékeket kaptak az elmult egy-két naprdl, igy ismerhetnek nevezetesebb
helyeket, hogy tényleg hiteles legyen az atveres.




Talalkozasi pontok, és események a torténetben (ezek meséléstol fiiggben, tobb nap
eseményei is lehetnek):

Lathatjdk Shintait az egyik fogaddban iszogatni (akar a Jade
Harcosban is ;) ), egymagaban ucsordg elhagyatottan, és maga elé
motyogja a kis monologjat. Ha valaki megszolitja, akkor masvilagi
tekintettel mered ra, tovabb ismétli mondandéjat, majd zavarodottan
elnézést kér és elsiet. Kao Lai Kung Lung (Kaoraku) imahazaba megy,
vissza a szerzetesekhez. Ok egyébként felismerik benne a Jade
Harcost, és segitik utjan, védelmezik is ha kell, de hagyjak had j&jjon
rd magatol a dolgokra, hiszen ez az ¢ ttja.

Ha a Nyolc legyezé hazaba mennek (a bordély mindig potencilis
célallomas), akkor ott bizony érdeklédve varjak oket, akdr még
kedvezmenyeket is kaphatnak, mondvan kilhoni vendégek. Valdjaban
persze a haz Urnéi mar figyelik éket egy ideje, és nagyon kivancsiak
arra amit tudnak. gy miutan megadtak nekik ami jar, fiistoloktdl és
ndi praktikaktol ( de ha kell akar magiatol vagy méregtdl) kaban és
kiszolgaltatva, kutakodnak Kicsit. A mar — mar embertelen erdsségii
mentalis blokddon, és hamis emlékeken 6k sem tudnak atjutni, de arra
rajohetnek, hogy fals, és felismerhetik a Dai-Li embereinek kézjegyét.
Az biztos hogy ettél kezdve figyelni fogjak a jatékosokat. Ha esetleg a JK-k nagyon &ssze
akarnak akasztani a bajszukat(? © ) a holgyekkel, akkor azok inkabb hagyjak ¢ket elmenni, és
varnak egy jobb alkalomra, nem akarnak felesleges emberaldozatot, és feltlinést.

Ha a kikoté felé csaszkalnak, ne adjak az istenek pont éjjel, és esetleg még egy latvanyosan
j6 harcos is van a csapatban, akkor osszefuthatnak az emberevé Wudhang klan tagjaival.
Egészen konkrétan elkabithatjak és elraboljak éket, egy sotét sikatorban, vagy egy elhagyott
raktarban (valaki segitségért kiallt és csapdaba csalja dket, de le is kdopdcsovezhetik dket a
haztetérél). A Wudhang rend egyébként magukat mindennél tébre tartd harcosok titkos
csoportosuldsa, kiknek vezetdi, a felsd gylirii béli nemesség elismert tagjai koziil valoak. A
7 - o 7 - kik6tében van berendezve rejtett

e S harci vermiik, ahol folyamatosan
probara teszik magukat, lehetdség
szerint minél jobb harcosok
ellenében. A kizdelmet, a
kihivast, és a fajdalmat tekintik a
fejlodés  Osvényének.  Hitiik
szerint a legydzott ellenfél
energiait ugy vehetik magukhoz,
ha elfogyasztjadk Iétfontossagu
szerveiket (sziv, szemek,
agyvel6). Ennek a szomoru
velejaroja, hogy a legy6zott jo
eséllyel meghal. A Jatékosok
ebben a veremben  térnek




magukhoz, és itt bizony kizdelem var rajuk. Ha legy6zik a kihivot (mindahanyan), akkor a
gy6ztest elengedik, de természetesen csak akkor, ha hajlandé magahoz venni annak az erejét
(akkor is ha az még éppen él)! A gy6ztes mindent visz. Ha nem hajlanddak ezt megtenni,
akkor jon a kovetkez6 ellenfél, itt nincs helye a gyengeségnek, vagy 6lsz vagy megolnek.

A Wudhang klan elleni kiizdelem tetdpontjan (foként ha kilatastalan) érkezhet a segitsegiikre
a Majomkiraly. O wugyanis ismeri és gyiloli a Wudhangokat, és szokasaikat.
Wuhk’ongasumaru egyébként nem tobb mint egy felettébb szords, és nem kifejezetten szép
férfi. Aki mivel szereti a szinjatékot, és tudja hogy az neki kedvez leginkabb, ra is tesz az
egészre. Ha kedve Ugy tartja, maszkokkal, arcfestéssel, esetenként illuziok teremtésével kelti,
a legendas majomkiraly szinte tokéletes latszatat. O masban is segitségére lehet a
jatékosoknak - persze nem ingyen -, mivel a varos egyik legjobb besurrandja, igy ha valahova
be kell jutni, ki kell kémlelni, el kell hozni, azt 6 bizton megoldja. Cserébe csak a Hue mézbdl
kér néhany csuporra valot, mivel az 6 készletei mar rég kifogytak. Masképp is 6ssze lehet vele
taldlkozni a kaland soran, nem csak a Wudhangoknal. Kedvenc helyei a kikoto, és a
Holdsarok (itt rendszeresen opiumpipazik).

A Hue mézet termé méhkasok, mint ahogy
fentebb mar kidertilt, a kiilsé gytiriiben 1évo
erdésségben talalhatoak, egy liget kornyékeén.
Az itt termd ndvények pora, dsszekeveredve
adja ezt az igen ritka, és szerencses
kombinéaciét. A baj csak az, hogy az utobbi
idében egy meghaborodott enoszukei asszony
szemelte ki ezt az erddsséget, mint bosszuja
beteljesitésének helyét. Az id6s6d6 nd
ugyanis egy, a bevetések soran teljes harctéri
stressz  szindrobmaba  zuhant,  szuke
pszimester. Hivatalosan eltiintnek és holtnak
nyilvanitva. Most az erd6 szélén él, egy kis
viskdban, fuvesasszonynak adva ki magat,
mikdzben foldmuveseket, parasztokat,
vadaszokat stb. ragad el. Az erd6 mélyére
viszi Oket, hogy ott kiilonb6z0 mentalis
kinzasoknak vesse Oket ald, pusztdn azért
mert niareiek (tehat 6k az ellenség), és nem
1étezé informacidkat csikarjon ki bel6liik.
Szerencsétlenek pedig mivel hallgatnak
(tényleg nem katondk), igy elobb utobb teljesen dsszeroppannak, és agyhalott valik beldliik. A
nd egyébként megprobalja tavol tartani a nagyobb csoportokat az erd6tél, mondvan: atkozott
erdé ez, aki bemegy az nem mindig jon ki. Igy a jatékosokat még akar a hazaban is fogadja
egy teara, csakhogy nehogy be akarjanak menni, felfedezni a titkat. De ha mégis ezt teszik,
akkor kénytelen lesz Oket eltenni 1ab alol. Az erdé mélyén pedig kisebb agyhalott szolga sereg
varja mar, akiket pszi képességével képes iranyitani.




Illetve alljon itt két esemény, ami fontos tdmpont lehet a jatékosok szamara:

Néhany vidéki bevandorlo, aki nemrég érkezett a varosba, megismeri 0ket az utcan, de nekik
persze fogalmuk sincs, hogy kik 6k. A hegyek feldl jovet lathattak ket (még az is lehet, hogy
a JK-k adtak némi pénzt az embernek, aki most visszaadja azt), majd lattak, hogy egyenruhas
alakok (a Dai-Li) allitjak meg a jatékosok karaktereit. Aztan 6k tovabb jottek a varos felé.
Természetesen a JK-k ebbdl semmire sem emlékeznek.

Ha elhagyatott és/vagy sotét részeken jarnak, belebotolhatnak Konishibe, a Dai-Li egy ujabb
kisérletének ¢él6 mementojaba. Elsd ranézésre egy koszlott csoves benyomasat kelti, €s
masodjara is. Cserébe borzaszté rémiilt és ijedds, akar csak valami kobor allat. Ami mégis
hamar nyilvanvalova teheti, hogy nem egyszer(i hajléktalan, az a nagy erejli, és 6sztonds pszi
képessége. Ha veszélyben érzi magat — és ¢ elég konnyen érzi magat abban — akkor ijedtében
Osztonosen elsut pszi I6késeket. Ezt az egy diszciplénat tudja hasznalni, akéar akaratlagosan is
(Akaraterd proba), de ezt olyan erdsséggel, hogy konkrét robbanast képes okozni,
hanghulldmokat és miegymast gerjesztve vele. Ha 6t sikeriil valahogy meggy6zniiik, hogy
nem kell félnie t6likk (szereti az aprO teasuteményeket, mert a gyerekkorara emlékezteti),
akkor hasznos informaciokkal szolgélhat. Még ha csak nagyon toredékesen is, de emlékszik
néhany dologra, képre a Dai-Li kisérletezésének idejébdl. ,,Elvittek a kbzpontba, ami viz alatt
van” — mondja. llletve nyirkos celldkra, vizcsobogds hangjara, a mentalis kinzasok
fajdalmara, lanccsorgésre, husbavago bilincsekre, egyenruhas alakokra, és egy furcsa savval
teli teremre.

Tovabbi lehetoségek:

A Lao Gai tohoz juthatnak, ha:

- Megprobalnak visszatérni a kolostorban 1évé kapuhoz. Itt a Dai-Li alloméasozik
komolyabb erékkel, igy nem engedik ide 6ket. Ha megprobalnak erdszakoskodni, akkor
harcra fog keriil a sor, lehetéség szerint megprobaljak ket elfogni és elkabitani. Igy a to
alatt ebredhetnek, vizes falt cellakba zarva.

- Ha béarhol Dai-Li tigyntkokre tdmadnak, és elfogjak Sket.

- Ha maguk megkeresik a tavat, kiilonboz6 informacioktol vezérelve. A tO egyébkeént
nagyjabol egy Velencei-td6 méretii lehet, a parttdl nem messze - két ponton is —, nem
sokkal a viz alatt van lejarat. Ez ugy néz ki, hogy ezen a két helyen be lehet sétalni a
vizen, mivel oly kevéssel a felszin alatt vezet az alagut kijarata. Ennek a végén, egy zsilip
szerkezet és egy mechanikusan elzart csatornafedél van, ezt kinyitva el6ttiik az Ut a
mélybe, a titkosrendérség rejtekére.

Osszegezzilk hogyan is szerezhetnek tudomast a Lao Gai torol:

- Konishitél, a kisérleti alanytol tudhatjék: ,,elvittek a kozpontba, ami viz alatt van”

- A fels6 gytiri béli nemesség néhany tagja tud rola, igy akdr a Wudhang rendiektdl is
megtudhatjak, abban az esetben, ha jé viszonyba kerilnek.




A Nyolc legyezé hazanak vezet6i is gyanitjak, hogy itt lehet a titkos bazis, 6k maguk is
tervezték felderitok kiildését mar.

Es még egy fontos dolog. A mentalis operaciok altal elkendézott valodi emlékeket csak
igen nehezen (kdzel lehetetlen) nyerhetik vissza, mivel csak egy masik varazslo, vagy
mentalista képes azokat érzékelni, de csak akkor, ha minimum ugyanakkora eréséggel
olvassa, €s ez esetben is csak arra johet r4, hogy az emlékek hamisak! (lasd ETK. 307.
oldal). De ha ez valamilyen Gton-mddon teljesil, akkor megalmodhatnak olyan képeket,
amelyek nyomra vezethetik 6ket. Ha megkapirgaljak a hamisitvany felszinét, akkor az
elme elkezdhet kizdeni a fals emlékekkel, és atszuremlik a valo. Ebben az esetben,
almukban Uszhatnak, viz ala merllhetnek, vagy vizbe fojthatjak ¢ket. De esetlegesen az
Elet kovérdl is almodhatnak, vagy akar az iirességrél is, amely megérintette Sket (lasd az
elozo kalandot).

A Lao Gai toi bazis egy méretes csatorna és lefolyo
rendszerben lett kialakitva. Massziv fém ajtokkal ellatott,
kofalba vajt cellak. Csatornakijaratok, vizelvezetd
termek, viztarozok, kinzokamardk, és furcsabbnal
furcsabb kisérleti, raktar és kiképzotermek. Mellesleg a
hely kozvetlen Osszekottetésben van a  varos
vizhalozataval. Kellemetlen és ellenségekkel teli hely ez,
a nem szivesen latott vendégek szamara.

Amibe esetlegesen belefuthatnak a JK-k, ha itt
Lvendégeskednek”:

- Van itt meditaciés terem, mesterséges téval a
mentalistak s pszi mesterek szamara.

- Kinzé és Kkisérleti terem, mindenféle furcsa
mechanikus és orvosi eszkdzokkel — szerkezetekkel,
és emberi maradvanyokkal tarkitva.

- Csatorna és lefolyé verem, aminek folyamai a varos
és a csatorna, kiilonbozé pontjaira folynak (akar a
kristalykatakombékba is).

Egy Dai-Li tigynokokkel teli edzéterem ©

Egy nagyon fura és nyomasztd terem, amin minddssze egy kohid vezet keresztiil, amugy
pedig az egész egy sotét savas, parolgoé és fullasztd folyadékkal van elarasztva (lasd még
a hangulatkeltdben). Ez a kedvenc helye, a Dai-Li egy Gjabb kisérleti katonajanak. O a
gyiklények fajanak egy tagja, akit szornyvadaszoktol vasarolt a titkosrendérség. Még
kikepzeés alatt all, de mar igy is igen veszélyes ellenfel.

Félresikeriilt kisérleti él6halott katonakkal teli barlangcsarnok. Ok a selejt, de ettél még
»elnek”, sokan vannak, és nagyon éhesek.

Cserébe, ha ravaszak és lgyesek, ezen a helyen megtalalhatjak az egyetlen biztos maddjat az
emlékeik visszanyerésének, hiszen aki beiiltette a hamis emlékeket, az ki is tudja szedni Oket.




Illetve itt van vélasz az 6sszes velik tortént miértre. Az mar mas kérdés, hogy meg tudjak-e
ezeket kaparintani.

Ha a Jade Harcos torténetére és Shintai Senpo személyére mennek ra erésebben, akkor
err6l konnyebben informalodhatnak. A Kaoraku szerzetesek, a Kao Lai Kung Lung
imahazban, ismerik a torténetét, és segitik Shintait, amig magara nem talal. Azonban ha a
jatékosok, nagyon kérdezéskodnek, és persze megfelelden elhivatottnak, és elég
megvilagosodottnak tlinnek, hogy felfogjak mi is tortént a Jade Harcossal, akkor beavathatjak
oket.

Végkifejlet.

Mindezen torténések utdn (par nap, belatasodtol fiiggéen) érkezik el, a Mennyei
Sarkanykiraly tinnepére rendezett, Tlizkarneval napja. Ez az Unnep, egy az egesz varost
megmozgatd, felvonulas és utcabal. Mikor is a menet felvonul egészen a palota nagykapujaig,
tiszteletét tenni. Itt érnek Ossze a szalak, és talalkozik egyméssal a torténet harom
mozgatdereje (a Dai-Li, az Enoszukeiek, és a Jade Harcos).




Lon-Feng ugyanis, kémei jelentését és sugenjai vizsgalatainak eredményét mérlegelve, ugy
dont, hogy kiveszi a mesterkovet a szerkezetb6l, és Bana-Misingseibe szallitja. Az 6sszeomld
térkapun keresztlil még képesek lehetnek atjutni, de ha mégsem akkor térméagusai nyitnak egy
kaput. A Karneval nyujtotta forgatagot prébalja meg kihasznalni, hogy észrevétlen a palotaba
széllitsa. Persze ez korant sem fog neki sikertini.

A szukék mar tudnak a dontésrél, igy felkésziilnek az Elet kdvének elragadasara. Legjobbjaik
karnevali mutatvanyosok alcajaban vannak jelen a felvonulas tébb pontjan, hogy ralatasuk
legyen az egész menetre, mikozben folyamatosan magikus érzékelokkel pasztazzak a
kornyéket, a kellden nagy gocokat keresve. Es meg is talaljak a sarkanyos kocsit, amiben a
Dai-Li csempészi befelé a mesterkovet.

A menetet pedig, a tradicidhoz hiven, a Sendai Mon is megtekinti, tartomanyuri uszalyan
felépitett pavilonjabdl, a kozeli vizi utat igénybe véve. A vizi folyosét ezen idére lezarjak,
csak a Sendai Mon és kisér6 hajoi, valamit testorei és szolgai tartézkodhatnak rajta. Ezen az
uszalyon tartézkodik Lon-Feng is, és ide érkezik meg Shintai Senpo a kritikus pillanatban.

Shintai az elmult napokat a szerzetesek kozt toltve, szembenézett magaval, és tudja mi a
dolga. Erzi mar a kozelgd Gsszecsapas és a véresd szelét. Jade szin pancelt 6lt, és a tdmeg
meglepett kialtasaitol dvezve tart a tartomanyuri uszaly iranyaba.

A torténet vége nagyban flgg attol, hogy a jatekosok min mentek keresztil eddig, €s éppen
hol vannak most.

Ha nem sikeriilt a mentalis kondicionalast az elméjiikbél torolni, és Lon-Feng avagy a
tartomanyur kozelében vannak, amikor a Jade Harcos megérkezik, akkor bizony kettejik
kozil valaki aktivélja ezt a varazsszoval. ,, A Sendai Mon meghivott benneteket a Lao Gai
tohoz”. Ekkor, mivel beépitette a parancs és nem kiils6 hatas, csak a tudatalatti
magiaellenallasuk feszil ellen neki, ami pedig édes kevés. Gyilokvagyuk egyetlen célpontja a
Jade Harcos lesz. Ami kellemetlen rajuk nézve, mert a Jade harcos bizony nem ma kezdte a
szakmajat. De Kore-Usi sem adja ingyen Vérét, igy itt egy harcmiivész filmeket idéz6, hajorol
hajora szokkend parviadal alakulhat ki, ahogy a Jade Harcos iildézi Kore-Usit, 6t pedig a
jatékosok probaljak meg habzo szajjal levagni.

Ha nincs mar az elméjukbe irva kondicio - és/vagy nem latjak-halljak a kivalto ingert és
parancsot - akkor csak rajtuk malik, mit tesznek. Ha az Elet Kovére faj a foguk, akkor egybdl
ott van a Dai-Li aki védi, és a Szuke ninja-boszorkanyok akik meg akarjak azt szerezni. Itt
fontos megjegyezni, hogy: A jatékosok egyetlen Kiutat ismerhetnek ebbdl a birodalombdil,
mégpedig az 0si térkaput, amit viszont a mesterkd nélkiil nem tudnak miikodtetni! Tehat ha
az kell nekik, akkor sem lesz egyszerti a vesszéfutasuk.

Ha az enoszukeieket valasztjak, akkor azok hajlandéak veliik iizletet kétni, az Elet kovéért
cserébe, elviszik Oket a szigetiikre, vagy visszajuttatjadk Oket a hegyeken tali vilagba,
valaszthatnak.




Ha Lon-Feng mellett fognak fegyvert - akarva vagy akaratuk ellenére — akkor sajnos kizart a
pozitiv befejezés. A Dai-Li ugyanis kifogja ¢ket végezni, ha ennek az egésznek vege (szokni
persze még probalhatnak). Ha megolik a Jade Harcost akkor azért, ha nem akkor azért.
Feltételezhet6leg mar amugy is sokkal tobbet tudnak a kelleténél, legyenek haldsak hogy
eddig megusztak.

A Jade Harcos mellett pedig, csak akkor szallhatnak harcba érdemben, ha kiiktattak a mentalis
parancsot a fejiikbdl, kiilonben a kritikus pillanatba akaratlan ellene fordulnak ma;jd.

Szines, és megannyi végkifejlettel kecsegtet6 befejezés elé néznek tehat... mar ha egyéltalan
eljutnak idedig.

Ellenerok és Nem Jatékos Karakterek.

A Nvolc legyez6 hazanak Ep 10
beavatottjai. Fp 55
’ Mp 24
y Pszipont 15

Eré 12

Ugyesség 17
C;‘-yorsaség 18
Alldképesség | 13

Egészség 14

Szépség 17

Intelligencia | 15

AKaraterd 17

Asztral 16

Eberség 18
Enoszukei kémndk, Shenar / F??Q;)er TéK I§5€ -5rg gg .
II?Ioszlorkanz/”.";(/altott 'k%SZtl Sryn- torok | 4 45 64 90 K5
yolc vezetojuk van, mind az - oo oyezd | 2 47 65 92 K6

éjszaka egy démonanak a
szerafistai (innen a boszorkany kaszt, Seyrine a Gyotré). A démonurhélgyek nevei sorba:
félelem, kin, ériilet, ritsdg, bujasdg, gyiilolet, kapzsisdg, és vaksdg. Alljanak itt egy atlagos
beavatott értékei. Az trholgyek értékei értelemszeriien klasszisokkal feliillmuljak ezeket.




A Dai- Li

Fejvadaszok. Vasoklokkel és | Ep 11
stlyozott lancokkal harcolnak | Fp 70
els6sorban. A lancokkal egyszerre

6bben megragadjak aldozatukat Mp -
fo ) gragac ) ' | Pszipont 34
igy konnyi a fogolyejtés. De

alternativ fegyver lehet még, a | Eré 15

Ugyesség 16
Gyorsasag 16
Alloképesség | 17
Egészség 15
Szépség 11
Intelligencia | 14
Akaratero 14
Asztrél 15
Eberség 16

bénito méreggel megkent
shuriken, és a lancos kama is.

Fegyver T/K Ké Té Vé Sp
Alap 2 36 79 102 +3

Vasokol 3 45 84 104 K3+4

Shuriken 3 46 83 102 K3+3

a lancokat mint lasszo6t hasznaljak, ill. tébb esetén harc helyhez kétve

Kore-Usi Goroemon

,,Shintai!

ez az egyetlen, maganyos élet jut. Pin
Yu lelke ebben a vilagban fog
maradni. Mindig Gjja fog sziiletni, és
minden életében mast fog szeretni. De
a szerelmei koziil, soha de soha nem
leszel egyik sem! Maganyos es
boldogtalan  életre vagy itélve,
melybdl nincsen kiut.”

,,Hogyha meg0lsz megvilagosodsz, s
a lelked elhagyja ezt a vilagot. Draga
bardtom itt vagyok, az akivel
Osszetartozol!”

Tiszta pillanataiban kivalé kardforgaté (Kardmiivész), a gyengébbekben pedig vagy egy
6rjong6 vadallat, vagy pedig egy magatehetetlen roncs. Szabadidejében fiatal lelkeket vesz
magahoz, hogy életben maradhasson, ezért ilyen torz a személyisége.




A Jade Harcos

,.Figyelj ram, kérlek segits rajtam. Nem tudom
tobbé kivagyok, és azt sem tudom mi folyik itt.
Egyedil a remény maradt nekem, egyedil az tart
életben. Itt ragadtam ebben a maganyos
pillanatban... olyan akar a halal. Nincs az
égegyadta vilagon senkim. Csak egy gondolat
dobol az agyamban, nem akarok tobbé egyedil

lenni.”

Shintai Senpo, 6nmagaval valé szembesiilése el6tt
kovécs volt, a végjatékra azonban, ¢ lesz a varos egyik

legjobb kardforgatoja.

Wuhk’ongasumaru

O a Majomkiraly, a szinjaték, az illiiziok és a tolvajlas mestere. Kasztjat tekintve Bard, fajat
tekintve Ember.

Ep 12
Fp 90
Mp 40
Pszipont 35
Eré 17
Ugyesség 19
Gyorsasag 19
Alloképesség | 17
Egészség 16
Szépség 8
Intelligencia 15
AKkaratero 15
Asztral 14
Eberség 17
Fegyver T/K
Alap 2 38 77 123 +1(+3)
Puszta kéz/lab 2 48 81 124 | K6+3(+4)
HosszU bot 2 52 101 149 K5+4




A Gyiklény

A Dai-Li egy Uj orgyilkos prototipusa. Kepes a kaméleon pszi diszciplinat hasznalni, savas a
vére - amit kopni is tud -, és van természetes pancélja (SFE:3)

RCDESIGN2012 Ep 23
Fp 85
Mp -
Pszipont -
Eré 18

Ugyesség 17
@yorsaség 18
Alldképesség | 18

Egészség 17

Szépség -

Intelligencia | 14

AKkaratero 12

Asztral 12

Eberség 18

Fegyver T/K Ké Té Vé Sp

Alap 2 40 95 109 +2(+4)
Ivkard 2 51 | 119 135 K10+2

Savat l&sd boszorkéanymester savteremtés, ETK 244 oldal.

O-Suzu, oriilt asszony az erdoben

Képes mental mozaikokat hasznalni pszibdl,
és ahogy a pszi mesterek, tobb diszciplinat
tud egyszerre fenntartani. Igy iranyitja az
agyhalott szolgait. Ertékei megegyeznek a
nyolc legyezd hdzanak beavatottjaival,
kivéve hogy manapontja nincs, pszipontja
pedig 40.




A Wudhang klan

Ep 13
Az 6 értekeik | Fp 70-80
egyenenkent nagyon
X , , Mp -
valtozoak lehetnek, igy Pszipont :
ezek csak hozzavetdleges
szamok. Harcosok - |Eré 15-18
Fejvadaszok. Ugyesseg 16
Gyorsasag 16 -18
Alloképesség | 17
Egészség 17
Szépség valtozo
Intelligencia | 14 -16
AKkaratero 15
Asztral 12 -15
Eberség 16
Fegyver T/K Ké Té Vé Sp
Alap 2 35-40 70-90 90-110 +1-6
Fegyverzetiik szintén megannyi lehet, ivkardok, horgaskard, két-illetve
haromrészes botok, sarkanyfullank, handzsarra emlékeztetd niarei kard,
valamint pengés szalfegyverek. Vértezet ligyileg csak visszafogottan,
keményitett bérrel bezarolag.

Harcmiivész iskolak a varosban

A hat leghiresebb:

Zhao Rendje, minek vezet6je Xin a landzsas. Landzsavivo harcmiivészek. Barmekkora
tulerével szemben is képesek tokéletesen harcolni, landzsatechnikajuk erre van fejlesztve.
Vezet6jik Xin, pedig képes az dsszes 6t koriilvevot tamadni egy tamadassal, mar ha eléri
Oket landzsajaval, és a tObbi tamadasat felaldozza, tehat igy csak 1 tdm/kdre van.

Aranylo hegy. Vezet6je Pifu, aki maga az Arany Hegy. Az aranyharangot fejlesztették
tokélyre, igy nem csak SFE-t ad nekik, hanem sebzést is (amennyi az SFE, annyi a
pluszsebzés is).

Yumi -Ya-Bugyo. Zen ijaszok. N6k és férfiak kb. egyenld aranyban.

Sho-Gejiki. Els6ésorban ndi iskola. Ugyan befogad férfiakat is, de nem kifejezetten dics6
egy férfinak, ha ennyi né kozt tanul verekedni. Bénitd (téseket képesek bevinni, melyek
ellen alloképesség probat lehet dobni (mintha csak egy méreg lenne, hatasa semmi/gorcs),
cserébe nem tudnak tulltni (akarcsak a Nertonok).

T’andai. Fajdalomtiiréstik legendas, valojaban az érzeketlenség es a fajdalomcsillapitas
nevi pszi diszciplina mesterei.




Kjokusin. Ismerik a test letitési pontjait, mint a tenyeriiket, és ezt ki is hasznaljak. Az 6
tdmadasaik ellen, a lelités szabalyanal leirt, testrészenként valtozo sebzés modositd nem
jar. Igy 6k a K.O. mesterei.
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