MAGUS

Az Arshur karmai egy harcos
alkaszt, Ynev vilagan pedig egy harcos
iskola neve, a Vorés ut mentén fekvo
Arshur varosaban. A harcos iskolat a
Psz. 3442-ben alapitotta egy, a varosban
felszabadult szridzs szarmazasu
gladiator, Gribban Haul. Az egykori
gladiator, aki a varosban egyebként
népszeriinek szamito szridzs
pengepajzsokbdl  kifejlesztett arshuri
pajzzsal kuzdott, eredeti elképzelése
szerint gladiatorkiképzdt szeretett volna
Kiépiteni, am versenytarsai, a nagy
hagyomanyokkal rendelkezé arshuri
kiképzd telepek mellett nem tudott
kibontakozni, a varos akkori vezetése
azonban felkarolta. Ebben valodszintileg
az is fontos szerepet jatszott, hogy a
Gribban Uwel vallasat kovette, és a

varoshan, kilénosen az
igazsagszolgaltatasban nagy hatalommal
rendelkez6 bosszuallo-papok IS

tamogattak. Igy nem csak a varosbeli
szokasokat kovetve kaput neveztek el
rola, de harcos iskolagja s
kibontakozhatott.

Az iskola, amelyik lassan az
Arshur karmai nevet vette fel, nem
rabszolgakat, hanem szabad harcosokat
képzett, akik az azonos nevii arshuri
varosi  Orség  kotelékében  voltak
kotelesek szolgalni. A szoros testvériség
jellegli kotelék, amely kiképzésében és
elveiben szamos dolgot oOrokolt az
egykori gladitor-rabszolgaktol, késébb
kilonleges engedéllyel gladiatorokat is
befogadhatott soraiba, aki pedig sikerrel
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thlesett a kiképzésen és feleskudott a
varosra, szabadsagot nyert - a csabit6
lehetdséghez mar csak ura engedélyét
kellett megszereznie. Az Ut a szabad
emberré valashoz azéta is népszerli a
gladiatorok korében, mivel kevesen
valhatnak a kiizdelmekben legjobbként
kardjuk altal szabadda Arshur verem-
arénéiban.

Arshur karmainak kiképzése -
ahol a kezdetektdl fogva
hagyomanyosan Gribban Haul
harcmodorat oktatjak - két évig tart. A
harcosokat szoros kotelék koti 0ssze,
bér szabadok, a kiképzés alatt sokszor
érezhetik magukat rabszolganak. A
testvériség kiloki azokat, akik nem
képesek beilleszkedni, beldliik soha
nem valhat Arshur egyik karma.
Szintén hagyomany, hogy a végsé
kizdelmeket - melyen nem ritkédk a
durva sérilések sem - bal véllukra a
varos és egyben legrangosabb iskol4ja
jelképét, kardot és béklyét égetnek
boriikbe. Arshur karmai biiszkén
viselik az egyébként a varosban a
gladiatorok  megjeldlésére  hasznalt
billogot. A harcosoknak felavatasuk
utdn hat évet kell szolgalniuk Arshur
varosat, ezalatt teljes ellatast, szallast
és felszerelest kapnak. A viszonylagos
jolét és a megbecsiiltség sokakat a
kotelezo 1d6 letelte utan is a varosban
marasztal, noha ezutan lehetOségiik
van  szabadon  t&vozni -  €s
fegyverzetiiket is megtarthatjék.
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Arshurban ezutan is kilonleges jogokat
élveznek, mindig szabadnak szamitanak, akarhogy
térjenek is vissza, ezért ha rabszolgaként keruilnek is
Ujra - Arshur falai kozé, jog szerint tlstént
visszanyerik ~ szabadsagukat -  hiszen  azt
megszolgaltdk - ehhez csupan bizonyitaniuk kell,
hogy értenek az iskola f6 fegyveréhez, az Arshuri
pajzshoz. A viadalok latvanyossagat pedig sosem
veti meg Arshur népe.

Az iskolaban elméletileg lehetdség van pénzért
is tanulni, ilyenkor a harcos mentestl a szolgalat
aldl, bar nem ritka, hogy a testvériség tagjava valt
harcos ©nként vallalja azt, és eredeti tervein
valtoztatva hosszabb ideig is a varosban marad.
llyen esetben a kiképzés dija évi hat aranyba kerdl,
és a felszerelést is a harcosnak maganak kell
megvasarolnia.

Arshur karmai adjak a varosi 6rség katonait,
gyakorlatilag mér a kezdeti idékben is ez volt a
varosi tanacs tamogatasanak feltétele és valt az
iskola elsddleges céljava. A vérosi Orség alacsony
szervezettségli, harcosai egyébként is az egyéni
kiizdelmeket, hdstetteket részesitik elényben az
alakzatharc helyett. Arshur belsOvarosdban egy
nagyobb kaszarnyajuk, és a varosban elszorva tobb
pithendhazuk-6rhelyiik is van, a kiilsovarosban pedig
leginkabb csak jardrozést folytatnak. Fegyverzetiik a
jellegzetes Arshuri pajzs, melyen a varos cimerét
viselik - ehhez egyedil nekik van joguk az itteni
torvények értelmében, am ezt azt a jogot akkor is
megorzik, ha szolgalatuk leteltével elhagyjak a
varost. Pajzsukat - amely kulondés modon
harcmodoruk f6 fegyvere - altalaban rovidkarddal
egészitik ki, bar elvétve mas egykezes fegyverek is
megjelennek naluk. Egyenruhdjuk minddssze egy
vords tunika és egy joféle saru, amit a szintén
jellegzetes arshuri sisak és konnyli gladidtorvért
egészit ki.

Arshur  karmaira kilonleges  harcmodor
jellemz6. A szridzs pengepajzsokbdl kifejlédd
arshuri pajzsot, melyen harom penge is talalhato,
mint {6 fegyvert forgatjak. Masik fegyvertik csupan
kiegészitd szerepet kap technikdjukban, mely a
forgatd Ugyességét és fiirgeségét csakugy igényli,
mint a hozza valo helyet, ezért az arshuri katonak
mindig szétbontakozva bocsatkoznak harcba, és
csakis gyalog, a technika lovon nem alkalmazhaté.
A tobbnyire fémbdl késziilo, méretében a kozepes €s
kis pajzsok kozott talalhatd arshuri pajzs - mérete
nem éri el az egy labat - pengéit hasznaljak az

ellenfél megsebzésére, a pajzzsal igen komoly
sérulések  okozhatok, also6, ugynevezett
gerincpengéje pedig a pancélok réseit is
megtalalja. Eldszeretettel probaljak meg eltorni
az ellenfél fegyverét is, amihez az erdés pajzs,
szamos akasztasi pontjaval ugyancsak kivald
eszkozt biztosit. Arshur karmai okkal tettek
szert hirnévre, és vivtak ki tiszteletet a Voros
uton halad6 ¢és  Arshurban megpihend
karavanok szemeben.

Karakteralkotas

Az iskolaban a hagyomanyok szerint csak
férfiakat képeznek ki. A karaktert a harcosok
altalanos karakteralkotasi tablazata szerint kell
megalkotni, azzal az eltéréssel, hogy Ugyesség
értékiiket K6+12+Kf-el dobjak.

A Kaszt elso karakteralkotasi tablazata:

Erd K6+12+Kf
All6képesség K10+8+Kf
Gyorsasag 2K6+6+Kf
Ugyesség K6+12+Kf
Egészség K10+10
Szépség 3K6 (2x)
Intelligencia 3K6 (2x)
Akaraterd 2K6+6
Asztrél 3K6 (2x)
Erzékelés 2K6+6
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Harcérték

Az arshuri harcos Ké-alapja 9, Té-
alapja 20, Vé-alapja 75, Cé-alapja O;
amihez minden tapasztalati szinten 11
harcérték modositot kap, amit tetszés
szerint oszthat el harcértékei kozt, egyetlen
megkdteést figyelembe veve: Té-jét legalabb
4-gyel, Vé-jét legaldbb 2-gyel koteles
ndvelni minden tapasztalati szinten.

Eleterd és fajdalomtiirés

Az arshuri harcos Ep-alapja 7 (ehhez
adodik még egészsége tiz feletti része), Fp-
alapja pedig 6, amihez (alloképessegének és
akaraterejének tiz  feletti részén tal)
tapasztalati szintenként tovabbi K6+4 Fp

jarul.

Képzettségek

Az arshuri harcos Kp-alapja 10,
amihez minden tapasztalati szinten tovabbi
10 jérul.

Az arshuri harcos képzettségei els6
szinten:

Képzettség Fok/%
Okolharc Af
Belharc Af
Fegyverhasznalat Af
(Arshuri pajzs)
Fegyverhasznalat Af
Pajzshasznalat Af
Kétkezes harc Af
Kiegészitd tamadas Af
(Arshuri pajzs)
Futas Af
Maészas 5%
Esés 20%
Ugras 10%
Kultdra (Arshur karmai) Mf
Helyismeret (Arshur) 70%
Nyelvtudas Af (5)

(k6z0s - anyanyelv)
Az arshuri harcos minden tapasztalati

oszthat el szazalékos képzettségei kozott.

Arshur karmai

szinten kap 10%-ot, amit tetszés szerint
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Egyszerre azonban maximum 5%-ot oszthat egy
képzettségere.

Az arshuri harcos Kképzettségei a tovabbi
tapasztalati szinteken:

Tsz. Képzettség Fok/%
3 Fegyvertorés Af
4  Pajzshasznélat Mf
5 Fegyverhasznalat (Arshuri pajzs) Mf
6 Fegyvertorés Mf
Kulonleges képességek
Az arshuri harcos kulonleges képessége

harcmodoraban rejlik. Arshuri pajzsaikkal képesek a
belharc képzettség alkalmazasara, igy azzal nem
lehet eldnyhdz jutni veliikk szemben. Ezt azonban
csak az alapfok biztositotta lehetdségekkel tudjak
alkalmazni, igy a mesterfokot bar nem tilos
megtanulniuk, az pajzsukat forgatva - marpedig mas
fo6 fegyvert nemigen szeretnek - semmilyen plusz
elényt nem jelent, igy ritkan szénjak ra az idejiiket
annak elsajatitasara.

Szintén kiilonleges harcmodoruk jellemzdje,
hogy a kiegészitd tamadas esetiikben ‘a pajzsuk
egyébkeént is hasznalt pengéire vonatkozik, igy azzal
sikeres talélat esetén normal sebzés okozhato.

Tapasztalati szint

Az arshuri harcos a harcos altalanos tablazata
szerint lép tapasztalati szintet.

A kaszt fegyvertara

Arshur karmainak elsodleges fegyvere az
arshuri pajzs. Ez a kulonleges alaku, az arshuri
cimerek alapjava is valt, pengekkel ellatott, gyakran
teljesen fém pajzs a kezikben halalos eszkoz.
Pajzsukon hagyoméanyosan Arshur cimerét viselik.
F6 fegyverként alkalmazva - tulajdonképpen egy
magas védoéértéki fegyver - Vé-e csupan 15, csak
pajzskent forgatva adja 25-6s Ve-ét. A fegyver
alkalmazasanak kovetelménye al3-as Ugyesség
érték. Atiitd ereje 0, kotelezd Ep vesztés 8 Sp-tol
érvenyesdl.
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Ertékei:
Tk Ké Té Vé Sebzés
1 2 8 15/25  2K6+2
Fp/Ep Suly MGT Ar
8 2 1 la

Kiegészitd fegyverként leggyakrabban
rovidkardot, de barmilyen egykezes fegyvert
forgathatnak. Fegyverzetiiket a konnyli gladiatorvért
egésziti ki, amely keresztbe vetett széles borovekbdl,
véllvasbol, felcsatolhatd hasvértbdl és a konyokat is
védoé alkarvédobol all. A vallon, konyokon és a
hason 4-es, az Ovek mentén, és az alkaron 1-es
lokalis Sfé-t biztosit.

Név Sfé Mgt Suly Ar
Konnyi gladiatorvért 2 0 2-3 6e

Ugyancsak viselik az Arshuri sisakot, ami a
fejen, tarton, az orrndl és a felsd arcrészen, a fej
oldalan 4-es lokalis Sfé-t biztosit szamukra, a
latashol fakado érzékelést pedig 1-el csokkenti.

Az alkaszt egy kifejezetten helyi sajatossagokat 2013.12.31.
tiikroz6 ~ harcos-véltozat. A véltozatossagot Szerz6: Magyar Gergely
kedvelSknek, illetve azoknak ajanlom, akik Arshur Forras: Kalandozok.hu
kornyékén szeretnének jatszani. Az arshuri harcos az
egyszertibb alkasztok kozé tartozik, igy akar kezdo Hozzaszolas, vélemeény, észrevétel:
jatékosoknak is ajanlom. magyargergely@kalandozok.hu
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