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~Azoknak, akik szerették ezt a vilagot
és barataikkal toltotték az id6t:

J6jjetek Gjra ossze!”
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Pontosan azért szeretem a sivatagot, mert a vallunk mogott hatrapillantva ugyanolyan messzinek
tinik a tavolsag, amit megtettiink, mint ami még el6ttiink all. Ez ennek a tajnak a valédi prébatétele a
magunkfajta vdndor szamara: el kell fogadnunk a lehet6ségét annak, hogy talan sohasem érkeziink
meg Gti célunkhoz és ezért mégis el kell tudnunk hagyni azt a helyet, ahonnan elindulunk.

Sajnos éppen ilyen és ehhez hasonlé médon tolédott ki ennek a minek is megirdsa is évrél-évre.
Mindig volt fontosabb teend6, frni val6, éget6 inspirdcié, amit nem volt szabad figyelmen kiviil
hagyni ifjonti elragadtatdsbél még annak ellenére, hogy sokszor a szivemnek kedves Osi Nép
krénikédja majd szétvetette a képzeletemet. De éppen ezért mindig is hittem abban, hogy ez az utazés
is véget érhet egyszer ... igy vagy ugy.

Meg kell koszonnom Gulandrénak, kéretlen lakétarsamnak, hogy annyit piszkalt és ugratott
elmaradasommal és végiil, valljuk be, elvesztettem fogadasunkat, hogy egy dekad alatt befejezem a
kiegészit6 frasat (nemes jellemre vall részérél, hogy még egy évet adott is azon feliil). Igy esett, hogy a
végs6 valtozatot jobbara az 6 tolmacsolasdban olvashatjatok, én magam pedig csupan Stleteimmel és

tandcsaimmal vettem ki a részem a munkabél.

Persze fenntartottam a jogot, hogyha az altala szavakba ontttt folyam végiil szamomra nem tetszé
alakot 6lt elvehessem a vizét, de erre végiil nem kertilt sor. Bar az 6 hozzaallasa a legtobb dologhoz az
én szememben fajoan leereszked6 és kinosan kompromisszumkeres6 tgy érzem sikertilt dtadni azt a
bizonyos lényegét az amundsagnak, ami nekem egy dekadon (és egy éven) keresztiil nem sikertilt ...
talan csak részletekben.

Az elmalt években természetesen probéaltam a legtobb kezem aldl kikeriil6 munkdmba
belecsempészni valamit a nagy miib6l, de mostanra latom ennek a visszassagait is. Rosszul
safarkodtam a talentumommal, ahogy ti emberek mondanatok, és amellett, hogy elapréztam az
ismeretanyagot felismerhetetlen mozaikdarabokka még olyan helyekre is elcsepegtettem az igazsagot
ahol, sajnos, rossz taptalajra lelt.

Ideje volt hat, hogy annyi év és sértett onérzetesség utan atadjam a szeretett M.A.G.U.S., avagy
Kalandorok Kronikdi szerepjatékos kozosségnek ezt a grimériumot népemrsl és hazamrol,
torténelmiinkrél. Talan konnyebb lesz megérteni ezen az okuldrén keresztiil a motivaciékat nagyobb
léptékekkel, amelyek elvezettek minket a vilag altal Manifesztaciés Habort néven ismert eseményhez
... és tovabb.

Abban a hitben kivanok jo olvasast a most kovetkezé anyaghoz, hogy tudom, Gulandro
tolmécsolasaban jobb kezekben vagytok, mint az enyémben lettetek volna. Neki még egyszer
koszonom az évtizedes (s még egy évnyi) kitartdsat, mert tudom, hogy nem mindig voltam kellemes
atitdrsa. Jovok neki eggyel. Remélem, hogy az Amundok Konyve elolvasdsa utdn legalabb ti is éreztek

majd igy.

Tisztelettel kivan j6 szérakozast és kalandokkal toltott Gjabb 6rékat,

az Amund
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A hdborii, melyben halhatatlanok teste porladt el, véget ért. Vesztesek és gydztesek nem, létezok
hagytdk el a roncs valdsigokkd lett sikokat, hogy feledve mindent annak eldttrol, megleljék a maguk
békéjét és igazsdgit. Féregéltiiek ajkin Osi Egyezményként hangzik ez az esemény, de nem érettek meg
arra, hogy megismerjék és felfogjik a miiltat. Nem érdemlik meg az igazsigot, amely okdin magunk is
uj vildgra tekintettiink, 1ij lehetdségek és 1j foldek iranydba. Megtaldltuk és kivalasztottuk ezt a
vildgot, ahol akaratunk torvény, szavunk hatalommd lesz. A vildgot, melynek neve: Satralis.

Tudtuk, hogy igazsigunkért hdaboriival és vérrel, hiveink vérével kell fizetniink. Ismertiik és
megfizettiik ezt az drat. Mindenért, mit a holdak alatti vilagon szereztiink dldozattal adtak hdldt, akik
arra érdemesek voltak. Kevesen, majd egyre tobben lettek 0k is. Lattuk amint a nap és a holdak idején
egyre tobb hivd szempir keresi kegyeinket és kutatja szandékunkat. Kék lingként ég6 gyertyaldngok a
tengerként hulldmzo arany mezdkon.

Aranytenger, otthonunk, hazank, tipldlonk, lételemiink. Kevesen értették meg a vildg akkori lakdi
koziil mennyire fontos szamunkra az élettér. Nem értették, mert haszontalan élettel vették koriil
magukat. Erdemtelen és tudattalan élettel, amit egyenrangiinak ismertek el magukkal. Hiba volt nem
rogton ellenségként tekinteni a gyenge, de szdmos lényre, kik az akkori végtelen erddségeket laktdk.
Megismertiik ket és 6k is megismerték eleink igazsigit a nap fényénél: nem vagyunk egyformik.
Lehetdséget adtunk, hogy az Aranytenger torvényei szerint élhessenek, fejlédhessenek olyan formira,
ami egy tudattal rendelkezd életet megillet.

Megtagadtik ezt, és én, ellenben akkori fényességiinkkel, elore lattam. Mert mdr megtapasztaltam
milyen a felfoghatatlan vindorlds és vagytam a békére, ami nem ismer kompromisszumokat. En
tudtam egyediil, hogy a béke nem lehet megallapodds kérdése, én arattam az elsé gydzelmet a hazugsig
felett akkor és azutdn is. Mert a béke hazugsig, az egység, a harc és vér és hdbori drin elnyert béke
lehet csak a béke. Tettem, amit korok ota tettem, tettem, amire sziilettem és mert akaratom térvény,
szavam hatalommd lett az Aranytenger diinéi felett nem volt eré mely megdllithatott volna ebben.

Hazugsdg és hitetlenség lettek ellenségeim a harcban és mikor az utolsé gydzelmet is meguivtuk,
halando testem pusztuldsa drdan adtam 6rok tanulsigot a hitetlenek seregei és arcomat viseld hadak
szamdra. Arcomat viselték az utolsé diadalkor, kik a nemes vér szavit kdvetve emeltek kardot és
nevemet tivoltve rohantak megmdszhatatlannak hitt falak felé. Akkor is nevem kélt szdjukon mikor a
nap vagy a holdak fényénél, életiiket adtdik értem és én elfogadtam az dldozatukat. Uruk és kegyes uruk
vagyok azoknak, akik szoval vallanak, tettekkel hisznek énbennem.

Mi vész emelt vissza, mi dtok fogant halando testemen? Nem ldttam kozottiik azt ki érdemes lett
volna elvenni télem hatalmam egy részével kisarcolt jussomat, hogy érezzem testem minden részével
az Aranytenger sosem miild hulldmzdsdt, érezzem mi egyivdsii lehet énvelem. Ertettem urunk miért
nem vdllalt ilyen dldozatot, miért nem szdllta ald maga, hogy fényével vegye el életiik nedvességeét,
pillantdsdval aldzza gydkerekig alacsonyabb rendii isteneiket. Elhallgatta elélem, eldliink, az igazsdgot,
ami sajdt bukdsommal kellett megértenem: nem vagyunk egyediil.”
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Etimolégia

Az amund nép vizsgalatdt nem kezdhetjitk csupan a torténelmiik és jellemiik feltarasaval, s6t, miel6tt
kiséret gyandnt vezetSket fogadnank magunk mellé egészen mads forrasokban kell elmélyedniink,
mint amiket a tudés f6k valaha is figyelmiikre méltatnanak. Az amundok, az Osi Nép eredetét ott kell
keresniink, ahol alakjuk legalabb annyira megmaradt, mint a homoki elfek emlékezetében: a sivatagi
népek meséi rejtik a kulcsot a legnagyobb titok megfejthet6ségének reményéhez.

Tudni véljiik ugyan, hogy valaha egy tavoli viladg hasonléan szaraz fovenyérdl érkeztek Ynev foldjére,
hogy itt tovabb folytathassak sikokon &tivel6 habortsagukat a dzsennek hozzajuk hasonlé és mégis
éppoly idegen népével, de hogy nyilvanvalé kiilonboz6ségiikon kiviil mi més gyujthatta a két nép
kozott ezt az olthatatlan gytloletet rejtély ... még a ma él6 példanyok szamara is mind a két fajbol. A
sors altal kozéjuk két ttiz kozé kertilt emberek szamara is az volt, azonban nekik mind a két fajhoz volt
alkalmuk kozelebb kertilni.

Igy az 6 szajhagyoméanyuk meg6rzott tobb olyan elemet, legendat, és ami fontosabb, mesét, ami ritka
és szokatlan keresztmetszetet adhat a két faj etimoldgidjarol és igy eredetérdl. El6bb a dzsad nép
allatmeséinek egy népszerti alakjat vessziik el6, aki és ami legalabb olyan régéta része a sivatagban
folyé eseményeknek, mint maga az ember, akinek htiséges tarsa és legjobb baratja lett az évezredek
sora folyaman: a Bolcs Teve alakjat idézziik meg egy részlet erejéig.

, Ugy esett, hogy Azid nem figyelt jol dllataira és naprol
napra tobb tevéje szokdtt el téle. Mikor végiil mar csak
egyetlen dllat maradt a karamban Azid sirni kezdett és az
istenek segitségét kérte, hogy mentsék meg 6t és csalddjat a
szégyentol és szegénységtol. Az istenek meghallgattak imdjat,
igy hangot és értelmet adtak az utolso tevének, aki odalépdelt
gazddjihoz és lehajolva fiilébe sugta a megolddst. Azid
felderiilt a Bolcs Teve tandcsdn és felpattanva elrohant, hogy
felkésziiljon a mdsnapi tevevdsdrra. Az emir maga is eljott
megtekinteni a piacon aznap kidllitott dllatokat és hamar
megakadt a szeme Azid egyetlen dllatin, eqy agancsos tevén.
Soha életében nem litott még ilyen dllatot, ezért magdahoz
hivatta a gazdit és kérlelni kezdte, hogy adja el neki az értékes
dllatot. Azid azonban nem adta kdnnyen az istenek ajandékit,
de az emir addig-addig konyorgott neki, mig belement, hogy &
nevelhesse a palota tevéit és igy a kiilonleges dllattal eqyritt
bekdltizhettek a csodalatos falak mogé. Azid csalddja soha

tobbé nem sziikolkodott és az emir tevéire sokkal jobban
vigydzott aztan, mint kordbban a sajatjaira.”

A kiilonos mentalitast tiikroz6 mese jol példazza a sivatagi népek egymasra és négylabu tarsaikra valo
utaltsagat. A szokatlan bolcsesség, ami a torténet alapjan sem a dzsadtol, hanem ,az istenek
ajandékatol” szarmaznak, mar j6l mutatjdk azt, hogy nem emberi dolog ugyan becsapni egymast,
kiilonosen nem valakit, aki ndlunknal hatalmasabb, ugyanakkor célravezet§ lehet. Ez mar inkabb
dzsenn filozéfidra vall, akik nyiltan vagy titokban évszdzadok 6ta uralkodnak a dzsadok népén, akik
fajuk Gseivel elkeveredett emberek leszarmazottai.
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A dzsennek népe sincs hijan sajat meséknek, s6t. Mu'wallat ibn Isza al Kindi Liliomftizér cimd
gytjteményiikben szemezgetve egy bossziallé herceg torténete mellett olvashatunk egy kiilonos,
bikaszerti 1ényr6l, ami mar fogalmazasaval is kilog a megszokott lefekvéshez szant bolcselkedések
kozil. Ez ugyan egy dzsad gytjtemény, de tobb példanya olyan kalligrafikus igényességgel és gazdag
diszitéssel maradt fent, hogy joggal gondolhatjuk, Ibara valédi urai is nagy becsben tartjak.

,Imhol dll a Sikok Sebzett Vigtdizoja, megfosztva égtdl és foldtél, fenttdl és lenttdl. Egy helyben dll a szakadék
folétt eqy vékony pallon két perem kozott tokéletesen féliiton. Az egyik apro szarvakat viseld feje az eqyik, mdsik
aprd szarvakat viseld feje a mdsik irdnyba kivankozna menni, mert csak abba az irdnyba latnak reményt a
megmenekiilésre, nem ldtjak azt amit a mdsik. Négy fekete kis patdja a pallon topog és egyenstiilyozik a mélység
felett olyan régota, hogy neki mdr csak a nap vandorldsa az égen egy-egy pislogds, a viharok is csak egy-egy
lélegzetvétel. Nem tud donteni a két oldal kozott, ezért nem dont sohasem. Mert ott ahol dll, tiinjén mégoly
veszélyesnek is, a legbiztonsdgosabb dllnia. Ha elég sokdig var, akkor a pallé elkorhad alatta, szép lassan, de ekkor
sem indul el. Majd egyszer eltérik alatta, de ekkor sem zuhan le. Ami ilyen sokdig egy helyben dllt nem mozdul el
ilyen konnyedén. Az istenek maguk ereszkednek le hozzd, hogy magukhoz emeljék, de meguirja, mig leérnek
hozzd és akkor a hitukon végigsétdlva elindul ... mindkét irinyba.”

Ebben a szokatlan tizenetti dzsenn gyerekmesében mar megtalalhaté a fontos motivum, ami lathatéan
nem veszett ki a faj egyedeib6l: a tudat, hogy mashonnan érkeztek, mint az ket kortilvevé vilagban
sokan él6k. Az 6vatossag, amire utédaikat intik figyelemremélts, 6rokos elemzésre és onmérsékletre
figyelmeztet6 passzusuk a kiilonos bikaszerti lény nézépontjabdl kiilonos kovetkeztetésekre engedhet
minket: egy olyan lény, amely eredetileg négylabubol lett két kiilonalld, kétlabti teremtmény.

Merész feltételezés lehet, hogy az amundok és dzsennek népe valahol és valamikor egy t&rél
fakadhattak, amely t6 valamilyen isteni beavatkozas révén (nem példatlan ez a fajok ismeretében) két
részre szakadt. Két ellentétes iranyba mentek, két ellentétes dontést hoztak, de mégis egymasnak
fontos kiegészit6i, sorsuk osszefonédik, 1dm, még az isteni beavatkozas utdn is. De hogy mit tehet
egymassal 0sztonosen két ilyen lény a nem emberi felfogas szerint, arra egy kovetkez6 amund mese
adja és adhatja meg a valaszt:

A gyonyori négylabi dllat biiszkén tartotta magasra
a fejét, hogy messzirdl meglassa ra leselkedd veszélyt.
Sebzett vad volt, a sivatag kdvei alattomosan
megudgtik a labat, igy csak természetes dszténeiben és
érzékelésében bizhatott. EIGbb vette észre az dlilkodo
oroszlant, ami a sziklik takardsiban rd lesett miota csak
megérezte a vére szagat az éjszakdban. A sebzett paripa
feldgaskodott és nyargalni kezdett eqy vélgyon
keresztiil, az oroszlian sem volt rest és sziklarol sziklara
ugorva tildozte, szemét egy pillanatra sem vette le a
prédadjdrol. A paripa nagyon félt, lababol minden
szOkkenéssel szallt ki az erd, de a félelem nem hagyta 6t
megdllni, fajdalmasan nyeritett fel, hogy segitséget
hivjon, de vdlaszul csak az oroszldn kajdn orditdsa
vdlaszolt. Igy tizték eqymids volgyon és mezdkon
keresztiil, kihalt tdjon, csak eqymadst hallva és érezve. A
Sebzett vad egyszer csak megldtott ey tavat egy
odzisban és latvdanytol minden erd kiszaladt a 1ababol.
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Semmi mdsra nem vdagyott, csak hogy ihasson a hiis vizbél és a pdalmik tovében pihenhessen kicsit. Elérte a vizet
és ott dsszeroskadt, inni sem maradt ereje. Az oroszlin beérte és végignézett gyaldzatos dllapotban [évd préddjdn.
Vizet, mert neki mancsaban és megitatta, palmalevéllel bekotozte a sebeit és vigydzott az dlmdra, hogy mds
ragadozok ne banthassdk. Mikor a paripa felépiilt, megkérdezte az oroszldant, hogy miért tette. Az oroszlin azt
vilaszolta, hogy nagyon élvezetes vaddszatot kdszonhet a paripdnak, jol versenyzett, de a sériilést nem 6 okozta
neki. Azt akarja, hogy amikor igazan utoléri akkor a paripa tudja, hogy 0 tori el eqyetlen csapdssal a gerincét,
hogy amikor a vérét lefetyeli még életben legyen és tudja, hogy legydzték. Miutdn a paripa jobban lett elvdltak
egymdstol és az ellenkezd irdnyba indultak el azzal, hogy ha legkdzelebb taldlkoznak a Sebzett Vad nem lesz tobbé
sebzett és az oroszlin levaddszhatja.”

Ebben a torténetben jol megragadhaté az amund nép hozzaallasa a mas fajuakhoz, az ellenséghez, a
barathoz és a vilaghoz is. Motivumaiban fellelhet6 a Bolcs Teve beszél6 allata épptigy, mint a Sebzett
bika. Ezek az elemek tobb mas torténetben is eléfordulnak, egyes ibarai nemesi hazak cimerében is
fellelhet6ek és a hozzaértSk ezek alapjan még azt is meg tudjak mondani kis tévesztési eséllyel, hogy
milyen eredetli az adott csalad.

Annyi bizonyos, hogy a sivatagot laké népek torténete és torténelme osszefonddott az eltelt Korok
alatt és nem olyan konnyi levélasztani 6ket egymasrodl, ahogyan azt sokan hitték és remélték volna.
Az amund-dzsenn kozos 6s egy masik sikon azt is feltételezheti, hogy talan az sem volt az eredeti
6shazajuk, csak egy allomas egy olyan vandorlas kozben, ami soha nem ér véget egyik nép szamara
sem igazan. Biztosat csak a halhatatlan sivatagi istenek tudnak, de (ahogy a kovetkez6kbdl kidertil)
olykor még talan 6k maguk sem.

Forrdsok

Miel6tt tovabblépnénk az Osi Nép részletes megismerésében fontos megemliteniink azokat, akiknek
munkdi évezredek, évszazadok vagy éppen csak évtizedek o6ta alapjat képezik az amundok utani
kutatdsoknak. Sokan véllalkoztak ugyanis erre a feladatra, de kevesen érték meg, hogy végiil
tapasztalataikat frdsba is foglalva megorokithessék az utékor szdmdra. Ennek oka azokban a
veszélyekben kereshet6k, amellyel ez a régota rejt6z6 nép féltékenyen védelmezi és 6rzi titkait a
kiilvilaggal szemben.

Szamos torténet és lefras sz6l olyan kisérletekrSl, kutatokrol és expediciokrdl, akik a tudas
megszerzése reményében indultak el Taba-el-Ibaran keresztiil, esetleg még at is 1épték a Shibara
vonalat és beléptek a Mélysivatagként ismert és okkal retteget régioba, de vagy nem tértek vissza
sohasem, vagy csontjukrél szérta le a szél kés6bb a homokot, azonban azt kell mondanunk, hogy talan
6k voltak a szerencsésebbek.

A legtobben, akik vissza is tértek nmem voltak tobbé olyan allapotban, hogy érdemben
beszamolhassanak tapasztalataikrol. Megszallott ériiltek voltak, hagymazas szavakkal, sokszor olyan
nyelven, amit nem is értettek a sivatag lakoi, elképzelhetetlen badarsagokat motyogtak és végiil vagy
onkeziikkel vetettek véget életiiknek vagy kornyezetiiknek kellett megolnitik 6ket, hogy ne tegyenek
tobb kart benniik. A Mélysivatag megtanulta 6rizni a titkait.

Azt sem szabad kihagyni a szamitasb6l, hogy az Ibardban uralkodé dzsenn emirek is megtettek
minden t6litk telhet6t, hogy 6si ellenségiikrél ne lehessen érdemben informéciét gyfijteni vagy
egyaltalan felvenni veliik a kapcsolatot. Nem egy tuddsnak vagy éppen kalandozdcsapatnak a
karrierjét torték derékba azzal, hogy latszolag segitséget és tdimogatast ajanlottak nekik majd eltették
6ket lab alol, mondvan, a sajat és a nagyon jo érdekében.
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A visszatértek fentebb taglalt dllapotanak tiikrében még ez a magyarazat is elfogadhaténak ttinik.
Azonban éppen ezért kell még jobban megbecsiilni azokat a forras értéki mtveket, ami mindezen
nehézségek ellenére és mellett irédott, hianyp6tlé médon foglalkozva az amundok Sstorténetével és
mindennapjaival, fellebbentve azt a bizonyos fatylat, ami eddig meggétolta, hogy létiikk nagyobb
léptékét megismerhessiik Ynev porondjan.

*%kk

En csak dtutazéban vagyok itt...”

Az els6 és legteljesebb leirds nem csak az
amundok viszonylataban, hanem Taba-el-Ibara
egészét illetéen a Hatodkorban irédott egy
godoni kébormagus, bizonyos Roxund tollabdl
és az utdkor csak, mint a Homoki Historiat
ismeri. Ez az idémagus egyike volt azoknak,
akik Godon magiokracidjabol elsék kozott
vallalkozott az ket koriilvevé vilag részletes
megismerésére és kutatdsi tertiletének az
Otodkor 6ta lakatlannak hitt, kietlen sivatagot
valasztotta.

Itt azonban virdgz6 birodalmakat és kulturalt
népeket talalt, magikus hatalmanak bevetésével
pedig médja volt ra4, hogy fellebbentse az id6
titkait és els6 kézb6l tapasztalja meg a
Fajhaboruk vildgat, az amundok-dzsennek és
elfek habortinak és hanyatldsanak torténetét.
Lenytigozte a felfedezés és egyre mélyebbre és
mélyebbre dsott a maltban, mikdzben a jelene
egyre tobb titkat tarta és jegyezte fel kés6bbi
munkdjaban.

Egyediilall6 médon tapasztalatai mellé részletes

és szines térképmellékleteket is csatolt,
melyeket maga készitett, illusztralt és juttatott haza Godonba, varazslotarsai okuldsara. Ismerve a
tobbi koébormagus kés6bbi sorsat és végzetét, elmondhatjuk, hogy Roxund volt kozottik a
legsikeresebb. Taldn éppen ezért sajndlatos, hogy sem az 6, sem a fantasztikus 6sszegz6é munkajanak
végleges sorsat nem ismerjiik minden kétséget kizdr6an mind a mai napig.

Egyesek szerint Godon habortdjadban lelte halalat Kran ellen, amibe visszatért félbehagyva kutatasat ...
masok szerint éppen hogy nem tért haza sosem és valamilyen idémagiaja révén crokre a kivancsisaga
rabja maradt a Fajhabortuk koraban. A legkiilonosebb feltételezés szerint ugyan hazatért, de latva
otthona elkeriilhetetlen sorsat nem kivant osztozni benne és visszavonult remeteségben mind a mai
napig létezik valahol Dél-Ynev egy eldugott pontjan.

Annyi bizonyos, hogy munkdja tdlélte az id6k viharat és részekben vagy egészben gyarapitjdk az
Ibararol szol6 konyvtarakat. A teljes szoveganyag azonban a Hetedkor alkonyén is ritkasdgnak szamit
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hogy északon egy egész varosallam cserélt gazdat egy ilyen darabért és végiil az eladé még ezt sem
tartotta jo cserének és hatralevé életét az tizlet visszacsindlasara tett fel ... eredménytelendil.

Mas forrasok szerint Roxund nem valhatott volna etalonnd Ibara témdban a dzsennek segitsége
nélkiil. Az expediciok nem siették el a felfoldre valé visszatérést, Roxundrél elképzelhet$, hogy a
tudomany érdekében nem pusztan egytittm(ikodott a dzsennekkel, de valamennyire azza is valt. A
dzsennek hiresztelései szerint példaul Abadanaban telepedett le, ott irta meg a Homoki historidt,
aminek els6, godorai kiaddsdn dzsad kalligrafusok és térképészek szazai dolgoztak szokatlan
buzgalommal. Majdnem biztosan voltak tisztavéri dzsenn néktdl sziiletett gyermekei (akik vagy
orokolték népe egyedi sajatsdgat, vagy nem), és mikor az ideje kitelt, ibarai foldben helyezték drok
nyugalomra.

*kk

»Szép éltet, j6 haldlt.”

Talan a legkiilonosebb szerzet a felsoroldsban a
kovetkez6, Ostrom Therion személyében, aki annyira
tavol all az altalanosan elfogadott tudés ember képétdl,
amennyire az csak lehetséges. Pyarron alapitasanak
évében latta meg a napvilagot a mai Yllinor teriiletén és
igy egy civilizdlatlan, tarran barbar csaladban. Azonban
hamar kidertilt, hogy kiilonos csillagzat alatt sziiletett és
ezzel egy ideig szamkivetett volt az ovéi kozott.
Hatalmas testi er6 mellett az istenek olyan atokkal
sdjtottak, amivel a helyiek sem tudtak mit kezdeni:
intelligenciaval.

El6bb barataival és rokonaival és portydzva hagyta el a
megszokott hadiosvényeket, késébb azonban szedett-

vedett rablobandéat toborzott a kiilvilagban talalt ;
harcosokbdl, amib6l hamarosan egy iit6képes és veszedelmes zsoldossereg lett, mire Pyarron kapu]an
bekopogott. Tanulatlansdga sok nehézséget jelentett neki a magas korokbe valé beilleszkedésnél, de
szerencsére nem is voltak ilyen ambiciéi sohasem. Seregével Pyarron zsoldjaba &llt és évekig szolgélta
a véros érdekeit sikerrel.

Egy id6 utan azonban ezt is megunta, ahogy a tudast t6le féltékenyen 6rzé varosiak értéktelen
aranypénzeit. Mikor hire jott, hogy a sivatagban két emirség habortjaban kell beavatkozni Pyarron
szineiben kapva kapott a lehet6ségen, hogy athajozzon seregével a Galyak-tengerén. Itt olyan terepen
taldlta magéat, amit még életében nem latott és tapasztalt, s amikre kevés olvasmanyélménye sem
készithette fel. A sivatagi habort csak par honapig tartott, de nem tért vissza Pyarronba.

Néhany bizalmasa és harcostarsaval az oldalan egyre mélyebbre és mélyebbre tort az ismeretlen vilag
szive felé s élvezte, hogy tujra rabloként, hoditoként élhet, bar tarsai tudni vélték, hogy elméjét
megfert6zték egy, az emirségekben hallott legenda hurikrél és nagyhatalmu foldre szallt istenekrdl ...
és Ostrom Therionnak hatdrozott elképzelése volt arrél, hogy melyikkel mit akar majd csinalni,
hogyha egyszer megtalalja 6ket. Csapata egyre fogyatkozott, megszallottsaga pedig csak egyre nétt,
mikor végre atlépte a sivatagot kettévalaszté Shibara-foly6t.
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Ezutdn évekig nem hallottak fel6le, hogy mi tortént vele azt csak a sajat maga altal, tehat egyszertien,
megfogalmazott utleirasaibol tudjuk kikovetkeztetni. A Mélysivatagban sokdig kéborolt mire ratalalt
egy kiilonos faj tagjaira, az amundokra. Természetesen azonnal fegyveres konfliktusba keveredtek,
amely sordn tarsai elhullottak, 6 magat pedig egy amund né pérviadalban legy&zte. Ezek utan
mégsem végezték ki és dldoztak fel isteneiknek, hanem Titkos Varosaik egyikébe kisérték.

Hamarosan kidertilt a szamara, hogy Nesire, az amund panteon néalakja, hivei hurcoltdk el, akik
ebben az id6ben véres utévédharcukat vivtak éppen Amhe-Ramunnal. A huri szépségii legy6zdje arra
kényszeritette, hogy rabszolgaként szolgélja 6t halaldig vagy tigyok vesztéig és Ostrom Therion nem
kevés orommel elfogadta ezt az ajanlatot. Evekig harcolt és vérzett a Mélysivatagban az amund
testvérhdbort végnapjaiban, tobb papnét is kiszolgalt mire végiil Nesire f6papndje is elfogadta
szolgalatat.

Ott volt, amikor Nesire szent varosa elesett és Amhe-Ramun gy6ztes seregei bevonultak. E16bb nem is
foglalkoztak az ember rabszolgéaval, de Ostrom Theriont nem olyan tarran fabol faragtidk, hogy csak
ugy figyelmen kiviil lehessen hagyni. Nekiesett a megszall6 amund seregnek és annyit levagott
kozuliik, hogy végiil ismét csak nem végezték ki, hanem Amhe-Ramun f6papja elé vitték a kiilonos
rabszolgat. A f6pap baratsagosan fogadta és atyaian tidvozolte 6t, ami meglepte a barbart.

Kiséretet adott neki a sivatag pereméig, ahol a zavarodott tarran értetleniil nézte a tavolodo
amundokat. Néman, magéba fordulva tért meg 6sei foldjére és csak késébb nyitotta kozottiik is szoéra
a szajat. Tiz asszonynak nemzett harminchat gyermeket oregkoraig, s mikor mar tgy érezte ideje
lassan kitelik megirta kiilonds kalandjarél és az amundok orszagarél szolé hires mitivét, a
Legszarazabb Mezb6ket. Mikor ezzel végzett mégsem volt elégedett teljesen.

Ekkor fogalmazta és irta meg a kés6bb hirhedett Befalazott palota cim(i miivét, ami egészen mas
tapasztalatai megorokitéséiil szolgalt. A kiilonos kézikonyvet egyben vitte el ttleirasaval Pyarronba,
ahol igen hamar nagy vihart kavart az egyszerti nyelvezettel megirt alkotasa. Krad és Kyel egyhaza
kozosen tette a legszigorubb indexre, Ellena hivei pedig mind a mai napig sévarognak érte és barmit
megadnéanak az eredeti példanyért.

Ostrom Therion visszatért a sivatagba, de hogy elérte e Shibarat és felkereste-e tjra ifjisaganak fontos
helyszinét senki sem tudja. Alakja eggyé vélt és beleveszett a Pyarron alapitdsa koriili legenddk
kodébe sok mas kiilonos vélt vagy valos torténelmi alakkal egyetemben. Vagy csak a két f6isten hivei
igyekeznek ezt elhitetni mindenkivel, hogy Ellena hivei ne kutakodjanak ott ahol nem kéne.
Akarhogy, a mondas szerint mikor Mogorva Chei 1j orszagot alapitott Yllinor néven a tarranok foldjét
is védelmébe véve harminchat torzs jelentkezett nala 6nként, amelyek vezet6i szokatlan éleslatassal és

bolcsességgel birtak.
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., Ellenségiink megértésén keresztiil vezet el az 1it minket 6nmagunk kifiirkészéséhez.”

A dzsad nép fiai kozott is volt olyan merész és leleményes, aki nem atallott az 6véit fenyegetd
veszedelem hirére id6ben reagdalni, s nem is rajta mult, hogy mindhiaba tette. Fhaium il Karabe, az
amund kulttra és civilizacié legnevesebb dzsad kutatéja. Alig egy évvel a manifesztacié el6tt
személyesen is figyelmeztette az emirt a Madab el Sobirara leselked$ veszélyre, de az semmibe vette a
szavait. Fhaim il Karabét egyes feltételezések szerint a kraniak olték meg El Hiada kolostoraban,
masok feltételezik, hogy életben van, csak egy, az amundndl is kiilonosebb nép szokasait
tanulményozza.

k%

»Az dldozatok szdmdn mérhetd le a gybzelem.”

Harmadik és egyben utols6 kronikasa ennek a nem mindennapi fajnak érdekes médon éppen, hogy az
egyik legnagyobb ellenségiik volt. Isidor de Sediarta, az Erigowi Aranykor Lovagrend orokifja tagja és
egyben a Koborlok Rendjének tarsalapitéja is. Fiatalon kalandozékkal egyetemben harcolt orwella
hivei ellen, majd tarsaival, a Kéborlokkal igyekezett elejét venni a Tizennegyedik Zaszléhabortnak ...
sikerteleniil. A békérdl sz6l6 targyalasok egyik koveteként esett aldozatul a toroni armanynak és egy
végvarba szoritottdk be, ahol nemcsak kitartott a felmentd ilanori sereg érkezéséig, de egy értékes
f6zet megszerzésével orok ifjusagra tett szert.

Felettesei igyekeztek elasni valamelyik konyvtar mélyére
lovagjukat a toroniak megtorlasa el6l, 6 azonban ezt is
inkabb hasznara forditotta és nem {ilt sokaig a babérjain. Az
6si iratok és poros jelentések kusza pokhal6jabol kiolvasta,
hogy a délvidéken zajl6 Manifesztaciés Habord szinfalai
mogott a lassan magukra talalé amund istenek visszatérése
is esedékes és egy orwellaval valé hasonlatossdg nyomat
kovetve elhagyta a rendhazat, megtagadta a maradasra bir6
parancsot és Erionba ment, ahol felelevenitette régi
kapcsolatait.

A helyi Krad rendhaz segédletével és annak kdszonhetGen,
hogy a godorai hercegtél amnesztiat csikart ki a seregébe
onként jelentkez6 rabok szamdra megalapitotta a
Kalandozok Seregét, amellyel aztdn Taba-el-Ibara felé
indult. Célja ,,csak” a haborts frontvonalon tul rejlé Nesire
Titkos Varos lerohandsa volt, azonban kénytelen kelletlen
belefolyt a konfliktusba kiilonos seregével. Végiil nem is 6,
nem is a serege aratott sikert, hanem néhany névtelen

Kalandozo, akik allit6lag csak utkdzben csapodtak hozza.

Vezérkara azonban tobb olyan kalandozét is szamlalt, akik e kiizdelmes hadjarat sordn léptek be a
h6sok pantheonjaba, tgymint Lord Grimhold Dran, a rackla lovas torpe, Ifar cirn Inmettiel, a sziv tjat
jaré harcmtivész, Kabal Komattre, az ordani hadtest egyetlen életben maradt téizvarazsléja, Lucinda
Kaichan, a fehér boszorkany feketében és Myrtill, a sirenari erd6jaroné. Hogy éallitélag Sir Tycondrius,
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Kyel legendés papija is erre jart balsiker(i kréni kiildetése utan vagy, hogy a Harom Kard Szovetsége is
részt vett volna az offenzivdban ... ezek mar csak elveszett mesék.

Ami bizonyos, hogy a hadjaratr6l osszegzett tapasztalataib6l és életrajzi irasaibél Isidor de Sediarta
lovag elébb az Aranykor Lovagrend Katonai Birésaga el6tti védSbeszédnek, sigranomoi egyetemi
el6adasaihoz jegyzetnek megfogalmazta Osszegz6 irasat, melynek cime az Aranytenger lett. Ez a
modernkori lovagregény tartalmazza tapasztalatait Eriont6l a Shibaraig és tovabb is, mikor
egyediilallé médon volt lehet6sége, hogy egy kovetség tagjaként a Manifesztaciés Haboruat kovetSen
latogatast tegyen a Mélysivatagban.

Isidor de Sediarta késébb részt vesz Erigowban a Legendak és Enigmdk visszaszerzése irant tett
kisérletben, aminek révén elvesziti egyetemi katedrajat. Késébb egy Rusenor Ejszakajan tartott
tinnepségen beavatkozik lovagtarsaival a nemesség beliigyeibe, amelyet kovetSen végleg gy érzi,
hogy ideje visszatérnie délre. Hogy ez az ttja csak Erionba vagy még tovabb vezette el 6t, nem tudni.
Azt igen, hogy onkoltségén rendelkezett réla, hogy egy tiadlani nyomdan keresztiil az Aranytenger
egy példanyabdl minden egyes ynevi konyvtar rendelkezhessen.

k%

Az amundokkal foglalkoz6 irodalmarok sora tehét igen szines, hogyha nem is ttl népes. De hogy
érdemes e foglalkozni a kérdésiikkel az a Hetedkor sorsfordité eseményei tiikrében nem is lehet is
kétséges. Egyszer talén eljon az a pillanat is, hogy az Osi Nép tagjairél egy, a fajhoz tartozo is elregélie,
amit hozzatehet mindahhoz, amit ezek a kalandor lelkiiletti tuddsok Osszegytijtottek nekiink sajat
magukat sem kimélve sokszor a megprobaltatasoktol, amiket Taba-el-Ibara titkainak megfejtése
megkivant téliik.
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, Létez6k vigtak dt a semmin és a mindent elvdlaszto valdsdg keskeny peremén. Mids dsvényeket
jarva, mds jeleket kovetve, és ha késve is, de elérték vilagunkat, mit otthonunknak neveztiink ekkorra.
Ismertiik Oket és ismertek minket. Littdk erénket és littdk mindazt, amit addigra magunkénak
nevezhettiink. Irigyelték azt, megrontani akartdk azt, ami a miénk, tulajdonunk. Nem akarattal és nem
szoval, nem ismerték azokat. Hazugsdg és az igazsagunk tagaddsa lett a fegyveriik, mint akkor, azokon
a mélybe zuhant sikokon, ahol szemben dllva kiizdéttiink egykor. EQy volt az akaratunk a fényességgel,
holdakkal és a folddel: a menekiilés idejének véget kellett vetni. En fizettem meg az drat, amit a
békénkért hozni kellett, egyediil vivtam meg a hdboriit, eqymagamban, azokkal, akik hittek és hitték az
igazsigomat. Nem vallottunk kudarcot.

Féregéltii szolgdink koziil kerestek maguknak pdrtfogot. Rabszolgdk kegyét keresték ellenségeink. A
kard mi keziink emelt vdlt porrd, semmivé, a vértiink mi a seregeink testét védte fojtott és mi igy is
diadalt arattunk hamis, megalkuvd istenek ellen. Mi, én és az arcomat viseldk. Nincs az az dldozat,
ami felér a gydézelemmel. Azonban eldrult az ég és a fold, elarult a vildg, mikor a fényesség akaratdbol
nem segitették meg halando testeinket, nem ismerték a hdborii eqyetlen torvényét és ezért, ezért veszett
el a Nép annyi idbre. Annyi iddre.”
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,En is szeretnélek, de nem ismerem a dalaitokat.
Az enyémek régi, elveszett dalok ... de az enyémek.

Egy részed velem marad ... egy részem veled megy el.”

2

Az amund nép végzete és sorsa Osszefonddott a
transzcendencia keresésével. A végletek hajszolasa, a
megalkuvasra képtelenség, a latszélagos érdektelenség a mas
fajok és az Gket kortilvevd vilag dolgaira éppuigy ebbdl ered,
mint az érzelmeik szélséséges kiszolgéldsa, feltétel nélkiili
kifejezése. Olykor tgy tlinhet, hogy az anyagi testiik csupan

csak a kapu, amin keresztiil vad és igaz természetiik a vilagra
szabadul ... s ez a felfogds nincs is tulsdgosan messze atto],
ahogyan 6k gondolkodnak f6ldi porhtivelytikrél.

Ehhez képest ugyanis az egzisztencialis dolgokat sokszor és
legtobbszor aldrendelik az el6bbinek. Ebbél fakad, hogy a
kiilvilag szamara dontéseik nélkiilozik azt az eszmeiséget és

.
| Joms

hatteret, aminek soran egy hétkéznapi haland6, barmely mas
elfszabasa faj tagja eljutnia egy, az amundokét6l gyokeresen mas kovetkeztetésre ugyanabban a
kérdésben. Ez a filozéfiai megkozelités sem tudatos a résziikr6l, nem egy tanult vagy orokolt
viselkedésmod. A puszta 8sztonok késztetik ra Sket.

Természetiik gyokeres része, tulajdonképpen alapja tehat az, hogy eggyé valhassanak és elérjenek egy
,fel nem foghato, természetfeletti” allapotot, olyasmit, ami senki masnak nem adatik meg. Az élmény
ugyanis dnmaga igazolasa és jutalma, nem sziikséges hozza a kornyezet megfelel6 reakcidja vagy
visszajelzése, onmagukban, dnmagukon belil kell, muszdj megvalésitaniuk egy olyan 6sszhangot,
amibél tudatosan, szamukra érthet6 modon zarhatjak ki aztan a kiilvildgot, igy teremtve meg maguk
szamara az individualis én-tudatukat.

Ellentétben leg@sibb ellenségeikkel, a dzsennek népével, akik velilk szemben jol lathatéan és
érezhet6en pontos ellentettei ennek: a mentalis megkozelités révén 6k éppen hogy minden mas (igy a
transzcendencia) f6lé is helyezik az egzisztencidjukat, ez adja meg nekik azt a biztos tudatot, hogy
onmaguk valésdgossdgaban vetett hitiikon kiviil senkire és semmire nincsen sziikségiik és ezen
keresztiil lecsupaszitott, hideg logikaval szemlélhetik immaron nyugodt lélekkel az &ket koriilvevs,
lenézett vilagot, aminek tagjai taldn soha nem érkeznek el oda, ahova 6k.

Az amundok szamadra a ,fel nem foghato, természetfeletti” hajszolésa faj szintjén isteneik és kiemelt
fajtarsaik kovetésében nyilvanul meg 4&ltaldnosan, egyed szinten, jellemz&en kiszakadt, mas
kultarékban felcsepered6k szamara ez esetenként egészen extrém kilengésekhez vezethet, élvezetek
hajszolaséatol, tarsadalmilag elfogadhatatlan cselekedeteken keresztiil kimagaslé hoéstettekig sok
minden masig. A kozosség szamadra ezt az élményanyagot az Egység képessége adja meg, ami Ynev
vildgan, egyediildllé6 médon, csak az amund faj tagjainak adatott meg.
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Tekintet nélkiil arra ugyanis, hogy uralkodé vagy kozrendi kasztba sziiletik egy amund, tal azon,
hogy a csalad fogalma és igy az ilyen fajta kotédések nem, vagy csak nagyon ritkdn alakulnak ki
naluk, a vildgrajovetele pillanataban tudatdban van a hovatartozas érzésének. Nincsen még ugyan
arra hangja, hogy ezt viszonozza, de a jardsndl is hamarabb tanulja majd meg azt, hogy érzéseit a
kozosség és kornyezet szdmadra kinyilvanitsa, kisugdrozza magabol az 8szintétlenség leghalvanyabb
esélye és igy arnyéka nélkiil.

Ez az allapot olyan természetessé és magatol értetédévé valik a szamara, hogy az egyéni gondolkozés
és a tapasztalatszerzés igényét is kés6bb tudatositja magaban, ekkor pedig a mar fentebb is taglalt
modon jol lathatéan a kiilvilag szamara szinte habzsolja azt a kiilonleges, csak szamara felfedezhet6
életet. Mas fajok tagjai joggal gondolhatjdk esetleg egy ilyen egyed fejl6dését latva, hogy kompenzal a
kihagyott id6ért és valdszintileg sok szempontbdl igy is van. Azonban ez az amundok szamdéra
természetes folyamat, amit évezredek 6ta csindlnak Yneven, azel6tt pedig méshol val6szintileg még
régebb 6ta tesznek igy.

Igy az elsé halmaz, amiben az amund egyed értelmezi magét az a kozvetlen kozossége, kornyezetében
€16 mas amundok elméje és érzései ... ez altaldban az Gsszetarté és egy élettéren osztozé nemzetség.
Masodsorban jelenti ki magarél azt, hogy egy egyén és keresi a maga véalaszait és igazait el6bb a
szlikebb kornyezetében majd, mivel fajanak fontos hagyomanya ez, vandorlasa sordan mas amund

nemzetségekkel és életterekkel egyetemben ismeri fel azt a tarsadalmat, aminek a részévé valt.

Erre a bonyolult lelki rendszerre épiil még ra legfeliilrsl az Osi Nép sorsat egyengeté istencsalad
altalanos behatdsa az egyedek életében, mivel ahogy minden mast is, igy a hitet is a lehetd
legszemélyesebben élik meg. Sziiletésiik utan ugyan elvalik, hogy sziil6jiik és nemzéjiik kasztjatol
fuggetlentil hol helyezkednek majd el a tarsadalomban hasznos részét képezve annak, de az
istenekkel val6 szoros kapcsolat a hiedelmeik szerint mar a méhben kialakul. A tapasztalatok szerint,
amelyik amund egyszer kifejezte elfogultsdgat egy isten mellett soha, semmilyen formaban nem képes
arrol a valasztott atrol letérni.

Ennek kapcsan az amund lélek harom jellemzére bonthato, mely alapjan a csillagok és az univerzum
dolgaiban jartas mtivészek (mert minden tudomanyt miivészetként tartanak szdmon, amit mas nem
vagy nem éppen ugy miivel) meghatdrozzdk egy-egy egyed rendelését és sorsat az ég alatt. Ezek a
jellemiiket meghatarozé nap- és holdjegyek, illetve a szakralis elkotelez6dést jelsls isteni jegy. Az Osi
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Nép asztrolégusai Yneven els6ként alakitottak at az égi képekkel kapcsolatos hagyomanyaikat és
mondaikat hasznos, kés6bbi generaciok szamadra is hasznos tudassd mely képzettség alapja lett a
Hetedkorban is ismert, mas fajok altal gyakorolt tudoménynak.

*%%

A csillagok sokféleképpen voltak hatassal tarsadalmuk és
torténelmiik  alakuldsara is. Ennek a ,mivészetnek”
koszonhetSen (is) egyedi id6szamitasuk alakult ki, amirél az
sem bizonyitott mostanra, hogy Ynev ege alatt fogant meg
eredetileg. Az altalanos elfogadott Korok helyett 6k ugyanis
isteni ciklusokban mérik az egy amundolténél is hosszabb

R, %‘\Y id6tartamot, melyeknek hossztisaga az aktudlis patrénus
HE é;” %}ﬁﬁ%% hatalménak kiteljesedése és hanyatlasa kozott értendé.

Ynevre érkezésiikkor f&isteniik, Themes Ciklusa kezd&édott el (vagy folytatddott) az ynevi
Harmadkorban egészen a Negyedkor derekdig, ahol is Refis istenné vette 4t az uralkod6 szerepet,
helyét pedig az elébbi ketts leanya, Nesire valtotta az Otodik Korban, hogy aztan Amhe-Ramun
fokozatos térnyerésének és hivei munkalkodéasanak koszonhetéen a Hetedkorra az Egység és Habort
Kékarcd istene legyen az uralkodé hatalom a Mélysivatagban.

A Hetedkor végére azonban, kiilondsen a Manifesztaciés Habort végnapjait kovetSen, egyértelmiien
latszik, hogy az amund tarsadalom kezd visszataldlni a ciklusokat elvalaszté egyensilyhoz és az
elveszettnek hitt istenségek is Gj- és Gjabb hiveket toboroznak az Osi Nép tagjai koziil. A Hetedkor
végére val6szintisithetd, hogy Amhe-Ramun Ciklusa teljesen véget ér és egyediilallé médon a vilagi
korfordul6 az amundok szamara is egy 1j Ciklus kezdetét jelenti majd.

Az ,amundolté” fogalma, mellyel a legtobb valldsos irat és proéfécia is jelzi a fontosabb kozmikus
események bekovetkezését az emberi élettartam masfélszeresét jelenti (nem hivatalosan), mely alatt
egy atlagos amund élete kitelik és hagyomanyos értelemben véve masfél szdzadot jelent. Ennél sokkal
részletesebben és gyakorlatiasabban mérik azonban egy évnek a kiteltét, ami az évszakok és igy
tampontok nélkiili sivatagban igazan egyediilallé.

Az Osi Nép tagjai az évet harminchat tiz napos, tgynevezett ,dekadra” osztja fel, melyet kovetSen
egy Otnapos szakrdlis {innepségsorozat veszi kezdetét és jelzi az 1 év eljovetelét. Hagyomanyosan
ennek els6 napjan Themes tiszteletérél emlékeznek meg, masodik napjan vad jatékokat és viadalokat
rendeznek, harmadik napjat kiilonds médon csendes némasagban toltik, sokszor még az Egység
képességét is elhagyva, csakhogy felkésziiljenek a negyedik napra, melyen az Anyarél és Lanyarol
emlékeznek meg Refis és Nesire képében, altaldban orgidkkal az esti 6rakhoz érve, majd az 6tddik
napon ismét szilaj viadalozasba és harci jatékokba kezdenek és rabszolgdk szazait aldozzdk az
oltdrokon Amhe-Ramun nevében.

Kulonos hiedelemvildguk szerint sosincsenek egyediil a csillagok fényeinél, agy hiszik a tavolban,
mas helyeken (esetleg sikokon) fajtarsaik ilyenkor veliik egyiitt tinneplik végig ezt az 6t napot és
ehhez mérten igyekeznek kitenni magukért. Ez is arra enged kovetkeztetni, hogy Ynev nem csak hogy
nem kiinduldsi pontja, de nem is végcélja vandorlasuknak a vilagok kozott és hadszintere a
dszennekkel vivott 6rokos habortnak.
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Erdekesség, hogy csataik idejét és helyét sem maguk, hadvezéreik és stratégia alapjan valasztjak,
hanem az istenek sugallatiért imadkozva késziilnek fel a soron kdvetkezd prébatételre, kiemelkedési
lehetSségre, mely egy tjabb lépés lehet a transzcendens élmény eléréséhez. A Manifesztaciés Habora
soran kiilon nehézséget okozott annak a kevés tigynoknek az amundok terveinek kikémlelése, akik
egyaltalan eljutottak er6dvérosaik legmélyére. Egy alkalommal példaul a Pyarroni Titkosszolgélat
,minden kétséget kizar6” bizonyitékardl deriilt ki, hogy nem a valds csapatmozgésokat orokitette
meg egy terepasztalon, hanem az amundok kozott népszerti (mert egyszerti) Ush nevi gulasakk jaték
allasat két uralkod¢ kaszta pap kozott.

Eppen ezért elmondhaté, hogy mind tarsadalom, mind kozosség, mind egyed szintjén (még a
kiszakadottak is) kortillengi a faj tagjait egy altaldanos kiszdmithatatlansag. Nem befolyasoljak 6ket a
hétkoznapi dolgok és kornyezet, legbeliilrél jonnek szamukra azok az impulzusok, amik adott esetben
cselekvésre késztetik ket vagy éppen ellenkezéleg, tétlenségre. Ha pedig nem is legbeliilrél érkeznek
az ilyen kiilonds sugallatok biztos lehet benne, minden mas faja, hogy az amundok cselekedeteire
mashonnan, a szférak ,fel nem foghato, természetfeletti” magasabol érkezik az indittatas isteneik, a
csillagok vagy talan éppen masik sikok vildgaiba szakadt fajtarsaiktol. Egy amundban megbizni
valédi miivészet ... halas ... de mtivészet.

Szot kell ejtentink részletesebben arrél a perspektivardl, amit tehat minden pillanatban képesek
elnyomni magukban, az egzisztenciarél. Ezt a fogalmat nem szabad az emberek (pldne nem a
dzsennek) elmaradott és intrikus gondolatvildgaval atsz6tt értelemben kezelni. Az eredeti jelentése
tehat a ,1étbe 1épés és 1étbe maradas” kérdése volt, s ez az a perspektiva, amit az amundok ¢sztonosen
elnyomnak magukban, amit ald rendelnek a transzcendens gondolatoknak. Sajat szellemi és testi
épségiik féltése nélkiil képesek vallalni olyan dolgokat, amelyrél agy hiszik, kozelebb viheti 6ket a
tokéletességiikhoz, amitél tgy érzik, tobbek lehetnek és vele onmagukat és kozosségiiket is
szolgalhatjak.

Fontos kiemelni a testi épségiiket, amit onnantdl épitenek és gondoznak,
mikortdél még az esziiket tudjak. Ezzel tisztelik meg isteneiket, egymast és
onmagukat, ez az a tokéletes kapu, amin keresztil 1épve szellemiik
kapcsolatba léphet az anyagi vilaggal és éppen ezért mindennél tobbre
tartjak, apoljak, biiszkék ra és egészen letisztult fogalmaik vannak, hogy
milyennek kell lennie, amelyt6l a leghalvanyabb elhajlds komoly
személyiségi zavarokat okozhat benniik, s6t, adott esetben még a velitk
Egységben levé fajtarsakra is kihathatnak vele.

*kh%

Az amundok a Hetedkor végén nem csupan testi hasonulassal hodoltak
foldre szallt istentiknek. A Kék Hold ragyogasakor ugyan testiiket és
lelkiiket is egybekovacsolta az isteni akarat, de ,jéozan” o6rdikban is
keresték azt az érzést, ami Osszetartasukat szimbolizalta. Kevés olyan
Osszetartd és egymdsra utalt faj létezik Yneven, mint az amundoké. Igazan
csak fajtarsaik kozott érzik jol magukat, egymagukban hajlamosak
depresszidra és érzelmeik heves kinyilatkoztatasara. Impulziv és hirtelen
személyiségek, sokszor azért cselekszenek kimagaslé és vakmer6 tetteket,

hogy kornyezetiik szaméra kijelentéseiket, bels6 érzelmeiket bizonyitsak.
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Képtelenek a beolvadasra. Meg kell mutatniuk magukrél, hogy mésok. Nem csupan ember
rabszolgaik el6tt, de minden kulttraban ki kell tlinnitik, ki kell magasodniuk masoktél. Ez kiilonc
viselkedésiikben és 6ltozkodésiikben is megmutatkozhat. Ha kell, akkor erés héfavasban is lengén,

kornyezetiikr6l tudomadst sem véve Ooltozkddnek, félmezteleniil aranydiszekben menetelnek a
héftvasban ameddig ki nem délnek, mert sokszor nem vesznek tudomast 6nnon sebezhet6ségiikrél
és fizikai korlataikrol.

, Nem kivdnhat magdnak az ember jobb bardtot egy
amundndl ... igaz, ellenséget sem.”

Viselkedésiik és igy gondolkodésuk is sokban
hasonlit Ynev barbar kulttraihoz ... mert
tulajdonképpen azok is. Szilaj és féktelen nép,
akik nem rejtik véka ald véleményiiket,
érzéseiket, gondolataikat és maguk felett csak
azonos fajba tartozé személyt képesek
megtlirni vagy olyat, aki minden tekintetben
bizonyitotta veliik szemben fels6bbrendiiségét.
Ez a megtiszteltetés elssorban pérviadalban
nyerhet6 meg, de eztan is kritikusan figyelik
majd vezet6jiiket, hogy mikor gyengiil el vagy
bizonyul alkalmatlannak az irdnyitasukra.

Ez nem bizalmatlansag a résziikrél, korantsem.
Egyszertien  elvarjdk  t6lilkk azt az
Osszeszedettséget és igényességet a maguk
feladatkorében, ahogyan és amivel az amund a
maga teriiletén eljar. Ugyanigy viseltet
egyébként minden amund 6nnon fajan beliil is

. , a magasabban 1évé kaszt tagjara: allandé
nyitottsaggal és odafigyeléssel. Azonban nem felejti el jelezni a legkisebb hibat vagy hidnyossagot,
legyen az egy félrecsiszott disztargy vagy egy rosszul felaldozott rabszolga. Ez bizonyos néz6pontboél
természetes rosszindulatnak is betudhatd, de lassuk: ez a tarsadalom és rendszer évezredek ota
miikodik onmagat fenntartva.

Egy olyan tarsadalmi berendezkedésrél van tehat sz6 az amundok esetében, ami nem tiir meg
atmeneti id6szakokat, ideiglenes véltozasokat, ami kivetett magdbol minden kérészéletti és karos
elemet, ami nem fér bele egy olyan stabil rendszerbe, aminek ki kell allnia minden éghajlatot, minden
kortilményt, bels6 és kiils6é viszalyokat, mul6 és eljovend6 istenek szeszélyét. Ezért nem ismeri el az
amund tarsadalom a pénzt, mint fogalmat, bar mindennek ismeri a pontos 4rat. Mindegy egyed a sajat
és a kozosség tapasztaldsan keresztiil bizonyosodik meg, tehét kozvetleniil, a rendszer helyességérsl
és allandoséagarol.

Szigoru és kegyetlen tarsadalomnak ttinhet az Osi Nép rabszolgatarté kasztrendszere, s ez igy is van.
Azonban latni kell, hogy ebben a szélesebb spektrumban pontos és fontos helye van a hegybe vijt
barlangban tenyérnyi vizen osztoz6 fajtarsaknak, mint a fényes palotak kényelmét élvez6, kincsekkel
koriilvett f6papok gazdagsaganak épptgy, mint a komor piramistemplomok mélyén latszélag gépies
kegyetlenséggel és szakszert ritudlékkal bemutatott vérdldozatnak. A sziikség és a gyakorlatiassag
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hivta életre ezt a rendszert olyan régen, hogy talan még a ma ¢él6 amund isteneknek sem volt még
neve akkor.

*%%

Az Osi Nép tagjai kiilonés médon alkalmazkodéak tehat, a megfelels
hatédrokon beliil. Ez testileg is érvényes a Kran hegyei kozé jutott
nemzetségekre és az Ibara diinéi kozott él6kre is éppugy, mint
szellemileg és lélekben. Ennek megfeleléen az amund lélek harom
tudatallapotot ismer és igy kiilonboztet is meg egymastol. Ezeket
altaldban a kortilmények és a sziikség hatdrozzak meg, de alapvetSen
szabad akaratuk van arra nézve, hogy melyiket valasztjak éppen, s ha
egyszerre tobb is elérhetd.

Az els6 az amund egyéni tudatéllapot, ami tokéletes tisztaban van 6nnon egyediségével, torekszik a
,fel nem foghat6 elérésére” kiviil és beliil, onmagéban teremti meg azt az egyensulyt, amire sziiksége
van a mindennapi létezéshez és az el6tte 4ll6 kihivéasok teljesitésére. JellemzSen a kiszakadott, amund
kozosségen kiviili egyedek csak ezt ismerik, de a nemzetségek tagjai is megtanuljdk a fentebb taglalt
modokon elhatérolni magukat és tudatukat masoktdl, masokétol.

A masodik az Egység, ami kivételes moédon csak az Osi Nép szdméra megadatott képesség Ynev
vilagan és feltételezhetéen a vandorlasok kozbeni egymasra utaltsdg folytan alakult ki. Ezzel (is)
kommunikalnak fajtarsaikkal, vagy tagabb értelemben mindazokkal, akiket arra érdemesnek tartanak
kornyezetiikben. Ameddig el nem sajatitjak ezt a képességet teljesen tudatok szabadon és valogatas
nélkiil oszt meg mindent, a veliik egységben 1évékkel, kés6bb azonban mar ijesztéen preciz eszkozzé
valhat.

Az isteni tudat, mely minden Ciklus zenitjén elteliti az Osi Nép tagjait altalaban minden halaltalan
szakralis oraiban (pl. Amhe-Ramun a Kék Hold idején, Nesire a Voros Hold idején, Themes a
napkozép oOraiban) a leger6teljesebb. Ekkor az egész tarsadalom egyetlen lélegz6 és gondolkozo
lényként lélegzik, ez az a transzcendencia, ami a legtobb amund életében megadatik. Ezért hajlandéak
egyed és kozosség szintjén is olyan aldozatokat is hozni, ami mar veszélyezteti az egzisztencidjukat is.

Kisebb mértékben, a békeid6kben is megvaldsul ez, de csak
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egy-egy isten hivei korében és jol kortilhatarolhatd

teriileten, nemzetségekben, egyedeknél. e
T
Jogos feltételezés lehet ezek alapjan, hogy a kiilonboz6 mbﬁ
Egységek és Isteni Kozos Tudatok egymas utan fizott pi”
&an
lancolata egy hosszt, dllandé kivételes allapotot feltételez, GD
amelyben az 6sszekapcsoldd tudatok is otthagyjak a maguk | S22
lenyomatat valamilyen médon. Ez igy is van, mondhatni =l

egymdést ér6 transzcendencidk lancolata vonul végig az
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amundok torténelmén, ami igy, ismét példatlan moédon
olyan tudast és emlékeket hordoz, ami vetekszik minden
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létez6 irott hagyomannyal Yneven. Hétha még ennek
tudatdban s lennének  és gyakorlatiasabban

viszonyulnanak hozza ...




22

ENOHINITZSGND A ITAGND G TN LLHTZ2GN\O'S T2

FeltételezhetS, hogy minden egyes, az Egységhez valé csatlakozott halandé 1élek megtaldlhato és
visszakovethet§ ebben a végtelen folyamban. Korok hordaléka, valaha megvivott csatak emléke,
eskiivések szenvedélyes igéretei ... felfoghatatlanul sok érték és vélasz lakozik ebben a megfoghatatlan
szovedékben, amelyet az arra érdemes amundok sziiletésiikt6l kezdve szinte a testiik templomaban
rejtve Sriznek.

Talédn éppen ezért nem is tartjdk sziikségesnek, hogy mtivészeteik és torténelmiik sorat olyan médon
irasba rogzitsék, mint a fiatalabb fajok. Természetesen létezik naluk ez a fogalom és ismeret, de
egészen mashogyan alkalmazzdk tarsadalmukban, mint mas elfszabasdak, példaul az emberek.
Sokkal jobban hagyatkoznak sajat emlékeikre, s az Egységen keresztiil, azzal egyiitt alkalmazott
szajhagyomanyukra.

k%

Egymaés kozott végteleniil nyitottak, faji képességiik révén tulajdonképpen mindig minden
jelenlévével kolcsondsen megnyitjdk elméjiiket. Ez nem gesztus vagy éppen tiszteletadas, hanem
természetes és kulturalis szokasuk. S6t, az amund nyelv kiilonlegessége abban rejlik (és mindstil
nehézsége révén 6sinek), hogy idomult ehhez a szokadshoz és tobb hangalakhoz tarsitanak olyan
érzelmeket, amiket csak igy, megnyitott elmével képesek megfelel6en atadni a masik félnek és
ekképpen kommunikalni.

T N e s . e @
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Ennek megfelelen ifrasuk sem egyszertien szimboélumok letisztult sorozata, hanem lényegében
minden egyes betdjjiilk mtivészi alkotds, amely énmagéban hordozza azt a pluszt, amivel alkotdja
felruhazta egy-egy Osszetett kép-gondolatat. Ilyen médon sokkal kevesebb irasjellel, igaz sokkal tobb
befektetett idével, de lényegesen tobbet képesek atadni frasban is fajtarsaiknak (vagy olyanoknak,
akik képesek megérteni a nyelviiket) sok mas ynevi fajnal.

Mtivészetiik ezzel szemben gyenge labakon all. Nem egyszertien azért,
mert ne lennének emberi szemmel nézve tehetségesek, s6t, inkabb
arré6l van sz6, hogy mtvészetiik olyan 6si, hogy olyan metédusokat is
tartalmaz, ami egy hetedkori ynevi halandé szamara lényegében
értelmezhetetlen. Kifejezéstarukban ugyandagy szerepet jatszik a
pusztitds és rombolds, mint egy-egy ecsetvonds, igy kész
mtialkotasaikat avatatlan szem konnyen nézheti tonkretett vagy az id6
altal megrongélt darabnak.

Kelléktaruk tovdbba sok inhuman és hasonléan elvont elemet is
tartalmaz: gyakoriak példdul az olyan szinez6 anyagok, amelyek nem
egyszerten kiilonboz6 tipust rabszolgak vérébol kikeverends, de csak
a nap bizonyos intenzitdst ragyogédsanal és akkor is csak fajuk egyes
tagjainak megadatott ultralatassal lathaté. llyen sajatsagok mellett az
amundok kultaréja rengeteg olyan elemet tartalmaz, amit az emberi
felfogoképesség szdmara sokaig még elérhetetlentil magas lesz.
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Epitészetiik tobb labon all, mint 6k maguk, pedig éppolyan kifejez6, mint minden méas mtivészetiik. A
cél minden esetben a hatds és a hatds minden esetben a cél. Nehéz megmondani egy {ires
piramisteremrdl elsé latdsra, hogy mire szolgédl, de belépve egészen biztosan feltarul a titka a
belépének: éppugy lenytligozheti az aprélékossaggal kidolgozott fali irds, mint a magasba t6r6, érzéki
csaléddsnak tetszé természetes fényt tarté oszlopok sora, mint az megragadhatja egy élethi
6rzészobor és elveszejtheti egy kell6 pillanatban megnyil6 veremcsapda.

Puritan egyszertiségiik is kettés
(vagy tobbes) célt szolgal: egy
részrél kifejezni azt, hogy ez a
kornyezetétdl eltérs, mesterséges (1L

eredménye egy intelligens lény -
mivészeti diadalénak, -!_r
ugyanakkor mindenképpen ¥y -y " ‘i' ‘ “

ellenéll6va kell tenni a kdrnyezeti '
hatdsoktél, az id6 vasfogatol
éppugy, mint a sivatag szeszélyes

id6jarasatol és (hogyha ilyen célja

is van az épiiletnek) akkor

alkalmasnak kell lennie arra, hogy

extrém probatételeket is kiélljon,

mint magikus és kozelharci ostrom, adott esetben mélybe meriilés vagy magasba emelkedés. Az
amundok sokkal tobb eshetGségre felkészitik a maguk altal formalt élettertiket, mint az normalis
korulmények kozott elvarhato lenne.

Nem utolsésorban kell megemliteni a j6 akusztikat, ami ismét tobb célbdl fontos: nem kivanatos
behatolok lépteinek kiszlirésére, zavaré hangok kizardsira és a legfontosabbra. A falak kozott
elhangz6 amund szavak pontos és tiszta megértésére. Konnyen lehet, hogy az avatatlan fiil csupan
kantalasat hall a mélyb6l, termeken keresztiil zengeni, valéjaban azonban az elhajldsokkal és
hangulatokkal feltoltott szavak tobb jelentést is tartalmaznak az amund fiilek szamara, akik igy adott
esetben egyetlen sz6 tobb kiilonféle formaban valé (nydjtas, rovidités) kiejtésével komplex és teljes
ritudlis szovegeket mondanak el.

Az amund épitészet haromféle format ismer, melyek a sivatagban allva szolgalnak mementéul az
utékornak egy naluknal nagyobb és 6sibb civilizacié vivméanyaiként. Fontos megjegyezni, hogy bar
sokan elmaradottnak és primitivnek tarthatjdk ezeket a konstrukcidkat a valésag azonban igencsak
tavol all ett6l. Pontos mértannal megtervezett és rabszolgaer6t nem kimél6en hibatlan alkotasok,
melyek épitésekor éppugy felhasznaltik a hagyomanyos moédszereket, mint a szakralis magiat és a
mechanikét is rejtett sulyok, gorgékon mozdulé kélapok formajéban.

A legelterjedtebb jelenség a sivatag peremén all6 maganyos templom - vagy szentélypiramis, ami

elsésorban ritualis célokat szolgadl. Aldozataik bemutatdsara hasznéljdk fel, ideiglenes

szallastertiletnek is alkalmas a sivatagi vandoroknak és a kornyék rabszolgéinak ellenérzésére. Az id6

elérehaladtdval azonban, mikor az amundok a Mélysivatagba vonultak vissza, egyre mélyebbre a

dzsennek és csatlosaik eldl, inkabb a vallashdbortkban legyengiilt istenek szolgéi telepedtek meg
t»

&
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ezekben, ameddig tovdbb nem é&lltak, vagy az uralkodé hit szolgdi ut6él nem érték Sket és le nem

szamoltak veliik.

Egy masik érdekes felhasznélasi médja ezeknek a piramisoknak,
hogy az Osi Nép szallasteriileteitsl tavol lehet olyan varazslatokat
végrehajtani, ami adott esetben veszélyeztetné az amundok
egészét: démonidézésre és bebortonzésre is hasznaltdk egy-egy
elhagyatott szentélyt az id6k sorén, olyan ellenségekkel szemben,
akiket még nem akartak vagy nem tudtak végleg elpusztitani. Az
ilyen piramisokat kiilonleges mégikus pecsétekkel lattak el, hogy
csak a kivalasztott kevesek taldlhassak meg és nyithassak ki,
azonban a Ciklusok soran egyre leleményesebb ellenségei az
amundoknak (dzsad kincsvadaszok, kiilorszagi kalandozdk,
expediciés seregek) megtaldltdk az utat ezekhez a legendak
kodébe vesz6 épitményekhez ... vesztiikre. Ilyen volt tobbek
kozott példaul Azec Sistra (,Valaha wvoltak és Egykoron létezbk
Virosa”) is, ahova Nesire egy anyagi kivetiilését zartak be, vagy
Am Shere, ahol a monda szerint az awerigorgok atyja alussza
évezredes almat.

A maésodik titokzatos épitmény, mellyel el6szor a Manifesztaciés Habord soran volt mddja
megismerkedni a vilagnak tilizetesebben az tugynevezett erddvaros. Ezeket a kiilonleges
,szerkezeteket” a Negyedkorban, Refis Ciklusaban alkottdk meg az amundok fépapjai. Akkor
képesek voltak a homok alatt utazni és véletlenszertien felemelkedni az ellenséges seregek hata
mogott és kozott is. Sokaig komoly elényt jelentettek a dzsennekkel szembeni hdbortban, mig azok
el6 nem alltak a maguk modszerével ez ellen (lasd késébb). Refis Ciklusanak végére azonban az
er6dvarosok fokozatosa elvesztették képességiiket a mozgasra és hamarosan a homok vagy szilardabb
kézetek rabjaiva valtak kiszolgaltatva az ellenségeiknek.

A Hetedkorig a legtobb er6dvaros a mélyben pihent arra varva, hogy tjra felszinre hivjdk 6ket. Nem
kellett csal6dniuk, a Manifesztacié seregei sorra jartdk Sket és uruk parancsa szerint elvégezték a
ritualékat. Azonban a legtobb er6dvaros mar alkalmatlan volt a mozgasra, s6t, Refis hatalma és aldasa
nélkill a felszin elérése utan a legjobb allapotban 1év6k is mozdulatlanna valtak. A Haboru
elérehaladtdval azonban hasznosnak bizonyultak a seregek élelmezése és elszallasolasa
szempontjabol. A Refis szentélyébe kiildott kiilonleges alakulatrdl (rhé harcosok) sosem hallottak djra
és kiszakadtak az Egységbdl, az istennéi ezzel fejezte ki nem tetszését Amhe-Ramunnal szemben.

Allitélag dsszesen huszonharom ilyen erédvaros létezik (a 23 szent szam az amund kozmolégidban),
de ennek toredéke vett részt a Manifesztaciés Habort hadmozdulatainal. A feltételezések szerint sok
még mindig a Mélysivatagban roskotol a felszinen vagy a mélyben. Az egyik leghiresebb Bar Hichem,
mely sokdig volt Alex con Arvioni bortone és szenvedései szintere, mig P.sz. 3684-ben ki nem
szabaditottak innen. Bar Horab er6davorasat Sobira mellett észlelték Pyarron és Kran seregei is, mikor
az éppen a felszinre igyekezett. Mig az egyik fél a szerkezet elpusztitisan munkalkodott, a masik
leszamolt a ritudlét végz6é Amhe-Démonnal. Akaratlanul ugyan, de a két sereg kozos érdeme volt,
hogy Bar Horab ismét a mélybe szallt.

Bar Eleron er6dvarosénak sorsa is igen kiilonos, hogyha nem is annyira kozismert. Ez a szerkezet jutott
legmesszebbre a sivatagtol, a Hat Varost koriilvevé hegységek kézetein rekedt meg a mélyben még az
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Otodik Korban. Amhe-Ramunnak szentelt épitmény volt, melyet (természetesen) 23 pap védelmezett
halaluk utan is. A véros ugyan sohasem indult Gjra Gtnak, de Armen varosanak torténelmébdl és
tjkori torténetébdl alaposan kivette a részét létezése. Az erddvarosok ujjaépitésén és mozgatasan
azéta is munkalkodik az amundok népe, Refisnek engesztel$ aldozatokkal, kiilvilagi mechanistik és
bérvarazslok segitségével, de a munkalatokat nagyban neheziti, hogy a hédborat talélt dzsennek
mindent megtesznek ennek megakadélyozdsara befolyasukkal és pénziikkel, sokszor a kontinens

tulfelérdl is.

A harmadik épitkezési forméja az amundoknak mar a Mélysivatagban taldlhatéak csak meg és a nép
valodi szallasteriileteit takarjak. A Nap Titkos Varosai néven emlegetett teleptilések rangsora és
vezet6sége a ciklusok folyamdan igen gyakran valtozott meg. Lényegében ezek egy-egy amund
istennek szentelt varosok voltak, de éppen ezért a kiajulé vallashaborak viharaiban sokszor részben
vagy egészben elpusztultak, gazdat és patrénust cseréltek, amivel folyamatos népvandorlasra
késztették az itt lako nemzetségeket. Kevés haland6 ember lathatta ezeket a helyeket sajat szemtikkel,
mostanra is inkabb mendemondékat ismeriink réluk.

Feltételezhet6en ezek nagyobb kiterjedésti, korkorosen elhelyezked6 varosok voltak, melyek kertiletén
éptiltek egykoron az erédvérosok is igy innen indultak el Gtjukra a sivatagi 6cednban és ide is
érkezhettek vissza. Ezeken a mostanra valészintleg kitiresedett ,szaraz kikot6kon” tal teril el az
amundok rabszolgdinak szallasa, aréndk és aldozdszentélyek sora, majd a kozrendli amundok
lakhelyei rangsor szerint. Innen til emelkednek a kiemelt kozrendtiek palotai és a seregek szallasai,
Gjabb piramiser6dok és a nép gazdagsagat jelent6 kincstarak miel6tt a varos kozéppontjaban emelt
gigantikus épitmény, a pap kaszttak f6piramisa és a nagytemplom kapujahoz érhetnénk.

Ez a hatalmas monolitszerti épitmény tobblépcsdsen terpeszkedik a titkos varosok szivében. Alsébb
részein zajlik az dujsziilottek Osszegytjtése és kivdalasztdsara alkalmas kazamatarendszer, a
,sziklabolcs6”, ezen feliil taldlhatéak a nemes vérti amundok szallasai, palotadi a kozponti piramis
teraszain majd egyre felfelé haladva a patronus isten f&papjai élnek és az isten legszentebb templomai
talalhatoak, ahonnan az egész varos, vallasuk és hiveik életét igazgathatjak és igy is teszik. Jol lathato,
hogy mikor egy-egy varos elbukott vagy elfoglaltdk a hatalmas harcokban sziikségszertien megsériilt
vagy elpusztult a nagyobbik résziik tjjaépités nélkiil.
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Bar a rangsor igy ciklusonként véltozott, nagyjabol a kovetkezd Titkos Varosok létezésérsl tudhatunk
a Hetedkorban: az Els6 Themes véarosa Hetha-Barh (Hettebar), a Masodik (olykor elsé vagy harmadik)
Ambhe-Ramun varosa Sonnion, a Harmadik Nesire varosa Rhe-teah (Relea), a Negyedik Refis varosa
Thala-theia (Talasea). Létezik elméletileg egy otodik is, aminek csupdn a nevét ismerhetjiik,
T’zhenkala, azonban nem lehet tudni, hogy ez egy elpusztult Titkos Varost jelent e, vagy valamelyik
ideiglenes elnevezését, esetleg valami egészen mast. Az sem kizért, hogy Eleronhoz hasonléan egy
messzire jutott erédvéaros koré telepiilt amund szallastertiletet jelol valahol a Mélysivatag mélyén.
Rangsor szerint azonban hol az Els8, hol pedig az Otodik varosként jelenik meg a forrasokban.

Ugyanigy kiilonos utaldsokra talalhatunk a forrdsokban még két teleptilésre, melyeket nem tudunk
még egyértelmien elhelyezni ebben a rendszerben. Ormazd, a Fény Varosa felteheten a ,Tiszta
Foldeken” tul taldlhat6 a sivatag északnyugati részén, de az is lehet, hogy mar Taba-el-Ibaran kiviil.
Emellet az viszont egészen biztos, hogy Ombos, a Vér Varosaként emlegetett hely a keleti végeken
taldlhatd, az 6cean partjaindl. Azt sem szabad elfelejteni, hogy az amundok sokszor évekig és
évtizedekig is (ha nem tovabb) kényszertiltek foldalatti, hegyek oldalaba véjt barlangokba, mikor
istenségiik ellenségei el6l kellett menekiilniiik. Ezek a megjelolések akar ezekre a helyekre is
vonatkozhatnak a néphagyomanyban.

k%

Amund-pantheon tagjai (balrél jobbra): Asham-Ramun, Muezine, Amhe-Ramun, Nesire, Themes, Refith

Az amundok istenei kiilonleges kapcsolatban éllnak hiveikkel, mely moéd egyedinek mondhaté
egészen Yneven. Ezek a halaltalanok felismerték azt, hogy ez a faj minden masiknél fogékonyabb az
isteni hatalomra: megenged&bb az életiikbe vald beleszélasra, s6t, igénylik is az istenek kozvetlen
jelenlétét mindennapjaikban. Olyanok, mint egy kehely, amelybe tetszés szerint lehet vallast tolteni,
sohasem telik meg, sohasem csordul ki vagy tagadja meg. Az amundok az idedlis hivek az istenek
szdmara, hogyha azok képesek megszolitani 6ket. Vonzza 6ket a végletekben val6 hit és halasak érte,
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hogyha megtapasztalhatjadk azokat. Rossz értelemben csak alkalom és lehet6ség kell nekik, hogy
hihessenek valamiben: vakon és kérdés nélkiil fogjak tenni utolsé 1élegzetvételiikig.

Bér gy ttinhet, hogy életiiket szigoru reguldk, litanidk és ritualék hal6zzak be (ami igy is van) kevés
alkalma volt a veliik foglalkozé kiviilalloknak megbizonyosodni az igazsdgrol, miszerint nincsenek
kotott vallasi szovegeik, bevett dogmaik: minden valldsos alkalmuk egyedi és spontdn, az
elhangzottak (kiilonos tekintettel a nyelviik korabban taglalt sajatosségaira) alkalomrol alkalomra
valtoznak, helyzethez és koriilményekhez alkalmazkodnak. Frthet6 moédon egy véraldozatként
jelenlévének ritkdn van alkalma maéasodszor is kozelr6l megvizsgdlni a szertartds menetét ... az
amundok pedig nincsenek tudataban annak, hogy ezt kellene vagy lehetne e masképpen is.

A pyar filozéfiai felfogas szerint az amundok a maguk isteneit6l csupan a vallast kaptédk, torvények
nélkiil. Etts] személyesebb és mélyebb maés fajokhoz, kivaltképp az emberekéhez képest. Igy
elmondhaté, hogy ez a ,torvényen kiviili vallds” a vilag szemében még idegenebbé teszi az
amundokat, akiknek éppen olyan természetese, hogy az aldozati oltarrdl eltlinik a véres test,
minthogy a sivatag viharait akaratuk szerint hajlitjadk a csatdban, minthogy partfogé istentik egyik
naprol a masikra kozottiik jar és veliik harcol. Kovetkezzen hat ezen ,térvénytelen hivek” isteneinek
bemutatésa:

AMHE-RAMUN

Az amund hitvilag legfiatalabb, leger6szakosabb tagja, a harc
és az egység istene. Gyakorta nevezik Kékarcinak, a kék
hold istenének és Kegyetlennek; miéta papjai atvették az
uralmat a régebbi fdisten, Themes ynevi helytart6itdl,
uralkodé istennek és igaz istennek is. Nevét az osi irdsok
Amhe-Ramuunként betizik, a szakralis amund képirasban
pedig farkas és medve keverékének latsz6 démonfejként
(Amhe-démon) jelenitik meg.

Az amund-dzsenn habortk koraban Amhe-Ramun egyszer
mar megjelent Yneven, de a dzsennek 6smagiajuk

segitségével elpusztitottak manifesztacidjat. Az istenség
holttestét az amundok Masodik Titkos Varosidban, a Halal
Tizenkét Termében helyezték el. Az Osi Egyezmény wGjabb
kijatszasan Amhe-Ramun hatezer esztendon at munkalkodott. Az idokozben bekovetkezd, kedvezd
magikus egytittallasokat kihasznalva cseppenként csempészte hatalmat Ynevre. Az isteni akarat altal
megtermékenyitett papnok a titkos templomokban hatezer esztendd alatt huszonhdrom Ambhe-
démont hoztak a vildgra - az utolsét, a leghatalmasabbat a Sotét Egytittallas évében. A Kék Hold
felkeltekor az Amhe-démonok és az Amhe-papok lelke 6sszekapcsolédik, kozosen alkotva az Isteni
Tudatot. Egységiik maga Amhe-Ramun, a huszonharom testben lakoz6 manifesztacio.

Amhe Ramun Arca Az els6 hold konyortelen istenének Szimbéluma a fels6bb 1ény stilizalt képmasa;
eziistbdl, ritkdbban hasonlé arnyalata és texturaju 6si fémekbdl késziil, rdaddsul viszonylag kicsiny,
amiért is az avatatlanok gyakorta pénzérmének vélik. Amhe Ramun arca szokvanyos amund
vonasokat mutat, hatalmas szemei azonban mindenkor tiresek - a hagyomany szerint csak az istenség
4jboli megtestestilésekor telnek meg kékeziist ragyogassal... (Figyelem! A P.sz. 3692-ben vagy ezutdn
felbukkan6 Szimboélumok mér sugéarozzak ezt a kiilonos energiat!)

A
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NESIRE

A szerelem, a szépség és a voros hold cs6kbdl fogant
istenndje az amund hitvildgban; réka vagy ibisz
képében szokds 4abrazolni. Szeszélyes, idonként
rosszindulatd hatalmassag volt, az érzelmek és
indulatok rabja: csak a testi gyonyor tartozott a
befolyéasi szférajaba, a termékenység és az életadas
soha. Bizonyos 0si feljegyzések szerint papndi
féktelen orgidkon hédoltak neki; az ezeken részt vevo
férfiakat késobb ritualisan megcsonkitottak.

Nesire kultuszarél egyébként roppant keveset
tudunk, mert évezredekkel ezelott kiveszett Ynevral;
hiveit sotét testvéreik, Amhe-Ramun kovetdi irtottdk
ki az utolso6 kisdedig.

Nesire Bélyege A masodik hold istenndjének sajatos szertartasairél szdmos szébeszéd jarja szerte a
kontinensen. Papjai kevesen maradtak, hivei zomét atcsdbitotta Amhe Ramun kultusza, Szent
Szimbéluma felettébb ritkan lathaté El Ibardn kiviil - akik mégis megpillantjdk, egyhamar aligha
felejtik el. A vorosrézbdl késziilt ovalis kiilsé lapja sik, csak a bels6 kidolgozott: harom ujj (madarlab?)
domborulatait rejti. Kikovacsolasa utan pillanatokkal, még izz6 allapotban helyezik a beavatandé
nyakdaba, akinek mellén jellegzetes alaku sebet éget - e bélyeget, a Szent Csék jegyét az illetének egész
életén at viselnie kell. Az Frintés hege éppoly szent, mint a Szimbélum maga; Nesire szolgai ezer
kozil is megismerik, melyik a val6di, melyik a hamis.

REFIS

Az amund  pantheon anyaistenndje, a  fold
megszemélyesitdje, a napisten hitvese; kettejiik naszabol
sziiletett Nesire. Hatborzongat6 termékenységkultusz
alakult ki koriilotte; tanitdsa szerint az élet a hal4lbol
fogan, aminthogy a vetés is dusabban nd a felszantott
temetdk  helyén.  Papjai  idonként  szertartdsos
ongyilkossaggal - élve eltemetkezéssel - hédoltak neki;
maskor viselds anyakat dldoztak tiszteletére, s a kiontott
vért granitfald kutakba folyattak, ezzel taplalva a foldmélyi
sotétben szunnyadoé teremtoszellemeket.

A fajhdboruk pusztitdsat kovetden Refis egyhdzanak
maradékai a fold ala menekiiltek Amhe-Ramun diihe eldl.
Azoéta nem sokat tudni réluk; minden valészintiség szerint
elfajzottak és korcsokka degeneralédtak. Néhany koloniajuk Kranba koltozott de nem sokaig b1rtak
az ott uralkod6 viszonyokat, rovidesen hirmondé sem maradt beldliik.

Refis Két Kore A foldanya Szimbéluma egész kis kozmosz-modell, a maga nemében egyediilallé az
ynevi szent jelképek kozott. Kiils6 része valamely nehéz fémbdl vert, tenyérnyi keret, melynek
kozepébe egy masodik, jobbéra ritka fémbdl késziilt szelencét foglalnak. Refis minden papja, minden
hive egy-egy csipetnyit helyez a szelencébe annak a varosnak a foldjébdl (homokjabol) ahol a vilagra
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jott; a Szimboélum tulajdonosa igy biztositja az éteri kotédést otthondhoz, tagabb értelemben véve az
Osi Nép egészéhez. Mondjék, a Titkos Varosok nagyjainak birtokdban olyan Szimbélumok talélhatok,
melyek a Hosszt Haboru el6tt késziiltek, s az ibarai pusztasag helyén egykor sotétlett televény egy-
egy morzséjat rejtik.

THEMES

Az amund panteon fdistene, az Eglaké Nap-Atya, az
Orok Fényesség. Teremtoként és pusztitoként
egyarant tisztelték, bar elobbi aspektusa mind jobban
hattérbe szorult az évezredek soran. Papjai szigortian
zart sziiletési arisztokraciat alkottak, s tizenkét
esztendds korukban beavatasi szertartdson estek at:
ot teljes percig kellett rezzenetleniil isteniik fényes
arcaba tekintenitik. Akik kialltdk a prébat, azok jog
szerint is felvételt nyertek a papi rendbe; akik
megvakultak, azokat elevenen feldarabolva aldozati
maglyara vetették.

Valamennyi amund kultusz kozil az ové éllta
legtovabb a habortsagot Amhe-Ramun hiveivel, a
bukast azonban csak elodazniuk @ sikeriilt,
megakadalyozniuk nem. Allitélag utols6 napjaikban néhany kisgyermeket sikeriilt biztonsagba
csempészniiik a vériikre szomjaz6 menethek eldl, s ezeknek a leszarmazottai mind a mai napig élnek a
dzsadok kozott. Kétséges, hogy mennyi az igazsag ezekben a hiresztelésekben; még ha léteznek is
ilyen kései papi sarjak, 6rokségiiknek aligha vannak tudataban.

Themes Fényessége Az Osi Nép napistenének Szent Szimboéluma - magatoél értetédén - a dombora
napkorong, melybé6l sugarkarok nytlnak a fold felé. Feltételezések szerint a karok szama (5) misztikus
jelent6séggel bir, a vallastorténészeknek azonban nem sikertilt elméletiiket tényekkel alatdmasztani. A
Szimbélum hagyomanyosan vert sargarézbsl késziil, azt kiviilalloknak (ti. barmely mas nép
sziilotteinek) tilos keziikkel illetnitik.

ASHAM-RAMUN

Az amundok szakralis emlékezetébdl kiveszett entitds, aki Themes oldalan lépte at egykor a sikokat
elvalaszt6 hatarokat. Viszonya a f6istenhez bizonytalan, de éltalaban a fiaként jelenitették meg, aki
nem Refist6l szarmazott. Vadabb tézisek testvéri viszonyt feltételeznek, de ennek forrasai nem
igazoltak. Az 6si amund hitvilagban az Orok Habortsag és a kiizdelmen keresztiil lecsupaszitott lélek
szimbo6luma volt, a Végs6 Ttiz, amelyben megedz6dhetnek a halandok. Papjai ismerték és hasznaltak
is a Szent Nyelvet, a hatalomszavakkal atitatott 6-amund aquir nyelvet, melyet az utékor kizardlag
Themes hiveinek tulajdonit.

Seregei egykor négyzet alakii pajzsokkal és kiilonboz6 primitiv fegyverekkel harcoltak, altaluk
ismerte meg a nép Yneven a helyi anyagokbol készithet6 fegyverek megmunkaldsanak tudomanyat. A
Fajhaboruik viharaiban azonban kiesett hatalma teljében 1év6 Themes kegyébdl hitvesével egyetemben
és halando testben Ynevre vettetett. Késébb ratalalt ugyan elveszett kedvesére, de a habora kdoszaban
kioltotta annak halandé életét. Biintetése példas volt: ami erejébSl megmaradt az asztralis sikurként
bolyong egy végtelen erd6ségben.
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Asham-Ramun Tiikre A hiborusagot viselt istenség szent szimb6luma a hetedkorra teljesen kiveszett
Ynevrol. Csak a legbatrabb régészeknek és kalandozéknak koszonhetjiik, hogy a mualt drnyai koziil
megmentették azt a kevés tudast, amib6l kovetkeztethetiink valldsa egyedi jegyeire. Ilyen az a
figgbleges téglalap alapt, alul és feliil lekerekitett fényesre csiszolt meddlion, amely egy szembdl
dbrazolt amund arcképet mutat. Teoldgiailag konnyen elképzelhet§, hogy Amhe-Ramun, Asham
hatalméanak és poziciéjanak 6rokose, ebbdl az alakzatbol eredeztette a maga szimb6lumat.

MUEZINE

Az Ynevre 1ép6 amund isteni hdromsag utolsé tagja, aki Asham-Ramun hitveseként szerepelt btinbe
eséséig a szent iratokban, majd azokbodl er6szakkal és tudatosan el lett tlintetve, igy csak szérvanyos
emléke maradt olyan helyeken, ahova Themes hivei nem juthattak el. Eredete is kétes, feltételezhetd,
hogy eredetileg nem is az amund faj istennéje volt, a legmerészebb elgondolas, hogy a dzsenn
pantheon egy kiugrott hatalmassaga volt. Az bizonyos, hogy személyével egybe fonédott Egyenstly
és Kompromisszumkeresés fogalmai igen tavol kertiiltek az amund fajt6l, és hogyha felmeriilne ez,
akkor tilalmas és szentségtelen dolognak lenne tartva.

Mélyen azonban az emléke, legalabbis a hidnya az istennének megmaradt az amund ritualékban és
szokasokban. Szent allata, a macska tisztelet dltalanosan hozza vezethet6 vissza, ahogyan tilalmas
kezet emelni rd vagy megolni ezeket az amugy ritka allatokat a Mélysivatagban és azon kiviil is.
Sorsardl keveset tudni a blinbeesés utan, de egy alkalommal felmeriilt egy homélyos utalas arra, hogy
alakja azonossagot mutat a Dzsinnek Kirdlyndgje nevii entitassal is. Az mindenesetre bebizonyosodott,
hogy ez a lény a Manifesztaciés Habora utan titokban a hattérb6l mozgatva a szalakat mind a két
oldalnak segedelmére és artalmara is volt egyszerre.

Muezine Homokérdja Ez a kiilonleges alakzat rokonsagot mutat egynémely északi és azon beliil keleti
szimbd6lummal is. Megmunkaltsdga azonban egészen idegen mind az el6bb emlitett6], mind az
amundok korabeli dbrazolasaitol. egy tokéletes korben két tokéletesen megformalt elfszabast alak
(altalaban n6k) egymas felé nytjtott karja a kor fels6 részérdl lefelé, illetve also részérdl felfelé kiilonos
athallast mutat az idé mérésére alkalmazott sivatagi eszkozokhoz Gsszhatas szempontjabol. Ezek a
szent szimboélumok (ha ugyan azok voltak egykor) kiilondsen értékes ritkasdgok és a gytjt6k
legféltettebb kincsei, nem utolsésorban azért, mert a valédi darabok egy olyan 6tvozetbdl késziiltek,

amely nem ismert és készithet6 el Satralis Els6dleges Anyagi sikjan.
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Az Osi Nép egyedei szdméra az individualizmusuk egyik legfontosabb kifejezése a sajat neviikhoz
val6 ragaszkodasuk. Erre olyannyira biiszkék, mint mas kultardkban a nemesi sziiletéstiek a maguk
vérvonalara, pedig az amundoknal ez nem errél a t6rél fakad. Ahogy kordbban is sz6 volt réla, 6k az
ontudatot egyedfejlédésiik egy masik szakaszaban érik el, mint mas fajok tagjai. Igy a mar egyértelmt
»én-tudatukat” sokkal tobbre tartjdk masokénal, azt gondolva sokszor, hogy azok tulajdonképpen
nem is érték el azt és csak fajuk altalanos gondolatvilagan beliil mozognak.
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A lelkiiket felépit6 harom komponens (nap- és holdjegyek, illetve isteni jegy) nem jatszik ebben
szerepet, neviiket elsGsorban nemzetségi hovatartozasukbodl vezetik le, masodsorban kozvetlen
rokonaiktdl, s majd csak azutdn jelenik meg egyedi elnevezésiik, mely mar utalhat a tarsadalomban
betoltott kasztjukra is. Ennek kapcsan ismét meg kell jegyezni, hogy kapcsolatuk a csaladtagjaikkal
tavoli, mondhatni névleges, ami arra is szolgal, hogy az esetleges kasztrendszeri kiilonbségeket
kikiiszobolhesse (1asd kés6bb). Névtanukban viszont megjelenik ez az elem.

Altalanos értelemben véve (tehat nem éppen valamilyen halhatatlan isten szakrélis uralmanak idején)
az amund tulajdonnevek a kdvetkez6képpen épiilnek fel: amennyiben ismert és/vagy érdemes ré ugy
a nemz6 egyedi nevével kezd6dik a név, majd a sziil6 neve kovetkezik (amennyiben ismert és/vagy
érdemes rd) majd az amund egyedi, sajat neve kovetkezik, végiil szigord nemzetség-megjeloléssel
bemutatkozaskor, hogy mindenki tudhassa hovatartozasat. Gyakran
el6fordul, hogy egyik informécié hianyzik vagy mdas modon nem
~Vviselhet6”, de ez is csak hozzdad adott esetben a név egyediségéhez.

nemzd tulajdonneve - sziil6 tulajdonneve - egyedi tulajdonnév,
nemzetség megjelolése kiilon

»Sutkhu-Ner-Tuffar vagyok, a Khaldea nemzetségbdl valo hebet,
Themnes harcosa és hive”

A tulajdonnév kivalasztisaban egyediil a papok kasztjanak tagjai
vesznek részt, akik adott esetben sok-sok o¢rat tolthetnek egy-egy

gyerek elnevezésével, hiszen pontosan tudjak, hogy milyen fontos
lehet ez az egyedfejl6dése sordn, s hogy ez lényegében predesztinalhatja is arra, ami majd a sorsa és
végzete lesz ebben az életben. A ritudlé névlegesen arrdl szol, hogy megvizsgaljak a testben
djjasziiletett szellem el6z6 életeit és az alapjan dontenek egy megfelel6 névrél a szaméra. Az amund
nép mélyen és gyokeresen hisz a lélekvandorlasban, még isteneiknél is jobban talan.

Fontos szempont egy gyermek elnevezésénél az is, hogy milyen kaszttnak sziiletett. Ez mar igen
korén, lényegében a sziklabdlcs6ben kidertil elsé mozdulatai utdn, hogy 6rokolte az uralkodé-papok
kasztjanak sotétben latasi képességét. Amennyiben nem, ugy egyszertibb nevet kap, amelynek a
hangalakon kiviil kevésbé van jelent&sége, dltalaban hasonlit valamely régi amund nagysagéra vagy
istenségre, hogy ezzel is 0sztonozzék majd a szolga kasztit a munkdja elvégzésére. Katondk esetében
a késébbi logisztika is fontos szempont lehet haborus id6kben.

Jellemzd nevek az amund szolga kaszt tagjai kérében: Anemesun, En-Habath, Rahun, Amheton

Az uralkod6é papok nevének kivélasztdsa talan még kortilményesebb, itt mar a korabban targyalt
szellemi jegyek (a ,1élek tartopillérei”) is megmérettetnek. A nemes amundok neveinek ugyanis leirva
is meg kell jelennitik majd sok helyen, tehat hangalak mellé kotelezen tarsul egy stilizalt szimbélum
vagy szimbo6lum-sor is, amit ekkor kell meghatirozni. A szimbélumok, tehat képek pedig
sziikségszertien mar tartalmaznak egy olyan tobbletjelentést is, ami kiemeli az ilyen neveket a tobbi
kozil.

Szamtalan ilyen kalligrafikus abra, jel létezik, hiszen minden egyes Gjsziilottnek egyedi, sajat képmas
kell, egyedi hangalakkal és masodlagos jelentéstartalommal. Péld4ul kozliink az ismertebbek koziil
péarat és egy példaval szemléltetjiik is, egy ilyen név hasznalatat egy specidlis esetben, hiszen az élet,
mar csak olyan az amundok kozott is, hogy nincsen két egyforma lélek, nincsen két egyforma sors. A
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testi jegyek persze mas kérdés, de mindenkinek meg kell adni a legtobb lehetéséget az egyéni
transzcendencia eléréséhez. S6t, lehet valakinek éppen ez a névadasi ceremoénia hozza el azt, ezért hat
miivészi szinten is tizik.

A példankban szereplé Al Hidema sokdig az amundok kezén 1év6 ergsség volt a habort frontvonalan,
melyet egy amund testvérpar uralt. A fitit, Amhe-Ramun kegyetlen helyi f&papjat Nub-Sheps néven
ismerték, mig lanytestvérét Nefer-Hesy-Shepsnek. Ez utébbi a beszamoldk tanulsaga szerin meg lett
szolitva a visszatérni vagy6 Nesire istennd &ltal. A fii nevének jelentése a képirds szerint ,arany-
nemes” volt, jelsora a disztargy és a trénon 1l6 alak, vele szemben a lanytestvéré ,szép és gyonyori-
kegyelt-nemes”, s jelei az egymagaban all6sag-liturgikus targyak és a rokondhoz kapcsolé trénon il
alak.

Léthatjuk, hogy milyen jo és mtivészi munkat végeztek esetiikben a névadé papok. Hiszen Nub-Sheps
egymagdban igazgathatott egy fontos gyarmatot Amhe-Ramun orszagaban (ameddig tehette, persze)
s még érdekesebb, hogy a névaddé papok el6re lattdk a fiatal amund lany lelkének majdani
elragadtatdsat és magara hagyatottsdgat egy elveszett istenné kivalasztottjaként, akiért egysziilott
batyjat is képes volt aztdn a sorsara hagyni. A beszamoldk szerint azt a tényt, hogy nem egymagaban
tamasztotta fel egy halott istenség kultuszat az Aranytenger beszdmoldja szerint egy marék
kalandozoénak koszonhetjiik, akikkel az egykori papok nem szamolhattak a sziklabolcsében ugyebar.

k%

Ahogy kordbban mér érintve volt, az amundok
hozzaalldsa a vilag, s6t vilaguk dolgaihoz
igencsak egyedi. Felfogasuk és értékitéletiik igy a
szellemi dolgokhoz is nagyon mads, mint ahogy
azt az emberkozpontd kultdrdkban vagy mas
elfszabasa civilizacioktdl megszokhattuk. A
tudomany, mint olyan nem is jatszik szerepet a
gondolatvilagukban, a tudast viszont, a hasznos
és gyakorlatias sziikséges dolgokat hajlamosak
igen magas, tulajdonképpen miivészi szinten is
miivelni. Ennek alapjan harom tertiletre osztottak
fel ezeket az ismereteket, melyeket most
kategorizalunk az Osi Nép szemszogébél.

Els6 helyen éllnak fontossagi sorrendben tehat a
kilonb6z6 Tapasztalhaté Miivészetek (Rukhé).
Ezek minden esetben tugy definidlhatéak a
szamukra, hogy valamilyen médon és formaban,
de  atélhet6ek, tapasztalhatéak legyenek.
Erzékszervek és érzékek szerint csoportositjdk
6ket maguk kozott, befogadéi csoportokat

kilonboztetnek meg és ez alapjan rangsoroljak
nem csupan a miivészeket, de tulajdonképpen a kozonségiiket. Elvont médon gondolkodnak réla,
éppugy miivészetnek szamit naluk a festészet és szobraszat (vagy ezek 6tvozete) mint a harc és az
élettan (vagy ezek otvozetének) behato ismerete.
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Tapasztalhaté Miivészetek (Rukhé)
festészet
szobrdszat
harc
élettan
kozmetika
vadiszat

Masodik helyen all a képzeletbeli piedesztilon szdmukra az tgynevezett Hasznos Tudas (Hathé)
csoportja. Elismerik és alkalmazzak, de lényegében mds alapokon nyugszik minden, mint mas
kulttrakban, ezért hidba érnek el fantasztikus eredményeket, az csupan az 6 logikajukkal foghat6 fel
és értelmezhet6 a helyén. Itt talaljuk példaul (fontos az elnevezés) az intuitiv szamtant, a csillagaszatot
és a térképészetet is. Idegenkednek a szamoktoél, de gyakorlati hasznukat elismerik, és kiemelt
egyedként tartjak szamon, aki ennek ellenére valamilyen 0sztonos moédon képes az el6bbibdl fakado
tudasaval iranyt mutatni a tobbieknek az utébbi két Hasznos Tudason keresztiil.

Hasznos Tudas (Hathé)

intuitiv szamtan

3 4_ csillagdszat

térképészet
éneklés/zenélés
szexudlis kultira

Harmadik csoportja az ilyen készségeknek, de egyaltalan nem
lenézettebbek a tobbinél a Maradandé Ertékek (Teithé) teremtése és
miivelése. Emberi szemmel nézve hétkoznapi tevékenységek
szerepelnek itt, de ahogy kordbban lathattuk az amundok népe nem
igazdn tud vagy hajlamos barmit is félvallrol venni és félszivvel
csindlni. Ide tartozik példdul az iras, kézmiivesség, torténelemismeret
igen magas fokon (izott képzettsége a szdmukra, amit a megfelel6
személyek toltenek fel a faj nagyobbik része szamara értékkel és
tartalommal.

Maradandé Ertékek (Teithé)

irds
kézmiivesség

torténelemismeret

irodalom, koltészet
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tetovadlds
balzsamozas

Fontos megjegyezni, hogy az Osi Nép kasztrendszere, ahogy majd latni fogjuk, ritkan atjarhato,
azonban a sziiletéshez hasonléan a miivészetek azok, amelyek esetében mindennél tobbre tartjdk a
képességet, mint a rangot vagy jogot a cselekvéshez. Minden tovabbi nélkiil foglalatoskodhat egy
kozrendli amund csillagaszattal és akar ki is oktathat ezen a témakoron beliil nalanal magasabb
kasztba tartozoékat, hogyha igaza van (és csak akkor teszi, amikor igaza van). Ugyanakkor az is siman
el6fordulhat, hogy egy magas rangt f6pap a szolgédk kozé keveredve kimutatja a foga fehérjét és
kézmiivesség terén olyasmit tesz le az asztalra, amit évtizedekig prébalnak majd aztan leutdnozni.

Fontos kiemelni még egyszer az intuitiv szamtan
jelent6ségét. Ez nem az A&ltalunk is ismert
matematikai  torvényszertiségeken  alapulo,
kolcsonosen megegyezett kiilséségekkel tarkitott
értelmetlen pergamenpazarlds. A  kozmikus
igazsdgokra vald Osztonos raérzéshez, a
tapasztalat és megérzés amund testben torténd
Osszevetéséhez inkabb van koze. Ahogyan a
csillagok folyton mozognak és valtoznak, el6re
kell érezni hosszas tanulmanyozas utin (vagy
kozben), hogy melyik konstellacié milyen hatassal
jar itt, a sivatagban él6kre. Ez félig-meddig tehat
joslas is.

Epptgy, ahogy a térképészet is ilyen, hiszen
kornyezetiikben kevés az allandésag: a sivatag
dilinéit folyamatosan alakitja a szél, azonban
felismerve a homok vonuldsat, Osszevetve a
nagyobb viharok mozgasaval ki lehet és kell tudni
szamitani fejben, hogy merre és milyen médon
valtozik majd a sivatag, hova tlinnek el a biztos
Osvények ebben a végtelen ragyogé mezdében, s
akar egy sereg élete is mulhat, hogy ne tévesszék

el a legrovidebb utat az oazisig. Nem egészen
hadvezetés, de nem egészen sivatagjaras sem.

S ahogy korabban mar sz6 volt a kiilonleges lehet6ségeket rejté6 Egységrél tigy nem lehet figyelmek
kiviil hagyni, hogy a torténelemismeret az esetiikben sem azt jeleni, hogy poros konyvtarakban
keresnek valaszt megkoviilt kodexek kozott egy-egy kérdésre bizonytalan datumok kozott. Sajat
vériik, onnon Gseik lelkén keresztiil utazva keresnek magyardzatokat sajat és népiik sorsanak
alakulasara, hogy ezzel a tudassal felvértezve konnyebben boldogulhassanak a jovében meghozandé
nagyhorderejti kérdésekkel. Ilyen értelemben ez sokkal inkdbb mér filozofia.

A fenti példak ellenére se higgyiik azt, hogy az amund nép egy tobbségében ilyen lényekbdl 4ll6
térsadalom lenne: korantsem. Arrél van sz6, hogy mindenki megteszi a lehet6 legtobbet, hogy abban,
amiben tehetséget kapott az istenekt6l kiemelkedhessen azzal, hogy a nép javéra valik. A fent emlitett
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és részletezett tevékenységeknek egy-egy nagyobb nemzetségben is, talan hogyha egy féltucatnyi
hirmonddja van, hiszen a nagyobbik része a kozosségnek allandé harci- és testi gyakorlatozassal,
rabszolgak iranyitdsaval vagy éppen isteni dldozatok bemutatasaval foglalkozik naphosszat.

*%k%

Az amundok kasztrendszere kidllta az évezredek probajat és talan mas sikok megproébaltatasait is.
Felépitése hasonlatos a piramishoz, mely a kiilvilag szamara a legikonikusabb épitményiik és nem ok
nélkiil. Szervezédésiik a tomegre éptiil, amely éppugy szolgdlja az amundokat, mint ahogyan 6k
maguk is a rangban felettiik 4ll6 érdekeit és kozosen él6skod6 halhatatlan isteneik kényét és kedvét. A
véltozé ciklusok sok valtozast hoztak ugyan elnevezések és rangok terén a képletbe, de a rendszer
tulajdonképpen véltozatlan maradt. Ez is egy olyan tabu, amit egyik halaltalanuk sem mert felrtigni.

Az Osi Nép tarsadalmanak alapjai mindig is a rabszolgikon (rinna)
nyugodtak. Ezek a mas fajaakbol 4ll6 tomegek végezték el az amundok
szdméra legalantasabb munkdkat, haltak meg szadzszamra a varosok
épitkezéseinél és Gjraallitdsanal éppagy, mint habortik els6 soraiban is. A
leginségesebb id6kben pedig akar taplalékul is szolgaltak az amundoknak.
Elmondhat6, hogy a tarsadalom legals6, szinte azon kiviili kasztja. Isteni
hatalommal megzavart tomegiik altaldban az amund seregek el6tt halad
kaoszt szérva szét az ellenség sorai kozott, ahogy mint mérget hordozzak
magukkal az asztralis vihart. Ekkor, mint Rukhé-refhat hivatkoznak
hadaszati értelemben tomegiikre.

Az Osi Nép, mint mér volt réla sz6, egyenranguként sziiletnek, barmely kasztbol is szarmazzon is
kezdetben. Ekkor az elnevezésitk essus, avagy ,ivadék, leszarmazott, Orokos”. Altalaban
sziiletéstikkor a varos kozponti temploma alatti fénytelen kazamatarendszerbe kertilnek, elvélasztva
sziilGjiiktdl és egy sziklabolcs6ben varjak meg a kasztrendszerbe sorolas és névadas szertartasat, mely
azonban lényegében mar vilagrajoveteliikkor elkezd6dik. Amely gyermeken felismerhet6 a negyedik
teliholdparig az Isteni Latas képessége, tigy az uralkod6 papok (hat-neb) kasztjaba keriilnek, hogyha
pedig nem akkor a kézrendii-szolgak (hebet) kasztjaba lépnek be.

Mindkét esetben ez csupan az elsé kapu, amelyen at kell 1épnitik, mig a tarsadalom hasznos tagjava
valhatnak majd. Megkezd&dik tanittatdsuk, mely soran az egyedfejl6dés kiilonbozé allomasain tjabb
és tjabb probak elé allitjak 6ket. Mindkét kaszton beliil ugyanis tobb alkaszt, rang és cim vérja, hogy a
reménybeli amund betoltse azokat. Ezek elnevezése ugyan a ciklusok sordn olykor valtozott, egyesek
elfelejtédtek egy idére, de szerepiik fontossdga révén helyet érdemelnek a teljes amund tarsadalom
bemutatasanak sordban.

Fontos még kiilonbséget tenniink az amundok nemei kozott. Hasonléan Ynev maés lényeihez itt is két
nemet kiilonboztetnek, mint néstényt (nefer) és himet (hapet). Elettan szempontjabél a legtobb esetben
tokéletesen kiegészitik egymast és képesek utédnemzésre, ez azonban bizonyos idészakokban nem
sajat valasztasukon alapszik, hanem vezet6ik és azon keresztiil isteneik szavan. A halhatatlanoknak
modja van kikényszeriteni vagy éppen meggatolni az amundok kozeledését egymashoz, ilyen médon

befolyésolni a népszaporulatot az egész faj érdekeinek figyelembevételével. Kivételek persze ekkor is
akadhatnak.
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Itt fontos kitérni az ellenkez6 nemii amundokat misztikus
moédon egymdéshoz vonzé er6t, amelyet a nép csak Ggy nevez,
hogy ’Kotédés’. Ekkor két egyed a parzas idejére kiilonallo
Egységet alkot egymadssal, melynek terméke szinte minden
esetben egy essus sziiletése lesz. Amilyen heves és fellobbané ez |
az érzés, olyan hirtelen mualik is el az utéd vilagrajovetelével.
Nesire papn6i konyvtarakra valé pergament és papiruszt
toltsttek mar meg ennek a kiilonos élménynek a vizsgalataval,
ahogy maguk is avatott ismer6i voltak ennek a hagyomanynak.
Reggélik, tudasukat csupan egyszer tartak fel teljes egészében egy

vallasukon kiviilinek, raadasul egy kiilvilagi embernek. Erdekes
tény, hogy ez a szent késztetés athidalja a kasztrendszer szabta
hatarokat és nem elvart az, hogy valaki a sajat tarsadalmi szintjén
1év6 mas nemtivel érintkezzen.

Az viszont (bar aranytalanul ritkdn fordul els, ezredévente, hogyha kétszer), hogy egy amund maés
fajaval alakitson ki ilyen érzelmi és testi kozosséget mélyen megvetend6 a nép szemében és altalaban
kirekesztéssel, csonkoldssal, halallal biintetik az ilyen egyedeket (sznofu), ugyantgy, ahogy azokat a
rendellenességekkel sziiletett gyermekeket, akiknek nem donthet6 el egyértelmtien a neme (bar ezek
is hasonléan ritkak). Azonban el6fordul, hogy ezekbdl a frigyekbdl is sziiletnek kevert vérti egyedek.
Legalabbis a toroni Iker fejvadasz, a rettegett Kigy6 esete ezt tamasztja ala.

Nem tal gyakran emlegetett téma, azonban tény, hogy a negyedkor végére vészesen elapadé amund
populacié tagjai nem atallottak soraikat az emberfaj egyedeivel gyarapitani. Ennek eredményeképpen
sziilettek az els6 amund-ember keverékek, akik a két faj orokségével egytittesen birva igencsak
elszaporodtak, hogy aztin az elmérgesed6 fajhdbortiban sorra elhulljanak. Kiilséségeikben
egyértelmtivé tette massagukat a halantékig metszett, szemfehérjéjitkben ragyogéd égszinkék bogar.
Késébb tudatos fajnemesitéssel ennek a hagyomanynak igyekezték az emlékét is eltorolni, de
tagadhatatlanul megmaradt a két faj kompatibilitasaban.

Az amundok kasztrendszere

Tarsadalmon aluliak Hebet kasztaak Hat-neb kasztaak Rendszeren feliiliek
rinna szefer gamhumtah Muad Munda
(teltigyelSk) .
(rabszolgak) (dolgozok) (Ciklus Ore)

sznofu rukhat namtah

(keverék nép) (alazatosok) (tanitok)
sznofru hattah

(kigyo-fejvadaszndk) (latnokok)

rhé katah

(skorpié-harcosok) (tudds papok)
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hevioso (lovagtest6rok) thann-magi (varazslok)

hepet marab
(nemzak) (fépapok)
hebet kathé
(szolgék) (legtels6bb lények)
matah namtahe-namtah
(tiszt) (papok papja)
kam-matah
(Els6 Szolga)

A hebet kaszton beliil a legalsé lépcséfokon allnak a dolgozoé (szefer) kaszttak. Ok az Osi Nép
tarsadalmanak olyan him egyedei, akiket Amhe-Ramun id6legesen vagy véglegesen megfosztott
6nall6 akaratuktol és nemzoéképességiiktsl. Tulajdonképpen csak annyi kiilonbozteti meg ket a rinna
kasztaaktdl, hogy valamikor amundnak sziilettek. Fontos megjegyezni, hogy a mas vallast fajtarsaik,
hogyha nem valasztottdk a dics6é halalt isteniikért, akkor egy ritudlé végrehajtasat véllalva, ebbe a
kasztba , emelkedhettek” az aldozat szerepébdl. Nem tudni, hogy pontosan mennyien valasztottak
ezt, hogyha egyaltalan, de a szertartés elnevezése és menete is ismert.

Ez volt a Nassar-seeth, a beavatasi ritualé, a kozosségbe tartozas kettés probéja. A vér probaja a kell6
szamu és megfelel6 aldozat bemutatdsara, az akarat probdja az Gj hit melletti kitartas elbiralasara
szolgal. Aki sikerrel jar, azt Amhe-Ramun az egyiivé tartozas jutalmaban részesiti, és igy az amund
kozosség részévé, a dolgozé rabszolgdk veritékkel (és nem vérrel) dldozé kasztjanak teljes jogu
részévé valhat. Ezt a kegyet ajanlottak fel tobb, kordbban kiszakadt amundnak is, aki visszatalalt a
sivatagba és sokukat lépre is csaltak vele. Ismeretes, hogy egy Kokotoni Wilf nevii amund koldus a
ritualé kozben raébredt az igazsagra és hat forditott Amhe-Ramun papjaink. Elve hagyhatta el a
sivatagot, a visszatér6 Alex con Arvioninak is felajanlottak ezt a kegyet, de jobban marasztaltak.

Azok, akik ennél magasztosabb feladatok elvégzésére rendeltettek
(tehat méar mivészeteket is mtivelnek) a szolgakként értelmezhets
alazatosok (rukhat) kasztia. Ok az uralkodé papok mellett is
teljesithetnek szolgalatot, akar neviikben is eljarhatnak, lehetnek
szavaik hordozé6i, futdrok. Szamban kevesebben vannak, mint a
dolgozok és harcosok, de felel@sségiik kiemeli 6ket koziilik
valamennyire. S&t, neviiket is feljegyezhetik, hogyha uruk vagy
népik érdekében valami kiemelked6 mitvészeti teljesitményt

nydjtanak. Fontos, hogy 6k nem rabszolgak, munkajukért altaldban
ellenszolgaltatasra tarthatnak igényt.

Az amund seregek kovetkez6 pillére haditechnikai értelemben a Skiké-refhat, a ,fekete szarny”. Ez
kétféle kiilonleges egységet takar, amelyek a csatatéren kiviil szolgaljak a Manifeszticié akaratat. A
lopakod6 gyalogsdgot a porfegyverekkel és egyéb szakralis eszkozokkel felszerelt, rendkiviil
mozgékony kigyo-fejvadasznék (szmofru) alkotjdk. Hogyha fogsagba esnek tobbnyire azért teszik,
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hogy elaltassdk a gy6z6k éberségét, és egy Ovatlan pillanatban vériiket vegyék. Az amund
hadszervezetben a felderit6k, a kémek, az orgyilkosok és a tabori szajhdk szerepét toltik be; a
nagyhatalmu papok személyes kiséretében szazaval talalni bel&liik.

A hebet kaszton beliili mésik ilyen kiilonleges szerep a skorpié (rhd)-harcosoké. Ok azért is
kiemelkedGen furcsa elemei a rendszernek, mert altalaban kivétel nélkiil hat-neb kasztba sziilettek,
azonban a lélekolvasas ritudléja sordn megallapitotta valt elkotelez6désiik egy maésik istenhez. Az
ilyen essusok kiilonosen kegyetlen kiképzésen mennek keresztiil, sokan koziiltik tal sem élik, de
végiil, aki igen az rendelkezik a kozrendtiek minden tudédsaval és az uralkodék képességeivel. Ezen
feliil a Kékarcti papjai még egy allando asztralis 1énnyel is megaldjak 6ket, ami folyamatosan az isteni
egységre hangolja 6ket. Ok kapjak a legveszélyesebb és a legkevesebb sikerrel kecsegtet6 feladatokat,
altaldban az frontvonalon tdl, ellenségektél hemzsegé terepen vagy éppen rivélis istenségek
szentélyeiben. Dacdra mindezen kondicionalasnak, allitdlag Gul Asghan egy ilyen alakulatndl
szolgalt, miel6tt a Harom Kard Szovetségének tagja lett.

Az elvandorolt krani amundok koéziil az Asham nemzetségnél gyokeresedett meg az Otodkor
hajnalan a lovagtestérok (hevioso) kasztja. Az idegen kultarak olvasztotégelyében az Osi Nép tagjai
igyekeztek a t6liik telhet6 médon legjobban alkalmazkodni és eltanulni a fennmaradéasukhoz hasznos
dolgokat, ilyen volt a nehézvértes kulttira elterjedése koreikben, hatas allatnak azonban nem négylaba
joszagot valasztottak, hanem a Mélysivatag északi részén is honos rukh-madarat. Koziiliik sokan,
féleg Krilehor sokadik masodik pusztulasa utan, onként vallaltdk a szdmtizetést és kitaszittatast, ami
esetiikben ‘revendnssd’ tette Sket népiik fogalmai szerint. Ilyen volt a Taba-el-Ibaraba igyekvd
Nu'Golie herceg, a Sakal és a kevésbé hires és inkabb hirhedett Ra’Ashe, a Veszett Vad, ki egy ideig a
Halal Hetedik Nagymestere cimet is viselte.

A legnagyobb szamban 1évé alkasztja azonban a
tarsadalomnak egyértelmtien az amund seregek derékhadat
(Hekd-refhat, az ,eziist szarny”) képez6 egyedeké, a
nemzdké (hepet). Kimagaslo fizikai erével bird, szal- és
zazofegyverekkel felszerelt nehéz- vagy ostromgyalogsag
szerepét betolt6 elemei a csatdknak. Egész testiiket por
vagy- kévért fedi, els6 soraikat porpajzs 6vja az ellenség
lovedékeitsl és pengéit6l. Amhe-Ramun isteni hatalma nem
csupan koriiloleli, at is hatja 6ket, ezért alakzataik akkor
sem vesztik el harcképességiiket, ha Osszes tisztjik és
papjuk elesik. Szorny( sebeket osztogatnak, és a latszolag
végzetes sériilések sem teritik le 6ket azonnal. Képesek a
porfegyverek hasznalatéra, a sz6beszéd szerint ereikben vér

helyett homok kering.

Idramun hepet, a Homokur

Rangban ezutan kovetkezik a ,klasszikus” értelemben vett szolgak kasztja (hebet), akiket tobbek
kozott a korabban taglalt amund nyelv arnyalataival lehet megkiilonbodztetni a tobbi alkaszttol. Ide
tartozik az osszes kiilonleges képesség nélkiil sziiletett amund. Csak felel6sséggel jar6, vagy mtivészi
hajlamot igényl6 munkat végeznek. Ebbe a kasztba tartoznak az uralkodé papok testérei is. Az alantas
munkakat mindig rabszolgakkal végeztetik. A manifesztacié haderejében 6k voltak az 6nallé akarattal
rendelkezé tisztjei (matah); atvitt értelemben az Osi Nép parancsnoki kara.
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Fontos megemliteni, hogy a kasztrendszeren belil itt jelenik meg el6szor az a motivum, hogy lehet
rabszolgét és szolgat is tartani (el6bbihez a legutolsé amundnak is joga van), illetve foldet birtokolni.
Lényegében szabadon rendelkezhetnek minden el6ttiik volt kaszt tagjaival, igy akar sajat birtokukhoz
tartozo haderejitk (Amta-Refhat) is lehet a magasabb rangt hebeteknek. Az elnevezés ilyen forman
megtévesztd, de nem szabad megfeledkezni a faj elvont gondolkodaséardl sem. Még csalokdbb a tény,
hogy a naluk magasabban allok a kasztrendszerben veliik is rendelkeznek és igy maganhadseregiikkel
is.

A hebet kaszt legmagasabb rangja a hasonlé nehézségekkel lefordithaté Elsé Szolga (kam-matah)
tisztsége. Emberi fogalmak szerint 6 volna a hadsereg f&parancsnoka, a vezetés mivészetét
legmagasabb szinten miivel6 amund a tarsadalomban. Valéjdban azonban ezt a tisztséget ritkan
nyerik el, akkor is csupan a ciklusok egymast elvélaszt6 id6szakaban (a manifesztaciés habort soran
nem is élt ez a cim). Ekkor feladata sokkal inkabb tandcsadoéi, amivel képviseli a kasztjdba tartozok
érdekeit az aktudlis Muad Munda (1asd kés6bb) oldalan, habar a tisztség komoly lemondasokkal jar ...

Az uralkodé-papok (hat-neb) kasztjdba érdemesnek bizonyult
amundok rendelkeznek a faj kulonleges képességeivel. Egyes
feltételezések szerint tulajdonképpen 6k a ,tisztavérti” egyedek is
egyben, csupdn a més fajok rahatasai, a sikokon valo atkelés vamja és
a lelkiikkel ugyantigy kalmarkodé istenek befolydsa volt olyan
hatéssal a testi felépitésiikre, hogy végil két nagyobb kasztra
szakadtak a faj tagjai. Az Osi Nép papi kasztja, melynek tagjait
maguk az égiek jelolik ki: csak az lehet hat-neb, aki lat a templomok
sotétjében. Neviik is azt jelenti sz6 szerinti forditasban , homalyban
lato”.

Az els6 kiilonleges tisztség ezen beliil az als6bb kasztok feliigyel6ié (gamhumtah). Az 6 felel6sségiik,
hogy a hebetek és rinndk kozott jarva ellenérizzék, feltigyeljék, reguldzzak 6ket. Sok als6bb kasztba
sziiletett nem is lat életében rajtuk kiviil masokat kozelr6l a hat-nebek koziil. Jellemz6en ostorral
mutatkoznak és dbrazoltatnak, kegyetlenségiik legendas és elvart, 6sztonzésiik mértéke egyenértékii a
hebetek hasznélhatésagaval a kozvélekedés szerint. Altaldban a legvérszomjasabb, kinzasban
legélenjarobb amund kapja ezt a tisztet egy nemzetségen beliil a magasabb rangt paptol.

Valamivel visszafogottabb rang a hétkoéznapi tanitoké (namtah), kik
hivatasuknak legkiilonb ismer6i. Mindent tudnak egy-egy szakma
fogasairdl és kotelesek azt tovabbadni a tobbieknek az alsébb
kasztokban. Mindegyikiik egyvalamivel kiemelked6 mesterember,
azok koziill az ismeretek koziil, amiket maéar érintettiink és
kategorizaltunk az Osi Nép érdeklsdési korén beliil. Persze az 6j idék
minden esetben hozhatnak valamilyen 14j lehetSséget, egy olyan
tertiletet, ami addig érintetlen, feltdretlen volt. Elmondhaté azonban,
hogy van egy alapismeret, amit az 6 tudatuk sugédroz szét Egységben a
nép tagjai felé etikettr6l, vallasismeretr6l és sok, az amund
tarsadalomban fontos tudasrol.

Sz6 volt mar az Gjsziilottekkel foglalkozo kiilonleges papokrdl, akik a
holtak, meg nem sziiletettek latnokai (hattah). Az 6 tisztjiik
végigkisérni az életen minden egyedet a sziiletéstdl a haldlig ... illetve
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azel6tt és azutan is. Egyszerre orvosok, babdk, névadok, ravatalozok és temetSk, akik képességeik
szerint visszavezetik a korforgasba titkos ritudléikkal az elhunytak lelkét. Ok azonban akkor is halljdk
az amund ,dalat”, mikor az még meg sem sziiletett. Felismerik az Gjsziilott lelkét, s6t, profécidkon
keresztiil megjosoljdk az eltdvozott visszatérését is. Tudasuk révén okkal hihetjiik, hogy kozelebb
allnak a boszorkanymesterekhez, mint a papokhoz.

A papsag kovetkez6 lépcstfoka az tgynevezett tudés pap (katah), mely a klasszikusnak mondhato
papi feladatokat latja el istene szolgalataban. Kiképzésiik sokrétti: a szakralis misztériumokba val6
bevezetéssel egyiitt harci kiképzést is kapnak, igy tanuldidejik végére veszedelmes ellenfelekké
véalhatnak minden olyan ostoba masfaju szamara, aki megszokhatta, hogy a seregek papjai altalaban
kevesebbet viselnek el a gyalogos katonaknal. Sok szovetséges pyarroni és krani vesztét okozta ez a
tévedés a Manifesztaciés hédbord soran. Kiilonosen veszedelmesek azok a papok, akiket
"haragmestereknek’ is neveznek, bar ez nem képez kiilon kasztot kozottikk: az Egység képességét
felhasznélva ¢k az alarendelt amundjaikat olyan gyakorlatias dsszhangban képesek iranyitani azok
érzelmein keresztiil, mintha valéban fegyverként forgatnak 6ket ellenségeik ellen.

Kiveszett kaszt az uralkod6-papok koziil, de visszatérésére latszik
lehet6ség a Hetedkor végére az amund varazsléké (thann-magi).
Egykoron a Negyedkor sotétsége folyaman egy szektaszeri egységbe
szervez6d6 amund csoportosulds megtagadta az istenek rabigajat és azt
hirdette, hogy le kell raznia maganak azt a faj minden tagjanak. Bar
természetesen az utols6 szalig kiirtottak 6ket, érdekes médon a kaszt
nem valt tilalmassa. A kranba szakadt nemzetségek tagjai koziil tobben
bebocsatast nyertek a helyi Eletorzék Vardzslérend tagjai kozé és a
Manifesztaciés Hébora befejez6désével tevékenységiiket Taba-el-
Ibaraba helyezték at.

Az kaszton belil taldn a valddi uralkodék mégis a minden alattuk 1évé kaszt sorsat befolyasolo
mennyei langok, avagy fépapok (marab) kasztja. Ok alkotjak azt a legmagasabb rangt Egységet,
amely kozvetlen viszonyban &ll a partfogoé istennel. Ok lobbantjdk fol azt a tiizet, amiben
tulajdonképpen aztin az egész nép lelke ég. Példat és iranyt mutatnak minden egyes cselekedetiikkel,
gesztusukkal. Viselkedésiiket és oltozkodésiiket masolja és utanozza az Osi Nép legtsbb tagja.
Alakjuk alig valamely érzéssel marad el az amundok szemében az istenekétsl, hiszen rajtuk keresztiil
nyilvanulnak meg és szélnak is hozzajuk.

Ami pedig mar alig-alig kiilonbozik magatol egy istent6l vagy
manifesztaciéjatol az a legmagasabb ranga uralkodé- tudoés-fépap, a
legmagasztosabb, legfelsébb lény (kathé). Az Osi Nép szemében az
istene megtestestilésévé valik - ezt fejezi ki kiilonleges joga az
istennem birtokldséara. Ilyen volt az a huszonharom kivélasztott is,
akik befogadtdk testiikbe Amhe-Ramun isteni lényét és ezzel a
vildgra szabaditottdk a Masodik Manifesztaciés haborut. Az elért
tokéletesség, aki a hivek szeme lattara lényegiil eggyé istenével, a
transzcendencia legtisztabb megtestesiilése az amundok szadmara ...
hogyha csak rovid idére is, hiszen azutdn lényét és szellemét atveszi
az isten testébe koltozve.

Sz6t kell ejtentink a titkok kitudéja, papok papja (namtahe-namtah)

AZHANUD, Amhe-Ramun
fépapja a Manifesztacios
Habortd idején
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tisztségérsl. O a hat-neb kaszt tagjait képviseli tanacsadoként a Ciklus 6re oldalan. Képességeit
tekintve minden isten minden papi és f6papi Egységének a része, benne egyesiil a nép vallasos
magasztossiga és érzi, hogy mire vagy éppen kire vagynak. Mas forrdsbdl ugyan, de elséként értestil
a visszatéré istenségek elsé hiveirdl és kotelességének érzi, hogy védelmébe vegye Sket a mulé ciklus
maradibb hiveivel szemben. Fontos, hogy 6 maga eltavolodik sajat hitét6l a tobbi isten javara, mely
id6vel ép elméjébe és lelkébe is kertil, de erre az dldozatra hajland¢ a népéért.

Tulajdonképpen a kasztok folott 4ll rang, viszont annél fontosabb a Ciklus Ore (Muad Munda)
szerepe. Bel6liik mindig csak a ciklusok végén jelenik meg egy-egy, hogy a nép javara munkalkodjon
és atvezesse 6ket helytartoként és kormanyzoéként az dtmeneti id6szakon. Ebben segitségére vannak a
hebet és hat-neb kasztok legmagasabb ranga tagjai és azon keresztiil az amund nép egésze. Igaz,
tandcsadoit is elemészti ez a természetellenes allapot, ami tobb ezer évenként egyszer fordul el6 és az
amund lényiik nincsen felkésziilve ra. Megoriilnek vagy elsorvadnak, miel6tt a Ciklus Ore elvégzi a
feladatat és 6 maga is 6rokre elttinik a torténelem szinpadardl. kordbbi Muad Mundak mitikus alakok,
akik homalyosan léteznek csupdn a nép emlékezetében, azonban megjelenésiik mindenki szamara
nyilvanvaléva teszi a Ciklus végének kozeledtét és egyfajta jozanit6 hatassal van az amundokra.
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Az amund faj lelkének teljes megértéséhez alljon itt egy Osszegzés mindarrél, ami legbeliil lakozik
benniik. Ehhez segitségiil kell hivhunk egy 6si amund pergamentekercsen feljegyzett kolteményt,
amely az emberi fogalmak szerint egy, az Osi Néphez tartozé kolt6tél szarmazik a P.e. 2140-2040
kozotti id6szakbol. A cime az amundok emlékezete szerint Az életunt beszélgetése lelkével. Szovege
id6vel egybefonodott tobb aldozati ritualis szoveggel épptigy, mint harcba indulék fohédszaival és
csatakialtasaval. Ehelytitt csak toredékét kozoljiik a szovegnek:

,, Olyan el6ttem ma a haldl,
mint midén meggyogyul egy beteg,
mint napvilagra lépni tjra silyos

jajveszély utan.

Olyan el6ttem ma a haldl,
mint balzsam illata,
mint vitorla alatt iilni

szeles napon.

Olyan el6ttem ma a haldl,
mint az ut szaraz viharban,
mint midén szent hiboriibol

otthondba tér meg az amund.

Olyan el6ttem ma a haldl,
mintha vdgyik djra ldtni piramist

az amund, ki fogsagban toltétt

el sok-sok évet.”
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Erteni kell, hogy onmagaban az amundok faja egy ragadozé allat, melyet teremtsjiik egykoron
kelleténél tobb értelemmel atkozott meg. Testi és élettani tulajdonsagaik is erre utalnak, fogazatuk és
testfelépitésitk nem sokban kiilonbozteti meg ket a sivatag mas veszedelmes vadjaitél ... nem
beszélve arrél a természetfeletti vérszomijrol, ami olyan j6l jellemzi ezt a népet. A kiilonbség azonban
nem mas, mint a szeszélyes isteneik, akik ez altal legalabb annyit adtak nekik, mint amennyi &dldozatot
alkalomadtdn megkovetelnek aldasaikért cserébe.

Ennek kovetkeztében, hogyha magasabb, isteni parancs nem tiltja meg, akkor a testiik fenntartasaért
képesek mas értelmes fajok megolésére taplalékért, sét, olykor még mas amundokat is feldldoznak a
maguk sziikségleteinek enyhitésére. Ez a fajta ,kannibalizmus” azonban sokkal inkabb a kegyetlen
korulmények és torténelmiik viharainak betudhaté alkalmazkodasi és ttilélési képességiikre vezethet6
vissza. Ugyanugy ahogy a vizre is legalabb akkora sziikségiik van, mint bArmely mas sivataglakonak,
csupan megtanultdk beosztani, konnyebben taldlnak ra és kidolgoztak sajét eljardsokat is, hogy hozza
jussanak.

Az a tény, hogy legaldbb az ynevi tartézkodasukat tekintve tobb évezredes birodalmat tudtak
létrehozni, hogy civilizaciét képesek alkotni és végeredményben rendelkeznek sajat, kiilonleges
kulttraval az talmutat faji képességeiken és ramutat egy olyan kolcsonos viszonyra isteneikkel,
amelyre mindkét félnek sziiksége van végs6 soron. Ez a kapcsolat pedig talmutat a haland¢ testiiket a
Sziklaboles6tsl a Végss Utig vezets osvénynél is. Hogy ennek tudatédban is vannak okozza azt a
kiilonleges, emberitél idegen felfogasukat, amin a kiilvilag olyan gyakran (okkal) elcsodalkozik.

Elvont filozoéfidjuk az életr6l éppen olyan, mint 6k maguk: latszatra primitiv, barbar népek sajatja, de
sokkal tobb gondolatisag van mogotte, mint amennyi els6nek ttinik.

,HARC, SZENVEDES, HALAL - EZ A DOLGOK
RENDJE. AZ ELET HAROM SZOBAN.”

Modern filozéfiai tételhez kellene nytdlnunk a
piramishoz  hasonlatos négy  hatalmi ag
felemlegetésével, melyek a gulatest egy-egy oldalat
szimbolizalva regélnek a  vallds-tudomany-
politika-mtivészet négyesér6l, de ezt a fajta
bolcselkedést inkabb meghagyjuk a bolcsebbeknek,
akik ezen a szlir6n keresztiil tekintettek mar az
amundok népére. Létszolag az egyetlen olyan
»oldala” ennek a nézetnek, amin megbicsaklik a faj
a Politika, ezt azonban éppen a fent vazolt
kolcsonos viszony poétolja ennél a civilizacional,
mell6zve minden dlsagossagot és intrikat.

Az nem igaz, hogy Kyel, az Igazsig papjaihoz
hasonléan az amundok ne volnanak képesek
hazudni annak ellenére, hogy tudjék mi az. Eppen
ellenkezéleg: filozéfiajukkal, felfogéasukkal,
hitiikkel ellentétes volta miatt a hazugsag

létezésérdl is csak kozvetett elgondolasaik vannak.

o
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Nincsen sziikségiik rdjuk, azonban, hogyha igen, mert elég sokdig kell érintkezniiik a fajukon
kiviiliekkel, akkor minden tovédbbi nélkiil képesek lesznek ra, bar bels6 iranytdjiik mindig is hevesen
kileng majd t6le.

Lételemiik a HARC, a folytonos kiizdelem, hogy mindig legyen egy ellenség, amihez mérhessék sajat
képességeiket, és akivel szemben bizonyithatnak. Anélkiil elérdektelenednének és magukba
fordulndnak. Az ellenségrél alkotott fogalmuk is sajatos perspektivat sugall, valahogy ilyen forman
létezik a nyelviikben: ,nagyon hasonlit rdm, de nem olyan, mint én”. Ennek koszonhet6en a legtobb
mas fajuval szemben tanusitott viselkedésiik els6sorban ellenséges, mig ki nem dertil melyikiik
erdsebb vagy ritkdbban semleges.

Osi ellenségiiket, a dzsenneket kiilon széval illetik és tgy nevezik ,jannathi”, amely fogalom a
szamukra azt jelenti ,a Szelek Népe”. Az elfekre is van sajat elnevezésiik, amely az ,Urrin-eliphim”,
avagy a ,Gyokerek Népe”. Erdekes médon a homoki elfek népével kiilonss a kapcsolatuk: 6k maguk
nem emlékeznek rd, hogy miért ellenségesek veliik a Gyilokpuszta remetéi, de hélasak nekik, amiért
generéciorol-generaciora lehet6séget adnak a fiatal harcosoknak, hogy megmérettethessenek egy
mélto ellenséggel szemben.

A harc az egységben is egy kiilonleges élmény az amundok szdmara, sokszor egy-egy érzést
magukéva tesznek rohannak egyetlen, egytitt 1élegz6 és 1ép6 lényként az ellenségre haldlos ijedelmet
keltve aldozataikban, akik csak azt észlelik, hogy egy egyszerti sz6t, mondatot vagy verssort kantalo
sokkart, sokldbt, ragyogé sokszemti lény tor az életére a sivatag sotétjébdl. Egyszerre emelik fel a
pengéket, egyszerre tartjak fel a pajzsot, egyszerre és ugyandgy rikoltanak, megolni ket pedig az
Egység képesség miatt szinte lehetetlen, hogyha megfelel6 isteni timogatést kapnak papjaiktol.

A Szenvedés is elengedhetetlen része az amundok életének. Mar csak lakhelyiik miatt is, amihez
évezredek alatt alkalmazkodniuk kellett és ezért sokszor sz(ikslkodtek. Bar mint a sivatag Osi Népe él
a kilvilag szemében, valdjdban éppen ugy ki vannak szolgaltatva Taba-el-Ibara veszélyeinek, mint
barki mas. Ha egy amundot viz nélkiil kiloknek a sivatagba és napokig nem talal biztonsagos helyet,
akkor 6 is épp ugyantgy elpusztul, mint barki mas. Csak az esélyei jobbak és az ismerete tobb. S
mivel a vildg sohasem kegyelmezett nekik, mindig ellenség vette ket koriil, 6k sem kimélnek senki
mast sem.
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Ennek koszonhet6en Ynev taldn egyik kinzasban és kinokozasban legjaratosabb népe az amund és
igen, nem csupén sziikségbdl, de szérakozasbdl is fajdalmat okoznak masoknak, legyen az fajtajukbeli
vagy barki mas. , A fajdalmat ki kell érdemelni” - mondjék gyakran és aki egyszer megtapasztalta,
hogy mire képesek az avatott papok a lélekkel és fajdalommal, azutan a toroni boszorkanyborton
kinvermeit is csak inkdbb kényelmetlenségnek éli meg. Az amund egy rosszindulatt, gonosz faj ...
hiszen az emberek kozott soha sem fordulhat el az, hogy masokat puszta unalombdl vagy
kedvtelésb6l bantsanak.

Eppen ezért a szenvedés elviselése az amund kultardban egy nagyon fontos tényezé, legyen az lelki
vagy testi fajdalom. Kiemelkedettséget biztosit kozottiik, nem beszélve arrél, hogy szégyen volna az
Egységiiket ilyen érzésekkel veszélyeztetni, szétzildlni. Bajaikrdl és gondjaikrol ezért amennyire lehet,
és ameddig tudnak titkoloznak. Mas kérdés, hogy fajtarsaik kozott ez a gyengeség nem sokaig
maradhat rejtve. De a faj egészének érdekében minden ilyen gyengeséggel tisztaban kell lennitik, hogy
mindig és minden esetben az arra érdemes emelkedhessen ki.

A HALAL az egyik leginkabb félreértett része az amund
filozofianak. Egyszerre jelent gy&zelmet, megnyugvést és az
djrakezdés lehet6ségét. A lélekvandorldsban vetett hitiik és
meggy6z6désiik miatt gy gondoljak, hogy a gyenge és
legy6zott ellenség lelke 1j esélyt kap, hogy szerencsésebb
kortilmények kozott térjen vissza. Sajat fajtarsaikkal szemben is
igy viseltetnek, ritudlis fegyveriik (meneth) pontosan azt a célt
szolgalja, hogy gytlolt ellenségiiket —megnyomoritsak,
megcsonkitsak, hogy aztan atvezethessék a Végss Uton.

A test haldla az, ami legkozelebb all emberi fogalmakkal az
amundokéhoz, bar 6k ugy fogalmaznak inkabb, hogy ,elhallgat
a dala”. A Manifesztaciés Habora végét példaul a hatorszagban
€16 amundok tgy észlelték, hogy keletre az Egységhez tartozo
amundok koziil sokan elhallgattak. Ez szerintiik is szomorta
dolog, bonyolult és hosszadalmas temetési ritudléik is vannak,
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de miel6tt végleg a tliznek adnak a testet (ami 1élek nélkiil csak egy értéktelen porhiively) igyekeznek
mindent felhasznélni réla és bel6le.

A hitiik szerint a 1élek a test halala utan vandorlasba kezd, aminek célja a fizikai valésdgban Sonnion.
A lélek egy végtelen magasba tor6 oszlopokkal teli csarnokban bolyong, melyet homokkal szértak be
és keresi az Orz6ket, kik azonosak a Sonnioni Opélmez6 titokzatos lényeivel. A megtalalt 6rz6 (Ha'er,
DaPhoe, UdKir vagy Shidov) egy kérdést tesz fel a halottnak, amit, hogy sikeresen megvalaszol, akkor
rajta keresztiil atlépve folytathatja az Gjjasziiletését. Ha pedig nem ... akkor egy 6si és néven nem
nevezett entitds (hatalmas kigy6 formaban) elnyeli a lelkét és azzal novekszik.

A Végs6 Ut fogalma egyébként nem csupéan képletes: az amund faj idésebb tagjai, akik mar gy érzik
pusztan testiikkel nem tudjak szolgalni a kozosséget tényleges vandortitra indulnak. A fogalmaik
szerinti otthonukbdl (,az a hely, ahova rendszeresen visszatérek”) utolsé vandorlasra indulnak a
biztos haldlba. Altalaban egyetlen kulaccsal és legfontosabb személyes targyaikkal, ékszereikkel,
amelyek ezen életiik legfontosabb pillanataihoz kotik 6ket. Uti céljuk altalaban a Mélysivatag kozepe
vagy mas, lakatlan vidék. Aki Sonnion felé indul el az a Legtisztabb Vandorlast hajtja végre: a teste
indul el, de a lelke érkezik csak meg.

»A halandét megigézi az orokkévalosdg
és ezt kérdezziik magunktol:
vajon visszhangot vetnek tetteink
az évszdzadok sordn ift,
halljik neviinket idegenek
ha mar rég nem lesziink
tudjik majd kik voltunk,
mily batran harcoltunk,

s mily ldngolon szerettiink?”

*k%k
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, Latom a holdakat, latom mindegyik holdat. Isten vagyok. De nem ezért vagyok isten. Latom alant
az eget és litom, igen ldtom, az Aranytengeremet. Litom a vonalakat, litom az dsvényeket. A
foldfelszin alatt futo, hold fényénél ragyogo acélkék spirdlt. Latom a halott vdrosokat, latom benniik az
dlmokat. Az 1t a vandorrdl dlmodik. Vagyjak a diinék felett futé szél ostromdt, a holdak fényében viszni
vdgynak és hatalmat, mely ezt lehetségessé teszi nekik. En is vagyom rdjuk. Olyan kozel vagyok, csak a
karomat kellene kinyijtanom. De mdr nincsen karom. De még nincsen karom. Arra vigyom, amit
adhatok nekik és arra, hogy egyek lehessiink az dlmaikkal. Legyen dlmunk kozds, legyen akaratunk és
szavunk is kozds.

Nem muiltak el a korok nyomtalanul rajtad, gyonyori hazim. Mennyi tévedés, mennyi hazugsig.
Féregéltiiek sdrbol tapasztott kunyhéi fénylenek, undorité himldfoltokként az arany hattér el6tt. Konok
modon eltéritik a szent szeleket, melyek igy nem tudjik a tenger hulldmait kedviik szerint fodrozni,
formalni. Megtorik a vildg, vildgom szépségét. Gyiilolom Cket.

Mikor ranézhetek a vildgra ldtom, hogy a Nép nem felejtett el és tudnia kell, hogy én sem 6t. Mi nem
felejtjiik el azt, aki értiink van és beldliink sziiletett. Hatalmunk egy része, létiink zdloga. Mindketto,
eqyik sem Ok és mégis, részei eqységiinknek. Viagyom rdjuk, ajandékot adok nekik. Jelet adok nekik,
hogy ne vesszenek el az titon.

Szememet adom nekik, hogy ldssdk benne az igazsigot, ldssdk, hogy veliik van az akaratom. Ok az
akaratom, az 6 életiik az akaratom. Ldtni vagyom a foldeket és latni fogom az idd aratdsdt. Mds lesz a
vildg ize? Mds lesz a test zamata? Nem vagyok képes vilaszt adni erre, nem elég egyetlen tapasztalds
az eltelt id6 utin. Nekik kell adnom a legnagyobb ajindékot, nekik kell adnom az igazsigot, 1gy
ahogyan én magam vagyok az. Az igazsigba vetett hitiik ad majd nekem is erét ahhoz, hogy
megtegyem mindezt.

A vandor az utrol adlmodik.”
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Fajhaboraktol a Manifesztacibig

Az amundok az ynevi népek felfogdsa és id@szamitasa
szerinti Harmadik Korban léptek a torténelem szinterére.
Dél-Yneven ekkor a Fajhdboruk utdni/koztes békéjét é16
elfek népe ezt az id6t agy nevezi, hogy Allaria heryass,
avagy a Szell6k Ideje. Az aquirokkal folytatott harcaik
dacara a mai Taba-el-Ibara helyén 6sszefiiggs, hatalmas
erdéségek tertiiltek el és az amundok megérkezése sem
vetett véget azonnal ennek az idének, a béke éveinek. Igaz,
érkezéstik a legenddk szerint sem volt csendesnek
nevezhetd.

A Kristalyszférakon keresztiil lecsap6 hatalmas langcséva
allitélag Dél-Ynev legtavolabbi pontjain is latszott, amely
az amundok mondavildga szerint Themes f&istentik csékja
volt a f6ldnek, Refis istennének, amely nészbdl és aktusbol
fogant elsé gyermekiik Nesire. Amhe-Ramun ekkor még
ismeretlen volt az (akkor még nem annyira) Osi Nép tagjai
kozott, azonban barhonnan is érkeztek, két méasik entitast is

hoztak magukkal Themes mellett az &shazabol.

Az amundok alapvetSen egy nagyon jol alkalmazkodé, szapora népség, hamarosan szentélyeket és
templomokat emeltek a rengeteg mélyén és mire a Konnytléptd elf nép tagjai elsé kovetei
megérkeztek mar tobb ezren éltek gula alakt épitményeikben, Osszhangban és békében 4j
kornyezetiikkel. Az elfek 6sei ekkor tigy tapasztaltdk, hogy egy langlelkdi, ugyanakkor hirtelenharagt
faj lépett be a vilagukba, akik azonban lathatéan megkonnyebbiiltek és egy tavoli habortsagbol
menekiiltek el pusztulé vilagukrol.

Kevésbé ttintek veszélyesnek, mint az aquirok, akikkel korabban haborizniuk kellett és a kolcsonos
tiszteletadas, kovetjaras, ajandékozas utan az elfek megnyugodhattak abban a hitben, hogy nem lesz
gondjuk az 4j jovevényekkel és szomszédjaikkal. Annak fejében, hogy az amundok legalabb akkora
tisztelet tulajdonitanak kornyezetiiknek, mint azt az elfek teszik nekik adtak a Ravanoéi-6boltél északra
elteriil6 erd6ségeket és visszatértek a sajat maguk szamara felépitett birodalmukba elégedetten.

Az amundok tarsadalma ekkor a Sheral labainal talalt fajra tAmaszkodott, mint rabszolgakra, akiket
konnyen haziasitottak és nem voltak elfek sem, akikt6l 4j hazajuk foldjeit kaptak meg kiilonosebb harc
nélkiil. Ezek voltak az emberek 6sei, akik az amundok szamara ismeretlen médon keriiltek Ynevre, de
nem is igazan érdekelte Sket. Ugy tekintettek rajuk, mint a kornyezetiik sok mas elemére, ftire, fara,
kére, allatokra, akik viszont hasznosabbnak bizonyultak és bizonyos értelemben értelmesebbek is az
el6bbieknél.

Az amundok altal magukkal hozott két entitds koziil az egyik, mely Muezine nemzetségnek volt az
istenndje kiilonos teremtés volt. Mennyei hitvese volt Themes els6sziilott fidnak, akit még az 6hazabol
hoztak el, Asham-Ramunnak. Mig Muezine, az Egyensily istene volt és mindenben igyekezett
megtaldlni az Osszhangot és a harmoniat, addig Asham-Ramun az 6rok hdbortsag istene volt az
amund mitolégidban és panteonban. Ut6bbi szamara a békés évek elviselhetetlen kinokat jelentettek
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még akkor is, hogy tudta a népének (Asham nemzetsége) sziiksége van erre azok utdn, amin
keresztiilt mentek.

A panteon masik két istene ez id6 szerint el volt foglalva a maga dolgéval és nemzetségének
iranymutatdsaval. Themes igyekezett feliigyelni a tobbi isten tevékenységét, mivel az amund
id6szamitas szerint ez az 6 ciklusa volt, f6isteni hatalma vitathatatlan volt és égi atyaként igazgatta a
Nép {igyeit. Refis jobbadra lednydnak nevelésével foglalatoskodott és a kornyezetiik finom
athangolasaval az amund igényeknek megfelel6en, de tiszteletben tartva az elfekkel és azok isteneivel
kotott egyezséget. Aladolgozva Themes és a tobbi isten hatalménak méhében véres dldozatok folytak,
mely a kiilvildg szamdra vermekben zajlé gladiatorharcoknak ttinhettek.

Senki nem tudja pontosan, hogy hol és mikor fogant meg Amhe, az Egység istenének eljovetelét
taglalé préfécia, az azonban biztos, hogy ember rabszolgak, amund koézrendtiek és papok, mint a
halhatatlanok egyarant bizonyosak voltak a préfécia igazsdgaban, ami azt jelezte elére a szamukra,
hogy valtozasok kozelednek a szamukra és az elfekkel kozosen megélt békés korszak a végéhez
kozeledik. Igazuk volt.

Akkor nem volt ennyire nyilvanvald, de mostanra biztosra vehet6: az éteri sikokon keresztiil az
amund istenek koziil valaki szdndékosan vezette ide a dzsennek népét szakrélis kenyérmorzsakat
hagyva az els6dleges anyagi sikokat elvalaszt6 térben. A rengeteg erd6 mélyén kapuk nyiltak egy
foldalapt sikra, amin keresztiil a dzsennek els6 klanjai Ynev vilagara léptek. Themes éktelen haragra
gerjedt és felel6soket keresett a sajat haza tajan.

A Fajhéaboru ekkor tjra fellangolt a délvidéken, az 4j jovevények szamara pedig még csak tjnak sem
volt mondhat6 az aktus. Fékevesztetten estek egymasnak a két faj tagjai, hogy ott folytassak egymas
oldoklését, ahol azt egy masik vilagban félbehagytak. Asham-Ramun hatalma meger6sodott a hirtelen
feléledt a harci kedvt6l és Themes szamara ez egyértelmtivé tette el6bbi hitvese Muezine arulasat, aki
csupan azzal védekezhetett, hogy az Egyensily érdekében cselekedett (ez a tette és annak
magyarazata kiilonds, de jogos feltételezésre adhat okot arra nézve, hogy személyében egy kozos
amund-dzsenn istennét tisztelhettiink).
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Themes haragjdban mind Asham-Ramunt, mind pedig Muezinet letaszitotta isteni lakhelyérdl, elvette
hatalmuk egy részét és halando testbe kényszeritette. Az égi hazaspar a foldon kiilon-kiilon eszmél
magdara, nem tudvan, hogy pontosan mi okozta vesztiiket és egymas keresésére indulnak, hogy
visszaszerezzék hatalmukat kozosen, ugyanis nem csupan hatalmuktél, de emlékeiktd] is
megfosztattak. Alakjuk sok késébbi sivatagi ballada és roméanc szerepl6jévé teszi ket hasonlatossa,
sorsuk viszont ...

A dzsennek els6 klanjai felderit6knek bizonyulnak, akik magikus hatalmukkal felkésziilnek, hogy
népiik maradékat és szakrélis hatalmuk forrasaiként isteneiket is atvezessék a sikokon keresztiil
Ynevre. Hossz és faradsagos ritudléba kezdenek, aminek befejezésérdl a Fajhdbora gyors és hatékony
lezaraséat valjak. Ezenkozben az erd6ség egy masik pontjan Asham nemzetségének egykori hivei
felkésziilnek, hogy az igért helyen és idében fogadjak Amhe isten megérkezését. Nem kell csalédniuk.

A megadott helyen és id6ben megjelenik Amhe, dzsenn vértél csatakosan, kezében a szent
fegyverzete Uj fénnyel ragyog és hijan van Themes hiveinek azon képességének, hogy szavaival
rombolja a vildgot. A hivek egy része csaldédott, masok viszont azt remélik, hogy az isten-harcos
bevéltja a hozza flizott reményeiket. Amhe vezet6jéiil egy ember rabszolgan6t adnak, aki az emlékeit
vesztett Muezine és célja, hogy a Fajhdborus seregeket vezet6 Ashamhoz kisérje a messzirél érkezett
profetikus hést.

Egyuitt vagnak at a kiilonos valtozasokon keresztiilmend erddségeken, amit sok helyen maér
maradanddan megvaltoztatott és elpusztitott az amundok és dzsennek altal hasznalt hatalomszavak,
mas sikrol idézett démonok és koztes lények kiizdelme. Muezine egyre tobb dologra emlékszik vissza
isteni 1ényébdl, de a végsé lokést Asham megpillantdsa és megtaldlasa adja meg neki, aki el6l
elrejtézik. Asham nem érti teljesen, de régen latott testvéreként fogadja Amhét.

Egyiitt veszik fel a harcot a dzsennekkel és tudnak meg egyre tobbet a ritualérél, melynek
befejezéséhez maér csak napok kellenek. Amhe tobbszor is konfliktusba keriil Ashammal, akinek
latszélag nem a haborti megnyerése a célja, hanem, hogy az 6rokké tartson. Az ember rabszolgak
kérdésében sem tudnak sokszor megegyezni, mikozben
Asham egyre tobb mindenre emlékszik vissza maga is,
Muezine a hattérbdl figyeli.

Teljes Oriilet vesz er6t Asham-Ramunon, aki raébred,
hogy Themes elarulta és hatalmanal fogva iszonyatos
format vesz fel, hatalmas oroszlantestet noveszt hivei
el6tt csak Ambhe jelenléte gatolja meg abban, hogy a sajat
seregét le ne mészarolja. Asham és Amhe parharca
lenytigozi és szérakoztatja a szemben all6 sereget. Végiil
Muezine 1ép el az arnyak el6 és mindkét faj képviselGje
el6tt megmutatkozik, Asham r4jon az arulé kilétére és
halalra stjtja Muezine-t, aki elvesziti ugyan haland6
testét, de ezzel Asham életét is megpecsételi.

Asham egy szertartds keretében az amund sereg szine
el6tt adja 4t erejét, hatalmat, helyét és nevét Amhénak,

akit ezutan Ramun uténévvel illet a Nép minden tagja.
Ashamtol kapott erejét felhaszndlva az  drids
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oroszlantestet hasznalva attorik a dzsennek vonalait és seregével megérkeznek a ritualé helyszinére. A
dzsennek istenei ekkor késziilnek éppen atlépni a kapun. Amhe-Ramun parancsot ad, hogy minden
aldozat aran be kell zarni a kaput. Oldokls kiizdelem bontakozik ki.

Id6kdzben Muezine hatalmanak maradéka egyesiil az atalakuldé erddség szellemeivel. Megérteti
veliik, hogy ilyen formaban elpusztulnak, hogyha nem alkalmazkodnak és hallgatnak ra. A kdrnyezet
minden él6 energidja, szelleme és lénye az idegen akarat hatdsara befejezi azt a folyamatot, amit a
dzsennek és amundok hébortja elkezdett: sivatagga alakul az erd6 maradéka is, az erd&ség szellemei
pedig kiilonos, 4j lényekké alakulnak, a késébbi dzsinnekké, akik Muezinet névtelentil Kiralyndjiikké
vélasztjak.

Amhe-Ramun és serege a sivatagga alakulé erd6ben elpusztitjak a kaput és ezzel a dzsennek isteneit
is szétszaggatjdk, mert az entitdsok egyik része még ott, masik része mar itt volt mikor a kapu
bezarult. A taler6ben 1évé dzsenn sereg a dobbenettl harcolni sem képes, ahogy logikajuknak
koszonhet6en elpusztitottak a sajat isteneiket ... erre nem volt esély a szamitasaik szerint. Amhe-
Ramun és hivei elhagyjak a Siralom Mezejét, ahol a dzsennek gyaszdalba kezdenek.

Asham lelkének maradékat a Dzsinnek Kiralynéje
megkeresi a sikok kozott és megleli. Egykori hitvesét
egy erd6ségbe bortonzi a sivatagon kiviil, ahol
évezredek alatt hatalma lassan novekedhet, a
Hetedkorra  pedig  Asztralsikdrra  valhat és
vagyakozhat halott, elarult, arul6 kedves utan. A
fajhabortbdl visszatér6 amundok koziil Asham és
Muezine nemzetségét szamtizik Themes papjai, mert
vétettek az isteni torvény ellen. Amhe-Ramun igéretet
tesz, hogy soha nem feledkezik meg roluk.

A dzsennek gyaszéneke  véget  ért és
hatalomszavaiknak koszonhet6en megteremtették
isteneik emlékét Ynev szakralis hatalmai kozott. Ok
azonban tudjak, hogy ezek nem az igazi, eredeti
isteneik, igy egészen masként tekintenek rajuk, mint az
emberek, akik eszkozt és lehet6séget latnak a
dzsennekben és isteneikben az amund rabszolgasag
alél valé kitorésre. A dzsennek orgyilkosokat
kiildenek, hogy végezzenek Amhe-Ramunnal.

A sivatag peremére érve Asham és Muezine
nemzetségekre ratalal egy kiilonos entitas, aki Gj hazat
igér nekik szolgalataikért cserébe. Az isteneiket
vesztett nemzetségek elfogadjdk a testetlen hatalom

hivasat, ami Krilehornak nevezi magat. Az atvezeti

Oket az elfek teriiletei, a hetedkori Kran hegyei kozé. A
dzsennek megttirt kisebbségként tengédnek a sivatag peremén a Sheral ldbainal és elkeverednek az
emberekkel.
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Amhe-Ramun 4j hatalmat prébélgatva Asham egykori szentélyében egy olyan ritualé lefrasat talalja
meg, amellyel istenné lehet valni ... csak meg kell halni hozza. Hivei figyelmeztetik, hogy a dzsennek
el fognak érte jonni legjobb harcosaikkal. Mindenkinek megparancsolja, hogy hagyjik magara. Mikor
az orgyilkosok megjelennek leeresztett fegyverekkel varakozik rajuk és Ashamtél kapott minden
hatalmaval a ritualé varazslasaba kezd, melyhez az amund vér az 6vé lesz.

A dzsennek értetlentil 4llnak a nehézség nélkiil leslt amund hadvezér £616tt, mikor hivei visszatérnek
és kivégzik az orgyilkosokat. Testét és fegyverzetét elviszik és elrejtik a Halal Tizenkét Termébe.
Amhe-Ramun istenné valasahoz lelke huszonhdromszor kell megtapasztalja a halalt, életrdl életre
véandorolva kozeledik a végsé aldozathoz id6ben. Themes ciklusa ezzel véget ér, féisteni hatalma
toretlen, istencsaladjaban oldalan Refis és szertelen lednyuk Nesire mellett a legifjabb istenség Amhe-
Ramun az amund mitolégia szerint ... és senki sem tudja masként.

Az isteni szférakban szovetség kottetik a halhatatlanok kozott, melyet késébb Osi egyezménynek
neveznek majd el és megtiltja az istenek kozvetlen beavatkozasat az elsédleges anyagi sikra, hogy a
fajhabortik ne pusztitsak tovabb a teremtett vilagot és tobb kiils6 isten ne férhessen hozza a
Kristalyszférak koriilolelte vilaghoz.

Elf kovetség érkezik és megdobbenve latjak, hogy mi lett az egykor zoldell6 erd6ségbdl. Az amundok
figyelmeztetik 6ket, hogy 6vakodjanak a dzsennektdl, akik meggy6zik az elfeket, hogy az amundok
hibdja volt a hadbord kitorése és az erd6 pusztuldsa. Az elfek figyelmeztetik a Nép vezet6it, hogy
megszegték az egyezséget, s hogyha elf teriiletre 1épnek, akkor szamithatnak a megtorlasra. Az
amundok elfogadjdk a fenyegetést és felkésziilnek az allandé kiizdelemre a dzsennekkel és az azok
mellé szokott emberek egy részével.
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Igy zérul le a Harmadkor Taba-el-Tbarédban.

Themes Ciklusa azonban tovabb tart, még par ezer évig. A Korfordulé azonban 4j kihivas elé allitja az
amundokat és istentiket: a Kristalyszférdk elmozduldsa miatt a fényviszonyok megvaltoznak a sivatag
folott. A nap hatalma ritkdbban éri el a foldet, ami meggyengiti a nép hitét f6istenében és papjai
aldozatai sem mindig jutnak el a céljukhoz. Themes hivei kezdenek hattérbe szorulni.

A Fajhaboru sikertelenségét is sokan nekik tulajdonitjak, koztiik Asham-Amhe-Ramun megmaradt
hivei is, akik ezt a Kort inkabb azzal toltik, hogy (hattérben a huszonharom életet él6 entitassal)
egységbe kovacsoljak a régi-uj hitiiket. Nesiréhez kozeledve a testvérpar egyre komolyabb frontot
képez az id6sebb istenekkel szemben, amely konfliktus helyenként megmutatkozik a tarsadalomban
is.

Kilonosen azért lehetséges ez, mert ellenségeik, a dzsennek ebben az idében igen komolyan
elkeverednek az emberi faj egyedeivel és utédjaik a dzsadok megallithatatlan foglaljak el a sivatagot,
hatrabb szoritva az amundokat, aki elkezdenek a megmaradt tertiletekért marakodni egymassal. A
dzsennek ekkor még nem tudjak mekkora arat fizetnek a latszélagos gy6zelmiikért.

A Negyedkor derekdn aztan bekovetkezik, ami varhaté volt: Themes papjai olyannyira
meggyengiilnek, hogy egy masik isten hivei atveszik a hatalmat. A napisten hatalma nem teljesedett
ki ugyan, de az elérkez6 Muad Munda egyértelmi utasitdsokat ad a népnek és kijelsli a kovetend6
iranyt. Fontos megjegyezni, hogy az egyik legnépesebb Themes hiti nemzetség, az Ahura, ekkor lépi
at a sivatag hatarat és a Tiszta Foldeken atkelve a napisten utolsé dldasaval megnyitja el6ttiik a Fehér
Falat és elhagyjék a Délvidéket. Barhova jutottak is, a legenda szerint 6k alapitjak a mitikus Ormazd, a
Fény Vérosat.

Refis Ciklusa kezdetét veszi, s ezzel egy egészen 1j korszak kezd6dik el a két egymassal harcol6 faj
életében. A nép atalakitasdba kezd és a természet er6it hasznalva timogatja az amundokat és keseriti
meg a dzsennek-dzsadok életét. Hegyek emelkednek fel, szakadékok nyilnak meg, csaladokat valaszt
szét egymastol a sivatagi foldrengés, folyok és oazisok apadnak ki, betegségek titik fel a fejiiket, amik
megtizedelik az Osi Nép ellenségeit.

Elmondhaté (hogy mint mindig) a Ciklus elején nagy egyetértés van az istenek és hiveik kozott.
Hatalmas tinnepségsorozat ovezi az els§ er6dvarosok megépitését, amelyek a végs6 gy6zelem
reményével kecsegtetnek az 6si ellenségek kozott. Ezek a homoktengerben mozogni képes
komplexumok rettegetté véalnak a dzsadok népe korében, mai napig rémmesék szolnak a magas
homokfalat maguk el6tt tolé6 mozgé templomokrél, amiknek harangverése a halalt hozza el az
embernem szamara.

Ennek a vertikdlis terjeszkedésnek azonban é&ra volt: a monda szerint az er6dvarosok felkavarta
homok megzavarta a mélyben él6 Gssarkany nyugalmat, ki az Awerigorgok Atyja néven is ismert és
allitolag Refis gyermeke volt még az amundok érkezése el6tt. Amhe-Ramun és Nesire hivei kozdsen
vették fel a harcot a mélysivatagi ellenségiikkel szemben, mig anyjuk a Szelek Népével és csatlosaival
szamolt le. Refis megoldasara azonban hamarosan megérkezett a mesés valasz is.
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A dzsennek maradék Osmagidjukat Osszeszedve csodalatos palotakat épitettek az erédvarosok

ellenében, amelyek repiiltek a sivatag felett. A meglepetés erejét igy az amundok par évszazad alatt
elvesztették, s mire Refis segitséget kért gyermekeitél a harchoz mar egy alléhabort alakult ki a

folyton valtozé dilinék kozott. Themes hivei ebben az id6ben Refis oldalan harcoltak a csatdkban és a
kevés, Kristalyszféran beliilre éré napfénysugarban megmartézva tolthették tjra varazshatalmukat.

A Negyedkor végére mas nehézségek is tamadtak, ekkor mar a népen beliilr6l: az ember
rabszolgakkal egyre tobb amund vallalt kozosséget és megsziilettek az els6 keverék fajuak is az
er6dvérosokban. Ez a probléma megjelent a dzsenneknél is, mind a két faj szembesiilt vele, hogy az
emberekhez valo kozeledéssel 6smagidjukat veszithetik el. Azonban csak az amundok kezdték el az
ilyen keverékek tildozését, atformalasat és a faj tisztitasat. Ez az aktus egybe esik Refis hatalmanak
kiteljesedésével is.

Az er6dvarosok kiizdelme az égpalotdkkal tuljutott a holtpontjan. Igaz, hogy legaldbb harom dzsenn
egységre volt sziikség, hogy felszinre kényszeritsenek fardvardzsokkal egy amund hadigépet, de
sokat sikertilt elpusztitaniuk koziiliik, ahogy a dzsenn logika és stratégia atvette a folényt a sivatagon.
A Szelek Népe egyébként nem iildozte a kevert vértieket, ekkor mar késé is lett volna hozza, inkabb
csak egyre hatarozottabban hirdette a dzsenn faj fels6bbrendtiségét az emberek felett és
uralkoddikként tetszelegtek.

Refis masképpen igyekezett megoldani az amund faj tisztitasat: atalakitdssal. A mélyben rekedt
er6dvarosokban kiilonos médon kezdte el tenyészteni hiveit, akik alkalmazkodtak ekkorra a foldalatti
életmodhoz is és a Negyedkor mas kihivasaihoz. Themes hivei ekkor mar nem tudtdk tamogatni a
foldanya torekvéseit, a Mélysivatagba indultak a testvérek hadseregéért. Amhe-Ramun és Nesire
ekkora sikeresen elfogta és bezarta az Awerigorgok Atyjat, mert elpusztitani nem tudtdk Am-Shere
piramisszentélyébe.

A hat-nebek, akiket itt hagytak a pecsétek lezdrdsara kiilonos atalakulason mentek at, ahogy
megismerték az Atyan keresztill a sivatagban tortént valtozasokat. Elfordultak isteneikt6l és gj
varazslatokat tanultak a mélyben suttogé lényt6l. Thann-maginak nevezték magukat és a tapasztalati
magia mestereiként érték be az isteni testvérpar erdit, hogy kozosen vegyék fel a harcot a vesztésre
allé harcokban.
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Ekkor ért véget a Negyedik Kor és a fénnyel egyiitt visszatért Themes tamogatasa az Osi Népnek.

Mikor Amhe-Ramun, Nesire és Thann-magi bekapcsolédott mar az eré6dvarosok majdnem fele
miikodésképtelen volt. Azonban az amund istencsaldad egyesitett hatalma, Gj és régi magidjuk
Otvozése a belsd széthtzéasok ellenére is sikerre vezették Oket a dzsennek ellen. Az égpalotak
balladéba ill6 médon zuhantak le az égrél egymds utan, dzsennek és dzsadok ezrei pusztultak el
mikor a szelek népe egy utols6 hadmozdulatra tette fel mindenét.

Egyetlen dzsenn égpalota nem vett részt benne, 6t nem tudtdk meggy&zni a tobbiek ... és igaza volt.
Ragyogott az ég, mikor az utolsd, Adora-i csatandl a thann-magik életiik feldldozasaval az sszes
égpalotat a mélybe taszitottdk, Refis pedig bezarta felettiik a homokot drokre. Az amundok azonban
nem folytattak a habortt, beérték azzal, hogy komoly veszteségeket okoztak a dzsennek kldnjainak és
az életteriik hatarait is kitoltak.

Kilonosen mivel eljott a Muad Munda ideje is hamarosan, hogy Refis Ciklusanak kiteltével 4j id6k
hirncke legyen. Ez alkalommal viszont valami mashogy alakult ... a jovevény ugyanis nemcsak a
Ciklus Ore volt, hanem a legenda szerint Marab Essun is, egy masik anyagi sik kovete, ahova az
amundok egykor eljutottak. Ez azonban sok volt a kam-matahnak, s tanacsaddja helyett aruldja lett a
Muad Mundanak, aki maga nem volt tisztavéri amund.

Ez a kiilonos fajon beliili hdbortsag nevezhet ,vér- vagy kaszthaborinak” is. Eredménye az lett
csupdn, hogy a tanacsadéi rangokat késébb maguk az istenek korlatoztak, az amund-ember félvéreket
szinte teljesen kiirtottdk, a Marab Essun hazatért, Themes hivei nem kaparintottdk meg az &hitott
hatalmat és végiil Refis hivei gy6zedelmeskedtek. Innen a mondés azéta is ,ha a reggel és délben
harmoénia van a nép gyermekei kozt, a nap végén vér fog folyni”

Refis Ciklusa egy igazi aranykorként kezd6dott az amundok szdmdéra. A Kotédés szférikusan
hatdrozta meg a kozhangulatot, aminek eredményeképpen sikertilt felvenni a kapcsolatot a nép
Kranba szakadt agaval is. Els6 Hirokin Korszaknak nevezték el a térkapumagia utan, amivel kiilonos
modon létrehoztak egy varost T'zhenkalat, aminek egyik része az Ibardban volt, a masik fele Kranban.
A Meélysivatagi kultdra viragzasnak indult, s masfelé terjeszkedett ... vesztére.

Id6kozben a dzsennek és az emberek tal voltak sebeik nyalogatasan és a sivatagon kiviil is elkezdték
boldogulasukat keresni. Elfoglaltak a foldeket a Galydk-tengeréig, betortek és elfoglaltak a mai Gorvik
tertiletét is. Ezzel azonban megszegték az elfekkel egykor kotott egyezséget, bar a dzsennek inkabb
ugy gondoltak az emberek hibdja volt, oldjak meg maguk. Elfendelben azonban elkezdték szervezni a
sereget, mely a legendas Kék Hadjarat néven hiresilt el.

Az amundok udjabb attoréseket értek el az dj-régi kapcsolat felelevenitésével. Elkezdtek érdeklédni
multjuk, kozos torténelmiik utdn. Olyan tilalmas neveket kezdtek el emlegetni, amit a Nép mar
elfelejtett ... nem is ok nélkiil. A Dzsinnek Kirdlynéje ekkor tort ra nyiltan az amundok népére, el6bb
kozvetett modon, szolgai hadan keresztiil, de végiil 6 maga is megmutatkozott teljes valéjaban, mikor
Asham erdejét kezdték el tjrafelfedezni az amundok maguknak.
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A krani amundok két nemzetsége kozott viszaly sziiletett, pozicidjuk a Fekete Hataron beliil

megingott, a magikus kapu bezaruldsa utan pedig legnagyobb varosuk elpusztult mind a két oldalon.
Kranban az aqgirokkal kertiiltek szembe, a sivatagban a dzsinnekkel az amundok. Kézben a dzsennek
és ember szolgdik taldlkoztak az elfekkel, akik nagyon nem oriiltek az Gjabb kipusztitott, elfoglalt
erddségeknek. Kiiszobon allt a kovetkezs, szdm szerint masodik fajhabort, ami elkeseredettebbnek
igérkezett az el6zénél is.

Erezték ezt az amundok is, akik kozott felvet6dott, hogy nem Nesire hivei menthetik meg ezuttal a
Népet a harcban, mint egykor Themes vagy Refis. Amhe-Ramunhoz imédkoztak hat, hogy a tilalom
ellenére jojjon le kozéjitk és vezesse Gket gybzelemre tigy, ahogyan egykoron a legendakban allt.
Amhe-Ramun, az amund istencsalad legfiatalabb tagja meghallgatta fohaszukat és az Osi Egyezmény
ellenére haland¢ testet 6ltott, ezzel meghirdetve az elsé Manifesztaciéos Habortit.

Az els6 harcok a dzsennek és az amundok kozott voltak, mint rendesen. Az elszaporodott emberi faj
tagjai koziil szazaval szereztek rabszolgdkat az amundok, akikkel foldre szallt isteniik hatalmaval
tamogatott seregiik erejét novelték. Az Otodik Kor végére a Kristalyszférak ujra sotétbe boritottak a
sivatagot. Nesire Ciklusdnak masodik fele, az els6 Manifesztaciés Habort, a masodik Fajhabort és a
Kék Hadjarat baljos fényviszonyok kozott zajlott le.

Igy ért véget az Otodik Kor és az Elsé Hirokin Korszak.

A Kék Hadjdrat Talleren elf hadtr vezette hadmitiveletek Osszessége, amely a Pyarron el6tti 3560-as
években indult meg, s kezdetben sikereket ért el a megosztott, egymas ellen acsargé dzsenn és amund
seregek ellen. A Galyak-tengerének partjaitdl indult, s a szarazfoldi eréket kiséré flotta tobb elsoprd
gy6zelmet aratott a felkésziiletlen ellenség felett.

Sikeresen nyomultak elére egészen a Ravanodi-obolig, ahol megerdsitették allasaikat, s a mai Gorvik
tertiletérdl teljesen kiszoritottdk az amundokat. A Pyarron el6tti 2900 kortil azonban a Ravané6i-6bol
északi partjan nem vart dzsenn ellenallasba titkoztek, se elakadtak az ottani hegyek kozott. A sereg
maradékaval harminc évre ra aljas amund varazslat végzett.

Ekkor sziilettek meg az Elveszettek, az amundok aljas cselébe félig beleériilt Talleren és
leghtiségesebb katondi, akik a fold elemi sikjanak segitségével sajat magukat valtoztattak meg, s titkos
haboruat inditottak a Délvidék északi részét felperzsel6 két jovevénynép ellen Csaladjaikkal egytitt. A
koznép homoki elfekként ismeri Gket.
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Amhe-Ramun a dzsennekkel vivott hirom évezredes, ©6tod-
hatodkori habortiban alaszéllt Ynevre, de manifesztacidjat az
akkoriban jelent6sen hatalmasabb dzsennek Galradzsa ,isten-
emlékik” segitségével, az arah’hatali (elf forrasokban ardalai)
csatdban elpusztitottak. Az istenség evildgi holttestét az amundok
(épp) Masodik Titkos Varosdban, Sonnionban, a Haldl Tizenkét
Termébe helyezték el. Hivei és hite azonban nagyon meger&sodott
a Nép korében, igy a kovetkez6 Muad-Munda Amhe-Ramun
Cikluséba vezette 4t az Osi Népet.

Amhe-Ramun Ciklusa egy igérettel, a Muad Munda proéfécidjaval
vette kezdetét, hogy negyven amundolté mulva istentik visszatér a
vereség dacara a haldlbol és befejezi, amit elkezdett. Ezzel
parhuzamosan a Kékarcti hivei elkezdték a hatalomatvételt az
amund tarsadalomban, vallashdborut hirdetve a tobbi hit papjai és
kepv1selo]evel szemben A dzsennek kozben tort iiltek gy6zelmiikon, ami viszont végleg
szembeforditott 6ket a dzsadokkal, akik ekkora mar sajat kultarat mondhattak magukénak.

Az amundok ekkor, a Hatodkor derekén, elég rossz helyzetben voltak. Az utols6 erédvaros is leallt
(Refis elfordult az amundoktél), rabszolgaik szama megfogyatkozott, egyik isteniik meghalt a szemdiik
lattara, Nesire hatalma ismeretlen okbdl gyengiilni kezdett (a Manifesztaciés Habort soran csaltak
hatalmat egy haland¢ testbe), Themes nem érte el a Kdoszkor miatt hiveit és a Szent Nyelv, mely az
amundok hatalom igéit tartalmazta kivesz6ben volt.

Amhe-Ramun hivei pedig azt tették, amit ekkor csak tenni lehetett: elrejt6ztek a Mélysivatagban,
szoktak az Gj viszonyokat és kialakult helyzetet. Apoltak a hagyomanyaikat és kultarajukat, s csak
azokat tamadtak meg, akik a teriiletokre merészkedtek a Shibaran tualrél. Kivélasztottak egy nomad
torzset, a fayumikat, akikkel megosztottak bolcsességiik egy részét és életteriiket. Ekkor kaptdk meg
azt a nevet, amin sokaig emlegették Sket az embernépek: az Osi Nép.

Igy ért véget az Hatodik Kor az amundok szamara.

Rejtéztek és vartak a sivatagban, bizva a préféciaban, hogy tjra nagyok lesznek. Vérszomjuk azonban
csillapithatatlan volt és azok, akik a Mélysivatagba tévedtek, és amikor elfogytak a rabszolgak nem
maradt mds, minthogy Amhe-Ramun egyszer és mindenkorra leszamoljon isteni ellenlabasaival.
Kivartdk, ameddig a Délvidék két nagy birodalma (Kran és Godon) hdbortja lecseng, majd elkezdték
atszervezni a tarsadalmat a Kékarcti akarata szerint. A hdabortra valé felkésziilés vérontassal
kezdédott el.

Els6ként - P.sz. IV. évezred hajnalan - Nesire veszitette el hiveit. A Kékarci papjai véres
testvérhdborut inditottak ellentik: a papnéket legyilkoltdk, a hiveket erészakkal attéritették. A Nap
Harmadik Titkos Varosanak romjait lassanként elnyelte a homok. Talasea (Thala-theia), Refis vérosa e
szazad derekan pusztult el, lakossagat a meger6s6d6 Amhe-papsag az utolsé amundig lemészarolta.

A f6isten, Themes papjai vagy behodoltak a futéttizként terjed6 testvérhitnek, vagy martirként haltak
istentikért. Mire a Manifesztaci6 ideje elérkezett, a Nap Titkos Varosai koziil mér csak Sonnion 4llt,
templomaiban egyetlen istene, Amhe-Ramunhoz fohadszkodtak, aki elhozza népének az egységet és a
hodité habort.
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, Miben ms a vildg attdl, ahonnan érkezem? Mi kiilonbozteti meg a szélben, hogy hideg, avagy meleg. Erzem
a vildgot, nem akarom mdsnak érezni, de tudni akarom, hogy nem ugyanaz. Kériilvesznek engem azok, akik alig
értik szavamat. Latom fent a csillagokat? Odafent latom az eget. Szememmel keresem a holdakat és nem latom
6ket. Fazni kezdek. Hideget érzek? Erzek? Erzem a szelet, a szeleket. Minden irdnybol érzem ket, megsziintem
annak lenni, aki vigyik a szelekre. Mi vagyok akkor? Mire vigyok még? Karommal érintem a homokot,
kezemmel nyiilok a mélyére. Minden homokszem kiilon-kiilon érint meg. Kacagok, és akik arcomat viselik
koriilottem, nem értik. Nem értik. Nem latom benniik a nemes vért, nem litom benniik a vért. De érzem a vér
kozelségét.

Szememmel keresem a tdvolsigot, keresem a sivatag peremét. Keresem a végtelen sotétségben 1isz6 vilagokat és
a piramisvdrosok éjszakai a fényét. Megtalalom 6ket és megtaldlom azt, ami nem fénylik. Ami felett 1ij vdros dll,
1ij életek sziiletnek és pusztulnak el. Latom a fényt benniik, ldtom a vdrosuk fényét, ami a nap fényénél és éjszaka
kékjénél eqyarint ragyog. Miféle istenek lakhelye az? Miféle hatalom tdmogatja féregéltii lakéit? Mi vonz mégis
oda, mi lobbant bennem harag helyett vigyat, a vindor vigyit, hogy a vdros fényét éliem meg virds és kék
holdak, aranylé nap fényében?

Behunyom a szemem, de azonnal kinyitom ismét. Kitaqul, ahogy keresem a holdakat. Az Aranytenger megadja
nekem, amire vigyom. A kék pajzskén vibrdlo ékszer pereme jelenik meg a horizonton és tidvozlom dnmagam,
tidvozlom szemem vildgdt. Vildgba kidltom Grémomet, és nem érdekel, hogy koriilottem dGsszeroskadnak azok,
akikben nincs nemes vér. Ahogy tiikérbe nézek, mdsik oldalrol latom az égi vildgot, felismerem rajta az arcomat,
a tavoli jelet a holdon. Arcom képmdsit viseli, ahogy visszanézek onnén magamra. A szél kérém robban,
felismeri bennem azt, aki vagyok. Nevemen szolit, suttog a fiilembe és testem dleli, ahogy a diinék
homokszemeibdl dvez fel kardommal, vértez fel pancélommal és emel a foldén vonaglok folé, hogy tdavolabb is
halljak szavamat és lerogyva ismételjék a szél néma iidvézlését sajat szavaikkal:

- Dicsdség néked Amhe-Ramun! Dicsdség néked Kék hold ura! - elfogadom kdszontésiiket, mert uruk és kegyes
uruk vagyok. Nem tudjak, hogy hamarosan nem lesz sziikségiik szavakra, hogy értsem Oket. Hamarosan, minden
misképpen lesz. Amikor majd minden holdat érzek ismét magam felett. Addig pedig, rengeteg a tennivalonk, de
van idénk. Eziittal mindenre lesz idénk.”
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Krani amundok

A Fajhabortkat kovet6 kaoszban tobb torzs is arra
kényszeriilt, hogy elhagyja Ibarat. Ez a kett6 Krilehor
révén abban a kétes kegyben részesiilt, hogy Kran
bércei kozott talalhattak 4j hazara. Uj uruk hiiséget
kovetelt meg t6liik és terve volt, hogy a Fekete Hataron
tali fajnemesités tervébe bevonja ezt az 4j népet is.
Tervei valtoz6 sikerrel valosultak meg, eredményei
azonban kolcsonosen megvaltoztattdk mind az
amundok sorsat, mind pedig Kran bels¢ hatalmi
strukturajat.

Az 1 élettér elfoglaldsa ©Onmagaban komoly
megprobaltatas volt az idegen anyagi sikrél szarmazo
fajnak, de alltdk a sarat a zord és torz kortilmények
kozott. Krilehor maga is tgy vélte, hogy a faj egyik
legfontosabb képessége az alkalmazkodés. Végul két
torzs maradt talpon, akik mas és mas modon telepedtek
le 4j hazajukban. A Muezina torzs tagjai tobbet adtak
fol valo6jukbdl, mint masok és rovidaton kiharcoltal

onallésagukat és szabadsagukat Krilehorral szemben ...

csakhogy elveszitsék azt mas aquirok befolydsa ala keriilve, ami évezredek alatt széttagolta és
eltorzitotta a torzs tagjait. Ugy mondjak, hogy ennek a torzsnek volt legkiemelkedettebb tagja az is,
aki kés6bb az Arctalan Vandor nevi entitasként lett ismert, de ugyanolyan vehemenciaval pusztitotta
a Valtozas Torvényének értelmében ellenségeit, mint egykori fajtarsait.

A masik torzs, az Asham kitartott 4j tamogatéjuk oldalan és megoérizte &seinek hitét is. Tamogattak
6t a hatalomért foly6 harcban, de az intrikak vildgaban nem tudtak érdemben hatni az eseményekre.
Annyit tudtak ,,adni”, hogy a hires krani fejvadédsz halé eredetileg az 6 faji sajatossagaik vizsgalataibol
fejlédott ki, kezdetben Krilehor partolta birodalmi fejvadaszrendeknél. A Tizenharmak kozé tartozo
els6 haldlaval azonban ez a tudas kikertilt a keziikb6l és lassan ellenségeikhez vandorolt a birodalmon
beliil. Kés6ébb, mar sokkal ontudatosabban, atszervezték kozosségiiket, hogy test6ri feladatot
vallaljanak Krilehor mésodik életében. Ekkor évekig egy elit, krani amund lovagokbol &ll6
kiilonitmény védelmezte a nagyurat. Azonban ez sem védhette meg attél, hogy masodszor
elpusztitsak.

A megmaradt krini amundok helyzete ett6l kezdve ha lehet még rosszabbra fordult. Szovetségeseik
fogytaval, tamogatojuk ujboli elvesztésiikkel és a tavoli sivatagban kitor6é haboraval egytitt
elmondhaté, hogy megrendiilt pozicidjuk a krini ,taplaléklancban”. Visszahuzédtak a Bels6
Tartoméanyok béli Kristdlypiramisba és kitorési terveken dolgoztak, hogyan és miként menthetik &t
népiiket és annak tudasat az elkovetkez6 Korba. Utolsé hercegiik, Nu'Golie, a Sakdl, eltavozott Taba-el-
Ibardba és sok lovagjukhoz hasonléan részestilt abban a kegyben/biintetésben, hogy kiilorszagba
tavozhatott a Fekete Hataron keresztil. Ez a ritus a revendns, amiben a torzsbdl kizért paridk
biintetésbdl, legjobb harcosaik jutalombdl részestilnek.

*k%
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Refis Ciklus. A krani amund nemzetségek torténete Themes Ciklusa utan vette kezdetét, azzal,
hogy Krilehor kivalasztott fajaként a Fekete Hatéron atléptek. Ett6]l a pontt6l kezdve fejl6déstik mas
irdnyt vett, mint a megvaltozé kornyezetben maradt sivatagi sorstarsaik. Kezdetben mas aquir
fajokkal kellett felvennitik a harcot az élettérért, de ekkor, még mint fiatal és erés egységes nép, alltdk
a sarat és tevékenységiik révén végleg kiveszett tobb lény és csoportosulas. A Valtozas Torvényének
megfelelve helyt alltak.

Széllastertiletiik akkor Kran kozéps6 tartoméanyainak keleti részén helyezkedett el. Stirti es6erd6
szerti kornyezetben emelték fel els¢ piramisforma épiileteiket, amik azonban mar eltértek az
ibaraiaktol. Alkalmazkodva kornyezetiikhoz a két nemzetség békésen megfért egymas mellett és
egymast tdmogatva vették ki a résziiket a mindennapi feladatokbsl. Ugy alakult, hogy Asham
nemzetsége emelte és Grizte a varosaikat, mig a Muezine vérvonal kovet6i inkabb a vadont jartak és
vadésztak, felfedeztek, szallasteriileteik hatarat védték.

Mikor az ellenséges fajokkal leszdmoltak vagy semleges viszonyba kertiltek mér érdemben felvették
a diplomaciai kapcsolatot az akkorra mar kialakult Kran birodalmanak mas félisteni hatalmaval is,
akik sotét adldasukat adtak Krilehor védenceire. Ebben az id6ben osztottdk meg a Birodalommal
kiilonleges képességiik, az Egység titkait, amivel jocskdn hozzgjarultak a fejvadaszrendek
hatékonysagéhoz. Cserébe emberi rabszolgakat kaptak, akiket kedviikre hasznalhattak. Erre az idére
tehet6 a két nemzetség kozotti viszaly kezdete, mikor a Bels6 Tartomanyokba csak az Asham vezet6i
kaptak meghivast.

Nesire Ciklus. A sikeres kovetjards utan kaptak lehet6séget az amundok, hogy élland6 térkaput
nyissanak a félistenek hatalmanak segitségével fajuk elveszett feléhez a Mélysivatagba. A térkapu
megnyitasaval, az arrdl elnevezett aranykor vette kezdetét a krani amundok szdmara: ez volt az Els6
Hirokin Korszak, mikor a hatalmas térkapun keresztiil mind a két oldalan kiépilt egy fél varos és

kozosen egy kiilonleges teleptilést hoztak létre Dél-Yneven, ami Kran szamara is egy fontos hidf6allas




62

HNSHNITZDN A Tt G2 TN S 12

volt a kilvilag felé. Példaul ezen a csatorndn keresztiil ismerte meg a Fd kiilonleges képességti
hatasat.

Tudni kell, hogy a Sotét Birodalom felfogéasa szerint ekkor és még sokdig a hataron tali teriiletek
kiilonleges besorolas ald estek: nem mint idegen orszdgokra tekintettek, hanem a civilizalt vilag
kozéppontjatdl, a Fekete Toronytdl tavolabb es6 és ezért eltévelyedett, lazadé tartomanyok, amelyek
ugyanuigy Ranagol céljait szolgéljak, csak egészen masképpen és sajat eszkozokkel. A Fekete Hataron
beliili Tartomanyok sokkal inkdbb a veliik, egyenrangtiakkal foglalkoznak mind a mai napig és
ritkdbban figyelnek a szerintiik , elmaradottabb” teriiletekre. Akkor viszont ...

A Hirokin korszakban indultak el el6szor térit6 papok is a Mélysivatagbol, hogy a Kosfejes tr igéjét
hintsék el sok helyiitt, bar térit6 munkajuk a sivatagon és a Ravanéi-6boltél délre es6 szarazulatokon
nem igen terjedtek tal (Shadon késébbi bels6é viszalyat, mely Gorvik alapitasahoz vezetett a
legmerészebb torténelemtudésok sem kotnék ehhez az aktushoz, bar az &slakos emberek
kompatibilitasat az 4j hithez igen). A kapun ugyanakkor Kranba is eljuthattak az arra érdemesek, ami
késsbb a korszak vesztét okozta.

Elmondhat6, hogy ebben az id6ben kifejezetten , multi-kulturélis” atjaréhaz volt az amundok
széllastertilete. A kordbban megfogant viszaly a két nemzetség kozott ekkora egészen nyilvanvalova
valt: kialakult, hogy az Asham tagjai sokkal civilizaltabbak és nemesebbek, mig Muezine vadonjaréi
barbaroknak tinnek a sajat a varosaikon beliil. A sivatagi amundok koziil érkez6 (egyesek szerint
gonosz dzsinn varazs) végleg Osszeugrasztotta a két nemzetséget és végiil a Hirokin kapu
bezarasahoz vezetett mindez, véres belhabortihoz.

Amhe-Ramun Ciklus. A Muezine nemzetség
tagjai a Kiils6 Tartomanyokba vandoroltak, de
erejik és tomegek elaprézodott, szétszéledt.
Hegyvidéki koloniaik konnyd  prédanak
bizonyultak az amundok ellenségeinek és végiil
a legtobb ilyen menedéket ki is irtottak.
Kiilonos, hogy vesztiiket végiil mégis inkabb a
Kranba betelepiilt legfiatalabb faj, az emberek
egyedeinek tulajdonitjdk (kifejezetten a kyr
vértieknek), akik a P.e. II. évezredben
elérenyomulasuk kozben leszamoltak veliik,
gazdag kultardjukat nem értve azonban

teleptiléseiket és rejtett szentélyeiket szinte ‘
érintetlentil hagytdk mélyén titkaikkal. A Muezine nemzetség tlél6ir6l kevés sz6 esik a kronikdkban
... de léteznek.

Az Asham vérvonal zaszloviv6inek sorsa ehhez képest egy féklyasmenet volt. A Hirokin Korszak
lezarultaval vandorlasba kezdtek és végiil a Bels6 Tartomanyokban telepedtek le, mondhatni el6lépve
a krani ranglétran. Ezzel hosszatdvon azonban inkabb célponttd valtak, akkor viszont gy6zelem volt
T’Zhenkala elvesztése utdn. Eddigre a megmaradt krani amundok kulttraja kifejezetten egyedivé valt,
még a népiikkel valé hosszas érintkezés hatdsa ellenére (vagy éppen azért) is. Epitészetiikben
megjelent a klasszikus piramisforma és Amhe-Ramun hite is elterjedt kozottiik.
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Harci technikaik idomultak a krani viszonyokhoz és etiketthez, elterjedt kozottiik a lovagi kultara,
ami esetiikben a testéri feladatok felvallaldsat jelentette inkdbb. Szivesen adtdk szolgalataikat
szovetségeseiknek és Krilehornak is krani amund lovag test6rsége volt az els6é porhiivelye elpusztitasa
utan. Emellett allattenyésztésiik és idomitasuk is kifejlodott (eredetileg a Muezine-k sajatitottak el) és
lovagtestéreik rukh-madarakon szélltak. Fejlett mez&gazdasaguk az ibarai testvéreik tudasdnak
tovabbfejlesztése volt, ahogy tiveghaz jelleggel termelték meg maguknak a sziikséges élelmiszert.

Megismerték a kiilonb6z6 anyagok hajlitdsanak és kovacsoldsanak moédjat, amit az el6bbi célokra
épitészetiikben alkalmaztdk és cstcsa a nemzetség kozpontjanak nevezhet$ Kristalypiramis attetszd
anyagbol késziilt, szinte bevehetetlen eréditménye a Belsé Tartomanyokban. Otvozték a kultarajukat
a hasznélati targyak terén is, melynek eredménye az esetlennek ttin6, de amundok kezében anndl
hatékonyabb meneth-sequor. Ehhez kapcsoléddan a lovagi kultdraval parhuzamosan kialakitottak
kiilonleges elmélytilési formajukat, az Ahmrit-meditaciot.

Térsadalmi formajuk ekkor matriarchatus volt, nemzetségiiket neferek vezették és igyekeztek
mindent megtenni, hogy lanyok kovessék Oket. A Hetedkor alkonydhoz és a Manifesztacios
Haborthoz kozeledve azonban az Asham nagyasszony engedett az érzelmeinek és a Kotédés révén
magahoz kozel engedett himnek (pontosabban emlékének) engedve fiat sziilt, kit a krani
hagyomanyok és emberi fogalmak szerint hercegnek neveztek. O lett Nu'Golie, a Sakal.
Hagyomanyaikban minden 6svényt kijart és kiemelkedett a hevioso-k koziil is képességeivel.

rr oo

P.sz 3674-ben azonban sok minden megvéltozott. Egy

kiilvilagi kalandoz6, ki maga is amund vérbél szarmazott,
bizonyos Alex con Arvioni és tarsai behatolnak Kranba és a
pyarroni Fehér Paholy megbizasabdl elpusztitjak félisteni
védnokiik, Krilehor él6halott testét, melyet az Asham
nemzetség lovagtestérei védelmeztek utolsé leheletiikig.
Meg kell jegyezni azonban, hogy a kevés tulél6 szerint a
hevioso-k nem rantottak fegyvert Alexre, mert benne
valamiféle amund kivélasztottjat lattdk Amhe-Ramunnak.

Ez az esemény nehéz helyzetbe hozta az amundokat:
nem elég, hogy egyszerre vesztették el tamogatdjukat, de
szovetségeseikben is megingott a hit, hogy az amundok
Kran és az 6 érdekeiket szolgaljdk, hiszen még csak
Ranagol hitét sem valljak. Osi, aquir ellenségeik tértek
vissza, szinte a sirbol és egyre tobb tdmadas érte a
meggyengiilt fajt értékes teriileteikért. Az Ashamok egyre
inkabb visszaszorultak a Kristalypiramis felé, mikor az
amund f6anya almot latott, amiben az egykori Muezine nemzetség szelleme fenyegette meg, hogy
végleg elpusztitja 6ket és minden essusukat.

A matriarcha végiil egy éppen hogy meghitsult merénylet utan kiildte el gyermekét, ki hatalmat
ugysem orokolhette volna, hogy egy 6si amund ereklyét, Amhe-Ramun legendaiban szereplé Kék
Roézsét megszerezze Taba-el-Ibarabol. Nu'Golie végiil leghtiségesebb kovet6ivel indult el és az
aquirok 4ltal utdna kiildott s6tét barddal, Jerichel lépte 4t a Fekete Hatéart. Onkéntes szamtizetése az itt
maradt, végsé helytallasra felkésziil6 fajtarsai szamara revenanssa tette 6t. A Bels6 Tartomanyokban
pedig az amundok ellenségei felkésziiltek a Kristalypiramos ostroméra.

>
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,Mir karommal érintem a vildgom, és szememmel ldtom is. Erzem a hiveimet, érzem és 6k is éreznek engemn.
Hallom a sivatag szirénhangjait és hallom a holdak feletti valosdg kdrogdé dégmadarait. Sosem éltek, sosem
érthették meg. Eziittal nem fogadom el a hazug vdlaszaikat a kérdéseimre. Magam keresem meg az Aranytenger
titkainak kulcsat hiveim élén, magam verem le korok pecsétjét a hazug békékrol.

Kijatszottam a szabdlyaikat, térvényeiket, mert nem értették: akaratunk a térvény, mi magunk dltal lettiink
guzsba kétve. Kihtvasomra vdlaszul elnémultak és elfordultak t6lem, hiveimtdl és sajdt hiveiktdl. Nekik semmit
sem ér az dldozat, nekik nincs sziikségiik arra, hogy dltaluk tébbek lehessenek. Mar mindent magtanultam téliik.
Mir mindenre megtanitottak. Tanaik alapjin értettem meg mennyire kevesek mindahhoz, amit én végiguittem,
amivé én vdltam. Tobb lettem, mint 6k, t6bb lettem, mint isten...és mégis. . kevesebb, mint halando.

Elvdltam a mindenségtdl, hogy az it lehessek a vindor szdmdra. En lettem a magam dsvénye, amelyen senki
sem jdrt éneléttem. En lettem az elsé az elsék kozott, én lettem az, aki megteszi legnagyobb dldozatot dnnon
hitéért. Meguvan az erém, a seregem, a testeim és az akaratom, hogy az lehessek, aki azel6tt semmi még, hogy t6bb
leqyek féregéltii mesék démondndl, bujdoso népek istenénél: magam legyek a hit és a vallds, él0 és gydzedelmes
bizonyitéka igazamnak. Pusztiban langolo jel és magasbdl szolo hang egyként. Meg kell értenie a békébe fullado
vildgnak a habori és eqység szentségén dt elérhetd valdsigot, meg kell tapasztalnia az én utamat, amivé én
magam lettem.

Egbél lecsapo tiizoszlop leszek kék hold fényében fiirds éjszakdkon. Kopott brokdtokra festett ldzdlmok
profécidja, semmibdl a mindenségbe tarté hatalom. Ez vagyok én, de nem még. Még itta kell lennem, hogy
vdndor lehessek.”
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Manifesztacios Habora

Sokan és sokszor illették mér hangzatos
nevekkel a Hetedkor végének egyik
meghataroz6 konfliktusat. Az embernem
nagy probatételének is nevezik sokan a
historikusok koziil, talan nem véletleniil. A
tobb mint egy évtizedig tarté haborti nem
csupdn egy régobta rejt6z6 faj tamadasa volt
a sivatag mélyérdl, hanem délvidék békéjét
és politikai berendezkedését megrazo,
szétzildlo és atformalé eseménye. Mégis
ahémyan prébélték mar irésba foglalni

.....

sziiletett a habort folyamaténak.

A kulonos jelenség oka leggyakrabban a
veterdnok visszaemlékezéseiben érhet6
tetten, akik sokszor mintha nem is
ugyanabban a hdabortban vettek volna
részt. Epptagy nehéz a jelenkori dzsad
vilagrol hiteles képet kapni, mert annyifélét
mondanak réla, ahanyan mesélik.
Kirurgusok, mentalmagusok és siopak
egyforman igyekeztek a talélék emlékei
kozott rendet tenni, hogy hiteles
informaciokkal szolgaljanak vagy, hogy

éppen az aldozatok haborgo lelkében békét
teremtsenek ... nem sok sikerrel.

Tény, hogy a Manifesztaciés Habort megrazta a vildgot és hevességével, hosszaval, jelent6ségével
elhomadlyositotta az id6kozben lezajlott északi XIV. Zaszlohaborut, de mégsem (csak) ez az oka, hogy
ilyen nehéz érdemi tudast osszegytjteni az események lancolatarol, melyek a konfliktusig elvezettek
és azt végigkisérték. Ebben az esetben a veteranok szavaira kevésbé lehet adni, s mikor a kozvetlen
szemtanuk hitelessége csorbul az igazi krénikdsnak maganak kell az igazsdg nyoméaba erednie.

Mert fantasztikus dolgokat mesélnek ezek a megdics6iilt 1égidsok: egyesek mozgéd erédvarosokrol
mesélnek a sivatag homokjaban, méasok semmibdl eléjiik keriil6 erd6ségeket emlegetnek, vannak, akik
az amund ellenségeket nagyra nétt hangyakkal azonositjak, de van, aki csak lelkileg, mésok testileg is.
Egyetlen tlizgombben elhamvad6é amund seregeket dlmodtak masok, s van, aki homokba fulladt
Erionrol regél és nem érti, hogy a Varosok Vérosa mégis épen all koriilotte. Ezek olyan kiilonbségek,
amiket mar nem lehet csupan a h6ség és a kiutalt alkohol egyiittes szamlajéara irni.

A valésag maga elég prozai: Taba-el-Ibara vidéke az 6sid6kt6] megsebzett, valoszertitlen fold. Az itt
laké dzsadok is talan éppen csak azért nem estek még dldozatdul szamtalan kdprazatanak, mert
megtanultak vele lélegezni és egyiitt élni csodaikkal. Tertiletén mindig is gyakoriak voltak a magikus
események, nem olyan médon, mint a rettegett Elatkozott Vidéken, de egészen hasonléan. A tér és id6
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torvényei véletlenszertien szakadnak itt el egymastél, helyet adva képtelen események
kibontakozaséra.

Maga az El-Dzsiah, mely egy hires helyi szdrazvihar olyan anomaélidkat szallit magaval teherként
éltet6 viztomeg helyett, hogy aki egyszer taléli tombolasat és meg is 6rzi ép elméjét sokaig nem lehet
benne biztos, hogy a sivatag melyik pontjan és melyik idejében maszik el6 az 6t betakaré
homoktomeg alél. Arrél nem is beszélve, hogy a viharok vonulasét kihasznal6 és azt koveté amund
seregeket mindig jéval megel6zi isteniik kaotikus hatalma, ami dsszezavarja és megériiti az Osi Nép
ellenségeit, de sokszor szovetségeseit is egyarant.

Ez teszi még inkabb értékessé az egyetlen érdemi iratot és feljegyzést a Manifesztaciés Haborardl, a
maga is a Tudds keresésére feleskuidott, Isidor de Sedierta lovag beszamoldjat, melynek az
Aranytenger cimet adta. A lovag, ki a hdbortsag soran mindvégig birta a pyarroni pantheon
féistenének, Kradnak a védelmez6 aldasat sértetlen maradt a Kékarcti hatalmaval szemben még akkor
is, amikor moédja volt egy eleven amund hatalmassag szine elé jarulni diplomadciai céllal. A jelen
historikusai és kronikasai mind megegyeznek abban, hogy a lovag frdsanak hitelessége feddhetetlen.

Ahogy 6 fogalmaz hires munkdja bevezetSjében a Manifesztaciés Habort nem kiilonbozott sokban
Ynev maés fegyveres konfliktusaitdl olyan téren, hogy klasszikus értelemben , Lovagok és Fejvadaszok
harcanak” tekinthetd. Ez a hadtudomanyi kifejezés azt takarja, hogy a konfliktusban legalabb akkora
szerep jut a felvonul6 seregek tettrekészségének, elszantsaganak és kitartdsanak, mint a hattérben
felderitést végzo, kényes feladatok elvégzésével a seregek ttjat egyenget6 arnyék-hadmozdulatoknak.

Megjegyzi azonban, hogy mivel a harcokat minden szembenall6 fél hazéjatol és hatorszagatol tavol
vivtak egy (viszonylagosan) semleges tertileten, ahol a terep is szinte mindenhol egyforma, ezért ez
egyfajta tankonyvi felfogas szerint ,tokéletes habord” volt. Ezzel ugyan lehet a habort elsé felében
harcol6 dzsadok és kés6bb csatlakoz6 pyarroniak nem értenének egyet feltétlentil, de nem ez az
egyetlen kiilonleges megallapitds a lovag feljegyzéseiben. Hite szerint példdul a déli palyatarsak
elfeledték feltarni a konfliktus régmultba vezet6 gyokereit, amely hidnyossaguknak veszteségeik nagy
részét koszonhetik.

Val6 igaz, hogy az Orok Véros seregének Dreina hit(i vezetése, ami elsésorban a Dulés veteranjaibol
all, elmulasztotta kikérni O-Pyarron szerzeteseinek Osszegyfijtott tudasat, bar kérdéses, hogy ha
megtették volna vajon megkaptak volna-e a mult roncsai kozott kutaté komor konyvtarosoktol. Isidor
nem mulasztotta el a XIV. Zaszl6hdboru lezarulasa utan, hogy Erigowban elmélyedjen a legrégebbi
Taba-el-Ibarar6l szolé dokumentumokban, melyekben tobb érdekes Osszefiiggést is talalt a jelen
konfliktuséra nézve.

fgy bukkant r4 a Naddan kifejezésre, amely a Hetedkor elejének talan legjelentésebb sivatagi torzse
volt. Volt egy pillanat, amikor egy 6riilt és ongyilkos hadjérat végére gyakorlatilag egész Taba-el-
Ibarat uralmuk ald hajtottak, de az elfoglalt tertiletek megtartdsdhoz nem volt elég erejiik, s mara
hirmondé is alig maradt bel6liik. A Naddanok kudarca bizonyitotta be végleg, hogy a nomad
életforma hosszd tdvon nem képes gy6zedelmeskedni. Van egy eléggé megbizhatatlan forrasbol
szdrmazo joslat, mely szerint a Hetedkor végére emlékiik sem marad fent.

Ez a lelet a tanult elme szdmara a Kor eseményeit Ibaraban keretes szerkezetbe rendezhette, hiszen az
embernem proébatétele tehat nem a Manifesztacié beteljestilésével veszi kezdetét, hanem az évezredek

6ta, a Naddanok bukédsa o6ta tart. A sivatagi Gsfajok korok ota él6skodnek a dzsadokon
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lerazni magukrol. A dzsennek és amundok habortjaban az emberfaj tagjai mindig is csak gyalogok
lehettek.

Qwudawe, mds széval sivatagember. El6szor a Naddanokkal foglalkozé forrdsok emlitik, dm
bizonyos, hogy 6k csak egy 6si hagyomanyt vettek at. Mindenesetre akad, aki szerint a Qwudawe
egyszeriien a sivatag emberi formaban tortén6é megtestesiilése. Ez tokéletesen leirja a két elfszabasu
Osfajt, akik kozott az embereknek ilyen hossza évezredekig élnitik kellett. Az bizonyos, hogy a
Naddanok elveszése utan alakult ki a dzsadok nyilt ellenszenve dzsenn uraikkal szemben.

*%kk

A joslatok mar a P. sz. XXXVIL szdzad derekan figyelmeztettek az elveszett amund nép istenének,
Amhe-Ramun-nak hat évezred multan varhato visszatértére. A bossziszomjas istenség feltételezhetén
a dzsennek elpusztitdsara, az emberek rabszolgasorba aldzésara, és bujkdlé népe dicsGségének
visszadllitdsara torekszik. A joslatok 3690-re, a Sotét Egytittallas idejére igérik eljovetelét. A pyarroni
Fehér Paholy és a Krad-lovadrend tobbszor tett kisérletet a Manifesztacié koriilményeinek
felderitésére, és a jelenség megakadalyozasara, mindannyiszor sikertelentiil -csak a Manifesztacis
Haboru kitorte utan tisztazédott, miként jatszotta ki Amhe-Ramun az Osi Egyezményt.

Els6 jelei a valtozasnak azok a menekiil6 amundok voltak, akik a Mélysivatag mélyérdl hitiikért
hagyték el a Kékarct igdjat. Ok mas istenek hitvalléi voltak, tGlélsi a korabbi vallashabortknak, akik
atjuk soran minden felesleges nehezékt6l megszabadultak, igy els6k kozott utédaiktol is akar, akiket
ember csalddok hazainal hagytak. Nem els6ésorban szivjosagb6l, hanem abban a reményben, hogyha
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sikerrel jarnak, akkor majd visszatérhetnek értiik. Ez végiil sohasem alakult igy. Gyermekeik mellett
értékes targyakat is hatrahagytak, amik ha méagikusak voltak még veszélyesek is altalaban.

Osi utakat jartak be, elveszett isteneik egykori kegyhelyeit keresték fel a sivatagban, hogy tdvol Amhe-
Ramun 6riiletéts] véraldozattal felébreszthessék a halaltalanok figyelmét nnon sorsukra. Altalaban
Taba-el-Ibara pereméig jutottak el, de ott az idegen kornyezet latvdnya megallasra késztette Gket a
legtavolabbi szentélyekben vagy még kordbban. Akarhogy is, kozosségeik karavanok megtamadasaba
és utazok felaldozasaba kezdett véres és kétségbeesett ritudlék keretében, amelyek okkal lophattak
rettegést mindazok szivébe, kik hallhattdk vagy lathattak Sket.

Azonban az ilyen renegat Themes-Refis-Nesire csoportosuldsokat utolérte Amhe-Ramun akarata.
Ironikusan éppen a rhé-harcosok feladata volt az ilyen szentélyek megkeresése és felszamolasa (igy
sokszor sajat vérrokonaikat, hittarsaikat mészaroltattak le veliik). Arrél is akadnak feljegyzések, hogy
egyes szentélyeket nem is amundok, hanem 06sszefogott dzsad telepiilések lakéi vagy éppen
kalandozok fustoltek ki. Tier nan Gorduin maga is megfordult egy ilyen szdmkivetett Themes
papokkal teli sziklatemplomban, miutdn az aldozat értékéért a merész amundok egy nemesen
sziiletett dzsad lanyt raboltak el.

Ekozben és ezek utan (altalaban a rhé-harcosok elinditasa utdn a feladatott teljesitettnek konyvelték
el) Amhe-Ramun papjai djabb kiilonleges ritudléba fogtak, melynek célja isteniik foldreszalldsanak
elokészitése volt. Osi hagyomanyaikhoz visszanytlva almokon keresztiil keresték fel a kiilvilagba
szakadt fajtarsaikat és arra 0sztonozték, hogy térjenek vissza a sivatagba és vegyék ki résziiket a
kiiszobon 4ll6 eseménybél személyesen. Almokon keresztiil daluk csalogato ereje a kontinens minden
részére eljutott.

Ennek az aktusnak koszonhetSen tobben haza is térnek, de végiil ez sokuk szdméra csapdanak
bizonyul (nem mindegyikiik bizonyul uralkodé-pap kasztba tartozénak). P.sz. 3676-ben, az akkor 32
éves Alex con Arvioni megtagadja, hogy kathéként a manifesztacié befogadd teste legyen ezért
fogsagba ejtik és megfosztjak bal karjatol. A hasonléan Sonnionba csalt Kokotoni Wilf akaratan kiviil a
démonoktdl tanult nyelvek ismeretével hozzajarul az 6si amund, Szent Nyelven irt szakralis szovegek
értelmezéséhez és hatalommal val6 feltoltéséhez. Mikor raébred mit tett blinbanatat latva a kegyetlen
amundok elengedik, mert agy talédljak ennél nagyobb fajdalmat nem okozhatnak neki testileg.

Egyazon évben, mikor Pyarronra zidul a Dulas aradata, Aurin al Marem merész rajtatitéssel
szabaditja ki megcsonkitott amund hitsorsosat a fajtarsai rabsagabol. Bar a legenda szerint egy
id6kapun atlépve menekiiltek meg az 6t iildozdk elsl, nevét mégis jegyzik késébb az Ibarai Otok
kozott, akik a Manifesztacioé szent fegyverzetének felkutatdsara indultak el, és hogy megel6zzék
Ambhe-Ramun eljovetelét. A csapat tagja a félelf dorani nekromanta, Alyr Arkhon is, ki a Sotét Proféta
jelenlétében kozelebb kertil Dartonhoz.

Gul Asghan, Amhe-Ramun katondja, aki a kiilonleges harcosok, a ,th6”-k ("dldottak’) tagja tudatosan
kitépi magat a Kozos Tudat hatalmabdl egy Refis szentély mélyén és almait kovetve elindul a
sivatagban a n6 utan, akir6l évek ota kinozzak latomasok. Fajtarsai azonban tutjat alljéak, és kegyetlen
kinzasoknak vetik ald aruldsaért (veremharcokban kell elfogott foglyok vérét ontania, ami bar nem
elvei ellen val6, de kordntsem véli magasztos célnak) dm egy kalandozé csapat segitségével (név
szerint a Harom Kard szovetsége, amely hidrom a sivatagban eltévedt szerencsevadaszbol all)
kimenekitik szorult helyzetéb6l és arra kérik, hogy mutassa meg merre taldlhatnak kincseket és
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értékeket. O elvezeti 6ket Amhe Ramun egy szent helyére, ahol is a Kék hold istenének fegyverzetét
6rzik.

Alig egy nappal kordbban jutnak be és kaparintjdk meg a hatalmas zsdkmanynak remélt kardot és
pajzsot miel6tt az Otok pyarroni expedicidja elérné ugyanezt a helyet és véres harcok aran az iires
szarkofagig jutnanak (ugyanis a feldithodott amundok dacbdl is életiik feldldozasaval ha kell, de fent
akarjék tartani a latszatot, hogy az ereklye még a helyén van). A Harom kard szovetségének vezetdje,
Lans de Maholti lovag csalédott a zsdkménnyal és kegyesen az 6ket vezet6 amundnak juttatja, akiben
megbizhat6 fegyvertarsra lelt a kazamatdk sotétjében és megigéri, hogy mindenképpen kijuttatjak 6t
Ibarabdl ahol a ’szérnyisten” mar nem taldlhat ra.

A kovetkez6 esztend6re azonban Airun Al Marem meghal az Ibardba inditott vallalkozas sordn, de
istene feltdmasztja; am a fegyverzet utdni hajsza nem hoz sikert: Airun masodszor is meghal (ismét
feltamasztjak). Késébb P.sz. 3690-ben Alyr Arkhon énkéntes tetszhalalban vezekel az Otok ibarai
kudarcéért, Airun Al Marem azonban érte nyul, és segitségével beteljesiti Darton rendelését: 1étrejon a
fehér orkok nemzetsége; Orwella hivei ismét felbukkannak az Elatkozott Vidéken, hogy el6készitsék a
Rettenet Asszonyédnak visszatértét — Doran valasza nem késett soka.

"... A Démon Szeme csillagkép minden évezredben néhany hétig ragqyog csak az ynevi égbolton - tekintete
kedvez a sotét praktikdknak - azutdn visszahiizodik a Fekete Fatyol mégé, s csak a szeme sarkabol tekint le a
vildgra. Az Elatkozott Utas szdzadonként tiinik fel, két éjszaka alatt bejdrja az ynevi eget - ideje alatt
megerdsddik a Kiilsé Sikok befolydsa. A két éqi jelenség tizezer évenként eqyszer figyelhetd meg egyidejiileg... "

Az Ynevi csillag-kalendariumok a Pyarron szerinti 3690-es esztend6t a Sotét Egyiittallas éveként
emlegetik. Maga az egytittallas két éjszakara korlatozodik, de kozeledte és multa egyarant befolyast
gyakorol a magikus praktikdkra. A két éjszakan megnyilnak a sikokat elvalaszt6 kapuk, az mitikus
er6vonalak megkonnyitik a gonosz lények megidézését. A joslatok szerint ekkor sziiletett meg Amhe-
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Ramun masodik ynevi Manifesztacidja, s vildgszerte rosszandékd, talvilagi lények, démonok tortek at
Ynevre. Kétségtelen tény, hogy mindentitt megerdsodtek a titkos szektak, addig ismeretlen, sotét
vallasok szoktek széarba.

Ilyen volt példaul a Quadrag, a Manifesztaciés Habortt megel6z6 években feltlint szekta, aminek
allitélagos célja egy bizonyos konyv megszerzése volt. Tagjai mindig huszonharom f6t szamlalnak,
hacsak nem szamoljuk bele azt. az anyagtalan entitast is, ami osszefogta Sket. Kés6bb természetesen
Amhe-Ramun szallascsinal6inak bizonyultak, de végiil mennitik kellett: az amundok veliik is
leszamoltak. Feltételezhet6, hogy céljuk a H' agara Iub, az Aranykonyv megszerzése volt. Dél-Ynev
egyik hires, vert arany lapokra irott, és allitolag a létez6 legritkabb dragakovekkel diszitett kronikéja.
A mult torténelmét tartalmazza, és allitélag mindmaig késziilnek hozza kiegészitések, és olykor arrél
is hallani, hogy egy tolvajklannak sikertilt volna megkaparintania, de ezt senki nem tudja biztosan.
Egyes feltételezések szerint 1éteznie kell titkorképének, a jovot leird Il Grideh Iubnak is. A szekta tagjai
a hagyomany szerint végigjartak a, He'in Tonth-ot, a Csak Odafelé Vezet6 Utat. Eredetileg kizardlag az
Aranykonyvhoz vezet6 utat értették rajta, mara azonban széles korben hasznaljak egész Sobiraban a
halal szinoniméjaként is.

Moyadal az Amhe-Ramun manifesztacidjat koveté idSkben feltlint szektak egyike. VezetSjének
tanitasa szerint az amund isten valéjaban nem huszonharom, hanem huszonnégy testben jelent meg
az elsédleges anyagi sikon, és éppen ezt a majdnem mindenki el6tt ismeretlen huszonnegyedik testet
kell elpusztitani ahhoz, hogy le lehessen gy6zni. Ehhez természetesen kiilonleges fegyver sziikséges,
méghozza egy kard, ezért a szekta tagjai minden kardot egy tgynevezett Un'hkigon, vagyis
Probakovon probalnak ki. Az igazi, a keresett kard allitélag vajként fogja keresztiilszelni. Maga a
szekta soha nem valt elterjedté. Hulab af-Sadarra, a Moyadalok legismertebb, 4&m kozelr6l sem egyetlen
profétdja. A Renden beliil 6 a Shig, vagyis a Kéz, és mint ilyen, 4dlland6 engedelmességgel tartozik a
Begneknek, azaz a Léleknek, aki egyes feltételezések szerint azért rejtézkodik a vilag el6l, mert
homoki elf.

Khayama, eretnek szekta, egyike az Amhe-Ramun manifeszticidja utdn megjelené szamtalan vallési
elhajlasnak. Hivei Ynev torténelmét a kezdeti és a végsé kdosz kozotti atmenetnek tekintik csupan, és
ezért az amundok gonosz istenének megtestesiilését nem csupén sziikséges, de j6 dolognak is tekintik.
Madab el Sobirdban az emir vérdfjat ttizott ki a fejiikre, de tandcsadéi - rossz nyelvek szerint az
amundok hatdsdra hamarosan visszavonta. Hussilim il Kha'assen, a Fekete Napkorong, az eretnek
Khayama szekta szakralis szimbdluma, és azon meggy6z6dést hivatott kifejezni, mely szerint minden
at sotétségbdl indul és sotétségbe vezet.

*k%

., Létrejon az asztrologusok és josok daltal Sotét Egyiittallasnak nevezett égi konstelldcio. Amhe-Ramun 1ijbol
testet 61t Yneven, ez évt6l papjainak szent szimboéluman az isteni szemek kékeziist szinben ragyognak.”

Pyarron szerint 3690-ben létrejott ugyan a Manifeszticio, de két esztendeig nem hallatott magérol:
feltételezhet6en népe egységének helyredllitasan munkalkodott. Huszonhdrom szakrélis hatalmu
testben sziiletett ujja, melyeket az isten kivélasztottjai, a khaték biztositottak neki, kik Amhe-Ramun
fépapjai koziil keriiltek ki. Sonnionban, a Nap Titkos Varosaban kertilt sor a ritudléra, melyet az Osi
Nép 0sszegytijtott hadserege el6tt hajtottak végre és a kialakulé Egység els¢ alkalommal kovacsolta
Ossze az amundok tudatdt a foldre szallt isteni lényével. Szilaj tinnepség és réviilet kovette, amely
minden masfaju szemtant feldldozasaba torkollott.

Ezutdn a sereg felfegyverzése és a Haboru el6készitése kovetkezett. Rhokat kiildtek ki a
Mélysivatagon kiviili egykori amund szentélypiramisok felderitésére és sznofrukat a dzsadok
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teleptiléseire, hogy felmérjék az ellenség jelenlegi erdit és Osszetételét. Ezek alapjan a jelentések
alapjan hataroztdk meg a majdani tAmadasok iranyét el6nyben részesitve a dzsennekkel stirtin lakott
tertileteket és az értékes szakralis hatalmat rejté &si szent helyeket. Tobb rhé csapat elvesztése utan
valt nyilvanval6va a Manifesztacié szdmara, hogy egykori istentarsai timogatasara nem szdmithat.

Amund kovetségeket szereltek fel, legaldbb tizenhat népes kompaniat, amelyeknek célja, hogy
kiilonleges vardzstargyakat juttassanak célba a nagyobb civilizaciés kozpontokban és elérjék a
legmagasabb rangt vezet6ket. Kordbban e varazstargyak hatékonysagét a Porhercegség néven ismert
tertileten probaltak ki a felfedezés veszélye nélkiil és az eredmény a siker reményével kecsegtetett. A
varazstargyak ansinatis formajaban egykori nagyhatalmti Amhe-Ramun papok lelkét tartalmaztak
(tobbiik a ritualé folyaman testiikb6l kiszoritott khatéké volt).

R 3 YR

RN IS I TR e < . ) .
LR X Eive} dne s 88 minden amund diplomata tért vissza a

sivatagba, s6t. Azonban hatékonysaguk és

TS - Nem minden kovetség ért célba és nem
B At o -~
A

e

sikeriik vitathatatlan torténelmi léptékekkel
mérve: nem csak elvetették a shadoni
trénviszaly magjait, de a Fekete Hataron tul

0si ellenségeskedést szitottak fel a legoregebb
aquirok és a Tizenharmak kozott. A
Pyarronba  tart6 ~ kovetség a  Déli
Varoséallamokban elakadt hala egy fiatal
shadoni lovag, bizonyos Peral
onfeldldozasanak, kinek példdja inté jelként

lebegett az Orok Varos nagyjai el6tt a
késébbiekben.

A véres nyom, melyet Amhe-Ramun hatalmatél megrészegiilt helyiek hagytak maguk utan és a
magabol kifordult lakossag latvanya a helyszinre kiildott varazslokra is nagy hatast tettek. Mikor az
igrannaiak az Allamszovetség papjaival és varazstudoéival megerdsitve visszatértek, a nomadokat és a
Manifesztacio kiildotteit méar nem, csak a szakralis magiatol megveszett helybéliek maradékat érték a
varosban A tobbi elesett vagy elttint; beszélik, sokan gyalogszerrel vagtak a tizezer mérfoldes ttnak
Ibara felé, s a varazst megtor6 mentalistak kérdéseire mindossze annyit feleltek, hogy azt tették, amit
helyesnek véltek...

Peralt, nyilvan ugyanilyen ,jé" okkal, jeltelen sirba temették a dombok kozott. Ennyi jutott neki a
dics6ségbdl, pedig tobbet érdemelt volna: ha 6 nincs, a vilag joval kés6ébb tudja meg, hogy Amhe
Ramun ajandékai semmivel sem veszélytelenebbek a festett pofdju szobordémonoknal. Abban az
esztend6ben tizenot hasonldé kiildottségrél érkeztek hirek a négy égtdj fel6l - a cél el6tt
visszaforditottak vagy szétverték valamennyit, és az amundok nem is probélkoztak tobbé hasonlé
cselvetéssel.

Nem sokkal ezen események utdn tortént, hogy a Fi 6svényének biztositdsara kiildott Tersiust és
kiséretét meggyilkoltak Madab el Sobirdban az amundok. Ezen akci6 folyaman krani fejvadaszok és a
Pyarroni Titkosszolgalat tigynokei 6sszehangoltak mtikodéstiket, miel6tt még orszagaik szovetségre
léptek volna félretéve személyes politikai meggy6z6désiiket. A sobirai mészarlast tuléls két fejvadasz,
egy messor és egy gorviki kobratdncos, szovetkezve a Manifesztaci6 ellenében eltlint egy idére a
sivatagban.
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Amhe-Ramun fegyverzete kozt lelt hatalmas rubinszemet Armet, a tizvarazslé gondjaira bizza
Harom Kard Szovetsége hiszen az tugy véli Sogronhoz tartozé szent jelkép birtokaba jutottak (az
amund hagyomdany, mint Themes megkoviilt vércseppjét tisztelte). Az Gt soran a harmadik
kalandozé, Trias elrabolja ezt az ékszert és halalos sivatagi méreggel bénitja meg tarsait. Az amund
azonban ismeri ennek a méregnek ellenszerét és hamar kikeverte ezt Lansnak és Armetnek is. Am ugy
ttinik, Armet a sivatagi Gt soran olyannyira legyengiilt, hogy a méreg nagyobb kart okozott benne,
mint sejteni lehetett. Igy a csapat kénytelen egy dzsad varosban megszallni ahol az amund nem
szamithat meleg fogadtatasra. Hamar ellentik is fordulnak és kiilon kell valniuk: Mig Lans északra
indul Armettel hogy Ordanba vihesse bajtarsat addig az amund délnek, Trias nyomait kovetve.

Az amund kévetségek mar 3691 derekan felbukkantak a nagyvilagban, nagyobb szamban azonban csak
a rékovetkezé évben indultak dtnak. Els6dleges célpontjaik a kontinens civilizaciés kozpontjaitdl
tavolabb es6, erds szakralis védelemmel nem rendelkez6 telepiilések voltak; azt a feladatot kaptak,
hogy értékes ajandékoknak latsz6 ereklyék segitségével minél szélesebb korben elterjesszék a testet
oltott sivatagi isten befolydsat. Miutan modszertiket kiismerték, rendre feltartéztattdk és
lemészaroltak Sket, ezért 3693-t6l tobbnyire a Kapuhalén at probéltak céljukhoz férkézni - igy jutottak
el Toron févarosaba, Shulurba is, ahol az érkezésiiket kovetd percekben az utolsé szalig elhullottak.
Szamottevé eredményeket sehol nem értek el, a kovetségekrol és a nyomukban jaréd oriiletr6l szolo
mendemondak egész Ynevet bejartak, és tovabb fokoztak a puszta létiikben fenyegetett embernépek
bizonytalansagat.

k%

P.sz.3692 A Masodik Manifesztaciés Habort kezdete: az amund seregek két gyorsan mozgo éke
VI. ho tor be a dzsad vilagba. Az egyik északrél Abadana felé, a masik keletr6l El Hamed és
Abu Baldek iranyaba.

P. sz. 3692 A kréani erdk els6 talalkozéasa az amund el66rsokkel. A kraniak visszavonulnak, amikor
VIL hé szembesiilnek a Manifesztaci6 erejével. Madab el Sobira gyorsan elesik.

P.sz.3692 Al Gazama véarosaért sulyos harcok folynak. Végiil kéthetes utcai harc utan elesik a

VIIL hé varos. A krani veszteségek riasztdéak: csak a gyorsan mozgd csapatok, fjaszok és
felderit6k egy része tud elmenekiilni a haldlcsapdava valt Al Gazamabdl. Az amundok
roppant szobordémonai iszonyu pusztitast visznek véghez.

P.sz.3692 A pyarroni és krani er6k visszavonulasi dtvonala egyarant dél felé¢, a Hat Varos

IX. ho iranyaba vezet. A rettent§ veszteségek ellenére viszonylag rendezetten folyik a
hatralas. Az amundok nyugati ékét lelassitja azon dzsad menekiiltek puszta tomege,
akik Abadanabol Sobira felé 6zonlenek, és az asztralhal6tol megzavarodva iszonyd,
véres kdoszba fullado¢ iitkozetek sorat vivjak egymadssal - illetve mindenkivel, aki az
atjukba kertil.

P.sz.3692 A kréni-pyarroni visszavonulokat Sidi Agedabinal utolérik az amund seregek, és
X.h6 7-8. csatara kényszeritik 6ket. Az oazishoz kozeli Hussada vadiban végiil az egymast
napja hallgat6lagosan tamogaté krdni és pyarroni erék sikeresen ellenallnak az amund
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tdAmaddsnak (ami az adott kortilmények kdzott azt jelenti, hogy az expedicids er6k nem
pusztulnak el maradék nélkiil). A torténtekbdl okulva kolcsonos kovetvaltds utdn
egyfajta krani-pyarroni harctéri szovetség jon létre.

P.sz.3692 A “Vessz6futds”: a krani-pyarroni er6k kemény utévédharcokat folytatva menekiilnek
X-XI. hé a Gélyak tengere felé. A visszavonulas iranya Kashira al Madoba felé vezet.

P.sz.3692 Az amund balszdrny Gorvik iranyaba halad, de er&s ellendllassal talalkozik a

XL hé dzsihadok idején ideteleptilt dervisrendek részérél. Ezek a fanatikus szerzetesek
langolé hitiikb&l kovetkezéen bizonyos védettséget élveznek az asztralhaloval
szemben, és j6l védett, igen nehezen megkdozelithet6 kolostorer6djeik ostroma komoly
eréket von el az amund el6renyomulastol.

73

A Hat Véros hatdran allnak meg év végére a szovetségesek és hatukat az Equessel varosat koriilvevs
hegyeknek vetve varjdk be kozosen a Manifesztacié egy Amhe-démonnal tdmogatott seregét. A
mélyb6l felemelkedé Bar Horab erédvarosanak megallitisa azonban az elsé valédi sikeres hadi
cselekménye az embereknek ebben a hdbortban. Eredményiik felkeltik az Sket iranyit6 hatalmak
figyelmét a lehet6ségre és raébrednek, hogy ezt a harcot csak kozdsen vivhatjdk meg majd végiil.
Felcsillan a majdani gy6zelem reménye mindkét orszag seregének részérél.

A sivatag kiilonb6z6 pontjain ekdzben folyik a lakossdg kimenekitése néhdny, az amundok
hadiosvényeitsl tdvol es6é oazisban. Menekiilt tdborok alakulnak ki, amiket folyamatosan zaklatnak az
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amundok rabszolgdiva valt sivatagi rablobanddk és a fennmaradasért kiizdé nomad torzsek
maradékai. Ilyen hely példaul Refitanda oazisa, melynek térkapuja Erionba nyilik. Egy alkalommal
viszont az innensé oldalért felel6s pszionista fogsagba esik és csak két kalandozé hathatds
kozbeavatkozasara tudjdk ismét kinyitna a kaput a menekiiltek szdméra. A két kiilorszagi Lans de
Mabholti és Utsutsu.

A sznofruk kémtevékenységének hatasara azokban az emirségekben, amiket az amundok még nem
értek el vagy csak érintSlegesen haladtak at rajta a pyarroniak kémhalézatat sorra szadmoljak fel.
Késébb kideriilt, hogy ez tobbek kozott egy atéllitott kett6s tigynoknek koszonhets, aki az
amundoktdl egy sznofru szeretet6t kapott ajandékba. Végiil azonban a nala rejt6zé tigynokok
megmenekiiléséért felaldozva magat Asarden Eramo szembefordul Gj uranak harcosaival és igy két
vilag kozott rekedve a Manifesztacié aldozatava valik.

A Pyarron szerinti 3692. esztend6 végén, Kran és Pyarron kényszerti szovetségre lépett a Délvidékre
tort iszonyat ellen. Legfels6bb vezet6ik testi valdjukban sosem taldlkoztak egymassal; a
haditandcsokra, szigort titoktartds mellett, a kalmarfejedelemségek székvarosaiban, utébb egy, a
Galyék tengerén vandorlé mesterséges szigeten kertilt sor. A kovetvéltast a kraniak kezdeményezték,
mely komoly vitédkat sziilt az Orok Varosban. Krad, a féisten hivei el6zetesen egy parhuzamos sikon
talalkoznak a Kosfejes Ur kiildotteivel és személyesen az egyik félisteni hatalmt taggal a Tizenharmak
kozl.

A felek a veszedelem nagysagara valo tekintettel félretették évezredes ellentéteiket: 6sszehangoltak
kozéptava stratégidjukat és csapatmozdulataikat, kozos rajtatitéseket szerveztek, és egyesitették
magikus hatalmukat a manifesztacié szakralis befolydsdnak semlegesitésére. A szovetség katonai
szempontb6l nem hozott azonnali eredményt, létrejottének hire azonban (noha sokakban keltett
ellentmondasos érzelmeket) megacélozta az embernépek elszanasat, és attételesen bér, de javitotta
esélyeiket az el6ttiik allo kiizdelemben.

*k%

P.sz. 3693: A szovetség els egyesitett er6i nagy nehezen megallitjdk az amund hordakat és tudomast
szereznek néhany Amhe Démon hollétérél. Tobb orszagbdl érkeznek seregek, tgymint Yllinorbdl,
Shadonbél és néhany északi allam teriiletérél - bar Eszakrol a Zaszlohabort kitorése miatt jelentés
katonai tamogatdsra nem igazan szamithatnak. Az év vége felé csapatokat kiildenek egy Amhe
Démon elpusztitasara. Az els6 hullamban indulé harcosok és kalandozok teljes kudarcot vallanak.
Hamarosan Pyarron is elismeri, hogy rosszul mérték fel a helyzetet, és alabecsiilték a Démonok erejét
és hatalmat. Polgari korokben egy szébeszéd kezd terjengeni, miszerint az Amhe Démonok
sebezhetetlenek.

Az tjonnan kinevezett krani Tersius megérkezik Gorvikba fejvadasz test6rségével, hogy az orszag
nagyjaival targyaljon és megszervezzék a védelmet, illetve a majdani tdmadas tervét. A targyaldsokat
azonban megzavarja egy alakvalté aquir bérgyilkos tamadasa, akit a kiilonlegesen képzett test6rok is
csak egy ritka varazstargy bevetésével képesek hatdstalanitani. A Tersius életének megvédése utdn a
kovet visszatér a Fekete Hatar mogé tapasztalataival, amiknek nyomdn elmarasztalé kép alakul ki a
gorvikiakrol.

A Hat Varos irdnyabol tjabb krani légiokat vetnek be, akiknek kiilon feladata, hogy visszafoglaljak

Madab el Sobirat az ellenségtSl és ismét allitsak vissza a Fdi utjanak ellatdsat. A szovetségeseiket
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fennhatésaguk alatt tartani a foldre szallt isten seregével szemben. A dzsadok kiilonosen ellenségesen
fogadjak a felment6sereget, ami elérevetiti a lakossdg amundok felé hajlasat a folytonos haboriséggal
szemben.

A Shibara vonala menti o4dzisokban Rahim el Haszra ellenéllast szervez az amundok ellenében. A
boles vezérnek tartott dzsadnak tobb alkalommal is halalhirét keltik, azonban kitartéan szervezi meg
tdmadasait a folyamon atkel6é amundok ellatévonalai ellen és ezzel komolyan hatréltatja az amundok
elérenyomulasat, id6t nyerve ezzel az Ibara felmentésére késziil6 Szovetséges seregeknek, hogy
rendezzék a soraikat. Chei kirdly az 6 felmentésére kiild egy sereget, amivel kés6bb elvesziti a
kapcsolatot.

Ordanbdl egy Fonix-alakulat hatol be a 5 e v
sivatagba és célirdnyosan egy
piramistemplomra tamadnak.
Felkésziiletlenségiik ellenére végiil
gy6zelmet aratnak, de csak egyetlen
tizvarazslo, Cabal Komattre, tér vissza
élve és ¢ sem tér vissza otthondba, hanem
csatlakozik a sivatag peremén gyiilekezd
szOvetséges  sereghez. Gul Asghan
fennakad egy krani &rjaraton és rabsagba
keriil ismét. Eletét csak az a tény menti
meg, hogy parbajban megolte a krani
Orjarat vezetGjét. Rabsagabol egy volt
Anath-akhan él6halott fejvadész valtja ki,
a  Hetedik néven  ismert Haldl
Nagymestere. Egytitt hagyjak el a
sivatagot és indulnak Hergol felé az arulo
Trias nyomaban.

Yllinor serege elszakad a szovetségesektsl
és a Mélysivatag felé indul. Chei kiraly egy
csapat kalandozét és  Anath-akhan
alakulatot is kiild a nyomukba. Egyszerre
érik el Nesire évszdzadokkal korabban
elpusztult Titkos Vérosat, ahol egy Amhe-
démonnal tdmogatott amund sereg

csapddja varja 6ket. Csupan kevés tuléls
tér vissza a f6sereghez megtorten és vert % : L
had gyanant, de djabb informécidkkal és tapasztalatokkal az ellenség erejét illeten. A pyar seregek
arcvonala megnyulik, ezzel kiszolgéltatva magukat az ellenségnek.

A megszallt tertileten a taléléstikért harcol6 tolvajklan tamari vezettje a Mélysivatagba kiildi dzsenn
vér( aldrendeltjét, hogy szerezzen meg egy lezuhant Egi Hajo roncsai koziil egy 6si noun pengét.
Ezzel parhuzamosan a Titkos Emir, az utols6 égpalota dzsenn ura felkészit egy gorviki fejvadaszt nem
kimélve annak ép elméjét, hogy késébb akarata eszkoze legyen a hdbort sorsat eldontd
eseménylancolatban. Megérzi ugyanis, hogy egy kiilonleges hatalmu krani 6saquir lépte 4t a sivatag
hatérét.




76

NS NHITZSaND A4\ G T4\ LT\ S {4

A masodik hulldmban Kran kiilonlegesen képzett fejvadaszai és Pyarron legképzettebb tigynokei
indulnak a Démon elpusztitisara. Nehezen bar, de a - szovetségesek kozos erejével és a dzsadokkal
egylitt - sikertil elpusztitani a Démont. A Kréonikak és a hirek szerint egyet pedig al Abadana elestekor
pusztitottak el a dzsennek. Az amundok az év végére elfoglaljak Taba el Ibarat, ennek kovetkeztében a
keresked6 hercegségek megindulnak Gorvik és a keleti varosallamok felé.

*%kk

P.sz. 3694: Mar rengeteg ember és amund pusztult el a harcokban, és a nagyhatalmak - még ha
kimondani nem is merik - nem szivesen aldozzak fel katondikat majdnem feleslegesen. Mindenki
valami mdas megolddson gondolkodik. A nagyhatalmt vardzslok a harc sordan szerzett
dokumentumokat, konyveket tanulmanyozzak. Az amundok a frontvonalon valé attorésekkel
probalkoznak, gyakran sikerrel. Pyarron és Kran katonai nem nagyon eréltetik a tdmadédsokat. A
dzsadok és pér kisebb csapat megprobal visszafoglalni néhany az amundok altal bevett varost. A
hadtudoésitok és a hadvezérek szerint az amundok sikereiket nem sokasaguknak, hanem papjaik
magikus tdmogatdsanak és istentikbe vetett hititknek koszonhetik.

A tamari &ltal elkiildott tolvaj sikeresen visszatér a nuonnal, melyt6l egyes szektak azt remélik, hogy
képes sebezni a Manifesztaci6 testét. Klanja romjai felett tort 1il6 ellenségei el6l azonban rovid dton
menekiilnie kell, amely soran egy menzini sakkjaték soran egy krani ugynok veszi fel vele a
kapcsolatot, de az 6si kardot nem adja neki oda. A Titkos Emir altal felkészitett gorviki megérkezik a
varosba és hamarosan rdakad a tolvajra, aki lehetséges testért lat benne. Csapatukhoz ezen feliil egy
latszoélag emlékeit vesztett homoki elf is csatlakozik, aki viszont az egyik szekta vezetGje és csakugyan
a pengére ahitozik. A kiilonos harmas egytitt indul el a sivatagba, hogy megfelel6 hordozét talaljanak
a kardnak. A homoki elf viszont egy jol el6készitett csapdaba vezeti Sket.

A messor és a gorviki lany kett6se sorra pusztitja el az Amhe-démonokat, sokszor éppen a szovetséges
csapatok el6tt jarva. A krani szamara nyilvanvaléva valik, hogy 6rokké nem tarthatnak ki és, hogy
sajat honfitarsai beavatottjai is az 6 nyomdban jarnak az aquirok vagy éppen a Tizenhdrmak
akaratdbol. A bossztjat, melyet Amhe-Ramun felé iranyitott nem csillapitja az allatfejti lények
legyilkolasa. A gorviki lany kiképzése a terepen egyre jobban halad, de a messor tart téle, hogy ilyen
korulmények kozott soha sem fejez6dhet be...

Rahim-el-Haszra turbanos ellenallasa tovabb igyekszik beliilr6l gyengiteni az amund eréket, azonban
egyre tobb vereséget szenvednek és sorra szamoljak fel fészkeiket a meghodditott teriileteken. Végiil a
vezetSt leghtiségesebb hiveivel beszoritjdk egy volt dzsad er6dbe és a beszamoldk szerint rovid
ostrom utin Amhe-Ramunnak aldozzak &ket. Az ellendllék szerint azonban mégis sikertilt
elmenekiilnie foldalatti jaratokon keresztiil. Ekkor jelenik meg a Raszil, az igaz proféta hite a dzsadok
kozott, ami reményt ad nekik a folytatashoz.

Gorvik kisebb szabadcsapatokkal prédalja fel a megszallt sivatagi teriileteket, megment6 szerepében
tetszelegve a lakossag el6tt val6jaban azonban egyformén raboljak ki a dzsadokat és amundokat.
Kozben kozponti sereget is szerveznek egy majdani offenziva céljabdl, ami késébb honvédé sereg lesz.
A tartomanyi szabadcsapatok egyik alakulata tdl mélyre merészkedik a frontvonalak kozott és bar
minden egyes tagja odaveszik, sikertil elpusztitaniuk egy Amhe-démont. Valészinti, hogy kincs
reményében keresték meg az elrejtett templompiramist és egészen mast talaltak helyette. Az pedig,
hogy egy artatlansagatol megfosztott dzsad lany suttogott nekik a kincsekrél korabban biztos, hogy
csak mese ...
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Az Arctalan Vandor kéborol Taba-el-Ibardban és a végtelentil hossztnak ttiné aldozati rabszolga
karavdnok nyoman haladva térképezi fel a Manifesztacié szakrélis kiterjedését. Keresi az ket
Osszefogd huszonnegyedik testet, amely még nem nyilatkozott meg a Habort folyaman, s amellyel az
6sid6kbdl lerendezetlen tigye maradt még. Figyelmét a megmerevedd frontvonalak kozott felkelti egy
dzsad lanybol lassanként krani szabadossa vedl6 fiatal 1élek ragyogasa és nyomdba ered, ahogy a
fejvadasz alakulatok tevékenysége behal6zza a sivatagot.

Krén és Pyarron példa nélkiili, kozos eréfeszitése sikerrel jart: kiillonos 0sszetételi kompanidk hatoltak
be az elveszett teriiletekre, hogy elpusztitsék az amund szentélyeket. Az emberek veszteségeir6l
ugyan még Lar-Dor magiszterei is csak titkos feljegyzésekben emlékeztek meg, de mindent megért a
bizonyossag, hogy az amund démon-béalvanyok nem sebezhetetlenek. Ez reményt adott a Szovetséges
er6knek, hogy a rakovetkez6 évben egy atfogéd tamadas keretében (bevonva Gorvik seregét is)

megsemmisit6 tdmadast indithassanak a Manifesztacio erdire.

A Titkos Emir felveszi a kapcsolatot a Dzsinnek Kiradlyngjével és igyekszik a népe megmentésére egy
elényos alkut ajanlani neki. Az &si kardért cserébe, mellyel a halhatatlan entitds 6nnon életét veheti
(vagy masikat pusztithat el) vallalja, hogy az amundok seregeit gyengiti szolgaival a sivatagban és
felkutatja a rejt6z6 dzsenneket. Id6koézben Hergolban a Halal Nagymestere és Gul Asghan utoléri az
arul6 Triast, aki éppen eskiivGjére késziil. A ,hergoli nasz” fogalma ekkor hiresiil el, mint a véres

leszamolas szinonimaéja.

*k%k

P.sz. 3695: Egyel6re mas megoldast nem talalvan Gjabb tdmadésokat inditanak a szovetséges felek, és
év végére egy egységes tamadast terveznek az amundok ellen. Egy nagygytlést hivnak Ossze a
nyugati varosallamok egyikében, ahova a seregek és kiilonboz6 szabadcsapatok hadvezéreit hivjak
meg és egyeztetik a tdmadas taktikajat. Pyarron nagyjai megprobalnak segitséget kérni északi
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hittestvéreiktdl, de azokat talsdgosan lekodti a maguk Zaszldhabortja. Kovetségbe érkezik azonban
egy stratéga, akit az Erigowi Krad Lovagrend kiild és megvizsgalva a helyzetet ellenzi a nyilt harcot.

Lans de Maholti a kovetséggel érkezik vissza, hogy tlizvardzslé szovetségesének, Armetnek elhozza
az ellenmérget a kék skorpié atka ellen. A feltdmasztas sikertil, a tetszhaldlbol felébredt sogronita
csatlakozik hittdrsaihoz, akik egy djonnan éptilt piramistemplom ostromara késziilnek. Lans de
Mabholti a habort szinfalai kozott egykori amund térsa nyomait kutatja és a krani csapatok nyoméban
haladva kikutatja azok tobb titkat is, amivel a shadoni kéborlovag Ranagol dithét vonja magara.

A homoki elf csapatat éppen az amundok gorviki csapatok elleni megtorlé hadjaratanak ttjaba vezérli
és a Manifesztacié hatalmaval dacolé fhayumi noméadok kozé keverednek. Jelen vannak, amikor
megiitkoznek a Szent Fold hataran 6sszegytilt seregekkel. Foldrengés razza meg a vidéket és a gorviki
hatareréd agyagdarabként omlik szét a nomadok és amundok serege el6tt, el Dzsiahként fajva szét a
gorviki csapatok ellenallasat. A homoki elf és szektdinak maradéka elpusztul, a gorviki pedig a
tolvajjal visszaindul a sivatagba. Amhe-Ramun ekkor még hagyja, hogy a seregei helyett a félelem és

rettegés terjedjen szét Gorvikban.

Utobb kidertilt, hogy a szentélyek 6sszeomlasaval
az amundok szakralis magidja is meggyengiilt.
Egyetlen alkalommal az is el6fordult, hogy az
egyébként tiintetéen semleges Ordan ttizvarazslé
osztagai elérjék az Gjonnan emelt piramisvarosok
egyikét, és rajuk szabaditsak a Ttizkobra diithét. A
legtobben elhamvadtak a magas falak tovében, de
maroknyi ordani talélé megemlékezett réla, hogy
a sivatag jo kétmérfoldes fortyogd iivegtova
olvadt, mikor a Langok Ura kinyilvanitotta
hatalmat és  elsoporte a  piramisvérost,

szentélyestiil, mindenestul.

Ezekr6l az évekrél szélvan a historikusok az embernépek utols6 nagy diadalérél merengenek. A
gorvikiak vereségének a hire ugyan eljut a szovetségesek fiilébe, de a dzsad ellenallok beszamoldinak
hisznek inkabb, akik azt jésoljak, hogy az emirségek teriiletén mar a lakossag fel van késziilve a
seregek fogadasdra és tdmogatdsara, az amund frontvonalak attorése utdn mas csak egy dicséséges
menetelés dll a seregek és a Manifesztaciéos Habord megnyerése kozott. Az északi stratéga tovabbra is
ellenzi az otletet, de egyre kevesebben hallgatnak ra.

Valéjaban az amundok seregeit az 6ket zaklat6 ellenséges dzsinnek tdmadasai hatraltatjadk, Amhe-
Ramun f6papjai véres ritudlékon és rabszolgdk ezreinek felaldozasaval meghatidrozzak a Kirdlyné
anyagi sikhoz kotott rejtekhelyét és elpusztitjak azt. Ezzel ugyan nem teszik lehetetlenné a dzsinnek
masik sikrél valé atjovetelét, de a tevékenységiik egyértelmtien megritkul. Mikozben pedig Rahim el
Haszra tjabb halélhire kel, s a dzsadok a Raszilban reménykednek az amundok leszdmolnak az utolsé
dzsenn lovascsapatokkal is a Taba-el-Ibaraban.

Gul Asghan elszakad a Hetedikt6l és a déli jégmez6kon kiizd bels6 démonaval és lelkével. A gonosz
helyi jégmanodk felszabaditdasa utdn (akik azutdn is gonosz jégmandk maradtak) egy helyi legenda
nyomdn a kozeli hegy megmaszasara késziil, aminek a tetejérdl allitolag belathaté egész Ynev és igy
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barki meglathatja, amire val6jaban vagyik. A hegy azonban az utolsé Gssarkanyok egyik utolsod
képvisel6jének bizonyul és miutan sikeriil beszélniiik egymadssal a ,,hegytetén” parviadalba kezdenek.

Lans de Mabholti csatlakozik Armet és Cabal Komattre téizvardzslok tarsasagdhoz és egyiitt a végs6
csatara indulé pyarroniakhoz. A kordbban polipcsdpokként a Manifesztacié testébe mélyedt
seregtestek, amik az Amhe-démonok felkutatdsara indultak el, most visszahtzédnak a szovetséges
hadsereg testébe és egy val6ban komoly tomeggé kovacsolédnak 6ssze a Hat Varos és Kereskedd
Hercegségek kozotti sikon. A menet megindul és a hatralé amundok a Gyilokpusztaba vezetik a
szovetségeseket, ahol két f6seregiik is varja.

Darton els6 havéaban a felsorakoznak a csapatok a kijelolt helyeken. Itt mar a Pszi-mesterek varjak a
legfels6bb parancsot. Parancsot a végs6, mindent elsopré tamadas meginditasara. A Csata kezdetekor
mar tobb szazezer talpig felfegyverzett harcos és katona, illetve majd” kétszaz kalandozé varakozott a
jelre. Am az amundokat nem érte varatlanul a rajtaiités, és a titkos foldalatti jaratokkal behal6zott
sivatagbdl el6rajzo, bajtarsaik utanpotlasat biztosité amundok elsoprd ereje megsemmisité csapast
mért a tdmadokra. A harc tobb hétig tartott, és a végére alig tizezer, sok sebbdl vérz6, megfaradt
katona hagyta csak el élve a harcmez6t - akik tehették mar hamarabb visszatértek. A Terv kudarcba
fulladt ...

k%

P.sz. 3696: Az emberek kezdenek visszaszorulni, a vesztes csata utdn még egy-két év kellene a
nagyhatalmaknak, hogy tjra er6t gytjtsenek. A Kran-Pyarron szovetség bomladozni kezd. Az északi
allamokban is nagyok a veszteségek, de legalabb befejez6dott a 14. Zaszlohabord, és ott most
viszonylagos béke honol. Eddig tiz Amhe Démont pusztitottak el. A csata kimenetelét Pyarron
egészen iddig el tudja titkolni a hivei el6l. A hir eljut az Allamszovetségig, a morél lecsokken, a
felel6sségre vonasok elkezd6dnek.

A pyarroni varazstuddk a harcban szerzett egyik kédexben olyan informaciokra leltek, amik halovany
reménysugarral kecsegtettek: Amhe-Ramun megsziiletésével egy idében egy magikus targy is
megjelent az Els6dleges Anyagi Sikon, mely feltételezhet6en Amhe-Ramun és Démonjai evilagi erejét
hordozza magaban. Ez paratlan lehet6séget ad a Szovetségesek szamara. Az egyetlen ,csekély”
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problémat az jelentheti csak, hogy ezzel az amundok is tisztaban vannak, és ezért féltve 6rzik. Az irat
szerint a hely, ahova eztan kalandozokat kiildenek érte bizonyos ,, Khator”, egy legendas sziget.

A Manifesztacié hadereje teljes gy6zelmet arat: Taba-el-Ibardban minden ellenallast felszamol, seregei
Hat Varos hatdraban allomasoznak, az elfoglalt teriileteken kegyetlentil felszamoljak az ellenallokat és
az sem érdekli 6ket, hogy igy sokszor az ket tdimogaté szektak tagjait is feldldozzak. Ebben az évben
Amhe-Ramun oltarai sohasem szaradnak meg a kiontott vért6l. A Shibardn egy tGjabb amund hader6
lép at és elkezdi Gorvik alapos és szakszerti elfoglalasat. A Szent Fold védtelennek bizonyul a
megszallokkal szemben. Az amundok Ranagol szakralis kozpontjait tdimadjak, ahogy veliik is tették.

A pyarroni sereg két részre szakadt, a menekiil6k Hat Varosig futottak és ott szétszéledtek a partvidék
kikot6iben. Lans de Maholti és Armet is itt taldlkozik tGjra Gul Asghannal, aki egy kék rézsaval
igyekszik elnyerni egy Antoh papné kegyeit Armenben. Egy Btivész krani dzsenn vardzsl6 (az
Arnyéktalanok fejvadaszcsapat tagja) azonban megzavarja Gket és elragadja a lanyt és a hegyek kozott
felemelked6 Bar Eleronba hurcolja. O a Sorsvigyazok (késébbi Igazak Tarsasdga) nevii dzsenn
kommuna megbizéasabol cselekszik, rajtuk keresztiil pedig az Ortall6 Nagyok akaratat teljesiti.

A sivatagban ekdzben a messor és védence a megszallt teriileten rejt6zkodé krani csapatokkal
kertilnek szembe. A lany megsériil, de komoly veszteségeket okoznak az tildoz6iknek miel6tt az
amundok rdakadnak a sejtre és moddszeresen kiirtjak Sket. A menekiiltek kozott osszeakadnak a
dzsenn tolvajjal, aki el6tt, mint Alex con Arvioni mutatkozik meg &lcazasi képességével és egy tjabb
menzini jaték soran elnyeri bizalmat és az 6si kardot is téle.

A kard segitségével kaput nyitnak egy parhuzamos anyagi sikra, amin atlépve a gorviki lany, a krani
és a tolvaj elrejté6zhet amund iildoz6ik el6l. Hogy a kard Amhe-Ramun sikjara vezetett e, ahogy a
nyomukba jaré hat-neb sejtette vagy a Keleti Szigetvilagba jutottak Napkelet kontinensére nem tudni.
A renegat messorrol legkdzelebb Kranbdl érkezett hir (ha ugyan 6 volt) és a Tizenharmak egyikének-
masikanak pusztulasardl.

A megtébolyodott gorviki fejvadasz visszatér a Titkos Emir égpalotajaba, hogy befejezze a kort, amit
elkezdett ott és multbéli 6Snmagénak aldozatava valik. A Dzsinnek Kiralynéje elégedetlen, hogy a
dzsenn nem tartotta be az alku ra es6 részét, ezért megallitja az amundokat tdmadé szolgait a
sivatagban, az emirre és haza népére pedig atkot mond. Az égpalota menekiilésbe kezd a sivatagban
az amund seregek el6l, amelyek el6tt immar semmi sem rejti el a jelenlétét.

Az amundok gorviki offenzivaja egyre tobb tartomany tertiletére terjed ki ellendllas nélkiil. A Szent
Fold seregei nem képesek dsszefogni a sivatagi isten hatalma ellen és megrettenve tapasztaljak, hogy a
papjaik nem birjdk mar Ranagol hatalmat gy, ahogyan eddig. Dél fel6l rdadasul shadoni csapatok
betorésérél érkeznek hiradasok, ami végleg arra készteti a nemességet, hogy a sajat tertileteik
védelmére rendezkedjenek be szétszorva erdiket pedig konnyd prédanak bizonyulnak az amund
seregekkel szemben.

Az 6j Harom Kard Szovetsége a hetedik kyr varoson keresztiil kozeliti meg a dzsenn varazslot. Bar
Eleron mélyén azonban nem birnak el a krani hatalméval. A Gul Asghan éaltal birtokon manifesztacié
fegyverzete és a parviadalban kiontott vér hatdsara az 6si szertartasi formak megvalosulnak (Harc-
Szenvedés-Haldl) és a megnyil6 sikkapun keresztiil érkezé lény elpusztitja a dzsennt és elragadja az
amundot. Lans de Maholti és Armet menekitik ki a lanyt a lassan ismét mélybe siillyed6 varosbol. A
lany kés6bb Antoh kegyeltje lesz Viktéria tirné néven.
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Pyarron zsoldjaban &ll6 kalandozok félsikerrel térnek vissza a legendas Khatorrél, ami a Habora
elémozditasat illetéen vereségnek konyvelheté el. Az Orok Varos urainak meg kell tanulniuk a stlyos
leckén keresztiil, hogy az az id6 elmult, amikor bizonytalan pletykak és mesebeli varazstargyakon
keresztiil lehet minden problémat megoldani. Ezért a tuddsért djabb honapokkal, rengeteg pénzzel és
artatlan emberéletekkel fizetnek meg. Sokak szamadra egyre nyilvanvalobb, hogy ez a Szovetség végét
is jelenti.

*%kk

P.sz. 3797-re a Manifesztacio elérte, hogy Dél-Ynev hatalmi rendszere alapjaiban megrendiiljon és a
haborua kirobbandsa utan fél évtizeddel mér Taba-el-Ibaran kiviil folytak harcok a foldre szallt isten és
valasztott népe ellenében. A sivatagban csak Amhe-Ramunhoz széltak az imadsagok. A véraldozatok
szama csokkent, a megmaradt Amhe-démonok elrendelték a varosok kitiritését. A homok mélyérsl
egyre tobb rejt6z6 er6dvaros emelkedett fel, amelyhez kigy6z6 rabszolgasorokban jarultak a dzsadok
és més fajuak felkésziilni 1j életiikre, az amundok szolgalatara mindhalalig.

A megmaradt pyarroni csapatok masik fele széttagolodott a sivatag fovenyén egymastol és tisztjeik
elvesztése utan a velik tart6 hadvezetésre alkalmas vezetSket kovették. A talélé Cabal Komattre és
Utsutsu csapatai egyesiilve vagtak &t a kihalt szellemvarossa valt telepiiléseken, elkeriilték az amund
f6sereget és Grjaratokat, de Ibarabdol nem taldltak kiutat. Egy vakmerd meneteléssel északnak
fordultak, hogy elérjék a biztonsagot jelent6 shibarai forrasvidéket, ahol a kevés tilél6 elmondasa
szerint az amundok nem alakitottak ki alland¢ hidféallasokat.

A megmaradt krani alakulatokat is megosztotta az Gj helyzet: sokan a messor példajat kovetve
renegatta valtak és voltak olyanok is, akik elfoglaltak egy-egy amundok szdmara értéktelen telepiilést,
ahol sajat allamot kialtottak ki. Erdekesség, hogy ezeket a varosokat az amundok nem szamolték fol,




82

NS NHITZSaND A4\ G T4\ LT\ S {4

s6t, koveteket is kiildtek olykor hozzajuk. Allitélag egyes ilyen katonaallamok a Manifesztacié utén is
megmaradtak kés6bb a zavaros dzsad vilagban. A legtobb krani azonban kovetve kordbbi parancsait
rejtézkodott és vart, ha pedig tehette, akkor a nyomukban jar6 amundokat a pyarroniak utan vezette.

Az El Quasarméba érve a megfaradt seregek felvették a kapcsolatot az 6serdé mélyén él6 szerecsen
bukanokkal, akik maguk is kiilonts modon egyiitt éltek az amundokkal. Themes papjainak egykori
leszarmazottai éltek kozottiik és amennyire tehették apoltak 6seik vallasat. A kezdeti fesziiltségek
lektizdése utdn az Gj szovetségesek egytitt kezdtek el gondolkozni Amhe-Ramun hatalmanak
megdontésének lehetSségein. A pyarroni csapatok még ekkor is komoly létszdmot tettek ki a hozzajuk
csapodott dzsad szabadcsapatokkal és a korabbi egytittmiikodésbol veliik maradt kraniakkal.

A Varosok Vérosdba elérkezé hirek alapjan Taba-el-Ibara ekkor egy kiilonleges lehet&ségekkel
kecsegtet6 helynek bizonyult a kincsvadaszok szamara. Tobb kalandozécsapat indult ttnak, hogy a
sivatagi romok és friss csatamez&k felkutatdsa utan paratlan gazdagsag birtokosai legyenek. Paran
tértek csak vissza ezekr6l a kalandokrdl, de azok valéban értékes zsakmannyal és az amundok
megszallta Ibara meséivel, ami csak még kivanatosabba tette a lehet6séget az onjelolt kivalasztottak
szamara. Hogy sokan egyaltaldn nem vagy csak emberi roncsként tértek vissza nem volt elég riaszto.

A kurta életti, haland6 emberfaj egyszertien nem volt felkésziilve ilyen mértékti amund fenyegetésre.
Ordan, és Pyarron seregei Kye-Lyron folyamdig hatréltak, és felkésziiltek Armen, a legnagyobb
tengerparti kikotévaros védelmére. Keleten még rosszabb volt a helyzet: a Shibara torkolatvidékét ez
idaig ural6 gorviki és dzsad csapatokat egytdl egyig lemészaroltak az amundokkal szemben el6szor
vesztes habortt vivé, majd el6litk tovabb menekiil6 fayumi torzsek.

Miutan a tevéken lovaglo, fekete koponyeges nomadok elsoporték a meggyengiilt gorviki és dzsad
védelmet, megnyilt a kapu Gorvik felé. A tdmadé hullam ttjaban a legelsé tartomany Warvik volt; a
vidék, mely vératlanul elhunyt biborosat gyaszolta. A testet még el sem hamvasztottdk, mikor Diargo
Verraquinta hatalmaért adaz kiizdelem robbant ki - olyan harc, amelyben a Kosfejes Ur megvonta
hatalmat hiveit6l. Minden Gorviki hivétsl.

Ev végére azonban a stratéga visszatért északra és beszamolt tapasztalatairél a kozonyos
uralkodéknak. Ynev hatalmassagai kordbban hajlamosak lettek volna ratifikalni az Gj amund politikai
kozosséget is, de a kiildott, bizonyos Ront’e Rone grof szines és teljes atéléssel el6adott beszamoldja
megvaltoztatta elfogadd allaspontjukat semlegesre. A Zaszlohabord befejez6dése utan senkinek sem
volt annyi tartaléka, hogy egy tavoli helyen tjabb csataba kezdjen. Isidor de Sedierta ekkor kezdett el
foglalkozni a sivatagi habort témdjaval, miutan a sokat latott stratéga latogatast tett néla.

A Kék Hold Uranak természetesen sohasem volt kultusza a Quironeidban, és Abasziszban eleinte a
masodik manifesztaciés hdaborar6l északra szalling6z6 pletykdkat sem fogadtdk kiilonosebb
aggodalommal: valészintileg merd toditas az egész, és ha mégsem, akkor is elég messze van t6le, hogy
inkabb sajat megszokott belviszalyaikkal foglalkozzanak. El6szor akkor estek gondolkodéba, amikor
3692-ben egy kheb-tuueth varatlanul életre kelt az Anublien-tévidéken, és ebbe nem csupan néhany ork
torzs pusztult bele - hisz az igyse szamit -, hanem egy kiilonlegesen képzett toroni magitor is. Amikor
aztan a XIV. zészl6hdbort utdn megtelepedtek

Abasziszban a szakadar dartonitak fehér orkjaikkal, akik koziil szamosan kozvetlen emlékeket 6riztek
az eseményrdl, mind vadabb hiresztelések kezdtek labra kapni. Az ifja I. Kaspar dal Raszisz Otlokir
nagykiraly - nemrégiben lépett csupén atyja crokébe, akit a zaszlohabort végén gutatités ért, mikor
elolvasta Calyd Karnelian tengermelléki hercegkapitany menteget6z6 levelét - magédhoz kérette
személyes audiencidra Airun al Marem dartonita nagymestert meg két fehér orkjat: Constadio
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rangid6s aprédot és egy bizonyos Bilidosdogot. Mindhdrman szemtantként szamoltak be neki a
torténtekr6l hosszan elid6zve a vérfagyaszté részleteken, csoppet sem sértén, am némi kajan
élvezettel. A kihallgatast koveté napon Amhe-Ramun egyhazat egész Abasziszra kiterjedd hatallyal
tilalmasnak nyilvanitottak.

Ekozben a Manifesztacié Gjabb hadjaratot kezdett meg észak felé a Sheral mentén prédaélta fel és
irtotta ki a Keleti Varosdllamok néhany teleptilését, akik nem voltak hajlandéak meghajolni az
amundok szornyistene el6tt. Hosies helytéallasuknak éppen az amundok allitottak emléket, olyannyira
értékelték az emberektdl szokatlan ellenallast. Mikozben a hadjaratrél visszatérd seregtestek egyetlen
versikét skandaltak, kozben a Fekete Hatar mogiil megjott az Gj parancs az egységeknek, ami az
utolsé utdni ragéast adta meg a Szovetség felbomldsédnak: élve kell elfogni egy Amhe-démont és
Kranba szallitani.

0, milyen boldog vildg volt
Milyen hangosan szolt a zene
De egy éjjel harang szolt
és kigyult az ég kékld szeme
A reggeli nap nem taldlt élét
és csend lett az ir a felhdk alatt
Az élet lassan visszatért
De a csend maradt”

k%

P.sz. 3698: Isidor de Sedierta csapatokat kér és
nem kap Erigowtél és sajat rendjétsl.
Egymagaban indul el dél felé Erionba, hogy elejét
vegye a habort allandésuldsanak, amit a kédextar
pergamenjeib6l olvasott ki. Tanacsadoként az
erigowi Wilf familia harom nevelt gyermeke is
vele tart a Varosok Varosaba és a stratéga, Ront’e
Rone grof is elkiséri a Sheral vonalaig. O ugyanis
visszaindul az Eszaki Szovetségbe, hogy atvegye
4j posztjat, a Titkosszolgalat vezetését.

Pyarron djabb csapatokat kiildd, de csak a Hat
Véros hatardnak védelmét tudja megerdsiteni
vele. Az amundok ugyanis folyamatosan probal iy 0 2 Fa

gyenge pontot taldlni a nyugati fronton, de valédi :
szandéka nincsen attorni azt. Ordan mar tobb oL 4 - = .:~ ¢ 5
alkalommal komoly veszteségeket okozott a Manifesztaciénak, de semlegességét féltve nem enged
szovetségeseket a teriiletére. Az amundok viszont komoly veszteségeket okoznak a vardzsl6dllam
hadseregének, melynek legnagyobb része papi személybédl és az év masodik felében mar pénzért

bérelhetd zsoldosokbdl &ll.

A Szent Fold sokdig titkolta a varatlan csapast, melynek sordn egyik naprol a masikra bibornokok,
papok és akolitak veszitették el erejiiket. Mintha Ranagol, a maga végtelen bolcsességében, eldontotte
volna, hogy vész és rettegés idején megrostdlja népét, kivédlasztva hivei és papjai koziil a
legméltobbakat. A Kosfejes Ur helytartdinak hatalma fogytan bekovetkezett, amire korabban senki
nem szamitott: dél fel6l megérkeztek a megtagadott és elhagyott 6haza, Shadon fiai.
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A felszabadito seregekkel egytitt vonul6é shadoni kovetek okosan forgattak a szoét, és maguk mellé
hajlitottdk az elkeseredett tartomanyurak, az igéretekkel elbolonditott nemesek szivét. Domvik, a
Hétarct Egyisten mind jobban kiterjesztette hatalmat a Szent Fold szakadar népére, és tgy latszott,
csak id6 kérdése, hogy a déli tartomanyok alig néhdny esztendé leforgédsa alatt a shadoni korona
védoészarnyai ald kertiljenek. De mindez nem volt elég.

Amig a Kosfejes hivei egyszerre harom hataron vivtak haborat, dél fel6l szamolatlanul érkeztek a
talpasok, lovagok és hittérit6k. Megtelepedtek az udvarhazakban, a fiistolgé er6dok romjain, hogy
koréabbi vereségekbdl, a mult hibaibél okulva, lassan, 1épésrél 1épésre hoditsak meg a gorviki sziveket,
az elméket és persze az erszényeket. Lassan htizédtak észak felé, egy helytitt lefegyverezve a corgékat,
masutt vérbe fojtva a Shadonnal baratkozé hercegek elleni lazongast, megint masutt nyiltan tildozve,
maglyara kiildve Ranagol megzavarodott, meggyengiilt papjait.

Gorvik a tualélésért harcolt, Shadon pedig Gorvikért. A délr6l érkezé hitszénokok az amund
veszedelemmel dacolva az eretnek Amanovik proéféta Szent Foldjén is hirdetni kezdték az apak apai
altal megtagadott Hétarca Egyisten igéit. Téritettek, harcoltak, véreztek és meghaltak, és mindekozben
a maguk konokul vakmerd, shadoni médjan megallithatatlanul kozeledtek az északi tartomanyok, a
Szent Fold szive felé.

Az Arctalan Vandor parazita médjara kering a Mélysivatagban, helyenként a kinyilatkoztatésai és
kiilonds hatdasa miatt Sapadt Angyalként emlegetik a helyiek. A krani alakulatok osszehangoljak
mozgasukat és honapok kemény munkdjaval sikeresen becserkésznek egy Amhe-démont, levalasztva
az Isteni Tudatrél csapdéba ejtik és az egykori Fii svényén keresztiil elkezdik a sivatag pereme felé
széllitani egy szarkofagban. Amhe-Ramun figyelmét egy ideig teljesen lekoti a tevékenységiik.

A krani Kristalypiramisban az amund matriarcha szamara nyilvanval6va vélik, hogy helyzetiik nem
tarthat6, igy fiat, Nu'Goliét keményebb gyakorlatozasra és kinzassal feléré probédkra utasitja. Tobbek
kozott felkészitik az amund gytilolet-mtivészeivel szemben, amely az Amhe-Ramun papok sajatos
harcmtivész stilusa. A Herceg latogatast tesz a Fekete Toronyban és taldlkozik a Tizanharmak azon
tagjaval, aki korabban a pyaroniakkal is
talalkozott a  szovetség  megkotése

ugyében.

*k%

P.sz. 3699: Shadon trénjara, mely a kiralyi
és a fohercegi 0rokos tragikus végl
pérviadala 6ta tiresen &ll, a Bel Corma
csalad felfoldi aganak nésarja, Linora
Pentangelin kerul. Tanacsnokaival
szembeszegiilve  csapatokat kiild a
szorongatott ~ Gorvik  megsegitésére,
arnyékjaroi helyi szabadcsapatok és északi
megfigyel6k (Tier nan Gorduin és Graum
Hegdrok) segitségével rést robbantanak a
Cassada gatjan, és Warvik sartengerébe
fojtjak a Manifesztacié megallithatatlannak
hitt offenzivéjat. A Garmacor vezette Szent
Légi6 zaszlot bont, és kiszoritja az
amundokat az 6t tartomany tertiletérdl.
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Isidor de Sedierta Erionba ért, ahol kapcsolatai révén korabbi kalandozétarsaibol, az 6t tamogatoé Al
Ratta dzsad bankhaz pénze révén zsoldosokbél és korabban godora hercegének tett szivességéért
cserébe kicsikart amnesztia révén btin6zokbdl egy tit6képes hadat allitott 6ssze, melyhez onkéntesek
is komoly szdmmal csatlakoztak. A korabbi Sorsvigyazok titkos dzsenn kozossége Igazak Tarsasdga
tovabbi engedményekkel és lehet6ségekkel tAmogatta a véllalkozast egy szivességért cserébe. A hadat
kés6bb Kalandozok Seregének is nevezték, de a torténelembe, mint Sedierta Légi6é vonult be.

A krani csapatok sikeresen széllitjadk el az Amhe-démont a Hat Véarosba ahol egy {tigyes triikkel
atjutnak a pyarroni hatarérokon. A Déli Varosallamokba azonban tobb nehézségiik akad a Fii ttjanak
egykori allomasain, melyeken latszélag mar nem szivesen emlékeznek a korabbi alkukra és az évek
ota kifizetetlen szdmlakra. Ennek nyoman a szérnyisten porhiivelye tobbszor is majdnem kiszabadul
és ezzel Sogron hiveinek a figyelmét is felhivja magédra. A Fi 6svényének végpontjan a kraniak altal
szamitott Amhe-démon kiszabadul és Sogron egy varos felaldozasaval megéllitja az tigynokoket és a
nyomukban jaré kalandozékat.

A Sapadt Angyal fennakad Sonnion Titkos Véarosanak magikus védelmén, s ameddig Amhe-Ramun
szakralis védelme ép, nem képes behatolni. Kran hegyei kozott sikertelen kisérlet torténik az amund
matriarcha elpusztitdsdra egy aquir orgyilkos &ltal. A Kristdlypiramis védhetetlennek bizonyul,
Nu'Golie utolsé proébajat teljesiti az orszag hatarain kiviil, a Nyugati-6ceanon talalhaté magikus
szigeten.

k%

P.sz. 3700: Kran kivonja egységeit a Manifesztacios
haboribdl, és magukra hagyja gorviki hitsorsosait. Az
altaldnos ztirzavarban 1j trénkovetelé bukkan fel: Nagy
Radovik sarjanak mondja magat, és oly meggy&z6 alakitast
nyujt, hogy az 6t tartomany shadoni befolyast6l megzavart
nagyijai II. Terda néven kirally4 valasztjak.

Isidor hosszas kovetjaras wutan kijarja, hogy a
semlegességére oly biiszke Ordan tertiletén
atmenetelhessen seregével. Felmenti a meggyengiilt
hatarallasaikat és szétveri a Manifesztacio ott 6lalkodo
er6it. Azonban 6 is tudja, hogy ez csak a meglepetés
erejének volt koszonhet6 és Amhe-Ramunt csak egyszer
lehet ilyen médon kijatszani. A 1égi6 dél felé vonul a
sivatag peremén, hogy Osszegyfijtse a szétszabdalt pyarroni
er6ket, s elkertilje a nyilt harcot az amund f&seregekkel.

Ordan draga arat fizet fennmaradasaért: az Erionbdl érkez6
seregbe vegyiilt alakvélté beépiil a tlizvarazslérendbe és
hénapok munkéjaval egyre magasabbra jut armannyal és

merényletekkel, mig egészen a rend vezet6i posztjaba

emelkedik. Csak évekkel kés6bb, a Manifeszticiés Habortbol visszatér6 Rafin magiszter képes
kiftistolni onnan és parviadalban elveszi az életét, ezzel kiérdemelve a legmagasabb posztot a
tlizvarazslok kozott. Evekig latta el aztan kotelezettségeit a legmagasabb szinten, haldla utan pedig
maridként tért vissza a sivatagba, ahol élete legmeghatarozobb csatdit vivta.
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P.sz. 3701: Keleten a Szent Légié behatol a sivatagba, gy6zelmet gy6zelemre halmoz és a Shibara
mentén kezdi el felszabaditani a dzsad vérosokat. Azonban a lakossdg nehezen fogadja az
évszazadokig ellenségnek tartott gorvikiakat, rdadasul 4j uraikkal is latszolag mar megbékéltek sokan.
Tovabb neheziti el6renyomuldsukat az, hogy a Shibaran talrél egy Gjabb amund invazié érkezik meg
pihent, faradhatatlan harcosokkal, papokkal és Amhe-démonokkal.

Isidor de Sedierta végigvonul a sivatag nyugati hataran és a kordbban tanulmanyozott amund taktika
ellenében 4j hadrendet vet be: kevés egységgel szembdl tdimadja a Manifesztacid erdit, akiket isteni
aldas és erds varazstargyak védenek a foldre szallt isten hatalméval szemben. A valds haderejével
pedig két oldalrol bekeriti a sereget és nem figyelve a jarulékos veszteségekkel a menet végén érkez6
papokra és a lehetséges Amhe-démonra tdmad, amely a sereg 6riiletét ad6 asztralis vihart fokuszalja.

Hatalmas veszteségeit a sorra felmentett Hat Varos hely6rségeib6l pétolja, a megmaradt katonai pedig
egyre ellendllébbak lesznek az amundok armanyéval szemben. Az év végére eléri a Galyak-tengerét,
ahol par hetes pihend utan a magara vont amund seregeket ugyanezzel a stratégiaval szorja szét,
kiismerve az erédvarosok gyengeségeit is a tengerparton varja be az amundokat és Antoh - illetve
Arel-papok magiajat felhasznalva forditja a sz€él, a f6ld és a viz eréit is a Manifesztaciéra.

k%

P.sz. 3702: A gorviki szabadcsapatokat elsoprik, Rudrig Ves Garmacor Thule erédjébe szorul a Szent
Légi6 maradékaval. II. Terda, a szerepét teljes atéléssel alakité szélhamos szerelemre gyl Shadon
kiralynéje irant, a todvari tanacsiilésén szakit kiagyaldjaval, az akvilonai hercegpriméssal... és minden

erejével az amundok ellen fordul.

Nu'Golie herceg, a Sakal anyja kérésére elindul a sivatagba. Az ellene kiildott s6tét bard, Jerich utébb
a szovetségesévé valik az Gt soran és hol gyalogszerrel, hol magiaval haladnak végig az egykori Fi
Osvényén, tobb szovetséget is kotve az ut sordn. A sivatagba érve elkeriilik a nagyobb seregek
csatdrozasait és a dzsad telepiiléseket. Az Igazak Tarsasdganak tigynokei, az aquirok orgyilkosai
azonban igy is rendre megtaldljak &ket. Veliik parhuzamosan egy térkapun keresztiil néhany
kalandozé is visszatér Kranbol Taba-el-Ibaraba.

Isidor de Sedierta északkeletre vonul, a Gyilokpusztan is keresztiil, hogy az el Quasarma vidékén
rejtézkods seregekkel egyesiiljon. A véllalkozasa veszélyes, tobb er6dvaros és egy teljes amund
haderé is utjaban 4ll, azonban taktikdja révén még mindig elényben van a konok Amhe-Ramun
papokkal szemben. Utja sordn teljesiti az igéretét az Igazak Tarsasdganak és elfog egy Amhe-démont,
amit atad a dzsenn varazsloknak, hogy Erionba vigyék. A krénikdk feljegyezték, hogy késébb a
szarkofag hajora kertilt és a Lunir Istennével egytitt Riegoy felé indult ... a 1dda soha nem érte el céljat.

A Manifesztaciés Haborta soran Isidor de Sedierta maga jegyezte fel, hogy a Légi¢jdban szolgalo
kalandozok koziil tobb khal is akadt, aki a haditandcsban is érdemben ki tudta venni a részét.
Refitanda ostromakor példaul hésiesen védelmezték az Erionba vezet§ térkaput a semmibdl el6tling
amund fejvadasznéktél. Ugyanakkor az is feljegyzésre kertilt, hogy a hdbortu ,elSestéjén” egy
kalandozé khél olyannyira a Kék Hold istenének hatésa ala keriilt, hogy maga tobb pusztitast okozott,
mint az 6riilet nyomaban érkez6 amund seregtestek egytittesen.
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&‘ A Titkos Emir két vilag kozott reked, amikor a Sapadt
Angyal a nyomara akad. Ember szolgai felaldozéaséaval
e azonban sikeriil egérutat nyerni el6le. Mikor mar
biztonsdgban érzi magat felttinik el6tte a homokon
egy maganyos alak és lantjanak zenéjével kiilonos
érzéseket kelt benne: raébreszti, hogy egyediil maradt
fajabol az O6shazdban, hogy ha nyerne is a
Manifesztacioval szemben nem volna senki vele
egyenrangl, aki értékelné tettét és igy létezése is ...
felesleges. Erzelmeinek szabad dramlésan feleszmélve
dithében hatalomszéval stjtja az idegent, de az
lerdzza magarél hatalmat és viszonozza a
hatalomszavakat. Az wutols6 égpalota halott
vezetjével zuhan Jerich, a krani bard labai elé a dtine

tovében.

Isidor de Sedierta eléri az &serdéket és a még mindig
kalandozok vezette pyar-krani seregben wdjabb
szovetségesekre talal. Kivalt, mert korabban Cabal
Komattrével még vallt-vallnak vetve is harcolt.
Meger6sodve a tulélékkel, bukanokkal és Themes

papokkal felkésziil az utolsé nekirugaszkodasra, hogy

elérje a shadoniakat, hogy velik egytitt véget
vethessenek a habortnak és teljesithesse sajat
kiildetését is.

*k%

P.sz. 3703: Garmacor parviadalban végez a
Manifesztacié seregeit iranyit6 hat-nebekkel, s noha
az utolsé Osszecsapasban maga is haladlos sebet kap,
tovabbi hét napon at - a hagyomany szerint puszta
tekintetével - tartja tavol az ellenséget Thule falaitdl.
A nyolcadik napon, pirkadat el6tt érkez6 szovetséges
csapatok tdmadédsba mennek at, és a Shibaran tdlra
vetik vissza az Osi Nép fSerejét. Garmacor zaszlaja,
mely egy cormasai gyalogdandarral éri el a tdalparti
magaslatokat, és a reggel els6 fényénél Godon
zaszlajava valtozik. A vesztes csata és az egyidejtileg
Sonionra ztdulé krani tdmadas ztirzavardban az
Arctalan Véandor (avagy a Sapadt Angyal) Amhe
Ramun szentélyébe hatol, elpusztitia lényege
hordozéit, és vériikkel réja az isten képmasara
legy6z6i, a Sakal és a Vadkan cimerét.

A Sonnion mélyén kibontakozé harcban elpusztulnak
az Manifesztaci6 utols6 porhiivelyei is, a Sépadt
Angyalt azonban meglepi a huszonnegyedik
manifesztacios test, melyb6l az 6sszes tobbi hatalma
aradt. Meglepetéséb6l Nu'Golie, a Sakdl kihivasa
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rézza fel, mely parviadalban az egykori Asham-Muezine legendés harca olvashat6 ki az 6ket figyel6
amundok szdmdra. Az 6saquir pusztuldsa utan egytittes er6vel verik ki a kraniakat Sonnionbdl és
miutidn a huszonnegyedik elismeri a parbajt Ne-Fhup, a gytilolet-mtivészetének probajanak kikialtja
Nu’Goliét a Ciklus Orének, Muad Mundanak.

A Sedierta Légioé tovabb vonul a sivatagban, hogy a legendas Azec Sistrandl megalljt parancsoljon
seregének és a templompiramisbodl visszatéré kalandozék beszamoldja alapjan megnyugodhasson. A
habort elhtiz6dasat és Nesire foldreszallasat sikeriilt megfékeznitik. A Sonnion fel6l érkezé
kovetséggel egytitt taldlkozik a Szent Légid kiildotteivel. Visszatérve meggy6zi a szovetségeseket a
habort befejezésérsl. A 1égi6é feloszlik és a talélé veterdnok elozonlik az uGjjaéptilé dzsad
allamalakulatokat. A Manifesztaciés Habort véget ér.

k%

Lovagok és fejvadaszok habortja. Sokdig vitattak, hogy Isidor de Sedierta miért parancsolt megalljt
csapatainak. O azonban a kovetkezé megallapitassal summazta hires mtvét, az Aranytengert, a
Manifesztacios Haboru kronikajat, amely az 6ta is vitakra és talalgatasokra ad okot:

,Amit a Shibardn til lattam, nem egy vert hadsereg volt. Tobb ezer, tobbtizezer amund vdrta a Muad Munda
szavit, hogy Amhe-Ramun Ciklusdnak végén a vilagra szabadulhasson. Ekkor ébredtem rd, hogy a hdabori addig
a pontig taldn nem is volt mds, mint egy felvezetés, egy elbjiték az amundok szamdra ... az igazi, a tokéletes
hdboriihoz. Ekkor gondoltam rd eldszor, hogy taldn nem is véletlen, hogy a szépséget olyan sokra tarté Osi Nép
tagjai évekig dllatfejii lényeket kovettek. Kovettek? Aldoztak. A Manifeszticiés Hdborii egy hatalmas dldozati
ritudlé volt a szamukra, amellyel talan Amhe-Ramun hatalmat erdsitették meg az isteneik kdzott, taldn valami
mdst, nem tudom. Az biztos, hogy 6k készen voltak a folytatisra, egy j hdbortira ... de az emberi faj nem.”

A Muad Munda azonban nem akart habortt. Elengedte a kovetséget és az emberi fogalmak szerint
békét kotottek. Népével visszaindult a Mélysivatagba és a Nap Titkos Varosaiba. Isidor de Sedierta
feloszlatta légiojat és északra ment. A Szent Légi6é visszahuzédott Gorvik hegyei kozé, hogy
jelenlétiikkel segitsék elé Uj-Godon/Nagy Shadon perszonélunisjanak megerésodését. Sok munka allt
eléttik.

A dzsad ellendll6 csapatok, élitkon a habort vége felé megnyilatkozott Raszillal csak az utolsé,
mindent eldonté csataban &llt a talerSben 1évé szovetségesek mellé és mikor azok elhagytak a
sivatagot folytattdk azt az életet, amit a népiik a legjobban ismert. A dzsad allamalakulatok laza
szovetségét késébb a Hradzs néven emlegették és szoros kapcsolatban maradtak az amundokkal, a
haboru relikviait arultdk és mas vardzstargyakat, cserébe rabszolgédkat széllitottak az amundoknak,
kiknek birodalmat (hasonléan a mondaik mélyérél vett fogalommal illették) Hirokinnak nevezték.

A nomadd torzsek (barad, haszra és fhayuma) is lassan Gjjaszervezédtek, de egyre tobben vélasztottak
koziliik a letelepedést, hosszabb idSket toltottek a szalldstertileteiken és megszalltak tobb kitrtilt
emirséget is. Elhagyatott, megd6lt erédvarosok kozott koboroltak a sivatagban, elfeledett
csatamezGket temetett be a homok hogy fehérre mosott csontokat fedjen fel maskor az utazok el6tt.
Amund csapatok indultak a Sheral felé, hogy az egykor elveszett Ahura nemzetséget és legendas
varosukat megtalaljak. Ormazd, a Fény véarosa, azonban rejtve maradt el6ttiik.

A manifesztdciés habord mély jeleket irt az emberi torténelembe: kozelebb hozta egymashoz az
inhuman Kréant és Godon ¢rokoseit a Pyarroniakat, akik a Dulas 6ta veszedelmes viszonyban alltak
egymadssal. Shadon bels6 viszalyat végiil az emberi helytallds két rokonnép egymasra taldldsdva
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véltoztatta, Ordan majdnem belepusztult semlegességébe és a dzsennek is csupdn erioni
diaszporajukban és Uj-Pyarronban maradtak fent, a Fajhabortk 6ta a legnagyobb vereséget szenvedve
el

Eszakon egy kiilon menekiilt-varos alapult Uj-Hamed néven a keresked6ut mentén, gorviki klanok
lepték el Ynevet a Szent Foldrél menekiilve, sokszor sajat rokonaikkal és hittarsaikkal kiizdve meg az
élettérért. Ranagol hite a Manifesztacié elmultaval ugyan visszaszivargott Uj-Godon északi részére, de
az Inkvizici6 ekkor méar megvetette a ldbat az egykori Gorvikban. A habora alatt lezajlott 3699-es
syburri zsinat pedig a pyar pantheon felbomlasét vetitette el6re.

Amhe-Ramun (barmi volt is a valédi célja a habortval) felrakta elfeledett népét az emberkozponta
vilag politikai térképére. Themes papjai révén pedig sok kiszakadt amund nevelkedett fel mar human
kulttraban, s mivel a Habortban is harcoltak a Kékarct ellen, igy nem mindenhol tartjdk &k
ellenségnek sem ... hiszen sok helyen még mindig nem is hallottak réluk északon. Fontos poziciét is
betoltenek, példaul a Dartonita szakadéarok kozott.

A Kranban maradt nemzetség sorsa sem titkos. A Fi 6svénye megfordult és immaron a Fekete Hatar
mogiil megindult egy kivdndorlas a Mélysivatag felé. Ez a vonulds 6nmagéaban tobb kiilonos mesét és
torténetet sziilt, sok harcot kellett megvivniuk mire végre a régen elszakadt része a fajnak ismét az
6shazéba érhetett. Masok is jottek, akik Amhe-Ramun vesztének hirére alkalmasnak taldltak az id6t,
hogy hazatérjenek.

A hébort végén Armen varosaba visszatért Gul Asghan a sivatag felsl. Ujra taldlkozott Lans de
Mabholtival és Armettel, a ttizvarazsloval, akikkel sok mesélnivaléjuk volt egymésnak. Végiil Antoh
Kegyeltjével, Viktoria arnével is taldlkozott. El6szor nem ismerte fel, de aztdn kék rézsat kapott az
amundtol. Par hénapig pihentek még az emlékeiken iilve, mire megelégelték és a Harom Kard
Szovetsége felkerekedett és tijabb kalandok felé indult ... de ekkor méar négyen voltak (vagy 6ten).
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,Lélegzik koriilottem a viligom. Vele lélegzem, tdle tanulom az életet magam is. Ahogy a karom emelet
porvértem folé, kezemben megszorul az Aranytengerbdl vétetett kard. Oldalamnak szoritott pajzs fényén
vonaglik végig az fvének csiicsin jard napkorong. Jelemre megmozdul a fold, fegyveres, vértes amundokat sziil a
sivatag homokja. A sznofruk mogottem dllnak és figyelik a karavdn harcosainak szdnalmas igyekezetét, hogy
elébb a szekerek értékesnek vélt rakomdnydt, majd fegyvertelen és meguetésre mélto vezetdjiiket, végiil dnnon
életiikért harcoljanak. Annyira szinalmasak.

A diine mdgott felsorakozott seregemre tekintek. Hosszas sorokban, mereven posztold harcosok. Van, aki mdr
arcomat viseli koziiltik. Nem szememmel, akaratommal keresem papjaim elméjét és mdr rikoncentrdlnom sem
kell, tudatom peremén idéz6dnek meg mdsvilagi testeik. Elégedett vagyok, mindig elégedett vagyok a vérrel,
ahogy magam is a harcmezdvé vilt szoros felé tekintek. A harcosok a kocsi oszlop végébe torlodtak dssze, de nem
mozdulnak. Taldn fujok is, mikor a szekerek felé ereszkedni kezdek a homokos domb oldalin a csak féregéltii
halottakkal teli mélyedésbe. Magamhoz parancsolom az egyik hebetem tudatit és megértem belble, mi okozta
megtorpandsukat. EQy féregéltii harcos, olyat, amit még nem ldttak, olyat, ami isteni bélyeget visel magain.
Latom a hebet szemével, de ez kevés. Magam akarom érezni a jelenlétét.

Szétvdlik eléttem a harcosok gyiiriije, mikor szellemkezemmel kdrpit gyandnt szérom szét tudatukat.
Tiirelmetlenséget éreznék egy korcs miatt? Megpillantom végre szememmel, de ekkorra mdr tébb tucat
szempdrral, minden irdnybdl ldtom. Harcol? Nem. Kezeivel rdvid pengét markol, tivélt és rikolt, ahogy eqyik
vértes alaktol mdsikig rohan. Vadul csépeli dket, azonban csak pajzsuk fémjét éri, testiik épségét lelkiik tisztasiga,
elméjiik eqyszertisége ovja az Oriilt kaszdlo vigdsaitol. Szemiik papnak ldtja az eszells féregéltiit, istenek kezének
és halhatatlanok szdjanak. Nem tévednek, de igazuk nem lehet. Az Aranytenger egyetlen istent ismer a halandok
szamdra és az, kidltva ront a korcs papra.

Megdébbenti érkezésem, a mogéttem foléledd homokdrvény. A mozdulataim tokéletessége is elég lenne, hogy
végezzek vele, de az nem elég. Példat kell mutatnom a papoknak, a harcosoknak és a kézteseknek, hogy tudjik
miként kell banniuk idegen istenek hiveivel, miként kell fogadniuk azok hazugsdigait. A féregéltii szeme az
enyémbe néz és megérti, de mennyire, hogy megérti, hiszen szeme tiikrében litom, litom a hazug istenek
korcsait, akik eqykor ellenem emeltek fegyvert, sajdt fegyverem emelték fel ellenem. Korcsok istenei lettek és iqy
maguk sem tobbek dnnon hazugsdgaik dldozatdandl.

A pap érti, a fogazott kard eltéri pengéjét, felkavart homok vakitja el primitiv szemeit, és mieldtt fémet
érezhetne a torkdban odadt is elemésztem hatalmammal azt, ami lelkébdl eljuthatna isteneihez vagy tovdbb.
Acélfogak roncsoljak szét a megdobbenéstdl eltorzult arcit és testébe a kiomld vér nyomdn az Aranytenger
homokja csobban, hogy kitdltse halando testét és elpusztitsa minden részét egyesével, kiilon-kiilon. Mikor a
rangatodzo, halott test a homokba zuhan, mdr alig valami drnyalat kiilonbozteti meg. Lehunyom szemem, a
homoktolcsér kiriilottem hullik a vérdztatta foldre. Szemem az €g felé emelem. Napba nézek és hallom, hogy
kialtasok tornek ki amundjaimbdl, menethek pengéje alkot rengeteget kiriiléttem, és hogy itt és mds sikokon is
nevemet kantdljak a hivek. Oriilok, hogy megértették, Griilék, hogy nekik adtam az ajandékot, oriilok, hogy
létezem.”
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A masodik Hirokin Korszak

Az Arctalan Vandor nevii 6saquir terve igen osszetett volt és hosszti id6 6ta (a kam-matah lazadasa) a

legkozelebb allt ahhoz, hogy az amundok tobb ezer éves hagyomanyait alapjaiban pusztitsa el. Ez
rosszindulatd megéllapitdsnak tinhet, de a torténelmet a gy6ztesek irjak. Az egykori Muezine
nemzetség tulélGjeként, az Gsaquirok kozé magasztosult lény atlatta a Ciklusokon keresztiil
kuszalodott sorsfonalakat, melyeket egykor Roxund, a godoni idémagus megfigyelésének ténye tett
sebezhet6vé.

Tudta, hogy a Manifesztaciés Habort szinfalai mogott egy istenné valas ritualéja hazoédik meg, amely
a Fajhaboruk kimenetele 6ta érlel6dott méar és a legfiatalabb amund istenhez, Amhe-Ramunhoz
kotédott. Hogyha a Sdpadt Angyal néven elhiresiilt testetlen lény bejut Sonnionba, amikor a szakralis
védmitivek leomlanak és idében szamol le a testet Oltott lénnyel, akkor az energiavonalak
kozéppontjaban allva atvehette volna helyét a Szférdkon til, ahova lényege visszatért a porhiivelyek
pusztulasa utan.

A hibat ott kovette el, hogy mindezeken feliil még meg akarta akadalyozni azt is, hogy az amund nép
két elszakadt dga egymasra taldljon. Shadon bajnokanak jele mellett Nu'Golie szimbélumat is
felfestette az aldozati allatokra. Talan, ami megmaradt lényébél egykori haland6é multjabol nem
hagyhatta, hogy Asham hivei visszajussanak az 6shazaba ahogy 6 és vérrokonai nem. Tl mohé volt
és igy azt sem vette észre, hogy a ritualé tet6pontjan megjelent huszonnegyedik test is Sonnionban.

Nu'Golie azonban id6ben érte el a Nap Titkos Varosat és szovetségeseivel a krani ostromon
atverekedve magukat felébresztették a kék rézsak kozott szunnyadé utolsé porhiivelyt. Ekkor kapta
meg a Muad Munda cimet t6le, mikor az még 6rizte magdbol Amhe-Ramun lényegét. A parviadalban,
mikoris leszdmolt az Gsaquirral befejez6dott a ritudlé és egy tobb ezer éves ellenségeskedés is. A
haborunak akkor van vége, hogyha minden ellenséged halott. A Kékarcu lelke kiszakadt az utolsé
porhiivelybdl és elfoglalta helyét az amund istencsaldd keblén, ismét egyenrangu félként.

Ezzel a Ciklus még nem ért véget, dehogy, csupan elkezd6dott az dtmenet, amelyet Amhe-Ramun
felszerelt seregeivel és a kam-matah tandcsaival vihet végbe a Muad Munda. A sors furcsa fintora,
hogy el6szor a Korfordulé egybe fog esni a Ciklus valtozasaval is, ekkor azonban még nem lehet
tudni, hogy melyik isten fog uralkodni kés6bb, hiszen az elveszettek visszatérését is tamogatnia kell.
Arrol nem is beszélve, hogy a Hetedkorban tobb halaltalant is megismertek a kiszakadott amundok.
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A Muad Munda elsédleges célja pedig addig is a krdni amundok visszatelepitése volt. Ezt azonban
nem egy térkapuval igyekeznek megoldani, hanem egy szarazfoldi kivonuldssal a Fekete Hatar
mogiil. Ennek ellenére (vagy éppen ezért) neveztetik az amundok mélysivatagi orszdgat ezutan
Hirokin Birodalomnak. Az Asham nemzetség visszatértével pedig a kultira valéban felpezsdiil, és
régi-tj tudasukkal épitik fel az Gj otthonukat kozosen az itt maradt nemzetségekkel. A matriarcha
azonban nem hagyja el a Kristdlypiramist és leghtiségesebb lovagtestéreivel az utols6 leheletéig
védelmezték az otthonukat.

Ehhez kapcsolédik, hogy az 6sszeomld Kristalypiramis egyben jelképe lett annak, hogy a Szent Nyelv
ismerete is lassan visszaszivaroghat az amund nép egységébe. Ez volt az, amit Amhe-Ramun a maga
Ciklusa kezdetén betiltatott és a Hetedkorban a kiilvilagi kalandozék koziil is allitélag csak Alex con
Arvioni beszélt. A hatalomszavak ujrafelfedezésével azonban nehéz helyzetbe hozzak magukat az
amundok és ezt a Muad Munda is tudja, igy sokaig titkolja és csak a legkozvetlenebb tanacsadéit
avatja be a Kranban tovabbélt tudasba.

A Pyarroni Titkosszolgalat tagjai a sajat b6rén tanultak meg, hogy ez mit jelent, amikor 3712-ben sorra
iitéttek rajta a megajult Fi 6svényén haladé amund karavanokra. Veszteségeik nyomén az Orok
Véros arnyékhadserege torténelmi veszteségeket szenvedett el és azt az id6t, ami az utanpotlas
kiképzéséhez sziikséges kalandozo falkdk alkalmazasaval kivantdk kivaltani. Az atmeneti idészak
azonban mas veszélyeket rejt, példaul konnyen irdnyithatatlanna valhat egy dics6ségben tszé
Bajnoka Uj-Pyarronnak.

k%

A Hirokin Birodalom kiterjedése A Sonnioni
Opélmez6tél, a rajta 1évé Nap Titkos
Varosatél a Gyilokpusztan keresztil a
Shibara deltavidékén keresztiil a
Mélysivatagnak a Keleti Ocednig nyuijtozik
el. A tertiletén fekvé dzsad telepiiléseket,
melyek a régi emirségek egy részét képezik
és vitatott a Hradzshoz val6é tartozasuk
kiillonds, megtlirt viszonyban vannak az
amundokkal. Lényegében
rabszolgatelepeknek tekintik, amelyeket mas

rabszolgdk vezetnek és cserekereskedelem
révén azok kékszemii uraiknak felelnek. Ebbe beleesik a renegat krani fejvaddszok vezette
fuggetlennek mondott katonaallam is.

Mas kérdés, hogyha kérdezik réla az Osi Nép tagjait hasonl6an vélekednek a sivatag més emberlakta
tertileteir6l is, azonban ezekre nem terjesztik ki igényeiket fegyveresen és széval sem. Megelégszenek
azzal, hogy fels6bbrendtiségiik tudataban barmikor elsoporhetnék 6ket, ahogyan azt a Manifesztacios
Héborus sordn ékesen bebizonyitottak a vilagnak és maguknak is. Ez lehet a Muad Munda befolyasa
is az amund népre, de sokkal inkabb egyfajta tudatalatti beismerése annak, hogy a dzsadok tobben
vannak lélekszam tekintetében.

Sokat vitatott kérdés ugyanis, hogy az amund faj hany tagot is szamldl. Telepiiléseik és szokésaik
alapjan megkozelitéleg biztosan éllithatjuk, hogy Yneven a Hetedkorban kortilbeliil egymillié amund
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lélek él. A Nap Titkos Varosai egyenként kétszazezer egyed befogaddsédra alkalmasak, hogyha azt
vessziik, hogy mindegyiknek megfelel6 rabszolgdja és szolgdja biztositott. A kasztokon beliili eloszlas
azonban kérdéseses, a szakért6k olykor fele-fele aranyroél beszélnek, maskor egyharmad-kétharmadrol
a hebetek javara.

A Manifesztaciés Habortban bevetett, igynevezett Oszlopok, egyenként tiz-tizenkétezer amundot
szamlaltak és rajtuk kivil kétszer vagy hdromszor annyi masfaju rabszolgat. Ha azt vessziik, hogy ot
Oszlopot vetett be Amhe-Ramun a Sonnionban 6sszegyijtott amund népbdl (harmat a habort elsé6 és
kett6t a masodik felében) akkor értelmet nyer Isidor de Sedierta beszdmoléja arrél, hogy még mennyi
tartalékuk lehetett a Nap Titkos Varosdban pihenten. Ugyanezen szakérték tigy gondoljak, hogy a
Manifesztacio vesztesége az egész habort sordn hisz- és harmincezer kozé teheto.

Ha emellett még azt is ideszamoljuk, hogy Amhe-Ramun Ciklusdnak végéhez kozeledve az addig
kihalt és elpusztitott Titkos Varosokba lassan visszatért az élet a rejtett barlangrendszerekb6l és mas
helyekrél az elhanyagolt és elfeledett amund istenek révén, akkor okkal feltételezhetjiik, hogy a
Mélysivatagban még kozel hatszazezer amund varta a Kékarct bukéasat. Mikor pedig a Muad Munda
kinyilvénitotta hatalmat, amit az Egység révén minden fajtarsa megértett a sivatagban megérthetjiik
miért volt biztos abban, hogyha akarna elsoporné a szovetséges hatalmakat.

Yneven ekkor a Taba-el-Ibaran kiviil elszortan, kisebb és nagyobb kozosségekben, de inkabb egyediil,
kiszakadottként megkozelit6leg kétszazezer amund létezett parhuzamosan, akik egyik naprdl a
masikra ébredhettek rd, hogy életiikben kovetkezhet el a kovetkez6 nagy valtozas, ami meghatarozza
majd fajuk torténelmét. Az er6dvarosokat nem kalkuldljuk itt bele, mert atmeneti szallasok inkabb az
Osi Nép szamara, de persze a sziikség esetiikben is torvényt bonthat és a vallashabordaban
megtépazott istenek hiveinek kivalé menedékek lehettek korabban.

*k%

Sonnion vérosabdl egyébként a Muad Munda hamarosan
attette székhelyét. Igaz, egyesek szerint 3710-ben egy id6re
el is hagyta a sivatagot tanacsaddi személye és tudta
nélkiil. Ide aztdn a Manifesztacié leverésében is fontos
szerepet jatsz6 Themes hivek maradéka telepedett meg,
hasonléan a tobbi varoshoz, melyeket djraszenteltek az
elveszett és megtalalt isteneknek. A Shibaran tudl, a Harel
Kasszan  hegyvonulata é&ltal szélfogoként  védett
Gyilokpusztan élnek ma is a fhayumi torzs tagjai, akiknek
kapcsolata az amundokkal legendasan kett6s.

A Manifesztaciés Haborti kezdetén, mint seregeik éle
harcoltak Amhe-Ramunért annak isteni hatalma alatt, de
az els6 lehet6séget kihasznalva raztdk le magukrol ezt a
lancot biiszke és konok sivatagi nomadokként, akiknek
lételemiik a szabadsag. Ez azért is ironikus, mert a torzs
torténete valamikor Nesire Ciklusa idején kezdett el ir6dni
és éppen azaltal, hogy egy dszad torzs kozel keriilt az

amundok népéhez. Mind a mai napig kultarajuk az Osi
Népébol fakad és szokasaik is hasonléak, nem beszélve fizikai kiils6ségeikrol.
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A torzset tobb kisebb szervezédés (csalad, klan) vezirei alkotta tanédcs igazgatja, melynek élén harci
fénokiik, a murath all. A korméanyzast azonban meg kell osztaniuk a szellemhivénak nevezett
sdmanokkal és a vajdkos hatalmu Forrds Asszonyokkal. A fayumik valldsa nagyon 6si. Ezredévek 6ta
imadnak egy Neszirre nevii istennét. Neszirre papnéi, ezek a Forrds Asszonyok inkdbb histériadrzé,
tanit6 és gyogyitd emberek. Az 6regebbek bolcsek, a fiatalabbak allitélag kitling csabitok.

Igy konnyen érthets, hogy Nesire hitének sem volt nehéz visszalopakodnia az é16 valldsok kozé (bar
els6 valasztott papnéje a Manifesztaciés Habortban egy Felice hitti boszorkany aldozata lett) és id6vel
a Harel Kasszan és a Ravan6i-6bol kozotti szarazulaton &ll6 Rhe-teah (Relea) Varosat is tdjra
felszentelték neki hivei. Bar kiilonos médon a legszentebb szentélye mélyén egy hosszd, derékig éré
haja férfi félmeztelen szobra all. Ezutdn mérfoldszazak hosszain hazoédik csak a valédi Mélysivatag,
ami még igy is rengeteg kalandot és veszélyt rejt a titkati keres6knek.

Tobbek kozott T'zhenkala romvérosat, ami az elsé Hirokin korszakbél maradt és még mindig
rosszindulatd dzsinnek 6vjak attol, hogy illetéktelenek kutassdk a mélyben rekedt kincseit. Ahogy
ugyancsak életét teszi kockéra az, aki Am Shere-t keresi, hogy ujjat htizzon a korcssarkanyok atyjaval
a mélyben. Az utat ezekhez a helyekhez mérfoldkovek és tablak hijan régen megrekedt er6dvarosok
mutatjak, melyekben még mindig lakhatnak amundok, de mésféle fajzatok is szép szammal.

Hetha-Barh (Hettebar), egykor Themes varosa volt, most a Muad Munda székhelye a Mélysivatag
északi részén hiz6dé hegyvonulatban. Talan ez emlékeztette legjobban krani otthondra, de az
bizonyos, hogy htiséges hiveinek csak itt van moédja kedvenc haziallataik befogasara, idomitésara és
meglovagolasara rukh-madarak képében. S mivel elhelyezkedése révén mondhatni a Hirokin
Birodalom kodzpontjdban van lovagtestSrei szarnyra kapva mindenhova egyforma gyorsan odaérnek,
hogy szavat és akaratat elvigyék, hogyha az Egységen keresztiil ne tudna.

Thala-theia (Talasea) varosa innen valahol messze a diinék tengerén tul délkeletre talalhat6. Mégis
fontos telepiilés, mert kézpontja a Muad Munda tGjabb tervének megvalésitasaban, hogy az Osi Nép
szamara megszeliditse a sivatagot Refis visszatérd hivei altal. Foldalatti folyosérendszereket és
alagutakat terveznek és asnak, hogy oda is elvihessék a vizet, ahol a Fajhaboruk 6ta talan egy csepp
sem jutott. Hatalmas kiterjedésti rabszolgatelepeken folyik a majdani csatornarendszer kiépitése,
amely rengeteg emberer6t kovetel meg.

A Keleti Ocean partvidékének sziklas dombjai mélyén talalhaté az Osi Nép talan leg6sibb telepiilése, a
Fajhaborikban menedékiil szolgalé Ombos, a Vér varosa. Ez a veszedelmes katakombarendszer évek
6ta néptelen és lakatlan, csupan a mindenkori Muad Mundéatél kapta meg egy kiilonos entitas a jogot,
hogy a mélyiikon rejtézzon. Ot az Osi Nép csupan, mint az Id6 Urat ismeri, s a kranbél megtért
tapasztalati mégiat forgat6 amundok hozza tértek meg, hogy felélesszék altala maguk szdmara a
thann-magik kasztjat.

A sivatag északkeleti csticskében pedig egy frissen épiilt Fehér Torony all, amit az amundok ritkan
latogatnak meg. Mondjak az erre hajozok, hogy olykor egy 6rids keselyti fészkel a tetején, de maskor
nem. Az viszont folytonos, hogyha erre jarnak éjszakanként mérfoldhosszokon elhallatszik a
toronybol kidramlo6 kiilonos, egzotikus dallam, amilyet a tengerészek még sohasem hallottak. Persze
rogton kezdtek is meséket és legendakat is kolteni hozza és veszélyeit taglalni az ilyen kiilonos
dolognak. Allitélag a Muad Munda baratjanak, Jerichnek kedves szérakozésa ezeket 6sszegytijteni és
naphosszat rendezgetni elefantcsontbdl faragott otthonaban.
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Az amundok nemzetségei (az amatahok):

Ahogy kordbban emlitve volt, bizonyos kasztoknak mér lehet&ségiik van birtokok igazgatasara is a
Hebet kaszttol folfelé. Ezek a birtokok a neves amundokhoz kotdtt nemzetségek tertiletei lesznek,
melyeket a nyelviikben amatah névvel illetnek. Az évezredek soran tobb amatah is felemelkedett, majd
kihalt, a fontosabbakrél azonban sohasem feledkezik meg az Egység Kozos Tudata ... az Osi Nép
emlékezete. Nem tudni biztosan, hogy jelenleg mennyi nemzetség létezik a Mélysivatagban vagy
Ynev mas részein, az alabbiakban csak parat emlitlink meg, amelyekrél a kiilvilag is tudomaés
szerezhetett és/vagy fontosabbak a Nép szamadra.

Ismeretes azonban, hogy a Hirokin Birodalom hét nemzetségre alapozza hatalmét, melyeket a
zaszl6ikon lobogo kiilonos toronyszimbélum is jelképez. Am, hogy ezeken kiviil mennyi élhet még a
sivatagban, mennyit ismer el a Muad Munda és még mennyi keriil el6 a rejt6zésb6l nem ismeretes.
Hagyomanyosan az amatahok vezet6jét amthe megszolitas illeti meg, de ebbdl is ismeretes kivétel,
ahol néi vezetSje van a nemzetségnek és igy megmaradt a matriarchatus intézménye is (ekkor a
megszolitdsuk amthé). Az altaluk birtokolt szallastertilet megnevezése pedig altaldban amat, seregeiké
pedig Amta-Refhat.

Ahura-amatah: fanatikus Themes hitli nemzetség, amely a f6isten legkivalobb papjait adta a
Fajhaborik kordaban a Népnek. Istentik ciklusa végén és hatalmanak gyengiilésekor kovették az eltting
nap ragyogasat és a legendak szerint valahol a sivatagon kiviil alapitottdk meg Ormazd, a Fény
Vérosat.

Kam-amatah: er6s, Hebet vezérelte nemzetség, mely a legnagyobb harcosokat adta a Nép szamara az
évezredek folyaman. Hagyoményosan koziiliikk keriil ki a Ciklus Ore mellett 4ll6 Els6 Szolga, aki
aztan vallalja, hogy testét fokozatosan megcsonkitsak ritualis keretek kozott. Erre azért van sziikség,
hogy ne ismétlédhessen meg az az Gsi eset, mikor a nemzetség testvérhaborut szitott a nép sora
kozott. A késébbi bonyodalmak elkeriilése végett az ekként felemelkedetteket a szertartas el6tt
kasztraljak, és gyermekeiket (ha vannak) kivégzik. Ilyenek voltak az 6t birodalmi Oszlop hadurai és a
titkos szentélyek 6rz6i.

Asham-amatathé: egyike a Kranba vandorolt amund nemzetségeknek, melyek kidlltdk az id6k
viharait és a Hetedkor végére visszatérhettek 6seik foldjére megfogyva bar, de felvértezve Gj tudassal
és ismeretekkel. Vérvonalukat a foldre szallt Asham-Ramunig vezetik vissza, akit parviadalban
gy6zott le a halandé Amhe. Bar matriarchatusban élnek, 6k adték a Ciklus Orét a Hetedkor végére.

Kemhahet-amatah: A dinasztidk legifjabbika, habér az egyik leger6sebb. Alapitéja, Kemhahet egykor
Kam-mata hadvezérként emelkedett a nemes kasztba am kasztrdldsat ismeretlen okokbol
elmulasztottdk, vagy tigyetleniil végezték el. Miutdn rangjabol fakadé hatalméval utasitott egy
latnokot (hatah), hogy a legnagyobb titokban segédkezzék dgyasa aldott fogantatasaban, az asszony
hapet essusnak adott életet. Kemhahet nagyurat az akkori Muad Munda kivégeztette, am egyidejtileg
kénytelen volt hadjératot is inditani, mely sordn sziiksége volt az er6s nemzetség Amta-Refhatjdra is.

Thann-amatah: kihalt nemzetség, amely a Fajhaboruk djra fellobbandsédnak idején véllalkozott ra,
hogy elmélyed a profan magidk tudomanyaban, ezzel segitve a Népet. Aldozatuk hasznosnak
bizonyult, azonban a végs6 csatdban egy sikeres mégia révén onfeldldozé6 médon az amatah minden
tagja odaveszett a gy6zelemért. Emlékiiket a kasztrendszer egy ritkan betoltott lépcséfoka 6rzi, de
hogy névleg is visszaallitsak a vérvonalat nem ttinik lehetségesnek sohasem.
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Teqahu-amatah: A jelenlegi leggyengébb dinasztia. Nem csak hogy kegyvesztett, de még az Amta-
Refhatjanak talnyomo részét is elveszitette. Teriiletei egykor az Almok-vilgyében és a Duaron-tenger
déli partvidékén htizodtak. Ezek vesztekor a Manifesztacié ugy itélkezett, hogy a nemzetség
harcmezoén vesszen el, &m nem mind engedelmeskedtek akaratdnak. Azota megvetés ovezi Sket, és
egyetlen mas nemzetség sem egyezik bele konnyedén, hogy tagjai elvegyiiljenek még a Kot6dés
erejéig sem.

Muezine-amatah: egy Gjabb kiveszett nemzetség, amely azonban Kranban rekedt. Kozbenjaréjuk
eredete homadlyos, egyesek tudni vélik, hogy az &saquirok befolyasa ala kertiiltek az elsé Hirokin
korszak idején. A Sonnioni kiizdelemben ugyan emlegetik, hogy részt vett egy entitds, amely a
nemzetség szellemét birta, de kézzelfoghaté bizonyitékok nem maradtak fent és nem is keresték 6ket

igazan.

Karithé-amatathé: A keleti 6ceanparton hiz6do, gazdag amat, tertiletén harom foly¢ is atfolyik, a
Karithé nemzetség kiilonleges kivaltsidga az amthe személyét megilletd istennéi nem, mely 6roklodik
a vezet6k kozott. Karithea mindenkori legfébb urat nem amthe, hanem amthé titulussal szokas
tisztelni - minthogy ilyenbdl jelenleg egyetlen van a Hirokin Birodalomban, a sz6 gyakorlatilag egyet
jelent a Karithé nemzetség fejével.

Temet-amatah: a déli tengerparton fekvé Hekumat
alsovarosat iranyité nemzetség, mely 6si viszélyban
all egy masik amund nemzetséggel. Ok tartjak
keziikben a helyi Nekropolisz iranyitasat, feltigyelik a
mez6gazdasagot és SzkarabeuszOrségiik utasitjak
rendbe a kiilorszagiakat, akik megttirt személyként
érkeznek Hekumatba. Az ilyen ellenségeskedés nem
ritka az amund nemzetségek kozott, és csak a
Ciklusokban kiteljesed6 isteni hatalmak vagy a Muad
Munda parancsa szabhat gatat nekik. A Ravanéi-6bol
hajésai, akik kiilon engedéllyel beléphetnek a varosba
nevezik a maguk nyelvén Hekumat gonosz urait
egymas kozott Szkarabeuszuraknak.

Hankhmera-amatah: A nemzetség amtheja a Rikethé
folyé mentén, mindkét parton teriil el.. Els6 sorban
egyéni szokasairél ismert. Mig a birodalom mas
uradalmaiban a leger6sebb essus az els6 szamu
orokos, addig Hankhmerdban a legid6sebb
fiagyermek az. A rendhagydé torvényt még a
nemzetség alapitdja vezette be, mondvan, ,A holtak
csak dlmodnak, uradalmukat nem vezethetik ugyan, dm az
élet folyamdbol nem zdrhatok ki.”. Ekként els6szilottjiik

a legidssebb fitt legidésebb fitigyermekének szokasjogan el6re 1ép az oroklésben. Es minthogy a

Muad Munda elfogadta az érvelést, Hankhmeraban megvéltozott az Gsi torvény. A nemzetség adja a
legtobb hatah-papot a Birodalomnak.

Ankar-amatah: Hekumat fels6varosanak &rei és versenytarsai a masik amund nemzetségnek a szabad
kikotévaros uralmaért folytatott 6rokds harcban. Hatalmukat a varos szakralis helyeinek felvigyazasa
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adja els6sorban, illetve tobb kiemelkedd hés és az isteneknek
kedves amundot adtak méar a Nép torténelmében. Ok
sincsenek tisztdban azzal, hogy viszalyuk mib6l és honnan
indult a varosért, azok a papok, akik eddig megprobaltak
utdnajarni az Egységben kutatva a Nép Emlékezetét kifakult
lélekkel, céltalan  porhiivelyekként végezték. Az 6
Szkarabeuszérségiik védelmezi a kikot6t és a sivatagba indul6
karavanutakat is.

Nefit-amatah: Teriiletei hatalmasak, de sivatagosak, épp ezért
gyéren lakottak. Népe az odazisok kortil csoportosul, és
minden mas amaténdl szigortbb torvények alatt él.

A Hirokin Birodalom a Hetedkor és az Amhe-Ramun Ciklus
hatralévé részében latszélag semleges politikat folytat.
Szivesen fogad, sajat felel6sségre, kiilvilagi kovetségeket és
maguk is szivesen vendégeskednek az emberek kozott, hogyha
agy hozza sziikség. Kapva-kapnak az alkalmakon, hogy lovagi

jatékokon, gladiator viadalokon és mas probatételeken
Osszemérhessék képességeiket Ynev madas népeivel ... s hogyha érdemesek ra, akkor isteneiknek
aldozzak Sket.

Dacéra annak, hogy a Ciklus Ore ezttal egy vilaglatottnak mondhat6 kalandozé az amund faj nem
vesztett veszélyességébdl és kiszamithatatlansagabol. Kedvenc gulasakkjatékukban példaul nem is
érdemes megverni 6ket, mert igen haragosak tudnak érte lenni, de maskor pedig csak legyintenek.
Altaldban azonban megvan a maguk baja, a Mélysivatag csak a kiilvildg szemében egy Birodalom,
valéjdban még mindig egy olyan veszedelmes és halalos élettér, ami egy olyan faj kineveléséhez kell,
mint amilyen maga az amund.

A régi tekercsek tanulsdga szerint valahol a kiilvilagban még léteznie kell egy amund nemzetségnek,
ami atkelt a Sheralon és a Muad Munda azt reméli, hogyha meglelik ket, akkor az Osi Nép még
hatalmasabb, de leginkdbb még védettebb lesz a kozelgé Kaoszkorban. Tobb csapatot és harcost is
kuldott mar ki, de végiil ha visszatértek egyaltalan tires kézzel tették. Az id6 fogy, az évek peregnek.
P.sz. 3715-re elmondhato, hogy a Hirokin Birodalom kiéllta az id6 probajat. A kovetkezé nagy lépés
az lesz, hogy a (részben miattuk) atalakult délvidék hogyan fogadja majd a fiatal allamot.

De ez mar ... ahogy nem szoktdk mondani ... valaki mas torténete.
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~Meglepett a pap. Nem szamitottam arra, hogy a hazug istenek ilyen sokdig hiveket tartanak majd a
vildqunkon. Létezéstik nem volt titok eldttem, de azt éreztem csupdn, hogy a vdlasztott népiik ereje csokkent
drasztikusan a korok muldsdval. Elfeledték a nyelviiket és vériik felhigult a féregéltii rabszolgdkéval. Mennyire
illik hozzdjuk ez a vég, senkik isteneiként tengddni. Latom, hogy vannak mdsok is, akik visszatértek, de vannak
1j, kérészéletii hatalmassigok is. Micsoda vildg.

Mikor szembestiltem népemmel oriiltem, mert tartottik a térvényeimet és akaratom szerint drizték a langot.
Kék éjszakik emlékét harcrdl és haboriirol. Volt, ugyan akit elhagyta az Aranytengert, de szamuk csekély volt és
nem mentek messzebb anndl, hogy karommal elérjem majd Oket, ha akarom. Mds ijesztett meg, mds gondolat
felhézte el a piramisvdrosaim mélyén toltétt ordk békéjét. Mdr tobb vagyok halandondl és nem kevesebb, mint
isten, mégis. Volt, aki akaratom ellen szegiilt, a sajat népembdl. Megtagadta az ajindékot, az én ajandékomat.
Megtagadott engem. Feldiihitett, fel tudott diihiteni engem egy halandé. Nem pusztitottam el, hiszen az nem lett
volna elég. Megbiintettem, ahogyan meg kell biintetni azt, aki a Nép ellen fordul. Elvettiik a lehetdségét, hogy
arcomat viselje és értem harcolhasson. Megcsonkitott testét az Aranytenger hullimaira biztdk hiveim, tdvol
télem, hogy ne zavarhassa gondolataimat. Mégis érzem, mint tiiske a korém alatt lapul tudatom legszélén, arra
vdrva, hogy a ragyogo kdfalat csapkodjam okollel, a gondolattol is, hogy lélegzik valahol, hazug istenek vildgdban.
Nem vette el t6le az életét a sivatag és nem tudom miért. Sok mindent nem értek.

A feregéltiik vdrosait sem. EQy helyben dllo, védhetetlen, mozdulatlan ékszerek csupdn a homokban. Arra
vdrva, hogy uralma ald hajtsa ket bdrki, aki képes rd. Ennyit sem oOrokoltek drmany sziilte seiktél? Nem
tanultik meg, hogy veliink szemben kevés az, ami a sajit karjuk ellen elegenddnek tiinik? Vagy talan vannak
koztiik, aki visszavigynak a Nép szolgdlataba? Annyi id6 utdn beldttik volna, hogy druldsuk felesleges és hibds
volt a gyokereitél? Esélyt kell adnom nekik arra, hogy szint valljanak elGttem? Annyi kérdés.

A vdlasz én magam leszek. Hisz olyan dsvény ez, melyet én alkottam, magambol teremtettem. Ki lenne mds
kulcsa egy olyan ajténak mely ismeri minden gondolatat? A kévetkezd harc lesz az elsd. Elsé igazi probdja a
Népnek és a féregéltiieknek egyardnt. Hatalmam fog utat nyitni a korcsok utédokig az igazaknak, hogy
szépségiikkel és igazsigukkal bizonyitsik az dsvényem helyességét. Megengedem nekik, hogy karjuk erejével és
hitiik mélységével bizonyitsik éneldttem hiiségiiket mindazok, akik szolgdlni akarnak engem, mert uruk, kegyes
uruk vagyok. Latom a falak felé rohané fellegeket, latom az Aranytenger diihét, ami leomlasztja a bistyakat. A
szélbdl érkezé amund harcosokat is ldatom, amint égnek emelt menethekkel, nevemmel az ajkukon rohannak a
dibbent féregéltiiek felé. Felismerik majd a szemek ragyogisdbol kegyelmemet? Ellen dllnak majd a felhigult
vériik parancsinak? Egyetlen vdlasz létezik és az én magam vagyok. Ha rossz dontést hoznak, nem leszek kegyes
uruk tobbé, nekik adom a fijdalmat, hogy azt is elvehessem toliik.”
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Amundok

Az amundok, vagy ahogyan a Taba el
Ibardban nevezik 6ket, az Osi Nép,
évezredeken at rejtéztek a sivatag mélyén. A
harmadik

évezredben vonultak vissza a torténelem

pyarroni  id6szamitds  el6tti
szinpadar6l, hogy félrehtizédva, mas népektdl
és kultaraktol elzarkézva vészeljék at a viharos
korszakokat. Létezésiikr6l nem arulkodott
mas, csak a sivatag szélén hatrahagyott
templomromok, s az el qusarmai fadsztatok
torténetei a Shibara partjan latott kiilonos,
égszinkék szemii emberekrdl. Senki sem tudta,
valéban élnek -e a sivatag mélyén, vagy
csupdn egy megrenditen valdszeri legenda
szerepl6i. Az igazsaghoz hozzétartozik, hogy
rémtetteikkel kovettek
elszigeteltségiik érdekében.

mindent el is

Az elmalt évtizedben azonban gyodkeresen

megvaltozott ~ minden. A  sivatagszéli
templomromoknal kezd6dott: az
oszlopcsarnokok  drnyékdban  meghtiz6dé

utazok kisérteties suttogast véltek hallani a
mélybdl, évezredes almukbdl riado, talvilagi
teremtmények hangjat. Rovidesen bronzbérd,
égszinkék szemii emberek jelentek meg a
dolgok
karavanok ttintek el nyomtalanul. A bolcsek

kornyéken, kiilonos torténtek,
félve suttogtak egy nevet: Amhe-Ramunét, a

mar-mar elfelejtett sivatagi istenét.

Amhe-Ramun visszatért, hogy ellizze a
dzsenneket és az embereket, hogy helyreallitsa
bujkalo
amund hordak tortek el6 a sivatag mélyérdl,

népének dics@ségét. Vezetésével
felégették a dzsad falvakat, porig romboltdk az
idegen templomokat, kardélre hanytak vagy
rabszolgasorba kényszeritették az embereket.
Legy6zhetetlenné tette 6ket Ynevre szallt
isteniik hatalma.

Az amund nép nem emberi faj. Mas létsikrol
érkeztek az id6k kezdetén, s a mai napig
megorizték vériik tisztasagat. Osi
ellenségeikkel, a dzsennekkel mér mas sikokon

is pusztité haborukat vivtak, mondaik szerint a

haborud pusztitasai miatt kellett elhagyniuk 6si
Amikor

Osszetalalkozott a két faj, a gytilolet iszonyu és

hazajukat. aztin  Yneven is

véres haborut eredményezett kozottiik.

Az évezredes harcban kimeriilve egyik nép

sem tudott ellendllni az emberi faj
térhoditasanak. A fennmaradas két ellentétes
modjat valasztottdk. A dzsennek elkeveredtek
az emberekkel, s azok vezet6ivé valtak, mig az
amundok visszahtizédtak a sivatag mélyére,
Titkos Varosaikba, s mindent elkovettek, hogy
tavol tartsak maguktol az emberiséget. Titkon
varakoztak legfiatalabb isteniik, Amhe-Ramun
visszatértére, hogy segitségével végérvényesen
legy6zzék 6si és tj kelettli ellenségeiket. Most,
hogy az id6 elérkezett, mégis akadnak
kozottik néhanyan, akik ezt nem igy

képzelték.

Az amund civilizaci6 eredetileg négy istent
ismer. A fGisten Themes (Theemeth), a
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Napisten; forré csékjanak nyomat a mai napig
testén viseli a Foldanya, Refis (R-eefith) - ez a
rejtélyes opdlmez6, s itt all a Nap Elsé Titkos
Vérosa, Sonnion (Thon-nion). A cs6kbdl fogant
Nesire (Nethiree), a Voros Hold, a Szerelem és
a Szépség Istenndje, valamint Amhe-Ramunm
a Kékarcti, a Habort és az Egység Istensége.

A dzsennekkel vivott harom évezredes
habortban a legifjabb és legkegyetlenebb isten,
Amhe-Ramun alaszallt Ynevre, am
Manifesztéciéja elpusztult. Ujabb eljovetelét
hat évezreddel kés6bbre josoltdk papjai. Hitét
hosszu idére elfeledte az amund nép, am az
id6 kozeledtével lassanként Gjra templomokat
emeltek a Kékarct istenségnek, s papjai egyre

tobb befolyassal birtak.

Els6ként - a P.sz. IV. évezred hajnaldn - Nesire
veszitette el hiveit. A Kékarct papjai véres
testvérhaborit inditottak: Nesire papndit
meggyilkoltdk, hiveit er6szakkal attéritették. A
Nap Harmadik Titkos Vérosanak
lassanként elnyelte a homok. Talasea (Thala-

romyjait

theia), Refis varosa e szazad derekan pusztult
el, lakossagat a meger6sod6 Amhe-papsag az
utols6 szdlig megolette. A f6isten, Themes
papjai, latva kozelg6 végzetiiket, még tettek
néhany elkeseredett lépést hitik
megmentésére, de id6vel vagy behédoltak a

futéttizként  terjed6

haltak
Manifesztacié ideje elérkezett, a Nap Titkos

testvérhitnek, vagy
martirhalalt istentikért. Mire a
Varosai kozill mar csak Sonnion Allt,
templomaiban  pedig egyetlen istenhez
fohaszkodtak, Amhe-Ramunhoz, aki,
ugymond, elhozza népének az egységet és a
hédité haborut.

Az amundok testi hasonuldssal hodolnak
isteneiknek, az isteni tokéletességnek.
Téarsadalmukban jelent6s szerepet tolt be a
kiillem, minden amund 6si szertartasok szerint
formalja testét az istenszobrokhoz
hasonlatossa. Testiik szoborszertien szép. A
férfiak atléta termettiek, a nék pedig

szépségitkkel ~a  dzsad  hurikat s

megszégyenitik. A nemesi szarmazastak
(értsd: papok) a homokot taszitd, illatos olajjal
kolcsonoznek  barsonyos, csillogé  fényt
bronzbarna bériiknek. Arcvonasaik lagyak,
el6kel6ek, halantékig htiz6do, keskeny vagasu
szemiikben mély kékség honol; fekete, egyenes
szalt hajukat korben azonos hosszura,
nyakt6ig vagjak. Mivel foldjiikon a nap egész
évben hevesen tiz, az Osi Nép fiai és leanyai
minddssze hofehér agyékkotst viselnek és
remekmiv(i ékszereket - a papok aranybdl, a
kozrendtiek rézbdl. A cstufnak sziiletett vagy
utébb megnyomorodé amund - az évezredek
soran egyre ritkdbban esik meg ilyen szégyen -
megajandékoztatik a halallal, azaz az
djjasziiletés lehetdségével egy ép testben.

Az amund nép kifinomult, az emberit6l idegen
intellektussal rendelkezik. Elvond médon
gondolkodnak, a gyakorlatiassag, a politikai
érzék, az intrikus hajlam teljességgel hianyzik
beléliik. Logikajukban elfogadott tényezém az
érzelem: a szeretet, a harag, gytlolet szamukra
egyenértéki a legkikezdhetetlenebb érvekkel.
E sajatsaguk alapjan akar nemes lelktek is
lehetnének, ha nem fert6zné meg jellemiiket a
rosszindulat, a romlottsag. Mindenkiben
ellenséget latnak; aki kilonbozik téluk, azt
lenézik. Kiilondsen igaz ez az emberekre,
akiket A&llatként tartanak szamon, s mint
ilyeneket,  els6sorban
élelemnek tekintik Sket.

rabszolganak  és

Az amund tarsadalom két kasztra oszthato, a
szolgdk és az uralkodé-papok kasztjara.
(Figyelem, ezek tarsadalmi és nem karakter
kasztok!) Utébbiba tartoznak a négy amund
istennek - illetve napjainkban mar csak Amhe-
Ramunnak - a papjai. Ok irdnyitjak az amund
civilizaciot, szamtalan szolgaval és
rabszolgédval rendelkeznek, és rangjuktol
fiigg6 pompaban élnek. A leghatalmasabbak
koziliik a sz6 legszorosabb értelmében véve
élet és haldl wurai. Régebben gyakran
el6fordultak a kaszton beliili villongasok, am a

Kékarct ideje 6ta isteni torvény az Egység.
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Az uralkodé-papok (hat-neb) kasztjaba csak a
sziiletés jogan keriilhet barki. Ez azonban nem
hanem a
képességeken mulik. Uralkodé-papok
gyermekei gyakorta sziiletnek a szolgak
kasztjdba - habar kétségteleniil kivéltsagos
és egy szolga

a szarmazason, velesziiletett

elbdndsban részesiilnek -,
gyermekét is haladéktalanul magahoz veszi
nevelésre a papsdg, ha felfedezik rajta a
keresett jegyeket. Hitvallasuk szerint maguk az
istenek jelolik ki leend6 papjaikat: ha egy

Lt

gyermek lat a templom-piramisok sotétjében
(ultralatas!), az istenek jegyét viseli.

A szolgdk kasztjaba (hebet) tartozik az dsszes
kiilonleges képességek nélkiil sziiletett amund,
még az uralkodé-papok testérei is. Az ide
sorolt amundok élete sem nevezhetd
keservesnek, mindossze meg kell tanulniuk
egyiitt élni a kiszolgaltatottsdggal. Az alavalé
munkakat rabszolgédkkal végeztetik, az amund
szolgakra csak felelGsséggel jar6, avagy

miivészi hajlamot igényl6 feladatokat biznak.

Jaszhat6 Kasztok

Kaszt

Amund

Barbar

Gladiator

Lovag

Tolvaj

I*

Kardmiivész

Pap

Saman

Boszorkany
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Ttizvarazslo

Varazslo

N

N

I = A fajba tartozo lény lehet a kaszt tagja

N = A fajba tartozo lény nem lehet a kaszt tagja

* = A fajba tartozo lények csak nagyon ritkdn tartoznak ebbe a kasztba, a KM dénti el, lehetséges-e a kivint
kombindcio

A M.A.G.U.S.-ban jatéktechnikailag kiilon kell
valasztanunk az amund fajba tartozé Jatékos
és Nem Jatékos Karaktereket. Igazi amund,
akit népe nevelt fel, s maig is kozottiik él, csak
NJK lehet. Az ilyen karakter - értelemszertien
- altalaban ellenfélként, ellenségként bukkan
fel a kalandban, hiszen az amundok megvetik
az embereket, és a M.A.G.US. jelenében
papjaik vezetésével szent haborut vivnak az
emberiség ellen. Természetesen az eddig
leirtak alapjan a KM sem igazodhat el
tokéletesen az amund kulttraban, de éppen a
habort miatt, amely napjainkban Ynev egyik
legjelent6sebb  torténése,
amund NJK-kra.

sziiksége lehet

Az amund NJK Amhe-ramun papja avagy
Harcos lehet. Mivel a

fegyverforgatdsban az amundok a testkulttra

egyszerl

egyik formajat latjak, minden amund jé harcos.
A legkiilonbek természetesen az uralkodo-
papok test6rei és maguk a papok. Ez nem
jatéktechnikai kiilonbség a hagyomanyos
karakterkasztokhoz
Tapasztalati Szintb6l kovetkezik. Az atlag

képest, hanem a
amund megkozelitleg 1.-3. szinti harcosnak,
a test6rok 5.-6. szintlinek felelnek meg, mig
Amhe-Ramun papjai meglehet6sen magas
Tapasztalati Szinttiek. Miéta a Manifesztacié

megjelent, papjai 4-5 szinttel lettek
tapasztaltabbak, kiilondsen magiajuk

hasznalatanak tekintetében. A hoédité amund

seregek  sikereiket nem  létszamuknak
koszonhetik - hiszen az emberi népek hadereje
sokszorosa az 6véknek -, és nem is a Harcosok
els6sorban a

gyakorlottsaganak, hanem

Manifesztaci6 és a  papok  magikus

tamogatasanak.

A Jatékos altal megszemélyesitett amund a
kiszakadt elfhez hasonl6. A Themes-papok,
amikor kozeledett a Manifesztacié id6pontja,
sok kiilonleges képességgel megéldott amund
gyermeket - elsGsorban sajat ivadékaikat -
menekitettek ki mégia segitségével az Amhe-
papok  befolyasa ala  kertil6 amund
alkalmas, de
er6sithették

tovabb a Kékarcu kultuszat, de magukkal

civilizaciébél. A  papnak

eltavolitott gyermekek nem

vitték annak lehet6ségét, hogy egyszer majd
megismerjék apdik sorsét, és visszatérjenek 6si

istentikhoz. A Kkitett arvdk  tobbsége
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odaveszett. De néhanyra ratalaltak az emberek
- és ezen, emberek kozott nevelkedett
amundok valamelyikével jatszhat a jatékos.

A JK amund keveset tud népérél, és sajat
képességeit, lehet6ségeit sem ismeri. Mivel
embernek nevelték, sok szempontbdl inkdbb
embernek szamit, mint amundnak.
Természetesen kiilsejét nem vetkézheti le, de
nem amund moédra o6ltozik, hanem emberi
ruhdkban jar, emberi fegyvereket hasznal,
emberi szokasok szerint él. Jellemének két
vondsat 6rzi csak meg: egyrészt elGszeretettel
hallgat az érzelmeire, masrészt sohasem tud
tokéletesen azonosulni a jot hirdet6 eszmékkel.
Lelke mélyén ott lappang a rosszakarat; ha a jo
oldalt szolgédlja is, gyakran folyamodik a
gonosz eszkozeihez. Elméletileg barmelyik
karakterkaszt tagja lehet, de a gyakorlatban,
sziiletésétsl erls testalkata révén, altalaban

fegyverforgat6 valik belGle.

A legismertebb kiszakadt amund - habér
alarca miatt csak legkozelebbi tarsai ismerik
szarmazasat - a legendas kalandozo, Alex con
Arvioni.

Pszi-hasznalat

Az amundok Asztrdl és Mental testének

felépitése  alapvetben  kulonbozik — az
emberekéts], ezért az emberek &ltal hasznalt
Pszi-iskolak diszciplindi nem hatnak rajuk,
ugyanakkor nem is képesek elsajatitani azokat.
Amund karakternek, legyen sz¢é akar ,igazi”
(NJK), akéar emberek altal felnevelt , kiszakadt”
(JK) amund, soha nem lehet Pszi Képzettsége.
Ugyanakkor az asztralis és mentdlis magiak
elleni védelem minden amund velesziiletett
képessége; olyan képesség ez, amelyet idével
egyre magasabb szinten képesek alkalmazni.
Elméjiiket a Pszi Dinamikus pajzsahoz hasonlé
Asztral és Mental pajzs 6vezi. Ezen a kiils6
magikus hatasok szinttigy csak akkor képesek
atjutni, ha er6sségitk meghaladja a pajzs
er6sségét. A pajzsok erGssége Tapasztalati
Szintenként novekszik, kozrenddi amundok

esetében 4-gyel, uralkodé-papnak alkalmas,

kiilonleges képességekkel sziiletetteknél pedig
5-tel. A pajzsok a dinamikus pajzsokhoz
hasonléan bonthaték a Pszi idevonatkozé
diszciplingjaval. Az amundnak nem sziikséges
meditélnia lerombolt pajzsainak
Gjraépitéséhez, azok folyamatosan, maguktol
regeneralodnak: az elveszitett erdsség (E)
pontok a Pszi-pontokhoz hasonléan térnek

vissza.
Kiilonleges képességek

Az amundok soha nem fejlesztették ki sajat
Pszi-iskolajukat, azt azonban felismerték, hogy
rendelkeznek  néhany  veluk  sziiletett
képességgel. Ezen képességeket minden, népe
korében feln6tt amund megtanulja hasznélni,
am a kiszakadtaknak maguknak kell
felismerniiik és kitapasztalniuk adottsagaikat.
Minden egyes kiilonleges képesség esetében
sikeres Intelligencia-préba fiiggvénye, hogy a
karakter ismeri -e és hasznalhatja -e azt;
sikertelen préba esetén a Jatékos kénytelen
lemondani az adott képesség nydjtotta
elényokrél mindaddig, amig egy masik,
tapasztaltabb amund ki nem tanitja. Ekkor
minden gyakorlassal toltott hoénap végén
megismételheti a probat, amig csak faradozasa

sikerrel nem jar.

A fenti szabaly ald az alabbi kiilonleges
képességek tartoznak:

1, Telekinézis: szintenként 10 kg suly
mozgathat6 10 percig, naponta egyszer.

A meditdcio ideje: 1 szegmens

Agyi energidink segitségével kisebb tdrgyakat
mozgathatunk latétdvolsagon beliil. Elfordithatunk
a zdrban egy kulcsot, a téliink tdvol heverd feqyvert
magunkhoz ~ hizhatjuk,  vagy  észrevétlen
elcsenhetiink  az  ékszerészmithelyb6l — némi
drdgasigot. A diszciplina alkalmazisa taglejtéseket
nem igényel, pusztin a mozgatni kivint tdrgyon
kell tartani tekintetiinket. Amint elfordulunk, vagy
valami eltakarja a tdrgyat, az mozdulatlannd valik,
esetleg — ha a levegében volt - lepottyan. A

Telekinézis csak lassi mozgatdsra alkalmas - egy
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futé ember sebességénél nagyobbat nem érhetiink el
vele ezért ilyen modon fegyvert dobni, vagy
sebestilést okozni szinte lehetetlen. A diszciplina
kifejti hatdsdt mdgikus tdrgyakra is.

2, Telepatia: akit egy amund lat, azzal
barmikor, barmilyen hosszan képes telepatikus
aton tizeneteket kozolni, elegendd a feladatra
Osszpontositania. Két amund esetében ez
hosszu tarsalgast is jelenthet. Ha az tizenet
kiild6je nem latja a cimzettet, alaposan
ismerniiik kell egymast ahhoz, hogy az
Osszekottetés létrejojjon.

Telepdtia (Gondolatdtvitel)
A meditdcié ideje: 3 kor

Segitségével gondolati titon lehet beszélgetni, vagy
az alkalmazo dltal felidézett képeket kozolni. A
Telepdtia  alkalmazdsihoz —a  Gondolatdtvitel
megkezddjének ismernie  kell a
gondolatokat fogado személyt — ebben az esetben a
tdvolsdig nem szdamit -, vagy ldtnia kell azt.
Egyszerre legfeljebb két elme kapcsolhaté dssze
Telepdtidval, tehit a gondolati iiton torténd
beszélgetésbe nem lehet harmadik részrél sem
beleszolni, sem azt lehallgatni.

tokéletesen

Az egyetlen olyan diszciplina, mely megtalilja a
modjdt, hogy hatdsa dtszivdrogjon a Statikus
Pajzson, mnoha a Dinamikus Pajzs ezt is
feltartoztatia. Ha egqy efféle pajzsot viseldnek
kiildenek Telepdtidval iizenetet, az csak azt fogja
érzékelni, hogy kapcsolatot keresnek vele, dm a
beszélgetés csupdn a fogadé Dinamikus Pajzsdnak
lebomldsa utdin jéhet létre.

3, Perzselé tekintet: ha Osszpontosit, az
amund képes tekintete erejével egy kor alatt
langra lobbantani az éghet6 anyagokat.

Perzseld tekintet

Sebzés: K6

Idétartam: 6 kor (1 perc)
Meditdcio ideje: 1 szegmens

Az idbtartam lejdrtdig képes arra, hogy tekintetével
megperzselje azokat a zéndjdn beliil esé targyakat,
amelyekre pillant. Ez az éghetd anyagokat nyomban
langra lobbantja, a kevésbé éghetdeket pedig
megperzseli, fémek felolvasztisira nem alkalmas. A
gyujtopontban a hémérséklet megkézelitéleg 150 C
fok, amely az élélényeknek K6 Sp sebet okoz
kéronként. A hatdideje alatt az amund szeme
halvany v6rds
pardzslik.

fénnyel

4, Ultralatas: az uralkodo-
papok kasztjdba - azaz a
kilonleges képességekkel -
sziiletettek 20
tavolsagig olyan tokéletesen

méter
latnak a legmélyebb
sOtétségben is, mint masok
napfénynél.

Az amundok lények képesek az
ibolyantili  sugarak  alapjin
tdjékozodni. E nagyon rovid
hullamhosszii sugarak
segitségével még Ejkizép idején
ablaktalan
helységekben is tokéletes kép
lathato -

nappal, normdlis ldtds esetén.

és sotét,

akdrcsak  fényes
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Az ultraldtds egyetlen hdtrdnya, hogy haszndldja
szamdra minden kékes drnyalatii: a szinek ilyenkor
nem kiilonboztetheték meg. Az ultratartomdnyban
szemlélodd amund legfeljebb hiisz méterre lévd
dolgokat lithat, az anndl messzebbrdl érkezd
sugarak mdr nagyon gyengék.

5, Egység: Amhe-Ramun papjainak kiilonleges
képessége, amely 4&ltal képesek egyesiteni
hiveik fent emlitett magikus képességeit.
Egyszerre legfeljebb annyi

amundot
egységbe, amennyi  a
Tapasztalati ~ Szintjik, s
mindnek folyamatosan a
pap kozvetlen kozelében (10
m sugart koron beliil) kell
tartézkodnia. Az Egységbe
kovécsolt hivek Eleterével,

kovéacsolhatnak

asztrdlisan és mentalisan is
osszetartoznak. Ezenkiviil
kiilonleges képességeik
hatalma is 6sszeadddik. A
Telekinézissel ~mozgathato
saly novekszik, a Perzsel6
tekintet hofoka emelkedik,
fejenként K6 Sp-vel (lasd

még Tlzvarazslatok).
Osszetartozas - Asztralisan
Mediticio ideje: 1 kor/fé
Idétartam: 5 perc szintenként
Hatotdv: 1 mérfold szintenként

A képesség segitségével rendkiviil hatdsos asztrdl
pajzs kiépitésére van lehetdség. A hat-neb Osszekdti
igy: A
kapcsolatban allok ismerni fogjik eqymds érzelmeit,
a legmélyebb rezdiilésekig. Korldtozott telepdtia is

két vagy tobb személy asztraljdt,

kiépiil ~ kozéttiik, —ami  egyszerii,  kénnyen
megfogalmazhato gondolatok azonnali dtaddsira
elegendd. A legfontosabb azonban, hogy a
résztvevék  asztralvédelme  egyetlen,  kdzds
védelemmé forr dssze, mely mindig azt tamogatja,

aki ellen asztrilis tamaddst hajtottak végre. Példaul,

ha egy harcos, egy pap és egy vardzslo egyszerre 1ép
kapcsolatba, s dsszesitett Asztrdl védelmiik 37 lesz,
minddjiik ekkora ME-vel rendelkezik az asztril
tipusti vardzslatok ellen. A kézds védelmi mezd
szegmensek ezredrésze alatt vdltoztatja helyét, igqy
szinte lehetetlen az dsszetartozok koziil bdrkit is
ugy megtimadni, hogy a mezdének meg kelljen
oszlania két tdamadds kézt. Ha erre mégis sor keriil,
az dsszeadodott védelem egyenld részben oszlik meg
a timadottak kozott. A wvardzslat csak olyan
személyen alkalmazhato, aki
nem ellenkezik a kozdsség
ellen. Ha mégis, a vardzslat
nem jon létre. A kapcsolat
hatésugara 1 mérfold
szintenként. Ha valamely tag
ezen a koron kiviilre keriil, a
képesség megtorik.

~

és
Osszetartozas - Eletergvel
Meditdcio ideje: 1 kor/f6

Idétartam: 5 perc szintenként

Hatotav: 1
szintenként

mérfold

A varizslat sokban hasonlit az Osszetartozis -
asztralisan magidhoz, de nem az asztrdlt, hanem a
résztvevdk életerejét kiti dssze. A Fajdalom és
Eleter6 pontok igy a résztvevék igényei szerint
dramoltathatok egymds kozt. Mindenki a sajdt
Fdjdalom és Eleterd pontjaival rendelkezik, de ha a
korbél egy tag sulyosabban sebzddott, a pontokat
dtaramoltathatjak neki, azaz sajat pontjaikbol
Qyogyithatjik tarsukat. Az életerd dtvitel rendkiviil
gyors, igy akdr az djulds wvagy haldl is
megakadalyozhato, ha a sebzés pillanatiban 1ij
energidval  toltédik fel az dldozat. Ezzel a
kapcsolattal a harcos, akit VE-je miatt 1igyis
nehezen iitnek meg, s nagy életerével rendelkezik,
folyamatosan tamogathatja a tdrsasig vardzslojdt
vagy papjat a kiizdelemben.
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Mindezeken til az amund karakterek (JK-k Képességek Amund
és NJK-k) a kovetkezé képességekkel
rendelkeznek: Eré 20(19)

Tulajdonsag Amund All6képesség 20(19)
Eré +1 Gyorsasag -
Alloképesség +1 Ugyesség -
Gyorsasag - Egészség -
Ugyesség - Szépség 22(20)
Egészség ) Intelligencia -
Szépsé +3

2epses Akaraterd -
Intelligencia - -

Asztral 17

Asztral -1

A tablazatban szereplé szdmok az amundok

szdmdra  elérhets maximalis Képesség- Az amundok életkora elméletben megegyezik

pontokat jelslik az adott Képességeknél. A az emberekével, am egészséges életmodjuknak

zérdjelbe irt szam azt mutatja, hogy kiilonleges koszonhetben az amundok sokszor az atlagos

felkészités nélkiil mi a fels6 hatara az adott ember életkor mésfélszereset is megérik.

képességnek.
Korkategoriak
Faj I. kat. II kat. III. kat. IV. kat. V. kat. VI. kat.
Amund 11-17  18-46 47-78 79-89 90-99 100+

Korkategoriak E AK GY UGY EG Sz
L Serdiil6kor 2 -1 0 0 0 0
II. Ifjakor 0 0 0 0 0 0
ML Kozépkor 0 0 -1 -1 0 -1
Iv. Meglett kor -1 -1 -3 -2 -1 -3
V. Id6s kor 3 3 5 -4 -2 -3

VL Aggastyankor -5 -5 -7 -6 -4 -4
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Amund fegyverek

1,Meneth: Az amundok jellegzetes fogazott
kardjat, a meneth-t (menesz) egyetlen mads
ynevi civilizacié sem ismeri. Ez a fegyver nem
sebzésre,

Széles

els6sorban oOlésre vald, hanem

roncsoldsra, csonkitasra alkalmas.
rovidkardra emlékeztet, pengéje ujjnyi vastag,
élezetlen acél, melyet korben hegyes, éles
guldk fogaznak. Vagaskor a fogak tépik,
szaggatjak az aldozat testét, csuf és fajdalmas,
nehezen gyégyuld, noha nem tidlsdgosan
sulyos sebet ejtve. A menesz kialakuldsa
els6sorban kulturalis okokkal magyarazhato,
hiszen csak mezitelen vagy konnyen 061tozott
ellenféllel hatékony: fogai a

pancélban elakadnak, ezaltal fegyvertelenségre

szemben

karhoztatva a menesz forgat6jat. Ugyanakkor
a menesz félelmetes fegyver egy, a test
szépségét és tokéletességét olyan sokra tartd
kulttira szemében, mint amilyen az amund.

meneth (menesz)Tam/kor: 1, KE: 1, TE: 4, VE:
5, Sebzés: K6+5, Suly: 2, Ar: 10a

2, Fogastér: Az amund kultdrdban legtobbet
alkalmazott
egyforman megtalalhaté a hebet és hat-neb

kiegészit6  fegyver,  mely
kaszttaknal is. Kiilleme miatt a legtobben agy
hiszik, - joggal-, hogy kinzasra és nyutzésra
hasznaljdk, de val6jaban ezeken feliil a
sivatagban talélés  elengedhetetlen
eszkdze. A beavatési szertartdsokon gyakran
személyre szoéléan adjak at és mindig az adott
szOléan készitik. Az
amundok pengén taldlhat6
vésetekés faragésok egyértelmtivé teszik a tér
eredetét és gazdaja szarmazésat. Tam/kor: 2,
Ké: 8, Té: 10, Vé: 2, Sebzés: K6+3, Suly: 0.5, Ar:
7e

valo

amundnak névre
szamara a

3, Kopesh: Ez a fegyver az elsé Hirokin
Birodalom korabél valé. A kopesh markolata
kb. 15 cm hosszu,
keresztvas. A keresztvastdl szamitva mintegy

ezutan kovetkezik a

60 cm-ig a penge egyenes, ezt kovetSen
sarloszertien hétra hajlik. A penge sarldszerti
része tgyszintén 60 cm-es, de a gorbiilet miatt
az egész fegyver hosszat kb. 45 cm-rel noveli
csupan. A kopesh nehéz és emberek szamara
nem igazan kézreéllo, hasznalatat nem konny
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elsajatitani. Az tités lendiilete elég cstnyéan
magaval tudja rantani a fegyverhasznalét,
kiilonosen elhibazott csapdsok utan. A penge
sarloszerti részével le lehet rantani az
ellenfelet, illetve megakasztani a fegyverét.
Tam/kor: 1, Ké: 6, Té: 16, Vé: 14, Sebzés:
k10+1, Saly: 3, Ar: 10a

4, Keétkezes
ostromfegyvert a manifesztdcié legerdsebb

kopesh: Ezt a nehéz

nemz6i hasznaltak. Legtobbszor két kézzel,
egyes technikdk alkalmazdasakor, egy kézben
forgatva. Fennmaradtak lefrdsok olyan
kétkezes kopeshekrél amelyeknek mind a két
végén taldlhaté sarloszerti vagoél. Az ilyen
fegyverek mar-mar szélfegyvernek
szamitananak, csupan a velik alkalmazott
harcmodor kiilonbozteti meg 6ket toluk.
Tam/kor: Y5, Ké: 4, Té: 13, Vé: 12, Sebzés:

2k6+8, Suly: 5, Ar: 13a 5e

5, Meneth-sequor A krani hegységek kozott
él6 Asham nemzetség harcosai, s majdan
lovagtestérei altal forgatott kiilonlegesen
megmunkalt torz fegyver, amely magaban
6tvozi a Ranagol orszaganak és Amhe-Ramun
elszarmazott népének kultaréjat.
Megkozelitbleg egy lab hossztisagi, enyhe
ivben hajlé vago élén fogasra edzett pengéji
kard. Tam/kor: 1, KE: 5, TE: 14, VE: 10, Sebzés:
2k6+5, Suly: 1.3, Ar:12a

6, Asarath: Az amundokroél, bar sokan hiszik,
hogy idegenkednek a tavolsdgi fegyverekrol
elmondhaté, hogy a hat-neb kaszt tagjai

el6szeretettel alkalmazzak kedvteléseikhez az
emberek altal Kkifejlesztett célzofegyverek
mélysivatagi megfelel6jét. Erre az eszkozre
els6sorban a homoki elfekkel szembeni
harcban volt sziikségiik, de a manifesztacié
eljovetelekor az alacsonyabb kasztok tagjait
kitanitottak
hasznalatira. Ezzel egyiitt elmondhat6, hogy

felfegyverezték vele és

féleg a haboru els6 felében alkalmaztak, mert
mivesen megfaragott csontvessz6ik nélkiil
méltatlannak érezték késSbbi hasznalatat. A
konfliktus

nemesség tagjai alkalmaztdk szivesen és

lerendez6dése utdan ismét a

tovabbvitték hagyomanyat.

Asarath (amund hosszt fj): Tam/kor: 1, KE: 6,
CE: 4, Tav: 100, Sebzés: k6+4, Suly: 0.9, Ar: 5a

7, Az amund szalfegyvereket és csatabardokat
nehéz barmilyen fegyvertipushoz hasonlitani.
A kevés tulél6 szornyt ivegpengék és
homoktiiskék szazair6l szamol be az amund
hadoszlop els6 soraibdl. Ezeket a fegyvereket
az Amhe-Ramun papok készitik a harcosoknak
a magikus vihar hatrahagyott szemetébdl és
tveggé formalt homokbdl. A fegyverek
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mindségét a hatékonysaguk kompenzélja csak,
mivel azok kevés tamaddast birnak am anndl
roncsolobb hatdst érnek el az ellenség
soraiban. Ezeket nevezik a habort veteranjai és
a roéla szolé kronikdk , porfegyvereknek”.
Tam/kor: 1, Ké: 8, Té: 6, Vé: 4, Sebzés: k10+3,

Sualy: 2.5, Ar:-
8, pajzsok

Az Osi Nép kulttrajdban Amhe Ramun ciklusa
el6tt és kozben is elterjedt a pajzshasznalat. A
korai id6k sokszog alaka pajzsait, id6vel
egységesen a kor alaki kozepes pajzsok
valtottdk fel. Ezeket legtobbszor nemzetségek

cimereivel, istenekhez valo tart6zas
dombornyomataival ékesitik. Harcban
el6szeretettel ~ haszndljak  tamadasra  és

védekezésre is, élezett vagy fogazott
peremmel. Tam/kor: 1, Ké: 0, Té: -, Vé: 35,
MGT: 1, Sebzés: k6+1, Suly: 3, Ar: 3a

9, vértezetek

Az amund kultardban a vértviseletnek inkabb
van szertartasos jelent6sége, mint gyakorlatias.
Harcosaik ritkdbban hasznalnak ilyesmit,

hogy

isteneikhez val6é hasonlatossaguk jelképeként

minden alkalmat kihasznalnak,
edzett és karbantartott testiiket mutassak
felée is. A
inkdbb a
magasabb rangt papok fejezik ki arany

egymasnak és ellenségeik

Manifesztaci6  hadseregében
konnytivértezetiikkel hovatartozasukat
istentik felé, s melyet gyakran egytitt viselnek

a papi kasztba tartozas lancpaléstjaval.
papi diszvért MGT 0 SFE 4 Suly 9 Ar 60a

Seregeik szamadra, els6sorban a

nehézgyalogsag részére ugynevezett
,porvértezetet” képes Amhe-Ramun magidja
btivolni, mely a fentebb leirt anyagokbdl all

Ossze és ahhoz hasonléan ez sem &llandg,

E

id6vel magatol, vagy a rdzadulé csapasoktol
lehullik a hepetek
azonban egészen kiilonos valtozast okozhat a

testérél.  Kiilsejiikben

varatlanul rdjuk rakédé fekete  tiiskés
félvértezet  szerti  képzédmény,  mely

ellenségeikben rendszeresen félelmet keltett.

porvértezet MGT 0 SFE 3 Suly 6 Ar -

A krani amundok jellegzetes vértezete eltér az
6haza szokasaitol. Kiilonleges anyagokbdl és
illesztékekbdl all6 teljes vértezet. Szokas, hogy
a heviosok elhullott szarnyas hatasaik tollabol
emlékbe egy-egy tollat tliznek vértezetiik
eresztékei kozé, s ebbdl tudhatjdk egymasrol,
hogy milyen tapasztalt fegyvertarssal hozta
Sket
személyre késziil,

Ossze a sors. Pancélzatuk diszes,
rengeteg faragassal és
dombormiivel ékesitett. Sisakot nem viselnek

6k sem hozz4, a revenansok sem.
hevioso vért MGT 4 SFE 5 Suly 7 Ar 200a

A kiszakadt amund természetesen nem tartja
magat népe szokasaihoz, mas fegyvereket
haszndl, s gyakorta visel pancélokat is. Hogy
melyek ez, az kizarélag a karakter kasztjatol és
attol a kornyezett6l fiigg, hogy felnevelkedett.
Az amund Jatékos Karakterre, fegyverzetét
tekintve, nem vonatkoznak a fajbél adoédo
megkotések.
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Varazstargyak

Az amundok sokféle kiilonleges vardzstargyat
hoztak létre az id6k soran, azonban ezek
mindegyike &ltaldban egyedi darab és ritka,
hogy két ugyanolyan képességli eszkozt
teremtsenek. Isteneik magidjaval kifejezetten
kreativ modjait fedezték fel az élet sok
tertiletén  ezeknek a  targyaknak az
alkalmazasaban. Az alabbiakban néhany
példat ismertetiink csupan, amelyet az amund
papok képesek voltak az id6k soran létrehozni
és amelyekkel mar talalkozhatott a Hetedkorig

az emberi civilizaci6 is, de még igy is sokat
nem tudunk képességeik hatérairol.

1, Szolgak Amulettje: Az Amhe-Ramun papok
masfaju szolgdik szamara képesek késziteni
olyan nyakban hordott medalokat, amelyek
lathatatlanna  teszik  6ket az  amund
épitmények jellegzetes védekez6
mechanizmusaival szemben. Ezek a kor alaka
szinesfémdarabok emlékeztetnek a Kék Arca
szent szimbélumaira, hatasuk azonban

kimeriil abban, hogy visel6jiikk bantatlanul

haladhasson el a fal és a szobordémonok
kozott. Mp: 15, Ara: 4e

2, Ridmnet a Bérnytzé egy olyan
varazshatallomal felruhazott meneth,
amelynek noha magikus harci boénuszai
nincsenek, mégis vardzstargynak mindsiil.
Minden sebzéséhez +k6 veszteség jarul.
Tuliités esetén pedig +2 Ep-t roncsol. Mp: 75,
Ara: 5a

3, Az érzelmek korbacsa. Félig az asztal, félig
az anyagi- sikon létez6 fegyver. Fémszalakbol
sz6tt  markolataba egy neki szolgalo
asztraldémont bortonoztek, aki minden altala
megsebzettet az amund kivanalmainak
megfelel6  érzelmekkel = bombéaz  (75E).
Ugyanakkor a megsebzettek érzelmeit is képes
Osszegytjteni és gazddjanak atsugarozni.
Eppen ezért mindazok, akik megfogjék a
korbacsot, asztralprobat kotelesek tenni. Ha
sikertil, a démon megprobal szoba elegyedni
veliik és valamely varazslattal probara teszi
Oket, hogy megfelelnek-e gazdanak. Ha
ellendllnak akkor elfogadja 6ket, amennyiben
megitatjdk 6t 30 rabszolga vérével, ha nem,
akkor fajdalmas bosszat vesz. Sikertelen
asztralproba esetén az aldozatok beleériilnek a
réjuk ztdul6 tomény érzelmi viharba. Mp: 105,
Ara 8a

4, A pillanat voros homokoraja: Féldragakébe
foglalt kristalypalack. Fels6 részéb6l voros
homokszemek peregnek ala. Amikor nyugalmi
allapotbél a homokoérat tudatosan atforditja
egy amund, akkor az a pillanat a homokératol
szamitott egy mérfoldon belill megéllitia az
id6t, azok szamadra viszont, akik latjdk a
homokoéra atforduldsat, ugyandagy folyik
tovabb. Ez az allapot tizendt percig tart, ezutan
minden  zajlik tovdbb a  megszokott
kerékvagasban. A homokoéra, minden Voros
telihold alkalmaval telitédik meg djra a
hasznalatahoz sziikséges magiaval. Mp: 150,
Ara22a

5, Aranykonyv, Dél-Ynev egyik hires, vert
arany lapokra {rott, és Aallitdlag a létezd
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legritkdbb dragakovekkel készitett kronikdja.
A mult torténelmét tartalmazza, és allitdlag
mindmaig késziilnek hozza kiegészitések, és
olykor arrdl is hallani, hogy egy tolvajklannak
sikertilt volna megkaparintani, de ezt senki
nem tudja biztosan. Egyes feltételezések

szerint léteznie kell tiikorképének, a jovét leird
Il Grideh Iuban is. (H'agara Iub)

6, Useb-het A Taba el-lbara legmélyérdl kertilt
el6 ez a két kicsiny szobrocska, melyek
magikus hatalmaban csupan az kételkedhet,
aki teljességgel érzéketlen a varazsereji
kisugarzasokra. De még az 6 homlokuk is
hegyvolgyekké gytir6dik, ha csak egy ujjal is a
szobrokhoz érnek, mindazok pedig, akik az
ilyen kiulonleges er6k aramldsat érzékelni
tudjak, felkapjak a fejiiket, Osszerezzennek,
furcsa, borzongat6 érzés lesz trra rajtuk, ha
megkozelitik Sket.

Taldn ez a leplezhetetlen kisugéarzas az
oka annak, hogy ez a talanyos szoborpar a
legismertebb "aquir varazstargy". A legtobb
szavahihet6 leiras roluk késziilt, s
megkozelit6leg hisz helyen taldlhat6é emlités e
paranyokrol szerte Yneven. Jelenleg is tobb
helyrél vélik tudni teljes bizonyossaggal, hogy
ott vannak, s nem egy vardzshasznalo, gazdag
nemes, vagy keresked6 adna meg mindent
azért, hogy megkaparinthassa 6ket. Komoly
okuk van hinni abban, hogy a segitségiikkel
mindent elérhetnek. Az a hir jarja réluk
ugyanis. hogy mindent ldtnak, ami az id6
6cednjdnak hulldmain ring. Azt, ami maér
megtortént, és azt is, ami még csak valtozo
leplekbe burkoltan kozelit.

Nem tudni, ki és mikor faragta a két
szobrot, s mi lehetett az eredeti szandéka
veliik. Szamosan prébaltak mér valaszt talalni
az ilyen és ehhez hasonlé kérdésekre,
legjobban mégis a szobrocskdk azon gazdai
jartak, akik nem akartak ilyen hidbaval6

feladatra  véllalkozni, s csupan azzal

foglalkoztak, miként tudndk hasznukra

forditani a két kis targy hatalmat.
Titokzatossagukat kiemeli

majdhogynem emberi arcuk, s a rajta jatszo
halovany mosoly. Ez a moccanatlan, talanyos
maszk még inkdbb lelohasztja a titkukra
kivancsiak kedvét. Akar Doran nagyjai
kisérelték meg Kkiftirkészni Gket, akar egy
predoci borkeresked6 altal megbizott lar-dori
,varazslo, vagy barki mas, mind kénytelen volt
felhagyni probalkozasaival. Legfoljebb annyit
allapitottak meg, hogy a szobrok igen rég
keletkeztek, s valami médon az idé folyasaval
vannak kapcsolatban - talan éppen abbdl
taplalkoznak. Azok, akik igazan nagy tudassal
felvértezve lattak munkdhoz, megsejdithettek
valamit abbdl, hogy valdjdban egyetlen
szoborr6l van csak sz6, s annak két
megjelenési formdjarol. A legkivalébb tudds
férfiak el6tt pedig még a masok altal
mozdithatatlan, 6si fatylak is fellebbentek,
noha csak annyira, hogy megérezhessenek
valamit az od-alaptt magiak kozrejatszasabol.

Nekik koszonhet6, hogy Ynev nevesebb
konyvtaraiban megtaldlhatok a mar emlitett
lefrasok. ~ Noha  kiilonbozé  id6pontban
késziiltek az elmult kétezer év sordn, a
szovegek mindig valamelyik sivatagot,
illet6leg annak a kornyékét jelolték meg
jelenlegi lakhelytikként:-Varazserejiik
ismeretében is meghokkenté az a tavolsag,
amely az igy feltérképezett atvonalak alapjan
Osszeszamolhat6. Hogy miként kertiltek egyik
helyr6l a masikra, ki vagy mi szallitotta 6ket,
netdn a sajat erejiikbél tettek meg ilyen
hihetetlen tavolsagokat, nem tudni; a lefrdsok
csak  azt teszik  kétségtelenné, hogy
ugyanazokrol a szobrokrol van sz6.

Az egyik szobrocska, az 0Okolnyi
turkizb6l faragott, sakélfeji, nem nélkili
alakot 4brazol farokkal és sakélldbakkal, a
masik, a méregzold opalbol mintidzott, akinek
arca ravasz patkanyt formdz, maga ala
gorbitett farkdn nyugtatja testsalyét. Tenyérnyi
nagysagd mind a kett§, mégis figyelemre
mélté dolgokra képesek.
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Mélyen zengs, Dbaljoslati  hangon
beszélnek, ha a figyelem rajuk iranyul, vagy ha
kérdeznek téliikk valamit. Az altaluk hasznalt
nyelvet ma mar nem beszéli egyetlen halandé
sem Yneven, a halhatatlanok koziil pedig talan
csak Amhe-Ramun. A legutolsok, akik értették
szavukat, Themes mara egy szdlig Kkiirtott
papjai lehettek, noha a szobrocskdk olyan
id6sek, hogy dialektusuk még a napisten
fépapjait is komoly prébara tenné.

Azoknak, akik hordozé6ikka valnak,
biztonsagot nytjtanak a tamado jellegli
hatalomszavak ellen 5-0s er6sségig, noha 6k
maguk az ilyen jellegi hatdsra soha nem va-
laszolnak. Védo6 szerepiik csupan akkor
érvényesiil, ha tulajdonosuk l4t6- és
hallétavolsagdban maradnak.

Ha gazd4juk hajlandé alkut kétni veliik,
6k mentélis kapcsolatba lépnek vele, s kérésére
elmondjak, mit tartogat szamara a jové. Ehhez
azonban fel kell ajanlani a szobroknak egy
bizonyos részt a kérdezé életébol. Aki kivancsi
sorsara, €letereje egy részével fizet. Az Useb-
heteket nem lehet megtéveszteni; tisztaban
vannak vele, mennyire fontos az
elkovetkezendd kérdés gazdajuknak. Ha agy
itélik meg, hogy az, amit felajanl, nincs
ardnyban a tudassal, amit a jov6 ismerete
jelent, megmakacsoljdk magukat, s 6k
hatdrozzak meg az illet6 életerejének azt a
hanyadat, amit valaszukért kovetelnek. (Az
igy elszivott életer6 - noha nem jar Tsz-
vesztéssel, mindenképpen a maximaélis
értékekbdl vonodik le, s mig a Max. Fp-k a
kovetkezd szintlépés(ek)nél ismét elérhetik,
s6t, meghaladhatjak a 'régi értéket, az Ep-k
mindodrokre elvesznek, gyodgyitdsukra még
magikus tton sincs moéd. Az Gj értékek nem
lesznek kihatassal a régi Féjellemzékre.) Ha
ezutdn kézbe veszik 6ket, a két varazstargy
magaba szivja az aldozati energiat, s szemét a
Sosemvoltra nyitja. Amit lattak, azt adjak at
ezutan a szellembeszéd szavaival: a jovét.
Pontosabban elmondjak az altaluk ismert
egyik jov6 elkovetkezendé tiz percének
torténéseit.

Ez 3 szegmensnyi id6t vesz igénybe,
ezalatt minden informéacidcsere lezajlik. Sajat
bevallasuk szerint kétféle valtozast ismernek.

A Vizek Idejének azt a lehetséges
id6sikot nevezik, amely nagy val6szintiséggel
elkovetkezik; ez az az irany, amerre az altaluk
ismert tényez6k sodrasa visz. A Felh6k

idejének pedig azt a sikot hivjdk, amelyik
sokkal képlékenyebb, barmilyen el6re nem
lathaté eseménnyel terhes, ahol szinte barmi
eléfordulhat. Ez utébbit akar valétlannak, be
nem kovetkezének is mondhatndk, 6k mégis
inkdbb a Halott jov6 kifejezést hasznaljak ra.
Azzal gazdaik is tisztdban vannak, hogy a
Vizek Idejének torténései majdnem minden
esetben bekovetkeznek. Csupan azt nem
tudjak soha, hogy az Useb-hetek melyik id6sik
kozelgd torténéseibe avatjak be Sket - ezt a két
szobor sajat szeszélyének megfelelen donti el.
(Kivi - kockadobds, pénzfeldobas, stb.
Megjegyzends, hogy legaldbb 2Ep-s, vagy 20
Fp-s életer6-adldozat hatdsara a szobrok igen
nagy val6szintiséggel a varhat6 jovorél fognak
beszélni.) A sakalfejli a FelhSk Idejének
ismer6je, mig a patkdnymosolyt a Vizek
Idejének beavatottja. Gazd&juk azonban
szellembeszédiik alapjan nem tudja eldonteni,
melyikiik vélaszol, és sajnos azt sem, mennyit
mondanak el neki abbél, amit tudnak. Nem &rt
ugyan joban lenni veliik, ez mégsem biztositék
arra, hogy minden tudasukat megosztjak a
kérdezével. Az ilyen jellegli beszélgetéseken
kiviil azonban soha, semmilyen formaban nem
tarsalognak a utédfajok képvisel6ivel.

A szobrocskak csakis olyanok el6tt fedik
fel a jové titkait, akikkel legalabb egy hétig egy
fedél alatt tartézkodtak, vagy aki hasonl6
id6tartam alatt mindentivé magaval vitte 6ket.
Ezt csak akkor kozlik vele, ha a neviikon
szolitja 6ket, ami méasként nem lehetséges, csak
ha valamely &ket leir6 miben utdananéz.
Korantsem oly nehéz e nevek megszerzése -
noha nem kevés faradsaggal jar -, mint egyik-
masik, hasonlé hatalommal biré teremtmény
nevének felkutatdsa. A legtobb iratban Hasseth
és- Detheth néven emlitik 6ket. Amig azonban
egyiitt élnek gazdajukkal, folyamatosan annak
életerejébdl taplalkoznak; (naponta 1 k10 Fp-t,
amely azonban az aktualis pontokbdl vonddik
le) és az aldozati , ajandéktol eltérGen
gyogyitassal is visszaszerezhetd.

Kevesen tudjidk, de az Useb-hetek
mozgasra is képesek. Két olyan dbrazolasuk
ismert, amely nem ebben a pézban orokitette
meg Oket, holott a velik foglalkoz6
beszamolok mindenben megegyeznek mas,
hasonl6 munkdk leirasaival. Egyes félidnsok
szerint, ha nem sikertil valakib6l folyamatosan
energiat nyernitik, akkor folyamodnak ehhez a
moédszerhez, s ideiglenesen igy tartjak meg
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hatalmukat. Ugyanitt emlékeznek meg egy
olyan esetr6l is, amikor tobb évszazadon
keresztiil egy elfeledett sirban fekiidtek, s a
sirrablét, aki kiszabaditotta 6ket, harom
esztendényi jovenddvel adoményoztdk meg
mindenféle ellenszolgéltatas nélkiil, mihelyst
annyi energiat 9ssze tudtak gytjteni; hogy ezt

megtehessék.
Nem ragaszkodnak gazdaikhoz: elég
gyakran el6fordul, hogy a .halalukig

sorvasztjdk Oket, s csak azutan hivjak fel
magukra valaki més figyelmét, ha el6z6
gazdajuknak megmutathattak sajat pusztulasa
pillanatat. =~ Ugyanakkor  er6s  kotédés
kialakitdsara képesek, gyanithatéan  &si
magidjuk segitségével, mely egy nap egy
alkalommal, 10 Op erejti érzelmi vihart képes
barki nyakaba zaditani, aki - ha képtelen
ellendllni a hatalomszénak - a szobrok
akaratatdl fuiggéen az Aaltaluk valasztott
érzelem oOrok ideig tarté rabjava valik. Ha
kedviik tartja, a hatas olyan er6s lehet, hogy az
aldozat beleériil, akdrmire iranyuljon is a felé
16vellt érzelemhullam.

Egészen ritka az olyan eset, amikor
onszantukbodl szegddnek valaki szolgalataba.
Nem lehet észérvekkel indokolni a dontésiiket,
s meglehet, hogy puszta szeszélybél tesznek
igy, csakis azért, mert igy tartja kedviik. Az
ilyen esetekben nem él6skddnek valasztott
urukon, csupan elvarjak, hogy az jol tartsa
6ket. Am az ilyen kapcsolat amilyen ritka,
olyan rovid ideig tart. Egy dorani kodex
szerint egykori Themes-f6papok reinkarnacioit
ttintetik ki igy bizalmukkal.

Nem ismeriink olyan esetet, amikor
kiilonvaltak volna. Megbizhat6 értesiilések
szerint, egy felduhodott gorviki nemes,
mintegy haromszazotven esztendével ezel6tt,

miutan a szobrok kevesellték a
szolgaltatasaikért felajanlott aldozatat,
kihajitotta toronyszobaja ablakan a

patkdnymosolyt figurat. A tengerbe. A
sakélfejli szobor szornyt tivoltést hallatott,
mire a gorviki vért6l zavaros szemekkel,
holtan bukott a padléra a szolgéléi szeme el6tt.
Am feje még nem koccant a kélapokhoz,
amikor a patkdnyarcd figura mar ott
mosolygott a poharszéken a tarsa mellett,
opalbdl faragott arcan tengerhabbal.

Az Useb-hetek bizonyos tavolsdgon
beliil elrejthetetlenek. Mindazok, akik valami
moédon értenek a mana atalakitisahoz,

észreveszik a jelenlétiiket, azok pedig, akik
"egytitt élnek" kornyezetiikkel, azonnal
észlelik, ha megjelennek.

Jatéktechnikai megjegyzés. Az Useb-
hetek értelemszertien csak annyira ismerhetik
a még be nem kovetkezett eseményeket, mint a
KM. Elég nagy pontossdggal lehet tehat el6re
jelezni, hogy mi varja a kalandozékat a
kovetkez6 sarkon, kivel taldlkozhatnak, ha
valahova bemennek, hol 1épnének csapdakba,
merre varja ket kelepce, mirél fognak beszélni
egy adott helyzetben. Természetesen az ilyen
tudas birtokaban a jatékosok
megvaltoztathatjak terveiket, s ezaltal az egész
rajuk varé eseménysort, mely mindaddig,
amig 6k nem loditjdk jelentésen mds iranyba
(mégsem kertilnek egy veszélyes sarkot, mégis
beszélnek valakivel, mert be tudjdk csapni,
maga sem fog valtozni (a térvetSk tovabb
varnak rajuk a sarok mogott, stb.): minden a
Vizek Idejének kerékvagéasaban halad. Am ha
masként cselekszenek, ha elmarad a csetepaté,
s a  Felh6k Idejének  megfelelGen,
kiszamithatatlanul =~ folynak  tovabb az
események (a NJK-k szdmara), mindaddig mig
helyre nem all az egyenstly, s az eljovendére
ismét-a Vizek Idejeként lehet tekinteni.

Az egyszertibbnek tlin6 eseteknél az is
elegend6 lehet, ha a KM a mar meglév)
informaciéi alapjan, csupdn néhdny széban
ismerteti jatékosaval - aki ha akarja, beavathat
masokat is - a szobrok szeszélye meghatarozta
jovét. Ha azonban héstink bonyolult helyzetek
el6tt ajanl fel életébsl egy darabot, akkor
érdemes a tiz percnyi jatékidén ugy
végigmenni, hogy az lesz az, ami rajuk var.
Problémat jelenthet, ha a csapatban van valaki,
akit éppen ezzel a triikkel szeretne jatékosunk
leleplezni. Ekkor is azt javasoljuk azonban,
hogy folytassuk, amit elkezdtiink, hiszen az
illet6 nem tudhat arrél, hogy most csak egy
lehetséges jov6t szimulal, s ennek megfelelGen

tovabbra is szerepének, jellemének
megfelel6en kell cselekednie..
Ilyen esetekben nehéz  helyzetek

adodhatnak, ha valakinek nem volt tudomaésa
minderrdl, és kidertil, hogy csupan "jaték" volt
az egész. llyenkor nagyon fontos, hogy a KM
kézben tartsa az eseményeket; ha héstink gy
dont, hogy a latott jov6 neki nem tetszik, s
megprobalja masként alakitani az
eseményeket. Az ilyenkor javasolt
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megoldasokra majd visszatériink; ha el6bb
tisztaztuk, hogyan is &llhat el6 ilyen helyzet,
mi akkor a teendS, ha més jovét tervez az
életer6t tudasra cseréld jatékos!

A joslat végighallgatasa (tehat a jové
elére lejatszdsa) utdn a jatékosok) azutan
eldontheti(k), hogy mit tesz(nek), s ha nem
véaltoztat(nak), akkor az el6bb lejatszottak
lesznek a mérvaddéak. Ha azonban ugy
dont(enek), hogy még egyszer, bizonyos
helyzetekben masként gondolkodva
probélnak) cselekedni, akkor tjra kell jatszani
az el6bb mar 'megtorténteket" - hisz
korédntsem biztos, hogy az események ismét
ugyanazt az eredményt hozzak. Nem sokat
szamit persze, ha egy fontos beszélgetés
kozben valaki masként tartja a labat, de igenis
kihatéssal lehet a tovabbiakra, ha méast mond,
mint a ‘"szobrok jovendolésében", vagy
megprobal egy masik vagast egy harci
helyzetben. (Sikeres Intelligenciaprdoba esetén a
szobrok tulajdonosa - és csakis 6 - emlékszik
arra a pillanatra, ahol mas riposztot vagy
masik védést akar alkalmazni, s ekkor
lehet6sége van azt a dobésat + 15 TE, + 15 VE -
megismételni.) Ilyen esetekben, az elsé jelent&s
valtozast kovetSen, attl a pillanattél kezdve
dgjra  kell jatszani mindazt, aminek
"bekovetkeztérél" mar tudomdsa volt a
jatékos(ok)nak!! Elképzelhet6 ugyan, hogy a
végeredmény ugyanaz - vagy kozel ugyanaz -
lesz, de az eltérések ezt kétségessé tehetik.
Célszerti az ilyen helyzetekben a KM-nek
valahol rogzitenie, hogy az adott kérben ki mit
csinalt, ideértve persze a NJK-kat is.
Természetesen csak a fontosabb eseményekr6l
van sz06, hiszen hatvan kor minden torténését
lejegyezni nemcsak faraszto és id6rablé dolog,
de teljességgel felesleges is.

Térjiink vissza ahhoz a pillanathoz,
amikor a jatékosok tudomadsédra jut, hogy
mindaz, amiért az elébb az életiiket
kockéztattdk, csupan "préba" volt, s most
minden masként lesz! Nagyon fontos az ilyen
helyzetekben a KM magabiztos fellépése. Neki
kell kordaban tartania az esetleg elszabadult
indulatokat, s nyomon kovetnie feljegyzései
alapjan - az eseményeket egészen addig a
pontig, ahol az els6 jelent6s valtozas
bekovetkezik: Ezt természetesen csakis az a
jatékos jelentheti be, akinek az Useb-hetek
megmutattdk a jov6ét. A tobbieknek mar
egyszer megadatott a cselekvés lehetSsége,

éltek is vele, ott van rogzitve minden fontos
tettiik a KM-nél:

Az els6 fontos eltéréstdl kezdve azonban
ismét a maga ura mindenki, még akkor is, ha
szamara latszélag semmi nem valtozott.
Ilyenkor vélik el, ki milyen j6 szerepjatékos!
Ugy kell ugyanis a tovabbiakban alakitania
karakterét, cselekednie, gondolkodnia, mintha
tudoméasa sem lenné arrdl, mi is tortént néhany
perccel ezel6tt. Az akkori dolgokat a jaték
szempontjabol meg nem torténtté kell tenni, s
mindenki kizarélag avval foglalkozhat, amit a
karaktere jelleme, gondolkodésmaédja,
vilagnézete, el6torténete, szive diktal! Ugyanez
vonatkozik természetesen a KM-re is. Nem
teheti meg, hogy amennyiben az el6z6
eseményeknél elfelejtett valamit sarok mogott
allo orgyilkost, egy elmaradt vardzslatot azt
most elérangassa, hiszen a NJK-knak is
ugyanigy kell viselkednitik, ahogyan a
jovébol kiemelt képben tették - egészen addig,
amig a karakterek djrajatszott, megy valtozott
cselekedetei valtozast nem kovetelnek.

Tehat: ha a csapat papja teremt néhany
él6halottat nem azért, mert az el6bb elfelejtette,
hanem mert a megvaltozott helyzet most ezt
kivinja - az NJK-knak természetesen
reagalniuk kell a véltozasokra. A KM altal
iranyitott boszorkdnymester azonban nem
teheti meg, hogy miutin a jovéképben mar
latta, hogy a jatékosok egyike ellen mit sem ér
a villamvarazs (mert a kiszemelt célpont
villamokt6l véd6é amulettet visel), most mas

varazslattal — probalkozzék, vagy  masik
jatékosra  16je ki  villamat. = Hasonlé
kovetkezetességgel kell eljarni mas

szituaciokban is, olyanokban, ahol nem
feltétlentil a fegyvereké a f6szerep, ahol a
gyors észjarasnak, a meggy6z6 érveknek kell
dtlére vinnitik a dolgot - ezekre a nagy
Osszpontositast és emlékezbtehetséget igényls,
nehéz pillanatokra a KM a mar emlitett
modszerekkel idében, még a "jovendémondas"
szakaszaban felkésziilhet.

Természetesen mindezt lehet még
tovabb bonyolitani, hiszen most csak arrél a
helyzetr6l beszéltiink, amikor a szobrok igazat
mondtak. Ha a Felh6k Idejének véarhat6 valo-
sagaval hitegetik a jatékost, akkor sem szabad
kétségbe esni. Ilyen esetekben is javasolt -
féként ha nincs olyan nyomatéka az
eseményeknek, amilyen a csapatban bujkalo
arulo leleplezése - lejatszani a felvazolt jovot.
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A KM a valétlan jové képeit varatlan
dramaturgiai helyzetekkel, rémiszt6 vagy épp
lebilincsel6 jelenetek felvonultatdsaval teheti
feledhetetlenné. Nem mintha ez nem lenne
feladata  egyébként is, am ilyenkor
"buintetlentil" cselekedhet, adott esetben még
egy jatékosa halalat is okozhatja szandékosan
(SOHA MASKORY!!), hisz a jaték végére tgyis
fény dertil majd az igazsagra: El¢szor, amikor
az els6 60 kor jaték utan kozli jatékosaival a
rideg tényt, hogy mindez csak a rajuk varé
jové volt, s ha valamit rosszul tesznek,
megismétlédhet. Masodszor, amikor a
tényleges jaték soran nem talalkoznak - illetve
nem ugy taldlkoznak mindazzal, amivel egy
alkalommal mar szembesitette 6ket. Egy
magara adéo KM nem szalaszthatja el az ilyen
lehet6ségeket, amikor modja nyilik
ugyanannak a valésagnak tobbféle, olykor
kiforgatott bemutatasara. Egy-egy jol sikertilt
alakitasra szivesen . emlékeznek majd azok is,
akik szenved¢ alanyai voltak az esetnek, mivel
a szobrok joéslata kozel sem felel meg a
valdésagnak, s akkor is djra le kell jatszani a
"megtorténteket”, ha a jatékos elhiszi mindazt,
amit latott, és még valtoztatni sem akar rajta. A
val6sagos jov6 ugyanis mas.

Mas, de nem annyira, hogy az rogton
szembetling legyen. A KM ne szerepeltessen
olyan részleteket a  Felh6ék Idejének
latomasszerti ~ képei  kozott, amelyek
tokéletesen idegenek a helyszint6l!! Idegennek
szamit mindaz, ami nem logikus. Egy jol
beldthat6  utcakkal teli varosban nem
bukkanhat fel minden el6zmény és ok nélkiil
egy sarkany: a szobrok nem felforgatjak a
valés vilagot, csupan olyan képeket is latnak,
melyek megtorténtére lehet6ség adodik.
Elképzelhet6 hat, hogy amennyiben hdéstink
egy labirintusbéli ajté el6tt all, és ott mutatja be
életer6-aldozatat, a szobrok azt mutatjak neki,
hogy a szobéba lépvén egy ork harcos var ra -
am csak akkor, ha a valésdgban tényleg van
arrafelé legaldbb egy ork. A fenti fogasok jol
alkalmazhaték minden olyan esetben, amikor
a jatékosok olyan informdaciék birtokosai
lesznek, amelyek hasonlé moédon fejtik ki
hatasukat, s a jovére vonatkoznak. A tiz
percnél hosszabb, részletes jovendélatdsok

esetében azonban érdemes figyelembe venni
mind a jatékidé megnovekedett - s ily médon
egyre kezelhetetlenebb - voltat, mind a tényt,
hogy minél tavolabbra fiirkész valaki, anndl
attekinthetetlenebb és bizonytalanabb
dolgokkal kell szdmolnia.

7, Manifesztacio Fegyverzete

Kevesen tudnak létezésér6l, még kevesebben
sejtik hollétét és csak avatott kevesek lattak,
még hogyha nem is voltak tudataban. Amhe-
Ramun visszatéréséig vigyaztak nyugalmat
papjai és csak a Manifesztacio kiteljesedésekor
hatalmat. A
feltételezéseknek megfeleléen a fegyverzet

nyilvanitotta ki  valédi
tulajdonképpen a legtobb hebet kasztu altal
alkalmazott meneth-kozepes pajzs

kombinaci6. Hogy  milyen  kiilonleges
tulajdonsagokkal bir, illetve milyen anyagbol
készitették (sokak szerint egészen biztosan
sonnioni fekete opalbél) nem ismert. A haboru
végéig sem kertiltek szembe soha olyan Amhe-
démonnal, amely kétséget kizaréan forgatta
volna. A megszerzésére kiildott pyarroni
expedicié, az Ibarai Otok, koztikk a kor
legnagyobb kalandozéival sem jutottak el a
Manifesztaci6 Fegyverzetét 6rz6 terembe.
Talan soha sem tudjuk mar meg, hogy ez a
legendas eszk6z micsoda, miben rejlik ereje,
hogyan néz ki és, hogy milyen céllal
készitették egykoron ...
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LA labirintuspiramis mélyén lassan halkult csak dobogds, az iddzitett tlizcsapdik eqymds utdn aktivdlodtak
mdgottiik. Jol tudtik, hogy sietniiik kell, hogyha nem akarnak a templom pihentebb hitvéddrségével
szembetaldlkozni. Kurtdn bolintott a fekete pancélos lovag a félelfnek és eliramodtak a folyoson a tdrsaik felé. A
sarkon hérihorgas alak vdrta Oket dtszellemiilt arccal, fennakadt szemekkel. Mélykék képonyege baljos jelnek tiint
a behatolds el6tt, de a vardzsbotja végén liiktetd nganga-fej helyette is az érkezbkon tartotta a szemét: Sonnor, a
lar-dori iskola professzora és a mentilmdgia ura elmélyiilten a mdgottiik elteriild sotétséget fiirkészte befelé
fordult lelki szemeivel.

- Sietniink kell, hatalmas szakrdlis energidk dsszpontosulnak a nyomunkban.

- Piha, olyat mondj amit még nem tudunk - legyintett a csapzott haju lovag és pallosdt készenlétbe
helyezte.

- Sziikségtelen és idlszeriitlen lenne a torzsalkodds most, Aurin — jegyezte meg a félelf és az el6ttiik
elteriil§ csarnok drnyait fiirkészte — Minden mds terem tiresnek bizonyult, ez az utolsé. Erzem, hogy a
Fegqyverzetnek itt kell lennie valahol.

- Nem taldltam titkos ajtékat és t6bb csapdit, uram - jelentette az oszlopok drnyai koziil kibontakozo
Paholy Féorgyilkosmestere — ennek ellenére fokozott vatossdgot javasolnék.

- Ez csak természetes - hagyta ri Alyr Arkhon és keményen megmarkolta a kezében fogott
unikornisszarvas vardzslobotjit — Késziiljetek, az utolso rohands mindig a leghosszabb!

Igaza lett. Alig hagytik el a mdsodik oszlopsort mikor a magasbol féemszdarnyas angyalok gyandnt kéken izzo
szemti amundok ugrottak kozéjiik. A magikus langok fellobbantak, a pallos széles fvben vigott, lathatatlan kezek
taszitottdk tamaddikat az élettelen kéhoz, a harc azonban csak ekkor kezdddott el igazdn. A falakbol rajzolatok
elevenedtek meg és feléjiik karmoltak dt az éjsiirii sététségen, kdszobrok léptek le a talapzatukrdl, hogy a behatolok
utjat dlljak, mindhiaba. Mar feltiint a tdvolban egy karmazsinszin dldozok$ pardzslo fényében egy iijabb
sziklasir, amikor a semmibél vilagito szemii papok 6zonlotték el a termet Amhe-Ramun nevét kidltozva és haldlos
vardzslatokat szorva.

Sonnor védelmezd gatat emelt a csapdsok és kozéjiik, Alyr Arkhon az elhullott ellenségek testét bitorolta vissza az
elmuldstol, hogy védelmiikre kelve egykori fajtarsaik ellen harcoljanak értiik. Aurin al Marem, Darton Sétét
Profétija kacagva ugrott a papok kozé és guinyos tréfaival oszlatta el isteniikhoz vezetd ldthatatlan fonalaikat,
életiiket pedig a pallos markolatdval vette el aztin. A Féorgyilkost nem lattdk mindig, de amikor feltiint pengéi
amundvértél dztak és hogy nem érkezett tobb erdsités azt hatékonysdigdnak tudtdk be. Elméjiikben a kijaratndl
hagyott lovag hangja csendiilt, hogy nem sokdig lehet tartani a kijaratot. Mindannyian tudtik, hogy idejiik
fogytdn, de tudtik, hogy kiildetésiikon tobb dll vagy bukik, mint személyiik élete.

Végiil elérték a szarkofigot és a paplovag nekifesziilt fekete pancéljaban, mikézben Alyr az utolso él6halottjdt is
visszaengedte az Orok Korforgdsban. Sonnor az oltirnak tdmaszkodva igyekezett valamennyit visszanyerni
mdgikus hatalmdbol, de latszott rajta, hogy az idevezetd 1it sokat vett ki beldle. Utolsé vardzslata sorin vérzd seb
nyilt a testén, amit tdrsai elnézben szo nélkiil hagytak. A sziklatomb hatalmas csattandssal zuhant a padlora és
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tort ketté. Visszhangja azonban nem halt el, inkdbb iszonyatos morgdsban és kihivisnak is beill6 orditisban
folytatodott.

Egyszerre fordultak meg, hogy ldssdk amint az oszlopok koziil fenséges léptekkel egy hdromfejii szdrnyeteg
érkezik meg, mely csak emlékeztetett egy oroszlinra, de hat kéken ragyogd szemébdl emberinél is gonoszabb
akarat siitétt a templom fosztogatdira. A nyomdban érkezd pihent templomdrség felsorakozott a fenevad mellé és
magé, meghagyva a jogot a szent manasénak, hogy Amhe-Ramun itéletét maga hozza el az idegeneknek. Aurin és
a Féorgyilkos maguk elé emelték feqyvereiket, Sonnor védekezon keresztbe tartotta a botjdt és a lényt figyelte,
Alyr nem habozott és szarkofdg tartalma felé fordult.

Tekercsek, papiruszbdl késziilt pergamenek, szertartdsos edények, torz arany maszkok, semmi olyan, amit ne
talaltak volna mdr kordbban is mds kriptdkban. Két kézzel tirt a szarkofigba, derékig elmeriilt a kacatok kozitt.
Hallotta, ahogy mogdtte felhangzik a csatazaj, a manase iivoltott, nem kevésbé Aurin, migikus lovedék csapodott
be, eqy pillanatra kivildgitva a termet és fényt csempészve a sir mélyére. Alyr valami fémeset érzett a halom
papir mélyén fekvé mumifikilt amund test alatt. Izgatottan és gondolkodds nélkiil kiemelte. EgQyszerre zuhant
foldre a nehéz fémldda, mint par labbal arrébb a Féorgyilkos tordtt gerincil teste, de nem foglalkozott vele.

Amund faragdsoktol terhes lida, Amhe-Ramun arcképe diszitette, szokatlanul szembdl és a fedél oldalra nyilt két
részben. Alyr két profilra nyitotta a Kékarcii Szérnyisten jelképét és elhiilten meredt a ldda belsejére. Felnézett,
ekkor latta meg tarsait, amit élet-haldl harcukat vivjak a kegyetlen bestidval, a hittérben pedig szdzas sorokban
dllnak az amund harcos-papok rezzenetleniil gonosz mosollyal. Visszanézett a laddra, amelyben egy jol lathato
volt egy kerek mélyedés és keresztben egy kard szamdra kialakitott hely, azonban ...

- Ures! Ez hogyan lehetséges? Itt volt! Hogyan tinhetett el? - tiviltitte magdbdl kikelve a vele szemben
kialakult borzalmas latvanyra. Kidltdsa nyomdn még a manase is visszafogta csapdsit, tirsai pedig
ddbbent és csaldodott arccal fordultak felé. Az amundok egyszerre [6kték az ég felé fogazott kardjaikat és
kidaltottdk isteniik, Amhe-Ramun nevét. A templomszentély mélyén hizodo piramislabirintus lequtolso
termében elszabadultak az indulatok: vér volt, fajdalom volt, a vildg igazi arca volt. Kard, mdgia és
agyarak csaptak dssze a sotétben. Igy teljesedett be az Ibarai Otok kudarca a Lelkek Kiitjdban...

Alig néhany mérfolddel odébb eqy diinébdl kidllo kdszirt drnyékdban is indulatok késziiltek elszabadulni. A
napon egy teljes vértezetet viseld alak tombolt és diihongétt, az drnyékbol két kdpenyes alak figyelte, ahogy a
lovag mérgét tolti ki a vele szemben dllo magas amundon, aki litszolag egy szot sem értett a feddésbil és az
istenkdromldsbol.

- Ezért a rozsdds pajzsért és csorba kardért kellett végiglopakodnunk utinad azon a szornyektdl hemzsegd
helyen? Azt hittem kincsekhez és értékes vardzstirgyakhoz vezetsz minket! Ez volt az utolso, hogy
hallgattunk rid és kovettiink téged. Igy hdldlod meg, hogy kiszabaditottunk az istened hatalma aldl?
Mostantol csak azt csindlhatod, amit mondok! Ezeket a kacatokat meg tartsd meg. Hogy lehettem akkora
barom, hogy hittem valakinek akinek a nyelvét sem értem? Ti is mondjatok mdr valamit! Most meg mit
1r6hdgsz te? Bolondok ezek az amundok. Indulds, menjiink innen a pokolba! De egy hiivisebbe...”

*k%
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KEPZETTSEGEK
Ahmrit-meditacio

A faj Kranba teleptilt nemzetségei Aaltal
elsajatitott és gyakran alkalmazott met6édusa,
amellyel mind a két kaszt tagjai el6szeretettel
élnek. Alkalmazésa sordn egyfajta réviiletben
olyan belsé utazast jarnak be, amellyel
,megszoélaltatjgdk” a vériikben rejt6z6 el6deik
és igy az id6 tudasat: kozelebb kertiilnek az &si
bolcsességek értelméhez, szinte teljesen tiszta
képet kapnak olyan eseményekrél, amelyek
akar évezredekkel kordbban torténtek a
sziiletésiik el6tt, de valamely &siik jelen volt.
Az Egységbdl valo kiszakadas utan &ltaldban
gyakran hasznaljak arra, hogy
személyiségiiket és egyéniségiiket megdrizzék
és megtartsak valamilyen el6ttiik 4ll6 komoly
feladat teljesitéséhez. Altalaban egy fertaly orat
vesz igénybe a meditacio, de ha sziikség és van
mod a zavartalan gyakorlasra, akkor tovabb is
folytathato.

Af (8 Kp): Az amund az ahmrit-meditaci6
kitisztitja
érzelmeivel és felismeri &ket. Amennyiben

kozben elméjét, szembenéz
magiaellenalladsuk valamilyen okbél csokkent,
az a természetes alapértékre visszaall. Teljesen
kiszakadhatnak az Egységbél tudatosan egy
id6re. A természetes gyogyulas elkezdéséhez

sziikséges id6t kivaltja.

Mf (16 Kp): A szolgdk kasztjaba tartozok
altal legtobbszor alkalmazott képzettség,
amellyel képessé valnak a meditdlds napjan
egyszer a nemesi kaszt kiilonleges képességei
kozil egy elére kivalasztottat haszndlni. Erre
azért is lehet sziikségiik, hogy a titkos ritualék
alkalmaval a sotétben nem laté kozrendtek is
képesek legyenek uraik kiszolgéldsara. A papi
kaszt tagjai ezt alkalmazzak akkor, amikor
egyméstol tdvol (a habord hadmozdulatai
soran) felveszik a kapcsolatot egymassal és a
Manifesztaci6  Isteni  egységével,  hogy
létrehozzak a faj legfels6bb kozos tudatéat és
igy dontéshozo szervét.

Ugynevezett Ahmrit-termeket lehet talalni
amund telepiiléseken, amelyek kialakitasa
el6segiti az onmagukkal val6 fizikai és lelki
szembenézést, de ezen helységek kinézete
gyakran eltér6, sokszor egy-egy kiemelt
személy kivanalmainak felelnek meg.

Ne-Fhup, a gytilolet miivészete:

Az amund faj egyes tagjai megtanultak
érzéseiket fegyverként hasznalni. Egyik ilyen
alkalmazéasi formdja, a gytlolet mivészete,
mely kiemelt statuszt és elismerést jelent az
Osi Nép tagjai kozott. A képzettség alkalmazoi
korében elterjedt nézet, hogy ,csak a gytilolet
ad er6t és mindent lebir6 akaratot”. Bels6
energiaik atrendezésével elérhetik azt, hogy
tamadasaik hevesen érkezzenek, mert ilyenkor
a gytloletiik atszakit egy képzeletbeli gatat és
az is ellenségeikre zadul.

A képzettség elsajatitasdhoz sziikséges, hogy
az amund legaldbb 12-es  Asztrallal

rendelkezzen.

Af (11 Kp) : A harc minden paratlan koérében
asztralprobéat dobhat a képzettség alkalmazoja:
amennyivel elrontja annyiszor +2 TE-t adhat
hozza tamadasaihoz (ha a dobés ,0”, az 10-es
rontdsnak minésil). Ugyanakkor minden
paros korben a képzettség alkalmazdsdnak
kezdete utan a dobott médosité levonoédik a
Véds Ertékébsl. Pl: Ha a harc els6 korében 4-
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gyel elrontja Asztralprobajat, TE-je 8-cal
novekszik, &m a maésodik korben mar VE-je
csokken 8-cal. Az Asztralpréba dobasa illetve a
képzettség  alkalmazdsanak  elhatarozésa
minden esetben a harci korre vonatkozé

kezdeményezés meghatarozasa utan torténik.

Mf (24 Kp): Az ilyen szinten alkalmazott Ne-
Fhup, képessé teszi a jatékost a dobott
Asztralproba kiilonbségének megtartasidra a
harc teljes hosszaig. Ezen felil minden
paratlan korben, vagy amelyikben a TE
modositéja érvényestil,

megkapja a
kiilonbséget plusz Sp-ként.

A rho-harcosok képesek ezt a képességiiket
harci lazban is alkalmazni. A képzettség
tudatosan alkalmazhat6, de a vége egybeesik a
harci laznal leirtakkal. Mig a TE és a
sebzésbonusz a paratlan korokben, csak az
egyik (jatékos &ltal meghatarozott) tamadasra
vonatkozik, addig paros korben a VE
csokkenés miden tdmadassal szemben értendé.

Asztrolégia

A sokaig elrejt6zve €16 faj mar az id6k hajnalan
birtokdban volt annak a tudédsnak, amellyel
szemmel tarthattdk a kilvilagban zajlo
nagyobb és fontosabb eseményeket. Ehhez arra
volt  sziikségiikk,  hogy  nemzedékrdl-
nemzedékre adjdk tovabb megfigyeléseiket és
tuddsukat az utdnuk kovetkezSknek. A
hetedkorra elmondhatjuk, hogy az ynevi
égbolt legkivalobb ismer6i az amundok,
akiknek kolcsondsen meghatarozzak életét a

kozmikus események és azok hatésai.

Ez a tudomdny egészen a sziiletésiiktol
(esetleg korabbrol) elkiséri 6ket a halalukig és
azutan. Legavatottabb alkalmaz6i a hattah
papok, akik kiilonleges rituéléikkal a fénytelen
sziklabolcs6kben — nyugvé  gyermekekrél
eldontik, hogy majdan milyen formaban
szolgaljak majd a faj javat. Késébb a Kotédés
kialakuldsakor is figyelembe veszik az égi

jeleket, hogy érdemes e utédot nemzeniiik az
adott paroknak, az adott idében.

Ezt a tudast részben mas civilizaciok is
elsajatitottak és a maguk szintjén alkalmazzék
is, igy az égbolt csillagzatainak elnevezései
mostanra az ynevi kultardk kozos kincsévé
valtak ... érdemben olvasni azonban a jelekbdl
még mindig csak az amundok egyes része tud
megfelel6 szinten. Amellett, hogy felismerik az
ynevi csillagokat tisztdban vannak (igaz,
misztikus koritéssel egyetemben) Satralis
vilaganak elhelyezkedésével is az
univerzumban.

Af (6 Kp): a lélektanhoz hasonlé ismereti
ugyan az amundoknak nincsenek, azonban a
pontos sziiletési adatokbdl, csillagéllasokbol és
korulményekb6l képesek meghatarozni az
adott személy jellemét teljesen fiiggetleniil
annak viselkedését6l, hazugsagaitél vagy
képmutatasatol. Sajat kultarajukon beliil az
Gjsziildttekrsl képesek meghatarozni, hogy
milyen jov6 volna szdmukra a legmegfelel6bb.
Képesek arra, hogy egy parkapcsolat
utédjanak jellemét nagyobb valészintiséggel

pontosan el6re jelezze.

Mf (12 Kp): a joslashoz hasonlé képzettség,
amellyel képesek a nagyobb, vilagformalo
események el6re jelzésére, a sors fonalainak
kibogozasara, amely tudast, akar régi leirasok
vagy foliansok  atbongészése utin s
megszerezhetik. Szamukra egyértelmt lehet
példaul a csillagok feljegyzett dllasa a Dulas
idején, amely egyértelmtien utalt az Orok
varos késébbi pusztulasara. Sajat kulturdjukon
vagy életteriikon beliil egyfajta id6joslasként is
felfoghat6, amivel az El-Dzsiah magikus
viharok mozgasat képesek kovetni és

kialakuldsukat elére jelezni.
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Ynev ismertebb csillagzatai

Név

Aspiskigy6
Déli Té6r
Délsarok
Démon szeme
Diss Tiize
Egyszarvi
Elatkozott utas
Eszaki Tor

Gyémant

Hollo

Igazak menedéke

Karakka

Kék Vadon
Lailat
Lampasemeld
Landzsa
Mantikor

Orkoloé

Rusenor Tronusa
Sarkanygerinc

Vérgyftiri

Eredet

pyar

toroni

dzsad

erv

e

Mas elnevezés

Starsas Enigie

Maglyattiz (kyr)

Méregpohar (kyr)
Keresztat (kyr)

El6 vért (kyr) csak 7
csillag

Hafet Heper
(amund)

Igazgyongy (kyr)
csak 5 csillag

Kristalykard (kyr)

Tharr Porolye -
Sagarr Tridat
(toroni)

Amulett (kyr)

Sajatossagaik

21 csillagbal all

9 csillagbél all

5 csillagbal all

8 csillagbal all

18 csillagbal all

Dzsahhot kotik hozza

9 csillagbél all

5 csillagbal all



122

EONTNHCASGN A 12N G 12N LTSNS 102k

*%k%k

Lovagok és Fejvadaszok Habortja, avagy csataszimulacié

Az ynevi hadtudomény egyidés az értelmes
fajok torténelmével. Mégis tanulmanyozni és
irasban feljegyezni el6szor az emberi faj
egyedeinek tulajdonithaté tevékenység. Egyik
els¢ birodalmuk, a délvidéki Godon és Kran
konfliktusarol
kontinens konyvtaraiban, mely igy alapja lett a

olvashatunk b&vebben a

hadviselés mtvészetének. Etikaja és erkolcse is
elsésorban ennek a héabortinak a hozadéka,
mely a lovagi kultdrat, mint olyat elterjesztette
az évezredek alatt egész Yneven. Ismeretes,

hogy
Pyarront is, melynek terjedése magaval hozta a

egy godoni koéborlovag alapitotta

tudomanyok utazasat is.

Igy a hetedkorra a hadviselés miivészete is

alapvet6en ilyen gyokerekkel bir:
konyvtarakat toltottek meg azota kiilonbozé
csatdk lefrdsaival, térképeivel a kiilonboz6
hadmozdulatokrél. Eszakon kiilonosképpen
népszerti ez a tevékenység, mert a szinte
nemzedékenként rendre lezajlé Zaszlohabora
gazdag forrdsa az 1j és djabb fortélyoknak,

eseményeknek, példdknak. Elmondhatd, hogy

a Voros és Fekete Lobogdk szembenallasa a
legjobb stratégakat nevelte ki Eszakfoldon.
Ilyen volt Isidor de Sedierta is, Krad veteran
paplovagja, aki a XIV. Zaszlohdbord utan a
Manifesztaciés Haboruban ttintette ki magat
cselekedeteivel.

Az 6
jegyzetekbdl lett tankdnyve nevezi a sivatagi
konfliktust hadéaszati
habortnak. A helyszine, a résztvevd felek és a

napléja, s majdan egyetemi

értelemben tokéletes

politikai ~ viszonyok  alapjan is  jol
megkiilonboztetheté a tobbitsl, ugyanakkor
mindenben megegyezik a szakkonyvek altal
kordbban csak hipotézisként létezett "Lovagok
és Fejvadaszok Habortjanak’, amely a korabbi
godoni példaval élve az antik és igy a modern
hadviselés

alapja is. A  tanulmany

példaértékiien elemzi ennek a
szembenallasnak az egyedi jegyeit és felelteti

meg a tankonyves definicidkkal.

A szemben all6 felek a habora kitdrésekor
megkozelitSleg nulla informéciéval
rendelkeztek a masik félrél, tehat létsziikséglet
volt, hogy felderitsék a masik faj gyengeségeit
és erejét, mind a két oldalon. A megszerzett
informaciok alapjan aztan mindkét oldal
vezérkara objektiv dontések alapjan hozhatott
stratégiai dontéseket és ezek donthették el a
csatdk kimenetelét. Ehhez hozzajarult az a
tény, hogy a felvonuldsi teriileten és a
csatatéren mind a két fél szempontjabol
részben idegen kulttra élt, amelyhez nem

kotédtek kozvetlen szalakkal.

A terep pedig, a sivatag tulajdonképpen
tokéletes csatatérként szolgédlt mindkét fél
részére, hogy az er6it teljesen kihasznalja. A
dtinék
nagyobb {iitkozetek kimenetelét nem, csak az
egyes  frontok
folyasoltak  be.
elérehaladtaval egyre jobban megismerték az

jelentette kornyezeti tényezék a

eredményének  tényezdit

Ahogy a  haboru
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ellenséget, ugy tudtak az emberek egyre
Osszehangoltabban  és
fellépni a kezdetben legytirhetetlennek téing

eredményesebben

ellenséggel szemben. ,, Az igaz ember kitart.”

Jatéktechnikailag a  fenti  okfejtésbdl
vezethety le az a rendszer, amivel a
Manifesztaciés Héabort csatdi (de némi
modositassal és kreativitdssal barmely mas
nagyobb konfliktus) is
szimulalhatéak és lejaszhatéak. Az alabb

létszamu

kovetkezd szabalykiegészités ehhez nyujt
reményeink szerint irdnymutatast, segitséget
és tampontokat. Fontos, hogy az adott
szitudciéra vonatkozé szabalyokban minden
esetben a Kalandmestert illeti meg a végs6 szo,

A rendszer alapja, hogy a szemben 4ll6 Sajat
és Ellenséges csapatok létszamat Osszevetve
meghatarozhatjuk egy Csatakor kimenetelét
egyetlen K10 dobéassal. A Csatakor hossza és
id6tartama konnyebbség végett megegyezik
egy Harci Kor idétartamaval, tehat kb. 10
szegmens. Fontos, hogy a t4dblazat minden
esetben arra vonatkozik, hogy a jatékosoktol
figgetlentil mennyi veszteség van egyik
és/vagy
beavatkoztak az eseményekbe személyes
dobott

masik  oldalon.  Amennyiben

gy6zelmeik  a értéken  feliil

szamolandodak.

A Csatakor arra vonatkozik, hogy két

egymassal szemben all6 maximum szazas

aki ezeket dramaturgiai vagy mas mesél6i sereg milyen veszteséget képes okozni

céllal barmikor megvéltoztathatja. egymasnak, hogyha egyenletesen kozeledik

egymas felé szembdl. Minden mas helyzetben

A rendszerrel lehetSség van ré4, hogy akér a a késébb targyalt modositokkal drnyalhaté az

jé.tékOSOk kortl  tombolé nagyobb  csata eredmény. A két szemben all6, maximum 100-
kimenetelét ~ gyorsan, egy-két  dobéssal 100 f6 titkozete alkot az ynevi hadtudomany
meghatarozhassuk vagy akar arra, hogy a

értelmében egy Frontot. Egy nagyobb

karakterek dltal vezette csapatok sikerességét létszammal vivott csatdban tobb Front is lehet,
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megallapitsuk. = Szélsdséges esetben az is s6t, a tobbezres csatakat hosszan kihtzott

elképzelhets, hogy akar két szemben all6 arcvonallal vivjak a kor haditechnikaival.
jatékos hadseregei csapjanak Ossze ilyen
formaban egymassal és igy dontsék el
habordjukat. A rendszerhez tartéz6 tablazat
alapvetGen azt az esetet veszi alapul, hogyha a

jatékosok mind ugyanazon oldalon éllnak.

Dobas Sajat csapatok Kiegyenlitett Ellenséges Csapatok
Eredménye  Tulerében Erdviszonyok Tulerében
1 5S 10S 15S
2 5S, 2E 8S, 2E 15S
3 2S, 4E 6S, 4E 14S
4 2S, 6E 5S, 5E 12S
5 8E 5S, 5E 10S
6 10E 5E, 5S 8S
7 12E 5E, 5S 2E, 6S
8 14E 6E, 4S 2E, 4S
9 15E 8E, 2S 5E, 2S
10 15E 10E 5E

S = Sajat Csapatok E=Ellenséges Csapatok
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A tablazatban olvashaté értékeket tobb
Ezeket a
modositokat mindig Ossze kell szamolni a

tényez6 is  befolyésolhatja.
Csatakor elején, a dobast viszont csak a végén
kell megejteni, hiszen a korben a jatékosok
cselekedeti moédosithatjdk majd a kovetkezd
korre vonatkozé értékeket. A rendszer

hasznalatanak a menete tehat:

1, Osszeszdmolni a szemben dll6 felek
létszamat mindkét oldalon

2, Meghatdrozni a felvonuldsi teriilet
alapjdn a lehetséges Frontok szdamdt

3, Az egyes Frontokra vonatkozo médositok
alapjdin meghatdrozni a két felek kozotti
Eréviszonyt

4, A Csatakor ideje alatti Harci Kor tartama

alatt cselekedd jatékosok tevékenységét
lejatszani

5, K10 dobdssal meghatdrozni, hogy az
adott Csatakorben milyen kimenetele volt az
iitkozetnek

6, Feljegyezni, hogy az egyes Csapatokban
mekkora és milyen veszteségek torténtek,
felkésziilve a kovetkez6 Csatakorre

Az egyes befolyasol6 tényez6k, amelyek
kihatéassal
meghatarozasdra a rendszerben, mint fiktiv

lehetnek az  Er6viszonyok

létszamok jelennek meg, amelyek
hozzaadédnak az egyes Csapatokhoz, de
csupdn a tablazatban meghatarozott dobas
kimenetelének a meghatarozasahoz, nem
jelentenek valos fizikai tobbletet. A K10 dobast
nem lehet befolyasolni semmilyen médszerrel
(pl. Szerencse Talizman), s ezért minden

esetben a meséls tiszte ennek a kidobésa.

Ugyanigy az esetleges veszteségek kapcsan
is a mesél6 dontési joga, hogy melyik oldalrél
kik és milyen szidmban estek el hogyha
egymaéstol jol megkiilonboztethetd
egységekbdl allnak o©ssze a Csapatok. A

jatékosok csak kivételesen j6 szerepjatékkal és

a Harci Korben kifejezett erre vonatkozo
cselekedetekkel befolyasolhatjdk a Csatakor
végén meghatdrozand6 eseményeket (pl.
tudatosan  egy  védeni szdndékozott
mellékszerel6 vagy NJK elé allnak, a csata
letitnek

kezdete  utan valakit,  hogy

megkiméljék a csata borzalmaitol, stb.).

Az egyik legfontosabb tényez6, hogy milyen
kiképzéssel rendelkeznek egyes katondk az
adott Csapatban. Amennyiben 6sszeszokott és
tapasztalt személyek, akik tudjak, hogy milyen
alakzatban érdemes harcolniuk a szitudciéban
és, hogy hogyan, akkor a legmagasabb
Hadrend képzettségitk okdn abban a
csatakorben, amikor sikeresen alkalmazzak is a
taktikajukat a kovetkez6 moédositok jarnak az

Eréviszonyaikhoz. Af +5 Mf +10

Masik fontos szempont, hogy az adott
Csapatokat, milyen képességli vezet$ irdnyitja
kozvetlentil. Idealis esetben a sajat maga altal
kiképzett egységeket a sajat Hadvezetés
Képzettségi fokdn tudja vezetni az arra
érdemes stratéga. Fontos, hogy az iranyitas és
a kommunikacié kozvetlen legyen, tobb Front
Mesterfoku
Képzettséghasznalé moédositéi nem jarulnak
hozza az egyes Csapatok sikeréhez. Af +10 Mf
+20

esetén az azokat irdnyitd

Objektiv kortilménynek betudhaté a csata
helyszinét meghatarozé6 Terepviszonybol
szarmazd el6ny. Attol fiiggben, hogy ki
magasabbrol, ki alacsonyabbrél kényszertiil
harcolni, esetleg a mozgast neheziti valamilyen
akadély vagy akér csak ugyanaz a koriilmény
az egyik félnek kedvez, abban az esetben is
szamolhatéak moédositok. Fontos, hogy csak
ahhoz a Csapathoz szamoljuk, amelyiknek ez
elényt jelent, soha semmilyen médon nem
lehet egyik oldal valds létszamat csokkenteni.

kb +10-t61 +20

Varatlan taktikai elény minden olyan
korilmény, ami egy tapasztalt hadvezért a
csata mihamarabbi befejezésére sarkall ... igy
vagy ugy. Ezek vagy csak egy-egy Csatakorre
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vonatkoznak vagy extrém esetben tobb
Csatakorben is hatdssal lehetnek a dobasok
kimenetelére. Példaul a rajtatités csak az els6
korben érvényestil ilyennek, felmentSsereg
érkezése az adott korben jelenthet ilyen el6nyt,
kiilonb6z6 mégikus hatasok véltozé szamu
Csatakorben hathatnak. Kétszerezi a wvalds
létszam értékét Erdviszonyok szempontjabol.

A fentieken kiviil természetesen még sokkal
tobb tényezd lehet, ami ilyen vagy olyan
formaban befolyasolhatjak egy Csapat sorsat.
Moral, fényviszonyok, felszereltség ... ezek
azonban mind levezethetéek reményeink
szerint a Kalandmesterek szamara, hogy a sajat
maguk altal elképzelt csatakban, hogyan és
miként befolydasoljak az titkdzet kimenetelét a
fenti iranyszamok alapjan. Fontos, hogy
mindez els6sorban ahhoz kivan segitséget
nyGjtani, hogy a jatékosok szadmaéra
konnyebben mesélhet6 legyen egy-egy csata és
az eddig hattérbe szorul képzettségek is teret

nyerjenek.

tovabb
bovithet6 ismerve az ynevi viszonyokat és

Opcionalisan természetesen

lehet6ségeket. Példaul ijasz csapatok bevetése
esetén egészen addig a résziikr6l veszteség
nélkiil dobathaté az Ellenség csokkenése,
ameddig a tdmadék oda nem érnek hozzajuk,
hogy aztan kozelharcban is bizonyithassanak.
A lovassag alkalmazésa is hatékony eleme a
stratégidanak, egészen addig, ameddig az ellen
utéképes gyalogsag nem all fel
szélfegyverekkel és veluk szemben
alkalmazott hadrendben.

Ertelemszertien a Csatakorok addig tartanak,
ameddig mindkét oldal rendelkezik a csata
folytatasdhoz elegendé és alkalmas egységgel.
Természetesen jatékos karakterek megolése a
tdblazat eredményének kidobdsdval nem
lehetséges és nem is lenne kiilonosebben
etikus, tehat keriilends. Idedlis esetben a
rendszer hasznalata addig tart, ameddig ismét
elegend6 a Harci Kor a szemben 4ll6 felek
konfliktusdnak folytatasdhoz. Tobb Front
esetén viszont egészen komoly csatékat is lehet
szimulalni, hogyha a terep engedi és a
jatékosok is inkabb a parancsnoki satorban
htis6lnének ...
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A Manifesztaciés Sereg Stratégidja

A fentiek alapjan konnyebben megérthet6
kissé, hogy az amundok Oszlopai, hogyan is
arathattak sikert olyan sokszor és szinte
minimdlis veszteséggel a Haborta els6
szakaszdban. Egységeik rendezetten, istentik
szakrédlis hatalma 4ltal vezetve tudatosan
prédéltdk fel a dzsad/dzsenn emirségeket,
hadi 6svényeik azonban sokszor letértek az
ismert karavanutakrol. Stratégidjuk alapja és
céljuk is a hadjarattal 6si tertileteik
visszaszerzése volt, amelyet a kovetkez6

modon tettek.

Kivalo alcazé6 és Dbeolvadé képességi
fejvadaszné6ik kikémlelték az egyes telepiilések
gyengeségeit, igyekeztek lehetetlenné tenni a
majdani védekezést. Altaldban sikeresen tettét
szolgaikkd mar az ostrom el6tt a vezetd réteg
fontosabb tagjait, akit pedig nem, azt
elpusztitottak. Persze ez nem mindig sikertilt,
azonban a forgeteg, ami hamarosan elhirestilt
a dzsad vilagban végiil mindent vélogatas
nélkiil letarolhatott.

Ambhe-Ramun papijai hol elére tudtak merre
haladnak el a madagikus homokviharok, hol
pedig maguk terelték megfelel6 iranyba

Ezeket
nekivezetve a vérosoknak vagy ellenséges

vardzshatalmuk  kérdra  azokat.
seregeknek onmagukban kegyetlen és stlyos
veszteségeket okozhattak barmilyen hadnak.
Ami utdna jott azonban még kevesebb esélyt
adott a tulélok ellenallasanak. Mégikus és
természetes homokviharok romboltak az

Oszlop el6tt, tehat.

El6bb az asztralis magiaval megoérjitett
rabszolgaik és hadifoglyaik szazait eresztették
neki az ellenségnek, akik allapotuktol
ftiggetleniil komoly morélis csapast jelentettek
az embereknek. Veliik egytitt érkezett Amhe-
Ramun isteni hatalma, ami teriiletre hato
szakrdlis hatalomként megnehezitette és/vagy
ellehetetlenitette ~a magiahasznalatot és
minden védtelen elmével tovabb novelte

serege hatalmat.

Ezutan érkeztek a nemz6-hepetek, a papok
teremtette porvértekben és -fegyverekkel,
melyek mintha rémalmokbél megelevened6
lényekként maradtak meg a legtobb talélében,

telies  joggal. Ezen a  nehéz- és
ostromfegyverekkel  felszerelt  egységek
minden lehetséges maradék haderével
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leszadmoltak nem kimélve sem maguk sem az
ellenség testi épségét, ongyilkos rohamaiknak
a Fekete Skorpiok legjobbjai sem tudtak gatat
szabni.

Amennyiben a sereggel vonult egy Amhe-
démon is akkor ezen a ponton csatlakozott be a
kiizdelembe és a tiszt-matahok élén jarva
tisztogatott, aldozott, kinzott. Megjelenése a
legtobb esetben eldontétte a csata kimenetelét
és megsokszorozta az amundok amugy is nagy
harci kedvét. Egyetlen ostromot jegyeztek fel,
mikor Al Abadana dzsennjei képesek voltak
megolni a tdmadé Amhe-démont, ugyanis
sajat veszteségeiket figyelmen kiviil hagyva
féerejiikkel egészen eddig a pontig elrejtéztek.
azonban igy is

A csatat és varosukat

elvesztették.

Ezutan kovetkezik a tulajdonképpeni amund
gyalogsag, a Ok
altaldban mar tényleg csak a varos gécpontjain

szolgaharcos-hebetek.

allé ellenallasok felszamoldsaban vesznek
részt, viszonylag tiszta munkaban. Persze a
kivalasztdsaban  és

lehetséges  foglyok

vallatasaban komoly szerepik  van.
Lényegében 6k azok, akik aztan elfoglaljak a
teleptilések fontosabb stratégiai pontjait és 6k
jelentenek kozvetleniil a papoknak is, akiket
folyamatosan kisérnek majd a varos falai

kozott.

Legvégiil érkeznek az uralkodépapok-
hatnebek, akik addig a tdmadas szakralis
hatalmat magidjukkal novelték, tamogattak és
beérnek a  varosba
aldozatokat

bemutatni, szentelni és leromboltatni minden

er6sitették. Amint

elkezdenek  Amhe-Ramunnak

templomot. Fontos feladatuk, hogy a varosban
fellelhet6 minden dzsenn épiiletet, helyet,
targyat, személyt megtalaljanak és
elpusztitsanak. Frkezésiikkel a stratégia teljes,
az ellenség holtan, feldldozva vagy rablancon
nemre, korra és rangra tekintet nélkil. Ritkdn
rendelik el a menekiil6k levadédszését, jobb az,

hogyha a kozeled6 amundok hirét elviszik

mindenfelé. A papok tartjdk egyben a sereget
és rendelik el mozgéasat is.

Ahogy lathat6 az amund stratégia
alapvetéen magikus és szakralis hatalomra
alapoz, amivel az titkdzet sordn folyamatosan
fenntartjak a Varatlan taktikai el6nytiket, mely

kivéltja,
szamukra

létszambeli hatranyukat

veszteségeiket  els6sorban  a

értéktelen és folyamatosan djratermel6dd

szdmu rabszolgaikb6l kell levonniuk. A
kiilonboz6  Frontokon  az  Egységnek
koszonhetSen mesterfoka hadvezet6ik

folyamatosan jelen vannak és egység, csapat,
sereg szintjén is megval6sulnak a bonuszaik.

Ennek
masodik

is koszonhet6, hogy a Haéboru

feléig  reménytelen volt az
amundokkal szemben nyertes csatat vivni,
csak a szakralis hatalom szétoszlatasi kisérletei
utén, az Ambhe-démonok sorban
levadaszasaval lehetett biztositani, hogy a
seregek érdemben felvehessék a harcot az Osi
Nép Oszlopaival. Az amundok gyorsan

tanultak és viszonzasul ugyanezzel a
taktikdval Gorvik szakralis védelmét zilaltak
szét, ameddig a dorani {igynokok nem
forditottak a hadjarat kimenetelén a Gat

felrobbantasaval.

Lathato tehat, hogy Isidor de Sedierta szavai
igaznak bizonyultak és a Manifesztacié elleni
harc valéban Lovagok és Fejvadaszok
Habortdja volt. Amennyiben Kalandozdék a
jovében (vagy a multban) szembekeriilnek egy
ilyen hadsereggel tudhatjdk mire szamitanak
és csak az isteneikben, kockaikban és a
Kalandmesteriik kegyében reménykedhetnek,
hogy neviiket nem vésik majd fel az Uj-
Hamedben feléllitott Nagy Mecset oldalara
arany bettikkel, mint a Manifesztaciés Haboru
és az amundok aldozatait, kik h6i hal4lt haltak

a foldre szallt Szérnyisten elleni harcban.
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Fajspecifikus amund kasztok

Képességek Hebet / Sznofru Rhé Hepet Katah / Hat- Hevioso
Matah neb

Eré k6+13+kf 2k6+7 k6+15+kf k6+13+kf 2k6+7 k6+13+kf
All6képesség  k10+9+kf k6+13+kf k6+15 k6+13+kf 2k6+7 k10+9+kf
Gyorsasag 2k6+6+kf k6+12+kf  k10+8 2k6+6+kf  3k6(2x) 3k6 (2x)
Ugyesség 2k6+6+kf k10+8 2k6+6 2k6+6+kf  3k6(2x) 3k6 (2x)
Egészség k10+10 K10+10 k10+10 k10+10 k10+8 k10+10
Szépség 2k6+9 k10+11 3k6+3 (2x)  2k6+9 k10+13 2k6+9+kf
Intelligencia  3k6 (2x) 3k6 (2x) 3k6 3k6 k10+8 2k6+6
Akarater6 2k6+6 k10+8 2k6+6 3k6 k10+8+kf k10+8
Asztral 3k6-1 (2x)  2k6+5 3k6-2 3k6-1 k6+11+kf 3k6-1 (2x)
Erzékelés 2k6+6 k6+12 k10+8 2k6+6 k10+8 2k6+6

1 2 8 2x) - a képességre két sorozat dobhato, és a jobb eredmény szamit

+kf - kiilonleges felkészités (Haromnal kisebb nem lehet egyik képesség sem)

Hebet / ) Katah / .
Matah Sznofru Rho Hepet Hat-neb Hevioso

KE alap 9 10 10 9 5 5

TE alap 20 20 26 20 20 20

VE alap 75 75 70 75 75 75

CE alap 0 0 0 0 - ;

HM/szint 11 (3) 11 (4) 12 (5,3) 12 (4) 9(3) 12 (5)

Kp alap 10 3 7 3 5 4

Kp/szint 14 5 10 6 5 7

Ep alap 7 6 8 8 8 7

Fp alap 6 7 7 7 7 6

Fp/szint K6+4 K6+4 K6+5 K6+5 K6+5 K6+5
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A most kovetkezd kasztok kizarélag amund fajjal jatszhatéak. Mddositéikat a képességtablazat és a

kasztleirds is tartalmazza mar. Els6sorban a Manifesztacios Haboraban résztvevé Amhe-Ramun

seregében szolgald alakulatokat lehet veliik kidolgozni, de persze mindig akadnak kivételek.

Természetesen elképzelhet6 tobb varidci6 is rajuk, amelyeket a Kalandmester dontése nyoman ki is

lehet dolgozni. Erre is érvényes a kiegészitd altalanos célkittizése, hogy igyekeztiink példakat

bemutatni a magunk képzeletébdl, de a fantdzia (hitiink szerint) hatartalan.

HEBET

A Kklasszikus” értelemben vett szolgak
kasztja (hebet), akiket tobbek kozott a
korédbban taglalt amund nyelv &arnyalataival
lehet megkiilonboztetni a tobbi alkaszttdl. Ide
tartozik az osszes kiilonleges képesség nélkiil
sziiletett amund. Csak felel6sséggel jaro, vagy
miivészi hajlamot igényl6 munkét végeznek.
Ebbe a kasztba tartoznak az uralkodé papok
testérei is. Az alantas munkdkat mindig
rabszolgdkkal végeztetik. A manifesztacio
haderejében 6k voltak az 6nall6 akarattal
rendelkez§ tisztjei (matah); atvitt értelemben
az Osi Nép parancsnoki kara (5. szint elérése
utan).

Harcérték

A hebetek Harcértéke az egyik legkedvez6bb a
M.A.G.US. kasztjai koziil. Egyediil a hepetek
kilonb fegyverforgatok néaluk. Egy hebet
kasztt karakter KE alapja 9, TE alapja 20, VE
alapja 75, CE alapja 0; tovabba minden
Tapasztalati Szinten 11 Harcérték Modositot
kap. Ezt tetszése szerint szétoszthatja KE-je,
TE-je, VE+e és CE-je kozott, azonban TE-jére és
VE-jére is koteles minden Szinten 3-3 pontot
aldozni.

Eleterd és Fajdalomttirés

A hebetek
tekintetében is a legjobbak kozé tartoznak.

életer6 és  fajdalomttirés
Gyermekkoruktol kezdve egészséges életet
élnek, ezer megprobaltatast kiizdenek le, ami
megedzi Gket. EP alapjuk 7, amihez a
karakternek még egészsége tiz feletti részét
kell hozzaadnia, hogy megkapja Eleters
Pontjainak szamat.

A hebetek FP alapja 6, amihez még Akaratereje
és  Alloképessége tiz feletti hanyada,
Tapasztalati Szintenként pedig tovabbi K6+4
FP jarul.

Képzettségek

A hebet, mint az eddigiekbdl is kivilaglott, a
lehet6ségek kasztja. A harcon tdl semmit sem
koteles megtanulni, igy b6ven jut ideje és
energidja arra, hogy béarmilyen Képzettséget
elsajatitson. Ez mutatkozik meg abban, hogy
az Osszes kasztok koziil a harcos bir a legtobb
Képzettség Ponttal (KP): KP alapja 10, és
minden Tapasztalati Szinten (méar 1. Szinten
is!) tovabbi 14-et kap.
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A hebet kasztti karakter az els6 Tapasztalati
Szinten a kovetkez6 Képzettségeket birtokolja:

Képzettség Fok/ %
Meneth hasznalata Af
Pajzshasznadlat Af
2 fegyver hasznalata  Af
Sivatagjdras Mf
Kinzas elviselése Af
Futas Af
Belharc Af
Mdszds 15%
Ugras 10%
Esés 20%
Tovabbi szinteken:
TSZ  Képzettség Fok/%
5. Meneth hasznalat Mf
5. Pajzshaszndlat Mf
5. Kinzas Af
6. hadvezetés Af
6. Ahmrit meditacio Af

Tapasztalati szint

A hebet kasztt karakter szdmara a TSZ-1épés
anndl nehezebb, minnél magasabb a Szint,

amelyre fellépni igyekszik. Hogy az egyes
TSZ-ek eléréséhez mennyi TP Osszegytijtése
sziikséges, arr6l a kovetkezd tablazat tudoésit:

Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-160 1
161-320 2
321-640 3
641-1440 4
1441-2800 5
2801-5600 6
5601-10000 7
10001-20000 8
20001-40000 9
40001-60000 10
60001-80000 11
80001-112000 12

Minden tovabbi szinthez +31 200 Tp kell

A hebet fegyvertara

A hebetek els6sorban isteniik képmadsai
alapjan a meneth és kozepes pajzs kombinaciét
forgatjdk szivesen, tnnepségek és ritudlék
alkalméval bizonyosan ezzel jelennek meg.
Azonban harcban és {iitkozetekben szabadon
valaszthatnak a faj fegyvertarab6l, hogy a
kiizdelem minél személyesebb  élmény
lehessen szamukra, 1igy nincs tiltds az
alkalmazott eszkdzok tekintetében.
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SZNOFRU

Az amund pillére
haditechnikai értelemben a Skiké-refhat, a
fekete szamy”. Ez Kkétféle kiilonleges
egységet takar, amelyek a csatatéren kiviil
akaratit. A
lopakodé gyalogsagot a porfegyverekkel és

szolgaljadk a Manifesztacio

egyéb  szakralis  eszkozokkel —felszerelt,
rendkiviill mozgékony kigyo-fejvadasznék
(sznofru) alkotjak. Hogyha fogsagba esnek
tobbnyire azért teszik, hogy elaltassak a
gy6z6k éberségét, és egy ovatlan pillanatban
vériiket vegyék. Az amund hadszervezetben a
felderiték, a kémek, az orgyilkosok és a tabori
szajhak szerepét toltik be; a nagy hatalmt
papok személyes kiséretében szazaval talalni

belsliik.
Harcérték

A sznofruk  Harcértéke nagyjabél a
hebetekével egyenl6, de nem kozeliti meg a
hepetekét vagy a heviosokét. KE alapjuk 10, TE
alapjuk 20, VE alapjuk 75 és CE alapjuk 0,
tovdbba minden Tapasztalati Szinten 11

Harcérték Modositéot kapnak, amib6l 4-et

kotelesek mind TE-jiikkre, mind VE-iikre
osztani. Kezdeményez$ Frtékiik minden
masodik TSZ-en 1-gyel eleve n6 akkor is, ha
erre egyéaltalan nem dldoznak HM-jiikbol.

Eleterd és F4jdalomttirés

A sznofrukk olyan kegyetlen és kemény
kiképzésen esnek at, ami bizony egészségiiket
is igénybe veszi, igy aztdn nem oOrvendenek

kiilonosebben magas életerének. A
fajdalomhoz ellenben - éppen emlitett

kiméletlen életmoédjuk okdn - hozzaszoktak és
remekiil tiirik. EP alapjuk 6 (ehhez adja a
karakter az egészségének 10 feletti részét); FP
alapjuk pedig 7 (amihez a
Alloképességének és Akaraterejének 10 feletti
része jon). Tapasztalati Szintenként a
fejvadaszok még K6+5 FP-t kapnak.

karakter

Képzettségek

A sznofru  meglehetésen  céliranyosan
kiképzett harcos; nemigen jut ideje és
lehet6sége egyéb Képzettségek elsajatitasara.
Sokat mar elsé Tapasztalati Szinten eleve
megkap, és még néhanyat késébb. Igy aztan
érthets, miért kevés Képzettség Pontjainak
szama: KP alapja 3 és minden TSZ-en tovabbi 5
KP-val gazdalkodhat;

Képzettségeket tanul, amilyeneket csak kivan.

amibdl olyan

A sznofruk els6 TSZ-en a kovetkezs
Képzettségeket kapjak:

Képzettség Fok/%
Okélharc Af

9 fegyver haszndlat  Af

3 fegyverdobds Af
Ahmrit meditacid Af
Uszas Af
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Csapdaallitas Af
Futas Af
Alcézas/Alruha Af
Hatbaszuras Af
Belharc Mf
Kinzas Elviselése Af
Sivatagjdras Mf
Ugras 15%*
Lopdzas 20%*
Rejt6zkodés 25%*

Csapdafelfedezés 10%*
Maszas 30%*

Esés 15%*

*A sznofru minden Tapasztalati Szinten kap 20%-
ot, amit eloszthat felsorolt hat Szdzalékos
Jartassigban mért Képzettsége kozdtt. Ha kivinja,
barmelyiket  részesitheti  elényben a  tobbi
hatranydra, akdr azt is megteheti, hogy némelyiket
egydltalan nem noveli. Azt azonban szem el6tt kell
tartania, hogy egy Képzettségre Szintenként

maximum 15 %-ot szanhat.

A tovéabbi szinteken a kovetkezé
Képzettségben részestil:
TSZ Képzettség Fok/%

2. Kotelékbdl szabadulas Af

2 Szexualis kultura
2. Okolharc Mf
3. Vakharc Af

4, Nyomolvasas/Eltlintetés  Af

4. Alcazéas/Alruha Mf
5. Ahmrit meditacio Mf
7. Vakharc Mf
8. Kotelékbdl szabadulas Mf
9, Nyomolvasdas/Eltintetés  Mf

Kiilonleges Képességek

A sznofru, ha olyan fegyverrel verekszik,
melyben torténetesen nem képzett, akkor sem
a mindenki masra érvényes Képzetlen
Fegyverforgatdsbol ~ szarmazé  hatranyok
stjtjdk, hanem annal jéval enyhébbek: KE: -5,

TE: -5, VE: -10, CE: -15.

Tapasztalati Szintjével a sebzés is novekszik,
amit okozni tud. Kett§ Szintenként eggyel.
(2.TSZ + 1 Sp; 4.TSZ +2 Sp; 6.TSZ +3 Sp; és igy
tovabb...) Ez hozzdadédik fegyvere vagy
puszta okle sebzéséhez.

Tapasztalati szint

A sznofru karakter szamtalan dolgot kénytelen

folyamatosan = gyakorolni  ahhoz, hogy
fejlédhessen. Ezért nagyon lassan és nehezen
lépi Tapasztalati Szintjeit. Ez a tendencia még

a legmagasabb Szinteken is érvényestil.

Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-190 1
191-400 2
401-900 3
901-1800 4
1801-3500 5
3501-7500 6
7501-15000 7




15001-30000 8 harcolni, és a keziikben a legirtalmatlanabb
targy is fegyverré valik. Ezért képzettek mar 1.
30001-60000 9 TSZ-en is 9 fegyver haszndlatiban, és ezért

nem sujtjak Sket olyan keményen a Képzetlen

60001-110000 10 F < s . . .
egyverforgatasb6l = szarmazé  minuszok.
110001-160000 11 Ismerik ugyan a sajat kultargjuk fegyvereit és
kielégitéen képesek alkalmazni is Oket,
160001-220000 12 feladataik teljesitéséhez azonban a kiilvilag

eszkozeit sajatitidk el legtobbszor. Ritkdn
maradnak meg egyetlen fegyvernél, ez a
lebukast és a haldlukat, tehat a sikertelen
kiildetést jelentené. Mégis, a kevés roluk

Minden tovébbi szinthez +60 000 Tp kell

A sznofru fegyverzete késziilt illusztracié hulldmos, kigyészer t6rrel
abrazolja  6ket ... nyilvanvaléan az
A sznofruk arrdl hiresek, hogy szinte barmely elnevezésiik okan.

keziik {igyébe akadd fegyverrel képesek
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HEPET

A legnagyobb szamban 1év6 alkasztja azonban
a tarsadalomnak egyértelmtien az amund
seregek derékhadat (Hekd-refhat, az ,eziist
szarny”) képez6 egyedeké, a nemzdké (hepet).
Kimagasl6 fizikai er6vel biro, szal- és
zuzofegyverekkel felszerelt

ostromgyalogsag szerepét betolt6 elemei a

nehéz- vagy

csatdknak. Egész testitket por vagy- kovért
fedi, els6 soraikat porpajzs 6vja az ellenség
lovedékeitd] és pengéit6l. Amhe-Ramun isteni
hatalma nem csupan kortiloleli, at is hatja 6ket,
ezért alakzataik akkor sem vesztik el
harcképességiiket, ha Osszes tisztjiik és papjuk
elesik. Szornyli sebeket osztogatnak, és a
latszolag végzetes sériilések sem teritik le Gket
azonnal. Képesek a porfegyverek hasznalatara,
a szébeszéd szerint ereikben vér helyett
homok kering.

Harcérték

Az amund kasztok kozil a hepet bir a
legmagasabb Harcértékkel. KE alapja 9, TE
alapja 20, VE alapja 75 és CE alapja 0; valamint
minden Tapasztalati Szinten 12 Harcérték
Moédositét kap, amit tetszés szerint oszthat szét
KE-e, TE-e, Véje és CE-e kozott. Egyetlen
megkotést kell figyelembe vennie: mind TE-jét,
mind VE-jét Tapasztalati Szintenként 4-gyel
novelni koteles.

Eleters és fajdalomttirés

A hepetek a legéleter6sebb karakterek és a
fajdalmat is remekiil téirik. EP alapjuk 8, ehhez
adja még hozza a karakter egészsége 10 feletti
részét. FP alapjuk pedig 7, amihez
Alloképességiik és Akaraterejik 10 feletti
hanyada is hozzdadand6. Tapasztalati
Szintenként tovabbi K6+5-tel n6é FP-iknek
szama.

Képzettségek

A hepetek kiképzése meglehet6sen céliranyos;
sok Képzettséget kotelesek elsajatitani ahhoz,
hogy valéban nehézgyalogosnak szdmitsanak.
A MA.GUS. szabalyrendszerében ez ugy
érvényesiil, hogy a kaszt tagjai sok
képzettséget eleve megkapnak, a&m mivel
kevés folos energidjuk és idejitk marad
egyebek megtanulasédra, kevés Képzettség
Ponttal birnak. KP-alapjuk 3, amihez
Tapasztalati Szintenként tovabbi 6 KP jarul.

A hepet kaszta karakter az elsé Tapasztalati
Szinten a kovetkez6 Képzettségeket kapja meg:

Képzettség Fok/%
Birkdzas Af
Okélharc Af
Kétkezes harc Af
Nehézvértviselet Af
Pajzshasznalat Af
4 fegyver Af
hasznalata
Sivatagjaras Mf
Fegyvertorés Af
Foldharc Af
Belharc Af
Esés 30%
Ugras 20%

Tovéabbi szinteken:
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TSZ Képzettség Fok/%
2. 1fegyver hasznalat Af
4. 1fegyver hasznalat Af
4. 1fegyver hasznalat Mf
5.  Kétkezes harc Mf
6. Vakharc Af
7. 2fegyver hasznalat Af
7.  Pajzshaszndlat Mf
9. Fegyvertorés Mf

Kilonleges képességek

A hepetek kiilonleges képessége, hogy ha egy
az egy ellen kertilnek szembe ellenfeliikkel,
még kittin6bb  harcosoknak szamitanak.
Ilyenkor Harcértékitk a kovetkezéképpen

médosul: KE: +5, TE: +5, VE: + 10, CE:

Ha pedig mindez kozonség el6tt torténik,
avagy ritudlis kivégzési szertartast kell
végrehajtania, 6k még  felajzottabban
kiizdenek, igy Harcértékiik tovabb né: KE:+5,
TE:+5, VE:+5, CE:

Tapasztalati szint

A Kkaszt tagjai szamara az alacsony TSZ-ek
kozepesen konnyen elérhet6ek, azutan egyre
nehezebben, végiil a 10. Szint betoltésével
immar ajbol konnyebben.

Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-188 1
189-376 2
377-825 3

826-1650 4
1651-3300 5
3301-7250 6

7251-12050 7

12051-24000 8

24001-48000 9
48001-68000 10
68001-93000 11
93001-130000 12

Minden tovabbi szinten +40 000 Tp kell

A hepet fegyvertara

A hepetek sokféle eszkozt forgathatnak az
ellenséggel szemben, Ilényegében minden
megengedett. Az amundok fegyvertaranak
teljes sorat ismerik és alkalmazzdk, a
porfegyvereket és porvérteket kifejezetten
nekik alkotjdk minden csatdban az Amhe-
Ramun papok. Hozzd vannak szokva, hogy
barmilyen anyagbol és barmilyen forméban
létez6 fegyverrel elpusztitsak az ellenséget,
akar puszta kézzel is, hogyha sziikséges.
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A hebet kaszton beliili masik ilyen kiilonleges

szerep a skorpi6 (rhd)-harcosoké. Ok azért is
kiemelked6en furcsa elemei a rendszernek,
mert altalaban kivétel nélkiil hat-neb kasztba
sziilettek, azonban a lélekolvasas ritualéja
soran megallapitotta valt elkotelez6désiik egy
masik istenhez. Az ilyen essusok kiilondsen
kegyetlen kiképzésen mennek keresztiil, sokan
kozulik tal sem élik, de végiil aki igen az
rendelkezik a kozrendiiek minden tudasaval
és az uralkodok képességeivel. Ezen feliil a
Kékarci papjai még egy éalland6 asztralis
lénnyel is megaldjak 6ket, ami folyamatosan az
isteni egységre hangolja ket. Ok kapjak a
legveszélyesebb és a legkevesebb sikerrel

kecsegtet6 feladatokat, altaladban az
frontvonalon tul, ellenségekt6l hemzseg6
terepen vagy éppen rivélis istenségek
szentélyeiben. Dacara mindezen

kondicionalasnak, allitélag Gul Asghan egy
ilyen alakulatnal szolgélt, miel6tt a Harom
Kard Szovetségének tagja lett.

Harcérték

A rhok igen kivalo fegyverforgatok,

hagyomanyaik azonban tiltjdk a stlyos, nehéz
pancélok viselését. Harci technikaik jelent&s
tamadasok

része a minél t6képesebb

végrehajtasat tamogatja, a  védekezésre
kevesebb figyelmet forditanak. KE alapjuk 10,
TE alapjuk 26, VE alapjuk 70.. CE alapjuk 0.
Minden Tapasztalati Szinten 12 Harcérték
modositét kapnak, s ebbdl legalabb 5-6t
kotelesek Tamado Ertékiikre dldozni, s 3-at
Ertékiikre

kotelesek a  Kezdeményezd

forditani.
Eleter6 és fajdalomtiirés

A rhok a sivatag és a természet gyermekei,
mér-mar vadallatra jellemz6 Eleterével és
Fajdalomttiréssel rendelkeznek. A fajdalom
csak tovabbi 0sztonz6 a harcra, tehat ha Fp-ik
elfogytak, sem &julnak el - egy rho csak akkor
hagyja abba a harcot, ha meghalt. Ep alapjuk 8,
ehhez adja a karakter az Egészsége 10 feletti
részét, Fp alapjuk pedig 7, ehhez az
Alloképességiik és az Akaraterejiik tiz feletti
része jarul (csak elsé szinten). Tapasztalati
Szintenként k6+5-tel né Fp-ik szama.

Képzettségek

A rhok életiik folyaman, otthonukban csak
igen kevés Képzettséget tanulnak meg. A
sivatagban nincs is igazan sok tudasra
sziikségtik. A tudomanyokkal nem
foglalkoznak, a civilizaciéra jellemz6 alvilagi
ismeretek idegenek t6lik, s a szigord
hagyomanyok pontrél pontra megszabjdk,
hogy egy rhénak mit kell tudnia.

Kp alapjuk 7, amihez minden Tapasztalati
szinten tovabbi 10 Kp jarul. Els6 szinten az
alabbi Képzettségeket kapjak:

Képzettség Fok/ %
Birkozas Af
Okolharc Af
3 fegyver hasznélata Af
Fegyvertorés Af
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Id6joslas Af
Sivatagjaras Mf
Vadaszat/Halaszat Mf
Futas Af
Esés 40%
Ugras 25%

Tovabbi szinteken automatikusan nem kapnak
Képzettségeket.

Kilonleges Képességek

A Rho6 harcosokat Amhe-Ramun papjai egy
kiilonleges tarssal vértezték fel, mindegyikiik
lelkéhez rendeltek egy asztraldémont, melyet
az érzelem sikjanak urabdl, Asham ,testéb6l”
valasztottak le. Ez a lény képes ra, hogy
kommunikdljon a harcossal, dtmutatassal és
tanacsokkal lassa el, figyelmeztesse
korlatozottan az 6t korilvevé magikus
hatdsokra. A lény nem képes befolyasolni
teliesen a rhé harcosokat, de idgvel
megtanulja, hogyan kerekedjen feliil rajta,
hogyha az elgyengiilne (elajulna). Ebben az
esetben mindig a rhé-én veszi at az irdnyitast
és legtobbszor borzalmas pusztitasba kezd és
igyekszik a testet megfelel6 menedékbe
juttatni, hogy ott kipihenve felgy6gyulhasson.
Ez a szimbidzis hosszutavon egyik fél szamara
sem kedvez8, azonban a biintetésképpen
alkalmazott skorpid-harcosok kiképz6i nem is
remélik soha, hogy neveltjeik huzamosabb

ideig életben maradnénak.

Tapasztalati Szint (TSz)

A rhok kezdetben igen konnyen Ilépnek
Tapasztalati Szinteket, talan a legkénnyebben
az Osszes amund kaszt koziil. Persze minél
magasabb Tsz-re kivan jutni, ez anndl
nehezebben megy - elvégre az élet nehéz...

Tapasztalati Pont Tapasztalati Szint
0-150 1.
151-310 2.
311-630 3.
631-1300 4.
1301-2700 &
2701-5400 6.
5401-10800 7.
10801-21600 8.
21601-42000 9.
42001-65000 10.
65001-90000 11.
90001-120000 12.

Minden tovabbi szinthez +32 500 Tp
sziikséges.

A RHO fegyvertara

A Rhok, hasonléan a hepetekhez kedvelik a
kétkezes, amikkel

hamarabb el lehet venni az ellenségiik életét és

salyos  fegyvereket,
ha nem, akkor is megkeseritik az életét miel&tt
a masodik, minden bizonnyal halalos csapas
megérkezik. Ennek ellenére nem gatolt
szamukra sem a pajzs, sem a vért hasznalata,
ezeket azonban 6sztonosen nem alkalmazzak
tal gyakran. Altaldban Amhe-Ramun papjai
fegyverzik fel 6ket minden egyes feladatra
kilon-kiilon. Volt rd példa, hogy egy Nesire
szentély ellenében értékes fémvértekkel
szerelték fel 6ket és fjakat is kaptak a kiildetés

teljesitéséhez.
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Amund istencsalad

Themes (F)

Refis (N)

Nesire (N)
Amhe-Ramun (F)
Muezine (N)

Asham-Ramun (F)

Taba-el-lbara a Manifesztacios Haboru ideje alatt, el6tte csak a

A papsag kovetkez$ 1épcsfoka az tgynevezett tudods
pap (katah), mely a klasszikusnak mondhaté papi
feladatokat latja el istene szolgdlatdban. Kiképzésiik
sokrétli: a szakralis misztériumokba valé bevezetéssel
egytitt harci kiképzést is kapnak, igy tanuléidejiik
végére veszedelmes ellenfelekké valhatnak minden
olyan ostoba masfaju szamara, aki megszokhatta, hogy
a seregek papjai altalaban kevesebbet viselnek el a
gyalogos katonaknal. Sok szovetséges pyarroni és krani
vesztét okozta ez a tévedés a Manifesztaciés habortu
soran. Kulonosen veszedelmesek azok a papok, akiket
"haragmestereknek’ is neveznek, bar ez nem képez kiilon
kasztot kozottiik: az Egység képességét felhasznalva 6k
az alarendelt amundjaikat olyan gyakorlatias
Osszhangban képesek iranyitani azok érzelmein
keresztiil, mintha valéban fegyverként forgatnak ket
ellenségeik ellen.

Meélysivatag titkos varosai. Szférak
Teremtés és Pusztitds istene, az Eg Laké Nap-atya. T, L
Anya istennd, a fold megszemélyesitdje. T, E
Szerelem, Szépség és a Voros hold csokbdl fogant istenndje. L, H
Haboru és az Egység istene, a Kékarcu. H, L
Egyensuly és Osszetartozas istenndje LE
Orok Haborusag istene H, L
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Harcérték

A papok kozépszerti fegyverforgatok. Papi
tudomanyuk gyakorldsa, a hitben valo
elmélyiilés szamukra el6rébb val6 a
hadakozédsnél. Foglalkoznak természetesen az
utobbival is, hiszen az Anyagi Vildg halatlan

korulményei ezt megkovetelik téliik.

A papok KE alapja 5, TE alapja 17, VE alapja
72, CE alapja pedig 0. Ezen ttl Szintenként 8
Harcérték Modositét kapnak, amit tetszés
szerint oszthatnak szét KE-jiik, TEiik, VE-jiik
vagy akar CE-jiik kozott, azonban TE-jiik és
VE-jiik novelésére minden Szinten kotelesek 3-
3 pontot forditani.

Eleterd és Fajdalomtirés

A papok, bar egészségiikre és testiik edzésére
altaldban  tugyelnek, kozel sem olyan
életer6sek, mint a harcos kasztok tagjai. Ez
azzal magyarazhato, hogy a  vallasi
tanulmanyok mellett nem jut elegend? idejiik a
fizikum igényeinek maximaélis kielégitésére. A
papok fajdalomttirés tekintetében kozepesen
allnak. Nincsenek ugyan hozzaszokva a
rendszeres fizikai f4jdalomhoz, ellenben oly
mértékben kiegyenstulyozottak Asztrélisan, oly
er6s  akarattal képesek  ellendllni a
fajdalomnak, amilyenrdl egy harcos még csak
nem is almodhat. A pap Ep alapja 6 (ehhez
adodik egészsége 10 feletti része), Fp alapja
szintén 6, amihez (az Alloképesség és az
Akarater§ 10 feletti részén tal) Tapasztalati

Szintenként még K6+2 Fp jarul.
Képzettségek

A papok tudomanyosan képzett emberek.
Konnyen és gyorsan tanulnak, igy, bar eleve
sok Képzettséget megkapnak,
Képzettségpontjaik (Kp) szdma is magas. A
pap Kp alapja 6, amihez Szintenként tovabbi
10 jarul.

Egy é4tlagos papi karakter a kovetkez6
Képzettségeket kapja meg els6é Tapasztalati
Szinten:

Képzettség Fok/ %
1 fegyverhasznalat Af
Asztrologia Mf
Elettan Mf

2 nyelvtudas Af5,5
Vallasismeret (sajat) Mf
iras/Olvasas Af
Ahmrit meditacié Mf*
Torténelemismeret Af
Lélektan Af
Eneklés/Zenélés Af
Balzsamozas Af
Sivatagjaras Af

Tovabbi szinteken

Minden tovabbi szinten valasztott istenhez
kapcsolodd képzettségeket kapja és azok is
fejlédnek. Ez alapjan Amhe Ramun hivei a
hadtudomanyokban, Nesire hivei a
csabitasban és a szexudlis kultdraban
mélyednek el. Refith hivei a gyodgyitds és
élettan mesterei lesznek, illetve Themes hivei
egyéb képességeket sajatitanak el.

Tapasztalati szint

A papok alacsony Tapasztalati Szinten
tovabb,
kozépszinten (5. Szint felett) viszonylagosan

kozepes  nehézséggel  lépnek
konnyen, majd fels6 Tapasztalati Szinteken (8.
felett) a legnehezebben. Ezért aztdn az igazan

nagy vardzstudomanyu pap ritka szerzet..




NS NHITZSaND A4\ G T4\ LT\ S {4

Tapasztalati pont
0-160
161-330
331-660
661-1300
1301-2600
2601-5000
5001-9000
9001-23000
23001-50000
50001-90000
90001-130000
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130001-165000

Tapasztalati szint

1

10
11

12

Minden tovébbi szinthez +50000 Tp kell

Kiilonleges képességek

A papok

legmeghatarozobb  kiilonleges

képessége a papi magia alkalmazasa; az

isteniik altal

szamukra

engedélyezett

szférdkban mind a Kis Arkanum, mind a Nagy
Arkdnum varazslatainak haszndlatara képesek.
Err6l részletesebb lefrds a Papi Magia cimi
fejezetben talalhato.

A pap max. Mp-jeinek szdma 1. TSZ-en 9,
minden tovabbi TSZ-en k3+6 ad6dik hozza. (A
k3 kiszamitasdnak modja: dobj a ké-tal! Ha a
dobas eredménye 1 vagy 2, az egyenl6 1-gyel,
ha a dobéas eredménye 3 vagy 4, az egyenl6 2-
vel, ha a dobas eredménye 5 vagy 6, az
egyenlS 3-mal.)

Amennyiben az adott pap istenének Ciklusa
telik az Osi Nép ideje szerint, akkor mana
pontjaihoz tovabbi k3 adédik hozza és a
Gjabb
varazslatainak hasznalata is megnyilik a papok

korszak cstcspontjdn egy szféra
el6tt. Ennek megfelel6éen a Hetedkor végén
Amhe-Ramun papjai atlagban 10 manapontot
kaptak

Természet szféra varazslataival is.

szintenként és rendelkeztek a

A pap fegyvertara

vallasok eltér6
hordtak

mindegyikiik

A kilonboz6

fegyverzetet

papjai
maguknal, de
kiemelkedett,
sokszor magikus hatalmuk és kiilonleges

forgatasdban

tudasuk révén még egyes hebetekkel is
felvették a
Ciklusaban viszont a papjai meneth-t hordtak

kiizdelmet. Amhe-Ramun

maguknal barmikor készen az harc-szenvedés-
halal misztériumainak beavatdsara masokat.
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HEVIOSO

Az elvandorolt krani amundok kozil az
Asham nemzetségnél gyoOkeresedett meg az
Otodkor hajnalén a lovagtestérok (hevioso)
kasztja. Az idegen kultarédk olvasztétégelyében
az Osi Nép tagjai igyekeztek a téliik telhets
modon legjobban alkalmazkodni és eltanulni a
fennmaradasukhoz hasznos dolgokat, ilyen
volt a nehézvértes kultdra elterjedése
koreikben, hatas éllathak azonban nem
négylaba joszagot valasztottak, hanem a
Mélysivatag északi részén is honos rukh-
madarat. Koziilik sokan, féleg Krilehor
sokadik madsodik pusztulasa utdn, onként
vallaltak a szamizetést és kitaszittatast, ami
esetiikben ‘revendnssd’ tette OGket mnépiik
fogalmai szerint. Ilyen volt a Taba-el-Ibaraba
igyekvé Nu'Golie herceg, a Sakal és a kevésbé
hires és inkdbb hirhedett Ra’Ashe, a Veszett
Vad, ki egy ideig a Haldl Hetedik Nagymestere

cimet is viselte.
Harcérték

A lovagtestérok a leghatékonyabb harcosok
minden harcos fékasztba tartoz6é karakter
kozul. Harcértékiik a hepetekével egyenls, am
6k sulyos pancélok védelmébe hitizédnak, igy
joval nehezebb feladat megsebezni és legy6zni
Gket. Ezen feliil pedig a vilagi életben is sokkal
inkdbb megalljak a helyiiket, mint a csatdkhoz
szokott bajnokok. A lovagtestér KE alapja 5,
TE alapja 20, VE alapja 75 és CE-alapja nincs.
Harcérték Modositéja Szintenként 12, amit
tetszés szerint eloszthat KE-je, TEje, VE-je
kozott. Két szabalyt kell mindossze kovetnie:
TE-je és VE-je novelésére minden TSZ-en 5-6t,
5-6t aldoznia kell; valamint, CE—jére nem adhat
pontot. A

lovagtestérok ugyanis

neveltetésiiknél fogva megvetik a
célzofegyvereket, s6t, gyakran még a

hajitéfegyvereket is.
Eleterd és fajdalomtiirés

A lovagtestérok életer6 és fajdalomttirés
tekintetében is a legjobbak kozé szamitanak.

Neveltetésiik sordn nemigen szenvednek
hianyt semmiben, mindenbsl a legjobbat
kapjak. Igy aztan életerejiikk kimagaslo, és a
fajdalmat, fog tsszeszoritva ugyan, de dacosan
tirik. A lovagtest6r karakter EP alapja 7, Fp
alapja pedig 6, amihez Tapasztalati
Szintenként még K6+5 Fp jarul, mar els6

szinten is.
Képzettségek

A lovagtest6ri neveltetés sok mindent
magaban foglal, amire a karakternek sziiksége
van ahhoz, hogy hevioso legyen. Igy a
lovagtestérok meglehet6sen sok Képzettséget
kapnak meg anélkiil, hogy ezért cserébe
Képzettség Pontokat kellene 4aldozniuk.
Ugyanakkor azonban alig marad idejiik egyéb
tudomanyok és ismeretek elsajatitasara, s ezért
kevés KP-ban részesiilnek. KP alapjuk 4, és

ehhez szintenként még 7 adhato.

A hevioso karakter 1. Tapasztalati Szinten a
kovetkez6 Képzettségekkel bir:

Képzettség Fok/%

Nehézvértviselet Af
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Pajzshaszndlat Af
5 fegyver hasznalata Af
Fegyverismeret Af
Hadvezetés Af
Etikett Af
Lovaglas (rukh-madar) Mf
4 nyelvtudas Af4,2,2,2
irds/Olvasas Af
Heraldika Af
Azutan pedig:

TSZ Képzettség Fok/ %
2 Kinzas elviselés Af
3. Heraldika Mf
4, Pajzshaszndlat Mf
4.  Ahmrit meditacid Af
4, Sebgydgyitas Af
5. 1 fegyver hasznalata Mf
8. Nehézvértviselet Mf
9. Hadvezetés Mf
12.  Ahmrit meditacid Mf

Tapasztalati szint

A heviosok eleinte (alacsony szinten) nehezen
és lassan lépik meg Tapasztalati Szintjeiket.
Azutan (4. Szint elérésével) egyre konnyebben
és konnyebben jutnak feljebb.

Tapasztalati pont Tapasztalati szint

0-180 1
181-370 2
371-800 3

801-1650 4
1651-3200 5
3201-6400 6

6401-12000 7

12001-25000 8

25001-45000 9
45001-65000 10
65001-90000 11
90001-110000 12

Minden tovabbi szinthez +35 000 Tp kell

A hevioso fegyvertara

A lovagtestérok altalaban  egykezes
fegyvereket forgatnak elGszeretettel, amelyet
hatasuk

alkalmazhatnak. Legfeljebb masfélkezes kard

repil6 nyergében  iilve s
méretli dolgokat hordanak maguknal, hogyha
képesek annak egykezes forgatasara. A
pajzsokat és a vérteket kedvelik, nagy
figyelmet forditanak felszerelésiik apolasara,
tisztitdsara és diszitésére. A legjobb dolog,
amit a testér tehet védencéért, az, hogy
kiilsejével nem hozza kényelmetlen helyzetbe,
a masodik legjobb pedig, hogy meghal érte.
Az, hogy oljon is a védelmében az csak
természetes ... és valakinek azt is élveznie kell.
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. Miféle isten az ilyen?

Ertelmét vesztette a cél, s a hit és minden mi szent volt egykoron Gul Rau Ashar szemében. Haldntékig metszett,
kék iriszii szeme beletordditten vindorolt korbe a celldja faldn. Korintsem az a fajta szdmito tekintet volt ez,
amellyel az ember felméri, hogy szabadulhatna ki bortonébdl. Két okbdl nem volt olyan. Eldszor is elég rég volt
mdr ebben a foldalatti sziklaodiiban ahhoz, hogy minden kévet dtvizsgdljon és hogy minden kévet elég szildrdnak
taldljon ahhoz, hogy letegyen a székés ilyen irdnyba torténd lezajldsdrol, mdsodszor pedig nem ember volt.

Izmos, szoborszerii teste verejtékben fiirdott annak ellenére is, hogy hdtit a nyirkosabb, pincehideg falnak vetve
iilt, mert a forré sivatagi levegd bedramlott a cella ablakdnak vasrdcsai kozt. Igy a nap nagy részét bortone e
legtdvolabbi sarkdban toltétte. Rovid idén beliil mdsodszor lett e bortén egyszemélyes lakdja és ez a tény tobb
mint sok volt a biiszke fitinak, hogy drjonguve tiltakozzon a kialakult helyzet miatt. Kezdetben iitdtte-verte a
rdcsait, rdngatta a sulyos vasléceket és dallo nap fogua tartoi szamdra érthetetlen nyelven szidta dket, isteneiket,
Onmagat és mostanra sajat istenét.

Hirom hete tartott az tijabb fogsig melyet ugyanitt eqy pdrnapos eldzott meg. Am akkor fajtdrsai dlltak a rics
tilso oldaldn, s bdr igaz, hogy 6k jobban bantak vele, mégis gyiildlettel gondolt rdjuk vissza. Rdjuk, akik
megtagadtik a parancsait és ebbe a biizos ketrecbe dugtik.

Erre az emlékre az amund felugrott és diihdsen a racsokhoz ugrott. Kék iriszii szemei vérben forogtak. EQy szl
oltozete, egykori diszes dgyékkitdje engedelmesen libbent mdgé. Egy fejjel magasodott a rdcs tulfelén posztolo
pancélos alak folé, akit az amund kézepesen magasnak itélt az eddig litott emberekhez viszonyitva. Az meg sem
rezzent, hogy a szdzfontnyi izomkolosszus a ricsnak ugrott. Megszokta mdr az effajta kitdréseket a rabtol és
titkon még élvezte is, hogy sorban dllja ennek a vadnak minden ilyen probdjat.

Egész nap jatszottik kettejiik tiirelemjatékat, ami abbol dllt, hogy miutin az amund hosszii percekig, olykor
orakig iilt mereven megszokott helyén, s 6re hasonléan rezzenéstelentil, mozdulatlanul dllt majd ilyen és ehhez
hasonlo kitérésekkel probalta felingerelni vagy legalabb nyugalmabol kizokkenteni azt. Keveset litott ezeddig a
kiilvildgbol és nem tudhatta, hogy Krdn harcosai még az amundokhoz képest is igen kegyetlen népség.

Az amund izmai elernyedtek, bronzbarna bérén olajosan csillogott a verejték, rabsiga alatt névesztett haja lassan
vdllait siirolta. Arcit kdzel nyomta a racsokhoz és mint oly sokszor mdr, megprobalt az éjsotét rostély mogé latni.
A krdni teljes vértet viselt, melynek éjfekete szine lassan sziirkiilt be ahogy az ibarai homok az idetiton lemosta a
pancél festését olyan lassan, ahogy az itteni klima is lassan, de biztosan tirte meg a vértes akaraterejét. Lelkes
ifjuként lépett be a krdni kiilsé tartomdanyok sziilotteként a Taba-el-Ibardaba indulé Szabados csapatok Tagjai kozé.
Iddig Ranagol dlddsa kisérte Ot, hiszen még élt. Sokan elestek harcostdrsai kéziil. Vagy az amundok vagy a
homoki elfek végeztek veliik, de olykor még a fanatikusabb dzsadok is seregiik titjaba alltak.

Igy torténhetett meg, hogy a dicsé 16gi6 ezredébdl hamar a fele, majd még annyi sem maradt. Sokakat elemésztett
a tikkaszto szomjiisig vagy a gyilkos homokvihar, melyet dzsad vezetdjiik El-dzsiahként tisztelt és a foldbe dsta
magit kozeledtére. Gydva féreg wvolt. Az alkonyatndl Ranagolnak dldozta lelkét hds parancsnokuk, akirdl
mondtik, hogy a Kosfejes nagyir elhivott szolgdja volt ezeldtt az datkos hdborii elétt. Csupdn & tartotta a lelket
mind a firiban mind pedig azokban, akik végiil az EQy kegyelmébdl elérték Al Avdal odzisit és bevették azt. Az
emléket hatdsdra hirtelen a rdcsba rigott vasalt bakancsa orrdval. Arcit eléntétte a harag és gyiildlet, ahogy
tekintetét az amund féreg szemei kozé fiirta és legdurvabb szitkait vigta annak fejéhez, aki abbol egy szot sem
értett. Es mindezek utin azt a kivételes embert eqy amund 6lte meg, az amelyik most a rdcs tilfelén fetreng és
neki nincs joga végezni vele mert a Kosfejes tir jelét viseli.

Miféle isten az ilyen?”
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Vardzslatok

Az aldbbiakban a kiilonb6z6 amund papok
altal alkalmazott egyedi varazslatokat szedtiik
csokorba. Elmondhato, hogy teljes
képességeiknek mindezek nem jelentik a
hatérat, sokkal inkdbb példak arra, hogy
milyen moédon és vardzslatokkal lehetnek
felvértezve a jatékos karakterekkel szemben.
Ezeken feliil természetesen a sajat isteniik
szférajaba altalanos papi
varazslatoknak is a birtokdban vannak és

tartozo
el6szeretettel alkalmazzak is Gket.
Természetesen ezek a varazslatok CSAK az
amund faju papok szdmadra érhetSek el és
koziiliikk is azok széamara, akik az amund
pantheon tisztelik.
Jatéktechnikailag fontos lehet, hogy minden

valamelyik  istenét
varédzslatuk egyontetien erdsithetd tovabbi 3
Mana/E befektetésével, ami a legtobb esetben
ugyan nem valtoztat a kivant hatdson, de az

eredményességen anndl inkabb.

Osszetartozas

Szféra: Lélek

Mana-pont: 9

Erésség: 3

Varazslas ideje: 5 szegmens
Id6tartam: 10 perc/szint
Hatoétav: 100 lab sugara kor
Magiaellenallas: -

Amhe-Ramun az Osszetartozds istene, igy
papjain keresztiil képes hiveit kozos tudatta
egyesitenie. A szertartasokon kiviil a harcban
jelent6s elénnyel rendelkeznek ezaltal az
amundok.

Kialtas

Szféra: Lélek

Mana-pont: 4

Er6sség: 1

Varazslas ideje: 1 szegmens
Id6tartam: egyszeri
Hatétav: 6nmaga
Magiaellenéllas: Asztral

Az Amhe pap ezen varazslat segitségével
képes kialtasaval energidt vinni csapasaiba.
Tamadoértéke 15-tel, sebzése 2-el megnd egy
csapas erejéig.

Nap-csapas
Szféra: Természet
Mana-pont: 13

Erésség: 4
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Varazslas ideje: 2 szegmens
Id6tartam: egyszeri
Hatotav: 30 1ab
Magiaellenallas: -

A pap oklével az ellenfelek felé stlyt, akikre 5
lab sugard koron belil fénysugar sajt le k10
sp-t sebezve, illetve a célpontok 50%-ban k6
percre megvakulnak. A Mp-k sokszorozaséval
a tertilet vagy az er6sség novelheto.

Meghasonultsag

Szféra: Lélek

Mana-pont: 19

Er6sség: 10

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: Tsz/ perc

Hatoétav: 10 lab, személy/tsz

Magiaellenéllas: Asztral

elveszitik minden

A maéagia aldozatai

érzelmiiket, s csak allnak bagyadtan. Nincs
okuk a harcra, a létezésre, nem csindlnak
semmit. +1E/3Mp

Homokvihar

Szféra: Természet
Mana-pont: 45

Erésség: 5

Varazslas ideje: 5 kor
Id6tartam: 1 6ra/tsz
Hatotav: 1 mérfold vagy tobb
Magiaellenéllas: -

A varézslat hatalmas forgoszelet kelt, amely
lenytizza a bért, a hist a csontrol. 2ké Sp/kor,

a vértek SFEe véd. + 20 Mp-ért a Homokvihar
format o6lthet, barmilyet. I A vihar kézéppontja
a pap, korulotte 10 14b sugard korben
nyugalom van, a vihar a pappal egytitt mozog.
IT vagy t6le max 5 mérfoldre jon létre.

Homokhullam

Szféra: Természet
Mana-pont: 60

Er6sség: 10

Varéazslas ideje: 2 szegmens
Id6tartam: egyszeri
Hatotav: 100 lab
Magiaellenallas: -

Amhe-Ramun papja hossza sikolyt hallat,
majd két kezével a tamadok felé sulyt, akiket
20 1ab magas homokfal tartéztat fel majd borit
el. Az aldozatok Er¢, illetve Gyorsasag proébat
dobhatnak az 6z6nl6 homok ellen. Ha egyik
sem sikeres, akkor a homok 1 lab mélyen
elboritja, ha csak az egyik sikeres, akkor a
homok nyakig boritja el 6ket. Ha a préobak
sikeresek, akkor az aldozat kijut a homok al6l
5 kor alatt, de fegyverei /kézben/ illetve egyéb
targyai elvesznek.

Homokorvény

Szféra: Természet
Mana-pont: 65

Erésség: 10

Varéazslas ideje: 4 szegmens
Id6tartam: 4 kér/tsz
Hatotav: 25 lab
Magiaellendllas: -

A pap kezével egy pontra mutat, ahol
homoktolcsér keletkezik, amely 1 kor alatt jon
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létre, s 10 14b sugarti. Az aldozatok az els6
korben sikeres - 3as gyorsasdgprébaval
juthatnak ki a homoktodlcsérbdl, ha ez az els6
eset, ha nem, akkor az aldozat gyorsabban
kapcsol, ezért a probat -1gyel dobja. Ha mar
beszivta a tolcsér, akkor -2vel kell Gyorsasag
vagy Ugyesség, +
kijutdshoz. Ha ez 3-szor sikertelen, akkor az

Er6préobat dobni a

dldozat elmeriil a homok ald és megfullad az
Alloképesség x kor utan.

Arnyak haza

Szféra: Természet
Mana-pont: 12
Er6sség: 6

Varazslas ideje: 1kor
Id6tartam: szint x 1 6ra
Hatotav: érintés
Magiaellenallas: -
Szintnyi sfé ttiz ellen.

A forr6 déli birodalomban gyakran jol jon ez a
vardzslat, mely alanyatél tavol tartja a
legnagyobb meleget, emellett a ttiztdl is igen j6
véd (4-es SFE tiiz ellen). A lathatatlan aura
kiterjedése nem nagy, szinte ruhaként koveti a
célpont alakjat. Egyetlen hatranya, hogy az
érzékelést -leginkabb a latast- tompitja, faké
arnyalatokkal szinezve at a vilagot.

Csillagtalan éj

Szféra: Természet, Lélek
Mana-pont: 13

Erésség: 7

Varézslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintXszint perc

Hato6tav: szintX20 1ab

Magiaellenallas: -

A pap sotétséget idéz a kijelolt tertletre. A
sotétség egyenletesen terjed el a kozépponttdl,
az altala létrehozott ,gomb” atmérdje szintszer
szint lab lehet, ezen tul a sotétség elvesziti
erejét, lassan elhalvanyul. A gombon beliil
teljes sotétség uralkodik, melyet legfeljebb a
magikus fények oszlathatnak el. Lehet6ség van
a kozéppont mozgatdsira -ha az alkalmazé
megdobja intelligencia prébajat - de a

hatétavot ekkor sem lépheti at a varazslat.

Sarkanylégy szeme
Szféra: Lélek
Mana-pont: 17
Erésség: 9

Varéazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 nap

Hatoétav: érintés
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Magiaellenéllas: mentélis

A varazslat célpontja az id6tartam lejartaig 360
fokos latasra tesz szert. Az emberi elme
nemképes rendszerezni az igy kapott
informdcidkat, ezért ha a célpont nemdobja
meg az intelligencia probajat, csak egymasra
tsztatott képek halmazét latja, s nem képes
eldonteni mi van mogotte, vagy el6tte. Ha
valakire tobbszor alkalmazzdk a varazslatot
minden egyes Gjabb alkalommal+1-et kap az

intelligencia probanal.
Talmi béklyé

Szféra: Halal, Természet
Mana-pont: 19

Er6sség: 10

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 éra
Hatoétav: szintX10 lab
Magiaellenallés: -

A varazslathoz sziikséges egy megfelel§
hosszisagu kotél, erre mondja a pap a
btivigéket. A magia hatasara a kotél guzsba
koti a papot, de egy sz6 kimondéasaval a
béklyo
vardzslatban rejl6 lehet6ségek ellenére gyakran

barmikor  megsziintethet. A

épp a szorult helyzetbe kertilt vardzshasznalok
alkalmazzak ezt a varazslatot béklyoik
megsziintetésére (a kotélnek nem kell a pap
tulajdondban lennie).

Vérvizeny6

Szféra: Halal
Mana-pont: 19
Erésség: 10
Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: szintX1 kor

Hatoétav: szintX10 lab
Magiaellenéllas: Egészségproba

A varézslat felhigitja a célpont vérét, és gatolja
a sebek természetes gydgyuldsat, tetemes
vérveszteséget okozva ezzel. Az id6tartam
lejartdig minden sebzésb6l adédé 2 Fp
elvesztése utan a célpont Gjabb 1 Ep-t veszit
azonnal. Ez id6 alatt az alkalmazott
gyogymagiak, barmi volt is az eredeti céljuk, a
vérvizenyé hatdsat semlegesitik. Az aldozat
sebeinek bekotdzésére, a vérzés elallitasara a
gyogyitok és a herbalistdk csak mesterfoku
képzettség alkalmazasaval képesek.

Aspis lehelete

Szféra: Halal, Természet
Mana-pont: 18

Erésség: 9

Varazslas ideje: 1 kor
Idé6tartam: 3 kor

Hatétav: pap
Magiaellenallas: lasd a lefrast

A pap tenyerébdl zoldes szinti permet lovell ki
stirti felh6ben. Akit elér, annak borét és torkat
marni kezdi ez az anyag, sulyos sériiléseket
okozva. A magiahasznalé kozelében (tiz 1ab
sugard gomb) allok 3 Egészség pontot és igy 3
Ep-t sebzédnek, ha nem dobjak meg
méregellendllasukat -4el. Ez a sebzés tiz
labanként eggyel csokken. A maximalis sebzés
koronként eggyel csokken, mig végil a
gazfelh6 teljesen eloszlik. Az alap sebzés
szintnyi.

A halal érintése
Szféra: Lélek
Mana-pont: 26

Erésség: 13
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Varézslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintXszint kor
Hatotav: érintés
Magiaellenéllas: Asztral

A varazslat célpontja megmagyarazhatatlan
félelmet érez, rettegés fogja el minden él6lény
lattan. Ha lehet&sége van ra, menekiilni kezd,
am ha sarokba szoritjdk, félelemt6l sztikolve
kuporodik Ossze. Az id6tartam lejarta utan
még szintnyi napig rémalmokkal kiizd, éjszaka
igyekszik  biztonsagos
magat.

helyen meghtizni

Refith pajzsa

Szféra: Természet, Elet
Mana-pont: 22
Erosség: 11

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 éra
Hatétav: pap
Magiaellenéllas: -

A papot egy lathatatlan pajzs ©vezi, mely
felfog szintX2 fizikai sériilést. Ha megtette,
eloszlik. Az SFE-k felett van, els6ként ebbél
vonunk le.

Mumifikalas

Szféra: Halal, Lélek, Természet, Elet
Mana-pont: 28

Erésség: 14

Varézslas ideje: masfél 6ra
Id6tartam: szintX500 év

Hatotav: érintés

Magiaellenallas: -

Az amund Temeth f6papok mindennapos
varazslata. A haldl bedllta utdin maximum
szintnyi napig alkalmazhat6. Ezutdn a test
bomlasi folyamatait a varadzslat nem tudja
megforditani. A magia célja, hogy a kiilonleges
szerekkel tartdsitott test teljes épségét
biztositsa, akar évezredeken 4t. Szinte
kizarélag csak nemes kasztok elhunytaira
alkalmazzak, am néha egy-egy
szolgakasztbélit is mumifikalhatnak. Az ilyen

alsobb kasztbol szarmazé muamidk gyakran az
amund kazamatak védelmét latjak el ...

Kétes hfrnév

Szféra: Lélek
Mana-pont: 20
Erésség: 10

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 6ra

Hatétav: érintés
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Magiaellenéllas: Asztralis

A varazslat célpontjat lathatatlan, csak
magiaészleléssel felfedezhet6 aura lengi kortil,
melynek atmérdje szintXszint 1ab. Aki az auran
beliil kertil és latja a célpontot, az félelemmel,
undorral tekint majd r4, és igyekszik minél
tavolabb kertilni téle. A célpont ellen harcban
mindenki a harc félelem alatt modositékkal
tdmad.

Heviil6 vér

Szféra: Természet, Halal

Mana-pont: 20

Er6sség: 10

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: 2 kor

Hatoétav: szintX10 lab

Magiaellenéllas: Egészség- és Akarater6proba

Az aldozat testének hémérséklete jelentGsen
megnovekszik. Ez a hémérséklet-novekedés
nem egyenletes, és helyenként komoly bels6
égést eredményezhet, elviselhetetlen fajdalmat
és ko+szint Sp sériilést okozva. A masodik
korben a sebzés tovabbi szint/sp, de ezutan a
hémérséklet fokozatosan csokken.

Holtak atka

Szféra: Halal, Lélek
Mana-pont: 20
Erésség: 10

Varazslas ideje: 2 kor
Id6tartam: szintX1 nap
Hatotav: szintX10 lab

Magiaellenéllas: Mentalis

A varédzslat alkalmazéja a halottakéhoz
hasonlé arnyéletet él az idGtartam lejartdig.
Etelre, italra és alvasra és egyaltalan nem lesz
sziiksége, fajdalmat sem érez, igy eldjulni sem
tud. A vardzslatnak azonban - akarcsak az
él6halott létnek - &rnyoldalai is vannak: az
alkalmaz6é d&rnyéka, tiikorképe elttinik, a
gyogyer6k nem hatnak ra, igy mindenféle
gyogyuldsra (természetes regenerdlédasra is)
képtelen.

Aldozat

Szféra: Természet, Elet, Halal
Mana-pont: 20

Er6sség: 10

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 hét
Hatétav: érintés
Magiaellenallas: Asztralis

Akarmekkora tavolsagban lehet a célpont, a
papot érd sériilések fele részben ra hatnak a
pap helyett. Az Amhe kotéséb6l fennmarad
sériiléseket ez mar nem tudja felezni.

Poroly és iill6

Szféra: Elet, Lélek, Halal, Természet
Mana-pont: 18

Erésség: 9

Varéazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: azonnali

Hatétav: szintX10 lab
Mégiaellenallas: Ugyességproba
Szint*d4+1

Nagy ereji tamado varazslat, mely hatdsdban
a mellkasra mért, igen eré6teljes iitésre hasonlit.




az aldozat szintszer K10/2 Spt veszit, és tobb
labnyira (szintszer 2) repiil hatra. A hatéas ellen
érvényesiil a pancélok SFEje. Nemcsak

élélényekre mondhaté, igy kivaléan alkalmas
ajtok betorésére.

Keserti vér kelyhe

Szféra: Lélek, Halal, Természet
Mana-pont: 19

Erésség: 10

Varézslas ideje: 3 kor
Id6tartam: szintXszint nap
Hatotav: szintX7 lab
Magiaellenéllas: Egészségproba

Szintszer szint liternyi folyadék mérgezhetd
meg a varazslattal. A folyadék szinre, izre
véltozatlan marad, am ha valaki iszik bel6le
egy poharnyit, és nem dobja meg méreg elleni

ment6dobédsat -5el, annak izlelése kiilonos
valtozdson megy at. Az id6tartam lejartaig
barmit megizlel, azt undoriténak, fogyasztisra
teljesen alkalmatlannak fogja érezni, s ha
ennek ellenére erdlteti annak elfogyasztasat,
akkor lekiizdhetetlen hanyinger tor ra. Miutan
a hatds egyszer(i viz esetén is érvényesiil, a
magia hatdsa ald keriilt személyek konnyen
szomjan halhatnak. A méreg minden
szervezetbe jutds wutdn szintnyi percig
kabultsagot okoz.

Arnyak marka

Szféra: Halal

Mana-pont: 22

Erésség: 11

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: szintnyi kor

Hatétav: szintX5 1ab és szint/2 aura
Magiaellenéllas: Akarater&proba

Minden korben eldontheti az aldozat, hogy
kiizd-e a torkat elszorité er6 ellen. Ha nem
kiizd a varazs ellen az 4aldozat, sériil
ké6+szintnyi Sp-t. Ha kiizd ellene, akkor nem
sériil, és dobhat Akaraterd ellenprébat a pap
ellen. Ha sikeres, a kore ramegy a
szellemharcra, de a kov. kort6l nem hat ra a
magia.

Kigyok testvére

Szféra: Természet
Mana-pont: 26

Erésség: 13

Varéazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: spec.

Hatotav: érintés, egy aura

Magiaellendllas: Egészségproba
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A varéazslat aldozata az elsé korben furcsa
bizsergést és az érintés helyétdél terjedd
gyengeséget érez. A masodik kor végére
végtagjai teljesen lebénulnak, s ez az allapot
egy teljes napra allandésul. Egy nap elteltével,
ha nem dobja meg méreg elleni ment6dobasat
-5el, akkor testének izmai szintnyi korre
teljesen felmondjdk a szolgalatot. Ebben az
aldozat lélegezni sem tud, ami koénnyen a
halalat okozhatja, ha ekkor nem dobja meg
egészségprobajat +3al.

A féreg lehelete

Szféra: Halal, Természet

Mana-pont: 25

Er6sség: 13

Varazslas ideje: 1 kor

Idé6tartam: azonnali

Hatoétav: szintX5lab, szintX21ab sugard gomb
Magiaellenallés: -

A teriileten iszonytatéan felforrésodik a
leveg6, 3ké6 sériilést okozva az ott tartézkodo
él6lényeken.

Futéhomok

Szféra: Természet, Halal
Mana-pont: 27

Er6sség: 14

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: szintX1 nap

Hatotav: szintX10 lab, szintXszint sugard
gomb

Magiaellenéllas: -

SzintXszint lab sugard - kizarélag homokos -
teriiletre mondhat6 a varazslat. Az ide
tévedSket hat kor alatt elnyeli, hacsak ki nem

talalnak valamit szabadulasuk érdekében.
Esélye igazan csak nagyobb csapatoknak van,
am nekik is csak akkor, ha nem egyszerre
lépnek a veszélyes teriiletre. Aki a fut6homok
tertiletére 1ép, gyorsasag és ligyesség probat
tehet, ha sikertelen valamelyik prébdja,
dnmagatol mar nem képes kiszabadulni.

Szipoly

Szféra: Lélek, Elet, Természet
Mana-pont: 26

Er6sség: 13

Varéazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: -

Hatoétav: szintX10 1ab, 1 aura
Magiaellenallas: Mentalis

A célpont lény szint*k6 Ep-t veszit, a célpont
lény fele ennyit gy6gyul.

Lidérclang

Szféra: Lélek

Mana-pont: 25

Er6sség: 13

Varazslas ideje: 5 kor
Id6tartam: szintX1 hénap

Hatétav: szintX100 1ab, szintX100 lab sugara
gomb

Magiaellendllas: Intelligenciapréba

Ez a varazslat hatasat és miikodését tekintve is
igen furcsa. Alkalmazdja el6re meghatérozza a
lidérclang mozgasat a hatétavon beliil, am a
magia csak akkor aktivalédik, ha az id6tartam
lejarta el6tt valaki latétavolsdgon belul ér. A
lidérclang megjelenése sokféle lehet, s mindig
az aldozat(ok) elméjébsl ,merit” otletet.
Idénként dereng6 &rnyék, esetleg halvany
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néalak, vagy barmi egyéb érdekes, kiilonos, feladatra - természetesen akkor, ha a feladat a
figyelemfelkelt6 dolog. Ha a célpont nem szellemek 4ltal teljesithet6. A  hivésra
dobja meg intelligenciaprobajat furcsa jelentkez6 szellemek barmilyenek lehetnek, bar
kabulatban kovetni kezdi a jelenést, mely ki néhiany dolog - helyszin, holttest felett
tudja hova vezet... végrehajtott idézés, stb - befolyasolhatjak ezt.
Kapocs Enyészet keze

Szféra: Lélek, Elet Szféra: Természet, Halal, Lélek

Mana-pont: 24 Mana-pont: 28

Er6sség: 12 Er6sség: 14

Varazslas ideje: 1 kor Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: Id6tartam: szintnyi kor

Hatoétav: szintX10 14ab, 1 aura Hatoétav: szintX5 1ab, 1 aura

Magiaellenallas: Asztralis Magiaellenallas: Egészségproba

Amennyi Ep-t sériil a pap, annyit sériil a A varédzslat  létrejottekor a  célpont
célpont is (ez a célpontra szellemi hatas). egészségprobara jogosult. Amennyiben elvéti,

a bére lassan sziirkés zold arnyalatot 6lt, majd
Kolcsonos segitség

hamlani kezd. Karjai elgyengtilnek, képtelen

Szféra: Lélek, Halal
Mana-pont:
Erésség: 29
Varazslas ideje: 15
Id6tartam: spec.
Hatétav: pap, pap

Magiaellenéllas: -

A papnak ahhoz, hogy ez a varazslat
sikeriiljon alkut kell kotnie egy vagy tobb
halott szellemével. A felek az alku soran
kolcsonos  feltételeket szabnak egymasnak.
Amennyiben a pap teljesiti a szellemek
feltételét, a szellemeknek is teljesitenitik kell az
6 feltételét. Ha a feltétel teljesitése nehéz
szamara, a pap donthet ugy, hogy elall téle,
ekkor a kapcsolat megszakad, a szellemek
elenyésznek. Am ha a pap teljesiti a feltételt, a
szellemeket a varazslat ereje kotelezi a
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lesz a nehezebb targyakat (kard, pajzs stb)
megtartani k6 koron beliil, és rettenetes
fajdalom arad szét a testében. Az els6 korben
ké sp-t, a kovetkezékben pedig még 2ké6 Sp-t,
majd k6 Ep-t sériil, és Akarater6 probat kell
dobnia -2vel, kiilonben elajul.

Bibor vizesés

Szféra: Halal

Mana-pont: 30

Er6sség: 15

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: spec.

Hatoétav: szintX10 14ab, 1 aura
Magiaellenéllas: Mentalis

Az amund magia egyik legkegyetlenebb
darabja. Célpontjanak, ha elvéti a magia-
ellenédllasat sorra elpattannak a fébb erei,
salyos bels6 vérzést okozva. Az aldozat
koronként k6 ép sériilést szenved el, mig meg
nem hal. kevesen tudndk megmagyarazni az
okat, de tény, hogy a varazslat nem hat az igaz
hittel rendelkez6 papokra.

Az elme hatalma

Szféra: Lélek, Halal

Mana-pont: 24

Er6sség: 12

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: 3 kor

Hato6tav: szintX10 14b, 1 aura
Magiaellenéllas: Akarater&proba

A célpont lény elemelkedik a foldrél, és
minden korben AK ellenprébat tehet a pap
ellen. Ha az aldozat nyer akar csak egy korben
is, semlegesit6dik a varazslat. Ha azonban a

pap megnyeri mindharom kort, a célpont sértil
3k6+szintX2 Sp-t. A varazslat id6tartamara a
célpont fizikailag félig-meddig holdlova van
(kezei szabadok, de amtgy mozgasképtelen, -
10 KE-20 VE -20 TE, -20 CE), de szellemileg
csak akkor, ha nem kiizd a pap ellen (ha abban
a korben feladja AK ellenprobdjat. A pap az
id6tartam kozben a varadzslatra koncentril.

A homok keze

Szféra: Természet
Mana-pont: 27

Er6sség: 14

Varéazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: spec.

Hatoétav: szintX10 1ab, 1 aura
Magiaellenallas: Eréproba

Kizérodlag sivatagos, vagy laza szerkezetti talaj
esetén alkalmazhat6. A varazslat hatdséra a
homok korbe oleli az aldozat 1abat, s elkezdi
lehtizni a mélybe. Az dldozat koronként masfél
arasznyit siillyed, igy az atlagos magassagu
embereket 6 kor alatt nyeli el a homok. Az els6
korben lehet6ség van az 6nallé kiszabadulasra,
ha az aldozat megdobja er6 probajat.

Fekete Szivarvany

Szféra: Elet, Lélek

Mana-pont: 30

Er6sség: 15

Varéazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: szintXszint kor

Hatoétav: szintX10 14b, szintX 1 aura
Magiaellenéllas: Mentalis

A varazslat célpontja elveszti szinlatasat és
térérzékelését, minek kovetkeztében csetls-
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botl6 holdkérosnak téinhet a kivilallok
szemében. Ilyen allapotban harcolni és ijat
hasznalni szinte lehetetlen, de még a kisebb
godrok atugrasat megprobalni sem javallott. A
vaksdg moédositéit kapja, de valamit azért lat
(formak, események, stb).

Ambhe kotése

Szféra: Halal, Lélek

Mana-pont: 28

Erosség: 14

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: szintX1 nap

Hatoétav: szintX10 1ab, szintX1 aura
Magiaellenallas:-

A pap atadhat a célpontoknak életerd
csokkenéseket, ha nem tisztdn szellemre
hatnak, akkor egy sériilésnek csak 4/5ét. A

célpontoknak a pap szint*l0  labnyi
kornyezetében kell lennie, hogy a pap
atadhasson nekik sériiléseket.
Egyirdnyt..amund  megoldas,  altalaban

tenyésztett rabszolgak vagy testérok vannak
ezzel ellatva a papok mellett.

Csontnak porra zazatasa
Szféra: Halal, Természet
Mana-pont: 30

Erésség: 15

Varazslas ideje: 1 kor
Id6tartam: spec.

Hatotav: szintX5 1ab, 1 aura
Magiaellenéllas: Egészségproba

Az &4ldozat csontjait mintha kovek kozt
6rolnék. Sikertelen egészségproba esetén a
célpont nagyobb csontjai porrd ztzédnak, és

meghal. Sikeres probandl k6 nyilt torést és
kétszer annyi Ep sériilést szenved el, ami
konnyen halalossa vélhat.

Kiszaradt fa

Szféra: Halal, Természet, Lélek, Elet
Mana-pont: 40

Er6sség: 20

Varéazslas ideje: 3 nap

Id6tartam: szintX 500 év

Hatoétav: érintés, 1 aura
Magiaellenéllas: Egészségproba

Csak kevesek éaltal ismert, iszonytat6 ereji
atok. Legtobbszor az Osi nép ellenségeire -
kivaltképp nemeseire - alkalmazzadk. A
varazslat célpontja teljesen meddévé valik, ha
elvéti egészségprobajat. Atoktizéssel nem
semlegesithets, csak a hatas befolyasolhaté. A
célpont az atoktizést koveté6 minden otodik
évben tjabb probat tehet -k6 modositéval a
tulajdonsagdobéasra. Amennyiben az atok
létrehozéja meghal a vardzslat hatasa
megszlnik. F6benjaré blinnek szamit ha a pap
engedély nélkill sajat népébdl alkalmazza
valakire ezt az atkot. Az amund birodalom
torténelmében szinte csak az uralkodok
parancsara nemesensziiletett essitikon, am
akkor egész csaladokon.. A  varazslat
létrehozdjanak vagy meg kell érinteni a
célpontot a szertartas elején és végén, vagy
pedig az els6 o6raban el kell égetnie a célpont
egy, egy hétnél nem Oregebb testdarabkajat

(haj, korom, stb).
Tizfiiggony
Szféra: Halal
Mana-pont: 38
Erésség: 19

Varéazslas ideje: 1 kor
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Id6tartam: szintX1 kor

Hatétav: szintX20 lab, szintXszint 14b sugara
gomb

Magiaellenéllas: -

Egy, a pap é&ltal valasztott tertileten beliil,
pusztité tlizcsapas jon létre. A teriileten
tartézkodok 2k6 sebzést szenvednek el, és
minden éghet6 dolog meggyullad. Ezutan
tovabbi k6 Spt
mindazok, akik nem tudtdk elhagyni az ég6
tertiletet. Ebben a langtengerben koronként
legfeliebb 10  ldbnyit lehet megtenni,
tajékozodni pedig szinte lehetetlen. Kiilondsen

koronként sebz6dnek

lakott tertileten pusztithat a tlzfliggonnyel a
pap, mert a langok félelmetes sebességgel
terjednek tovabb.

A vihar szeme
Szféra: Természet

Mana-pont: 33

Erésség: 17

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: szintXszint perc

Hatotav: pap, szintXszint 14b sugara gomb
Magiaellenéllas: -

A varazslat hatdsdra nagy erejli forgodszél
tdmad a varazshasznal6 koril. A szél ereje elég
egy konnyt fegyverzetti ember felboritdsahoz,
s minden ennél konnyebb targy felkapasara.
Barmerre halad a varazslat létrehozdja, a
forgoszél vele tart, igy egy elszort fegyverektol
hemzseg6 csatatéren igen pusztité fegyver
lehet.

Themes pillantasa

Szféra: Halal, Természet, Elet

Mana-pont: 32

Erésség: 16

Varazslas ideje: 1 kor

Id6tartam: azonnali

Hatoétav: szintX5 14ab, szintX1 aura
Magiaellendllas: Asztralis és Egészségproba

Ha a célpontok Me-je és Betegség ellenalldsa is
sikertelen, porra omlanak.

Sotét Angyal Szarnycsapasa
Szféra: Természet
Mana-pont: 42

Erésség: 21

Varéazslas ideje: 2 kor
Id6tartam: szintXszint perc

Hatotav: latotavolsdg, szintX50 lab sugara
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Magiaellenallas: -

Egy, a pap altal kijelolt teriileten rettenetes
szélvihar kezd tombolni, mely fakat tor
derékba, hizakat dont 6ssze, s mindent ember
nagysagunal nem nagyobb rogzitetlen targyat
elragad, hogy odébb a foldhdz csapja. Akiket a
vihar a szabadban ér, 2k6 Sp-t sebzédnek, de
ezen feliil, ha nem dobnak sikeres szerencse
probat, haldlra zazédnak egy fa torzsén,
esetleg a nyakukat szegik foldetéréskor.

(Szerencse  proba:  opciondlis  kalandmesteri
megoldds nehezen meghatdrozhato kimenetelii
eseményekre. A jatékos K100-al dob, majd a kapott
eredmény ALA kell dobnia egy tjabb K100-as

dobdssal, hogy a proba szerencsés legyen.)
A jov6 emléke

Szféra: Lélek

Mana-pont: 43

Erésség: 21

Varazslas ideje: 3 nap
Id6tartam: szintX500 év
Hatétav: érintés, 1 aura
Magiaellendllas: Mentalis

Az atok célpontja elsésziilott fia kezétsl fog
meghalni (ha lesz ilyen), se ennek 6 maga is
tudatdban van. Hogy milyen moédon zajlik
majd le az apagyilkossag, azt el6re nem lehet
tudni, bar az atok szovege tartalmazhatja a
korulményeket (de a pontos médot soha). A
varazslat létrehozoéjanak vagy meg kell érinteni
a célpontot a szertartas elején és végén, vagy
pedig az els6 oraban el kell égetnie a célpont
egy, egy hétnél nem Oregebb testdarabkajat
(haj, korom, stb).
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Bestiarium
Amhe-démon
Termet: N
Sebesség: 110 (sz)
Tam/kor: 3
KE: 57
TE: 135
VE: 205
CE: 25

sebzés: 2k6+10 (meneth) / 2k6+3 (karmolas) /
allatfejtl fiiggd harapas

Ep: 56

Fp: 150

Asztral ME: immunis
Mentél ME: immunis
Mp: 125

Jellem: Halal-Rend
Intelligencia: magas
Max. TP: 13 500

Amund (emberi) test(i, szornyetegfeji démon,
Amhe-Ramun manifesztacidjanak egy
porhiivelye. Anyagi testének fenntartasahoz
olykor élelemre, szellemének taplalasahoz
pedig véraldozatra van sziiksége. Félelmetes
kiilseje ellenére onmagaban csak mérsékelten
veszedelmes, 4m tucatnyi amund démon 6rzi
és szolgalja. Osszesen huszonhdrom Amhe-
démon létezik, tobbségiik a Mélysivatagban,
titkos  templomromokban  rejtézik. A
Manifesztaciés Habort kronikdja szerint egyet
koziliik al Abadana elestekor elpusztitottak a
dzsennek. A papi mdégia Haldl és Lélek
szférainak barmelyik vardzslatdt hasznalhatja.
Mana pontjaibol percenként 10 tér vissza. Ha
testét nem pusztitjak el végérvényesen, vagyis
nem égetik el, vagy nem vagjak le a fejét a Kék

Hold felkeltekor a test regeneralodik, és percek
alatt teljes életerejével Gjra ép. Amennyiben a
Kék  Hold felkel, az Amhe-démon
legy6zhetetlen. A huszonharom test és Amhe-
Ramun papjai egységgé kovacsolédnak.
Tulajdonképpen végtelen életer6 ponttal és
végtelen mana ponttal rendelkezik. Az Amhe-
Démon teste at van itatva a leger&sebb
szakralis magiaval. A kozelében (50 lab sugara
gomb), minden pap vagy paplovag érzi az er6s
isteni hatalom jelenlétét. Mivel teste a
szakralisan magikus, ezért csak magikus
fegyverrel sebezhetd.

Egyedi varazslatok:

MAGIA SZETOSZLATASA

Mana pont: 2/E

Varéazslas ideje: 1 kor

Hatotav: kijelolt varazslat

Hatéideje: Egyszeri

Az Amhe-démon képes mindenféle magiak
hatasainak megsziintetésére, abban az esetben,
ha a fohdasz er6ssége meghaladja a vardzslatba
fektetett mana-pontok szamat..
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BENITAS

Mana pont: 4/E

varazslas ideje: 3 szegmens

Hatotav: 20 1ab

Hatoéideje: 3 kor

Magiaellenéllas: Mentalis

Az Amhe-démon részlegesen megbénitja az
ellenfél mozgasiranyité kozpontjat. Az aldozat
a kovetkez6 modositokat szenvedi el:

Eré: -8 Gyor.: -8 Ugy: -8

KE: -30 TE: -40 VE: -35 CE: -15

Ismertebb Amhe-démonok:

- Kemardl, egy macskafejli démonrol
tudni, hogy képes volt semlegesiteni a
leghatalmasabb atkokat is.

- Kal-Anan, egy sakalfejli manifesztacio
a beszamolodk szerint, mikor sarokba
szoritottadk a semmibdl idézett maga
mellé testéroket

- Ur-Tetr6l, a soélyomfejti démonrdl
ismert volt, hogy kovetSinek az
egységen felil is megsokszorozta
erejét és papjainak btivhatalmat

- Enhu, egy kiilonleges Amhe-démon
volt, amely a Shibara vizébdl

emelkedett fel és fejének helyén
meghatarozhatatlan, kdoszlény pofa
szornyiilkodott, melyet a feljegyzések
hol pikkelyes antilopnak, hol pedig
pteroptaként azonositanak. N&nemi
volt.

Szekhem, bivalyfejti szorny, amely a
Manifesztaci6  fegyverzetéért  volt
felelés és csak a habort masodik

felében lépett a szinre

Ahtu, a kobrafejti démon
becserkészése bizonyult az egyik
legnehezebbnek, ugyanis képtelenség
volt meglepni, csapdat allitani neki és
harcban fiirgébb ellenfél volt barkinél
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Awerigorg
El6fordulas: ritka
Megjelenék szdma: 1
Termet: O
Sebesség: 110 (SZ)
KE: 60
TE: 95

VE:125

2

CE:-

Tam/kor: 2

Sebzés: 3k6 (harapés)/2ké6 (csapok)
Ep: 60

Fp: 90

Asztral ME: 25

Mental ME: 20

Jellem: Kéosz

Intelligencia: alacsony

Max Tp: 950

Korcssarkany, helyhez kotott életmodot

folytatd, végtelenil gonosz teremtmény.
Valdszintileg torz magia eredményeként jott
létre. Jellegzetes vermei gyakran taldlhatéak
kozismert karavanutak mentén. Bar komoly
veszélyt jelent az utazdkra, tapasztaltabb
sivatagi vezet6k konnyen elkertilhetik vagy
ismerve a lény szokasait, el is pusztithatjak azt.
altalaban a homok al6l meglepetésb6l tamadja
meg &ldozatat, ki gyanutlanul azt hiszi, két
dtine kozott arnyas pihenére bukkan. Kiilonos
kapcsolat ftizi a homoki elfek népéhez, melyek
a sivatag itéletének megtestesiilést latjak
benne, amely elveszejti az érdemteleneket.

Azon ritka alkalmakkor, mikor a felszinen

tartozkodik, lathatova valnak
elcsokevényesedett szarnyai, melyek immar a
homokban valé &sast segitik el6. Az amund
legenddk szerint Am Shere titokzatos varosaba
zartak Refis egyik els6 teremtményét, ki a
képirasok tanulsdga szerint az Awerigorgok

Atyja néven ismert.

Faldémon (ankhe-tueeth)

Elé6fordulas: nagyon ritka
Megjelendék szama: 1
Termet: N

Sebesség: 75
Tamadas/kor: -
Kezdeményezg érték: -
Tamado érték: -

Védeé Erték: -

Célz6 Erték: -

Sebzés: -

Fleteré pontok: -
Fajdalomttirés pontok: -
Asztral ME: 30

Mental ME: -
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -
Kiegyenstilyozottsag: magas
Max. Mp.: -

Jellem: -
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Max. Tp: 585

e

A faldémonok ezen csoportjaba tartozé
lények valdjdban nem a démoni sikokon
honosak - holott neviikr6l erre lehetne
kovetkeztetni -, hanem az asztralsikon. Ennek
megfeleléen nem érvényesek rajuk a IV/1-es
Runaban kozzétett szabadlyok sem. Anyagi
testitk nincs, minden kapcsolatuk a mi
vilagunkkal az a rajzolat, amely idéz6
formulanak szdmit, s ide rantja 6ket. Ezek a
rajzok mind-mind kulonbdzéek, s rajzoléjuk
(neb-het) akarata szerint aktivizalédnak.
Léteznek olyan 4brak, amelyeket az amundok
is aktivalhatnak, akadnak masok, amelyeket a
kiilonféle sivatagi allatok ellen hoztak létre. A
volt emiri palota rajzai akkor kelnek életre, ha
é16 ember kertiil a t6liikk szamitott 2 1ab sugara
koron beliilre. Védekezni elleniik a nyakékkel
ill. a homokkoponyeggel lehet, de hatasosak
lehetnek az Els6é Torvénykonyvben vilagot
latott papi varazslatok is, amelyek a Bels6
Sikok lényeire hatnak. (A létezésiikrél csakis
azok a kalandozék tudhatnak, akik dzsad
szarmazasuak és legendaismeretiik Mf-4, dm
6k is csak 30% eséllyel.)

Sokféle asztrallény toltheti be a
faldémon szerepét, ennek megfeleléen a
tdmadasi, védekezési modszereik is
meglehet6sen eltér6ek. A palotaban felrajzolt
démonok naponta harom alkalommal képesek
65E er6sségli érzelmi vihart kelteni 15 lab
sugard koron beliil. Kedvelt formaik a félelem,
rettegés, dnemészt6 banat, nyomortsag stb. -
am a KM nyugodtan szabadjara engedheti
fantazidjat, és kitaldlhat hasonl6 vagy akér
egészen mds hatasokat is. Fontos, hogy a
faldémonok  a  kivetitett  érzelmekkel

igyekeznek lehetSleg mozgésképtelenné tenni
a behatolokat - az egyik a sarokba bujva retteg,
a masik Osszeomlik sajat nyomortsiga
tudataban, a harmadik féldriilten,
magatehetetlentil bolyong stb. Ha a varazslat
sikeres, id6tartama minimum 10 perc. Erdemes
a KM-nek megfelel6 hangulati elemekkel
felkésziilni, hogy kellemes meglepetésben
részesithesse jatékosait az érzelmek leirasanal.
Elfeledettnek vélt gyerekkori élményekhez
kapcsolodo érzelmek, szinek, illatok
robbannak fel, kelnek életre ilyenkor a
halandék elméjében, mind-mind csupéan azért,
hogy a  megfelel6  érzelem  minél
tokéletesebben kifejthesse rajuk a hatasat.

Dzsavad
El6fordulas: ritka
Megjelen6k szama: 1
Termet: O
Sebesség: 20 (S5Z)
KE: 10
TE: 100
VE: 80
Tam/kor: 3 (csapok)
Sebzés: lasd a leirast
EP: 50
FP: 300
Asztradl ME: immunis
Mentél ME: immunis
Méregellenallas: 10
Pszi: -
Intelligencia: nincs-allati (kb. 1-2)

Max Tp: 3000
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A dzsavad egy hatalmas sivatagi él6lény,
mely élete legnagyobb részét a homokba
beasva tolti. Leginkdbb egy polipra hasonlit,
bar csapjaihoz képest fejrésze sokkal
nagyobb. A csdpok rovidek: a szorny
mozgasat segitik el6. Van azonban harom
hosszabb csap is, ezek az ennival6
beszerzésére szolgalnak. A szérny mozgdasa
"kissé’ lasst, ezért kénytelen megvarni amig
az aldozat magatdl a kozelébe nem keriil. Ha
a kozelébe ér valami, akkor a cséapjaival
megprobalja letitni (2k10 Sp), vagy
megragadni (1k10 Sp). Ha aldozatét taliiti,
az nem veszit Ep—t, csak elajul. A
megragadott dldozatot étkezés el6tt gyakran
(80% eséllyel) ‘el6puhitja’, azaz hozzaverdesi
valamihez. Ha van a kozelben nagyobb
szikla, akkor az aldozat 3k10 Sp-t veszit, ha
nincs, akkor csak a homokba csapkodja a
szorny, ekkor csak 3k6Sp a veszteség. A
megragadott dldozat csak rovidkard méretd,
vagy anndl rovidebb fegyverrel harcolhat.
Ha barmelyik csapba vagofegyverrel
legalabb 20 Ep-t sebeznek, akkor az levalik.
Helyette 1k6 o6ra alatt n6 1j. A csap aldozatat
barmilyen fegyverrel torténé 10 Ep sebzés
utan elengedi. Sajat er6bél kititni a csap
szoritasabol szinte lehetetlen (er6proba -5-tel
plusz gyorsasagproba, és az dldozat abban a
korben semmi mast nem csinalhat). A szorny
teljes mértékben immunis mind az asztral,
mind a mentalmagiara, mert idegrendszere
tal fejletlen ahhoz, hogy befolyasolni
lehessen. Fp-inek magas szama szintén a
fejletlen idegrendszerre vezethet6 vissza. A
legjobb taktika egy ilyen szorny ellen a
menekiilés. Ha a kalandozék nagyon
ravaszul tavolsigi fegyverekkel tamadjak,
akkor, ha nincs akit/amit kozelharcban
tdmadjon, bedssa magat a homokba. Bére a
forré éghajlathoz alkalmazkodva rendkiviil
kemény, ennek két el6nye van: nem engedi
az allat testét kiszaradni, és 5-0s SFE-t
biztosit szdmara. A csdpok SFE-je pusztan 3.
A hosszabb csapok 15 1ab hosszuaak.

Nesire-démon
Termet: E
Sebesség: 150 (S5Z)
KE: 18

TE: 70

Sebzés: 2K10+2
Tam/kor: 2

EP: 18FP: 25

Asztral ME: immunis
Mental ME: 25
Méregellenallas: immunis
Intelligencia: alacsony
Jellem: Rend

Max Tp: 700

Nesire démonai az Amund pantheon
elveszett istenngjének szolgai, 6rz6i és
kegyetlen szertartdsainak termékei. A sotét
termékenység istennd elképzelései nem éallnak
Osszhangban az emberi civilizaci6kéval. A
Nesire-papnék szexudlmagiajuk alkalmazasa
kozben him partnereik testébdl keltetik
kiid6vel ezeket a démonokat, melyek aztan
engedelmeskednek nekik és a koztes id6ben
hasonl6an Amhe-Ramun fali démonjaihoz a
Voros Hol istennéjének szentelt
templompiramisok folyoséinak faldban
rejté6znek el dsszetekeredve. Torz, rovarszerti
killemtik kivél6an példazza azt a tényt, hogy
az amundok szépségidedlja az emberitél eltér.
Az, hogy az Osi Nép jol dpolt, szoborszert
teste, megfelel az emberi szépségeszménynek,
csak a véletlen mtive. Nesire démonai sohasem
hatralnak meg, sohasem adjak fel a kiizdelmet,
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és mindig 6sszehangolt taktikaval harcolnak
(falkataktika). Kitin pancéljuk van (3 SFE),
vériik er6sen savas méreg, mely szétmarja az
ellenfél fegyverét, pancéljat, kezét stb.. A
rendkiviili héségre és hidegre immunis, &m a
tlizre nem. nem rendelkeznek latészervekkel,
pszichikai tton tajékozoédnak, 100 14b sugara
korzetben érzékelik maguk kortiil a félelmet,
fajdalmat és a gytiloletet sugarzo érzelmi
gocokat. Gyakorlatilag minden feliiletre
képesek felmaszni (100% maszas), még a
mennyezeten fliggeszkedve is
sebességcsokkenés nélkiil mozognak.
Egymassal is pszichikai tton tartjak a
kapcsolatot.

Sonnioni Opalmezé Orzé6i

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelen6k szdma: k10
Termet: N
Sebesség: 200 (SZ), 250 (L)
KE: 120
TE: 180
VE: 250
CE: 100
Sebzés: 4k6+20
Tam/kor: 4
Ep: 50
Fp: 300
Asztral ME: lasd a lefrast
Mental ME: lasd a lefrast
Méregellenallas: immunis
Pszi: 100 (pyarroni Mf)
Intelligencia: kimagaslé
Jellem: Rend

Egy a Sonnioni kultiranal 6sibb, masod- vagy

harmadkori civilizaci6 félisteni hatalmu
hirmondéi, akik haléllal biintetik a fekete opdl
megszerzésére torekvoket. Az opalmezén
Osszegytilt magikus energiak teremtette 6rzok,
melyek jellegzetes Osszerendezédések alapjan
megkiilonboztethetéek az Osi Nép tagjai
szaméara. Ha’er, DaPhoe, UdKir és Shidov a

legismertebb alakzatok. Az amund mitolégia

ezeknek kiilon-kiilon hatalmat jelentést és
értelmet tulajdonit. A Sonnioni Opélmezd
maga koztudottan statikus mana gécpontként
is mukodik. Ebbél kifolydlag az A4ltala
teremtett ideiglenes vagy orokérvényt lények
minden fajta magiara immunisak

Szobordémon (kheb-thueeth)

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 55
Tamadas/kor: 1
Kezdeményez§ érték: ?
Tamadé érték: 120

Védo Erték: 135

Célzo Erték: -

Sebzés: 4K10

Eleteré pontok: 45
Fajdalomttirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 1675

Ez a teremtmény is csupan a nevében
szamit démonnak, s a faldémonokhoz
hasonléan nem érvényesek rajuk a IV/1
Rtndban leirtak. Hatalmas, roppant erejd
szoboréridsok, amelyeket mégia mozgat.
Léteznek kisebbek, ember nagysaguak is, am
az emir palotajaban 1évé meglehet8sen nagy -
2,5 lab magas. Testét ékszerek diszitik, arcat,
mellkasat tagjait festett mintak és rajzolatok.
Meztelen amundot formdz, és meglepSen
gyorsan mozog, bar ha feldontik, legaldbb 3
korbe kertil, amig feltdpaszkodik. Harc kozben
csikorgd, tarnamélyi hangok tornek fel
kétestébsl, mar hallani is szornytséges.
Irdnyitani altaldban Aneth-heth szokta, de
szilkség esetén barmelyik amund pap
megteheti. A f&pap legfeljebb 150 labnyira
lehet a szobortél, s ha ugy kivanja, lat a
szemével; 25 Mp-ért 30 teljes percig mozgasra
tudja birni. Az alantasabb papok erre
legfeljebb 15 lab tavolsagbol, 40 Mp-ért és 10
korig képesek.
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A ,,démon” csak tdliitéssel sebezhetd.
Gonoszabb  lelkiilett KM-ek agy is
hatdrozhatnak, hogy egy magidval életre
keltett k&szobornak kizarolag vardzsfegyver
okozhat teljes sebzést. A kbzonséges fegyverek
sebzése felez6dik, nem beszélve arrél, hogy
igen hamar elvasnak a kovon.

Ha a kék hold fenn jar az égen, az
iranyitas mana-koltsége 5-tel csokken, a kheeb-
tueeth harcértékeihez +25 jarul, Ep-inek szama
pedig 50-re né.

Taba-El-Ibara és a Mélysivatag vidékének
egyéb élolényei és lakoéi, akikkel a jatékosok
taldlkozhatnak és konfrontal6dhatnak
kalandozédsaik sordn. Mindegyik leirdsa
megtalalhato a Bestidrium mdsodik és harmadik
bévitett kiadisaiban.

Krokodilok
Orrszarvu

Rukh

Singa hamata

Skorpiok (+kék)
Teve
Coronella
Dzsinnek
Ansinatis
Mtmia
Homoki elfek
Lyennara
Maasym
Mahrahadi
Majomhiéna
Manase
Medvehéja
Vaskaktusz

Ymorre
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ARCKEPCSARNOK

Alex con Arvioni Az elarvult és Kkitaszitott fiara dzsad

‘ karavanozok leltek a Mélysivatag peremén, a

...a magasabb, holldfekete sérényii férfi arcit fekete
) ) ) ) Hazema-gerincen. Az 6rids manathi (manase)

abbitmaszk  takarta, szemei helyén  okdlnyi
R . . 5 ami odaig cipelte, a szemiik lattdra omlott

smaragdok tiindokoltek. Jobbja nehéz kardjanak
A - ebbdl doltak, h lehet
néalakot formdzo markolatin pihent, asztallapra porra = €bbol gondota gy mem fehe

srki, és htsszazalé larral adték el
timaszkods balja ~ a litvdnybél itélve legalibb akarki, és htsszazalékos felarral adtak e

felerészben - illesztések mnélkiili, sima acélbil gorviki aréndsoknak a Shibardn talra ElsG

mentora, egy atutazé hajoskapitany az erioni

kesziilt.

rabszolgapiacon vasédrolta meg, és a gorviki
érdekszférahoz tartoz6 Erone kikot&jében
adott tul rajta. Arvioni kovécsinasként az
alvilagi  érvényestilés  egyszeregyét  is
elsajatitotta, majd nekivagott a nagyvilagnak,
és egy évtizeden belul a Délvidék iinnepelt
gladiatorbajnoka valt bel6le. Els6 megbizasat
arénaban aratott gy6zelmeinek koszonhette, a
pyarroni titkosszolgalat csak az Egi Fény 3675.
esztendeje ota jegyzi kalandozéként - ekkor
keltett &ltalanos megrokonyodést azzal, hogy
sikertilt elpusztitania Krilehornak, a Kréni

Tizenharmak egyikének anyagi testét.

A ra kovetkezé évben Ibaraba indult, hogy

bosszut alljon ovéiért, de a szerencse ezittal

elpéartolt t6le: Amhe-Ramun hivei fogsagba

ejtették, amund  kinritudlé  keretében
Hetedkori kalandozé; a forrdsok tdbbsége ) )
megfosztottak bal karjatél, és ha téarsai

Vaskeztiként emlegeti. Amund szarmazésa
késlekednek, minden bizonnyal fel is aldozzak

dacéra (a Pyarron szerinti 3610-es években )
a kék hold szorny-istenének.
sziiletett Ibara egy titkos varosaban) vad

gytilolet fiiti az Osi Nép, kiilsnosen Ambhe- Arvioni lendiiletét nem torte meg a kudarc.
Ramun hivei irant, akik egész csaladjat Hianyzo baljat felgyogyuldsa utan egy isteni
kiirtottak. ereklyének ~ mondott  feketeacél  kézzel

potoltatta, és tovabb jart a kalandozok atjan -
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csak Airun Al Marem fellépését kovetden
hatérozott agy, hogy élete hatralevo részét az

arnyékbirodalom tigyének szenteli.

R

Meég sincs teljesen kizarva, hogy akad egy -

személy  Yneven, aki

egyetlenegy -
valamelyest jaratos az amund &smagidban.
Alex con Arvionirél, a Vaskeziir6l van szg,
akir6l kozismert, hogy Taba-el-Ibara vidékérol
szarmazik, s idér6l idére tantjelét adja
megmagyardzhatatlan képességeinek. Nem
elképzelhetetlen, hogy az arcat takard

abbitmaszk - amelyt6l soha, egyetlen
pillanatra sem vélik meg - valéjaban amund
metszésti vondsokat rejt, s titokzatos
varazsereje od-energiakbol taplalkozik. Igaz
ugyan, hogy a Vaskezi Alex
engesztelhetetlentil gytiloli az amundokat, s
Amhe-Ramunnak megszamlalhatatlan
szolgdjat kiildte mar a talvilagra, ez a
viselkedés azonban lenne megleps a
kegyetleniil legyilkolt Themes-papok kései
ivadékatol. Ha Alex con Arvioni tényleg

beszéli az elfeledettnek hitt szent nyelvet,

akkor kevés olyan hatalom létezik Yneven,
amely az 6véhez volna mérhet6; err6l azonban
bizonyosat senki sem allithat, mert Vaskezii
Alex sztiken méri a szavait, s nem sok olyan
kivancsi ember van a vildgon, aki néhany
szivdobbanésnyi idénél tovabb allna a fekete

alarcbol ramered6 smaragdszemek tekintetét.
Kigy6

...hosszii  drnyék wvetiilt a prémek boritotta
kerevetre, és lassan el0bbre kiiszott. Ugy tiint, a
férfi nem is jdr, hanem siklik — a lényét koriillengd
néma fenyegetés a hiilléket juttatta Karina eszébe.
Kigyovd cseperedett hdt a kis pondro. Meglapul, és
az alkalmat lesi. Taldn nem pikkelyeken, hanem egy
lancing szemein csillan a fény, dm ez aligha szdamit:
a kigyo kigyo marad, csondes és haldlos. Lathatoan
biiszke arra, amit elért - hogy nem kézonséges
halando  t6bbé, hisz a toroni orgyilkosklanok

legveszedelmesebbike fogadta be...

Eredeti nevén Yakur el-Bezeth; az Ikrek
szektdjanak dzsad szarmazéasu fejvadasza,
véres tetteinek némelyikét az Eszaki Szovetség
Fekete Kényve is megemliti. A Pyarron szerinti
3691-ben, délvidéki utazasa alkalmaval veszett
nyoma - maradvanyait hétezer mérfolddel
északabbra, a Kitaszitott gra-tinoli
f6szentélyének kiiszobén taldltadk meg, és a
haldlhénap eseményeit kovet6 tisztogatdssal
megbizott  embervadaszok.  Kapitanyuk
doranba kiildott jelentésében a végzetes lovést
lead6 fegyvert “kahuri szerszdmgépij -ként
azonositja, és hangot ad abbéli
meggy6z6désének is, hogy a Kigyd voltaképp

sajat mérgének esett dldozatul.



166

NS NHITZSaND A4\ G T4\ LT\ S {4

A titkos krénikak legalabb négy-6t olyan
dzsad kalandoz6t tartanak szamon, akikre
aquir hatalomszavakkal stjtottak le ellenfeleik,
s 6k - a sajat legnagyobb megdotbbenésiikre -
sértetlentil atvészelték a tamadast. Ezzel
valamennyien a Napisten amund papjainak
tavoli ivadékai voltak, s veszélybe kertilvén
Osztonosen felvontdk védekezésil az od-
pajzsaikat. A legismertebb koziiliik a féktelen
indulatairél hirhedt Kigy6 volt, az Ikrek
szektajanak rettegett orgyilkosa, akinek titkos
kiildetésben jarva veszett nyoma a Délvidéken.

A pletykdk szerint rajta kivil is van még
amund szadrmazésd, rdadésul tisztavérd, tagja
az lkrek szektdjanak. Rebesgetik, hogy egy
id6s és tapasztalt ordani tlizvarazslonét
otthondban ért egyszer a halal, s a téra épiilt
varos magikus védmitivei ugyanolyan
behatol6t jeleztek, mint a balsorsi Ambhe-

Ramun kovetség fogadéasakor ...
Kokotoni Wilf

,Koldus, alkoholista és biinézé ... de otthona
sincs.” - ismert Kyel Inkvizitor itélete

A 3500-as években latta meg a napvildgot.

Sziilei  Themes  papjainak  szolgaiként
gazdaikkal szoktek el az arany sivatagbol.
Utjuk sordn azonban nagyobb ellenéllassal és
fajgytilolettel kellett szembenéznitik mint azt
remélték és a zaszlohaborik viharaiban elég
volt egy alkalommal a rossz oldalra allniuk,

hogy minden elveszitsenek.

A fiatal Wilf rabszolga lett és évtizedekig
hizta a lapatot a Lancbaratok galyain a
Quiron-tengeren. Egy balvésszel jaré utjuk
soran azonban Ediomad partjaindl partra
sodrédtak és néhany rabszolgaval ildozé
gazdaik el6l a mélyebb barlangokba menekiilt.
Evekkel késébb hagyta el az aquirok lakta
Lelkérol
korabbi igét lemorzsolt a sotétben toltott id6.

mélységeket, egyediil. minden

Eszaknak vette az irdnyt és megtett mindent,
hogy az 6t kortilvevé vildag hasznara legyen.

Tanult és tanitott, kalandozé csapatokhoz
szegbdott és a jussabol hossza évekre
bevésarolta magat a legnevesebb iskoldkba és
egyetemekre. Bekalandozta egész északot,
khotor papokkal utazott, kiralyi f6k asztalandl
evett, magusokkal vitdzott a vilagot egyben
tartd er6k mibenlétérdl.

Mikor ugy érezte elegendd tudast szivott
magaba és kenyere javat is megette mar délnek
vette az irdnyt, hogy ismeretlen gyokereit
felderitse. Eveket toltott a Sheraltél délre
elteriils ragyogasban. Uj nyelveket sajatitott el,
4j kultarakat ismert meg, 4j baradtokra tett
szert. Eljutott a Mélysivatagba is, ahol azonban
fajtarsai gonoszsagdaval kellett szembestilnie.

Tudtan kiviil és ismereteinek felhasznalasaval
részt vett azon a ritualén, amely megnyitotta
Amhe-Ramun foldre széllasdnak kapujat.
Ugyan a gonosz szornyisten csak majd egy
évszazaddal kés6bb szabadult Ynev vilagara,
Kokotoni Wilf személyes bukasanak tartotta a
fajtarsaival  valé  taldlkozast és  egy
alkoholmamoros erioni kitér6 utan visszatért

északra.

Eddigi élete teljesen megvaltozott a btintudat

hatdsara:  ongyilkosabbnal  ongyilkosabb
kalandokra vallalkozott kilonboz6
kalandozok oldalan, veszélyesebbnél

veszélyesebb ellenségeket szerzett maganak
cselekedeteivel. Legtobb egykori ismerése és
fegyvertarsa mar a Karpiton tal vart ra, csak
utédjaik maradtak egy kiilongs, vén égkék
szem koldusgtnyas vandor emlékével.

Ediomadba valé visszatérése utin sokaig
koéborolt a vilagban, kereste féltestvéreit,
akikr6l ~mindentitt csak mondédkat és
legendéakat hallott. A haldl végiil P.sz. 371?-ben
érte utol Erionban, amikor egy
Kalandozécsapat lecsapott az Igazak Tarsasaga
nevti dzsenn varazslétirsasdg maradékara,
éppen  egy
démonhercegével  késziiltek

Hésies helytallasa nyoman a kalandozok

amint azok idegen stk

egyezkedni.

kimenekiiltek a mélyb6l ... 6t nem lattak
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visszatérni onnan, csak torott sétapalcajat
talaltak meg a pincében kés6bb.

Ra’Ashe

LA por eliilt, csak a sebesiiltek nydszorgése
hallatszott. A halott gorviki hdtdban megmozdult a
gerincig flirddott kerek pajzs és gazddja kinyujtott
karjdra repiilt. Az amund felcsatolta mikdzben a
tdrsai, a krdni elf és a sotét bird, eldkeriiltek
leshelyiikrdl. A tdvolban 6rségért kidltott valaki, a
halott orgyilkosok testei a foldon szerteszét és tobb
darabban magukért beszéltek. Ra’Ashe lesdport
néhdny faltormeléket a vdllvasdrol:

- Nos, azt hiszem ezzel kielégitéen
felkeltettiik a figyelmiiket! — s a szemében
elégedett, gonosz kék fény csillant.”

Az Asham nemzetségb6l valé lovagtestér-
hevioso a KristalyPiramis O6rségének volt a
parancsnoka évtizedekig, tobbek kozott a
késébbi Muad Munda kiképzéGje is. Id6vel a
matriarcha tobb olyan feladatra is kijelolte,
amelyek révén egyre tavolabb csatangolhatott

amund

el rukh-madara szarnyan az

szallasteriilettsl. Rendszeresen jart

kovetségben is aquir fejedelmeknél.

Els6ként értestilt egy ilyen ttja sordn a fajtaja
és védelmezgjiik, Krilehor pusztuldséardl,
azonban késén érkezett a hirrel és ahhoz is,
hogy megmenthesse. Szamtizetését kérte hat a
Kranon kiviili ,lazadé tartoményokba”, ahol
kalandozénak a&llt. Egy id6 utdn a Haldl
Hetedik kezdték el
emlegetni. Erionban kozeli baratsagot kotott

Nagymestereként

Torozon Taverndjanak fogaddsaval és annak
csaladjaval.

Egy gyaszos esetet kovetSen elhagyta Eriont és
északra ment, ahol évekig Kalandozott
kiilonboz6 kompanidkban. Tobbek kozott a
Varoséallamok tertiletén is részt vett egy
mechanista versenyen testérként, melynek
soran a véros elpusztult és a legenda szerint
soval hintette be annak helyét. Erionba nem
tért vissza, harcolt - vérzett és kalandozott
olyan helyeken, ahol még sohasem hallottak
amundokrol.

Késébb értestilt a Sakal érkezésérdl az Ibardba,
igy nem késlekedett csatlakozni hozzd, részt
venni Azec Sistra ostroméban, Sonnion
védelmében és mindvégig hliségesen szolgalta
urat, egészen a Manifesztaciés haborut lezaré
békekotésig. Azt kovetéen a Muad Munda
feloldotta eskiije alél és Erionba repiilt, hogy
egy régi ismeretséget felelevenitsen ... kés6bbi
sorsa ismeretlen.

A Wilf-csalad

LA hetedik testvér hetedik fidra nagy tettek és
csoddk varnak, a nyolcadik fiti nyolcadik fia viszont
kénnyen elhozhatja a vildguégét. Hirom gyermek a
kiisz6bon, hat pdr aziirkék szem az éjszakiaban ...
apdt probdlo feladat szérnyetegekbol embert nevelni,
s nem mindenkinek sikeriil.”

Kiulonos histéria a Wilfeké. Erigowban él6
hétkoznapi csalad voltak mindig is, bar sokak
szerint tdl szapordk. Mégis, tagjai j6 érzéssel
valasztjdk hivatidsnak a vandorldst és a
kalandozoééletet, igy még nem lepték el a
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Hercegség varosait. Mindig csak egy Wilf érzi
kotelességének, hogy megteremtse azt a meleg
otthont, ahova testvérei majdan megtérhetnek
atjaikrol.

Igy esett, hogy a Sotét Egyiittallast megel6z6
id6kben egyik este az otthon maradt Wilf és
felesége fonott kosdrban harom amund
kolykot is talaltak az ajtajukban. Befogadtak
6ket és magukhoz vették, sajatjaikkal egytitt
nevelték és a csalad gyakran hazatéré tagjai is
szivesen toltottek id6t a gyorsan tanuld,
érdekléd6  gyermekekkel.  Nem  kellet
csaldédniuk: vérbeli Wilfek lettek, akik sohasem
tudtak megmaradni egy helyben.

Egyikiik Katani Wilf, ki névrokonsagban all a
hires neves vilagjar6 koldussal bard lett és
szokatlan fegyverzetével hivta fel magara
palyatarsai figyelmét. Sevearenc Wilf még
kiilonosebb moédon beavatdst nyert Arel
misztériumaiba és a természet istenndjének
Edvord
rengetegbirodalmaban teljesitett szolgalat, ha

szolgajaként sokéig

éppen nem a vilagot jarta.

A titokzatos harmadik gyermekrél nem szél a
fama. Egyesek szerint ¢ is kalandoz6 lett,
masok szerint bezarva tartjak a Wilf hazban.
Annyi bizonyos, hogy a szomszédok és a
varosiak nemigen tudtak sohasem kiilonbséget
tenni a gyermekek kozott kiilonleges fajuk
miatt. Meglehet sivatagi istenei valamelyike
szOlitotta meg vagy madas sotét magidk
praktikaiban mélyedt el ...

Gul Asghan /eredeti nevén: Gul Rau Ashar/

A nyirkos, fényt régen latott foldalatti terem
sotétjében egy kéken derengd szem villant a csapat
tobbi tagja felé.

— Erre mentek, utinuk kell menntink.

- Bolond vagy, tovdbb nem mehetiink. Elégedjiink
meg ezekkel itt — mutatott a kériilottiik felhalmozott
kincshalmokra — mar csak ebbél kiralyként élhetiink,
ha kivigjuk magunkat innen. - a tobbiek
egyetértéen hiimmogtek a varkocsos nomadd
vdlaszira. Csupdn a vértes, siilyos pallosira
tdmaszkodo alak, és a mellette hetykeén dlldogal6

vords csuklyds ifjii tekintete komorult el. A kardra
tdmaszkodo kikopott:

- Engem nem mozgatnak ezek a , kincsek” és jobban
tennétek, ha titeket sem kdtnének le ennyire. Eleget
hallottam a hohaju nyomorultak praktikdirol, hogy
ne kelljen mindenféle csillogo vacak a kis
elhagyatott kéjlakjaikbol. - erre a nomdd most a
lovag felé fordult:

— Legaldbb nekiink marad t6bb. - suttogta baljésan
és kezével dvén fiiggd csatabidrdja felé nyilt. Ez nem
keriilte el a pdancélos figyelmét sem, de az csak
szélesen elmosolyodott.

- Mir 1igyis régen virok erre. — kozolte és nehéz
pengéjét felemelte a foldrél. Szemében tompdn
csillant egy dsi

dszton, a vérszomj.”

Gul Asghan a Manifeszticiés Habora el6tt
sziiletett egy rejtett Themes-papok lakta
menedékben. Amhe-Ramun hivei nem, hanem
portyazé gorvikiak talaltak réjuk és irtottak ki
6ket a dzsad-gorviki hédborik alkalmaval.
Sokaig koborolt egyedill a sivatagban, mire
fajtarsai, a Kékarcd hattah pap szolgai
ratalaltak.
szarmazdast, s a hagyomdanyok rendelése

Felismerték benne a nemesi

szerint rhé-harcossa képezték ki.
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Lelkéhez egy asztrdldémont rendeltek és a
Haborat megel6z6 id6ben skorpidtarsaival
kellett  tobb  mas
kipucolniuk. Az els6 Amhe-démon sziiletése

vallasi  menedéket
utan pedig elkiildték, hogy egy 06si Refith
szentélyb6l megszerezzen egy vardzsszert,
amelyet a Manifesztaci6 felhasznélhat az el6tte
all6 héaboruban. A kiildetés nem sikertilt,
tarsait a mélyben vesztette el, az Egységbdl
kitaszitva ismét a sivatagban koéborolt

asztraldémonaval.

Ekkor talalkozott egy kincsek utdn kutato
Harom Kard
Szovetségével, akikben szovetségesre talalt, 6k

kalandozoécsapattal, a

pedig  benne kiilonc  helyi  vezetére.
Elkalauzolta ¢ket a Lelkek Kutjahoz, ahol
csellel  megszerezték a  Manifesztacio
Fegyverzetét, ujdonstilt tarsainak azonban
nem volt fogalma annak jelentéségérsl. Egytitt
folytattdk ttjukat, mikor koriilottiik kirobbant

a Haboru.

A csapat boszorkanymesterének aruldsa utan
atjaik szétvaltak, 6 pedig dél felé indult
bossztjat beteljesiteni. Nyomaban jarva futott
bele egy krani szabados alakulatba, amelyik
ellenséget latott benne. Vezériik megolése utan
azonban a kraniak papja tgy rendelkezett,
hogy inkabb ejtsék foglyul. Bortonébdl egy
kiilonos alak, a Haldl Hetedik Nagymestere
szabadjitotta ki (aki Ra’Ashe el6tt birtokolta ezt
él6halott  Anathk-Akhan
fejvadasz) és kozosen indultak Trias, az aruld

a cimet, egy

boszorkanymester utan.

Hergolban érték utol, ahol meghitsitottak
naszszertartasat és mindenkit megoltek. Gul
Asghan a tenger déli partjan kéborolt sokaig,
megfordult Shannonban, a nomad
sztyeppéken, s a jégmez6kon is. Innen Armen
varosaba repiilt, ahol ismét taldlkozott
tarsaival és kozosen hatoltak be Bar Eleron
varosaba, amely a Manifesztacio
Fegyverzetének végallomasa volt. Gul Asghan

ezutan évekre eltlint.

Sonnionban hallottak réla ismét legkozelebb,
ahonnan mar asztrdldémona nélkiil érkezett
vissza Armenbe a hdabord utan. Bajtarsaival
Gjra Osszeallva tovabb kalandoztak Yneven,
azon tarsukul ekkor mar Antoh Kegyelt
papndje is csatlakozott, aki gyermeket hordott
a szive alatt. Ugy mondjak, hogy a Harom
Kard Szovetsége észak felé indult, elérték
Eriont és egy kisebb pihené utadn belevetették
magukat az idegen vadonba ...

Seraph

., Rideg ormok felé tartunk, csak az ut biztos, de
hogy oda vagy vissza, azt csak Domvik tudja.”

A Masodik Arc Tevékenysége nyomdn
Shadonba kertilt amund tjsziilottet a szervezet
legjobb tanit6i nevelték, hogy végiil 6 maga is
éppugy tudja irdnyitani érzéseit, mint ahogy
nevel6i 6t magat. Szerzetes lett, aki viszont
legalabb olyan lelkesen forgatja a hosszt botot,
mint a pennat. Altaldban olyan utazasokkal
bizzék meg, amelyek nem vezetnek tdl a
Birodalom hatarain tal.

Legutols6é alkalommal egy, a féldominiumok
tertiletén allé6 kolostorba indult néhdny hitht
kalandozéval, hogy egy veszélyesnek itélt és
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igy indexre kertilt konyvet a kozos godoni
hagyomanyokat tisztel6

szerzetesekhez vigyenek el

6-pyarroni
A kiuldetés
kimenetelér6l nem érkezett hir, de Seraph
visszatért a Birodalomba ... egyediil. Egyesek
kiilonos szornyetegrél beszélnek a hatrameneti
erddségekben, masok vadédszé inkvizitorokat
latnak gyakran a kertek alatt.

Sonai

, Langy szél fii szirten, //
Tavolban kel fel a nap, //
A becsiilet éll”

Niarét tekinti hazajadnak ez a kiilonleges
szerzet, mely ismeretlen tton jutott el északra.
FeltehetSleg gyermekkoraban érkezett

valahogy, de a Sindéar hegy Avad kardmtivész
hallgatnak
eredetérSl. Piszkossziirke kopenyében fehér

iskoldjanak  mesterei mélyen
széllel gyakran latni kovetségek testéreként
Tiadlanban, de tanitéi megeskették, hogy soha
sem megy messzebb a Nyolc Vadonban a
civilizalt vilag pereménél.

Sonai elGszeretettel betartja ezt, bar nem is
tartozik a legjobb vivok kozé. Soha nem volt
képes elsajatitani a slan mtivészetet, de ez nem
kiilonosebben zavarja. Megelégedett azzal a
békével, amit a hegyek kozott talalt, olykor
Tiadlan
szivesen

kolostoraiban = vendégeskedik és

hallgatia a torténeteket tavoli
vidékekr6sl, eszmét cserél és bolcselkedik.
Komoly filozéfus hirében all még a nagy

gondolkodok kozott is.

El6szeretettel tolti az idejét a Riyaji-hegy
fjmtivészei tarsasagdban, akik renitensnek
szamitanak a kiilonc erv gyokerti orszagban is.
Ezen a helyen tobb kulttra gondolkodéi és
filozofiaja {itkozik, mondjak békét taldlnak
egymds mellett. Sonai szivesen latogatja meg
itt Utsutsot, a Manifesztacios Héaboru fekete
kardmtivészét, hogy fajanak mibenlétérsl
beszélgessenek.

Phaeth6n Moonspell, avagy a holdfivér

,En wvagyok Ynev legboldogabb amundja. A
kolostorban élek, ahol sohasem hallgat el a zene,
egész nap csak olvasok és irok, naponta hdromszor
jokat  esziink és iszunk a  bardtaimmal,
testvéreimmel, rendtdrsaimmal. Olykor pedig a fo-
fblovag izgalmas és érdekes kiildetéseket taldl ki
nekiink, hogy menjiink el messzire, ismerjiink meg
ismeretlen embereket, népeket, gyiijtsiink tuddst,
1ijabb konyveket és tekercseket ... amikor pedig 1igy
adodik bardtaimmal, testvéreimmel és
rendtdrsaimmal vdlt vdllnak vetve irtjuk Krad
ellenségeit. Bizony, én wvagyok a legboldogabb
amund a vildgon ...”

Phaethon
Manifesztacié kiteljesedése menekiiltek ki

Moonspell  szillei még a
Taba-el-Ibardb6l egy expediciés Aranykor
lovagokbdl 4all6 csapatnak koszonhetSen és a
rend védelmiikbe vette a kiilonos part,
menedéket és szallast adtak neki a Kivancsi
Csokak kolostorerédjében. Itt sziiletett meg
Phaethén is, aki az els6 pillanattdl kezdve
otthon érezte magat a kietlen hegycsticsok
kozott, mit sem tudva sivatagi eredetérdl és
gyokereir6l, amir6l sziilei is hallgattak.
Felcseperedve a rend vezet6i agy talaltdk nem
kész még részt venni a habortban fajtarsai
ellen, igy titokban tartottdk el6tte sokaig a
torténteket.

Azonban mikor beavatast nyert Krad tanaiba,
hiszen buzgén és lelkesen imdadkozott és
végezte a szertartasokat (és kidertilt réla, hogy
fajanak papi kasztjadba tartozik) az isten
fellebbentette el6tte a valdsag fatylat és
megmutatta neki tavoli &shazdja sikjait és a
akihez tartozhatna. Ett6l kezdve
Phaethén Moonspell azért kiizdott és harcolt,

népet,

hogy kiérdemelje a rendje vezet6it6l, hogy
eljuthasson az Ibardba és els6k kozott fedezze
fel a Mélysivatag 4j vildgat. Krad papjaként
belatta, hogy ilyen feladathoz kevés a
felkésziiltsége egymagaban és kiildetések
soran is nagyban kellett tarsaira hagyatkoznia
(mert alapvet6en elég naiv és hiszékeny lélek).
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[géretet kapott azonban ré4, hogyha egy tavoli
és veszélyes feladatot még elvégez a Rendnek,
akkor nemcsak engedélyt adnak neki a
tdvozasra, de egy egész expediciot szerelnek
fel neki és nagyobb eséllyel dacolhat majd az
Ibardban ré4 leselked6 veszélyekkel igy tobb

*%kk

mint egy évtizeddel a Manifesztaciés Hébora
lezérasa utan. Phaethon buzgén késziil
legtjabb kiildetésére, imadkozik és gyakorol a
kolostor 16terén mindennap, hogy két tarsaval
kapott megbizatasat a téle telheté legnagyobb
kortiltekintéssel végezze el.
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Szészedet
Amheraamun (amu) idején. O kereste fel Talleren elf
Amhe Ramun amund neve. hadurat az amundok hamis szovetségi
Ammuni Ramu Menat-Kem Hefer (amu) ajanlatdval. Talleren parviadalban
Amhe-Ramun leggyakrabban gyozte le.
hasznalt szakralis neve; tartalomhi Hapet (amu)
forditdsban L Kékacél akarata Az 6si nép nemzbképes (him)
egységteremts”. egyedeinek 0sszefoglal6 elnevezése.

Bar Hichem (amu)

A Sonion bels6é védelmi vonalat
alkoté varoser6dok egyike; Airun Al
Marem és tarsai Psz. 3684-ben innen
szabaditottdk ki amund fogsagba esett
tarsukat, Alex con Arvionit.

Bar Horab (amu)

Az embernépek Aaltal els6ként
megtamadott amund  varoserdd.
Amhe-Ramun a kozvélekedés szerint
koncként vetette az ifjabb civilizaciok
elé Bar Horabot, hogy felmérje
seregeik harckésziiltségét. Az
egyszerre, mégis egyeztetések nélkiil
tamadé pyarroni és krani csapatokat
az amundok visszaverték, és bar egy
Amhe-démon is odaveszett, a
varoserdd elmenekiilt.

Detheth (dzsad-amu)

Az Useb-het szobrok egyikének,
a patkdnyfejinek az abadanai szent
iratok altal tulajdonitott név. Parja
eszerint Hasseth névre hallgat.

Eglaké Nap Atya (amu)
Themes egyik elnevezése.
Enekl$ Kovek (amu)

Nesire papnéinek nyakaban
fligg egy vOrosrézbe agyazott szilank a
sivatag énekl6 koveibdl. Ezek a kovek
a vorés hold idején halk, éteri
dallammal gyonyorkodteti visel6jét. A
kovek eredetét csakigy, mint magikus
tulajdonsagaikat homadly fedi.

Hafet Heper (amu)

A Teremtés Méhe. A Holl6

csillagkép amund elnevezése.
Halal Tizenkét Terme (amu)

Az amundok Misodik Titkos
Varosaban 1év6 szent hely, ahol Amhe-
Ramun els6 manifeszticidjanak evilagi
holttestét helyezték el az amundok,
miutan a dzsennek megolték azt.

Hanameth (amu)

Az amundok kovete, amund

vezér az amund - dzsenn - elf habortk

Hasseth (dzsad-amu)

Az Useb-het szobrok egyikének,
a sakalfejlinek az abadanai szent iratok
altal tulajdonitott név. Péarja eszerint
Detheth névre hallgat.

Hat-neb (amu)

Az 6si Nép papi kasztja,
melynek tagjait maguk az égiek jelolik
ki: csak az lehet hat-neb, aki lat a
templomok sotétjében. Nevik is ezt
jelenti, sz6 szerinti forditasban
,homalyban 1ato”. Tovabbi
kiilonlegesség, hogy az amund papok
egymagukban nem hasznalhatnak
szakralis magiat - ilyen hatalommal a
sivatagi istenek csak szolgaik nagyobb
csoportjait ajandékozzak meg.
Bizonyos olvasatai szerint het-neb.

Hebet (amu)

Az amund tdrsadalomban a
szolgédk kasztja. Ide tartozik az Osszes
kiilonleges képesség nélkiil sziiletett
amund. Csak felel6sséggel jar6, vagy
miivészi hajlamot igényl6 munkat
végeznek. Ebbe a kasztba tartoznak az
uralkodo papok testérei is. (Az alantas
munkat mindig rabszolgakkal
végeztetik).

A manifesztacié haderejében 6k
voltak az 6nall6é akarattal rendelkez6
tisztjei; atvitt értelemben az 6si nép
parancsnoki kara.

Hetha-barh (amu)

Lasd: Hettebar.
Het-neb (amu)

Lasd: Hat-neb.
Hettebar (amu)

A Nap els6 titkos varosa,
Themes, az amund fGisten szent
varosa. A Psz. XXXVIL szazad
hajnalan pusztult el, Amhe-Ramun
papjainak er6szakos hittérité
tevékenysége nyoman.

Igaz Isten (amu)




%8
]

,?
NTA
| v
-
-

IO A AN G TN LILTADGNDS {07

Amhe-Ramun egyik elnevezése,
melyet azéta kezdtek emlegetni, midta
papjai atvették az uralmat a vallas régi
f6istenének, Themesnek ynevi
helytartéitol.

Jannathi (amu)

A dzsennek amund elnevezése;
sz0 szerinti forditdsban a ,Szelek
népe”.

Kegyetlen (amu)

Amhe-Ramun egyik elnevezése,
miéta papjai erdszakkal &tvették a
hatalmat a régi f6isten, Themes
hiveitdl.

Kékarcti (amu)
Lasd: Amhe-Ramun.
Kék Hold Ura (amu)

Amhe-Ramun kozkelett
elnevezése, mely gyakran felbukkan
mas népek korében is.

Meneth (amu)

Az  amundok tradicionalis
fegyvere. Nem els6sorban Olésre,
hanem roncsoldsra, csonkitasra,
kinokozasra alkalmas. A  széles
rovidkardnyi fegyver pengéje ujjnyi
vastag, élezetlen acél, melyet korben
hegyes, éles gulak fogaznak. Vagaskor
a fogak tépik, szaggatjdk az aldozat
testét, csuf és fajdalmas, nehezen
gyogyuld, mély sebet ejtve.

A meneth kialakuldsa az amund
civilizaciéban  kulturédlis  okokkal
magyarazhaté. Az amundok nem
ismerik a vérteket, a péancélban a
meneth fogai elakadndnak, mezitelen,
vagy konnyen oltozott ellenféllel
szemben azonban igen hatékony lehet.
Lélektani hatiasa sem  hagyhatd
figyelmen kiviil: a test szépségét és
tokéletességét mindennél tobbre tartd
amundok szemében minden mas
eszkoznél félelmetesebb.

Nassar-seeth (amu)

Amund beavatdsi ritualé, a
kozosségbe tartozas kettds probdja. A
vér probdja a kell6 szamu és megfelel6
4dldozat bemutatdsdra, az akarat
probaja az 1j hit melletti kitartas
elbiralasara szolgal. Aki sikerrel jar, azt
Amhe-Ramun az egyiivé tartozas
jutalmaban részesiti, és igy az amund
kozosség  részévé, a  dolgozo

rabszolgdk veritékkel (és nem vérrel)
aldoz6 kasztjanak teljes jogu részévé
valhat.

Nefer (amu)

Az 6si nép tarsadalméanak

nénemi egyedei.
Nethiree (amu)
Lasd: Nesire.
Nesire (amu)

Themes cs6kjab6l fogant, a
voros hold. O az amundok szerelem és
szépség istenndje. Az amund istenek
koziil 6 veszitette el els6ként hiveit, a
Psz. IV. évezred hajnalan a Kékarct
hivei legyilkoltdk papnéit, hiveit
er6szakkal  attéritették. A Nap
Harmadik Titkos Varosanak romjait
lassanként elnyelte a homok.

Orab-hat (amu)

Tisztazatlan eredeti amund
ereklyekonyv, amelyrél a vilag egy
dzsad renegat révén szerzett tudomast.
A rendelkezésre 4all6 informaciok
szerint lapjai olyan dobbenetes
részletességgel tiikrozik vissza a mult
titkait, amelyre semmilyen mas ismert
varazstargy nem képes.

Orok Fényesség (amu)
Themes egyik elnevezése.
Orzék

Egy a sonioni kultdranal 6sibb,
masod- vagy harmadkori civilizacio
félisteni hatalmd hirmondéi, akik
halallal btintetik a fekete opal
megszerzésére torekvoket.

R-eefith (amu)
Lasd: Refis.
Refis (amu)

Amund istenn§, a foldanya,
Themes parja. A rejtélyes opalmezé
Themes forr6 csékjanak nyoma testén.
Kettejiik naszabdl fogant Nesire és
Amhe Ramun. Az amund liturgia az 6
halva sziiletett gyermekének tartja a
harmadik, a fekete vagy eziist, mds
forrasokban lathatatlan holdat.

Relea (amu)

A Nap harmadik titkos varosa,
Nesire szent vérosa. A Psz. IV. évezred
hajnalan pusztult el, Amhe-Ramun
papjainak er6szakos hittérité
tevékenysége nyoman.

Rhea-teah (amu)
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Lasd: Relea.
Rinna (amu)

Sz6 szerint senki; amund
megnevezés a rabszolgdkra és a
szolgafajok egyedeire.

Sadabah (amu)
Fépapi lancpalast.
Szefer (amu)

Kozamundok; az 6si nép
tarsadalmanak olyan him egyedei,
akiket Amhe-Ramun id6legesen vagy
véglegesen megfosztott onallé
akaratuktol és nemzéképességiiktol.

Talasea (amu)

Refis istennd szent varosa, mely
a Psz. XXXVIL. szazad derekan
pusztult el, Amhe-Ramun papjainak
hittérité buzgalmanak kovetkeztében.

Teremtés Méhe (amu)

Lasd: Hafet Heper.
Thala-theia (amu)

Lasd: Talasea
Themes (amu)

Az amundok napistene. Forr6
csokjanak nyomat a mai napig testén
viseli a foldanya. Ez a rejtélyes
opalmez6, itt all a Nap Elsé Titkos
Vérosa, Sonnion. Papjai és hivei a Psz.
XXXVIIL. szdzadban vagy martirhalalt
haltak istentikért, vagy attértek a
futéttizként terjedé testvérhitre, a
Kékarca Amhe-Ramunéra. Szent allata

a Manase.
T-heemeth (amu)
Lasd: Themes.

Thon-nion (amu)
Lasd: Sonnion.
Uralkodé-isten (amu)

Amhe-Ramun egyik elnevezése,
melyet azéta kezdtek emlegetni, mi6ta
papjai atvették az uralmat a vallas régi
féistenének, Themesnek ynevi
helytartaitol.

Urrin-eliphim (amu)

Az elfek amund megnevezése;
sz6 szerinti forditasban ,Gyokerek
népe”.

Useb-het (amu)

A legismertebb amund ereklye;
egy turkizbdl faragott sakalfejd, és egy
mregz6ld opalbél 1évé patkanyfejd,
arasznyi, jov6be laté szobrok pérosa.
Tudoményos korokben ez idéig csak
az altaluk kinalt lehet6ségek el6nyeir6l
volt sz6, &4m a manifeszticid
eljovetelével egyre tobb tudds elmét
nyugtalanitott a tény, hogy a szobrok
mind gyakrabban ttintek fel az
Ibardban. Sem rendeltetésiikr6l, sem
céljaikrél nem tudni bizonyosat. Tobb
forras tobb nevet tulajdonit nekik, az
abadanai szenr iratokban Hasseth és
Detherth a neviik.

Vaskezii (amu)
Lasd: Alex con Arvioni.
Ymorre
Sivatagi barlangokban és az amund

templomokban €16, kisebb macska termet,
tomegesen el6fordulé hisevé bogar.
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Felhasznalt és ajanlott irodalom

A jelen kiegészits elkésziiltéhez
elengedhetetlen volt a korabban megjelent
forrasok felkutatdsa és megérzése. Ezt a
gytjtémunkat

évtizedekig tartott befejezni és rendszerezni.

feladatot  és mondhatni
Persze semmi sem tokéletes és el6fordulhat,
hogy igy is maradt olyan anyag még valahol
mind hivatalos, mind pedig rajongéi korokben,
amely kimaradt az anyag elkészitésekor. Mégis
koszonettel adézunk mindazoknak, akik alant
olvashaté mtvek megirdsaval ha kozvetetten
is, immaron egy masik évezredben,
hozzajarultak a jelen irds sziiletéséhez. A
felsorolast személyes megjegyzésekkel
egészitettik ki, hogy jelent6ségiiket és
fontossagukat érzékeltessiik, esetleg kedvet
csindljunk hozza, hogy masok is felfedezzék
6ket maguknak vagy csapatuk szamara
otthoni jatékok sordn hasznalhassdk OGket.
Tessziik ezt abban a hitben és azon
meggy6z6désbil, hogy a jo cselekedetek nem

felejtédnek el soha.

M.A.G.U.S., avagy a kalandorok krénikai -
Kézikonyv Kalandozoknak és Utmutato
Kalandmestereknek szerepjdték alapkényv 1993
Valhalla Pdholy, értve ez alatt a masodik és
harmadik kiadast, nem utolsésorban az Elsg
Torvénykonyv néven ismert inkarnaciéjat és
annak masodik kiadésat is, amely tartalmazza
a Novik Csandd és Nyuldszi Zsolt altal
kidolgozott szabélyrendszer alapjait, s igy
mindazt,

amelynek a  jelen  konyv

kiegészitgjéiil szolgal.

Lan Livingstone: A halal seregei Fantdzia
Harcos lapozgatds jatékkonyo 11. rész 1993 Uj
Vénusz Lap- és konyvkiadd, melyben a
kiegészit6ben megtalalhaté csataszimulacié
eredetije megtalalhaté és amellyel sokaknak
véget ért a lapozgatés konyvek idészaka ...
hogy szerepjatékkal folytatédjon.

Gaspar Andras: Szent Szimbdélumok -
2.rész Riina Fantasy & SF Szerepjiték magazin L.
évfolyam 7. szam, részletes és otletadd cikk,

amely az amund pantheon isteneit és
szolgainak szent szimbo6lumait veszi sorra.
Ezeket a neves miivész, Zsilvdlgyi Csaba (Max)
grafikaival illusztraltak.

Wayne Mark Chapman: Halal havaban Els6,
Teljes, Csonkitatlan Kiadds 1994 Valhalla Piholy
kiado, az Ynev Ciklus els§ regényében mar a
nyitdjelenet utdn feltinnek az amund faj
képvisel6i, melyek a legutobbi kutatdsok
(ejtsd: jelen kiegészit6) szerint menekiilt paridk
voltak a sivatag peremén, kik vérdldozattal
probéltak elejét venni onnon és népiik
pusztulasanak.

Harcosok Gladiatorok, Barbarok kiegészitd
szabalykonyv 1995 Valhalla Pdholy, amelyben
nem csupan els6 izben kertiltek részletezésre a
harcos f6kaszt vadhajtasai, hanem képességeik
és képzettségeik Gjabb szintjeibe is bepillantast
nyerhettiink. Nem utolsésorban itt kezd6dott
meg az ynevi hadtudomannyal valo
komolyabban foglalkozé cikkek és fejezetek
elvezettek. Az el6bbi kiegészit6vel egyetemben
Osszeftizve kés6bb Titkos Folians néven kertilt

ismét forgalomba az Gjrakiadas.

Dale Avery: Renegat 1995 Valhalla Pdholy, a
faj szempontjabél a legmeghatarozébb
irodalmi mt, ami betekintést engedett a
gondolat- és érzelemvilagukba is, részletes
képet festett képességeikrSl és tigy altalaban
potens ellenségként mutatta be O6ket a
legkomolyabb ynevi szervezetekkel szemben

1S.

Masodik
szabdlykényv 1995 Valhalla Pdholy, amelyben

Torvénykonyv kiegészitd
Nyuldszi Zsolt els6é izben foglalta Ossze az
amund fajrél valé tudnivalékat szerepjatékos
értelemben statisztikdkkal és hattérrel. Ekkor
valt az amund jatszhatéva, az addigi
ellenségb6l és volt sz6 el6szor arrdl a
lehet6ségrél, hogy valaki kiszakadhatott az
Ambhe-Ramun uralta kultirabdél igy vagy ugy.
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Nyuldszi Zsolt: Aquir magia Talizmdn
magazin 2. szdm 1995, melyben egy alternativat
olvashatunk a hatalomszavak alkalmazésara és
amelyb6l az amundok és dzsennek ilyen
iranyt képességei is kiolvashatoak.

Szabo Zoltan (Jack O’Brian):
Kristalycsarnok a4 3. Sdrkdnyszivroham
Szerepjatékos  Verseny kalandmodulja  Kepper
magazin I. évfolyam 2. szdm 1995 Future Line Kft.,
a gyori illetéségli legendas rendezvénysorozat
egyik fennmaradt torténete, melyben a haborut
megel6z6 id6ben egy épen maradt Themes
piramis

rejtélyét  kell —megfejtenitik a

kalandozdknak, megbékiteniiik néhany
homoki elfet, leszamolniuk par konkurenssel

és megszerezniiik a kék skorpiot.

Jan van den Boomen: Homokoéra Riina
Fantasy &SF Szerepjaték magazin 1II. évfolyam 4.
szam, egy kivételes hangulati és tartalma
novella, amelyben egy dzsenn titkos emir egy
gorviki fejvadaszt forgat ki magabdl és inditja
kiilonos utazasra repiil6 palotajabdl ...

John Castle: Az Amund Trilégia regények
1995-1997, alkotasok,
melyek Gul Asghan torténetét mondjak el

szivemnek kedves

gyermekkoratol, Egységbdl val6 kiszakadason
at, kalandoz6 és magéanz6 éveken keresztiil, a
Sonnionban valé feltlinéséig életét és
hanyattatdsait. Az els6 rész Commodore 64
lemezre frodott még, a masodik fejezetenként
lett ajandékba irva egy holgynek, a harmadik
egy pince télen vizzel val6 bedazasakor pusztult
el. A kevés megmaradt részlet a Moralis
Szabaly hangulatkelt6jébe és jelen kiegészitd
kasztokat a varazslatoktol elvalaszté fejezetébe
talalt utat.

Jatékosok Készlete kiegészitd szabilykonyo
1996 Valhalla Pdholy, egy kevéssé ismert
vékony fiizet, ami azonban fontos adalékokkal
és kiegészitésekkel integralta be a Mésodik
Torvénykonyv fajait és igy koztik az
rendszerbe.

amundokat is az addigi

Erdekesség, hogy talan az utolsé ilyen

kiadvany volt, ami az eredeti M.A.G.U.S.
rendszeréhez jelent meg hivatalosan.

Summarium - a Teremtés Konyvei fantasy
szerepjdték 1996 Valhalla Pdholy, amely els6 és
M.A.GUS.
megreformalasara inditott kisérleteknek az

utols6  kiadvanya lett a
eredeti kiadonal. Azonban a Szdmok Koényve
nélkil is hatalmas mennyiségli régi és dj
informdci6 lett benne rendszerezve és
egységesitve, tobbek kozott az amundok
torténelmérsl, a Manifesztacios Haborurdl és

az 6smagiaval val6 kapcsolatukrol.

Wayne Mark Chapman: Karneval I. 1997
Valhalla Pdholy, mely bemutatja egy délvidéki
amund kovetség hatasat, pusztitdsat és
emlékeit.

Gazsi: Sivatagi Histéria kalandmodul 6-8.
szintli karakterek szdmdra Riina Fantasy & SF
Szerepjaték magazin 1V. évfolyam 2. szim, az
egyetlen olyan Valhalla Paholy érajaban
sziiletett hivatalos kalandmodul, amely a
Manifesztaciés Habortval és az amundokkal
foglalkozik. Ennek ellenére vagy éppen ezért
rengeteg fontos adat és érdekesség ismerhet6
meg bel6le egy elfoglalt ibarai telepiilés
életébol.

Szab6 'Dragon’ Péter: A kigy6 hatan, avagy
az id6utazas titkai Riuna Fantasy & SF
Szerepjaték magazin IV. évfolyam 5. szdm,
els6sorban  inspiracionak és otletadonak
jelolném meg tobb olyan miihéz, amelyek
aztin az Amundok Konyve elkésziiltéhez
vezettek. No

hangoztatni, hogy ez volt az egyik kedvenc

persze azt is szeretem
szamom a magazinbol. A Filmszoérnyek - a
JK-k életének megkeseritésére cikk (Kornya
Zsolt forditasa) pedig kozvetleniil kotédik is a
jelenlegi mtihoz ...

W. Hamilton Green: Renegatok - a kardok
konyve 1997 Valhalla Pidholy, a nuon kard
Id6vel
fuggeléke bizonyult a legértékesebb forrasnak

torténetének  nyitanya.

gazdag

Ibara dzsad lakta részének kulturajarol.
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Wayne Mark Chapman: Profécia Legendik és
Enigmdk 6. /Hideg karok dlelése cimii/ kitet 1999
Valhalla Pdholy, ahol a Darton szentharomsaga
Rowon uralkodéjaval keriilnek szembe és
annak sivatagbo6l szerzett fegyverével.

Jan van den Boomen: Akar a csillagok
Legendik és Enigmdk 6. /Hideg karok dlelése cimii/
kotet 1999 Valhalla Pdholy, melyben egy
Keresked6 Hercegséget stjté amund ereklye
hatasarél mesél egy id6s ember és amely igy
késébb a Kalmdrvirtus cim@ kaland alapja is
volt.

Ray O’Sullivan: Sotét térit6 2000 Valhalla
Pdholy, melyben Vaskezt Alex egy amund
varédzstarggyal segiti baratja szokését Pyarron
bortonébsl.

Requiem
Beneficium  kiado,

szerepjaték  alapkényv 2000
Nyuldszi  Zsolt kés6bbi
részletesen kidolgozott egyiptom alapu
népcsoportja fontos forrasa volt az amundok
kulttrajanak és varazslatainak is. Amennyire
csak tudtam és lehetett az essitdkat az Osi Nép
tavoli rokonainak fogalmaztam meg a jelen

kiegészit6ben. Mert azok ... tobb értelemben is.

Buttinger Gergely: Geoframia dallamok -
Taba el Ibara zene, nehezebben
meghatarozhat6 a sziiletési ideje az Ynev tajait
zeneiséggel felruhazé albumnak, de érzésre
valamikor itt taldlkoztam vele azon az
iigynok
torténetének is otthona volt és amelynek egyik

Ynev.hu-n, amely a Dorani
utolsé bejegyzésével a M.A.G.US. rendszerét

OGL hatalya ald vonta Novak Csanad...

Reiner Knizia: Szkarabeuszurak tdrsasjdaték
2002 Delta Vision, mely amellett, hogy remek és
kedves szoérakozasunk illusztracidival és egy
szerepjatékra alkalmas helyszinnel jarult hozza
a kiegészit6 megsziiletéséhez.

Paszti Ferenc (Hitz): Hiradasok a Masodik
Toéredékek
irasaban egy bard

Manifesztaciés Haborarél -
novella 2002, cimi
nyomozasat kovethetjik nyomon, aki egy

csapat kalandozot és katonat kovetett nyomon

és végiil valaki 6t is nyomon kovette, mig
torténetéb6l egy érdekes lenyomat lett a
habort fordulépontja kornyékérsl.

A Gomb nyomaban kalandmodul 8-10. szintii
kalandozok szdmdra 2002, homalyos eredetti
kalandmodul, de
Manifesztaciés Haborti perzsel6 hangulatat

olyan, amelyik a

egészen Beriquelig viszi el és nem
utols6sorban az alakuldsardl is érdekesen
pontos képet ad.

II. Rpg.hu taldlkozé versenymodulja 2003,
amelyben elit krani fejvadaszokként kellett a
tartott,
vészhelyzetr6l  sz6l6

Todvarban Manifesztaci6  okozta

tandcskozads  tagjait
megvédeni egy fifikas orgyilkostdl egy ritka
aquir ereklye segitségével ...

John Castle: Ejkozép utan novella 2003, egy
titokzatos lker fejvadaszrol szolé kétrészes
torténet. A gyermekkorabol délr6l Toronba
kertilt
cserekereskedelemmel juttattdk ki a sivatagbol.

embertelen lanyt latszolag

Annak idején az els6 részt az rpg.hu kozolte le.

Wayne Chapman: Geoframia Tekercsek
2003 Inomi kiadd, az a mt, amely el6szor adott
keretet, mind a Hetedkor eseményeinek, mind
pedig Satralis vilaganak. Az Els6tol a
Kilencekig, a Kran-Godon haborutél a XV.
Zaszlohabortig és a Manifesztaciés Habora
vazlatos alakulasa is itt volt olvashat6 els6k
kozott.

M.A.G.U.S. - AlapKonyv 2004 Inomi kiado,
bar mindent megtettek (akkori személyes
kérésem ellenére), hogy az amund fajt
jatszhatatlannd tegyék, mégis vannak érdekes
bejegyzések a kultirajukrél és a Habort utan
kialakult helyzetr6] az Ibardban. Ez a
kiegészité részben mell6zi, részben kiegésziti
6ket a Mélysivatagban tortént eseményekkel.

Magus88: Amund harcos kiegészité 2004, a
fehér Alapkonyvhoz késziilt rajongoéi segédlet,
ami megprobélta (sikerrel) &rnyalni a faj
képességeit és lehetGségeit (Amhe-Ramun
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aldja érte). Tobbek kozott a meneth is itt kapott
el6szor megkozelits statisztikai értékeket suly
és ar tekintetében.

A moralis szabaly 2005-6s Kalandozok.hu
Nydri Tabor kalandmodulja, amelyben els6 izben
amund

kertil széba az egykor

erédvérosok egyikének sorsa és helyzete.

mozgo

Tlyer Bielman: Oshi ftdrsasjiték 2006 Wiz
Kids  Games,
nagyszer(isége révén Ush néven az amundok

amely  egyszerlisége és

kedvelt szérakozasi formaja lett.

Galyak-tengerének kalézai: Kalmarvirtus
kalandmodul 2006 II. Tenger Farkasai Taldlkozo,
amelyben egy amund ereklye okoz gondot a
Keresked6 Hercegség hatalmi rendszerében.

Hésokeért:
kalandmodul 2006 tavaszi tdbor, melyben a
felfedezhették a kiirtott
hegyvidéki amund telepiilések titkait és

Fanfar a Ujraszentelés

kalandozok

mozgasba hoztak azon eseményeket, melyek
folytan Nu'Golie, a Sakal elindult Taba-el-
Ibara felé.

L’aria: A Manifesztacios Habora Torténete /
Nethiree-Nesire konnyei / Utazas Thala-
theia-Talaseaba kalandmodul, amely a balsorsa
yllinori hadtest nyoméban jar6é kalandozokrol
sz0l a Manifesztaci6 legvészterhesebb és
tragédiakkal teli id6szakaban.

Ronan, Ughu és Bloo: Shar al Tjin
Kardok  Unnepe 2006, a
,tobbdimenziés” kaland els6sorban geografiai

kalandmodul

értelemben érdekes, azonban az &ltala
lejatszhat6 torténet is érdemes arra, hogy
megismerjiik a sivatagban 4ll6 oriilet hegyét.
Szombathelyen anno sohasem tudta az amund

miféle kihivasokkal szembesiil ...

Fanfar a Hésokért: Nesire mosolya a
Kalandozok.hu ~ 2006-0s  Nuydri
kalandmodulja, melyben mar a legtobb eleme az

tabordnak

Amundok Konyvének megjelent ilyen vagy
olyan formédban. Elmondhat6, hogy mind ezen

kiegészit6 és mind A béke kovetei kdzvetlen
folytatasa az akkori eseményeknek.

Magyar Gergely: Ynev szdszedete 2008 é6ta
béviil, amely tobb ezer szocikkével az egyik
legimpozansabb és leghasznosabb mi a
M.A.G.U.S. utééletének torténelmében.

Szilagyi Janos: A diinék dala novella 2008,

Asarden  kett6stigynck torténete, akinek
véalasztania kellett tavoli Pyarronban székel6

gazdai és az amundok csabité blivereje kozott.

Szilagyi Janos: Fekete sivatag novella 2008,
amelyben Refitanda oazisaért szall harcba egy
titokzatos kardmtivész és a Harom Kard
Szovetségének utols6 megmaradt tagja az
amundok

magiaja altal megrontott

rabléband&val.

Szilagyi Janos: Aki vagyok novella 2008,
Amhe-Ramun monolégjai, melyek végiil a
kiegészit6 logikai fejezeteit valasztjdk el
egymastol.

Alan O’Connor: Gorviki vér 2008 Tuan
kiado, amelynek utols6 harmadaban tobb sz6
esik a Manifesztaciés Habora alakuldsarol és
Nesire kultuszardl is.

Neil Gaiman: SANDMAN, az Almok
Fejedelme I. - Preldidok és Nokturok
képregény 2009, kompromisszum, hogy sem
filmeket, sem animd&ciés sorozatokat nem
hoztam a listara (nehéz volt), de a kilencedik
miivészet eme példanyat meg kell emlitenem,
hiszen tobbek kozott az amund verset is innen
idéztem a a kiegészit6 derekardl (megjegyzem
Gaiman is idézte ...).

Szilagyi Janos: Foldanya, égatya novella
2009, egy amund rho-kiilonitmény behatolésa
Refith elhagyatott szentélyébe a fold mélyén,
hogy névlegesen tamogatdsat kérjék a
hadjarathoz, val6jaban pedig egy értékes
hozzanak el a

szakrdlis varazstargyat

Manifesztiaciénak.

Vihar Ibara felett antologia 2009 Delta Vision
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Harmadik Torvénykonyv projekt 2009-2013
Delta Vision, az eredeti jatékrendszer gatyaba
rdzédsdra és egyben valé megmutatasara
irdnyuld tervezet sok értékes eredménnyel
szolgélt, melyek részekben vagy egészben
késébb itt-ott napvilagot is lattak és a jelen
kiegészit6 is magan viseli a nyomait még.

A’frad és Amund: Ttizon at az égbe fel 2011
nydri  tdbor  kalandmodulja, az  Atkozott
Fészkekben kampany finaléjaban a
csataszimulacioét els6 izben alkalmaztuk, akkor
még eredeti formdajaban. A  Nyugati
Véroséllamok ezen kivil mas szalakkal is
kotédnek az amundok népéhez.

A kobra atka kalandmodul 6-8. szinti
kalandozoknak — Goatriders verseny 2012, a
megfordult Fi 0Osvényének kevés ismert
krénikdjanak egyike. A krani hatarvidéken
jatsz6dé kalandban egy nemes enoszukei
csaladunk indult el, de amit talaltak (volna) az
tal soknak bizonyult, s jelen kotet
Bestiariuméban volt a helye (részletekben).

Kos és Kobra éve antoldgia 2012 Delta Vision

Cirifischio: Amundok - a Tokéletesség
Eszményének rabszolgai cikk 2014, amikor
Amundnak végleg be kellett volna fejeznie a
sajat mavét akkor jelent meg ez az érdekes
iras, ami az alkotéjaval valé sok kozos
eszmecsere révén végiil valamennyire hatott
az ATAKra is, illetve reménylem vica-versa
kissé.

Elveszett Mesék: A béke kovetei novella
2015, inkdbb eredmény, mint forras, de a
Miihelyben
kozben sziiletett és a Habora utani id6szakot

késziil6  kiegészit6 megirasa
lett hivatott bevezetni. Terjedelme miatt sajnos
nem keriilhetett be az ATAK-ba, csonkitani
pedig nem volt szerencsés gondolat. Igy lett az

ami: hidnyz6 lancszem egy hosszu életatban.

Amund: Veszett Vad novella 2015, Ra’Ashe
Erionba vald visszatérésr6l szol ez az Bszre

tervezett  novella, amelyben  Torozon

Taverndjanak kiilonleges mindennapjai és
megelevenednek és az eddig szenvtelen
szépségként ismert fogadosné maganéletébe is
bepillantast kapunk.

9.4

Arflo, a szakadar Krad-lovag, a
Manifesztaciés Habora veteranja
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Illusztratorok és a kiegészit6 grafikusai:
Boros Gabor
Zsilvolgyi Csaba (Max)
Buttinger Gergely (Kis Mészaros)
Tikos Péter
Rene
Szendrei
Bodnar Balézs
Kiss Marton
1 8 O Fekecs Maté
Dar6czi Andrea
Herce Zoltan
Nagy Gergely (Nergal-Art)
Santa Kira
V. Shane Colclough
Marco Djurdjevic
Tobias Mannewitz

John Moriarty

Gregory Price

Fazekas Arpad
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»Valahol, tul az idon és a képzeleten, még
mindig létezik egy vilag, amelyet istenek
alkottak, de emberek uralnak. Egy vilag,
melynek haborudit magiaval és acéllal
vivjak, egy vilag, melynek sorsat egyiitt
formaljak bolcsek és fegyverforgatok.*

Ennek a vilagnak a lakoi az amundok, kik
évezredekre eltiintek a torténelem
porondjarol, hogy teljes erodvel
visszatérjenek a Hetedkorban és isteniik,
Amhe-Ramun révén lehetetlenné tegyek,
hogy neviiket és fajukat tobbé elfelejtse az
embernem. Az alabbi kotet ennek az Osi
Népnek a titkaiba enged betekintést,
korabban sosem latott részletességgel. Uj
fajspecifikus kasztokkal, képzettségekkel
és varazslatokkal egészitik ki az eddigi
repertoart. Nem utolséosorban a kotetben
szereplo, lovagok és fejvadaszok haboruja
nevi csataszimulatorral lehetésgessé valik
a Manifesztacios Haboru lejatszasa épp
ugy, ahogyan sok mas elképzelt iitkozet.

Kronikak.hu

Valhalla Paholy
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