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Nem véletlen, és nem is szandék
nélkuli az alcimvalasztds, ugyanis
napjaink  MAGUS  kozossegeiben
altalanos véleménnyé érett, hogy a
hangulatkeltd novella fontos, netan
elengedhetetlen része a
kalandmoduloknak. Val6ban igy van ez?
Erre a kérdésre keresem a valaszt
cikkemben.

A hangulatkelt6 novella

Mi is az a hangulatkeltd novella?
A megnevezésébdl is kikovetkeztethetd,
hogy egy olyan prézai mii (novella-
szerliség), ami hangulatot kelt egy
kalandmodul el6tt. Altalanos jellemzdje,
hogy rovid, alig néhany oldalas. Noha
novellanak nevezik, mégis csak gyenge
utdnzata az irodalmi novellanak, a miifaj
jellemz6ibol  altaldban  csak  rovid
terjedelmét vette at, nélkilézi a
csattanot, és az érdemi mondanivalot is.
Feladata az, hogy felvezesse a modult,
hangulatot keltsen olvaséban. Bar a
kései publikalas soran éaltaldban a
kalandmodulok részeként szerepel -
mivel dnmagéaban meglehetdsen kicsi és
jelentéktelen volna, valamint ahhoz
kapcsolodik - mégis  kicsit  kulon
kezelendd. A kalandmodult kezdetben a
kalandmesterek olvassdk, a jatékosok
(egyéb olvasok) nem, azt csak késobb, a
jatek, rendezvény (ahol a kalandmodult
lejatszottdk) utan teszik elérhetéveé
szamukra. A hangulatkelté novella ezzel
szemben direkt a jatékosoknak késziilt,
és kifejezetten a jaték (verseny, tabor)
el6tt biztositjadk szdmukra a lehetOséget,
hogy elolvassak.

A profi kalandmodul titka?

A hangulatkelto novella
alapvetden a kozosségi MAGUS
jatékok  (versenyek, rendezvények)

jellemzéje. Eleve a kalandmodul iras
is egy ilyen esemény miatt sziikséges,
és — leszdmitva a mara szinte teljesen
eltiint, ,,csak ugy” publikdlasra szant
kalandmodulokat — jellemz6 is. Ahogy
egy otthoni meséléshez sokszor
hatrany, és folosleges energiapazarlas
egy komplett kalandmodul megirasa
(ezzel kulon cikkben is foglalkozok),
ugy egy otthoni mesélés soran sem
elterjedt, és elvart a hangulatkeltd
novella irasa, holott egyébként nem
tilos (itt is akadnak kivételek, ezzel
késobb foglalkozok még), esetlenként
jobb eredmény is elérhetd vele, mint
egy koOzoOsségi rendezvény esetében.
Tehat a  hangulatkeltd  novella
leginkabb a rendezvények
kalandmoduljainak sajatja, és még az
esemény elott teszik kozzé, elsésorban
a kdzonsegnek, a majdani
jatékosoknak szol.

Megjelenésében, elterjedésében
vitathatatlan szerepe van az internet
altalanossa ¢és elérhetové valasanak,
amig magazinon keresztul folyt egy-
egy nyari tabor szervezése, és levélben
a jelentkezés, nem igazan volt ésszerl
¢s gazdasagosan elérhetd lehetdscge
annak, hogy joval a tabor el6tt
eljuttassanak minden  jelentkez6hoz
egy novellat. Az interneten azonban, a
honlapokon  kitett  hirdetmények
mar,,elbirtak” a hangulatkeltdket is.
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A hangulatkelt6 novella eredete

A hangulatkeltd novella talan az egyik
leginkabb elterjedt MAGUS rajongdi eredménynek
tekinthetd, ugyanis az eredeti, hivatalosan kiadott és
megjelentetett MAGUS kalandmodulok még
nélkiilozték ezt a mara szinte kotelezové valt
bevezetot. Elég megnézniink a két nagyobb (Ynevi
koborlasok és Ynevi kalandozésok) vagy a harom
kisebb (Laplidérc, A démon atka és A kisértetjarta
haz), hivatalosan megjelent kalandmodul
gytjteményt, hogy meggy6zddjiink arrol, a MAGUS
alkotoi €s els6 zaszlovivoi fontosnak talaltak-e a
hangulatkeltoket a moduljaik el6tt, ugyanis ezek az
akkori jatékkultura szempontjabol legteljesebb
kalandmodulok nélkiilozik ezeket a bevezetd
novellakat. Hasonlé megallapitasra juthatunk a Rdna
magazinban megjelent kalandmodulokat vizsgalva,
egyikhez sem irtak (még) ilyet készitdi, pedig az
akkori hivatalos MAGUS taborok kalandmoduljait
(is) megjelentették kdzottik.

A hangulatkeltd novella el6szor minden
bizonnyal rajongdi kalandmodulokban jelent meg. A
legelsé kalandmodul, amihez hangulatkelté novella
készilt, a Kacaj cimet viseli (Sneer, CZ eés
Crowstone alkotasa). A Kacaj a Kalandozok 2004-es
Teli Taboranak kalandmodulja volt, és ugyanebben
az évben publikaltdk az interneten is. Ebben a
modulban még ,,kedvcsinal6”-nak hivtak, késébb a
hangulatkeltd novella megnevezés valt ismertté.
Ugyanebben az évben alakult meg a KER
(Kalandmesterek Eziist Rendje), ahol célul tiizték ki
a kalandmodulok mindségének javitasat és annak
megtartasat, és itt is gyokeret vert a hangulatkeltd
novella. A rend a két Kalandozok tabor (ti. nyari és
téli) kozotti 1dészakban alakult, €s személyi atfedés
is volt a nehezen meghatarozhatd Kalandozdk
kozosseg és a KER kozott. Nehéz lenne
megmondani, hogy ki-kire hatott, am ez alapjan a
hangulatkeltd novella miifajdnak megjelenése a
2004-es Teéli Taborhoz kothetd. Azota szinte
minden, a Kalandozok kezdeti taboraihoz k6t6do, ha
ugy tetszik, onnan eredeztethetd, és a KER-hez
kothetd6 MAGUS kozosségek tagjai korében 1S
altalanossa valt és meghatarozd szerepl lett ez a
szerintem kicsit talértékelt miifaj.

A hangulatkelt6 novella fejlodése

Az els6é hangulatkelté novelldk egyszert,
prozai miivek voltak, néhany oldalnyi
rovidségli elbeszélések. Kés6bb megjelentek az
Ujitd szandekud, verses, esetleg tobb részes
hangulatkeltd novelldk, ahol esetenként akar
tobb szerepld, tobb nézdpontbol is nyilatkozott.
Ahogy divat lett, és bizonyos koz0sségek
altalanos véleménye szerint kotelezoveé valt,
megjelentek a tdlnydjtott, hosszt, de az
igénytelendl 6sszecsapott, ,,csak hogy legyen”
jellegli, nyualfarknyi hangulatkeltdk is. Iddvel,
ahogy a hangadok keresni kezdték a
hangulatkeltéket, egyes szervezék pedig
igyekeztek egyedit alkotni, minden eddigi
teljesitményt  felilmalni,  megjelentek a
halmozott  hangulatkeltdk, azaz egyetlen
kalandmodult felvonultatd esemény
(rendezvény,  verseny) elott is  tobb
hangulatkelt6 novella jelent meg, mar-mar ez is
altalanosnak vélt elvarasnak tekinthetd. Volt
mar nem egy olyan MAGUS rendezvény, ahol
egyenesen harom hangulatkelt6 novella is
szerepelt, mielétt a maga a verseny napja
elérkezett és az érdemi jatek megkezdddott
volna.

A technika fejlodésével, a szamitogépes
lehetéségek tarhazanak boviilésével — és megint
az egyedi alkotas igényének érvényesulésével —
megjelentek a hangulatkelt6 videok,
hanganyagok. A hangfelvételek létrehozasa
minden bizonnyal egyszeriibb, kevesebb
gonddal jart (azért meg kell emlékezni olyan
Osszevagott  hangfelvételekr6l, mint a
Mentalcsavar egyik kalandmoduljaban
szerepeltetett  tobbszolamd, aquir-megbizd
hangfelvétele, ami  minden, csak nem
egyszeril), és az Interneten ezek is kozzétehetk
igy konnyen eljutnak a majdani jatékosokhoz.
A vide6k méar komolyabb tudast igényelnek —
még mindig kevesen foglalkoznak képek eés
filmrészletek Osszeolldzésaval, zene és felirat
alaszerkesztésével létrehozott kisfilmek
létrenozasaval — noha a mai &ltalanosan
elérhetd technika mellett ez sem igazédn nagy
kihivas. Kilonlegesség szamba megy — €s maig
egyedul all — a hangulatkelté videok kozott a
Kalandozok.hu egykori  Nyari taboranak
hangulatkelt videoja, ami valodi felvételekkel
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készult, és nyilvan filmes csapatot és
szaktudast igényelt — és nyilvanvaloan egy
»filmes” szervezd meglétét igényelte. Az is
ide tartozik, hogy ezen a ponton elvalik
egymastdl a modulhoz nem is igazén
tartoz6, magara a taborra, eseményre, €s
nem annak egy jatékara vonatkozo, az egész

rendezvényhez hangulatot csinald
hangulatkelt6 - itt film — és azok a
hangulatkeltdk, amik csak a modulhoz

készultek. Egynapos rendezvényeknél a
kett6 altaldban ugyanaz, hiszen az esemény
egy f6 modulrdl és annak lejatszasardl szol,
mig egy t6bbnapos tabor esetében mar akar
tobb jatékra is lehet id6. Az kiilon vizsgalat
targyat képezheti, hogy egy-egy tabornak
akar kimondatlanul is van-e f6 eseménye,
egy modul (jaték) ami igazan jellemzO ra,
vagy nincs.

Miér odaig jutott a hangulatkeltd
novella, hogy nem egy rendezvény tdbb
hangulatkeltét is felvonultat az esemény
elott. A jatékosok egy része mar keresi,
elvarja a novellat, sét, altalanos az is, hogy
az egyes eseményre, versenyre a jatékosok
csak a hangulatkelté novella megjelenése
utdn alkotjdk meg a karaktereiket. A
hangulatkeltd novella esetenként @ t6bb
figyelmet kap, mint maga a kalandmodul,
holott ahogy j6 kalandmodult sem konnyt
irni, ugy jo hangulatkeltd novellat sem
konnyti lerakni az asztalra. Az sem példa
nélkali, hogy maga a modulir6 mar nem
gy6zi a (néha tobb) hangulatkeltd
megirasat, ezért egyenesen kiilon feleldse
lesz a novella megirasanak. Persze elvaras,
sokan probalkoznak is vele, a szinvonal
azonban eléeg lehangolo, ahogy a
hangulatkeltd novella maga is kisé
tallihegett lett mara.

A hangulatkelt6 novella valtozatai

Az, hogy a hangulatkeltd novella
pontosan mirdl is szol, kell, hogy szoljon,
maig meghatarozatlan. Alapesetben egy
rovid, egy nézOpontu elbeszélés, ahol — jo
esetétben - a majdani kalandmodul
helyszinérél, torténelmi  kdrnyezetérdl,
uralkodd hangulatarol, esetleg egy-egy
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neves szerepldjérdl kapunk benyomasokat. Van,
ahol péarbeszédekkel is gazdagon tarkitjak, és szinte
végtelen szamu a lehetdsége annak, hogy pontosan
mi is szerepeljen benne. Létezik verses formaju is,
ahol egy-egy személyt, a kalandmodul fontos részét
képezd legendat, ereklyét mutatnak be. Lehet okirat
formdja, ahol a kalandmodul kezd6 helyzetére
utalnak benne.

Ugyan csak alapesetben a hangulatkeltd
novellat egy narrator mondja el az olvasonak, a
jatékosnak. Ez megfelel a MAGUS irodalmanak
eredeti hangulatanak, a konzervativ értelmezésnek,
ahol a kalandozdk tetteit megirjadk a MAGUS
kolostorban, és igy lathatjuk azt mi, az olvasok. Az
egyediségre vald torekvés, az Otletek hatasara mara
van, amelyik hangulatkelté csak odaig ment, hogy az
olvasd egyes szam elsé személyben olvashatja egy-
egy a modulban Iényeges, vagy éppen teljesen
mellékes, am vildgbeli szerepld vallomasat, azaz ezt
mar nem az elbeszéld irja, hanem valamiféle
kapcsolatba kertiliink a szereplével, az olvaso is
sziikségszertien a vilag része kell, hogy legyen. Sok
hangulatkeltd egyenesen belehelyezi a majdani
jatékost a novellaba, és az mar a karakterhez szdl,
példaul amikor a megbizo6 leirja, elmondja, mit is
akar. Itt a hangulatkelté mar egyenesen egy eldzetes,
hiszen egy modulbeli torténés mar akkor lezajlik,
amikor ezt elolvassuk — a példanal maradva a
megbiz6 mar beszél(t) hozzank. Egyes hangulatkeltd
novellak odaig is elmennek, hogy egészen konkrét
torténések is lezajlanak benne, példaul a karakterek
megérkeznek valahova, vagy egyes szereplok (NJK -
Nem Jatékos Karakter) atadnak valamit a jatékos
karaktereknek, ami nem csak informacio lehet,
hanem fizikai dologként, sérulésként, targyként mar
jelen lesz majd a jatek kezdetén — ha akarjuk, ha
nem. Hasonld lehet, ha ravaradzsolnak valamit a
jatékos karakterre, és a hatas él majd — elvileg — a
jaték megkezdésekor.

Azért fontos megvizsgalnunk a hangulatkeltd
novella nézdépontjat, szereploit és mondanivalojat,
mert ezeknek megfelelden eltérd a jellege, szerepe,
haszna valamint az el6nyei és a hatranyai is.

A hangulatkelto novella szerepe és
szUkségessége

A hangulatkeltd novella alapvetd szerepe az
(lenne), amit a megnevezeése is sugall: hangulatot
kelt. Rahangolja a jatékosokat a jatékra. Atad
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valamit abbdl a hangulatbol, amivel a jatékosnak
magat a kalandmodult kellene kezdeni. Példaul
hdbor( utan jarunk, minden csupa rom, sok az
elkeseredett sebesilt, a foldonfutd. Vagy mindenki
fél  valami  kozelgé — veszedelemtdl, egy
legyOzhetetlen zsarnoktol, senki nem mer hangosan
beszélni a problémakrol — és ebben a hangulatban
kellene majd elkezdeni a jatékot. Eszerint egyébként
— szinte — semmi konkrétumot nem kellene
tartalmaznia a novellanak, csupan benyomaésokat
adhatna annak, aki elolvassa. Ha valaki nem olvassa
el, akkor nem marad le semmirdl, ugyanugy
kezdheti a jatékot, mivel a kalandmester majd abban
a hangulatban mesél, amiben kell — ilyenkor viszont
megkérddjelezhetd, hogy valoban olyan fontos-e a
novella. Tehat a jatek kezddédjon, ¢€s torténjen
magaban a jatékban és ne eldtte tobb héttel.
Hangulatkeltés

Ez az els6, az alapvetd szerep, amit
valosziniileg egy-két kifejezetten egyedi oOtlettdl
eltekintve nem is biztos, hogy at szabadott volna
Iépni. Maga a miifaj megteremtése a KER (vagy
KER-k6zeli emberek) részérdl pozitiv szandékot
sugall, hiszen egyik feladatuk, hitvallasuk nyiltan az
volt, hogy a kalandmodulok és a rendezvenyek, a
mes¢lés mindségét javitsak. Ezt egy hangulatkeltd
novella, amelyik jo, amelyik valéban kd&zol
valamilyen hangulatot, megteszi. A probléma ott
kezddédik, amikor ez nem valdsul meg, vagy olyan
dolog torténik, ami nem ennyire hasznos — sajnos
tobb példat is talalunk erre.

A fentiekbdl kovetkezik, hogy sok olyan
novella is van, ami nem teljesiti sikerrel azt, hogy
hasznos legyen, és mindséget noveljen, hangulatot
adjon. Tobb olyan  hangulatkeltovel is
talalkozhatunk, ami nem mond semmit, amit csak
értelmetlen parbeszédek tdltenek meg, amik hatasara
elolvasas utan sem  kertlink kozelebb a
kalandmodulhoz, annak hangulatahoz — holott ez lett
volna, ez kellett volna, hogy legyen az eredeti cél.

Hangulatkeltés (hibak)

Ez az eredeti funkcio, &ltalaban nincsen
hatranya, hiszen aki elolvassa, mert tdbbet
foglalkozik a jaték eldtt is a jatékkal, annak jo, aki
viszont nem olvassa el, az sem veszit semmit.
Amennyiben viszont ez a hangulat keltésére szolgalo
novellacska rosszul van megirva, akkor az talan pont
az ellentétes hatast valtja ki. Ha nincs benne
hangulat, ha csak az ir6 szellemi szdérakozasat

valositja meg, akkor az nem kelti majd a
megfeleld hangulatot, sot, esetleg el is
kedvetlenitheti az olvasot a majdani meséléstol
vagy jatéktol. Gyakori hiba a borzalmas
mindség. Elégtelen helyesirds, magyartalan
kifejezések, egyenesen értelmetlen mondatok,
és valdsdggal kikddolasra vard szoveg. Egy
ilyen elemeket felvonultaté novellat inkabb
jobb, ha nem is irnak meg.

Lelkesités-foglalkoztatas

A hangulatkelté novellak masik szerepe a
jatékosok lelkesitése és ,,foglalkoztatasa”.
Manapsag az ember szamtalan program kozul
valogathat a szabadideje eltdltésére. Sokaknak
Jo elore tele a naptaruk, ezért teljesen érthetd,
hogy egy-egy rendezvényt jo elére meg kell
hirdetni, igy a verseny, tabor kiirasa és kezdete
kdzott szinte minden esetben tobb hénap telik
el. Erthetd, hogy a szervezoék id6rol-idére fel
akarjéak hivni a figyelmet a verseny, rendezvény
létére, és a mar jelentkezetteket lelkesiteni, a
még gondolkodokat pedig buzditani akarjak
arra, hogy eljojjenek az eseményre. Ezt a
szerepet is ellatja, ellathatja a hangulatkeltd
novella, ami ha igazan jo, teremthet olyan
hangulatot, aminek hatadsara a fellelkesult
jatekos eldonti, nevez a versenyre, eljon a
rendezvényre. Ehhez azonban igazan jo
hangulatkeltd sziikségeltetik.

Ennek  vadhajtésa az olyan, a
karakteralkotds ¢és a hangulatkeltdé novella
kozotti  hataron  elhelyezkedd, kifejezetten
foglalkoztato jatékok alkalmazasa, amikor a
csapat valaszthat ezekbll és ezekbdl a
targyakbol — el kell olvasni, esetleg varni is kell
rajuk, valogatni kell, tehat tobb iddre ¢és
alkalommal lekoéti a jatékosokat — hogy ezt
novellaba burkolva teszi, vagy nem, mellékes.
Akad, ahol rejtvényt adnak mar elére a csapat
jatékosainak, és ezek megfejtéi szamithatnak
jutalomra. Erdekes atmenet ez a karakterek és
maguknak a jatékosoknak a szerepeltetésére,
foglalkoztatasara.

Lelkesités-foglalkoztatas (hibak)

Hasonl6an elgondolkodtatd a
hangulatkeltd  novelldk  mennyisége  ¢és
szlikségessége a jatékhoz. A  kiilonb6zd

rendezvényeket, versenyeket gyakran éri kritika
azért, mert mar igy is sok id6t igényel a rajuk
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torténd  felkésziilés. A jatékosoknak
bonyolult karakteralkotasi rendszereket kell
attanulméanyozni ahhoz, hogy karaktert
alkossanak, csapatkoncepciot kell alkotni,
ami tobb megbeszélést igényel,
elotorténetet kell irni, ami van, akinek
komoly munka. Mindezt egyetlen jatékeért.
Emellett nem biztos, hogy a jatékosok arra
vagynak, hogy még egy — vagy tébb -
hangulatkelt6t olvassanak — aminek esetleg
még funkcidja sincsen. Ez csak akkor lehet
komoly tényezd, amikor a hangulatkeltd
novella elolvasdsa nem tetszéleges, hanem
sziikséges. Amikor a hangulatkeltd fontos
informaciot  tartalmaz, amikor  az
események mar abban beindulnak, amikor
valaki komoly héatranyt szedhet 6ssze csak

azert, mert nem olvasta el, az
elgondolkodtatd.  Van, aki  komoly
aldozatokat hoz azért, hogy egy-egy
eseményen  részt  vehessen,  csalad,
munkahely, szabadsag Kivetele,

felkésziilés... biztos, hogy el kell tdle varni
még azt is, hogy esetenként harom
hangulatkelt6t is atragjon?

Karakteralkotasi segitség

A hangulatkelté novella jelent(het)
bizonyos segitséget, tamogatast is a
karakterek megalkotasahoz. Sok jatékos var
is a csapatkoncepcid és a karakterek
kitalalasdval ~ és  megalkotdsaval = a
| hangulatkelté novella megjelenéséig. A
| jatékosok ugyanis a hangulatkeltSben
szerepld helyszinbdl, torténésekbol
kovetkeztetni igyekeznek a kalandmodul
helyszinére, esetleg f6 vonaldra és olyan
karaktereket igyekeznek megalkotni, ami
oda illik, ami ott hasznos lehet.

Karakteralkotasi segitség (hibak)

Nem mindegy, hogy milyen a
karakteralkotasi  segédlet egy  adott
versenyhez, rendezvényhez. Amennyiben
ez a segédlet részletes Utmutatast — a
szilkséges mertékben — ad a jatekosoknak a
karakteralkotashoz, (példaul tiltott, javasolt
kasztok, egy-egy szilkseges kaszt, szerep,
képzettség beépitése, nem javasolt fajok,
helyszin, stb.) akkor a hangulatkeltd
novellanak nem kell foglalkoznia ezzel a
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kérdéssel, vagy megteheti, hogy csak megerdsiti a
karakteralkotasban kdzolt informaciokat. Ha példaul
a karakteralkotds kifejezi, hogy ,,Gorvikban
jatszunk, ne legyél khallal, mert megjarod”, akkor a
hangulatkeltdben bemutathatja az ir6, hogy
Gorvikban hogyan viszonyulhat egy-egy szereplé a
més  fajuakhoz. Amennyiben azonban a
karakteralkotas nem tér Ki ilyen részletekre, ugy a
hangulatkeltd novellanak figyelni kell erre. Az irdja
megteheti, hogy érint egy ilyen kérdést, eés
bemutatja, hogy lam, ott, ahol jatszodik, igy
viszonyulnak majd a mas fajuakhoz, de azt is
megteheti, hogy nem foglalkozik a helyszin, vagy
barmilyen mas karakteralkotasi  segitségként
értelmezhetd informaci6 megjelenitésével. Ez még
nem nagy hiba, bar nem lesz tal hasznos a novella.

Arra viszont nagyon kellene Ggyelni, hogy -
féleg, ha a karakteralkotds nem foglalkozik ezzel —
ne legyen megtévesztd a hangulatkeltd novella ilyen
szempontbol, ugyanis félrevezetheti a jatékosokat.
Ha példaul egy hajon jatszodik a torteénet, ahol a
kapitany mindenre elszant legényeket keres egy
fontos feladathoz, majd az erre réaharapd jatekosok
karaktereit a modulban a kapitany a sivatagba kaldi,
mert 6 nem mehet, akkor a sok tengerész karakter
jatékosa nyilvan csalédott lesz.

Korialmények megismerése

Bizonyos hangulatkelté novelldk nem csak
hangulatot, de hosszabb-révidebb leirasokat is adnak
példaul a helyszinrél, ahol majd a kalandmodul
jatszodik. Ez hasznos lehet, hiszen a jatékosok maris
kapnak valamit abbol az uralkodé hangulatbol,
azokbol a koriilményekbdl, amik a kalandmodul
kezdetét jellemzik majd, ilyen lehet példaul a
korabban emlegetett haboru sujtotta vidék.

Egyes hangulatkelték konkrétan bemutatjak a
kalandmodul (esetenként egyik) helyszinét. Ezt
tehetik sokféleképpen, egy latomast nézve, magat a
varost szemlélve, ahogy az utazd kozeledik, egy
vandor szajabol hallgatva, vagy egy bdlcs
elbeszélései, egy kényvben olvasottak alapjan, netan
egy legendat hallgatva. A lényeg, hogy a
kalandmodul helyszinér6l, vagy akar egyik-masik
fontos szerepldjérdl tényleges informdciot kapnak a
jatekosok (és igy minden bizonnyal a karakterek
1S?).

Kortlmények megismerése (hibak)
Nagyon érdekes, sok lehetdséget tartalmazo,
egyre jellemzObb ugyanakkor szdmos kérdést felvetd




MAGUS

Hangulatkelt6k

Kalandozok.hu

hangulatkeltd novella funkci6. Az szép és jo, hogy a
jatékosok mar eldre, a modul megkezdése elott
meglathatjak, megismerhetik a varost, ami majd a
kaland helyszine lesz, benne azokkal a kulonleges
helyekkel, nevezetességekkel, amiken a modulird
annyit dolgozott és méltan biszke ra. Csakhogy a
hangulatkeltét mindenki elolvassa, a jatékosok is.
Az informéaciok viszont a karaktereknek szolnak. Itt
azonban probléma meril fel, ugyanis a karakterek
ismeretei  kepzettségekhez  kotottek, tehat az
ismerheti a varost, aki rendelkezik helyismeret
képzettséggel. Az ismerheti a nagy haboru részletes
torténetét, aki  rendelkezik  torténelemismeret
képzettséggel. Az tudhatja a novellaban bemutatott
titokzatos vizi szorny sajatos jellemzoit, aki
rendelkezik az allatismeret képzettséggel, vagy aki
netan harcolt mar ezzel a bestiaval, vagy hallott mér
legendakat. Aki nem rendelkezik a szlkséges,
képzettségekkel, az nem tud rola. Csakhogy a
hangulatkeltét mindenkinek el kell olvasnia! Ez
jelenthet akar tisztességtelen eldnyt, hiszen a
versenyeknek még mindig jelentds része jatékbeli
kalandmegoldas teljesitménye alapjan, vagy alapjan
is ertékel. Ez esetben bizony szamit, hogy ki mit tud,
ki mire jott ra, ki mit tanult és az is, hogy ki mire
koltotte a kp-kat. Az is lehet, hogy a jatékos olyan
karakterrel jon, akinek ez fontos, mégis jogtalanul
megtudott informécio, eés befolyasolja majd a
jatékat, azaz kis mértékben elrontja a szorakozasat.
Hiszen ha valamit 6 tud, de a karaktere nem, akkor
azt nem j@, és néha nehéz kijatszani — pontosan ezért
nem olvas a jatékos kalandmodult.

Elozmények leirdsa

Tobb hangulatkeltd probalkozik azzal, hogy
bizonyos eseményeket — amelyekben a karakterek
tobbé-kevésbé mar érintettek — megir. llyen lehet
példaul az, hogy a csapat hogyan kiizdétt le egy
akadalyt, példaul a hajoutat a célig, ahol a
kalandmodul kezdetét veszi. Esetleg egy nagy
haboru leirasa, ahol a csapatnak ilyen-olyan szerepet
szantak, €s ez utdn, ebbdl a helyzetbdl indul a
kalandmodul eseménysorozata. Ez mar nem csak az
olvasbhoz szol, ebben a torténetben a jatékos
karakterek mar részt vesznek.

Elozmények leirasa (hibak)

Amennyiben a bemutatott esemény csak
altalanos, mar mindenki ismeri, ugy nem &ll fenn a
»Korilmények megismerése” részben bemutatott
szabaly szerint jogtalan tudas esete, am akkor,

amikor — és ez a gyakoribb — az eseményt olyan
részletességgel csak a résztvevok, ¢és a
képzettek ismerik, nos, akkor azonos a
probléma a fentebb targyalttal. Amennyiben a
karakterek is az esemény részei, az Ujabb
érdekes probléma forrasa lehet. A karakterek
ugyanis soha nem azt csindljak, azt akarjak
csinalni, amit a moduliré vagy a kalandmester
kitalalt. Legaladbbis nem pontosan azt, vagy
nem ugyanugy, néha szandékosan. Keveseknek
fog hat tetszeni, ha leirjak egy novellaban, hogy
mi tortént velik. Mert lesz majd, aki ezt vagy
azt nem csinalna - ,,ott van a karakterlapon, az
elétorténetben”. Lesz, aki nem arra jott, mint a
tobbiek. Lesz majd, akinek csak az Otletei
lennének masok, és ha lenne beleszolasa, akkor
bizony masképpen nyllna a problémahoz -
éppen ez a szerepjatek lényege, hogy
belekeriilhessiink a fohds helyébe. Ha ezt
elvesszuk a jatékostol, és leirjuk, hogyan
csuktak bortonbe, és kezdodhet is a modul,
akkor ez rossz szajizt okozhat a jaték
kezdetekor — marpedig nemigen ez a cél.
Amennyiben a hangulatkeltében felvazolt
torténet egyes részeit, netan az egészet
figyelmen kivil hagyjuk, akkor pedig minek?
Persze lehet egy esemény moduljanak
elofeltétele, de ezt a karakteralkotasnak kell
talalnia, amit a hangulatkeltd megerdsithet, de
amikor a karakteralkotas — ami a ,,szabaly” —
nem foglalkozik ezzel, és a hangulatkelté — ami
egy tetszblegesen elolvashatd hangulati elem —
viszont igen, akkor ott a fentebb részletezett
problémaval talalkozhatunk.

Az események beinditasa

Ez a funkcié azt jelenti, hogy a
hangulatkeltd  novella nem csak mar
megtortént, a jelen, azaz a kalandmodul

elkezdése szempontjabdl gyakorlatilag nem
annyira lényeges eseményeket jatszat le a
csapattal, hanem konkrét, a kaland kezdetekor
akar még jatszddo, netéan eltelt, de meghatarozo
torténést beszél el, a karakterek részvételével.
llyen lehet példaul a megbizd megjelenése,
beszélése — amivel akar a kaland kezdddik,
vagy ami utdn kozvetleniil kezdédik majd a
kaland. Ide sorolhatjuk, ha példaul egy balra,
lovagi tornara kapott meghivit a csapat vagy
annak egy Kkaraktere, megkapta a birtok
Oroklésérdl szolo hirt. Ilyen lehet az is, amikor
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mar a novellaban a csapatra tamadnak — és
a jaték kezdetekor megkezdddik a harc —
vagy az is, amikor a novella arrol szol, hogy
a karakterek megtalaljak a holttestet a
szobajukban — a kaland kezdetekor pedig
megkezdddhet a nyomozas. Ez sem csak az
olvasbnak szol, ebben mar a karakterek
maguk érintettek, hiszen lényeges lesz a
kaland megkezdesekor, bele kerlltek, benne

lesznek az  eseményekben,  minden
bizonnyal  ezekre  fognak  reagalni
legeldszor.

Az események beinditasa (hibak)

Ugyanazt lehet réla elmondani, mint
az el6z6 pontrdl. A jatékosoknak szamtalan
Otletlik lehet. Lesz is, és még véletlenil sem
lesz mindenben azonos a tervezettel.
Nagyon sokféle csapat, karakter érkezhet,
olyan hattérrel, amit nem lehet elére latni.
Ha ez nem illeszkedik bele’ a
hangulatkeltébe — példaul valaki nem
titokzatos megbizoktol, hanem magatol az
inkviziciétol kapja a feladatokat — akkor ott
megint az egeszet, vagy részét el kell vetni,
akkor viszont nem j6, nem kellett volna
elolvasni. Ha wvalaki nincs ott, mert
mondjuk mindig kint hagyjak hatvédnek a
targyalasokon, akkor 6 (az ¢ jatékosa) miért
is olvasta el a novellat? A jatékosok szabad
akaratanak (ilyen ugyetlen) korlatozasa
pedig nem eredményez jot. Ugyanez a
probléma még inkabb fenndll, amikor egy
interneten publikalt, otthon lemesélend6
modulnak bocsajtjuk kozre az esetleges
hangulatkelt6jét: az otthoni karakterek
ugyanis még inkabb szinesebbek, mint a
versenyre hozottak, raadasul nem feltétlendl
kotik Oket azok a korlatozasok amik az
adott modul versenyének
karakteralkotadsaban benne voltak.

Targyak, személyek csapathoz kertilése

A hangulatkeltd novella lehetdséget
biztosit arra is — tobbjlk él is vele — hogy
bizonyos targyakat, bizonyos személyeket a
csapat mellé helyezzenek. Az ilyen

novelldban a csapat talal valamit, adnak
nekik valamit, amit megtarthatnak — itt mar
komoly események is lezajlanak a novella
clbeszél6 formajaban — azaz a jatéekosok
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igazi beleszdlasa nélkil — a jaték maga pedig mar
ugy kezdodik, hogy a jatékos - karakterek
rendelkeznek azzal a bizonyos targgyal, targyakkal.
Az nem szamit, hogy ezek fontos targyak, és esetleg
rdjuk épll a kalandmodul egy része, netan
mindossze aprdé segitségek, lényegtelen targyak.
Ugyanigy lehetséges, hogy mar a hangulatkeltd
modul soran valamilyen személy, esetleg tobb
személy is csatlakozzon a jatékos karakterekhez:
ilyen lehet a személy, akit el kell kisérni, a csapat,
akikkel egyutt kell menni. A kalandmodul, azaz a
tényleges jaték mar agy veszi majd kezdetét, hogy
az Uj személy, az NJK a csapattal lesz, akar akarjéak,
akar nem.

Targyak, személyek csapathoz kertilése (hibak)

Ezzel a hangulatkelté novella funkcioval is az
a probléma, hogy bar érdekes, egyaltalan nem
biztos, hogy a csapat jatékosait érdekelni fogja az
adott targy, vagy személy, amit vagy akit
hozzacsapunk vele a csapathoz. Lehet, hogy
mashogyan szallitanak, letétbe helyeznék, be sem
vennék, stb., a rdjuk erdltetés érzése, ismét a
dontésiik  korlatozasa, a képességekbdl kiteld
vizsgalat elmulasztasa — hiszen az nem volt benne a
novellaban — ez esetben is rossz szajizi jatékkezdést
eredmeényezhet.

A hangulatkelto novella egyéb hatranyai,
hibai

Sajnos nem minden hangulatkeltd novella jo.
Részletes - kimutatast nem kozlok ezekrol -
egyébként is elég szubjektiv a megitélés — de ez az
altalanosan kialakult meglatasom. Magéat novellat
irni sem konnyii — megis, a szokas nyomasara, és a
kdzonség sokszor oktalan kovetelésere, esetleg mas
szervezOk - ,,Na, mutass te is valamit...” - szeri
véleményére sokan megprébalkoznak vele, kétes
eredménnyel. Persze j6, a jol kivalasztott feladatukat
megfelelden ellatd hangulatkeltd novelldkkal is
talalkozhatunk.

Tulertékelés

A hangulatkelté novellakkal kapcsolatos egyik
hiba a talértékelés. Nem feltétlentl kell, hogy egy
kalandmodulhoz hangulatkeltd novella is
kapcsolodjon. Nem lesz egy kalandmodul rosszabb
attol, hogy nincs eldtte hangulatkeltd novella, és
nem lesz sziikségszeriien jobb - attol, hogy elé
csatoltak egy ilyet. Az sem biztos, hogy a
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hangulatkeltd novella jelenléte alaposabb munkara
utal. Az eértelmes hangulatkelt6 novella ellat
bizonyos funkciokat a fent felsoroltakbol — esetleg
mast is. Ha ezeket végiggondolja a szerzéje — akKi
azeért a legtébbszor azonos a kalandmodul irgjaval is
— ¢s a feladatanak megfeleléen irja meg a
hangulatkeltd novellat, és ezt megfeleld szinten
sikeril megvalositani, azaz a novella el is latja,
megvaldsitja azokat a funkcidkat, amikre tervezték,
akkor egy jo ¢s hasznos hangulatkelté novella lesz
az eredmény. Amennyiben nem, Ugy az nem lesz jo,
folosleges lesz, vagy nem azt okozza, amit kellene.

Olyan eset is van, amikor nem lehet jo
hangulatkeltd novellat irni egy kalandmodulhoz,
mert mondjuk valami olyan fordulattal kezdédik,
amit semmi esetre sem lenne jo eldre eldrulni.
Amnézias karakterekkel kezdddé jaték (egy
ismer6som Otlete alapjan), vagy mondjuk olyan
modul, ami egy kilénleges helyszinen jatszodik
(talvilag?), és erre ott kell rajonnie a jatékosoknak.
Talalhatunk  példat ilyen kalandmodulra. A
meglepetést nem jo ilyenkor eldre leleplezni,
funkcié nélkuli, értelmetlen hangulatkelté novellat
pedig, csak azért, hogy legyen, nem kellene irni.

Szintén érdekes egy otthoni, azaz nem
versenyre, rendezvényre szant kalandmodul esete.
Otthonra nem irunk modult — err6l mar irtam —
hiszen annak éppen az a lényege, hogy tdbben
mesélhessék le ugyanazt a torténetet ugyanabban a
kornyezetben, tébb KM pedig rendezveényeken van.
Mindemellett akad, aki kész, kidolgozott
kalandmodulokat publikdl — a beledlt rengeteg
munka ellenére is — viszont ezek nem az eseményt
varo, lelkesiteni val6 jatékosok tdmegéhez szélnak,
hanem sokkal inkdbb nem rendezvényen jatszoknak.
Ezek a modulok sem biztos, hogy igénylik a
hangulatkeltd novellat. A hangulatkeltd novella
alapvetdéen a jatékosoknak szo6l, noha meg Ilehet
prébalkozni a majdani kalandmester hangulatanak
felkeltésével is, bar ez valosziniileg nem sziikséges,
hiszen 6 azért iilt le mesélni, mert szeretne. Inkabb a
kalandmodul megirasa legyen olyan, hogy az
embernek lemesélni, mint ink&bb kidobni legyen
kedve.

Tal sok, tual hosszu

A hangulatkelté novella, ha van, el kellene,
hogy lasson egy, vagy tébb funkciét. Ez nyilvan
hatassal lesz a terjedelmére, amit nem biztos, hogy
j6 dolog vég nélkil nyujtani. Ha nem szlkséges,
akkor plane nem kell irni, mert egyetlen oldal is

tobb, mint amire szilkség lenne. A hosszy,
vontatott, semmir6l nem sz6l6 hangulatkeltd
novella pedig csak az id6t rabolja, raadasul el is
veheti a kedvet a meséléstdl, a jatéktol, hiszen
aki ilyen novellat ir, milyen lehet a modulja?
Egy rossz hangulatkelté novella ezenkivil a
hangulatkelt6kbe altalanosan vetett hitet is
aldassa, hiszen a negyedik rossz utan mar lehet,
hogy csak ezért nem olvassuk majd el az Ujat,
ami akar jo is lehetne.
Képi megjelenites

Sorra  kell még vennem a Kképi
megjelenitési hangulatkeltd, azaz a
hangulatkeltd videok korét is. Illene Orlini
nekik, hiszen uj, szép, csillog... de a valdsag
az, hogy meglehetdsen kettések a veliik
kapcsolatban felmeralt meglatasok.
Természetesen jol néz ki az, hogy a technikai
fejlodést, a lehetdségeket kovetve ilyen mdodon
is szolhat a szervezd, a modulir6 a
jatékosokhoz, ¢és toborozhat Uj résztvevoket
egy-egy mend vided-Osszedllitassal. Igaz,
tudjuk azt, hogy ahogy a filmet és a konyvet
szembeallitjuk, egy video-részlet is sokkal
kevesebb teret enged a képzelderének. A
mondanival6 azonban &ltalaban kevesebb, mint
egy atlagos hangulatkeltd novella esetében, ¢€s
az 0sszevagott kép- és filmekbdl, rajzfilmekbol
Kivagott részletek korlatozottsaganak
koszonhetden nagyon sziik a lehetdségek tere,
barmit is akarjon bemutatni a hangulatkeltd
kisfilm. Az, hogy -,idén tavasszal nagy
megmeérettetés lesz” csak egy kozépszeru
reklamnak elegendd, igazi ynevi torténést,
helyzetet, helyszint bemutatni pedig nehéz,
mivel ilyen film sosem létezett — képeket,
részleteket szerezni pedig csak egyéb helyekrol
lehet. Azok pedig nem Ynevre késziltek.
Amikor pedig az Ynev térképpel, vagy
kockakkal 0Osszevagott, porgd-forgo, belszo
cimek és feliratok kozott a tegnapi anime,
és/vagy az aktuélis hollywoodi sztarok képeire
ismer az ember, az sok mindent okoz, csak
éppen nem ynevi hangulatot kelt a nézében.
Ilyenforman pedig a video inkabb tdbb kart
csinél, mint hasznot.
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Hangulatkeltok otthon

Az elézéekben irtam rola, hogy a
kalandmodulok elotti ,.kotelezo”
hangulatkeltd novella nem feltétleniil
hasznos, és még kevéssé éri meg egy
otthoni modulhoz megirni... csakhogy az a
jelenség, ami a  versenyeken és
rendezvényeken nem feltétleniil miikodik,

kifejezetten hasznos lehet az otthoni
jatékoknal. Persze nem megirt
kalandmodulra, és az ehhez irt

hangulatkeltd novellacskakra gondolok, de
a jatekosok foglalkoztatasa, a hangulat
fenntartdsa, esetleg még a kiegészitd
informaciok atadasa is kivaloan
megvalosithatd egy otthoni csapat esetében
a rovid, hangulatkeltd irasok segitsé¢gével.
Teny, hogy sokféle program létezik,
tény, hogy a szerepjatékosok
atlagéletkoranak novekedésével, a csaladi
kotelezettségek megjelenésével csokken a
jatékalkalmak gyakorisdga. Mit tehet a
kalandmester, ha a f6iskolas heti ketto-
harom alkalmas meséléseket felvaltja a
kétheti, havi, kéthavi jatékalkalmak
rendszere? Jo Otletnek tinik, és milkodik is,
egy-egy  rovid  novella-szeri  irassal
fenntartani a  jatékosok izgalmat,
visszazOkkenteni Oket a torténetbe a mese
napja el6tt. Az Internetnek koszonhetden
konnyen és gyorsan at lehet kildeni egy-
egy rovid irast, aminek  jatékbeli
aktualitasara szamtalan szerepet lehet
talalni. Lehet egy alom, egy levél, egy
beszéd (pl. a jatékot ott fejeztiik be, hogy a
jatékos karakterek egy pappal
beszélgetnek), stb. Egy-egy rovid szoveget
nem lehetetlen feladat megirni, rdadasul az
internetes Uzenetkildés nagy elénye a
jatékban kdzreadott informéacidkkal
| szemben, hogy azt lehet csak a (jatékbeli
| jelenetben) jelenlévékkel kozolni, és a

tobbiek nem latjak, halljak, ha nem akarjuk.
Igy kifejezetten lehet épiteni is egy-egy
informacio ilyenforma atadaséra, és akkor
nem a kozos jaték idejét huzzuk a jatékosok
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kilonvalasztasaval, hanem elintézhetjuk ilyen
maodon az informacid atadasat. Megjegyzem, itt sem
szabad a jatékosok helyett donteni, tehat csak olyan
események torténhetnek, amibe a jatékos nem tud
beleszdlni (pl. alom, latomas), vagy olyan esemény,
amit eldre megbeszéltek (pl. ugy alltunk fel a
jatéktol, hogy a karakter elmegy még ide is.) A
jatékos a kovetkezd alkalomra tudni fogja majd,
amit kell, és mas nem. Egy-egy rovid
osszefoglaloval, kis helyzetjelentéssel, néhany
gondolat megfogalmazasaval egy e-mail méretii
szovegecskével is fel lehet kelteni a jatékosok
érdeklodését, felidézni, hol is tartottunk majd egy
honappal ezel6tt. Minden bizonnyal haldsak lesznek
érte.

Talan az attekintés utan gy tlinhet, hogy a
hangulatkeltd novellakat nem tartom jonak, ez
azonban csak akkor igaz, ha azok nincsenek
koriltekintoen elkészitve, és nem alkalmazzak oket
a megfeleld moédon. Amikor a kalandmodulra
sajnaljak az iddt, €s csak Osszecsapjak, de mar a
harmadik hangulatkelt6 kerll ki, akkor véleményem
szerint ott valami nincs jé sorrendbe allitva. Amikor
érthetetlen mondatokkal, semmitmond6 szovegekkel
probaljak az ember kedvét meghozni a meséléshez,
vagy a jatékhoz, akkor ott valami nem jol miikodik.
A jol kivélasztott funkcidji, esetleg egyenesen
eredeti Otletli, és ennek megfelelden szinvonalasan
megirt hangulatkeltd novella azonban lehet ¢kko, €s
valéban - a hangulatkelték vélhetéen eredeti
szandékanak megfeleléen — emelheti a kalandmodul,
a jaték és a rendezvény mindségét.
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Lektoralta: Con Salamander és Kriszti

A Kiegészitésert es torténeti pontositasért
koszonet Antailnak.

Hozzaszolas, vélemény, észrevétel:
magyargergely@kalandozok.hu
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