»Eletemet egy kis vizért!!!”
6.-7.tsz. M.A.G.U.S. kaland
Bemesélés:

A jatékosok a Nament - sivatagban, egy kisebb, kereskedo karavan kiséroiként
keriilnek a jatékba. A napok 6ta tart6, forr6, monoton
ut alatt elfaradtak, és mar ezerszer elatkoztak Orwelldt £
(vagy akit akarnak), amiért egy hete vallalkoztak a
munkara, Kelif varosaban, mikor is egy éjjel, egy
hatalmas homokvihar teljesen elpusztitotta a tabort.
Minden &llat és ember, odaveszett. Akarcsak az értékes
rakomany. (selyem bdldk). Mindent tobb méter homok ¥
réteg takar, az egész tabor eltlint. A csapat satrat,
csodaval hataros modon, csak félig temette be a homok, igy élték tul az estét.

Par oras vandorlas utan, dél tajékan, egy magasabb diinérol latni vélik a zéldes-
kék arnyalati Duaron - tengert, és partjan egy almos kisvarost.

A varos:

Lessa(Lessza) nem szerepel a térképeken, csak
néhany, kozelebbi telepiiléssel tart kapcsolatot. 3 méter ‘ oL
magas, fehér, valyogfal védi, 2 nagy 6rzott fakapuval,
ami inkabb a terjeszked6 homok, mint sem barmiféle
tamadé had ellen épiilt. Ez a vidék a senki foldje, nincs =
komolyabb hader6 a vidéken, leszamitva néhany
maganyos, part menti kal6z barkat, de azok is csak i
ritkan vetGdnek erre. Ve s

Lakdi, erv és dzsad kevert vérti, kreol borti, sotét haju, emberek, Antoh
vallassal, bar sok hazban talalni samanikus tengerimado totemeket.

A varost forro, sés tengeri szell6 jarja be, némi homokot szérva mindenfelé.
Néhany maganyos palmafaval is talalkozhatunk az utcakon. A egykor fehér, mészkd
és agyag téglakbol épiilt, dongolt, lapos tetejl, egy-két szintes, 150 épiiletben kb. 500
f6 él. A varos livegftijasbdl és halaszatbol él.

Szamottevo blindzés nincs, a torvények szigoriak. A varost Reinar grof
iranyitja, a rendfenntartasért a 45 f6s varosorség felel, akik csak elvétve jar6roznek a
hazak kozott. A helyiek, baratsagos, joravalo emberek. Az arak atlagosak, a tengerbdl
nyert dolgok szint olcséak, luxus cikkek nincsenek.

A meleg miatt, alig 1ézeng valaki az utcakon. A kiilhoniakat megnézik, de nem
kinézik.




Az linnep:

Eppen a JK érkezésének napjan tartjak a helyiek, az év egyik
legnagyobb iinnepét, az ,,Lidércfények éjszakdjat”. Az tinnep
estélyén, mindenfelé a varosban, az épiiletek ablakaiba, ajtok mellé,
kozterekre, kiillonb6z6 méretii és szind, kiilonb6z6 formaja
tivegmunkakat tesznek, amikbe mécseseket raknak. Ez hangulatos,
szines, lobogo, lidércszer( fényekkel boritjak be a varost reggelig.

Ez id6 alatt, mulatozas lesz mindenfelé. E16 zene, borju stités,
tanc, vicces vandor mutatvanyosok, és csapolt sor, végtelen mennyiségben. Az
amugy, kissé visszafogottabb nép, ilyenkor kicsit kicsap a hambol.

A . Futéhomok” fogado:

Két szintes koépiilet. Teljesen beleolvad a kdrnyezo hazak soraba. Egy
zsakutcaban all. Ez az egyetlen fogado a varosban. Egy id6s, Feron nevti, veteran
tarini kiirtdvadasz torpe a tulaj, aki Erionban nyerte az anno kocsmaként izemel6
helyet, 10 éve.

Az emeleten van hat , kis, egyagyas, tiszta, egyszerti, tengerre néz6 szobaja, és
a dézsakkal teli, k6zos fiirdo helyiség. Lent van a kiszolgalo rész, a sontés pult és az
étkez0 rész. Az egész helyet tengeri motivumok, allatok, targyak diszitik (horgony,
halo, kagylo, halak, kotelek, lapatok, stb.). Atlagos arak, haziasa izek jellemzik. 3
helyi lakos dolgozik itt nappal. Ejszaka csak a vendégek és a fogadés van jelen.

A nap/este az inneplést leszamitva eseményteleniil telik. Reggel, akit megtalal,
azt megkornyékez egy kedves alak, Anton, a grof tizenetével:

- A grof délben varja oket a kastélyaban, egy tedra.-

Ha utanaérdekl6dnek Aldein Reinar grofnak, barkitol konnyedén
megtudhatjak, hogy 6si erv csalad utolsé sarjaként él kastélyaban, ami a varos folé
nyulo sziklaszirten all. Régen sokat utazott, vilaglatott ember, de évek 6ta valami
nyavalya gyotri, és bolond feleségével, a vilagtdl visszahizodva él a szirten. Csak a
kotelez6 varosi rendezvényeken jelenik meg a nép el6tt, szégyenli allapotat. Van par
halasz- és kereskedd barkaja a kikétoben. A grof az igazsagos, de szigoru torvények
hive.

A felesége, Matilda, egykoron gyonyorti asszony, bele 6riilt a vizbe fulladt
lanyuk halalaba és a toronyszobajaban él, bezarkozva. Naphosszat csak lanyuk
kedvenc dalat jatssza harfajan. Néha a varosba is elhozza a szél a szomord, ismétlod6
dallamokat.



A megbizas:

A varos szélérdl indulé, kigy6z0, sziklaba vésett
lépcsbsor vezet a mészkd szirten allo, romokra
épiilt kisebb kastélyhoz. Az titon csodas kilatas
nyilik a varosra kikot6jére, és a kornyezd vidékre.
A 1épcso egy disztelen, boltives kapuhoz vezet. A
kopogtatasra egy csendes, kozépkoru szolga nyit
ajtot, aki az érkezdket egy csipkés, balkonra kiséri,
ami kilog az 6bol folé. Egy nagy, fehér, kifeszitett,
vaszontetd alatt iil az arnyékban a grof a déli nap
alatt, egy karosszékben és a siralyok roptét szemléli, a bagyadt tengeri szélben.
Mogotte all néman Anton. A szomszéd beugréban 2 néma, csuhas testort lattok. A
grof el6tt egy iivegcsékkel, tedval, gytimolcsokkel teli asztal, azon tul pedig, minden
kalandozo részére, egy parnas szék var.

- Kérem, foglaljanak helyet. - invitalja 6ket nyajasan Anton, majd miutan a szolga
mindenkinek kitolt egy csésze teat, csendben tavoznak.

Amig leiilnek, a grof toébbszor is gorcsos kohogo rohamot kap, amit a fehér
kendé&jével probal palastol. (Sikeres Eszlelés préba= vércseppek a szdjszélen és
kendén!) Kopottas, fako, egykoron draga nemesi ruhaban van, amire vastag, csuklyas
kontost vett. Lathatolag cudar allapotban van, didereg néha, és sokat kohog. Bore
rancos, betegesen fehér, ajka laz-voros, szaga aporodott, hangja erétlen, rekedt, de
tekintete még mindig szuros, tekintélyt parancsolo, egy egykor er6s ember utolso
jele.

- Koszontdém éndket szerény hajlékomban és kdszénom, hogy elfogadtdk a
meghivasomat. Kérem fogyasszanak badtran.- fordul felétek a szolgak tavoztaval a
grof, két kohogés kozben. Megvarja, ha valaki eszik-iszik valamit, csak utana
folytatja.

- A segitséglikre lenne sziikségem, bardtaim. Mint latjak a végét jarom. Egy mdgikus
biibdj, atok vagy mifene a bajom, amit évekkel ezel6tt aggattak ram a rosszakaraoim,
utazasaim sordn. A kutatasaim soran csak egyetlen gyogymodot talaltam erre. Az
,Elet Cseppjét”. Ez eqy egyedi, csak erre a kérra haté ellenszer. Az istenek, vagy a
sors szeszélye, de kutatasok soran, a birtokomba kerlilt eqy eszkdz, amely segithet az
ellenszer megtaldldsaban. De nekem nincs er6m ehhez az tthoz. Ezért szeretném, ha
onok keresnék és hozndk el nekem azt. Nem lennék hadlatlan. Fejenként tiz aranyat
kapnak most, és még harmincat, ha visszahozzdk, sértetlentil az italt.- mondja, majd
kortyol a herbal illatu teabol.

A mondanddja utan kérdén néz végig a csapaton és a valaszukat, reakcioikat varja.

A birtokaban 1év0 eszkoz egy Fiirkészre hasonlit leginkabb. Kinézetre és miikodésre
egyarant. Egy furcsa iranyt(i, ami a hatlapon szerepl6 kyr iras alapjan a gyogyital



iranyaba mutat mindig, és naponta 3x, képes egy varazsszo(,,Gessaran”) hatasara a
kimondo kezébe teleportalni.
A fiirkész jelenleg a tenger felé mutat.

A grof elmeséli még a csapatnak, hogy mar elindult egy felbérelt kiilhoni zsoldos
csapat az italért a egy hete, de még senki nem tért vissza. A fiirkészt ma reggel
,rendelte haza” a grof.

Este, alkonyatkor indulna a csapattal egy hajo, ami lent all a kikétobe. Egy 3 arbocos
kereskedd barka, a gréf egyetlen itthon tartozkodé hajoja, a ,,Tengerszem™.

A hajout:

Az éjszaka eseményteleniil telik a tengeren. Hajnalban azonban, ha van éber
csapattag, lathatja amint a hajo egy hatalmas, gyorsan koézeledd, furcsa, tejszert,
atlathatatlan kédfelhdbe keriil, ami eldl a kapitany hiba probal elmenekiilni,
menthetetleniil magaba kebelezi a hajot. A ragados, stirti kbdpamacsok, mint
megannyi €16 kacs, minden hova bejutnak a hajon, és akit beboritanak, mély,
ellenallhatatlan alomba ringatnak azonnal.

A sziget:

/Oriilt Merton szigete. Mf Legendaismerettel mdr halhattak
rola egykor, bar még nem tudjak, hogy itt vannak. A kyr
nekromanta magus(Merton Aseh”aa) szigete ez. Itt élt mig
meg nem ortilt és eltiint a térténelem homdlydban. 1-2 napi
tavolsdagra, délre a Nament sivatagtol, van a sziget a tengeren.
Sok itt az 6si kyr rom, amiket benétt a dzsungel az évszazadok
alatt. A sziget partjain, korben, sok helyiitt a dzsungel alatt
mdra, embermagas, fekete, groteszk, magikus dolomitok
dlinak, Merton egyik egykori munkdi, amelyek
megakaddlyozzdk a szigeten a térmdgidt, asztrdal mdgiat, pszi
telekinézist és gadtoljdk az éléholtak szigetre lépését. De a szigeten mdr lehet
nekromancidt haszndlni. Ez a korldtozds csak elsiités utdn deriil ki. A felhasznadlt
mana mennyiségtél fiiggé hangos csattands, mint a villimbecsapodds
mellékhatdsdndl! Ez egy erds aura/burok a sziget koriil!/

Madarcsicsergésre és folyamatos dobverésre ébrednek, de legalabb kipihenten.
A nap allasa alapjan kora délutan lehet.

A hajo egy kisebb foly6 torkolatban vesztegel, 30 méterre a tengert6l. Egy aramlat
felsodort a sargas, lassan hémpdélygo folyon, de itt a homokos aljzaton megfeneklett,
megdolt. A legénység nincs a hajon.



Korbe siirli dzsungel veszi korbe a folyot. Latni innen egy kisebb, enyhén fiist61g6
vulkant, és egy kisebb, kopar hegységet a tavolba. Nagyon meleg, paras leveg6 van.
A fiirkész a folyasirannyal ellentétesen mutat.

Elhalo, éles, sikolyt hallanak a kozeli fak fel6l, majd egy alak tantorog ki az stirii
aljnovényzetbdl a barka felé. A fényre kiérve latni, hogy a kapitany az. Elbukik,
hatban t6bb nyilvesszdvel. A dobverés folyamatosan belengi a kdrnyéket.
Ismeretlen nyelvii kiabalasokat hallanak a barka kortil, és a kdvetkez6 korben
mindenfeldl nyilvessz6k zaporoznak rajuk.

20 vesszo. Aki nem volt elbujva, kénnyen talalatot kaphat. 20 db d100 dobas, 33%
hogy betalal. Ha talalt, d100 dobas, hogy 40% Ep sériilés. K6+méreg
(4.szintd k10s, k3 ora, gyengeség/bodulat)

Orditva, 50 fehérre festett, agyagos haju, fekete borti
bennsziilott vad rohan a barka felé. Testlikre csontokat
erositettek, foszlott agyékkotben vannak. 1 kor alatt
elérik a barkat és 2 kor alatt fel is masznak az oldalan.
Csak akkor vonulnak vissza, ha feliik odalesz. Nem
mennek messzire, folyamatosan szemmel tartjak a barkat S &1
és a csapatot. Ha valaki utanuk menne a stirtibe,
nyilvesszokkel tartjak tavol az illet6t.

Az égbolton baljos felh6k gyiilekeznek, a tenger fel6l. 1 6ran beliil hatalmas tropusi
vihar lesz, ami reggelig tart.

Ha nem hagyjak el a barkat, a tamadas 15 koronként ismétlodik, még 2x.

Utana nem tamadnak tébbet.

A tovabbiakban ott 6lalkodnak koriil6ttiik majd, néha 1-1 16vést is megeresztenek
feléjiik, jelezve, nem mondtak még le teljesen a vacsorarol.

@A fiirkész a csapatot egy tizenkét kilométeres erdei turara(3
Mora) vezeti a sziget belsejébe, egy dombosabb részhez, ahol is
egy slirtin benott, kis, 0si kyr toronyromhoz érnek, aminek a
kozepén, a padloban egy sotét nyilast (2m széles, 18 m
lmély)talalnak, lefelé a mélybe. Mar lassan esteledik, mire

Mideérnek, a bennsziilottek folyamatos zaklatasa mellet, a meleg,
Mragados, szakadd esében.



A barlangrendszer:

1.

A nyilason leereszkedve(kell 20m kotél!), egy 50m széles, &
22m mély cseppk6 barlangba érnek, par méterre lejjebb
talan mint a tengerszint. Aljan egy ihato, tiszta vizii, sok,
szines (artalmatlan) hallal teli , 4m mély t6 van. Fiilledt a
levegd és nagy a csend. Csak a cseppkdvekrdl néha
lecséppend vizcseppek hangja visszhangzik idelent. Csak a
fenti nyilasbol lesz{ir6d6 fény ad némi vilagossagot. A
barlang keleti oldalan, egy 5m-es parkanyon all egy régi, “ i
hatalmas 2 szarnyu fa kapu. (Mdgikus!) Kilincs vagy zar nem latszik raja. Csak egy
fadoboz van az aljan, benne 13 apro fakocka, jelekkel, és egy ismeretlen nyelvii
felirat felette.(Kapu_enged;j_be!) (Osi kyr nyelvismeret Af! ) Egy 15 tagii
mélyedéssorba kell a betlikockakat a megfeleld helyekre berakni, a nyitashoz.

A megoldas utan a kapuszarnyak lassan, csikorogva kitarulnak feléjiik.

2.

A kapu mogotti sotét folyosé 30m hosszu, 3m széles és 2.5m magas, és enyhén lejt.
Melegebb van itt mint eddig, de szarazabb a leveg6. Nem természetes jarat, torpe
munka lehet, mesterien kivitelezett k6kockakbol all6 mennyezet, padlé és fal. Mikor
az utolsé JK a folyosé felénél jar, a kapu becsapodik mogotte, és fejmagassagban,
egy félrecsuszo kélap mogotti fiilkében, egy kék kristaly feldereng6 fényében , egy
csont homokora lesz lathaté, ami atbillenve kezd a homokpergetésbe, és utana a kdlap
visszacsuszik a helyére. Felhangzik egy oriilt kacaj is a folydson, és a kbvetkez6
pillanatban megremeg a talaj alattuk, és néhany sés tengerviz csepp kezd csopogni
egyre er6sebben a mennyezetbdl, mindenfelé. A folyoso végét egy faajto zarja el.

3.

20m hosszu, 10m széles, 2m magas terem.

Teljesen iires, sotét terem. Tovabbi 3 fa ajt6 nyilik innen tovabb, minden iranyba 1-1.
A mennyezet tele van combvastag lyukakkal. Polipkarok élnek itt.

» Polipfal”

Amint valami €16 halad alattuk at, kicsapnak a lyukakbol, és leérnek a padloig(2m).
Ké: évék minden korben, 3 tucat csdp csapkod 6ssze-vissza a teremben fentrol.

Ha tud egy aldozatot t6bb csap is tamad. Tiiz dupldn sebzi dket!

Té: 95 VE: 90 1 csap=25fp Tuiliitésnél levagtad azt ! Tam/kor: 6

Seb: megragad, -k10 sp és elkezdi a vért szivni! -5sp/kor.

Szabadulni csak er6probaval lehet. (-1) Minden + csap még-még -1 a probara.

A szoban 2 kor alatt lehet atérni.



4.

6m hosszu, 5m széles, 2.5m magas sotét, lires terem. Van a terem kozepén a padloba
egy titkos csapoajto, amit eqgy csapda véd. (-20% csapda ker.), kiilonben a kinyitonak
kégolyo a nyakba fentr6l(-5k10sp /vért nem véd/ és -5sp=1ép). A csapoajto alatt egy
rongyba gongyolt riina fegyver van. (63 mp)

(Olyan fegyver, amit a csapat haszndlni is tud!)

5.

20m hossz, sotét folyoso, kelet felé. Végén fa ajt6. 10m utan északra egy ajto.
/Csapda ajt6(-10% csapdaker.), nem nyithato, csak hosszu pengék csapodnak ki
belole.(-6xk10sp és -5sp=1ép)/
Jobbra, 15m utan is van egy ajto.

6.

25m sotét folyoso. Dél felé tart, végén ajto. A keleti falon kézéptajt
egy hatalmas, 3m hosszu varazs tiikér van. /Aki belenéz, Mentadl ell
55E ellen. Ha nincs meg, véglegesen -3 Ak. Csak papi mdgidval, /
38M és 12kor/ lehet semlegesiteni a hatdst./

Széttérni nem lehet. Vagy letakarjak vagy nem néznek ra.

7.
15m hosszu sotét folyoso dél felé, végén ajtéval.
8.

15m hosszu, 15 széles terem. Egykoron lakorész volt. Mara minden elporladt. Egyik
végén egykori arnyékszék, masikon f6z0 fiilke lehetett. A méretek alapjan térpék
vagy goblinok élhettek itt. Délre van egy ajto. Fémes iitések, csoszogas hallatszik a
tdiloldalardl.

9.

10m hosszu, sotét, emelkedd, beomlott végii folyoso, észak felé. Lehetetlen
kibontani.

10.

20m hosszu, sotét folyoso, kelet felé. Végén fa ajto. Jobbra is van egy ajté Sm utan.
10m utan, egy tal friss gytimolcs van a padlon. Teljesen artalmatlan, nem mérgezett.

11.

15m hosszu sotét folyoso dél felé, végén ajtoval jobbra.



12.
20m hosszu, sotét folyoso, kelet felé. Félaton ajto jobbra. Végén ajto.
13.

7*7m, sotét terem. Bent joval melegebb van mint a folyoson. Egy diszes fém lada van
a terem tuloldalan. Nyitva, és fényesen csillog benne érméknek t{in6 dolgok halma.
(Ha valaki belép, lavatoba esik(-5k10sp/kor). A padlo illizio csak.) A lada valos, egy
parkanyon van, de szinte {ires, a pénz is csak illuzio. Van benne egy papirka, rajta kyr
szoveg: ,,Bolond, mit hittél?”

14.

25m hosszu, 15m széles, tobb helyen, sarga
kristalyokkal be vilagitott terem. Egy kert
foglalja el. A korlatokbol, névényekbdl,
sovényfalak vannak alkotva, melyek a -
mennyezetig érnek, és labirintus szer(ien vannak §
elhelyezve. Tobb percig el lehet benniik
bolyongani. A hely békés, nyugodt. Szines viragok mindenfelé, bogarak, méhecskék.
Eszakra, délre és keletre van egy-egy ajt6 innen, de csak az titvesztén at lehet
megkdzeliteni 6ket. A bolyongadsi id6 2k6 kor — Int 10 feletti része.

/Minél tovabb itt van valaki anndl inkabb nem akar elmenni innen. Minden itt
eltoltott korben a 2. -tol szamitva, Asztal proba 40E+2E/ minden ujabb kor. Ha
sikertelen, itt marad orokre, nem akar onszantdbol elmenni innen. Ha kikeriil a
terembdl, megtorik a vardzs./

15.

12m hossz, 7m széles s6tét terem. Az id6k soran beomlott, sok a lim-lom. All itt egy
porod, dohos szekrény is. (Umlich)

Ha belekotornak a térmelékbe, talalhatnak egy kis dobozkat, amiben egy zold ital
van. (5ép-s gyogyital)

16.

10x10m sotét, iires terem. Minden égtéj felé van egy ajto. Itt egy (Arny) vérja 6ket,
kiéhezve.

17.
15m hosszu sotét folyoso észak felé, végén ajtoval jobbra.

18.
25m hosszu folyosé kelet felé. 10m utan szembol(mindegy merrdl) egy {ivoltd oriasi
szellemszer(i emberfej kezd egyre sebesebben kozeledni a szemkdzti iranybol.



(2e tliz eltiinteti!) Az aldozatara raborul mint egy lepel. Nehéz eltavolitani, ragados
és mérgez0. Lassu méreg, k6 ora semmi/kdbulds. A folyos6 mindkét végén 1-1 ajtéd
all.

19.

8x8m nagy sotét terem. A varazslo egykori dolgozdszobaja. Minden porlik, korhadt.
Asztalok, székek, stb. régi konyvek. Déli falon rejtekajto. (-10% titkos ajto ker.) Egy
kyr kotetben (tobb oranyi olvasast igényel!) olvashatnak, lathatnak rajzolatokat a
varazslé egyik 6si ellenfelérdl, egy kiralyvampirrol. Itt le vannak irva képességei,
gyengeéi is!

(Int. proba -2 mad., ha sikeriil, a megbizo grof arcdra hasonlit!)

20.
25m hosszu sétét folyoso, észak felé. Mindkét végén 1-1 ajto.

21.
20m hosszu s6tét folyoso kelet felé. Végén 1-1 ajto.

22,
15x15m nagy, 4m magas sotét terem. Teljesen {ires leszamitva a falak mentén
sorakozo élethii kszobrokat. Van vagy 2 tucatnyi. Kiilonb6z6 humanoid Iények.
Elfek, orkok stb. A sort a csapat elhunyt tagjai zarjak, ko alakban.
A falon felettiik ez all kyr nyelven: ,, Ide jottetek, és itt is maradtok. A feltdmaddst
meg kell szerezni!”
A felirat alatt a falban van 5 karvastag nyilas és alattuk egy éremnyi nyilas szintén.
Nem lehet beléjiik latni.
Be kell nytlni a vastagabb nyilasokba és az aljan 1évo szines tiveggolyot kell kivenni
és aztan a ki nyilasba dobni.
A golyo szinétdl filiggd esemény torténik:

1. lyuk- Fekete szurokszerl savas anyag. Konyékig marja a kart, ami
hasznalhatatlanna valik. (-3ép, 12fp veszteség) Aljan kék goly6 van.

2. lyuk- Kis kigyo €l bent. A marasa -2fp és -2 Eg. préba. Kiilonben 3k6fp/k3 gorcs!
Aljan fekete golyé6 van.

3. lyuk- Pengék vagodnak a karba. -4k6sp
(-6sp=1ép) és 3épnél a kar hasznalhatatlanna valik. Aljan sarga
golyo6 van.

4. lyuk- Langba borul a kar. -3k6sp (-4sp=1€p). Aljan zold goly6
van.



5. lyuk- Egy arany koponya van benne(30a), és annak fogai kozott a piros golyo.

A golyok hatasai:

Sdrga: a meghalt jatékos/ok szobrai életre kelnek(feltamadnak). Halal pill.
Felszereléssel, full mana, pszi, stb.

Fekete: egy csap0ajton(-20% titkos ajto ker.) leesik az aldozat egy kiirtén at, 8m
mélyre. Nem lehet lelatni, levilagitani, mert kanyarog. Lent zombik kozé esik, egy
s6tét verembe. -4k6sp zuhanas(All. feletti EP) ami -20% eséssel elkeriilhetd.

Lent 12 zombi van. 6 fér hozza egyszerre.

(vakharc: -20 Ké,-60 Té, -70 Vé)

(talerd (-20 harcértékekre) 2 fegyvernél csak -15)

(harc helyhez kétve (-20Ké,-15T¢€,-5V§é))

Kék: dardak a plafonbol, mindenhol. -3k6sp/f6  /-6fp=-1ép/
Piros: eléjiik gurul egy nyilasbol egy riina kis pajzs(63mp) +25VE
Z6ld: semmi nem torténik.

Egy Kkis ajté van a teremben 2 szobor takarasaban dél fel.

23.
5 szogletli terem. 20 m széles, 4m magas. Teljesen iires, fehér marvany padlés. Egy
boltiv vezet lefelé a végébdl kelet felé. Amint belépnek ide, a terem padloja
kettényilik és 6k lezuhannak a mélybe!

24.

30m széles, sotét terem, ami medenceként miikodik.

Ide zuhannak le 8m magasrol. 3K6sp. Esés % segithet. Bokaig érd, meleg vérrel teli a
padlo. Innen nincs tébb ajto.

A terem kozepén lebeg egy kosarkaban, fehér parnan, egy iivegcse.
Atlatsz6 folyadék van benne. (Sima viz!) Ha valaki hozzéér, egy
hang szdélal meg a fejiik felett.

-,, Lam elértetek ide és most legféltettebb kincsemre, az Elet
Cseppjére faj a fogatok??? Akkor ideje talalkoznotok a kedvenc
gyermekemmel! HAHAHAHAHA...” Es ezt kovet6en a fiirkész
eltorik hangos pendiiléssel.

Ko6zben a medencében 1évo vér dérvényleni kezd a kosar kortil, és 1
kor alatt testet 6lt egy 3m magas vérlény.

Zavaro sikolyt hallat 1étezése idejére(Zavar6 koriilmény, -10 minden harcértékre!)

A vérlény halala utan egy kis csigalépcsé nyilik a terem kézepén, amin a vér elfolyik
sebesen. Csak kovetni tudjak.

' i




25.

5x5m sotét szoba. Ide vezet a sziik, 15m mély csigalépcso a vércsarnokbol. Kézépen
egy nagy racs van, ami elvezette a vért. Kelet felé emelkedve indul egy folyoso.

26.

80m hosszt, emelkedd, sotét folyoso. A leveg6 egyre hiivosebb, frissebb. A végén
fény latszik, és tengermorajlas hallatszik.

A felénél jarva az utnak, hangos diiborgések kozepette remegni kezd a talaj, és
mogottiik feltlinik a vizaradat, ami elontotte a jaratokat, és most 1tél éri dket is, ha
nem futnak.

27.

8x8m sotét terem. Bent 7 zombi térpe munkas csakanyozza a falat, a mennyezethez
lancolva. Majd a betolakodok felé fordulnak.

28.

5x5 m nagy soOtét szoba. A varazslo hajdani dolgozoszobajabol nyilik, rejtve. Valaha
pompas lehetett a butorzat, mara ez is az enyészeté lett. Haloszoba lehetett. Egy
korhadt ladaban az agy alatt, talalhatnak 100 aranyat, 2 fehér italt (4ép/db) és egy
barna italt(atvaltozas itala = 1 évre kecske lét).

29.
Egy kisebb barlang, 10m széles. A tengerre nyilik kbzvetleniil. M6g6ttiik a jaratot
elonti a viz. Itt egy sziklaperemrdl egy kis dokkhoz vezet le az 1t ahol egy fém rudon
egy lila kristaly all, alatta pedig fa talban fa puzzle darabok lebegnek. Ha megfogna
egyet is, a kristaly liiktetni kezd és elkezdi elszivni az életerejiiket. Gyengiilnek. 30
kor van kirakni a kirakost, kiillonben elvesznek, és szellemként orzik tovabb a
dokkot.
Ha kirakjak, a vizbdl egy fekete, elhagyatott, szellem hajé emelkedik ki mellettiik,
ami lassan elindul a tenger felé. Ezen lassan, de biztosan, 1-2 nap alatt haza
hajozhatnak a varosba. Nincs legénység, magatol megy, tudja a céljat.

30.

Sotét, 7m hosszu délnek tarto folyoso.



A hajo besiklik este a varos melletti 6bolbe, és partot érvén koddé valik.

Az esetleges varosi szemtanuk csodalkozo pillantasai kdzepette ki cammogtok a
térdig éro vizbol a sotétbe. Gyorsan szallnak a hirek, mert ha magatoktél nem
indultok, fél oran beliil feltlinik Anton mogottetek, és a grofhoz invital titeket.

A grof ismételten a balkonon {il, gy mint legutobb. Csak két bagyadt faklya vilagit a
kornyéken, a tavoli oszlopokon. Elkiildi Anton-t és is a tobbi szolga mellé pihenni,
csak 2 csuhas testére marad vele és ti. A felhok koziil kibukkan/ak a teliholdak, voros
és eziist fényarba uszik itt fent minden.

,, Lam lam. Sikertilt amiért indultatok, barataim?- néz ratok moho szemekkel, de még
mindig 1aztol remego testtel.

a) Ha 4tadjak neki az iivegcsét: rogvest megissza azt. {zlelgeti, majd csal6dottan
felkialt: -,,Ez Viz!”

Es a kovetkezd pillanatban meglepetésszer(ien tdmad a legkdzelebbi JK felé. A
kovetkezd korben ezt teszik testorei is.

b) Azt allitjak nincs naluk: elkialtja a varazsszot, de nem torténik semmi. Ebbdl tudja,
hogy megszerezték az italt, de vagy megittak, vagy elhagytak, vagy csak
visszatartjak. A kdvetkezd pillanatban meglepetésszeriien tamad a legkdzelebbi JK
felé. A kovetkezd korben ezt teszik testorei is.

c) Megszerezték, de nem akarjak atadni neki: barmilyen okbdl. Meglepetésszertien
tamad a legkozelebbi JK felé. A kovetkez6 korben ezt teszik testorei is.

Els6 aldozatat dilhében megprobalja lehajitani a magasbol a tengerbe. Ha ez sikertil,
10k6sp All.feletti EP, sikeres esés % fele sebzés!

A harc utan, a felriadt szolgak és Anton débbenten allnak a grof valadi kiléte el6tt. A
varosiak reggel felgyujtjak a kastélyt, és iinneplik a h6s megment6ket. Ha atkutatjak

elotte a kastélyt, sok értékes dolgot talalhatnak....mint a szintén vampirra lett bolond
feleséget a toronyszobaba zarva....vége!



Figgelék:
Arny:

Ké: 0

TE: 50/90 hatulrél, meglepve

Vé: 90/140 (mara +50 benne van)
Tam/kor: 1

Seb: k10

Ep: 30

Bennsziilottek(sok):

Ké: 25

TE: 65

Vé: 100

Cé: 27/24 fuvocso/rovid ij
Tam/kor: 1

Seb: k6+1 darda méreg 4.sz. bodulat/alvas
Ep: 9

Fp: 38

Meéreg ell: 2

Mme: 2

Ame: immunis

Torpe Zombik(7{6):

Ké: 0

TE: 10

Vé: 40/90 (mara +50 benne van)
Tam/kor: 1

Seb: k10

Ep: 15

Umlich:

Ké: 45

TE: 95/109

Vé: 130

Tam/kor: 3

Seb: 2k10/2k10/2k10
Ep: 30

Fp: 110

Meéreg ell.: 11
Ame/Mme: imm.




Zombik (12f6):

Ké: 0

TE: 10/15/20 alap/félhat./hatulrél
Vé: 40/90 (mara +50 benne van)
Tam/kor.: 1

Seb: k6

Ep: 15

(csak tuliitéssel sebezhet6k)

Vérlény:

Ké: 40

TE: 135

Vé: 150/200
Tam/kor: 2

Seb: 3k6/3k6
Ep: 120

Méreg ell.: imm.
Ame/Mme: imm.

Csak magikus fegyver sebzi. Csak tuliitéssel sebezhetd.

Alap regeneralodas: 5ép/kor a vérmedencébdl de csak a maxig.

Minden okozott sebzése 6t gyogyitja. 1-1 aranyban az Ep, és 3-1 aranyban Fp.
Tlz sebzi, mas elem nem. (3sp=1€p)

Villamot elvezeti maga koré.

Bal vampir testor(Kasel): lar-dori ficko

Ké: 32/39

Té: 80/101

Vé: 120/170/137/187

Tam/kor: 1

Sfé: 6 Félvért

Ep: 45

Seb: 3k6+7  runa( 63mp) pallos

Méreg, Mme/Ame: imm.

Csak eziist vagy varazs fegyver sebzi (1ép/kor gyégyul)
40E félelem keltés és akaratatvitel, magikus tekintet+15E.




Jobb vampir testér(Weng): tiadlani ficko

Ké: 32/45

Té: 80/110

Vé: 120/170/150/200

Tam/kor: 2

Sfé: 4 Pikkelyvért

Ep: 40

Seb: k10+5  runa( 63mp) mesterkard

Meéreg, Mme/Ame: imm.

Csak eziist vagy varazs fegyver sebzi (1ép/kor gyogyul)
40E félelem keltés és akaratatvitel, magikus tekintet+15E.

Arthur Reinar grof
Vampirar/12.tsz Boszorkanymester

Ké: 50

Té: 130/120 vért nélkiili célteriiletre tamad

Vé: 150/200

CE: 25

Tam/kor: 2

Ep: 50

Védékopeny: +2 SFE

Seb: k6+12+méreg (9.szt. 3K10fp/6k10 fp) (-6sp=1ép)
Mana: 84 4x 1 kor alatt t6ltodik

Méreg, Mme/Ame: imm.

Csak eziist vagy varazs fegyver sebzi (1ép/kor gyogyul)
1 kor alatt 1égiesség vagy allati forma.

1km korben id6jaras manipulalasa.

80E Ossze Asztal/Mental mozaik.




Sziget:

vulkan monolitok

lejarat

folyd

falu
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