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Ujjasziiletés

A sotét folyosokon lobogo faklyak tanca kisérteties hangulatot kdlcsonzott a ziggurat belso
termeinek. Ugy tiint, mintha letint korok lelkei jarnak vitustancukat a falakon. Csak a
beavatottak tudtdk, hogy ez valojaban nem illizid, hanem idénként a valdsag. Eldszor halk
kopogas hallatszott, majd robosztus arnyak tucatjai torték meg a falakon jatsz6 arnyakat. Mintha
a sOtétebb sarkokba menekiiltek volna az érkezdk fegyverei eldl. Jelenlétiikre még sotétebbé
valtak a folyosok, mintha a faklydk fénye is visszavonult volna. Valdjaban csak a robosztus
vértjiik fekete szine nyelte el a fényeket, €s csak a vajtszemuiek vehették észre az dket koriillengd
halvany fekete aurat, ami még a folyosok sotétjétdl is eliitott. Csizmajuk iszamos volt a kinti esd
altal felvert sartol és vértél, mely mindent belepett. A ziggurat szivét képezd terembdl halk
mormogas hallatszott ki, tiszteletteljesen megalltak az ajtaja eldtt, bebocsatasra varva. Percek
teltek el, mire behivta dket az erdteljes, rekedtes hang. A kortalan férfialak hattal allt az ajtonak,
valami keserli és szurds szagu anyaggal foglalatoskodva. Az érkezd harcosok fél térdre
ereszkedve vartak meg azt a par pillanatot, mig a férfi feléjiik fordult, és szemével jelezte, hogy
felkelhetnek. Nem szerette ezeket a formasagokat, plane ilyen vészterhes idokben, de tudta, hogy
a vadak ragaszkodnak a hagyomanyokhoz.

A bestia harcos jelentést tett,
latszott rajta, hogy megviselték az
elmult napok csatdrozasai. Még az 6
kemény szervezetik is kezd
kifogyni  az  orokké  éltetd
energiabol, ami mindig viszi Oket
elére, 0j harcok felé. De mar hetek
Ota nem volt alkalmuk pihenni, €s
ez az igénybevétel mar nekik is sok
volt.

Hosszan gondolkodott a férfi, hogy
mit tehetnének, ujjai végigsimitottak az oklomnyi zold jaspison, egy pillanatra elmélazott a
mélyén ragyogo langnyelven. Mar csak egyetlen lehetdséget latott maga el6tt, itt mar nem szamit,
hogy a tanacs mennyire ellenzi az elképzelést, sziikségiik lesz minden fegyverfogatora. Szemén
latszott, meghozta a dontést, és ezt tudta a harcos is, hiszen tobb alkalommal beszéltek mar errdl
a lehetdségrol. Fogazott kését belemartotta a korabban eldkészitett stirli folyadékba, ekdzben a
pancélos alakok ismét fél térdre ereszkedtek. Karcos hangjat szertartasossag toltétte meg, ahogy
rdemelte tekintetét az eldtte fot hajtoé harcosokra, akikrdl tudta, hogy a végsokig, sét akar tovabb
is szolgéalnak 6t.

— Bestidk vezére, gar Bokkar, fogadod-e ajandékomat, hogy engem, Baal-Kdint, és a nagy
Crantai Birodalmat szolgald halaloddal és azutan?

Mosoly huzddott az agyaras ajkakra, kivillantva farkasra emlékezteté fogazatot. Felemelkedett,
majd a keskeny ablakon bevilagité holdra tekintve elnyujtott farkasiivoltéssel jelezte valaszat.



A modul célja:

Hat eljott a kampany zaras ideje. E kampanyunkban a fenyvesfoldi népek sorsanak,
jelenkori alakuldsat dolgoztuk fel. Ezen idOszak azért volt jelentds, mert az itt ¢l6 embernép
kultirdja a barbar, nomad viszonyokbdl ismét virdgzasnak indult, mint oly sokszor Ynev
torténelme sordn, 4am valami mindig elmetszette virdgzasanak szarba szokkenését. Ez most se lett
volna masképp, ha nem tévedtek volna erre kalandozok, akik megakadalyoztak a kataklizmikus
eseményeket, minek kovetkeztében megszilardulni latszik Nandahala, és a Mawini nép helye a
vildgban. Am e szilaj helytallasuknak koszonhetden magukra haragitottdk, a fenyvesi elfek népét,
s most Mallior utjat jarva késziilnek a feledésbe taszitani az 0 vérost. E harcok alakulasat fogjuk
végigkisérni s a kalandozok sikerén mulik mi lesz a végkifejlet. Viszont a habort, egy nagy erejli
egylittallas idejére esik, melyet a keselyll jegyének hivnak. Ez iddszak hivatott arra, hogy az dsi
Crantabol fennmaradt él6holt harcosok a koborlok Osszegytiljenek, és felajanljak szolgalatukat
régi mestereiknek vagy annak, aki erre mélt6. A kalanddal célunk hogy a koborlok mitoszat 1j
mederbe tereljiik, egy 1) kalandokat nyujtdo lehetdséggel, egy harcos kultuszt fenntartd
ereklyesorozat gyujtogetésének teret adva. Valamint eljott az id6, hogy a legnagyobb crantai
kéborlo ttja célba érjen, mely soran Gar Bokkar, vezérbdl koborld, majd hérosz lett, és végiil
istenné valhat.




Kaland vazlat:

A kalandot elolvasva észre fogod venni, hogy néhol til sok esemény is van. Azonban
szinte minden opcionalis, €s ha ugy érzed, ez-az csak huzna az 1d6t, nyugodtan hagyd ki, viszont
ha nagyon elére haladnanak, lesz mibdl szemezgetni. A kaland legfobb célja, egy mélto
kampényzaras mellett, az epikus, és intenziv élmények. Ehhez az kell, hogy a jatékosoknak, és ne
az eseményeknek legyen ez az élményiik, persze a hangulathoz kell a kornyezet, ami
megalapozza. Ne feledd, csak a nehezen kiérdemelt jutalom lesz emlékezetes. :)

Kezdés, a himano sivatagi fennsikon. Itt szembesiilnek eldszor a 1€lekpecsétek 1étével.
Krad papnak segitve megindulnak az elf hadifogolytdborba. Oxar feleségének
kiszabaditdsa, majd vele egyiitt atlépnek a térkapun.

Oxar kuridja. Az utdlt kereskedd csatlakozik a karakterekhez, és elmenekiilnek a
dithodt pariaktol, majd végre feltamasztjak a Gar Bokkart.

Nandahalai csata ahol a hérosz elmondja a 1élekpecsétek titkat, és hogy hol talaljak, az
ovét mellyel legydzhetik végleg az 6 elfet, és megdrizhetik az erejét. Segitenek neki a
csatdban feler6sodni, majd végiil megdlik az 6 elfet kinek lelke belemenekiil a
gyilkosaba.

Utazas a Lélekpecsétet rejté barlanghoz. A fenyvesfold bemutatasa, és talélési jaték az
erdében. Megérkezés a barlanghoz és az az el6tti telepiiléshez. Barlangban eljutni a
crantai totemig, és egyezkedni a I¢élekpecsét ittlévo felét 6rzd életfald sdmanokkal. Itt
tudjak, meg hogy a kereskeddtelep tulajanal van a masik 1élekpecsét fél. Takelma a
kereskeddtelep, ahol utoléri Oket a hatranyaik, és szocialis probatétel soran
megszerezni a pecsétet a varos vezetdjetol.

A pecsét elvitele az uscayha fahoz. EIf Orjarattal valo harc. Lélekpecsét faba
rakasakor, latomas melyben kibékitik a feleket, majd az 6si fa megadomanyozza a
jatékosokat a magjaval, amit el kell vinnilik Nandahaléba.



El6zmény, hattér:

Hoseink Nandahala megbizasabol elindultak, hogy eldkeressék a rég nem latott legendas
félistent, Gar Bokkart. Erre azért volt sziikség, mert a fenyvesfoldi népek egységéért 1étrehozott,
tulnépesedett tavi varos, hatalmas veszélybe keriilt. Az elmult néhany év testet, kulturat, és lelket
probalo katasztrofaibol sikeresen talpra alltak, am tetteikkel kivivtdk a fenyvesek elf
népességének nemtetszését, amit Urria gyermekei Ugy fejeztek ki, hogy szép lassan
ellehetetlenitették a varos tulélését, megkezdve a kic¢heztetésiiket, valamint tizedelik is a varosbol
kimerészkeddket, s e tettiikben egy csapat paria ork, a 1atok torzsébdl is segiti az elfeket.

Mikor tutra keltek a hérosz felkutatasara, Nandahalat az elfek serege megtamadta, melyet
a fenyvesi elfek Osapja, legendas vezetdje, egy 6 elf vezet egy bizonyos Oberiel a fa gyermeke.
Oberiel alapitotta annak ideén az északi fenyvesek elf nemzetségét, igy leszdrmazottai az 6
eszmeiségét kovetve, legutobbi elvonulasa Ota Serenayakat nevel ki maguk koziil, ennek egyik
oka, hogy 6sapjuk Mllior elszant, s6t megrogzott hive, s az 6 eszmeiségét kovetve alapitotta, ezt a
nemzettséget. A hosszu évezredeket egy uscayha faban vegetalva, meditalva élte til, s csak akkor
kelt életre mikor népe veszélybekeriilt, ienkor altaldban nagy csataba vezette dket, hogy népiiket
és elveiket védjék. Legutobbi ébredésekor Gar Bokkar amokfutasat allitotta meg, s ejtette foglyul
ko bortonébe, majd utolso erejével visszatért tjabb hosszi alomra éltetd fa bolesdjébe. A 2 évvel
ezel6tti 6skapu incidens (Eszak és Dél c. kalandmodul), okozta magikus zavarok, felébresztettek
egy Oridsi aquirt, ami az elfek egyik szent varosa alatt, aludta sok ezer éves almat, s ennek
kovetkeztében rengeteg elf halt, meg hogy a vildgot megmentsék a gonosztol. Az elmult évek
katasztrofai, mellyel az emberek egész fenyvesfold lelki életét is fenyegették, am ezzel csak 1j
vesz€lyes hatalomra tettek szert (lélekdsvény vandoratjan c. modul). Mindez haraggal ¢és
rettegéssel toltotte el Urria gyermekeinek szivét. Ezek a veszélyek, Ujra tettre élesztették az 6
elfet, s miutan eltette 14b alol a népét fenyegetd szorny Aquirt, ezittal az emberek felel6tlen életét
akarja eltiporni. Tehat a csata valdsziniileg most is zajlik Nandahalaban.

Héseink, a varosi tanacs kérésének eleget téve, atverekedték magukat a fenyvesen, ahol
talalkoztak Gar Bokkar egykor volt Crantai koborld csapataval, majd egy bohdkas erdei oOrias
lany mutatta nekik az utat, hogy eljuthassanak a mar emlitett fennsikra. Itt azt kellett latniuk,
hogy a furmanyos kahrei lebegd szerkezetre van erdsitve a félisteni hérosz, évezredes ko
bortonében, akivel mar messze szdlnak. E rablasrol egy bizonyos kahrei kereskedd, Oxar tehet.
Vele bdségesen ellenszenvezhetnek az el6z6 kalandokban részt vett karakterek, hisz sok aljassaga
mellett neki koszonhetden lettek letisztatva a folydban, és keriiltek e katasztrofaktol hemzsego,
istenek hata mogotti vidékre (Olajos rongyok c. kalandmodul). Amennyiben nem jatszottak a
kampany eddigi kalandjait, 6sszekotheted Oxar személyét a karakterek elotorténetével,
elonyeivel, hatranyaival, a 1ényeg hogy utaljak, de nagyon. Erre keress okot, s mondd meg
hogy az a bizonyos hattér ott lebeg tova. Azonban aljas héroszloponk, nem volt oly szivtelen,
és itt hagyta jatszotarsnak a paria orkjait, akik annak ideén szovetségre léptek vele, az 6
szemiikben ork erkolcsoket sértd Nandahala elpusztitisara. Az 0Osszecsapds mindkét féltdl
aldozatokat kovetelt. Hoseinknek sikeriilt meg6lni parat, a kahrei lanckardal kiizdé orkok koziil,
am mikor elég messze repiilt a vezetdjiik, elmenekiiltek. A csataban a jk-k oldalarél, meghalt a
lanctordk tlizvarazsloja, €s az ereni harcos, valamint a Crantai koborléi koziil ketten is elestek.



1. ciklus
- Elmulas:
A halal 1. torvénye
Olvadt aranyban fiird hegytetdk,
Nagy, z6ldszemii rétek,
Viragok, vagyak, maguk-kelletok:
Az 8sz jon elétek.
Kenddzott arcan gonosz akarat,
A szeme mas, a szava mas...
Egy ¢éjszakan majd a haldl arat,
Jég-sarka nyomdn ami megmarad:
Elhervadas, bus fonnyadas.
Kezdés:

A kaland ott kezdddik ahol a legutobbi (Roka és farkas c. kaland) végzddott. Tehat egy
csata utan, a Himano sivatag hatdrdn, egy magaslaton. A keld nap vords fényében latszik a
keletre elteriild hatalmas erddség, nyugatra a titokzatos sivatag teriti be a lathatart. A csipds
szaraz levegd, a nap késObbi részében se javul, mindeniitt dér és zlzmara, idénként ho is
szemerkélhet. Osz vége van, s hamarosan megkezdddik a tél.

Mikozben sebeiket nyalogatjak, s elvesztett tarsaikat siratjak, szemtanui lesznek
annak, ahogy az egyik ¢éloholt harcos elpusztul, sulyos sebeibél éteri fény arad s,
elporlado/valosagbol kifakulo, teteme utan csak egy Kis zold jaspis medal marad, amiben
apro tulvilagi lang pislakol. Ugyan igy végezte a csata kozben elhullott két masik koborlo is,
am az utanuk maradt, langot 6rzd jaspispecséteket, az orkok samanja magaval vitte. A
megmaradt harom koborlo, viszont biztositja Oket tovabbi segitségiikrél. A magaslaton toltott
pihend. A koborld utdn maradt ¢ékszerrdl a lanctorék Krad papja, elmondja, hogy ez nagyban
hasonlit az Arbegi szent tiizet 6rzd jaspis amulettre, melyet l1élekpecsétnek is hivnak, mellyel
uralni lehet a koborlokat. Krad szolgdja Hom Toan, halott ereni baratjanak kék kopenyét
szorongatva, beszamol a csapatnak az elfek legnagyobb fogolytdborar6l mely nincs is tul messze
innen északra, s ha azt felszamoljak, az ott 1évokkel bdvithetik Nandahala seregét. A lanctordk
kompanidja ezért indult el, s most 6 és megmaradt tarsa, a hliséges kardmiivész befejeznék e
céljukat. Felkéri a csapatot, hogy tartsanak veliik. (lanctordk leirasa a fiiggelékben)



Lélekpecsét/léleklang:  Mikor  a
Crantai birodalom a Kyr invaziotol
mar elbukni késziilt, egy istenkiralyuk
megalkotta a hiiségesek garddjat,
vagy Nudiimalok, orokké harcolni
képes él6holt seregét. Oket nevezik
ma Crantai koborloknak, kiknek egy
vezére a hérossza vdlt ork Gar
Bokkar volt. A nagyhatalmu kiralyt
Baal-Kdinnak  hivtak. E  pecsét
hivatott orokké fenntartani a faradhatatlan harcosok lelkét és felruhdazza oket kiilonleges

erejiikkel, s ennek koszonhetéen alkothatok ujra porhiivelyiik elpusztulasaval. A jaspis amulett,
melyben lidérclangként lobog a harcosok lelke, ereklyének mindsiil. A koborlo pusztulasaval, ha
birtokaba keriil valakinek, azt képes felruhazni, a koborlo erejével s tudasaval, ha egoja nagyobb,
mint az ereklyének. Az atruhazott eré attol fiigg mien tapasztalt, azaz mennyire magas rangu volt
a koborlo. Tehat rangjatdl fiiggéen 5-10 ké 5-25 té/vé-t kap a hordozdja, valamint rangnak
megfeleld ponttal nél Ep-je és pszi pontjainak szama, illetve ordnként ennyi pszi pont tér vissza
spontan. E mellett megdorokli a koborlo harc utani vagyat, mely ido multaval egyre inkabb
elhatalmasodik rajta. Ego értéke 20, plusz a koborlo rangjanak tizszeresével egyenld.

A fogolytaborba vezetd, masfél napnyi erdei utazas végén megérkeznek, az északi tenger
¢és a fenyvesek talalkozasanal emelkedd fjordokra tagolt partszakaszhoz, ahol az egyik hosszan
elnyualé mészkd magaslaton rendezték be Fenyvesfold elfjei, az épp duld haboruban elfogottakat
0rz6 fogolytaborukat. Még az erdében rajuk tamad egy elf Orjarat, akik ha legydzik hdseinket,
lancra verik dket. (elf ellenfelek leirasat fiiggelékben megtalalod)

A fogolytaborba érve szemiik elé tarul, e szd szerint feketére égett talaji mezd, mely
ezeldtt 2 éve még a Serenayak kiképzd kozpontja volt, mara hatalmas csatak tépte, €s tengernyi
vér aztatta gyilokmezd. Az ide vezetd uton, itt-ott lathattak, szinte elfojt torz elf hulldkat
dermesztett kové valami istentelen magia. Hogy mi pusztithatott ily messze a Nandahala elleni
harcokban, plane par évvel ezel6tt, nem sok nyom arulkodik, az elfek pedig csak az emberi
feleltlen ténykedést okoljak am konkrétumra, csak a tdbor kozepén magasodd oOridsi torz
csontvazbol lehet kovetkeztetni, melynek sziirkés vords csontjairdl gusztustalan fekete inak
lognak. A bogar és ember keverékére hasonlito, foldre roskadt, csonthalom kozé vezetik
hdseinket, ahol mar valdsziniileg jo ideje sinylddik bé haromtucatnyi Mawini fogoly. A groteszk
cella, ismeretlen sotét erét sugaroz, amitél mindenki levertnek érzi magat, valamint a
magiahasznalok egy nyomaszté jelenséget tapasztalnak. Magikus erejiiket csapolja meg a
csonthalom, oranként k6 mp-t sziv el mindenkitol, illetve varazslataik csak 25%-os eséllyel
jonnek létre.



Ha ratamadtak a taborra és erOvel felszabaditottdk a rabokat, akkor a harcok
lecsillapodasa utan, felkeresi Oket a foglyok koziil, egy normalis koriilmények kozt gyonyora
anya ¢S ¢éves fia. Mind kettd rettentéen rossz allapotban van, és némi lazzal kiizdve halalkodnak,
¢és kérik tovabbi segitségiiket. Arra kérik a felszabaditokat, hogy segitsenek neki kihozni a
raktarakbol az elkobzott holmijat, mert azok kozt van egy vardzstargy melyet a férje kiildott, s
ezzel kijuthatnak, majd segitsenek tdvolabb jutni ettdl az atkozott helytdl, és kisérjek el Ot
férjéhez, ahol bdséges jutalomban lesz résziik, amiért megmentették Oket. Anya és gyermeke
magas rangu kahrei polgéarok lehettek. A né neve Zama, s ennél tobbet nem 4rul el, mivel 6 Oxar
felesége ¢és tisztdban van vele, hogy férjének sok ellensége lehet. Azt viszont elmondja, hogy
mire is jO e tekercs, és ha elég messze jutnak az atkos ereji csontvaztol képes felolvasni és
aktivalni.

Ha foglyul ejtették hdseinket, akkor Oxar felesége még, a csontvaz cellaban keresi fel
Oket.

Mindenesetre, mikor megvolt a kijutas és
elindulnak, hogy tavol keriiljenek a tabortol, a
Mawini nép titkos iszonyata tor rajuk, akik csak az
¢letiiket akarjak. Vadul kiizdd vérszomjas barbar
torzs a Vhandaok tornek rajuk. Fejiikkon szarvas,
vagy farkas koponyat vagy ezeknek Otvozetét
viselik, testiiket vérrel kenték feketére, és csontvaz
szeri mintdkkal probaltak maguknak minél
rémisztObb megjelenést teremteni. E harcban nincs
esélylik a mindenhonnan 6z6nl6é harcosokat, még e
torzs gonosz hatalmi nekroszerafista sdimanjai is
segitik. Am a nd megnyitja a térkaput, s az eddigi
tarsaik is, foleg a megmaradt Crantai koborld
parancsnok, az ork Thurdashg Gubluk biztatja dket
hogy fojtassék kiildetésiiket, majd 6k kimentik a
felszabaditottakat.




2. ciklus

- Felemelo szenvedés:

A halal 2. torvénye

Tudom, hogy tudod, elmulik
egy kicsit rossz most, de elmulik
meg a mindig mas is elmulik
¢s a nagyon rossz is elmulik
meg a nagyon jo is elmulik
egyszer szornyen, egyszer jol
ez igy van jol
olyan jo ez a szenvedés
olyan felemel6 az egész
olyan szornyen érzem magam

olyan szdrnyen, szérnyen jol

A térkapun atlépve esetleg kovetheti Oket egy-két Vhandao harcos, hogy foldre rogyo
nagyobbacska ronkhaz. A hazon kiviil, egy szintén ronkbdl épiilt katonai hodaly/ istallo, és a
koriilotte 1évo sancfal, melytdl egész jol védhetd kis erddnek mondhatd. Az istallo felett egy
léghajo van, rogzitve melyhez egy rdmpa vezet, az udvaron azt kisérd repiilé szerkezetek, és a
hozza tartoz6 gném személyzet siirg616dik, valamint egy pancélozott, tlizzel hajtott batar pihen.
A léghajo drét kotelei az istalloba vezetnek, ahol még mindig hozzd van koétve, teljes
magasztossagaban Gar-bokkar kobe szilardult alakja. A térkapu a hézba nyilik egy nagy
ebédlonek tlind terembe, felforgatva mindent, a terem egyik végében még parazslik a kandalld
tiize. A zajokra persze azonnal oda siet Oxar embereivel, és orkjaival. Am mikor a kahrei
bandavezér észreveszi kik 1s érkeztek azonnal dlcdzza magat, és ha kell tarsait is egy illizidval.



Innen sokféleképp alakulhatnak az események, a jatékosok reakcioitol fiiggden. Az illuzio
alcaval Oxar kiadhatja magat a sajat kiildottségének, vagy csak egy fiiggetlen kahrei
kereskeddnek, akit azzal biztak, meg hogy szervezze meg oxarné és gyereke kiszabaditasat, de
akar egy artatlan Mawini alakjat is felveheti, akinek a feladata, hogy Orizze és fenntartsa ezt az
erddot. De lehet barmi mas alca is, amit jonak latsz. Egy biztos, mivel az elfek tuszként tartottak
fogva Oxar csaladjat, hogy segitsen nekik Nandahala elleni hadjaratukban, innentdl kezdve végre
bosszut allhat a hosszu ¢életlicken, s teljes erejével a jatékosokat, ¢s Nandahalat fogja tamogatni.
Csaladja viszontlatasa miatt teljes mértékben megenyhiil a jatékosok iranyaban és kész alavetni
magat érdekeiknek, bar tudja, jol hogy 0k nem feltétleniil igy allnak hozza, dm mieldtt még
beteljesitenék bosszlijukat rajta, annyit kér, had bosszulja meg a hegyes fiilieken, amit ellene
tettek. Még azt is elmondhatja, hogy neki nem all érdekében Nandahala pusztulasa, s6t sokat
profitalhat bel6le. Persze késébb nem hagy lehetéséget a karakterek bosszujanak, nem hidba lett a
kahrei alvilag feje.

Mikor meggy6zddnek arrol, hogy a kalandozok nem akarnak feltétlen artani Oxarnak,
akar fel is fedheti alcajat. Majd a szétszakitott csalad, 6romkdodése és Oxar haldjanak kifejezése
utan, szocialis interakciok soran mikor eléall Nandahaldhoz valo atpartolasi szandékaval, az
orkok felhaborodnak. Fogadott vezériik eddigi szandékait teljesen megértették és tiszteltek ot,
amiért hasznanak érdekeivel teljesen ellentétes tettekre szanta és adta el magat, hogy csaladjat
megvédje, hisz pdria nemzettségként Ok is ezt a sorsot jarjak. Kitagadott torzsként, hogy
megvédjék csaladjuk életét, és visszaszerezzek becsiiletiiket megfogadtak, hogy nagy szolgalatot
tesznek az ork népnek, és felkeresik, valamint egyesitik az északi fenyvesek ork torzseit, majd
latvan a helyi orkok szentségtelen egyiittélését az emberekkel, nemrég elhunyt vezetdjik ¢és
sdmanjuk feleskette mindegyikiiket azok vérbefojtasara. Ennek érdekében szovetkeztek Oxarral
aki az elfek szolgdlatdba adta el dket. Mindez viszontagsdgok utdn, az hogy nem hajland6 a
kahrei szolgalni az 6 érdekeiket, ¢és ily konnyen atall fogadott ellenségeikhez, vérig sérti
legtobbjiiket. Bar 1j fésamanjuk Grubod Owdlosh aki elédjéhez hasonléan Gar Bokkar sdman,
ezt sokkal jobb utnak latja. A felhaborodott orkok azonban nem hajlandok megtagadni céljaikat
ismét, hisz épp eleget vesztettek becsiiletiikbdl, s a harcosok vezetdje az oridsi Bragak Gujor
ismét feltlizeli a tobbieket, Nandahala elpusztitasara. Hoseink megkiizdhetnek veliik de Oxar
biztositja a menekiilést kahrei szerkezeteivel. (paria orkok értékei a fiiggelékben) Menekiiléskor
kiszakad az istall6 teteje, ahogy a hérosszal egyiitt elrepiilnek.

_— — — —




Kell6 tavolsagban leszallnak egy folydparti tisztason ahol Oxar egy rejtett raktarabol
feltoltik készleteiket, és egyik gnomja visszaindul Kahrébe egy roppencsen, hogy biztonsagba
vigye a gyereket és anyjat. A veliik tartott ork séman Grubod Owdlosh megkezdi a szertartast, a
Nandahalébol rabolt kétabla alapjan, hogy végre feltdmaszthassa Gar Bokkart. Ehhez 3 harcos
vérére van sziiksége valamint minden magikus erejére, és fennhangon elszavalja a halal térvényei
koziil az els6t és negyediket Crantai nyelven, mely a koborlok szent eskiije is egyben. A
szertartds természetesen sikeres, minek hatdsara a k& burok megrepedezik és életre kel, a
magasztos megjelenésti félholt hérosz. Kis kabasag utan Crantai nyelven mantrazik, pallosa
felvilagit, beleszaglaszik a levegdbe, és csak annyit mond a jelenlévOknek hélalkodas utan: -
Erzem rajtatok leszdrmazottaim dldasadt, de népem veszélyben van, nincs elég erejiik Oberiel a fa
gvermekével szemben. Sietnem kell hat, hogy befejezziik a harcot, amit kétezer éve félbeszakitott.
Keressétek a langokat. Ezt kovetden foldontali gyorsasaggal rohan Nandahala irdnyaba, véget
vetni a csatanak.

Nandahalai csata:

Miutan a karaktereknek sikeriil diillére jutni Oxarral a tovabbiakkal kapcsolatban
felajanlja, hogy minél gyorsabban visszaérjenek Nandahalaba hasznéljdk az egyik 1égi jarmiivét.
O maga is tucatnyi kénnyii roppencsel az oldalan indul el Nandahala felé. A pilétak Ragacsos
anyaggal toltott agyagedényekkel megpakolva indulnak el a tora épiilt varos iranyaba.

Oxar, akar tobb személy szallitasara is alkalmas 1éghajojaval indul el, ide invitalja be a
jatékosokat is. Beliilrdl egy hintd6 benyomasat kelti, csak kicsit furdbban 16tyog veliik. Nem
ajanlatos a jatékosoknak kinézni, nem biztos, hogy jo hatassal van rajuk a magassag.

Oxar még az uton elmondja a tervét miszerint a jatékosokat a varostol par szaz méterre
teszi le, hogy 6k egyenesen a Zigguratot vehessék célba, ¢ pedig az embereivel biztositja a
fedezetet nekik. Az erddben nem tud leereszkedni, ugyhogy a fak tetejénél all meg a ropcsijével.

crer

koszonhetOen.

Messzir6l mar hallani a csata hangjait. Ahogy kozelednek artikulatlan kiabalasra és
karomkodasra lehetnek figyelmesek tOliikk alig par tucat 1épésre. Ha kozelebb mennek azt
lathatjak ahogy a fak agai altal lefogott Lazora (az orias lany) kdromkodva probal kiszabadulni,
mikdzben néhany elf késziil kivégezni ijaikkal.

Rettentéen halas, amiért kiszabaditjdk ¢és bekiséri Oket a varosba. Elmondja, hogy
oregapjatol hallotta, hogy baj van itt és, hogy itt kell lennie, hiszen olyan dolgok torténnek,
amikre emlékezni kell.



Vérosba beérve mar javaban dul a csata, langolnak a hazak, a c6lopdkre épiilt utcak, sot
maga a viz is. Ahogy kibukkannak Oxar egyik repiild szerkezetét latjak lezuhanni a hazak kozé.
A t6 vizét, pedig lassan de biztosan festi vorosre a vér. A zigguratba az Utjuk nem eseménytelen,
nyugodtan szabadits rajuk vadakat, elfeket, orkokat, akar vegyesen érezzék, hogy egy csataba
gyalogolnak bele, nyugodtan sériiljenek meg, hiszen itt a halal arat éppen, ne jusson esziikbe
eltenni a fegyvereiket. Mikor beérnek a piramisba ott nagy a zugolodas, a belsd teremben
talalhatjak a varos szellemi vezetdit gar Bokkarral. Az id0s ork, akit a kor és a hatalom aurdja jar
koriil, mit sem torédve a kinti kdosszal mesél a jelenlévOknek. Mikor a jatékosok belépnek, rajuk
emeli végtelen tekintetét és elmondja nekik, hogy emlékszik rajuk, emlékszik, hogy kiizdottek
érte kordbban és még egyszer ezt kérné toliik. Mivel végso halila is kilatasban van, beszamol a
karaktereknek néhany hasznos titokrol. Elmondja nekik a l1élekpecsétek titkat, és hiaba 6 is
egy a hiiségesek gardajabol, szamara sziikségtelenné valt a lelkét 6rzo jaspismedal mikor
héroszként kezdték tisztelni. Elmondja még nekik, hogy ha mégis sikeriilne legyozni
Oberielt akkor is visszatérhet szent fajanak erejével, s ahhoz hogy végleg le tudjak gyézni
sziikség lehet, a 1élekpecsétjére mely 6rzi az ork hatalmat, s léleklenyomatat. Néhany ezer
éve, lélekpecsétjét egy barlangban zartak le, mikor hérossza valvan felszabadult a kéborloi
koteléktol. Esetleges halalakor a pecséttel az 6 lelke is Gjjaéledhet. Ehhez bele kell majd
illeszteni az élet fajaba

Hogy erére kapjon Oberiellel valo dsszecsapashoz életerdre van sziiksége, amit sdmanjai
csak direkt modon tudnak neki biztositani. Ki kell mennie a csatdba és harc kozben kell
végezniiik a varazsmunkat kovetdinek. Sziiksége lesz a karakterekre, hogy megadjak neki a kelld
1d6t, hogy a varos ne bukjon el.

A karaktereknek egy tucatnyi elfet kell a csata hevében elfogniuk majd megvédeniiik a
héroszt mig Gaima a nekroszerafista fésaman elvégzi a rovid szertartast, aminek hatasara
latvanyosan elkezd erdsddni, elkezd a szin visszatérni a boérébe a volt koborlonak. Mikor
elegendd energiat gyljtott kegyetlen vicsorral fordul a jatékosokhoz, hogy kovessék. Véres
Osvényt vag a harcolok kozott egyenesen az oelf iranydba. Az 6si 1ény €rzi a kozeledd kihivast
igy maga koré gyijti legjobb harcosait, mikor a jatékosok a hérosz nyomaban loholva odaérnek a
foldbdl agak és gyokerek csapnak fel és vonnak kupolat koréjiik, amibe a karakterek is
beszorulnak, ahova lehetetlen a bejutds. A két hatalmassdg nem vesztegeti az idejét azzal, hogy
megprobaljak szavakkal intézni a szituaciot. Nem is lehet, egymasnak esnek, de a jatékosoknak
nincs lehetdsége a harcot csodalni, hiszen az éelf testdrei a jatékosokat veszik célba, hogy minél
elobb uruk segitségére lehessenek.



Mikor  végeznek, a
testorokkel — akkor  sujt le
ranézésre halalos csapassal az
delf a héroszra, aki
magatehetetleniil doél el, de
latszik az o6elfen, hogy sulyos
sériléseket szenvedett,
megesillan a  lehetéség a
jatékosok elott, hogy befejezzék
amit az ork elkezdett. Az oelf
legtobb misztikus erejét
kimeritette, Osi ellenfele ellen.
Halalakor fényl6é szellemtestként

csapodik ki lelke, megszéllva
azt, aki bevitte a végzetes csapast. Igy talalva maganak menekiilé utat hogy majd visszatérjen
¢ltetd fa bolcsdjébe. Amikor legydzik a tdmadod sereg vezetdjét, egy pillanatra megfagyni latszik
a csatatér és megszolalnak az elfek szarvas kiirtjei. Barmilyen hihetetlen visszavonulnak, dm
elkeseredettség vagy meglepettség nem latszik rajtuk, hisz tudjak, mig mesteriik Uscayhafdja
1étezik, barmikor felépiilhet.

Akit megszallt az delf lelke az ezen thl, annak hordozdja lesz. Bar a hatalmat jelenleg nem
képes atvenni folotte, de képességei némelyest atsugaroznak a gazdatestbe. Egyfajta természetes
iranyérzeéke lesz az erdében, és az allatok nem riadnak meg a kdzelében, sot tarsukként kezelik,
raadasul mintha értenék szandékait, és viszont.

A csata utdn az egész varos azonnal nekidll a telepiilés rendberakasanak, a harcosok
fegyvereiket rendezik, hogy késziiljenek egy tjabb harcra amit6l minden ork és mawini
fegyverforgatd oromteli izgatottsagban siirdg, ahogyan Oxar €s emberei is sietve hozzak rendbe
szerkezeteiket a kahrei nagykovetség épiiletében, ahol az ide attelepiilt kahrei idés Arel papnd,
Surr osztja 4ldasait. A betegeket sériilteket pedig az északi szovetség konzulatusi épiiletébe viszik
és latjak el, hisz az elf néppel fenntartott kapcsolatuk végett egyéb tamogatdst nem igazan
adhatnak, fenyvesfoldi szovetségeseiknek. E felforduldsban az egyik karakter észrevesz a kormos
sarban, egy zoldes ragyogast mely mintha hivna 6t. Egy foldbeszuart lunir kard tovében ragyog az
elhullt Crantai koborld6 mementojaként annak 1élekpecsétje, mikor felkapja érezni, fogja a diihét,
amit utoljara érzett Elodeon a halott koborl6. Innentdl kezdve megkapja annak minden aldasat, s
ha koncentral, idével megérezheti a kdzelben 1€v0 1élekpecséteket.

Ugy tiinik, hogy a csatat megnyerték, de a habort vége még messze. ..



3. ciklus
- Az igazsag utja:
A halal 3. torvénye
Hideg acél, hosszadalmas munka.
Mestermii, melynek pokol a jussa.
Egy masik kor hésies 6rdoge,

Mi élteket torolt el orokre.

Vorossé lett tole a fold szine,
Majd megfeketedett ezrek szive.
Téves életek és igaz utak.

Hideg szem, s megtort sziv, konnyet hullat.

Kiérve Nandahaldbol megkezdik utjukat a, hérosz 1élekpecsétjét 6rz6 barlangig, mely a
Ziron hegy egy északabbi nyllvanyaban van, ahova azdta kifaragtdk a héroszt jelképezd
monumentumot, igy az utbaigazitissal egyszerli lesz megtalalniuk. Az Ut 3-4 napnyi jarofoldre
van, ami i1d6 a fegyversziinetnek kdszonhetden nem is nagy gond. Mindkét félnek toltekezésre
van sziiksége.

Az idGjaras 6sz vége-tél kezdete, mikor mar néhol fagy, de a nappalok még napsiitésesek
¢és kellemesek tudnak lenni, am a teriilet északi elhelyezkedése végett, ¢jszakanként kemény
fagyok vannak, néhol h6 szemerkél, allatok zsongnak a kemény télre valo felkésziilésben. Pezseg
az élet rengeteg ragadozd merészkedik eld, tehat a kornyezet gyonyodri s sok lehetdséget nyujt ,
mégsem hemzseg az erdd vadaszoktol. E hideg tajgai erdében kell 4 napot talélniiik, s le kell
mesélni utazasuk elsé napjan a tGlélés viszontagsagait, probatételeit, hogy tudjuk mien
eredményességgel ¢€lik tul e 4 napot, az étel és vizhianyt, az allandd paras levegd, €és hideg
¢jszakdk probatételeit. A kiilonleges események csupan szinesitd elemei e tuléld jatéknak, ez
persze csak akkor van igy ha elsé nap, mely tesztként miikodik, azt latod rajtuk h igénylik a
tulélds természetben barangolds hangulatot. Mikor a figyelmiik kezd lankadni eljott az ideje egy
tamadasnak. Megkiizdhetnek akar egy elvadult nekroszerafista simannal, azaz egy Vhandao
életfaloval.



Ezek a samanok egykor ugyanolyan lelki vezetok voltak, mint a tobbi nekroszerafista
saman, akik sziiletésiiktol kezdve kapcsolatban dllnak az oseik lelkével s képesek hasznalni azok
képességeit és tudasat. Mivel ez a hatalom az élet és lélek energia manipulalasabol fakad, igy
néhany hatalomvagyo saman képességeivel nem a népét szolgalta, hanem nagyravagydasat, és
mohosagat. Ehhez hogy elég erejiik legyen, ok nélkiil szivjak el masok életerejét, a gyors fejlodes
erdekében. E sotét tettek és vagyak viszont teljesen elhatalmasodnak rajtuk. Egy ido utan mar
csak életerovel taplalkoznak, és ha elég ideig kovetik a mohosag utjat elérik céljukat, minek
soran hatalmuk kiteljesiil és alakvalto kisértetekké, azaz Hatysava vagy Lesatha valnak. Ilyen
samanok eloszor, a Vhandao térzsbol keriiltek ki. Ez olyan rég kezdodott, hogy mara a torzs neve,
egyesiilt a mohosag, hatalomvagy gonosz szellemének megnevezésével, olyannyira hogy minden
rosszra, akar egy fogfajdasra is, az a mondds hogy belébujt a Vhandao . igy Vhandaonak nevezik
az osszes ilyen samant, és életfalo rémet, verfarkast és szornyet. A Mawinik szamdara ok a
meggondolatlan haszonhajszolas, mohosag és hatalomvagy jelképei. A fenyvesi elfek vadasszak
Oket s mindig is probaltik oket visszaszoritani, am miota csak a haboruval foglalkoznak, és
megfogyatkoztak, az erdo sotét rémei egyre batrabban huzodnak elo rejtekeikbol.

Az erdei uton, ha szeretnél van
hely, hogy megteremtsd a sajat
hangulatod,  mesélj bele  valami
sajatossagot, njk-t ami  szdmodra
kényelmes s ugy gondolod hogy
hangulatos, vagy maga a természet
legyen sajat izlésed szerint, ennek
szerepe a vidék kemény, és szép €letének
jelképezése lesz. A taj latképén kiviil, ez
lehet egy roka, rozsoméak vagy fantasy
lény, aki kivancsisagbol végig kiséri
Oket, de egy koborlod fiatal mawini is
lehet, aki a férfiva avatasi, latomas
keresés szertartasa okdn bolyong, kitarto
koplalasatol szédiilten, vagy csak egy “arf :
maganyosan ¢l6 torzs nélkiili viddm vandor, de itt a lenyeg, hogy olyasmit mesélj be, amivel te
legjobban megtudod teremteni a hangulatot, tobbek kdzt magadnak is. Ezentul a vadon ien lesz.
Persze e vidék alapvetden egy hideg égovi vegyes fenyderdd, de a magikusan aktiv, himano

sivatag kozelségének kdszonhetden, nagyon sok eltérés lehet, igy a masutt szokatlan vandorlo
fak, vilagito és taplalkozo szikldk, vagy lebegd szOrdés meduzak, de Sinmen denevérek is
természetes latvany lehet, sok egyéb szoérnnyel egyiitt.

Az at végén eléjliik tarul az oOridsi vértes lovagot abrazold sziklafaragvany, melynek
kardmarkolatabol zuhog ala a hegység jeges vizii folydja. Bar a sok ezer év €s a viz igencsak
lekoptatta a szikldkat, de még igy is kivehetd a hérosz alakja. Ahol a zuhatag foldet ér, ott van a



keresett barlang. A hegy labanal, egy nagyobbacska telepiilés teriil el.

Prémvadasz telep, Takelma:

A jatékosok ekkor még valdszinlileg nem tudjak hogy Gar Bokkar lélekpecsétjének két
fele van. Jelenleg egy riegoyi kereskedd birtokaban van a két fél egyike. Ez a kereskedd harcolta
ki, és érte el hogy a lélekpecsét masik fele mellett, hozzon 1étre orszaga egy kereskedotelepet.
Jelenleg 6 a varoska vezetdje, és mindig maganal tartja a 1€élekpecsét darabjat, amit majd csak a
vizesés mogotti barlangban €16 samanoktol fognak megtudni.

E szakaszban lehetdségiik lesz kicsit szocializalodni, valamint ha eddig nem keriilt képbe
most rajuk taldlnak a hatranyaik. Ha iildozik Oket, vagy tartozdsuk, vagy barmi mas hatranyuk
van, e hatranyhoz k6t6d6 embereknek, pont Takelma az 1 tartdozkodési helyiik.

Az itt €16 torzs, lassan egy évtizede kereskedik, és ¢l egyiitt Riegoy errefelé szerencsét
probald népével, igy mara a telepiilés a két nép kevert épitészetével ndtte be a folyd medrét. A
lakossag kozel 100-120 lelket szamlal melynek 60%-at teszi ki a riegoyi lakossag. Van koztiik
torpe, félelf, 1-2 udvariork is. A 4 fonyi torpe lakossag képviseldje, és vezére lizemelteti az
egyetlen fogadot a telepen, akik nagy rivalizalasban vannak, a csinos félelf bordélytulaj holggyel.
Egész otthonosan berendezkedtek s a sajat ¢€letviteliik legtobb feltételét 1étrehoztak itt, igy van
kocsma, bordély, fogado, sét egy fiirdhaz és bank is. A Takelma torzs szallasteriiletén az 6
engedélyiikkel, hozhattdk 1étre e telepet mely kezdetben a prémfelvasarlas raktaraként szolgalt,
majd a nyugatrol idetelepiilt prémvadaszok, és fakitermelSk otthonava valt. Egy évvel ezeldtt
aranyat talaltak a folyoban, s hogy biztonsdggal folyhasson a kitermelése egy bankra is sziikség
volt. A Takelma torzs, persze tovabbra is itt él, é&s mivel, barmikor kipenderithetik a nyugatiakat,
azok betartjak a kornyéken ¢élés szabalyait, bar sok engedményt kapnak a természeti kincsek
kitermelésére, a fémekeért, valamint sok fejlett és 0j eszkozért cserébe, amikért rajonganak a
mawinik. Az utcdk sarosak a nagy forgalom miatt, igy sok helyen pallokkal boritjak, viszont
amennyire tudjak, megdrzik a kérnyezet egyensulyat, igy sok indokolatlan helyen, az utcakon fak
¢€s egyeb novények ndnek sértetleniil, vadallatok htizdédnak be a telepre a tél eldl, hisz boségesen
raknak ki nekik élelmet, mindez a mawinik hatarozata, ahogy nem lehet az engedélyiik nélkiil
megbontani sem a hegyet sem egy-egy erdészakaszt. Igy a hizak elhelyezkedése sem olyan
zsufolt, s itt-ott satrakat hiznak fel a még nomad életet €16 atvonulo toérzsek. Hogy az allatok ne
okozzanak problémat, a természetsdmanok tigyelnek rajuk akar hatalmukkal is, mig kunyhdikban
a megfeleld aldozatért aruljak aldasaikat. Takelma Mawini népességének harcosai mind a
szovetség varosaban Nandahaldban vannak, hogy megvédjék azt. Azonban a Takelma torzsbe
tartozd samanok, iddsek és harcra nem vallalkozo6 asszonyok mind itt maradtak.



Mikor beérnek a varoskaba, az els6 ember,
akivel talalkoznak, fogadja dket vagy belebotlanak,
Tolf Barnyn a telep tulajdonosa, ¢ a kereskedd, aki
birtokolja, Gar Bokkar 1élekpecsétjének felét. Tolf
betegesen paranoids, ami talan felsébbrendii
intelligenciajabol ered. A mellett hogy nem a sajat
nevén mutatkozik be, hanem Zik alnéven a telep
vezetdjének egyik irnokaként, az egész telepiilést
titokban cselszovésekkel tartja rendben s a térzset is
ily moédon tudja irdnyitani, s ligyel rd, hogy senki ne
tudja ki 6 valdjaban. Csak a legkdzelebbi testOrei
ismerik 6t. Mindjart taldlkozéskor el is lop toliik
valami jelentdset csak, hogy késobb idegesek
L legyenek a helyre, s ha veliik targyalasra keriilne a
sor, alapvetoen elénybdl s egy titdkartyaval induljon. Rendkiviil segitkész s Gtmutatast is ad, s

probalja dket eltériteni a telep vezetdjével valo taladlkozastol, amig nem tud meg eleget réluk. Ha
kell, 6 hozza Gssze a jk-kat az itt tanyazo iildozoikkel, akik akar Ossze is foghattak. A varoska
lakosai mind gy tudjak, hogy a varoshdzan van, ami a legnagyobb csupa kdéépiilet. A varoshazan
természetesen fogadjak 6ket, de az irnokoknak, titkarnknek, ki van adva, hogy ha nem az altaluk
feliigyelt tlizleti ligyben vannak itt akkor a vardteremben kell varatni dket. persze végtelenil. A
telepvezetdi szoba magikusan le van védve szinte minden varazslattol, ami SE-nél nem nagyobb.

------

is az orruk elott allo személy. Ekkor Vlszont még valdszinlileg nem tudjak, hogy nala van az
egyik fél, hisz ezzel a barlang mélyén fognak szembesiilni.

Pallos z(1g6 barlangja:

A varost kikeriilve akar johetnek ide is azonnal.

A barlangban Koztudottan a Vhandao atok tanyazik, ezt akar a varosban is megtudhatjak,
de az idevezetd uton, ha belebotlanak egy Mawinibe, 6 is elmondhatja. E ténnyel nem igazan
kezdenek semmit a kdrnyékben lakok, egyszerlien atkos helynek tartjadk, s nem mennek a
kozelébe. Idonként nyoma veszett emberekrdl pletykaljak, hogy az ott tanyazo iszonyat
tiintethette el, és az eddigi batorkodo ifjak akik ennek utana akartak jarni soha tobbé nem keriiltek
eld, miutan leereszkedtek a barlangba. Valdjaban harom nagyhatalmu, Vhandao sdman tanyazik a
barlang mélyén 1év6 totembe rogzitett 1élekpecsétnél, hogy tanulmanyozzak annak erejét.
Idénként elrabolnak egy €l61ényt, hogy potoljak fogyo €leterejiiket.



A zuhataghoz kozelitve hatalmas szikldkra valt a
terep, a folyd pedig fagyos és mély. Az embernyi szikldk
kozé, néhany csontmaradvany szorult, ezekbdl egyre tobb
van a hegy faldhoz kozeledve, s egy ember koponyaval is
talalkozhatnak. A vizfiiggbny mogott, talaljak meg a
barlang bejaratat. Belépve érezhetik a falakbol jovo litemes
dobogést mintha a hegy szivének liiktetését hallandk.
Beljebb egy szakadékban végzodik az t, ami egy
természetes, viz vajta kiirtd. Nyil egyenesen ereszkedik
kozel 5 métert. Leérve mindent elarasztd fojtogatd szagot
éreznek, ami Osszetéveszthetetlen, ez bizony a rothadd
tetemek blize. A dobogas innentdl egyre erdsodik, ahogy
haladnak eldre. nemsokara egy kiszélesedd veremhez
érnek, ahonnan 2 Ut vezet tovabb. A verem tele van rohado
emberi hulldkkal, van amelyik frissebb és van ami mar
csak csontvaz. itt egy -2-es egészség proba utan elddl hogy
émelyegve vagy kabultan folytatjak e utjukat. Az egyik
jarat fel6l hiivos szelldt éreznek, ez egy feneketlen
szakadékhoz vezet. A masik jarat felél pedig tisztan
hallhaté az iitemes dobogés, €s jajongd kantalas. A hullak
tengere meg fog elevenedni am csak akkor ha, belépnek a
verem koOrvonalaba, mert akkor érzékel és aktivalodik a
beljebb tanyazo életfald samanok védd magidja. A
megelevened6 hulldk, egyszerli zombinak szdmitanak, s az
a céljuk hogy harcképtelenné tegyék Oket és ajulttd, hogy
aztan uraiknak szallitsdk Oket. Ha netdn meghalnanak,
akkor a lélekpecsét, amit esetleg a csata végén felszedtek,
feltamasztja hordozodjat, s ezzel megkezdddik annak
crantai koéborlova valdsa. Ha ez megtorténne, a hulldk
serege elkertili 6t 2 1épés tavolra.

Beljebb érve egy tarndban meditdlva és kantalva taldljak a 3 csaknem csontig aszott
Rémisztd megjelenésti Vhandadt. Az egyikiik a sziklafalon dobolja a réviiléshez sziikséges
itemet. A sziklafal mintha szinarany lenne, s mar simara és fényesre koptattdk a dobverdk. A
tarna kozepén egy masfél méter magas, négy részre tagolt totem 4ll, ennek tetején ragyog Gar
Bokkar 1¢élekpecsétjének fele. A legfelsé negyed két oldalabdl fogantyukra emlékeztetd flilek
lognak ki, s minden tagja a crantai koborlok halaltorvényét jelképezi faragvanyaival. Fontrol
lefelé sorban: Elmulas, sziikséges szenvedés, igazsag utja, vég.



A samanok nem igazan akarnak harcolni de persze, megvédik magukat, am jobban érdekli
Oket a jovevények tuddsa, €s €lettapasztalata, hisz az anyagi életrdl lemondva mar csak a szellemi
fejlédésnek ¢élnek. Tudatuk és erejiik Osszemosodott és egyszerre, folvaltva beszélnek.
Természetesen minden a jatékosok reakcidjatol fiigg, de ha szdba keriil, hogy az elfek ellen van
sziikséglik a 1élekpecsétre, vagy hogy az elfek ellen harcolnak, azonnal kd&télnek allnak.
Szamukra is ellenfelek az altaluk erddszellemeknek nevezett elfek, hisz midta csak emlékezetiik
van mindig is irtottdk Oket, tanitvanyaikat, és a szolgalatukban allo torzset, s6t nemrég
elpusztitottak a legéregebb samant.

Tudjak a 1élekpecsét kivételének modjat, és azt is, hogy a telep vezetdjénél van a masik
fele. Ismerik a kivételhez sziikséges halaltérvényeket, melyeket elszavalnak. A totem egyfajta
zarszerkezet, aminek minden szintjét életerdvel kell feloldani. Mikor megragadjak a fiileket k3
ép-t fog elszivni, persze ezt végezhetik tobben is, majd el kell forgatni és lehtizni az alatta 1évd
totemre. Mikor minden szinten feldldoztak a megfeleld életerdt, az egész felragyog, és kivehetové
valik a lélekpecsét. Persze a sémanok hagyjak nekik had jojjenek rd maguktol hogy is mitkodik.
Tavozasuk eldtt, az egyik 1élekfalo felajanlja segitségét az elfek elleni harcukban. Am ha egy
Mawini saman meglatja, azonnal elpusztitja, vagy elkergeti egy varazslattal.

Megszerezvén, és egyesitve Gar Bokkar 1élekpecsétjét, birtokaba lesznek az erdének mellyel
elpusztithato végleg Oberiel. A pecsét hordozojanak 15ké-t és 40 té-vét ad, valamint 6 ép-t, és 10
pszi pontot és oranként is ennyi tér vissza. Ezen kiviil magikussa valik a személyes auraja, tehat
mind az dkle, mind a fegyverzete magikusnak szamit.




4. ciklus
A halal 4. torvénye
Es éIni kell ma oly halottnak,
Olyan igazan szenveddnek,
Ki beteg szivvel tengve-lengve,
Nagy kincseket, akiket lopnak,
Bekvartélyoz béna szivébe

S vél Orizni egy szebb tegnapot.

Oh, minden gyaszok, be értelek,
Oh, minden J6v&, be féltelek,
(Bar foltamadt holthoz nem illik)

S hogy szanom menekiil6 fajtam.

Hogy véget vessenek, a haborunak hdseink elmennek az élet fajahoz. A csata 1-2 napja
ismét zajlik nandahalaban, tortént ujabb elf timadassal. Utazasuk a kereskeddteleptdl, négy napig
fog tartani, ha mas megoldasuk nincs. A fahoz kozeledve egyre inkdbb ugy érzik, hogy figyelik
Oket. Semmien ellenallasba nem Ttitkoznek, de mikor odaérnek mar biztosak abban, hogy figyelik
oket, az elf Orjaratok, az utazasuk 3. napjatol. Mivel tudjak, hogy Osapjuk az egyikiikben bujik
meg, nem tamadnak, sot segitik utjukat. Ha megprobalnak elkapni egy elfet, persze nem
lehetetlen, és még akar el is mondhatja a népének allaspontjat.

Az Uscayha fa épp oly gyonyorii, ahogy azt a legendakbol hallani lehet. Elénk szineivel
szinte ragyog ebben az erddben, s Oriasi lombkorondja aranysargan virit a szitdlo ho ellenére is.
Torzsében egy torokiilésben 1évé ember alakjanak helye van.

Mikor latétavolsagba kertil a fa, tehat nagyjabol 50 labnyira, kitor Oberiel szellemalakja, s
elfoglalja helyét a faban. Erre megdobban a fold, €s a karakterekre tdmad az eddig lopakodva
figyeld elf csapat, hogy elkergessék a betolakodokat, mesteriik feléledéséig. Ebben a csataban
kell eljuttatni a 1élekpecsétet a szent fahoz.



Uscayha védoinek szamat a jatékosokhoz kell igazitani, de lehetnek koztiik alomtdncosok,
serenayak, sima elf harcosok, az erdd vadjai és a paria orkok. A serenayak vezetdje ovja Osi
mesteriiket és az éltetd fat, akinek fegyverében észrevehetnek egy koborlo 1élekpecsétet, s az
orkok vezet6jénél is van egy.

Abban a pillanatban mikor hozzaérintik a l¢élekpecsétet a fahoz, ragyogd fehérségben
talaljak magukat ahol zold levelek hullnak. A nagy fehérségben csak az uscayha fa lathato, és a
tovénél pihen a két megfaradt harcos. Gar Bokkar és Oberiel lelke azzal fogadja az itt 1évoket,
hogy tévedtek s eljott a béke ideje. A vibralva ragyog6 fa tudatja veliik, hogy a mélyben nyugvo
gonosz miatt ébresztette fel gyermekét, mert ez a fenyegetés vilag szerte ébredezik. Am Oberiel
csalodast okozott neki mikor, pusztitd haboruba kezdett, és vak diithében gyilkolni kezdte
erdejének lakoit. EImondja, hogy 6 minden itt él6k békéjét akarja, s tudja az embereket vissza
kell terelni a természet utjara, s ehhez tanitani kell 6ket. Mindennek érdekében at kell telepiilnie a
td varosaba ahol 0j életre fog kelni. Békére szolitjak fel leszarmazottaikat a két dsi 1ény is, majd
eltiinik a lelkiik.

Ezutan mindenki magahoz tér, a latvanyosan pusztuld fa altt ami utdn csak egy szines
virdg, vagy mag marad, melyet elvihetnek Nandahaldba. Elfogadva az igazsagot, az elfek
visszahuzddnak az erddbe, csak egyikiik kiséri el dket, hogy biztositsa a békét népeik kozott. A
paria orkok, kik eddig a nandahalai fajtarsaikat akartak elpusztitani belatjak héroszuk igazat, és
elfogadva parancsat csatlakoznak az itt €16 népiikhoz, ezzel otthonra talalva.



Uscayha hagyatéka a helyére keriilve, Nandahala oltarszigetén, azonnal életre kel,
majd a romok eltakaritdsa utdn, a véaros egész népe elétt egy a zigguraton tartott, szertartds
keretében koszonik meg a kalandozok aldozatait és erdfeszitését, és aldoznak Gar Bokkar
tiszteletére, minek eredményeképp atragyog az égbolton a crantai maguskirdlyok létrehozta
koztes sik. Tudatva mindenkivell, hogy ezentul barmikor kapcsolatba Iéphetnek az istenné valt
orkkal hivei, hogy segitségét és erejét kérjék. Ezt a ragyogd égi jelenségeken kiviil, a nandahalai
orkok ¢és sok Mawini némi véraldozattal iinneplik. Valamint e napot ezen tul az egység, €s békére
emlékezve minden évben megiinneplik majd. A kalandozék hdsies kiizdelmét kellden
meghalaljak, és az évenkénti iinnepen egy jatékkal fogjak felidézni, ahogy eljuttattak az ereklyét
a fahoz, melyet meg is tartanak a tiszteletiikre. Nandahala hlien nevéhez, 6rzi az egységet
Fenyvesfold népei kozt.

Egy kalandor, s egy kaland kore bezarult.

Az égen felragyog a keselyli csillaga.




Njk-k:

KE: 72

TE: 135

VE: 185

CE: 87

AME, MME: 65 (statikus)
Pp: 55

Op: 40

Fiiggelék:

Urria gyermekei

Oberiel, oelf

Oberiel egy magas, kopasz, tetovalt testii és
fejii, er0s testalkatd, nagyon idds elf
benyomasat kelti, csupan a szemén latszik
az ¢letteli fiatalsag csillogdsa. Az idds elf
évezredek oOta arra tette fel életét, hogy
népét szolgalja és testét tokéletesitse. Fiatal
kordban még lobbanékony volt ¢és
meggondolatlan, majdnem mint egy
kérészéletii, de mikor tobb alkalommal is ra
kellett jonnie erre a hibdjara, csendes
meditacidoban kérte Urria Gtmutatasat ujra
¢s Ujra, mig ra nem jott, hogy a belso
Osszhangban tudja csak megtaldlni békéjét.
Testét  tokéletesitette, ameddig csak
lehetdségei engedték, iddsebb korara pedig
magara vallalta az a feladatot, hogy
megvédi €s vezeti a fenyvesfoldi elfeket a
viszontagsagos kornyezetben.

Ep: 13
Fp: 120
Puszta kéz (Tam/kor: 4, Sp: 1k6+2)

Hatalomszavak/Varazslatok: Oberielnek
hatalmaban 4ll, akarata szerint formalni a
természetet, s parancsol az allatoknak, és az
idéjarast is képes befolyasolni. Osi vérének
hatalmaval a legstijosabb sériiléseket is
szempillantas alatt begyogyi



Serenavak, 7. Tsz-1 elf harcosok:

Oberiel hagyomanyat kovetve, a test ¢€s elme tokkélesitésével, valnak az elf diih, és akarat €16
fegyvereivé. Harci stilusuk Oszetettsége a harcmiivészekére emlékeztet. Fegyverzetiik Osi akas
hagyomanyaik, s fenyvesfold elfjei koziil taldn csak nekik van fém fegyvereik. Mindkét
keziikben egy-egy 0koltort forgatnak, melyek valodi mestermiivek.

KE: 43/41 Ep: 12

TE: 100 Fp: 65

VE: 153 okoltdr (Tam/kor: 2, Sp: 1k6+5)
CE: 66 EIf ij (Tam/kor: 2, Sp: 2k6+3)
AME, MME: 2 Sodronying (SFE: 4)

Elf harcosok, 4. Tsz-1i harcosok.:

- Lombzold kopenyekbe burkolozd szoke vagy
ezilistszin  haji  harcosok, akik kaprazatos
tigyességgel harcolnak. Arcukat harci abrak
diszitik, fegyverzetik mesterien megmunkalt
| szentelt csont faragvanyok.

AME, MME: 2

Ep: 12
KE: 35/33 Fp: 42
TE: 75 Hosszukard (Tam/kor: 1, Sp: 1k10)
VE: 128 EIf ij (Tam/kor: 2, Sp: 2k6+2)

CE: 53 Kivert bérvért: SFE: 3



Paria orkok

Grubod Owdlosh:

Grubod egy dithds meg nem értett személyiség. Fiatalos hév
¢g szivében és bizonyitani akar mindenkinek, minden
esetben. Alacsonyabb tarsaindl kozel egy fejjel és talan
annyira nem is erés mint a tobbi paria, de elméje €lességével
feliilmulja azokat. Ha nem paria nemzettségbe és gar Bokkar
orokségével sziiletik talan kiemelték volna énekmondonak,
de nem O egy hérosz leszarmazottja, igy rejtették az
énekmondok nemzettsége eldl tehetségét. Haragszik a
vilagra, ezért indult el, hogy megmutathassa mire képes. Itt
fenyvesfoldon dobbent csak ra, hogy nem kell mindenkinek
bizonyitania hiszen Nandahaldban neki is van helye.

Bragak Gujor, 7. Tsz-u ork harcos

KE: 37 Ep: 16

TE: 95 Fp: 82

VE: 135 Csatabard (Tam/kor: 2, Sp: 1k10+5)
AME, MME: 0 Pikkelyvért (MGT: 2, SFE: 3)

Vérben forgd szemil, hatalmas, éjsotét szorli, fekete pikkelyvértes ork, kinek jobbja nehéz,
kétfejii csatabardot markol. A fémmarkolatt gyilkoloszerszdmon latszik, hogy tarini munka,
kitart szarnyu racklat abrazol. Egy Af-u Fegyverismerettel rendelkezd torpe, vagy egy Mf-u
Fegyverismerettel rendelkezd masfaju JK szdmara egyértelmii, hogy eredeti gazdaja egy a frod
torzsbe tartozd krig (a Klanfal 6rzdjének posztjat betdltd tdrpe) volt. Az ork him bal karja
konyékbél hianyzik, a csonkon pedig latni, hogy nem tal régi sebrél van szo. Ocska kikészitésii
prémjeibdl athato biiz arad. A buta €s haragtartd, de a paridk kozt nagy tiszteletnek 6rvendd
Bragak nagy hangon ellenzi Grubod otletét, szerinte az emberek szolgalataba all6 naphasitod
kutyaknal csak a kigydszivii Orwella hitvanyabb ¢és alnokabb, és el kell taposni 6ket, mint a
viperatojast. Asszonyaikat mihamarabb teherbe kell ejteni, hogy romlatlan orkoknak adjanak
életet, a kdvarost bele kell tiporni a to iszapjaba, az erd6lakdé embereket pedig rablancra kell
flizni.



Ork périak, 5. Tsz-i1 harcosok, 7 f0:

Er6: 17
Egészség: 16
KE: 27

TE: 82

VE: 132

MME: 2

Ep: 13

Fp: 75

Lanckard (Tam/kér: 2, Sp: 1k10+6)
Pikkelyvért: SFE: 3

Pikkelyvértes, robusztus testfelépitésti, sziirkés szorti ork harcosok. Roppant markukban
hihetetlen kiilsejii, egy diihos darazsraj fiilsértd hangjat hallaté kardok vannak.

Nandahala

Nandahala vallasi vezetdi:

- Argaruk Gorbwha, félork gar Bokkar-saman
- Gaima, nekroszerafista simannd
- Ponaka, természetsaman

- Adoniram, gar Bokkar-pap



Argaruk Gorwha, 6. Tsz félork gar Bokkar-saman

Ezen a teremtményen, aki a térzs egyik szent ,,embere” lehet, latszik, hogy ork vér mellett valami
mas is csorgedezik az ereiben. Agyarai kisebbek, szore gyérebb ¢€s vilagosabb, arcvondsai pedig
finomabbak. Rozsomakbdr agyékkotdt hord, felsOtestét a sastollakbol allo saméni Oltozéket
leszdmitva szabadon hagyja. Hatara vaskos kardot szijazott, nyakaban koponyalanc.

Gaima, 5. tsz ember sdman,A nekroszerafista hit f6sdmanja:

A Nekroszerafista fosaman, Yenahum halalaval, annak
legigéretesebb tanitvanya 6rokolte a cimet. Igy lett a méasfél
lab magas, alig 30 éves Gaima az Osoket 1déz6 fésaman. A
fiatal nd haja, teljesen 6sz, mivel halva sziiletett, s csak
Yenahum hatalmanak kdszonheti hogy visszahoztak. Ennek
az eseménynek koszonhetd, tehetsége. A nd altalaban fekete
ruhakban jar, melyre a megidézendd0 6sdk csont
maradvanyait  akasztgatta, arcdra pedig kiilonbozd
motivumokat fest, hogy melyekkel a haladl szellemét
utdnozza. Emberi kapcsolatai sohase voltak mélyek, til sok

kapcsolata van a tulvilaggal, s mindig is kiiloncnek
tartottak, azonban tudasa miatt nagy megbecsiilésnek 6rvend a Mawinik kozott.

Ponaka, 6. Tsz természetsaman

A nandahalai természetsamanok Oregsamanja egy jo kiallast, szakallas, 6tvenes férfi. Szavas
agancsos fejdiszt hord és farkasbor agyékkotdt, nyakdban mindenféle apro allatok csontjai
fiiggenek. Enyhén dadog, ez leginkabb vészhelyzetekben jon eld. Fegyvert nem visel.

Adoniram, 5. Tsz ember gar Bokkar-pap

Ember 1étére a naphasitokkal €I, Argaruk is az 0 fia. Ifjukoraban o6 kiallasti vadasz lehetett, mara
viszont mar megereszkedtek az izmai. A kevés haja, ami maradt, teljesen 0sz mar, a rancos,
majfoltos, nap- és szél cserzette arcat keretez ritkas szakalla a mellét verdesi. Allati prémekbe
burkolézik, nyakdban egy robusztus, pallosos, szarnyas sisakot viseld alakot abrazold elnagyolt
szobor fligg, amit borostyanbol faragott ki. Markaban akkora landzsa, mint 6 maga, oldalan tor.

Grugat Brauk, 6. szintll ork vezéri harcos, a Naphasitok torzs feje:

Joval két lab feletti, dagadoz6 izmu, bikanyaku, félvértes ork, kinek sisakja sas fejet formaz.
Egyetlen fegyvere egy gonosz kinézetli roppant buzogany, melyet két kézzel kell forgatni, és
aminek a nyelérdl tucatnyi barna sastoll 16g. Nyakaban Oseinek koponyai fiiggenek, vallan
medveprém kdpeny.



Dargul Orakjar, 5. szintil ork énekmondé:

Két 1ab koriili medvetermeti ork him, testén megannyi litkézet hagyott nyomot. ElI6l, négy
agyara is hidnyzik, amitél a beszéde érthetetlenebb, tompe orraban vaskarika csillog. Fanyiivd
alkatt testét vas mellvért védi, nyaka koriil koponyalanc, 6vében két sulyos, kétfejii csatabard.
Egy primitiv kinézetii, emberbdrrel bevont dobot is latni ndla, ami a vallardl 16g.

Amikon, 6. szintl harcos, a torzsfo:

A nadahalai emberek fénoke, a csillagnéz6k vezetbje egy kozépmagas termetil, szalkas izmu,
voros ¢és fekete savokkal mazolt arcii harmincas fiatalember. Bére sargasbarna, homloka kicsit
eléreugro, haja hollofekete. Mozdulatain latszik, hogy gyors, mint a kigy6. Szarvasbér ruhakat
visel, nyakdban medvekarmok és madartollak. Fegyverei: egykezes csatabard és rovid ij. Izmos
mellkasat ritualis hegek diszitik.

Dentrod

Az 0tfés Traclon csaldd feje egy hét 14b magas Orias, akinek varkocsba font fekete sorénye
hatkozépig ér. Szakalla szintén be van fonva, bdrszine cserzett barna. Szemei sargak és mélyen
iléek. Nyakaban kiilonféle allatok koponyai l6gnak: medve, szarvas, rukh madar.

Lazora:

Az oridslany, még fiatal, emberi mércével mérve alig mult 14. Langvords flirjei vadul
csapkodnak koriilotte, ahogy széles gesztusokkal beszél. Marpedig elég sokat beszél, mindig van
mit mondania, hiszen Oregapja torténetein nodtt fel és imadja Oket. Kifejezetten baratsagos
természet és mar rég elment volna abba a hires varosba ahol allitolag még oOriasok is élnek, de
nem hagyhatja magara Oregapjat, am e vagya teljesiilt, miutdn segitett kalandozoknak
Gitbaigazitast adni (Roka és farkas c. modul). Elteti a természet és a vadészat, szereti, az allatokat
csak olyan nagyon torékenynek tartja 6ket is. Vilagfajdalma, hogy nem lovagolhat soha.




Prémvadasztelep, Takelma

Tolf Barnyn/ Zik:

Tolf magas fehérborii, hollofekete haji, kellemes megjelenésti mindig mosolygd, am
ravasz tekintetli, 40 év koriili férfi. O a prémvadasztelep vezetdje, aki furmanyos intrikaival
iranyitja a telepnek helyet biztosit6 Takelma torzset is. Magas intelligencidja, rettenetes
paranoiaval parosul, igy altaldban taltervez s talan foloslegesen tulbonyolit mindent. Ennek egyik
megnyilvanulasa a személye koriili titok. Senki, még a varoska tigyeit intéz6 irnokok csoportja
sem tudja hogy is néz ki a vezetd, ugyanis egyik irnokaként ¢l az altala uralt varoskaban. Legfobb
célja hogy olyan baratsdgos kapcsolatot alakitson ki a lehetd legtobb torzsel hogy azok
természetesnek vegyék a riegoyi jelenlétet. Ifju kordban bejarta Ynev északi felét, s tolvajlasbol
¢s szélhamoskodasbol tartotta fenn magat igy nem okoz neki gondot megszabaditani a
kalandozokat egy két jelentds holmijuktol, hogy késébbiekben akar segitsen nekik megtalédlni azt.
Zseniét legegyszerlibb gy kijatszani hogy elére tudni fogja mikor mire késziilnek, s mesteri
emberismerdként tisztaban van, az emberek személyiségével, s torténetével, inditékaival. Annak
ideén valahogy hozzékeriilt a Gar Bokkar 1¢élekpecsét egyik fele amit még az életfalé saméanoknak
sikeriilt levalasztaniuk. Tolf e pecsétet allandoan maganal tartja. Egyediil elit fejvadaszokbol allo
testorsége ismeri személyazonossagat.

Tolf Testorei:

A nemesi szarmazasu telepvezetd, salyat pénzén kiképzett 4 fejvadaszt, illetve felfogadott egy
riegoyi boszorkdnymestert aki viszont vajakosként, vegyészként tevékenykedik a telepen.

- 4. szintli fejvaddszok: TE: 50

KE: 37 VE: 110

TE: 67 CE: 30

VE: 135 Ep: 8

Pp: 15 Fp: 33

Ep: 11 Mp: 28

Fp: 50 Pp: 25

Rovidkard (Tam/kor: 1, Sebz. 1k6+3) Toér (Tam/kor: 2, Sebz: 1k6)

- 4. szintli boszorkdnymester. Nyilpuska (Tam/kor 1 Sebz: 1k6+1 Béka

, méreg: 1k6fp/gores
KE: 30 s p/gores)



Vhandad samanok:

A pallos zuhatag barlangjabanak végén
tanyazé 3 ¢letfald6 sdman mar hossza ideje csak
¢leterovel taplalkozik igy rettentéen le vannak
sovanyodva s fejiiket szertartdsi maszkjuk takarja.
Neveik : Nan-Der-Lam. Bar alapvetden
érdeklddéssel fordulnak a jovevényekhez akik el
tudtak jutni hozzajuk, konyen lehet hogy tarsalgas
hejett inkabb rajuk tdmadnak, ekkor leginkabb
varazshatalmukkal védekeznek, mely e barlangban
hatalmas a  démonkutnak  kdszonhetden.
Varazshatalmuk kéronként 7 manapontal potlodik.

Fp 50
Ké: 42 Ep 35
Té 63 Mp 40
Vé 145 Karmok (Tam/kdr 2 Sebz: 1k3+1

Hullaméreg: 1k6 sp, késobbiekben 14z)

Bénitas: 20 mp E: 35 (mentalis) var id6: 2s Ennek hatasara az aldozat lebénul. Mikor nagy
veszélyben érzik magukat, és semmiképp sem hajlandok beszédbe elegyedni veliikk, hogy
megismerjék titkaikat, azonnal e varéslattal fogjak letaglozni Oket. 3 mananként erdsithetd 1
E-vel.

Eletfalas: 10 mp, var. id6: 1s Hatotav: Iméter 2k10 sebzés
Vérzés: 25 mp (mindenben megegyezik a papi varazslattal)
Lathatatlansag: 10 mp var. idd: 4s hat6id6é 6kor

Lanctorok kalandozo csapat

Ez a kalandoz6 csapat a Lancbaratok egyik rabszolgahajojan kovacsolddott 0ssze, amikor a
tiadlani unokatestvérek két hasonszorii alakra bukkantak a rengeteg mocskos, lesovanyodott
szerencsétlen kozott. Sikeriilt megszokniiik, és azota egyiitt vandorolnak a kontinens hatan. Utjuk
most a Téavol- Nyugatra vitte 6ket, mert Hom atya a crantai utddnépeket kutatja.

Tagok:
Hom Toan, 5. Tsz Nestar (Krad)- Pap Fabris Dalmon 3. Tsz renegat tlizvarazslo

Werin Miban 4. Tsz kardmiivész Eren se Worudal 4. Tsz Ereni Kékkdpenyes



Hom Toan, 5. Tsz-ut Nastar (Krad)- pap:

Jellem: Rend, Elet MP: 45

Egészség: 13, Intelligencia: 18 Ep: 9

KE: 19 Fp: 56

TE: 39 AME: 7+29 (statikus)=36
VE: 91 MM: 6+29 (statikus)=35
PP: 29 Tér: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6)

Zarnyitas: 45%, Szakécs szakma Af, Osi nyelv (Crantai), Af, Legendaismeret Mf

Nastar eme papja egy kék csuhas, horihorgas fiatalember, akinek haja fekete, szeme pedig
enyhén metszett. Tekintete egy tudasra szomjas emberé, csillog az értelemtdl. Nyakaban az
aranykor log egy vékony lancon, egyetlen fegyvere egy keleties tor. Baratsagos alkat, aki hadarva
besz¢l, mintha minden mondanivaldjat egyszerre kivanna a beszélgetOpartnerére zaditani.

Werin Miban, 4. Tsz-1i kardm{ivész:

Jellem: Rend PP: 24

Er6: 15 Ep: 8

Gyorsasag: 16 Fp: 62

Ugyesség: 16 AME: 4+24 (statikus)=28

Egészség: 14 MME: 5+24 (statikus)=29

KE: 36 Slan-kard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k10+2)
TE: 67 Kardmiivész vért: SFE: 4

VE: 109

Fegyvertorés Mf, Nyelvtudas (Ork) Af 3.

Werin Hom unokabatyja, de a legtobb embertestvéreknek nézi dket. Szintén magas, de gyenge
kuzinjdhoz képest izomzata jol kidolgozott. Hollohajat hosszlira ndvesztette, szdja felett
gondosan nyirt, vékony bajusz ¢keskedik. Felséruhdzata narancsszin, takanja fehér, labain
szarvasbor csizmdak. Nyaka bal oldalan ronda forradést latni, amit még a gro-ugoni hatarvidéken
gyljtott be. Csendes, inkdbb a szdszatyar Hom besz¢€l helyette.



Kahreiek

Oxar:

A massziv testalkata, 1d6s6d6é  férfi, a
tapasztalatban megfaradt tekintettel, ¢és agressziv
stilusaval, vezényli a véros legbefolyasosabb blindzdivel,
Kahre torvénytelen iigyleteit. Bar az utobbi években,
korosodéasa miatt, megerdsodhetett a tobbi tolvaj klan, s
még a tavoli Toronban fészkeld kobrak is betolakodtak
varosaba. Szervezetének nincs neve s rangok sincsenek,
bar Oxart mindenki fénoknek hivja, ¢ pedig katonaiként
tekint hiiséges alarendeltjeire, ¢és ekképp is hivatkozik
rajuk. Az 6todik évtizedén tallendiilve figyelme tompult és
itéloképességén is foltot hagy a szamara is Uj
szentimentalizmus, melyet kénytelen egyre tobb
atyaskodassal ¢és erészakkal befoltozni, &am mivel
alapvetéen jO emberismerd és analizald szemléletli, igy
mindezzel nagyon is tisztdban van és tudatosan viselkedik,
agresszivan mikor érzi, hogy a megtévesztés és atveréshez,
kicsuszik a folény a kezébdl. A hozza kozel allokkal, és
akiket meg akar tisztelni, vagy meg akar nyerni, olyan kdzvetleniil banik mintha a gyereke vagy a
testvére lenne, ilyenkor igazdn melegszivii am faradt mosolyu ember, és a jatékosok is ezt az
oldalat fogjdk megismerni. Szdmara a fontossagi rangsor €¢lén 6 éves kisfia és fiatal szépséges
felesége allnak, még ha az utdbbi, oly sokat veszekszik vele, ezutan legfébb emberei, akiket a
baratainak tart. A tobbi embert egy szinten kezeli, a pénzel. Szarmazasat tekintve utcakolydk
volt, aki kiemelkedett tarsai koziil eszével €s izgagasagaval, &m a varosban akkoriban uralkodo
erds papi feliigyelet miatt nehéz volt kitérnie a mocsokbol. Képességei, és stilusa miatt figyelt fel
ra a szélhdmos, aki elészor Riegoyban majd Erionban is munkéara fogta, rablasokban és
csaldsokban. Ez az ember idével munkaadobol, barat, majd mestere lett, akitdl elleste az illuzid
magiat. Mikor mindent megtanult mesterétdl, teli tettvaggyal, és meganyi csellel visszatért
Kahréba, ahol csaknem 12 év alatt elérte a mai rangjat, igy valva 35 évesen a varos egyik
legjelentdsebb bilinvezérévé.

Oxar emberei:

Pachanga, 7. Tsz-1 harcos: VE: 128
KE: 42 Tiiskés buzogany: (Tam/kor: 2, Sp: 1k6+5)
TE: 97

Széles kalacsképli, marcona alak. Rénézésre is latszik, hogy nem Kahre sziilotte. Az északi
siksagokon sziiletett az egyik torzsbe. Senki sem tudja, hogy kertilt el onnan, de nem is érdekes,
hiszen mondhatni, izig-vérig kahrei. Erds testfelépitése és harcedzettsége sordn hamar bekeriilt az
alvilag berkeibe. Sosem volt az a kifejezett vezetd alkat, de a rabizott feladatokat mindig a
legnagyobb alapossaggal végezte el, igy jutott egyre feljebb és feljebb a ranglétran. Jelenleg Oxar
egyik elsé embere, €s személyes jo baratja, a végsokig kiall mellette.



Félszakall, 8. Tsz-1 torpe tolvaj:

KE: 41/46 Rovidkard: (Tam/kor: 1, Sp: 1k6+1)
TE: 52 Kahrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3)
VE: 127 Alkarvédd

CE: 44/54

Zakruli szarmazasu torpe. Besurrand tolvajként kezdte palyafutasat. Egy rosszul sikeriilt akcid
alkalmaval 6sszetlizésbe keriilt egy boszorkdnymesterrel, aki megégette a fél arcat, igy annak bal
felén a szakalla mar soha to6bbé nem nétt ki. De ragaszkodik a hagyomanyhoz, igy a masik felén
sem borotvalja le, innen kapta nevét is. Oxart még akkor ismerte meg, mikor a vezér még fiatal
volt, és minden betevd falatért megkiizdott. Majd hossza évekig nem taldlkoztak, és az elsok
kozott volt, akivel ujra felvette a kapcsolatot, mikor visszaérkezett a varosba, igy nem volt
kérdéses, hogy a torpe az elejétdl fogva mellette dolgozott.

Mimoza, 8. Tsz-u félelf fejvadasz:

KE: 40/38 PP: 33

TE: 95 Hosszukard: (Tam/kér: 2, Sp: 1k10+4)
VE: 168 Kahrei nyilpuska: (Tam/kor: 3, Sp: 1k3+4)
CE: 28 Haromagu harit6 tor

Nevét arrol kapta, hogy mindig csendes ¢€s ritkan szol. Ezt a tulajdonsagat értették sokan félre
(vesztiikre). Mimdza a Via Sheni Fehér Tigrisek tagja volt. Habar a klan nem arrdl hires, hogy
orgyilkosokat képez, de naluk is akadnak ilyen képességekkel megaldott tagok. Ilyen volt
Mimoza is, akinek mast sem tanitottak egész életében, hogy miképp kell kioltani mésok életét.
Ebbdl lett elege, hogy csak fegyverként tekintenek ra, és ezért elhagyta a klanjat. Hogy miképpen
vetddott Oxar mellé, nem tudni, egyikiik sem beszél a dologrdl, de mar vele volt mikor visszatért
a varosba. Ha sziikség van ra szemrebbenés nélkiil elveszi barki életét, de erre nagyon ritkan
kertl sor, az illuzionista pedig tiszteletben tartja a dontését.

Mawini nevek:

N&i: Sokanon, Tahki, Wapun, Mikiwak, Paha, Uzen, Orona, Wopea, Takon, Humamet,
Ewa, Grahel.

Férfi: Nittawon, Chogan, Etchemin, Segenam, Asigana, Gahatan, Mattap, Lashoba,
Neponka, Manso, Elim, Nolak.



