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A Kast®ly ura? 

Keservesen zuhog· esŜ csapkodta a spalett§kat, a sz®l pedig be-be lop·dzott a 

kast®ly falai kºz®. Csup§n n®h§ny mag§nyos f§klya vil§g²totta be a hossz¼ folyos·t. 

A l®ptek zaja nagyokat koppant a kºvezeten, ahogy egy alak v®gighaladt a 

megkopott festm®nyek kºzºtt. A szob§ban m®g a gyerty§k sem ®gtek csup§n egy 

kisebb lobogott a kez®ben, ami eredm®nytelen¿l pr·b§lt k¿zdeni az ®jszaka 

sºt®tj®vel. N®h§ny pillanat erej®ig kºrben®zett a szob§ban majd az asztalra letette a 

gyerty§t, hogy kil®pjen a balkonra. Egy vill§ml§s vil§g²totta meg a kertet, az alak 

pedig ºssz®bb h¼zta kab§tj§t ®s a korl§thoz l®pett, hogy kºrben®zzen az udvaron. 

Csendesen b·logattak a f§k a t§volban ®s csak a kºrvonalait lehetett kivenni a 

sºv®nyek keretezte ¼tvesztŜnek. A kert minden egyes r®szlet®nek sz²nt kºlcsºnºztek 

a fel-fel derengŜ eml®kk®pek. Az eml®kek amiket nem tudott hova tenni, nem tudott 

arcokhoz vagy idŜpontokhoz kapcsolni. Olyan r®gen voltak, hogy m§r nem is 

eml®kezett r§juk tiszt§n. Mintha valakivel kergetŜzºtt volna a sºv®nyek kºzºtt, egy 

pillanatra mintha ism®t ®rezte volna valaki ®rint®s®t a v§ll§n, de mielŜtt 

megragadhatta volna az eml®kk®pet tovasuhant ®s min®l jobban pr·b§lta 

megragadni elm®j®vel ann§l ink§bb kisiklott tudat§b·l. M®rg®ben a kŜkorl§tra 

csapott, minden erej®re sz¿ks®ge volt, hogy megnyugtassa elm®j®t. Tal§n m§r t¼l 

idŜs vagy csak §lmodta azokat. Szeme sark§b·l mozg§sra lett figyelmes, tekintet®t 

oda ford²totta, de a hossz¼ szºkŜk¼tban semmi sem mozdult, m®g a v²z sem, pedig 

meg mert volna esk¿dni r§, hogy tºbb alakot is l§tott mozdulni egy pillanattal 

kor§bban. Biztos csak a f§rads§g teszi ezt vele ®s csal j§tszi k®peket szem®re. 

Megr§zta fej®t, hogy haj§b·l szerte csaptak a k·sza hajsz§lak, majd arc§t az ®gnek 

emelte, hogy megkeresse a holdat, de mind hi§ba hiszen az  b§tortalanul elb¼jt a 

d¿hºs felhŜk kºzºtt akik ¼gy ontott§k magukb·l az esŜt mintha el akarn§k §rasztani 

a vil§got keserŪs®g¿kkel. Ahogy a cseppek kopog§s§ra figyelt meghallott a t§volban 

m§sfajta hangokat. ăNocsakó gondolta meglepetten, kik lehetnek azok. Ism®t 

v®gigsietett a folyos·n ®s a bej§ratban n®h§ny fekete kºpenyes sziluettre lett 

figyelmes. Leemelt egy f§kly§t a tart·j§b·l, kicsit kiegyengette ruh§j§t, hogy m®lt§n 

tudja fogadni vend®geit, hiszen itthon kell lennie, ha m§r Ŝ van a kast®lyban ®s azok 

most ®rkeztek! 
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Alapºtlet 

A kaland az ind²t· esem®nye egy kamp§nynak. Kor§bbiakkal ellent®tben szeretn®nk a 

kalandokat laz§bban egym§s ut§n fŪzni, hogy kºnnyebben §tj§rhat·ak legyenek az ¼j 

karakterek sz§m§ra. Azt tervezz¿k, hogy az elkºvetkezendŜ 4-5 kaland egy kºzponti 

t®m§t j§r kºrbe, ismertet meg m§s-m§s szegmensbŜl, annak egy m§sik oldal§t mutatva 

be. 

Jelen modulnak nem c®lja a happy end hanem, hogy egy kiss® nyomott hangulatot 

hagyjunk a j§t®kosokban kaland ut§n. FellelhetŜk dr§mai illetve horror elemek is, 

nyugodtan haszn§ld saj§t sz§d ²ze ®s a csapatt·l f¿ggŜen, ahogy j·nak ®rzed. Szeretn®nk 

visszany¼lni az alapokhoz kicsit azokat megforgatva ¼j, modernebb, de klasszikusan 

®lvezhetŜ kºntºsbe ºltºztetni. Kicsit visszany¼ln§nk ahhoz, amikor egy v§r vagy egy 

dungeon elegendŜ volt, de belehelyezn®nk egy olyan kºrnyezetbe ®s kontextusba, 

amivel az ¼jabb j§t®kosokat is meg tudjuk sz·l²tani. 

A kaland egy kast®lyban 

fog j§tsz·dni ®s nagyon 

fontos lesz a tºrt®net 

szempontj§b·l a helysz²n, 

annak bemutat§sa, 

valamint az interakci·k. 

Hangs¼lyt szeretn®k 

fektetni nem csak a 

karakterekre, de kicsit a j§t®kosokra ®s mag§ra a mes®lŜre is. A kast®ly ®s annak lak·inak 

m¼ltj§r·l fog sz·lni, ®s ezen kereszt¿l a karakterek jºvŜj®rŜl, hiszen elrejtve lesznek 

utal§sok a k®sŜbbi kalandokra is. A mes®lŜ nagy feladata, hogy idŜhºz lesznek kºtve 

bizonyos v§ltoz§sok. Mikºzben a karakterek fedezik fel a helysz²nt, idŜrŜl idŜre 

megtºrt®nnek dolgok, amik befoly§ssal lesznek a karakterekre. Lesz n®h§ny pont, amit 

sz§nd®kosan nem akarunk neked sem kedves mes®lŜ megmagyar§zni, hiszen fontos 

lehet, hogy ezeket az inform§ci·kat ne ismerd a k®sŜbbi kalandok szempontj§b·l. Hidd 

el a helysz²nt ®rt hat§sok miatt van az a n®h§ny furcsas§g. 

Kaland hangulat§hoz kiv§l· muzsika: Lionel Richie ð Hello  
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Helysz²n 

A Vinisila -s²ks§g keleti r®sz®n haladnak §t a karakterek, ak§r a kor§bbi kamp§nyok 

helysz²n®rŜl haladnak d®li ir§nyba ak§r m§s okokb·l haladnak ®szaki ir§nyba, 

v®geredm®nyben nem fontos. Ahogy eml²tettem egy r®gi kast®lyban fog j§tsz·dni az 

eg®sz tºrt®net. A kast®ly le²r§s§t majd r®szletesen megtal§lj§tok. Kin®zetre egy r®gi 

®p²t®sŪ hely, amit m§r nem is laknak. Ez meg is l§tszik azon, hogy poros, n®hol 

benŜtte a moha. Viszont bizonyos r®szein l§tszik, hogy rendben van tartva. Ha egy 

karakter j§ratos benne (£p²t®szet MF) ak§r r§jºhet, hogy valamikor a korai Kyr 

idŜkre dat§lhat· az ®p¿let st²lusa.  

ElŜzm®nyek 

A Kyr idŜkben tºbb alkalommal volt r§ p®lda, hogy nagy hatalmak csaptak ºssze, 

vagy ®ppen emberek j§tszottak olyan erŜkkel, amit nem ®rtettek. Nem tudni, hogy 

mi ennek az oka, de a kast®ly ®vezredek ·ta §ll elhagyatva, csak n®ha egy-egy utaz· 

t®r be, hogy megh¼z·djon a romok kºzºtt. Mert az idŜk legnagyobb r®sz®ben csup§n 

romok §llnak a helysz²nen. A kast®ly lak·ja nem eml®kszik arra, hogy ki Ŝ ®s mit 

keres itt, erre majd sz®pen a j§t®k folyam§n der¿l f®ny. 

Valamikor a Kyr birodalom hajnal§n tºrt®ntek a v®gzetes 

esem®nyek. Mikor Kyria m®g csak terjeszkedett. A tºrt®net ¼gy 

kezdŜdik, mint sok m§s. Egy fiatal fi¼ beleszeretett egy fiatal 

l§nyba. De a kºr¿lm®nyek miatt nem lehetnek egym§s®i. A 

probl®ma nem is itt kezdŜdºtt hanem, hogy a fi¼ egy m§sik 

birodalom  hatalmasa volt, de uralm§nak m®g csak az elej®n 

j§rt. De nagyratºrŜ tervei ®s mer®sz h¼z§sai hamar vitt®k 

elŜre a hierarchi§ban. Rom§nca a l§nnyal nem is tartott sok§ig, 

de ann§l l§ngol·bb volt. A l§ny biztons§ga miatt el kellett 

hagynia azt, nem is tudv§n, hogy szerelm¿k gy¿mºlcse m§r 

megfogant. Eltelt n®h§ny emberºltŜ, a fiatalember m§r csak 

sz®p eml®kk®nt tekintett a l§nyra, csendes perceiben. 

A fiatalember 
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Mikor egy ellenl§basa ki tudja mi m·don tudom§st szerzett errŜl a r®gi botl§sr·l. 

Mire a fiatalember f¿l®be eljutottak ellenfelei tervei m§r k®sŜ volt. Ellenfele erŜsebb 

volt n§la ®s bevette mag§t lesz§rmazottja v§r§ba ®s zsarolta vele. D¿h®ben 

csapatokkal vonult a v§r al§, hogy el®gt®telt vegyen. A csat§ban meg¿tkºzºtt a k®t 

hatalmas is, de ut·dja egy aranyhaj¼ l§ny belehalt a tombol· m§gikus viadalba. 

Keserves d¿h®ben a fiatalember szabadj§ra engedte marad®k hatalm§t ezzel 

kiragadva az idŜbŜl a v§r egy r®sz®t. A l§ny test®t elhelyezte egy szarkof§gban 

melyet lez§rt a pinc®ben. De a l§ny sz²ve nem §llt meg verni, ²gy b§rmikor, ha a 

fiatalember a v§r kºzel®ben j§r, ¼jra §t®lheti utols· napj§t, amire k®sŜn ®rkezett. 

Ezzel §llva ºrºk mement·k®nt a hatalmas hib§nak, amit v®tett. Hi§ba tudta, hogy 

hiba ezt meghagyni, nem vitte r§ a l®lek, hogy elpuszt²tsa a v§rat.  

C®l, hogy ezt a tºrt®netet sz®pen lassan megismerj®k a karakterek, elrejtett¿nk a 

modulban erre utalva nyomokat, esem®nyeket. NJK-k tudj§k a tºrt®n®sek r®szeit. A 

karaktereknek kell ºssze raknia az eg®sz®t a felellhetŜ inform§ci·kb·l. 

Ind²t§s 

Hatalmas esŜ kapja el az utaz· j§t®kosokat. Elmossa az utat a lovak is egyre 

nehezebben haladnak, a l§t§si viszonyok limit§ltak. Ekkor vesznek ®szre valahol 

el®rhetŜ t§vols§gban, egy kis vºlgyben egy kast®lyt. ElŜszºr csak a sziluettje tŪnik 

fel, ami kiv§l· mened®ket ny¼jthat a bŜrig §zott karakterek sz§m§ra. 

Valamikor v®delmi 

feladatokat ell§t· falon k²v¿l 

egy r®g kisz§radt §rok van, 

amit csak minim§lisan tºlt fel 

az ®ppen zuhog· esŜ. KŜh²d 

vezet §t az §rkon, hatalmas 

vasalt tºlgykapu tartja k²v¿l a 

nem k²v§natos vend®geket. A 

kapu alig r®snyire nyitva, egy 

erŜsebb ember kell hozz§, hogy annyira kiny²ljon, hogy l· is bef®rjen rajta, vagy a 
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t¼loldalon egy mechanikus szerkezettel lehet nyitni. A kapun §t®rve a kast®ly t§rul a 

szem¿k el®, robosztus m®gis magas falait megkopott m§rv§ny bor²tja. M§rv§ny 

l®pcsŜin kiss® elfoszlott a b²bor szŜnyeg ®s patin§ss§ v§ltak a szŜnyeglefog·k. Az 

ajt·n r®gm¼lt idŜk d²sz²t®seit lehet kivenni, m²g az ajt· melletti tornyok 

ablak¿vegein csendben kopog az esŜ. Az ajt· csukva van, de nincs z§rva. 

Az al§bbiakban a kast®ly helysz²neit fogom r®szletezni, hiszen a karakterek 

szabadon, m§szk§lhatnak szerte a ter¿let®n. Ami fontos elŜszºr tartsa itt Ŝket az 

idŜj§r§s, k®sŜbb m§r a saj§t ®rdeklŜd®s¿k. Ha m§gi§val vizsg§l·dnak, vagy m§gia 

ut§n kutatnak,  mindenfel® ®rezhetik a m§gikus hat§st, az eg®sz kast®lyt kºrbej§rja, 

de lesz, k®t hely ahol kiemelkedetten tapasztalhatnak zavart, vagy torzul§st a 

manah§l·n, ez a nagy szºkŜk¼t medenc®je ®s a borospince legm®lye, az okokat majd 

a helysz²n le²r§s§n§l megtal§lod. 

A kalandban direkt nincsenek nevek, a v§r lak·i nem tudj§k n®v szerint, hogy Ŝk kik 

vagy ®ppen m§s lak·i n®v szerint kicsod§k, ezen fel¿l az idŜpontra sem tudnak 

v§laszolni, m®g a borokon sincs palackoz§si ®v, semmi nem utal a helysz²n idej®re, 

csak a hozz§®rtŜ karakterek §llap²thatj§k meg, hogy a Kyr birodalom legelej®re 

dat§lhat· a helysz²n ®p²tkez®si ®s berendez®si st²lusa, azaz 19-21 ezer ®ves. 

ElŜszºr le²rom a helysz²neket, amivel oper§lnod kell,  mint mes®lŜ ®s ut§na a 

fontosabb tºrt®n®seket, hiszen nem tudni, hogy ®ppen hol lesznek, a j§t®kosok mikor 

®ppen tºrt®nik valami. 

ElŜt®r 

 Az elŜt®rbe bel®pve rusztikus kiss® kopott, de r§n®z®sre 

pazarul gazdagon berendezett helyis®gbe jutnak a 

karakterek. Minden berendez®si t§rgy a hely®n van, csak 

kiss® kopott, n®hol lepergett a fest®k. Vil§g²t§s nincs, csup§n 

n®ha a vill§ml§s vil§g²tja meg n®ha a b¼torokat. Magasabb 

r®szeken r·zsa¿veg tal§lhat· ²gy a vill§mok §ltal meg-

megvil§g²tott terem meseszerŪnek hat. 

A vir§g jelk®p 
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Term®szetesen, ha keresg®lnek, tal§lnak asztalk§n gyertyatart·kat, benn¿k f®lig le®gett 

gyerty§kkal, a fi·kban ¼j gyerty§kat is tal§lhatnak. A falakon r®g letŪnt csal§dok k®pei, 

nemes emberek k¿lºnbºzŜ p·zokban, n®hol hŜsiesen p§nc®lban, m§skor csal§d kºzºtt. 

az ajt· §tellenes oldal§n l®pcsŜ halad fel az emeletre, f®l¼ton kett®v§lva ®s visszaford²tva 

az emelet k®t k¿lºnbºzŜ pontj§ra vezetve. A l®pcsŜk mellett egy-egy ajt· tal§lhat·, ami a 

tornyokba vezet, ahonnan kºrl®pcsŜ megy felfel®. M§r itt tal§lkozhatnak a kast®ly 

lak·j§val, aki ®ppen az emeletrŜl s®t§l le, kez®ben egy f§kly§val. 

Tart§sa egyenes, l§tszik rajta, hogy nemesember ®s j· h§zigazd§hoz m®rten ¿dvºzli a 

karaktereket, mikºzben szabadkozik, hogy nem igaz§n sz§m²tottak vend®gre. Itt el is 

bizonytalanodik, hiszen nincsenek eml®kei, hogy ki is Ŝ ®s mit is keres itt. Felismerhetik 

az egyik festm®nyen Ŝ maga is szerepel, de nem, mint f®rfiember, hanem mint 15 ®ves 

fi¼, de a von§sai egy®rtelmŪen az ºv®. Az anya nyak§ban egy vir§got §br§zol· dr§g§nak 

tŪnŜ nyak®k d²szeleg. Tiszteletteljesen ®s b§nik a vend®gekkel, de ker¿li a 

bemutatkoz§st, hiszen a nev®re sem eml®kszik. Kiv§l· t§rsas§g ®s t§rsalg·, az elsŜk®nt 

megsz·lal· karakter nyelv®n v§laszol. Nyugodtan kezeld ¼gy, hogy besz®l minden 

nyelven, amit hall a j§t®kosokt·l, de az akcentust is leut§nozza. Val·j§ban akaratlanul 

olvassa a j§t®kosok besz®dkºzpontj§t ²gy tanulva meg a nyelv¿ket. Beinvit§lja a 

t§rsas§got a l®pcsŜ kºzep®n ny²l· terembe ahol megt§lalt asztal v§rja Ŝket. 

£tkezŜ 

Hatalmas terem, aminek kºzep®n egy hossz¼ asztal foglal helyet, kºr¿lºtt k®nyelmes 

b§rsonyp§rn§s sz®kekkel. Nem csak az asztal, hanem a sz®kek is ornamentik§val 

faragottak. A falakon fresk·k, dombormŪvek tal§lhat·ak, sarkokban illetve a falak 

ment®n d²szp§nc®lok ®s mellszobrok tal§lhat·ak (Itt mŪv®szetismeret k®pzetts®ggel 

rendelkezŜ j§t®kos is be tudja, lŜne a hely kor§t). A falak feh®rre meszeltek, de sok 

hely¿tt m§r megkopott a meszel®s l§tni engedve az anyagot, amibŜl emelt®k az ®p¿letet. 

A bej§rat felºli, sarkokb·l egy-egy d²szes ajt· ny²lik. Ablaka nincs az ®tkezŜnek ²gy a 

vil§g²t§sr·l a vend®gl§t· gondoskodik, f§kly§j§val meggy¼jtva n®h§ny a falon tal§lhat· 

f§klyatart·t. Frissen elk®sz¿lt ®telekkel van az asztal megter²tve, f§c§n, vadkan, b§r§ny 

h¼sok k¿lºnbºzŜ m·dokon elk®sz²tve hozz§, szint®n tºbb fajta v§laszt®k, ²zes²t®s¿k is 

kiv§l·. A vacsora mellett t§rsalogva sokat k®rdezŜskºdik a h§zigazda, ny²lt ®s Ŝszinte 

®rdeklŜd®st mutatva a karakterek ir§nt. Ha k®rdik, elmondja, hogy nem tudja, mi·ta van 
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egyed¿l, nem tudja, hogy most ker¿lt csak ide, vagy itt ®l-e e·nok ·ta, sim§n nem tudja a 

v§laszt a k®rd®sre, sŜt azt sem tudja ki® a hely, gyan²tja, hogy az ºv®, de nem tudja, hogy 

mi®rt, mi kºze hozz§ ®s ¼gy §ltal§ban mintha eml®kezetkies®se lenne. Elmondja, hogy ha 

seg²ten®nek, ezen a probl®m§j§n nagyon sz²vesen venn®, de ha csak t§rsas§got ny¼jtanak 

az®rt is h§l§s. Ahogy halad elŜre az idŜ az®rt esz®be jut, hogy szoktak lenni csel®dek, 

illetve sz®pen lassan esz®be jut n®h§ny dolog, de a neve vagy az idŜpont nem. 

K®tfel® vezet innen folyos·, ahogy bel®p¿nk az ®tkezŜbe bal k®z felºli, sarokb·l ny²lik 

egy b§lterem, jobb k®z felºli sarokb·l pedig egy szalon. Rºvid folyos·k vezetnek §t 

ezekbe a termekbe, term®szetesen a folyos·k falain d²sz²t®sek, ®s k®pek tal§lhat·ak. 

B§lterem 

B§lterembe bel®pve egy hatalmas 

kºr alak¼ helyis®g t§rul a 

j§t®kosok el®, kºrbe k®t ember 

magas ablakokkal valamint 

ajt·kkal, amiken kereszt¿l ki 

lehet l®pni a balkonra, ami 

f®lkºrben fut a h§ts· kertre 

n®zve. A kerttel §tellenes oldalon 

egy h§rom l®pcsŜs emelv®ny 

l§that·, egyfajta sz²npad, rajta 

n®h§ny hangszer tal§lhat·, egy zongora, k®t p§r hegedŪ, csell·, valamint valamif®le ¿tŜs 

hangszerek. A zongora m®g ad ki hangot mag§b·l, de rettentŜen hamis ®s tºbb h¼r vagy 

kalap§cs m§r haszn§lhatatlann§ v§lt az idŜk folyam§n, a tºbbi hangszer §llapota sem 

sokkal jobb, ennek ellen®re kis idŜr§ford²t§ssal lehet belŜl¿k hangot kicsikarni. 

Hozz§®rtŜ j§t®kos (mŪv®szet MF) viszont felismerheti a hangszereket, legal§bbis, hogy 

ki k®sz²tette, ²gy az Ŝ sz§m§ra ®rt®ket tud k®pviselni. Egy kandall· is tal§lhat· az 

emelv®nytŜl nem messze, mellette p§r kugli f§val, halv§nyan par§zslik benne a tŪz. 

F¿ggºnyºk, amik most el vannak h¼zva porosak ®s n®hol szakadtak, de a padl· mintha 

nem r®g lett volna felmosva, tiszta. A balkonr·l kil§t§s ny²lik egy kisz§radt szºkŜk¼tra 

valamint egy r·zsakertre. 
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Szalon 

Ez egy ²zl®sesen berendezett terem, lobog a tŪz a szoba kºzep®n elhelyezett kandall·ban, 

ami kºr® heverŜk ®s d²v§nyok vannak elrendezve, amikre k®nyelmesen elheverve 

kortyolgathatj§k az elŜkelŜ vend®gek az italukat, vagy ®lhetnek m§s pajz§nabb 

idŜtºlt®snek. A falakon vad§szatokat, piknikeket ®s b§lokat megºrºk²tŜ festm®nyek 

vannak, akad kºzºtt¿k egy-k®t pik§nsabb hangv®telŪ is. A heverŜk mellett kis 

asztalk§kon friss²tŜ tal§lhat·, bor ®s konyak k®p®ben, az ¿lŜ alkalmatoss§gok viszont 

rettentŜ porosak. Ha alaposan kºrben®znek (titkos ajt·keres®s -20%) tal§lhatnak rejtett 

§tj§r·t a keleti sz§rnyba. 

Konyha 

A helys®g rendeltet®se egy®rtelmŪ a j§t®kosok elŜtt, ahogy az is, hogy ®vsz§zadok ·ta 

nem j§rt itt senki, nemhogy fŜzºtt volna. P·kh§l· ®s vastag por lep mindent. A 

kamr§ban sz§raz §llati csontok tal§lhat·ak, arr·l §rulkodva, hogy valamikor bŜs®ges 

®lelemmel l§tta el az itt lak·kat. Az ed®nyeken mintha l§tszana, hogy ®pp elŜk®sz²tett®k 

valamihez, a tŪzhelyen l®vŜben mintha egy megkem®nyedett, megszenesedett massza 

lenne, arr·l §rulkodva, hogy hirtelen hagytak itt mindent ®s azzal sem foglalkoztak, 

hogy levegy®k a tŪzrŜl. A pultokon k®sek, h¼svill§k ®s b§rdok tal§lhat·ak 

v®letlenszerŪen elrendezve, mintha munk§hoz k®sz²tett®k volna Ŝket elŜ. A jobb h§ts· 

sarokban kis l®pcsŜ vezet le egy folyos·hoz, ahol be tudt§k hozni az alapanyagokat, 

valamint ez a folyos· vezet a keleti sz§rny alatt tal§lhat· csel®dsz§ll§sokhoz is a 

fºldszinten. 

Keleti sz§rny 

A l®pcsŜ jobb oldal§n tal§lhat· ajt·n vezet fel ide az ¼t, vagy egy rejtett ajt·n §t a 

szalonb·l. A keleti sz§rny egy hatalmas terem, valaha lehet, hogy ez is egy b§lteremnek 

k®sz¿lt, de l§tszik rajta, hogy szem®lyes lakoszt§lynak van berendezve. Baldachinos §gy 

szakadt tetŜvel, ºsszetºrt t§rsalg· asztal n®h§ny sok sz§z ®ves gy¿mºlcs marad®kkal ®s 

valamif®le t§rsasj§t®kkal, de a b§buk hi§nyosak hab§r a fºldrŜl elŜker²thetŜek a hi§nyz· 

darabok, ºltºzŜ szekr®ny r®g megfoszlott ruh§kkal, kopottas ®kszerekkel, parav§nnal 

eltakart f¿rdŜk§d, benne r®g megposhadt zºldes v²zzel. A v®g®ben egy balkon tal§lhat·, 
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amirŜl kiv§l· kil§t§s van a h§ts· udvarra. Bel§tni a nagy szºkŜkutat, r§l§tni a 

sºv®nylabirintusra ®s a gy¿mºlcsºsre is, ha a l§t§si viszonyok ezt engedik term®szetesen. 

L§nyszoba, kºnyvt§r 

A l®pcsŜ bal oldal§n pedig egy 

kisebb helys®gbe vezet a l®pcsŜ. 

R§n®z®sre egy nŜi, m®g ink§bb 

egy fiatalabb l§ny® volt a szoba. 

A b¼torok sokkal jobb §llapotban 

vannak itt,  mint a keleti 

sz§rnyban, itt mintha 

portalan²tva is lett volna. Az §gy 

sz®pen bevetve csup§n az §gy melletti asztalk§n f®lig le®gett gyertya repedezett, elhajl· 

kan·ca §rulkodik a hely kor§r·l. Egy asztalka mellett fotel, az asztalk§n 3 kºnyv 

egym§sra rakva. Az §tellenes oldalon pedig egy ajt·, ami egy kºnyvt§rba ny²lik. A 

kºnyvt§r elhagyatott, de rengeteg kºtettel van tele. Mind ·kyr nyelven ²r·dott, AF-al 

m§r olvashat·. 

Emelet 

Ha nem mennek be az eb®dlŜbe ®s tov§bb haladnak, akkor eljuthatnak a felsŜ szintre. Itt 

szob§k tal§lhat·ak ®s sz§ll§sok, mindegyik m§s-m§s §llapotban. Van, amit nemr®g 

hagyhattak el, m²g a mellette l®vŜt mintha ®vsz§zadok ·ta nem lakn§k. Ha a j§t®kosok 

aludni szeretn®nek t®rni, ne engedd nekik, tºrt®njen valami vagy ak§r megt§madhatj§k 

Ŝket ćlomrabl·k vagy ćrnyak. 

Az udvar  

A h§ts· udvaron tºbb szºkŜk¼t tal§lhat· valamint rengeteg zºld ter¿let, f®nykor§ban 

pomp§san festhetett, kiv§l· kerti partiknak adhatott otthont, ma m§r megkopott ®s 

megt®p§zott ak§rcsak az ®p¿let maga. Fontos, hogy a t®rk®pen balr·l jobbra haladva az 

udvaron javulnak a kºr¿lm®nyek, kev®sb® lelakott a helysz²n. 

Harciasabb csapatoknak, vagy akik ig®nylik, nyugodtan bemes®lhetsz az udvaron is 

ćrnyakat il letve Fantomokat, ezeknek kiv§l· hely mind a gy¿mºlcsºs mind a 
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sºv®nylabirintus. Ezek mind opcion§lis harcok, teh§t r§d b²zom a csapat ismeret®ben, 

hogy mennyire tartod fontosnak felpºrgetni az esem®nyeket egy-egy harccal. 

R·zsa kert ®s a pavilon 

Valaha gyºnyºrŪen rendezett ®s 

karbantartott kert ma m§r csak 

halov§ny m§sa ºnmag§nak. 

Valamikor t²z egyenletesen 

elrendezett n®gyzet alak¼ 

vir§g§gy§sban pomp§ztak a r·zs§k, 

minden §gy§sban m§s ®s m§s sz²nŪ 

vir§gokkal. Kºzºtt¿k pedig lapokkal 

kirakott s®t§nyon lehetett ®lvezni az 

sz²nek ®s illatok kavalk§dj§t. A kert mellett pedig egy pavilon ahol megpihenhet a 

s®t§ban megf§radt ember, hogy k®nyelmesen gyºnyºrkºdjºn a kertben. Ma m§r az 

elburj§nzott r·zsabokrok kºzºtt rengeteg gaz nŜ, a vir§gok pedig elfonnyadva, 

elhervadva szomorkodnak, de n®hol m§r elŜ-elŜ bukkannak az ¼j hajt§sok, hiszen jºn a 

tavasz. Rengeteg munk§ba ker¿lne ¼jra ¼gy rendbe rakni a kertet, ahogy kor§bban volt. 

A pavilonnak az egyik oszlopa eltºrt, a teteje elkorhadt, a padokon a p§rn§k viszont 

tov§bbra is k®nyelmesnek tŪnik. Ahogy r§l®pnek, a pavilonra az cs¼ny§n nyekereg, egy 

nehezebb karakter alatt el is tºrhet egy l®c. A pavilon alatt ketten ¿csºrºgnek egy szŜke 

haj¼ fiatal l§ny ®s egy erŜs m§r-m§r majdnem elnagyolt arcvon§sokkal rendelkezŜ fiatal 

f®rfi, mindketten alig m¼lhattak 16 ®vesek. A l§ny picit megszeppen az idegenek l§tt§n, 

de a f®rfi kez®t ny¼jtja nekik, hogy ¿dvºzºlje a j§t®kosokat. Ha kezet r§znak, a 

j§t®kosokkal lefoszlik mindkettej¿krŜl az §lca ®s r®ms®ges ®lŜholt arcuk bukkan elŜ, 

automatikusan 1k10 £p-t elsz²vva a karaktertŜl. A pavilonban tal§lt p§rocska egy-egy 

Hatysa (®rt®kek a f¿ggel®kben).  

Nagy szºkŜk¼t 

Kºzep®n egy hatalmas kŜr·zs§b·l magasra tºrnek a v²zsugarak. Kºr¿lºtte kisebb 

ligeteknek kialak²tott f¿ves r®szek, amik ma m§r tele vannak sz§raz falevelekkel 

csak¼gy, mint maga a medence, de hajdan kiv§l· piknikezŜ helyek lehettek a csobog· 

szºkŜk¼t ®s a v²z mellett. A medence 4 m®ter m®ly is lehet bizonyos pontokon. Aki kºzel 
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®r ¼gy ®rezheti, mintha valami h²vogatn§ Ŝt a m®lys®gbe. A szºkŜk¼t medenc®j®nek 

legm®ly®n 4 Carnomak teste pihen. (l§sd f¿ggel®k). Ha a karakterek el szeretn®k 

puszt²tani a test¿ket le, kell ¼szniuk, csak ¼gy szabadulhatnak meg tŜl¿k. Ha van, idej¿k 

szem¿gyre venni ¼gy l§thatj§k, hogy a testek k¿lºnbºzŜ ideje vannak a v²z alatt, mintha 

valami sz®tszaggatta volna bel¿lrŜl a testeket, a csontok bel¿lrŜl szakadtak volna 

szil§nkosra, egy®rtelmŪen m§gia mŪve. Az egyik test, ami a legfrissebbnek is hat m®g 

mindig sug§roz maga kºr¿l m§gi§t, sŜt zavarja a manah§l·t ²gy a szºkŜk¼t kºzvetlen 

kºzel®ben 25%-al nem jºnnek l®tre a var§zslatok. Aki ®rt hozz§ l§thatja is, hogy a k¼t 

kºrny®k®n remeg a manah§l·. 

Borpince ®s gy¿mºlcsºs 

Egy apr·nak nem nevezhetŜ z§rt tºlgyajt· 

mºgºtt hatalmas pince t§tong, ami elŜtt kis 

lugas asztallal ®s padokkal pr·b§l az idŜ 

vasfoga ellen k¿zdeni. A pinc®ben 

jellegzetes §llott borszag ¿theti meg a 

j§t®kosok orr§t. Hosszan majd 50 l§b 

m®lyen ny¼lik be a fºld al§ a pince 

gr§nitkºvekkel kirakott alag¼tja. Az elsŜ 

fel®ben hord·k, palackok, lop·tºkºk, kancs·k, kup§k krist§lypoharakat tal§lhatnak a 

j§t®kosok. A hord·kban finom borok vannak mai napig. JellemzŜen testes vºrºs illetve 

egy®b kºnnyedebb gy¿mºlcsborok a hºlgyeknek. H§tr®bb kisebb hord·kban brandyk ®s 

m§s likŜrºk. a legh§tulj§ban a pinc®nek pedig mindezek gy§rt§s§hoz sz¿ks®ges 

eszkºzºket tal§lhatj§k. L§tszik a pinc®n, hogy karba van tartva, vagy csak a hatalmas ajt· 

nem engedte be a k¿lvil§g szemet®t, ki tudja, de a poharak is egy ºbl²t®s ut§n 

haszn§lhat·ak. 

Pince v®g®ben egy f®lembernyi kŜszarkof§got tal§lhatnak a karakterek rajta egy vir§g 

szimb·lum§t. A hozz§®rtŜk erŜs m§gi§t ®rezhetnek belŜle sug§rozni. A tetej®t sem 

kºnnyŪ elt§vol²tani, nem a kŜ s¼lya miatt,  hanem a m§gia, amivel v®dt®k, illetve ami 

dolgozik benne, v§kuumszerŪen tartja mag§n a tetej®t (ErŜ pr·ba -5-el). A szarkof§got ®s 

a tartam§t nem hagyt§k v®delem ®s minden n®lk¿l, ha megpr·b§lj§k elt§vol²tani, vagy 

ha csak hozz§®rnek k®t ®lŜholt Ŝr, akik egy-egy ¿res hord·ban pihentek kel ®letre ®s kel 
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a v®delm®re. Ezek az śrzŜk term®szetesen v®gsŜ hal§lukig k¿zdenek, de ha elpuszt²tj§k 

Ŝket, m§r semmi sem §ll az ¼tjukba, hogy kinyiss§k (Az ŜrzŜk ®rt®keit a f¿ggel®kben 

megtal§lod). Ahogy eltolj§k, a tetej®t d¿bºg®s ¿ti meg a f¿l¿ket. ElŜszºr csak azok 

veszik ®szre a mindent betºltŜ d¿bºg®st, akiknek term®szetesen jobb a hall§suk, de 

ahogy ny²lik, a szarkof§g ¼gy erŜsºdik ez a hang. Kitºlti a pinc®t, nem meg§llap²that·, 

hogy mely ir§nyb·l jºn. Amikor kinyitj§k az alj§n egy v®res elevenen l¿ktetŜ h¼smassza 

van. Ez egy Aquir v®dŜ talizm§n, egy h¼sbilincs, ha valamelyik j§t®kos hozz§®r 

ekk®ppen is viselkedik. 

H¼sbilincs: 6 Opt tud semleges²teni, EGO: 60. Ha 

¼gy alakul nyugodtan v§ltozzon §t a karakter 

(j§t®ktechnikailag azt jelenti, hogy a kºvetkezŜ 

rendezv®nyre megkapja a sºt®t v®r nagy elŜnyt a 

karakter, de eltorzul ez®rt -2 sz®ps®g) 

A pince mellett pedig egy nagyobb tºbb tucat 

f§b·l §ll· gy¿mºlcsºs tal§lhat·, aminek a term®se 

szolg§ltatott alapanyagul a pince tartam§nak. A 

gy¿mºlcsºs nem tŪnik annyira elvadultnak, mint 

p®ld§ul a r·zsakert volt. A kora tavaszi idŜpontra 

val· tekintettel gy¿mºlcs nincs rajtuk, de a 

szakavatott szem, ®szrevehet alma, kºrte, szilva 

illetve barackf§kat. HŪvºs van a kert ebben a 

sark§ban, ahogy a kast®ly mºgºtti dombokr·l 

leereszkedŜ sz®l belekap a karakterek ruh§j§ba. Ha nagyon m®lyre mer®szkednek a 

gy¿mºlcsºsben m®g V§mp²rf§kkal is tal§lkozhatnak. 

Sºv®nylabirintus 

A labirintus belsej®ben mintha ny²rva lenne a fŪ ®s ma is kºnnyŪ sz·rakoz§st ny¼jtana a 

szerelmes p§roknak, hiszen egy-egy eldugott r®sz®ben padokat is tal§lni ahol megb¼jva 

a k²v§ncsi szemek elºl egym§s ºlel®s®t ®lvezhetik. Az ·vatlan ember viszont ak§r egy 

fert§ly·r§t is bolyonghat, mire kital§l belŜle. A j§t®kosok szerelmesek holt lelkeibe 

botolhatnak, akik egym§s karjaiban bolyonganak a vil§gr·l nem tudv§n, alakjuk is 
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§ttetszŜ a hold halov§ny f®ny®ben. A j§t®kosokat nem hallj§k, hozz§juk sem tudnak ®rni, 

mintha csak k§pr§zatok voln§nak.  

Ez egyik eldugott sarokban viszont egyed¿l egy 60-70 ®ves Ŝszes f®rfit tal§lhatnak, aki 

egy kºnyvet olvasgat, az Ŝ alakja nem §ttetszŜ. Ha nem sz·l²tan§k meg Ŝ ®szreveszi a 

karaktereket ®s kºszºnti Ŝket, majd a felŜl ®rdeklŜdik, hogy mi j§ratban errefel® (r§ is 

®rv®nyes, hogy elŜszºr csak Kyr  nyelven sz·l, de ha hozz§sz·lnak, automatikusan 

alkalmazkodik a besz®lŜhºz). A kºnyv, amit olvas bor²t·j§n egy vir§g szimb·luma 

tal§lhat·. Az ºreg k®p®t l§thatt§k a v§rban azon a k®pen, amin a v§r ura is szerepelt, 

csak akkor sokkal fiatalabb volt. Kedves idŜs ember, elm®je tiszta, de az eml®kei neki 

sem szolg§lnak tºk®letesen az elm¼lt idŜszakr·l. Sz²vesen elmondja, hogy Ŝ a v§r ur§nak 

atyja, aki m§r felhagyott a politik§val ®s a vil§gi ®lettel, csup§n visszavonultan 

pihen®ssel tºlti napjait, szenved®ly®nek az olvas§snak ®lve. 

Ha a kºnyv felºl ®rdeklŜdnek, term®szetesen Kyr  nyelv ismerete sz¿ks®ges az 

elolvas§s§hoz, de sz²vesen el is mondja, mit tartalmaz. Egy lovagtºrt®net, ami arr·l sz·l, 

hogy k®t fiatal szerelembe esett, de hatalmak miatt nem lehettek egym§s®i ®s mire r§jºtt 

a lovag, hogy milyen hib§t kºvetett el m§r elk®sett, nagy ellenfele foglyul ejtette 

szerelme sz²v®t ®s s§rk§nyokkal meg szºrnyekkel megk¿zdve szerezte azt vissza, de m§r 

elk®sett ®s a l§ny ºrºk §lomra szender¿lt.  

Kocsisz²n, ist§ll· 

Ak§r be is §ll²thatt§k ide a lovaikat, a kocsijukat a j§t®kosok a sz²n nagyon j· §llapotban 

van, a f®m eszkºzºkºn rozsda sem lelhetŜ fel, ha valakinek j· az orra m®g enyh®n 

®rezheti a lovak jellegzetes szag§t. Nem a legfrissebb, de ehetŜ sz®n§t ®s zabot 

tal§lhatnak itt a karakterek h§tasaik sz§m§ra. Egy kis k¼tb·l pedig mer²thetnek vizet a 

sz§mukra. A helysz²n kor§r·l csup§n 1-2 patk§ny csontmaradv§nya §rulkodhat a 

sarokban. 

Ciklusok  

A kaland 4 ciklusra lesz osztva, a ciklusok a helysz²neken fognak v§ltoz§st okozni, ettŜl 

f¿ggŜen v§ltozhatnak a helysz²nek, az §llapotuk javulhat vagy romolhat, 

megjelenhetnek emberek, §llatok, egy®b l®nyek. A ciklusok v§ltoz§sai f¿ggetlenek a 
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j§t®kosokt·l. A j§t®kidŜ minden 2. ·r§j§ban, a kast®ly bizonyos r®szei §talakulnak, sose 

az ahol a j§t®kosok ®ppen tart·zkodnak. Az udvar v§ltozatlan marad, csup§n a kast®ly 

termeit ®ri v§ltoz§s. Sz§mukra a v§ltoz§s nem tapasztalhat· csup§n akkor, ha §tmennek 

egy olyan szob§ra, helysz²nre ahol az m§r be§llt. Minden ciklusnak meg lesznek a maga 

jellegzetess®gei, de term®szetesen szabad alak²thatod a helysz²neken eltelt idŜt, ahogy 

sz§modra illetve a csapat sz§m§ra a legmegfelelŜbb. Pr·b§ld ¼gy terelni a j§t®kosokat, 

hogy fel is tŪnjºn nekik 1-2 v§ltoz§s. Ha egy olyan szob§ba l®pnek be ahol m§r j§rtak 

nyugodtan ²rd le ¼jra a szob§t az ¼j §llapotok szerint, had tŪnjºn fel a j§t®kosoknak 

magukt·l, hogy valami megv§ltozott, nem kell a sz§jukba adni. 

Fontos! Ha a karakterek a kast®ly valamely lak·j§t megt§madj§k, azok norm§lisan 

reag§lnak, viszont a s®r¿l®sek nem v®reznek, ®s mintha ®szre sem venn®k, hogy 

megs®r¿ltek, mintha a t®nyt teljesen figyelmen k²v¿l hagyn§ az agyuk. De a m§gikus 

vizsg§l·d§s azt mutatja, hogy teljesen norm§lis ®lŜl®nyek. 

ElsŜ Ciklus, ®rkez®s 

Ebben az idŜben ismerkedjenek a helysz²nnel. A karakterek bemenek¿lnek, a zivatar 

elºl, el lesznek foglalva a meleged®ssel valamint, hogy a furcsa v§r¼r mibenl®t®t 

tal§lgass§k. Az elsŜ ciklus a kast®ly ter¿let®nek alapfel§ll§sa, ahogy le²rtam. Ekkor m®g 

csak ketten tart·zkodnak a v§rban, de ¼gy besz®lnek, mintha lenne szem®lyzet, akik 

®ppen nincsenek jelen, mert tapintatosak ®s nem zavarj§k a vend®geket. A v§r ur§val 

tal§lkozhatnak, valamint ha a sºv®nylabirintust j§rj§k, akkor az apj§val. A ciklus 

l®nyege, hogy fel®p²tse ®s tudatos²tsa a j§t®kosokban azt a t®nyt, hogy valami rettentŜen 

nem stimmel a v§rban, de ®rdekes dolgokat fedezhetnek fel itt. Tal§lhatnak ®kszereket, 

nemesi ruh§kat, ®rdekes eszkºzºket, kºnyveket. 
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M§sodik ciklus, valami megv§ltozott 

Elkezd a v§r ®lettel megtelni. Szolg§l·kba botolhatnak, akik sz²vesen teljes²tik a 

k®r®seiket, vagy v§laszolnak a k®rd®seikre. A szolg§l·k ¼gy tudj§k, hogy nemsok§ra b§lt 

fog tartani az ¼r egy k¿lºnleges vend®g r®sz®re. 

Ha megl§togatj§k, a b§lteremet l§thatj§k, hogy §ttetszŜ zen®szek hangolnak k®sz¿lŜdnek 

valamire. A hangszerek hi§nyos r®szei is §ttetszŜek a kez¿kben, hogy kieg®sz¿ljenek ®s 

haszn§lhat·ak legyenek. A hangol§s hangjait hallani lehet ²gy ak§r az eb®dlŜbŜl is 

kisz¼rhatj§k. Ha elveszik a hangszereket tov§bbra is romos §llapot¼ak ®s m§r az eg®sz 

hangszer §ttetszŜ az Ŝ kez¿kben.  

A le§nyszob§ban egy 10 ®ves forma kisl§nyt tal§lhatnak, aki egy kºnyvet olvas, de 

sz²vesen elbesz®lget vagy ak§r elj§tszik a karakterekkel, de sz²vesen kºrbemutogatja a 

kºnyvt§rat is, ami nem v®letlen¿l van az Ŝ szob§ja mellett. Elmondja, hogy sz¿let®s®tŜl 

fogva igen beteges ®s ez®rt nem igaz§n hagyhatja el a szob§j§t, nehogy baja legyen, ²gy a 

kºnyveken §t l§tja a vil§got. Elmondhatja, hogy a csal§dban tºbbszºr volt m§r ilyen 

betegs®g, anyuk§ja is beteges volt kis kor§ban. A kisl§ny nyak§ban egy vir§gmint§s 

nyak®k tal§lhat·, ugyanaz, mint az elŜt®rben l®vŜ k®pen az anya nyak§ban volt l§that·. 

Harmadik ciklus, elŜk®sz¿letek 

Elkezd a v§r megelevenedni. A konyh§ban s¿rºgnek, forognak a szolg§k, hogy a b§lra 

minden falat elk®sz¿ljºn. Feld²sz²tik a termeket vir§gokkal, lampionokkal. A 

szolg§l·kt·l meg lehet tudni, hogy sok vend®g ®rkezik a kisasszony 18. sz¿let®snapj§ra 

®s m®g egy nagyhatalm¼ vend®get is v§r a h§z ura. Egy kotnyelesebb h§ziszolg§t·l ak§r 

azt is megtudhatj§k, hogy szeretn® a nagyhatalm¼ ¼rhoz adni a l§ny§t a v§r ura. 

Besz®lik, hogy milyen beteges volt a l§ny, de kinŜtte, pedig azt hitt®k nem ®ri meg a 10 

®vet sem. 

Az udvaron a nagy szºkŜk¼t mellett takar²tj§k a leveleket szolg§l·k, hogy kint is 

le¿lhessenek a vend®gek. NapernyŜket §ll²tanak fel, valamint asztalokat ®s sz®keket 

helyeznek el a f¿ves, zºld ter¿leteken a medence mellett. 
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Tal§lkozhatnak egy-k®t korai vend®ggel is. A vend®gek ¼ri csŜcsel®k, csup§n pletyk§kr·l 

vagy magukr·l hajland·ak elsŜsorban besz®lni, de azt v®ge l§tatlanul. K¿lºnbºzŜ 

pletyk§k mer¿lhetnek fel a v§r ur§nak l§ny§r·l: 

- Rep¿lni tud 

- Mikor egy szolg§l· leºntºtte a ruh§j§t az ¼gy r§fºrmedt, 

hogy a szolg§l·nak meg§llt a sz²ve 

- Besz®l az §llatokkal 

- Rovarok engedelmeskednek a szav§nak 

- Valaki azt hallotta, hogy egy almafa a szav§ra percek 

alatt sok m®tert, nŜt 

- Akihez hozz§®r, hal§losan beleszeret 

- Keze ®rint®s®vel meggy·gy²totta a lova eltºrt l§b§t 

- L§ngba tudja bor²tani az eg®sz test®t 

Nem kell minden pletyk§t elŜ adni nekik, hallhatnak belŜle 

majd a negyedik ciklusban is. 

Egy embert sz¼rhatnak ki egy fiatal f®rfit, aki maga is mutat ®rdeklŜd®st a karakterek 

ir§nt, ha j§rtak kor§bban a pavilonn§l felismerhetik a fiatalembert,  akinek a k®p®t 

felvette a Hatysa, csup§n 1-2 ®vvel idŜsebb. Ha k®rdezik, elmondja, hogy Ŝ a csal§d egy 

r®gi bar§tja m®g az ¿nnepelt ¿k-nagyanyj§t ismerte meg egy ehhez hasonl· b§lon. Ha 

sz·v§ teszik csak nevetve §tl®p a k®rd®s felett, hogy az idŜ nem mindenkinek telik 

ugyan¼gy. A szemf¿lesebb karakterek kisz¼rhatj§k, hogy az ujj§n egy pecs®tgyŪrŪ 

szint®n vir§gmint§t §br§zol. 

Negyedik ciklus, a b§l 

A b§l egy vacsor§val kezdŜdik, majd a nemes vend®gek elvonulhatnak vagy a szalonba 

besz®lgetni ®s csendben iszogatni, valamint m§s h·bortoknak h·dolni, m§sok a b§lterem 

pomp§j§ban mulathatnak, a zenekar nagyszerŪen j§tszik, felv§ltva keringŜre hajaz· 

lassabb dalokat, valamint gyorsabb ropog·sabb dallamokat, ²gy mindenki megtal§lja a 

neki tetszŜt. Mindenki arr·l besz®l, hogy nemsok§ra meg®rkezik a v§rva v§rt 

d²szvend®g ®s, hogy meg k®ri-e a kisasszony kez®t, avagy sem, tov§bb pletyk§lnak r·la. 
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A vacsora ut§n bevonul a kisasszony, gyºnyºrŪ ruh§j§ban, a hºlgy is t¿nem®ny 16-18 

®ves forma lehet, ha tal§lkoztak a l§ny szob§ban a kisl§nnyal kor§bban nagyon hasonl²t 

az ott megismert kisl§nyra. Van lehetŜs®g¿k vele is sz·ba elegyedni, r®gi bar§tokk®nt 

¿dvºzli a j§t®kosokat, ha tal§lkoztak vele kor§bban. ¥rºmmel ¼js§golja, hogy 

meggy·gyult ®s, hogy az ·ta milyen j· az ®lete, hab§r az apja tov§bbra is f®lti, de 

rengeteget m§szk§l az udvaron ®s n®ha m®g ki is lovagolhat. 

Term®szetesen jelen van a kor§bban m§r k®tszer is l§tott fiatalember a b§lon, egy napot 

sem ºregedett, de furcsa lehet, mert ¼gy j§r kel mintha mindent ismerne. Egy leesŜ 

poh§r elºl az utols· pillanatban l®p ki mintha tudta volna, hogy le fog esni, mintha 

mindenkit ismerne, m®g a tºrt®n®seket is ismern®, hogy mi mit kºvet, de mindig meg§ll 

a tekintete ®s szomor¼s§got ®s bŪntudatot sug§roz (emberismeret af) ah§nyszor csak a 

kisasszonyra tekint. 

V®g¿l a b§lra meg®rkezik a v§rva v§rt vend®g is. Egy igaz§n balj·slat¼ alak. Alakja 

humanoid , de t§volr·l sem nevezhetŜ embernek, k®t ®s f®l l§b magas alakja, viaszos-

r·zsasz²nes bŜre, 7 ujj¼ keze valamint rovarokra eml®keztetŜ szeme egy®rtelmŪv® teszi, 

hogy Ŝ valami teljesen m§s. Mindenki nagy tisztelettel ker¿li el az ®rkezŜ vend®get ®s 

csak a h§z ura fogadja k®zr§z§ssal ®s k²s®ri el a szalonba ahol ak§r a 

karakterek is sz·ba §llhatnak vele. Arrog§ns had¼r k®p®t 

kelti teljesen sz²ntelen hangja ®s ¼gy besz®l a l§nyr·l, 

akit hozz§ akar adni a v§r ura, mint valami t§rgyr·l 

vagy szerzŜd®srŜl, amit csak al§ kell ²rni, hogy 

l®trejºjjºn egy ¿zlet k®t ember kºzºtt. L§tszik a v§r 

ur§n, hogy fesz®lyezi a helyzet, de az is, hogy valahol 

k®nyszerbŜl cselekszik. 

Lez§r§s 

Ahogy halad elŜre a b§l sz®p lassan el kezd felkelni a nap. 

Ahogy jºn fel a nap ®s bukik §t a hegyen ®s el®rik, a sugarai a 

v§rat ¼gy fak²tj§k azt ki a val·s§gb·l. ElŜszºr arra lehetnek 

figyelmesek a j§t®kosok, hogy eltŪnik a tetŜ, majd sz®p lassan a 

vend®gek ®s v®g¿l csak n®h§ny romos falr®sz marad a v§rb·l, ha valaki az emeleten volt, 
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akkor leesik. A felkelŜ nap f®nyei mindent kifak²tanak a val·s§gb·l (Minden eszkºz 

eltŪnik, amit magukhoz vettek a v§rban, kiv®ve a h¼sbilincs) ®s csak a fiatalember 

¿csºrºg ott ahol egykoron a l®pcsŜ indult meg felfel®, szomork§san ®s mond h§l§t a 

karaktereknek. Elmondja, hogy hossz¼ ®vekkel ezelŜtt beleszeretett egy l§nyba, de el 

kellett hagynia, ®s csak p§r sz§z ®vvel k®sŜbb jºtt r§, hogy gyermek¿k sz¿letett. De m§r, 

k®sŜn mert megzsarolta egy ellenfele az ut·dj§val egy gyºnyºrŪ k®kszemŪ szŜke 

l§nnyal. Od§ig m®rgesedett a helyzet, hogy csat§ra ker¿lt sor, de a l§ny a 18. 

sz¿let®snapja elŜtti est®n belehalt a kettej¿k csat§j§ba. Mikor hal§lra s¼jtotta ellenfel®t, a 

sz²ve megszakadt ®s megŜrizte mag§nak a kast®lyt, mint egy zenedobozt, amit csak 

akkor nyit,  ki ha erŜt kell mer²tenie ®s eml®keztetnie kell mag§t mi az §ra annak, ha 

hib§zik. 

F¿ggel®k 

A kast®lyban ®s annak udvar§n sz§mos ®lŜholttal tal§lkozhatnak a j§t®kosok, mind 

megtal§lhat· a summariumban, de a le²r§saik beker¿lnek ide is a kºnnyebbs®g kedv®®rt. 

Pavilon, Hatysa  

 

 

 


