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rogos tutnak csupan megalldja, de mint minden megéllé szamunkra ez is ugyanolyan fontos
mint barmely mas mozzanat. Hosszt ut all mogottiink, sok rendezvény, sok arc aminek
koszonhetSen elmondhatjuk, hogy négy rendezvény kozos eréfeszitésével johet létre a tabor
ahol az alabbi kalandot is prezentaljuk. Hosszt volt az Gt a Kronikak.hu szamara 2007-t61,
amihez csatlakozott 2013-ban a Hésok Napja majd a tavalyi évben meghdditottuk a keleti
végeket, hogy a szerepjaték zaszlajat ott is fennen hirdessiik a Regélé Fénixen ami utdn mar
nem kellett sokat varni és idei évben elindult a Hullamkiraly sorozat s.

Ezzel a kalanddal szeretnénk tisztelegni nem csak a régebbi torténetek hanem az tjabbak el6tt
is, hiszen nem gy6zziik hangstlyozni, hogy mennyire fontos az egységes vilagkép és az
egységes vildg amin jatszunk. Fontos, hogy a négy rendezvényen sziiletett kalandok mind egy
térben, egy Yneven jatszodnak, igy a szemfiiles jatékos és mesél6 felfedezhet visszakdszons
elemeket, ismerés motivumokat a korabbi események kalandjaibdl, amellett, hogy egyenesen
kapcsolédik a Zenedoboz cimi torténettel megkezdett f6sodrashoz.

Karakteralkotds terén is prébalunk egy egységes képet mutatni, amivel atjarhatoéak a
rendezvények, igy az évente megrendezett fél tucat (vagy tobb) alkalommal egyfajta életutat
tudunk jatszani egyiitt, az orszdg minden t4jarél az orszag minden tdjan! Folyamatosan
bovitjiik és javitjuk a felmertilt problémakat, amik szintén a kozosségnek koszonhet6en jottek a
napvilagra, nem hidba a mondas, hogy tobb szem tobbet lat.

Prébalunk kalandjainkkal kiilonleges témakat, kiilonleges helyszineket feldolgozni, hogy Ynev
olyan tdjait, olyan eseményeit tudjuk bemutatni, amikkel nem minden nap taldlkozik még a
nem hétkoéznapi kalandoz6 sem. Prébaljuk elévenni a Bestidriumban is ritkdbban hasznalt
lényeket, probaljuk Sket felhasznalni, hiszen nem véletleniil részei a vilagnak, jelen vannak
azért, hogy el6 is kertiljenek a kalandokban.

Jelen kalandmodulunk elkésziiltében nagy segedelmiinkre volt Halni Zsolt grafikus els6 izben
(és reméljiik nem utoljara), aki illusztraciéval keltette életre a szovegben megfogalmazott Tuth-
Lagor Ullsjének vilagat. Az 6 munkajat segitette és egészitette ki Zorgel Erika a borito
szinezésével és Zsuga Fruzsina, a digitalis festéssel. A helyszin kivalasztasdban nagy
segitségiinkre volt Magyar Gergely, az 4ltala megrajzolt digitdlis Ynev térképével. Koszonjiik
nekikis a kozremiikodést.

Az ajanlasban is szerepl6 Novak Csanadnak igy néhany hatarral odébb, de koszonjiik, hogy
annak idején mind a M.A.G.U.S. szerepjaték kiadvanyaiban, mind pedig a Valhalla egyéb
médiumaiban (honlapjan) olyan anyagokat hagyott rank rajongékra, amelyeknek szivesen és
konnyebben lehetett felvenni a fonalat. Az alabbi munkank megitélésén mulik, hogy érdemes
volteigy tenniink, ez pedig csak azon mérheté le, ki hogyan éli meg (és ttil) a kalandot.

Minden kalandmesternek j6 mesélést és minden kalandozénak
jo jatékot kivanunk!

~4

i
A
=
-

\



AT PR

Hangulatkeltd novella

I. Metamorfozis

z utca hangjai lassabban multak csak el, mint kordbban. Ez is felttint neki. Az arnyak
azonban mind elevenebben vartak a sarokban, hogy atvegyék a lassan visszavonul6 fény
helyét. S mintha egyre mohdbban is tennék. Mire a f6ldszintrél felszivarog hozza a vacsorara
hivé himnusz els6 sz6lama ev6eszkdzok fémes sszekoccandsa és fatdlak tompa puffandsaként
mar aztis elfelejti, hogy pontosan hol van.

Az utazds 6sszemossa a tajakat, varosokat, arcokat, heteket. A Vinisila-siksagon torténtek 6ta
semmi sem ugyanaz és mégis ... mintha minden egy nalanal 6sibb érami kattogaséaba illene
bele. Azonban nem Kahreban csiszolt apré fogaskerekek és kalapacsok csengése ez, anndl
sokkal természetesebb, inak és csontok rugdjdra jaré mesteri ma ... ami lassan atveszi a helyét
annak, ami gyenge, ami fiatalabb és haland6bb. Ahogy a s6tétség a fénynek.

Emlékszik a kastélyra, a sosem mulé béal képeire és tarsai egyre meglepettebb arcara, amiben ¢ is
osztozott. Egy ideig. A sovénylabirintusban 6rokké 6lelkezé parokra, amik mar a nagysziilei
korédban is szerették egymast és akkor is egytitt lesznek, akkor is kacér mosolyt valtanak a
holdfény alatt, hogyha mar mindenkinek elfeledték a nevét, akit 6 most ismer, mindazokét,
akiket élete soran valaha megismert ... na jo, kivétel talan az elfet. De az elfek mindig
mindenben kivételek.

Azakapu, amia pincébe vezetett, az csak egy kapu volt. Azigazi ajt6, ami a kriptaban varta ket
egy sokkal mélyebbre vezet6 utazast nyitott meg el6tte, akarmennyire ellenezték vagy féltették
a tarsai. A gy6zelemhez aldozatra van sziikség, az aldozathoz pedig ... lelkier6ére. Ok nem
sejtették, hogy a kriptaban hever6 dolog gyokerei mélyebbre hatolnak a borospincénél, vagy a
sz6l6nél, amib6l a bor késziilt, de éppolyan lucskos és nedves helyrél, ahol az élet a maga
fénytelenségében egészen mas torvényeketismer.

Az alatt a csillagtalan ¢éj alatt olyan erék gyiilekeznek és fenekednek, amelyek versenyt
felejtenek az id6vel, korcskardd hatalmasok vivjédk a vilag teremtésével fogant csataikat az
ember szdmara felfoghatatlan léptékekkel és taktikakkal. Hevességiik pedig olyan, hogy a
legkisebb hadmozdulat, kisszerti gy6zelem évszdzados hulldmokat vet a felszinen él6k
vilagaban. A fényben sziiletettek pontosan tudjak hol van ez a hely, valaha neviikon nevezték a
kiizd6 feleket, de mara mar csak a mesék, alegendak és a félelem maradt meg.

Ott a sotétben sziiletett Gjja, ott a mélyben lett része annak a harcnak, amiben ha csak pajzs is
lehet a tarsai szdmara, hogy ¢k sohasem érthetik meg, minden evildgi parany folé emeli szerepe
és fontossaga. Ezért sem dobbentették meg a valtozés elso jelei a testén. Addigra mar érezte és
varta, hogy elkezdédjon. Sziikségszertinek érezte. Pedig csak sejtette, hogy mi var rajuk, de
tudta: 6t és tarsait kivalasztottak az el6ttiik all6 feladatra. Igy hat miért is ellenkezett volna?

[gy amikor a mai rohamok véget érnek az utolsé kincsért, amit még teljesen tisztan birtokolt, a
lelkéért, ugyanolyan tidvoziilt mosollyal csatlakozik tarsaihoz odalent, ahogyan minden este
tette midta elhagytdk a siksagot. Akar taborttiz koriil, akar a fogaddok kandall6ja mellett. A
valtozas nem csak elfogadni tanitotta meg, hanem vérni is azzal a tiirelemmel, ami csak egy
igazi mélységlako sajatja és ebben a vilagban, amin most kérészéletti halandékkal osztozik, ez
olyan elény, ami keveseknek adatik meg.
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Vel pedig valoban kedvelt taldlkozohelye ez a kalandozoknak Meégsincs nyiizsgés és mégsincs
nagy forgalom. A sarokban, az ablaknak vetett httal egy fiatal bard diinnyog zenére. A magas
pultot tamaszt6 talérettigric azonban magaban elkonyveli, hogy tilsdgosanis fiatal.

Kora ellenére sz6ke haja megtagadta az 6sziilést, félhossztinal is tovabb novesztette mostanra.
Hianyolja a lantjat, az asztalok kozonségébdl néhany régi arcot, de legf6képpen a par utcara
lév6 Taverna kényelmét, amit a talalkozo miatt hatra kellett hagynia. Messze f6ldon érlelt sorok
sem csillapitjdk nyugtalansagat, amit az el6tte all6 beszélgetések miatt érez.

- Joszinben vagy, Pakdj - szolitja le a kozépkort n6, mintha csak nem tobb év telt volna el
utolsé él6ben zajlo beszélgetésiik ota. Szarvasb6r koponyegét lazan ejti egy szomszédos
székre és a pultost ékszeres kezének legyintésével kiildi latszélag valami italért, de még
inkabb par pillanatnyi zavartalansageért.

- Ahogy a te szépséged sem képes fakulni, Lora - mosolyodott el szélesen Pakaj
tudomésul véve, hogy a ma esti szindarab els6 felvonasa elkezd6dott. A f6proba
elmaradt, a stugofiilke tires.

- Tudod, hogy csak te hivsz marigy? - kérdezi a ng jatékosan, mikozben helyet foglal.

- Sohasem allt rd a szdjam a rangokra - bolintott Pakdj, mikozben a palackbél Gjabb arany
nedtit ontott egy tiszta poharba, amit a pult mogiil halaszott ki.

- Azért csak elég jol elboldogultal mindig is hercegekkel, barokkal - Lora, akit mér csak
kevesen hivtak igy, zavartalanul emelte fel a palackot és hiazta meg olyan néietlentiil,
ahogy csak erejébdl telt - de legf6képpen taldn a grofokkal értetted meg magadat.

- Ront'e Rone messzejar mar és szavatadta, hogy dolgainkba nem titi az orrdtameddig ...

- Azasziszhalott, a Hajnalvar kudarca nagyon sokba kertilt mindannyiunknak és Akhion
tal 6vatlan volt délen.

- Senkisem latta el6re, hogy a bukott Kegyelt é] és mennyire veszedelmes ...

- Mindannyian lattuk az Orok Véros bukéasat mér egyszer, méagiatol eltorzult fellegek
tancat és ahogy kesert terhiiket a Lar-dorba konnyezik. Ne mondd, hogy nem lattuk
eléreaveszélyt. - szavai kedvesen siklottak, de szeme vagott a kibontott hajzat alatt.

- Akkorislattuk, ahogy mostis latjuk - bélintott Pakaj - En ezt akkor is ellenzem.

- Hajnalvérat is ellenezted - méricskélte Lora a palack iires aljat - talan van dsszeftiggés a
kudarc és a véleményed kozott? Talan ezt sem kellett volna rad biznia?

- Szavaztunk és én tudomasul vettem. Ram bizta ez az tigyet és én annak rendje szerint
fogom végig is vinni. - Gjabb palackot varazsolt el6 a pult mogiil, de ha latta is valaki,
senki nem merte széva tenni neki - de jobb ha tudja 6 is, hogy az én kudarcom
mindannyiunk veszte lesz és hogyha nem gondoljuk ezt atjobban ...

- Atgondoltuk, megyvitattuk és leszavaztunk - végiil a mar poharba kiontott sorért nyult -
a Hulldmsirbél nem szabadul meg akarki ... és sohasem ok nélkiil. A probatétel pedig
még el6tte all.

- O a harmadik akirél tudok - hunyta le a szemét Pakaj mester és mélyen séhajtott - az
els6 meghalt a szérazfoldon nem sokkal késébb, a masodik rovid aton Fekete Hadur
lett. Milyen prébatétel elegend6 ahhoz, hogy a két véglet koziil pont 6 ... mérsékelt
eredményt érel?

- Az az aktus, amivel minden békés id6szak kezdédik egy j6 habora befejeztével -
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mosolygottané kiélvezve a valéban hosszt utat bejart nedi élvezetét - Fegyverletétel.

- Békétremélsz - meredtra Pakaj.

- Habortra szamitok - viszonozta tekintetét Lora - és 6 is, akivel egy{itt mar csak harman
vagyunk. Ezt nehogy elfelejtsd. - hangos koppanassal rakta le a poharat és valodi
korahoz mélt6 nyogéssel kanyaritotta maga kore a szarvasbért. - Gianagba nem jut el

ilyensor, csak ereje van a f6zéstiknek, ize nem.

- Mit tegyek vele, hogyha megfelel a proban? - kérdezte Pakdj, tisztdban léve a masik
lehet6ség kovetkezményével.

- Hozd el a Helyre - fogta suttogora Lora és intett, mire a bejarat mell6l két arnyékként
posztol6 alak 1épett mellé, egy harmadik pedig feltarta az utat a kint varakozo hinto felé.

- Barondé? - hajoltak meg egyszerre a rendelkezésre allas ezredéves p6zaba a testSrei, egy
vizitor képzést kapott varosallamoki és egy parducmozgast északind.

- Arégiévforduldkra - emelte poharat a lassan tavolod6 né alakja fel és csak akkor fejezte
be, amikor az ajt6é becsukodott mogottiik — az Gj baratsagokra.

Azzal egy id6ben huppant le a székrél, mikor odakint a hint6 jol hallhaté mozgésba lendiilt,
de mas iranyba indult, mint 6 bent és a tavolsag is sokkal rovidebb volt, amit meg kellett
tennie. A sarokban diinnycgé bardtol atellenben a sarokban gubbaszt6 sapadt, kopasz férfi
asztalahoz lépett, aki egésze végig a félhomalyba és fekete selymekbe burkolézva varta a
beszélgetés végét. Nyajas mosolya nem tévesztette meg Pakajt, szemébe nézve pedig
pontosan tudta, hogy egy tobb életet is magaénak tud6 id6tlen fajzattal néz szembe.

- Zead Succubus, hogyha nem tévedek - helyezkedett el az igric vele szemben, anélkiil
hogy a kezét nytjtotta volna a halalfejnek tetsz6 alaknak.

- Részemrdl a megtiszteltetés, Pakdj mester - mosolyodott el nyajasan a férfi, ami még
ijesztové tette kiillemét, hiill6 formazatava, sehogy semillett ajkdba ez a nyugodt, békés
és bizalomgerjeszt6 hang - Tisztdban vagyok vele, hogy a helyzetem ... bizonyos
szempontbol ingatag. Abban viszont biztos vagyok, hogyha mondandém végére érek
akkor azt nagyon érdekesnek és ... igen ... értékesnek fogja taldlni ... a Filozoéfus
tarsaival egyiitt... Tuth-Lagor Ullsjének vidékérdl hallottak mar?

II1. Fiatalok

tak ugy illeszkedtek egymashoz, mint es6 er6ditmény foghijas bastyai. A torzsiiket ellep6
viztomeg lomhan uralta a t4jat, békanyalas zoldjével az ég sziirkéjét tiikrozte. Levél nem
rezzent, bogar nem dalolt és a tavolban elrohano fellegekkel parhuzamosan szall6 madarrajok
eszményi képet festettek a szinte érintetlen, 6si vadonrél. Azonban mindez csak alatszat ...

... és ezt a fiatal snil pontosan tudta, hiszen fajtajanak tagjaihoz hasonléan egész életében itt élt
azok kozott aromok kozott, amit korok alatt lepett el a laprengeteg, ez a kegyelmet nem ismerd,
kompromisszumra képtelen természeti er6. Akarmilyen nyugodtnak is t{int, a szunnyad¢ eréi
csak egyeduralmat ismertek a civilizaciéval szemben, amibé6l legaldabb harmat 6rzott fénytelen
bendé&jében.

A snil nekiiramodott a borostyanlidnnal bené6tt kiszogellésnek, ami a szamara csak egy domb
volt és soha sem kereste értelmét a szilard kébe mart régi véseteknek. Miért tette volna? A
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XII. Vandorkronikak tabor

rengeteg legy6zte a sokat. Az élet feliilkerekedett az értelmen, ahogyan azt megteszi minden
nap, Gjra és tjra a mocsarban. Lehet, hogy ez nem mindig volt igy és lehet, hogy egyszer
masképpenlesz, demost...azéletazar.

Elrugaszkodott a lerontott szobor karjarél, roptében szaltot vetett és fejjel lefelé nézett szembe
az arctalan alakkal zuhantdban, a hellyel, ahol a k¢ kifejezésének kellene lennie, a nagy 6s
orokké megmarado6 képmasanak. Mégsem volt ott. Behunyta a sdrga szemét horizontalisan és
az esésre koncentralt. E16bb szdnakozva gondolt a szobor eredetijére, majd végtelen nyugalom
széllta meg az érzéstdl, hogy semmi sem 6rok, hogy az élet csak egy szakasz a végtelenben,
amivel keveseknek tartozik elszamol4ssal a mindenségben.

Ujabb forgas, Gjabb kifeszitett testmozdulat. Feje bubjanak hartyait lagyan nyalta a menetszél.
Szinte érezte pikkelyein a kozeled6 viztomeg paras leheletét, mikdzben arra gondolt ez az élet
és ez a szabadséag. A habok lucskos hullamzassal nyelték el, a zavaros viz nyoman mozgaséra
tisztult ki alencsés felszin. Nem id6z6tt sok id6t a csendes mélyben és inkabb felkiizd6tte magat
békalabaival.

Tapsvihar és tidvrivalgéds lett a jutalma, amelynek hallatan elégedetten htzta mosolyra
soksoros fogait. Kitorolve szeme el6l a hinart boldogan priiszkolt, mikozben tarsai éltették
ujjongva, igy hat feléjiik kezdett temp6zni. A vidék falvainak ifjisdga mind szeretett ide jarni,
ahol bemutathattdk egymasnak a haldlugrasukat, batorsagprobédkat tehettek és persze
csaphattak a szelet teljesitménytikkel kiszemeltjeik el6tt, hogyha mar elérték a kort ... és a kort,
aztcsak aforrova valo testek mélyén dobogo fiatal sziv tudta, hogy mikor érik el.

Karok és mancsok nytltak felé, pikkelyesek és pikkelytelenek, mikdzben a kdrnyezé sziklakrol
elégedett csokokat dobtak neki a kopasz és hosszt hajoé lanyok egyforman. Lihegve tertilt el 6
maga is egy napsiitotte sziklan és elégedetten fogadta a gratulacidkat, majd a tobbi ember és snil
gyerekkel figyelte a kovetkez6 probalkozot, aki aznap elindult a mészasra, hogy a végén maga
isamélybe vesse magét.

Szétnézett a tobbieken és csak kipirult arcokat, izgatottan jaré kopoltytkat latott. O maga nem

ismerte a kiilonbséget a tarsai egy részétdl elvalaszto fajok elnevezései k6zott. Sohasem volt ra

sziiksége, olykor, néhany dologban érezte, de amikor egytitt voltak itt, a meredek lagtindban

csak azt érezte, hogy mindannyian fiatalok, szabadok és boldogok ... amint pedig felttint neki a

szomszéd sziklarol egy kedves voros zuhatag mogiil egy barna szempar, ami nem az emelkedd

tarsukat figyelte tigy érezte szerelmesek is és hogy ezt a tokéletességet semmi sem fenyegetheti
.. sohasem.
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Hattér és az el6zmények

Tuth-Lagor Ulléje

h@Pranta és a Rehiar Birodalom kiizdelme &lland6 volt a negyedkor folyaman és kevés helyen
volt forrongébb, mint a Felh&Startoményokhoz tartozé Tuth-Lagor tartomany délnyugati
részén, amelyet az azonos nevii maguskiraly kormanyzott. A Gobryas-tengert6l (késébbinevén
Riegoy-6bol) délre elteriil6 hegyekkel 6vezett hatalmas pusztasdgok és erddségekért
folyamatos kiizdelem zajlott, sokszor sziinteleniil (emberi) nemzedékeken at. Innen ered a
hetedkori elnevezése is a teriiletnek, mint Tuth-Lagor Ullsje, amely képletesen a
legratermettebb harcosokat nevelte ki és adta Cranta seregének, kevesen voltak tapasztaltabbak
és kesertibbek a hossztiélettiekkel szembeni kiizdelemt6l, mint akik megtapasztaltak, hogy
olykor egyazon elf végez dédnagyapjdval, nagyapjaval, apjaval és minden batyjaval, miel6tt
egyaltalan méd lenne a bossztra, vagy akarcsak pengevaltasra vele.

Harcosnemzedékek , -iskoldk és -klanok sziilettek és sztintek meg évszazadok alatt, sokszor
balladakba ill6 bosszikat teljesitve az itteniek, amelyek életiik elengedhetetlen kellékeivé
véaltak. Innen ered az , Ull6” elnevezés. Maga a teriilet tobbszor is gazdat cserélt, mire a
Negyedkor végére (a kyr hoditas el6tti évszazadban) attorés tortént az dldatlan helyzetben:
Tuth-Lagor méguskirdly elszanta magat, hogy egy borzalmas varazslattal az elfek szamara
mindorokre értéktelenné tegye a teriilet nagy részét. Elvonult egyik helyi fétemploméba, amit
kiilon erre a szertartasra emeltetett és kegyetlen dldozatok soran at megalkotott egy sotét
'fegyvert', amellyel mérfoldhossza teriileteket tudott elatkozni és élettelenné sorvasztani
(Ronto, a fekete kard).
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Elszdnasat és oOriiletét jol jellemzi, hogy sajat (méar-mar isteni) életerejét a szertartés
sikerességébe fektette, majd hiveire (személyéhez imadkozé , papok”) hagyta a feladatot, hogy
hasznaljak fel az ereklyét. Tevékenységiik nyoman erddségek sorvadtak el, folyok vize
keseredett meg. Az elfek elszornyedve tapasztaltak Tuth-Lagor Ullgjének legutolsé mtivének
hatasat. Onnan érkezett azonban segitségiik, ahonnan a legkevésbé vartak: a tartomany
(részben) embernépeitsl. Addigra mar ugyanis ezek az eszk6zokben maguk sem kiilonosebben
valogaté nemzetségek otthonuknak tartottak a folyton véltozé hatarvidéket és az allandésult
csatamez6t.

Kényes és alkalmi szovetségiik azonban életre hivott mind a két oldalon egy-egy olyan ereklyét,
amelyek egyiittes erével képesek voltak a Ront6 és forgatdi hatalmanak pusztitasdnak gatat
szabni: utébbiakat az utols6 szalig legyilkolni és elébbit odazarni vissza, ahol kovacsoltak.
Népeik békéjét tovabba azzal az igérettel pecsételték meg, hogy az elfek lemondanak (a
szamukra amugy is nagyrészt értéktelenné valt) teriiletekrél, ameddig azok meg nem
gyogyulnak Urria akaratdbol (tehat maguktol).

Az eset hire elterjedt az akkor mar harom részre szakadt Crantaban és még akkor is mesélték
egymdasnak az emberek, amikor a kyrek végiil partra léptek és véget vetettek a maguskiralyok
hatalmanak és életének. Tuth-Lagor Ull6jének vidéke szinte teljesen érintetleniil lett hagyva az
elmult korokban: akik megprobéltdk volna haborgatni el6bb a Rehiar Birodalom (késébbi
Sirenar Szovetség) finom utaldsaival talalkozik arrél, hogy ez nem tanécsos, utébb pedig a
vidék kiilonosen vegyes és harcias népességével akik pontosan tigy szeretik a dolgokat errefelé,
ahogyan azokat megszoktdk az elmult harminc-valahany-ezer év folyaman.

Cronquist-kovetbk szektdja és a Filozofusok kalandozé falkdja

Filozéfusok (északi kalandozo felhajtokat tomorité érdekszervezet iranyitoi) az elmult
esztend6kben tobb olyan vereséget is elszenvedtek, amilyenekhez az elmult évtizedekben nem
voltak hozzaszokva (Id. Hajnalvar és Dulas kincs cimti modulokat). Elvesztettek bizonyos
hidféallasokat és befolyasi teriileteket éppagy, ahogy rengeteg energiaforrast (pénzt).
Leginkabb mégis sérthetetlenségiikbe vetett hitiik csorbult igy a rendelkezésiikre 4ll6
csatornakon keresztiil megtizenték egyeseknek, hogy tjabb tagokat/szovetségeseket keresnek.
Szerencséjiikre (?) hamarosan jelentkezett ,felhivasukra” Zead Succubus (lasd Ut az Emlékek
volgyében kalandmodult és Atkozott fészkekben kampany), aki egy bortonlazadas ztirzavarat
kihasznalva tért vissza Ynevre (1d. Virdgkapuk ostroma cimti novella) lényegében.

Bekertilésének feltételét abban hataroztak meg, hogy az éltala egykor alapitott és tavolléte
folyaman veszélyessé valt Cronqvist-kovet6 szektat (aminek tagjai erészakos eszkozokkel
keresik a lélek 6rok korforgasabol kivezets utat) szamolja fel, de legalabbis nyakazza le az azéta
megerdsodott vezetd tagjainak feldldozasaval ,fegyverletétel” cimén. Ezt ¢ elegansan tugy
akarja megoldani, hogy egy kalandozdcsapat nyakdba s6zza a feladatot anélkiil, hogy azok
tudnanak réla (j6 szokasa szerint) valdjdban milyen célra hasznalja is fel 6ket, illetve, hogy
milyen veszéllyel néznek szembe.

Pontos leirast adva a tudomasa szerint leghatalmasabb jelenlegi Cronqvist-kovet6 szektavezér
nyakdaban fiiggé crantai lélekko6rdl (Id. A keselyt jegyében cimti modult) és ha lehet még egy
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magikus Fiirkészt is ad hozza, hogy hol keressék. Lényegében azt akarja, hogy ezt elhozzak
neki, tisztaban 1éve azzal, hogy visel6je megolése nélkiil ez bajosan lenne kivitelezhet6. Fizetség
mellett dlland6 megbizast igér a Filozofusokndl (természetesen maga alatt) és személye révén
igen komoly informdciéforrast nydjthat barmilyen hdsi tett, 6si rejtek és személyes kiildetés
teljesitéséhez elengedhetetlen médon (Korokra visszamendleg emlékszik sok mindenre).

Milliokért a pokolba?

A )

ivel aszemélyes kutakodasa alapjan a céltargy Tuth-Lagor Ull6jének vidékén taldlhaté igy
ezt megosztotta a csapattal akik (sok mas lehet6ség figyelembe vételével) csatlakoztak egy
éppen odaindul6 kiilonleges karavanhoz (barmelyik kornyez6, kozeli civilizaciés kozpontbol).
Az Al Ratta (dzsad) bankhdz (1d. Tetemre hivds cim( kaland) hossza tavu terjeszkedésként
szeretne terjeszkedni Riegoy vérosallamai felé a szdrazfoldon és idekiild egy csapat tizletkots,
jogasz, foldmérot, hogy térképezzék fel a lehet6ségeket a helyiek egyuittmiikodését illetéen és a
csapatot szivesen fogadjak fel altalanos biztonsadgtechnikai célbél (amivel felttinés nélkiil
kéborolhatnak a tertileten a szekta felzavarasa nélkiil).

Mas esetben egyszertien csak a korabbi kalandjaik folytatasaként (1d. A zenedoboz cimi
kalandmodul) kéborolnak a Vinisila-siksdgon ebbe a folyamvidékbe és tgy keverednek
kozelebb az események fé6sodrdhoz. Akarhogy is, a cél a Tuth-Lagor Ullgjében tobbrétegti és
nem biztos, hogy minden megbizé megkapja végiil azt, amire vagyik a pénzéért. Ugyanagy a
tobb érdekcsoport is konfliktusba kertilhet egymassal ugyanezen okbol. Hogyha maés (az
el6torténetiikbol levezethet6 és a hatterekkel 6sszekapcsolhato) okboél és iranybol érkeznének a
karakterek azis mesélhet6 természetszertileg.

Jatéktér: az egykori elf-cranta hdbortk nagyobb kiterjedésti csatdjanak szintere, ami az
évszazadok soran tobbszor cserélt gazdat és ezért mindkét kultara romjaival stirtin elszort
mocsarvidékké valt a napjainkra, ahova alapvetSen békés egyiittélésre képes (karizmatikus
kompromisszumokkal) snil és ember népek telepedtek le és alapitottak 2-3 tagbol allo
falukozosségeket, bar kiilon-kiilon, de 1étezik atjaras.

Az egyiittélésnek praktikus okai is vannak, kordbban ( mar egyik fél sem tudja, hogy kik altal)
kotott megallapodds azért is johetett 1étre mert kolcsonosen birtokoltak valamit ami a mésiknak
fontos és rajottek a vezetdk, hogy haboriskodas helyett egyszertibb ha megallapodnak. Az
emberek teriiletén van egy barlang ami valaha temetkezési helyként szolgalt a snileknek. Ma
mar nem hasznéljk erre a célra de a barlangban megtaldlhaté egy gombafajta ami rettentGen
fontos a snilek samanjainak, vagy papjainak ha agy tetszik, hogy felvegyék a kapcsolatot
isteneikkel/ szellemeikkel és nem utols6 sorban, hogy visszanyerjék méagikus hatalmukat (akér
lehet, hogy egy specidlis hatalom italt készitenek bel&le).

Mig a snilek tertiletén vannak, azok a tertiletek ahol a mocséri harcsa leteszi az ikrait és bar a
snilek szdmara mérgez6 ez az eledel, de az embernépek rajonganak érte, mint inyencségért.

Hangulat: banjo és levedlett gyikbor, 1égy és sztiinyograjok a tisztabb viztiikrok felett, hintaszék
nyikorgas, snil krokodil dundee, végtelen country zene, sarbol 6ssze-vissza kiall6 magikusan
aktiv kéoszlopok, ériilt remete a mocsarban heherészik, fajok kozotti vegyiilés, kozos mult
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Osisége allando fullaszto és izzaszté melegként lepi be a teret, nedves és nyalkas testek, kiilonos
szagu illatosito tlizek a falvakban és azok hataraban, kiilonos soknyelvti népdalok, ELEVEN
FANTASY légkor és érzékelheté moralis dontések, a gonosz is lehet nagyon intelligens és
el6fordul, hogy okosabbis ...

A mocsarban érezni azt, hogy barmikor leselkedhet rajuk a veszély a viz aldl, a fakrél, de a
népek valahogy megoérizték jo kedélyiiket lehet, hogy ennek az oka az, hogy nem igazan lehet
masképp talélni ezt a kornyéket.

Ellenség: a Mszéiuob (aki az ork faj VALODI eredetét kutatja) altal vezetett Cronquist- kivetd
szekta(céljuk végleg kiszakadni az 6rok korforgdsbol és lelkiiknek nyugalmat taldlni) legéletrevalobb
tagjai, akik magia- és fegyverforgatoként, de kozepesen hires kalandozékként is kompetens
ellenfelei lehetnek a jatékosoknak. Céljuk az 6si crantai romvaros mélyén szunnyadé hatalom
(Ronto, a Fekete Kard) megkaparintasa és kisajatitdsa maguknak egy kisebb manafékuszként
erejiik kiteljesitéséhez. Eszkozokben és dldozatokban nem vélogatnak, jellemiik eltorzult,
vallalkozasuk kétségbeesett (egykori és a napba tavozott mesteriik &llitdlagosan Yneven
hagyott magikus hatalménak esszencidjat keresik, ami eziddig jol elrejt6zott el6liik ... de majd
talan mostitt ezzel elég erejiik leszhogy megtalaljék ... esetleg rogton meg is haladjak).

0 s_,ﬂ Js ) '

Események a nagyvilagban (P.sz. 3718): 1. az esztendé elején Yllinorban ttint fel a Szazhalal
néven elhiresiilt aquir ereklye és ameddig a kalandoz6k meg nem éllitottak (allitélag shadoni
segitséggel) rengeteg dldozatot szedett tombolasa a hordozdjan keresztiil. 2. a Vinisila-siksagon
egy legendas kastély elevenedett meg/ttint fel (aszerint melyik bard énekli) és aquirok egymas
kozotti csatdrozésairdl suttognak ennek kapcsan Ediomad kozelsége miatt 3. Corma-dina
partjainél egy aquir él6-hajéval megtamogatott él6halott kaloz tért vissza (allitolag) ameddig az
Uj-Godon haditengerészete egy Osszetett tengeri hadicsellel elejét nem vette fosztogatd
hadjaratdnak (bar egyesek szerint még igy is egy hajszalon mulott ... és az is egy kalandoz6-
hajszal volt).
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Események a kalandban a jatékosok tevékenységén kiviil Ezek a torténések természetesen
befolydsolhatdak és megakadalyozhatoak, hogyha a karakterek jokor vannak jé helyen (vagy
kiilon vazlattol eltekintiink. Ez a fejezet van helyette kivételesen, amiben az elkovetkez6 napok
sorsszer(i eseményeiszerepelnek listazva és kifejtve valamelyest.

Fontos, két pont kozott a mocsdrban dltaldban 1 nap teljen el, hogyha utaznak. Késébb pedig,
hogyha indokolt a gyorsitds akkor ez lemehet fél napra is kiilonbozé okokbdl (pl. repiilés, helyi
vezetd fogaddsa, kezdenek hozzdszokni a koriilményekhez).

A helyiek nem igazdn haszndlnak vert pénzt vagy bdrmi fizetéeszkozt, inkdbb a
cserekereskedelem divik a koreikben. Sokkal jobban szeretik a kézzel foghaté dolgokat.

Kalandozok érkezésétdl szamitott...

~1. nap az Al Ratta kiilonitmény egyik kocsija tengelytorést kap a sdrban és mindenképpen a
legkozelebbi faluba kell vinni, hatha ott meg tudjak csindltatni, igy a csapat kényszerpihendére
kényszeriil

Nyugodtan lehet egészségprobakat dobatni ha nem késziiltek fel vagy nem védekeznek
valamilyen médon a sztinyogok ellen, hiszen azok kiilonb6z6 korokat terjeszthetnek mint a
mocsarlaz vagy akar ha kezeletlen marad bénulést okozo fert6zést.

~1. éjszaka a Cronqvist-kovet6k vezettje a mocsar szivében magikus hatalmaval kidssa a sarbol
a Sotét Zigguratot, ami a tdvolbdl a helyiekben babonas félelmet kelt, mivel egy
természetellenes viharnak latszik, méga szélénis fak csavarodnak ki, atrendezédik alap

~ 2. nap egy kozeli mandragora erd6 felderitésére kiildik a karaktereket, ahova 6k maguk csak
akkor mennek, hogyha az ott tanyazé ocsanyokat mar kifrtottak

~2. éjszaka megérkezik a sirenari kiildottség és a helyi telepiiléseket végig jarva ,konnyt
léptekkel” mindenhol tiszteletiiket teszik és egy félelf vezettt taldlnak, aki kalauzolja majd ¢ket
innent6l. Meg nem széllnak, de ha ekkor a karakterek valamelyik faluban vannak
talalkozhatnak veliik. A taldlkozas elsédleges helye veliik az elf temet6 lehet. hogyha oda
mennek automatikusan taldlkoznak veliik.

~3. nap a Cronqvist kovet6k eredménytelen bejutasi kisérlete a Ziggurat mélyére gyakorlatilag
az épiilet fogsdgara karhoztatja 6ket, ennek koszonhetSen a Fiirkész jelei kialszanak

~4. nap az Al Ratta kiilonitmény eléri az utolso snil falut is és eredményes tizletet kotnek a helyi
torzsfénokkel (hogyha addigra sikeriilt tolmacsot szerezni és élnek még)

~5. nap a sirenari elf kiilonitmény felderiti a Phet és Kaoraku szentélyeket, de nem talalja az
ereklyét, sikeresen felderitik a Ziggurat kornyékét és az Egi Hajo roncsaihoz mennek, hogyha a
csapat eddigre még nem jart ott, amennyiben igen, akkor szévetséget ajanlanak. Hajo roncsban
sulyos veszteségeket szenved az elf kiilonitmény, félelf tarsukat elragadja az 6riilet, csak napok
mulva tud kitisztulni.
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~ 6. nap a Cronqvist kovetsk bejutnak Tuth-Lagor Ull6jének mélyére és megszerzik a Ront6
nev ereklyét, azonban uralni nem képesek még teljes egészében. Az ereklye folyamatosan vért
kovetel addig mig nem tudjak megzabolazni.

~ 6. éjszaka minden pszi-hasznél6 és valamilyen szervezethet tartozé (vagy tartozott) karakter
mentélis {izenetet kap arrdl, hogy ki hogyan szolgalhatna legjobban az érdekeiket a kornyéken
érzékelt méagikus anomalidk alapjan

~ 7. nap az elfek, hogyha nem taléltak szovetségesre a jatékosokban (és még nincs naluk) a
megszerzett ereklyével a Ziggurat ellen vonulnak, hatrahagyva a félelf vezet6jiiket. Ritualis
arcfestésiik alapjan elkeseredett harcra kényszeriilnek és valéban: mind otthagyjak a fogukat
kiils6 segitségnélkiil

~ 8. nap reggele az Al Ratta kiildottség visszatérve az els6 faluba ¢sszekésziil a hazavezet6
hossza tutra, Cronqvist-kovet6k elhagyjak a vidéket (amennyien maradtak), Kahre varosabol
mérnokok érkeznek és mintdkat vesznek a kiilonleges felszini olaj tavakbol, majd elégedetten
csettintenek az elsé mérések eredményességén ...

Megbizds és bemesélés

yzt a részt érdemes minél gyorsabban letudni, s6t, ha lehet akér csak visszaemlékezésben
talalni a csapatnak a kaland kezdetét kovetden (nem sokkal). ,Nagyot zokken a kocsi, amikor
érezhetden a folduitrol letérve nekirugaszkodik egy kisebb emelkeddnek. Percekig csak a kocsisok kiabaldsit
lehet hallani az dllatokkal és amikor az utasok végre kikdszdalodninak a helyiikrél mdr meg is mdsztik a
magaslatot. Hosszil 6rik zétykolodése utdan a hiatukbol kapott szél felborzolja a ruhdkat, a lovak sorényét, a
hajukat, a kocsik diszes szalagjait és az egyik kocsis pipdjanak a fiistjét. A tdvolban érintetlen dsvadon
hullamzik, amit csak mérfoldekkel késébb oszlat szét egy-egy tisztds vagy folyd nyomvonala. Mindhdrom
batdr féloldalasan dll a gerincen, amikor au egyik fél-dzsad erioni szamvevd melléjiik lép és okularéjit
orrnyergére visszatolva kezében tartott térkép egy fehér foltjit vizsgdlja majd kijelenti: - Megérkeztiink, ez
mir Tuth-Lagor Ull6je.” Természetesen érdemes a korabbi napok eseményeit feldolgozva és félig
lejatszva a jatékosok tudtara adni, de senkinek nem lehet kértsége afelSl a bevezetés (kb 1 6ra)
végén, hogy miértis vannak itt.

1, amennyiben , csak” mezei kalandozok, akik amtgy sem kotédnek semmihez és semmihez
vagy éppen, hogy jatszottdk a kordbbi Zenedoboz cimii kalandot a Vinisila-siksdgon val6
kalandozas, annak feltérképezése kozben akadtak rd erre a vidékre. Ok feltételezhet6en
lassabban vonédnak majd bele az eseményekbe, de végeredményben ugyanoda jutnak és
ugyanazokat a dolgokat tehetik meg. Ezt a lehetéséget akkor javasoljuk, hogyha a csapat
motivacidja egyértelmtien (irtak és mondjak is) kincsvadaszat és kalandozas.

1,5 a fenti variaci6 kib&vitése azzal, hogy egy pihendallomason akadtak ©ssze az Al Ratta
bankhdz embereivel és legaldbb az idevezetd utat kozos megegyezéssel (és maximum 10 arany
fejében) megteszik veliik. Amennyiben kotélnek &llnak és alkalmasnak ttinnek, akkor
megérkezve kib6vithetik a megallapodasukat a tényleges feladatra miszerint, kisérjék el a
foldméroket, szamvevdket és (hazald)tigynokoket tomorits csapatukat a kornyék teleptiiléseire,
illetve teljesitsenek nekik kisebb megbizdsokat 6nalléan, hogyha gy hozza a sziikség (ez a
kontraktus egy holdnapra kottetik el6re és tartalmazza az el6leget 20 arany formajédban, majd
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teljesitéskor tijabb 30-at, hogyha a kontraktus mindkét alairdja életben van).

2, barmelyik civilizaciés nagyvarosban Zead Succubus (sajat néven és alakban, 13. tsz
boszorkanymester) a Filozofusok felhajtéjanak adja ki magét és eldall a komplex feladat
tervével arrdl, hogy a , gonosz” (Cronqvist-kovetdk) szektajat kellene megallitani és bar az 6
szerepiik csak egy része az akcionak, de fontos, hogy megszerezzék a crantai lélekkovet és
elhozzak neki (azt nem arulja el, hogy mar rég a szekta jelenlegi vezet&inél van). Ad Fiirkészt és
utbaigazitast is Tuth-Lagor Ullgjérsl, még a legenda egy részét is megosztja veliik, amit a
maguskiralyrdl tudni lehet. Javasolja, hogy az Al Ratta bankhaz csapataval menjenek, mert
azok éppen tgyis arra mennek és mindig szivesen latnak fegyverforgatokat, akiknek az esze is
vag (ezt le is tudja szervezni ugyancsak a Filozéfus csatornakon keresztiil). Hogyha valamiért
sziikséges, akkor személyes taldlkozot is 6ssze tud hozni Estelle Al Ratta trholggyel, aki az
erioni kozpontbdl iranyitja az ilyen misszidkat. Zead Succubus elmondja, hogy amennyiben a
ko sértetlentil(!!!) a tulajdonaba keriil, akkor 6sszesen 300 aranyat ad (el6leg nincs) vagy ennek a
felét és tovabbi megbizasokat és kapcsolatot a Filozéfusokkal (mellékes lehet, de a nyoméban
jar rejtve Pakdj mester is, 14. szint(i bard, csakhogy jelenthessen a vizsgaja haladdsarol).

3, hogyha a csapat elkeserit6en déli és még sohasem jart északon akkor a fiiggetlen Dél-Ynev
felhajto, a HATALMAS (egy kaszt nélkiili albiné férfi Mf Alcazas/ Alruha képzettséggel) keresi
fel 6ket tabortiiziiknél vagy a fogaddjukban, most éppen egy Krad Aranykor lovag képében.
Zavaros, mint mindig, de egy nagy kiugrasi lehet6ségrol beszél északon a szokédsos szektdkkal
meg tobb jutalomrél, mint veszélyrél. Ahogy mondja, magénak sem hinné el, hogy rutin melo,
de a kaland az kaland. O ugyantdgy, mint Zead Succubus el tudja ket vinni az Al Ratta
embereihez, Fiirkészt is tud adni a crantai 1élekk6hoz. Eléleget is ad 50 arany képében és még
egyszer ennyit, hogyha elhozzak nekia ,cuccot”. O alvallalkozoként dolgozik a Filozéfusoknak
éppen (ahogy a Falkanak is alkalmanként).

*k%

Az Al Ratta kiildottség

\WAJaloban azok, akiknek mondjak magukat. Azonban teljesen ismeretlenek északon és ezért
inkabb nagyon lelkesedéssel, mint koriiltekintéssel vetik bele magukat az qj vilag
felfedezésébe. Eddig szerencséjiik, Galradzsa istentik és a rengeteg ken6pénz juttatta el Sket
biztonsagban, utébbi viszont mar éppen csak a visszattra lesz elég sztikosen.

Harch Belkvisa (foldméro, térképész és dsvanyok szakértdje, erioni sziiletésti dzsad no)

Usson Zynkopp (szamvevé és konyvmoly, elvileg fordito, de a tudoménya itt megall, fél-
dzsad)

Tenged Rost'chu (elvileg talélési szakérts, de lényegében kocsis, aki sok terepen otthonosan
mozog, erioni sziiletést férfi)

Abu Jamal (mindenes, acs, beszerzési szakember és a készletek feltigyel6je, homoszexualis)

Faysal Hassan (allitlag sivatagi nomad fjasz, de ennek ellenére szdmszerija van és szétlan,
mogorva, kocsihajté - Manifesztacios habora menekiiltje)

Ayam Varne( 40-es dzsad n6, az egyetlen akine kasztja is van, 1. szintli bahrada, mint test6r és
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nagyon kidolgozott teste van, mint egy testépitének)

Surn Afhid (erioni polgar, aki tulajdonképpen azért van itt mert a nevét nagyon dzsadosnak
gondoltak hallds utan, 6 pedig nem ellenkezett, kocsihajtéként érkezett, masik életében tolvaj
lett volna egy helyi klanban, mint a baratai és szomszédjai nagy része, de az anyja a halalos agyan
megeskette, hogy nem lehet az, tgyhogy csak s6hajtozik amiatt, hogy , milett volnaha...”)

Gyros (keverék kutya, séllal a nyakdban, Faysal Hassan oldalan van legtobbet, de csak mert az
nem simogatja)

Meglepetés (egy teve, ami egyszerre a bank reklamarca és valéban ez hozza azokat a giccses és
értékes dolgokat, amiket a helyiek lekenyerezésére hoztak - szényegek, italok, illatszerek)

Emberi falvak (helyszin)

dhogyan a karakterek behatolnak az Ull6 teriiletére fokozatosan tarulhat fel el6ttiik a vidék
fléraja és faunaja. Ut nincsen, kisebb pagonyok és elvadul erd6ségek szigeteit mocsaras lapok és
nadasok kotik ossze, ahol helyenként csak zsombékokra lehet 1épni biztonsdgban és hogyha
valaki nem ismeri a jarast két szarazulat kozott, akkor rend szerint ellepheti 6t a vadon.
Aligatorok és madarrajok, 6zek szarvasok és gombas hatt vadkanok jarjak a vidéket.

A megszokott mocsari latkép mellett felfedezhetnek a mocsarjardsban jartasabbak még harom
téle olyan egyedi jellemz6t, ami csak ezen a tajon divik: 1, sargds-voros salak bugyog fel
helyenként alattomos futohomok szerti részeket képezve, ami helyenként mégis szilardnak
bizonyul 2, katranyos részeken, mintha az id¢ allt volna meg kiilonds szoborképzédmények
merednek ki a mocsarbél, mintha csak a kornyezetét igyekezett volna masolni (ez részben igaz,
6si romok maradvanyait lepte el) 3, felszini olaj tocsak arvéalkodnak amik a legkisebb szikratol
felgyulladnak kisebb tlizgejzireket okoznak majd napokigfdklyaként égnek a lapvidéken.
Kés6bb emiatt érdemes 6vatosan ttizezni a kozeliikben.

Ennek ellenére egy kisebb, tiszta vizli t6 partjara érhetnek ki, amib6l csonka fatorzsek
landzsaerd6ként meredeznek ki és a magasabbak ijeszt6 totemekké vannak faragva, elsésorban
avadallatok és vadorzok elijesztésére, de egyik-masik valodi istenek képeir6l vannak mintazva
(szobor csonkokroél a mocsar belsejéb6l, Kefaar romvarosabol). Szanyog és légyrajok ztignak a
viz felett, a t6 talpartjanak stirtjébdl (250 ynevi 1ab) viszont mar a bennsziilottek figyelik a
jovevényeket, az alapjan, hogy merre haladnak, igyekeznek elébtik kertilni.

Tovébb haladva a falvak felé (a Fiirkész is erre vezet ha nézik) famaszkokat visel6 helyiek
lépnek eléjiikk a sasbol (17 £6), kihegyezett botokkal, egyszerti nad-ijakkal, jobbara
félmeztelentil, maszkjaik a helyi allatvilag és a totemek képének masai. Ok a falvak fiataljai (13-
16 évesek), nem teljes értékii harcosok, vagy vadaszok. Ameddig azonban az idésebbek
élelemért vannak bent a mocsarban, addig az ¢ felel6sségiik, hogy az értelem nélkiili lényeket,
allatokat és bestidkat tavol tartsak a telepiilésektSl. Nem ellenségesek és csak azutan bujnak el6,
hogy megbizonyosodnak az érkez6k is értelmesek.

Nem beszélik a kozos nyelvet, bar egyes szavaikban megtaldlhatéak a hasonlé hangzasok,
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sokkal inkabb a snil és crantai elemek domindlnak benne, de mivel baratsagosak, igy idével
kialakithat6 valamiféle kozos megértés lehet6sége. Mar itt is lathatjak, hogy kozottiik vegyesen
taldlhatéak az ember mellett gyikemberek utddai is (4 £6). Mutogatva és jelezve elterelik Sket a
legkozelebbi teleptilésre, ahol mar taldlkozhatnak felnéttekkel is és felfedezhetik a kornyék
életterének sajatossagait is rajtuk:

Klasszikus értelemben falvak és telepiilések nincsenek, sokkal inkabb jellemz¢ a korkorosen
kiépitett tanyék, farmok kisebb szigetei a lapon, ahol egyenként koriilbelil 100 £6 él egyiitt, de a
gyakori halanddsdg miatt az atlagéletkor is igen alacsony, 40 évesnél idésebb gyakorlatilag
nincs is kozottitk. Amikor beérnek az els6 ,tanyara”, az itthon lévék (kb 20-30 né és gyerek)
kisereglik az tidvozlésiikre. A legid6sebb matridrcha (~35 év, de mar erésen 6sziil) unokai
folyamatosan aurajdban fogadja 6ket egy hintaszékbdl kiemelkedve, 6 legaldbb 1-es fokon
beszéli az északi kozost (haaz tobbet segitaz ervetis).

Sokkal messzebb ezzel sem tudnak, de legaldbb az Al Ratta kiildottség érdemi beszélgetésbe
mar tud veliik vegyiilni, megtudhatjak merre mi talalhat6é a mocsarbél nagyjabol és hogyha elég
ajandékot adnak nekik, amiket 6k is hasznosnak itélnek, akkor estére egy hevenyészett térképet
is készithetnek nekik (stilusosan megfonva az asszonyok altal délutan egy faliszényegre). A
helyiek bardtsagosak és hamar megszokjdk a karaktereket és érdeklédve kovetik Sket
kiilonleges kinézettik és mésfajta beszédiik miatt.

Fontosabb NJK-k ebben a ,,csaladi korben”

Aphita - a kozosség lelki vezetdje és javasasszonya, a legid6sebb(~35) 8 gyermekkel és 16
unokéval. Osz hajat leszamitva nemigen latszik rajta a megprobaltatasok sorozata, valaha a
legszebb volt a kornyék leanyai kozott és ezért is volt rdla sz6, hogy apja évekkel ezel6tt az
athalado Aranykor lovagok egyikéhez adja, csak a dolgok mashogy alakultak

Kibiki - snil fit, aki crantai 1élekkovet visel, amti a romok kozott szerzett, 15 éves, egy masik
csaladi korbe tartozé ember ldnyba van belehabarodva ezért is szeret ezekben a falvakban
idézni de ttl szégyellss, hogy egyenesen ott legyen. O 6nként jelentkezik Aphatanal, hogy lesz
azidegenek vezettje

Solmurbe - a vadaszok vezetGje, akik este térnek meg zsakmény nélkiil és sokat panaszkodnak
az él6vilag megvaltozasan az utobbi id6kben a romok és a mocsar tobbi részén is. Bizalmatlan
az idegenekkel, ¢ a fiatal, eladésorban 1év6 lanyokat azonnak kiilon hazba parancsolja el.
Aphatafia, j6l banik a visszacsapo fjjal és a krokodil-616 késsel ~rovidkard)

Aki figyelmesebb a visszatéro vaddszok fegyverzetét illetden feltiinhet neki, hogy egyesek luniros
nyilhegyeket hasznilnak.

Tarito - egy fiatal ember kislany, aki virdgos koszorut készit az idegeneknek és az oldalukon
jarva énekel a helyiek idegen nyelvén. Saros haja sz6ke, maszatos arcabol kék szemek vagnak
ki, talan 10 esztend6s lehet

II. Csaladi kor: Boség Egy sziklasabb tertilet oldaldnél leteleptilt emberek kozossége. Tiszta viz,
sok szdrazabb teriilet adott volt, hogy az itt lakék akar nagyobb teriileteket is miivelésbe
fogjanak. A mocsarban is megterm6 buazat kisebb birtokokon termesztik és évente kétszer is
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tudjék aratni. Igaz a karakterek altal megszokottnal kissé kesertibb az ize, de az itt lakoknak
tokéletes taplalékforrast nyujt. Az itt lakék biiszkék arra, hogy sok teriiletet hoditottak el a
mocsartdl, azaz lecsapoltak tertileteket nem csak az elve szaraz részeket hasznaltak fel, hogy
bevessék. A szantdst és minden ilyen munkalatot kézzel kell elvégeznitik, hiszen se lovak, se
marhdak nincsenek, hogy azokat az eke elé fogjak, igy jobb hijan maguk allnak elé, ezért a helyiek
sokszor vallasabbak a tobbi kornyékbelinél, ez aldl pedig a n6k sem kivételek. De nem csak
termesztenek hanem tenyésztenek is, elsésorban disznokat, kecskéket és baromfikat. Igy
érthetd, hogy anevéta telepiilés elsésorban szerepérél kapta.

Masik nevezetessége a teleptilésnek a barlangok. Korabban snil temetkezési helyek voltak, amit
maguk a tulajdonosok el is feledtek méar régoéta, csak néhany évszazadajottek ra, hogy mivoltaz
eredeti feladatuk a barlangoknak, mikor nekidlltak az omlasokat eltakaritani. Ma mér nem
hasznéljak ebbdl a célbdl s6t le is zartdk a barlangok hatsé részeit, hogy ne zavarjak a holtak
nyugalmat, viszont van masik nevezetessége is a barlangoknak. Holdgomba sehol mashol a
mocsarban nem talalhaté meg csak B6ség barlangjaiban. A gombék halovany kék fénnyel
vilagitanak éjszaka, tgy tartjak, hogy a kék hold fénye tiikroz6dik bel6liik. Az évek alatt az itt
lakok megtanultak, hogy miképpen sziireteljék le gy, hogy ne essen baja, hiszen a spérai adjak
az igazi értéket. A gombdk husa is taplald, csupan tartalmaz némi hallucinogén anyagot
elkészitéstol fliggben (3-5. szintli méreg, kabulds/almossag, emésztérendszerre hato, kozepes
idétartam), viszont a spérdk amiket a kalap alél nyernek ki, nagyon fontos a snilek siménjainak,
ugyanis egy specialis italt f{6znek bel6le, ami képes a szellemi energidik visszatoltésére (hatalom
itala, leiras a fiiggelékben)

NJK:

Viler: Fiatal 17-18 éves lany, generaciok 6ta az 6 csalddja tartja karban és sziireteli a Holdgomba
farmokat. O maga is biiszke ezen hagyomanyukra és szivesen mesél a jatékosoknak
szakmdjarol. Titokban viszont maga is szereti fogyasztani a gombak husat, ez meglatszik
szemén hiszen éjszaka enyhén foszforeszkal, eddig jol tudta leplezni, furcsa viselkedését pedig
elnézik hiszen Bazir a falu f{énokének fidnak ajegyese.

Bazir: Bikanyakt, kedves arct 20-as évei elején jaré férfi. Nem a legeszesebb a kornyéken, de
rettent6 alapos és lelkiismeretes. Mindene falu és alig varja, hogy atvegye id6s apjatdl a
stafétabotot. Nagy elképzelései vannak, hogy miképpen fogja tovabb virdgoztatni Béséget.
Orommel iil le targyalni az al Ratta haz embereivel, hiszen meglétja a lehetéséget. Amikor nem
afalu dolgaival torédik akkor Vilernek segit, vagy vele toltiidejét.

Varth: Irizal6 kék pikkelytisnil n6, aki még évekkel ezel6tt telepedett le B6ségben, hogy kozel
lehessen a barlangokhoz. Latszik rajta, hogy sokat fogyasztja a Holdgombabdl késziilt f6zetet.
Kivaléan ért a kornyék novényeihez igy 6 a falu gyogyitdja is, ezen feliil a helyiek lelki
apolasarol is 6 gondoskodik. Nem csak természetes eszkozokkel de méagiaval is segiti az
embereket, 2. TSZ Boszorkanymester.

Kilod: Farmer, az egyik nagyobb lecsapolt tertileten vert tanyat csaladjaval. Mar jécskan benne
van a korban, de szikar alkata és tlir6képessége jo er6ben tartja. igy a maga majd 50 évével az
egyik legid6sebb nem hogy a faluban de taldn az egész mocsédrban is. Biiszke a rengeteg
munkara amit elvégzett életében és sokszor mondja is, hogy ,Mindenem a mocsarnak
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koszonhetem, de én vettem el!

Holdgomba fozet: Boség barlangjaiban taldlhato gombadbol készitett fozet, képes a Snil saminok
(boszorkdanymesterek) magidjanak a hatdsos visszatoltésére, ezen feliil segiti a szellemekkel is felvenni a
kapcsolatot. Ez azt jelenti, hogy aki megissza arra 1k6x10 percig kabulas modositoi lesznek érvényesek és
hallucindlni kezd. Régi idok szellemeit lathatja, a sajat miltjabdl, ez az amit a gyiklények simdnjai 1igy
értelmeznek, hogy kapcsolatba lépnek veliik dseik szellemei. EQyszerre t6bb hang jelenik meg, nagyon
ritka, hogy latvany is tartozik hozzd. Folyamatosan beszélnek ahhoz, aki elfogyasztja és csak a hatds
lejartat kdvetden maradnak csendben a hangok. Viszont ennek kdszénhetden mivel az ital meguiseli a
szellemet, kevésbé megterheld a szervezetnek, igy boszorkinyok 2, boszorkinymesterek csak 3 pontot
veszitenek egészségiikbdl, amikor elfogyasztjak. FIGYELEM! Ha a karakter el6torténetébdl fakadoan van
vezekelnivaldja, vagy tildozik, bizony a szamdra paranoids tiineteket is produkdlhat a fézet.

II1. Csalddi kor: A mangrove erd6khoz kozelebb é16 csaldd (bar nem tudatosan) az 6si crantai
harcos nemzetség leszarmazottja, de csak mint az erd6 szelleme kiizd¢ klan utédaiként
aposztrofaljak magukat. Igazuk is van, a korkoros tdboruk kozepén 1évé 6si rom tornyabdl
kifaragott trénuson egy Crantai Kéborlé il, aki mint a falu védelmezgje van tisztelve. O valéban az.

A kornyéken tobb ilyen él6halott is koborol, alland6 harcban allva egymassal és a vidékkel.
Ezek koziil egy kertilt szembe tobb nemzedékkel kordbban a falu vezet6jének 6sével, akiben
leszarmazottjara ismert. Fokozatosan egymast6l tanulva a vérvonal tovabb adta, amit a
Koéborlotol meg tudtak tanulni és a nekroszerafizmis ttjan alacsony szintti boszorkdnymesteri
hatalomra tettek szert (mindegyikiik els6 szint(i volt, halalukig maximum mésodik lett).

A mostani patriarka is birja ezt a képességet igy amikor a falut komoly veszedelem fenyegeti
akkor képes a fizikailag jelen 1év6 6st segitségiikre hivni. Ezzel egytitt havonta hajtanak végre
szertartasos aldozatokat el6tte (elejtett vad, gytimolcs) amiért cserébe 6 évente egyszer
végrehajtja a fitkon a probat, férfiva avatasi szertartast az 6si nyelven és ilyenkor még gyakorol
isatanya harcosaival.

Ok erre nagyon biiszkék és valamennyire tobbre is tartjdk magukat a tobbi ember vagy snil
teleptilésnél, ha nem is nagyon mondjak ki. Ok élnek legmélyebben a vadonban, igy a kornyék
lényeivel (ocsanyok, mocsari éridsok, mas kéborlok) rendszeres és kegyetlen harcban allnak.
Cserekereskedelembdl kovacsmesterségiikkel veszik ki a résziiket: 6k képesek a
legtigyesebben (ha nem is mesterien) formalni a sirokbél és a mocsar mélyérél el6keriils lunir
targyakat fegyverekké, egyszerti hétkoznapi haszndlati targyakka. Harom harcosuk egyébként
teljes vértezettel és felszereléssel rendelkezik a Kéborlok eszkoztarabdl, s forgatni is képesek
6ket 3-4. szint(i harcos médjara.

Fontosabb NJK-k ebben a ,,csaladi kérben”

Zromlach - a patriarcha és kovacs, ereje teljében 1év6 25 éves hosszu fekete szakélla alak, aki
naponta valtogatja a vezet6i paldstot és h6ttir6 bérmellényt. Ez valamennyire a jellemére is
hatéssal volt, amikor nem mint helyi vezet6 csak mint mesterember van jelen szivélyesebb és
kedvesebbis.

Rednark - a crantai kéborl6, nem beszél mas nyelven, mint a crantai, naphosszat a trénon iil és
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tigyeli a falu életét vértben és sisakban. A helyi gyerekek tarsasagat nem szivleli, de elviseli,
amit rajta masznak és azok is megszoktak ilyenkor a dorgedelmes hangot a sisak al6l, ameddig
egy feln6ttle nem parancsolja 6ket.

Iara - a helyiekre jellemz&en voros haja lany, szepl6kkel, aki gyakran jar ki lopva a falubdl a
tobbi fiatal élén Kefaar romvdarosaba egyiitt id6t tolteni mas tanydk fiataljaival. Ok azt
hisziksenki sem tud réla, de Zromlach parancsara Rednark minden alkalommal titokban koveti
és 6rzi 6ket a vadontdl. Kibiki titkos szerelme. Legszivesebben elhagyna a vidéket, barkivel aki
elfogadja tarsnak. Kivalo vezet6 lehet a Ziggurat felé és amandragora erdSben.

Snil Telepiilések (helyszin)

5 Obb kisebb telepiilés, vagy inkabb tanyakkal van tele maga a mocsar. Van ahol csak egy
csalad masutt, 3-4 is egyiitt él, a kortilmények ellenére békésen egymadssal és magéval a
természettel, a mocsarral. Ilyen kdrnyezetben nem is lehet ezt masképp csinalni. Tisztelik az itt
lakok a mocsarat, hiszen tudjak aki nem tiszteli azt elnyeli, megragja de soha ki nem kopi.
Befogado6 népség, de megtanultak az elmult szdzadok alatt, hogy bizalmatlanok legyenek az
idegenekkel.

1. Harcsatanya

Vaskos facolopokon allé hazak, amik egy-egy szélesebb, erésebb fa koré épiiltek, egy
szokatlanul tiszta viz(i t6 partjan. Tobb emelet magasan. Harom héz talalhat6 itt, de latszik a
méretiikon, hogy tobb generécio is lakni képes benntik. Fabol késziilt minden, az oldalfalak, a
tet6, a mo6lo. Maréknyi gyermek veszi észre el6szor a karaktereket, akik a sekély vizben
jatszanak. Fiatal snil gyerekeknek még puhdk a pikkelyeik és ahogy meglatjdk az kozeledSket
abbahagyijak a jatékot, az egyikiik pedig beugrik a vizbe és farkaval hajtva magat szélsebesen
elkezd Gszni az egyik molé iranyaba. Az egyik haz teraszan nyikorgé hintaszéken egy még
emberi szemnek is lathatéan idés gyikember leng elére hatra. Kezében valami penget6s
hangszer, és tgy szemléli a vilagot, de mintha észre sem venné az érkez¢ karaktereket. A
gyermek beszalad a hazba ahonnan kisvértatva egy feln6tt Snil jon el6 és kérdez valamit a maga
sziszeg6s furcsa nyelvén, kérdésének pedig nyomatékot ad a felhtzott ij a kezében.
Természetesen ha tisztdzzak, hogy semmi rosszat ugyan 6k nem akarnak az itt lakoktoél akkor
szivesen fogadja 6ket s6t még meg is vendégeli az érkez6ket. Mint kidertil 6 egy néstény és
Maszulnéven mutatkozik be.

A harom haz nem véletlen épiilt a tiszta viz{ t6 mellé, hiszen a tiszta vize miatt ide jarnak a
mocsdri harcsak az ikraikat letenni és az itt lakok ezt gy tijtik be, valamint halasszak és tenyésztik
a harcsédkat. Habar a hal hasat megeszik, de az ikrdja mérgez6 a snil szdméra, viszont az
embernépek kiilonosen kedvelik igy tokéletes cserealap a szamukra. Hetente legalabb egyszer
viszik a friss és flistolt hal szallitmanyt a nagyobb emberlakta teleptilésekre, parzasiid6szakban
pedig a nagyon értékes és az emberek szdméra rendkiviil taplalé ikrakat amiket természetesen
fustolve el6készitenek.

Ahézakjo61,5-214b magasan vannak a foldtél a foldszint mindig egy kozosségi tér, itt taldlhaté a
konyha, éléstar és itt élik a csalddok a mindennapjaikat is. Feljebb halok talalhatok és a legfels6
szinten taldlni a fészket. Ahol a tojasok és a nagyon fiatalgyermekek vannak elzarva, ugyanis



magas a halandosag a koreikben. Betegségek, balesetek és egymast is ritkitjak, de jol is van ez
igy hiszen a mocsarban is csak a leger6sebb maradhat életben, igy egy alomban altaldban 5-6
Ujsziilottbsl 1-2 marad csak életben, ezért két éves korukig nevet sem adnak nekik. A hazak
berendezése funkcionalis de tele van hazi készitést fali szényegekkel, a falakat beltilrél
gyakran szinesre festik, f6ként voros, sarga és mas meleg szinekkel. Minden haz mellett
talalhat6 egy fiistol6d is ahol a halakat és az ikrakat készitik el6 a szallitasra.

Ha estére maradnak akkor a gyikemberek mulatsdgot csapnak a vendégek tiszteletére,
megsiitnek par halat, el6keriilnek a 4 hiros penget6 hangszerek, s6t egy hegedihoz hasonlé
vonos alkalmatossag is kertil valahonnan, mig egyik fiatalabb néstény dobon adja a ritmust.
Szivesen veszik a zenélni tudé karakterek el6adésat is. Szeretnek tancolni, hamar bevonjik a
karaktereket is a tliz koriili tdncba és megkinéljak 6ket a kdrnyék novényeibol f6zott kissé
keserti de annal er6sebb italukkal is, aminek er6sen gydgynovényes ize van és eskiisznek ré4,
hogy segit megérizni az egészséget (Unicum!:D )

P N’

e

NJKk:

Maszul: Az egyik hdz asszonya, de igazabdl a kis tanya vezetGje. Ez a tény nem lett kimondva,
de er6s személyisége miatt hallgatélagosan ezt mindenki elfogadta, valamint az is igaz, hogy
érti is a dolgat. Személyiségének j6 nyomatékot ad mérges zold pikkelyei. J6l terelgeti a harom
csaladot akik a harcsakkal foglalkoznak.

Kissit: Maszul legfiatalabb fia, tiirkizes pikkelyti jo kedélyti gyerek. Sok a gond vele, sokszor
szokik el, csak hogy egyediil csatangoljon az erd6ben. Ismeri a kornyék minden csapasat, s6t
magukat az allatokat is, sokuknak nevetis adott, ezét néha csodabogarként kezelik tarsai.
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Catl: Hivatalosan 6 a kis kozosség vezet6je. Kozépkorat mar elhagyott voroses barna pikkelyt
térfi. Igazabol nem tudja, hogy miért jelolték ki, hogy 6 targyaljon az embernépekkel és
képviselje a Harcsa tanyét, kissé magénak val6. A kozost és az erv nyelvetis beszéli, az el6bbit 2-
esen az utobbit 1-esen.

Vén Thlylysy: Id6s mar sziirkés sargéas pikkelytisnil. Meglep&en szép kort élt meg és sokat
latott férfi. Ma mar csak a hintaszékében ticsorog és néha zenél, lekotik a gondolatai, illetve az
elméje sem teljesen tiszta mar. Ha raszanjak az id6t sok torténetet megtudhatnak téle, hiszen
fiatalabb kordba még kalandozasra is adta a fejét. Kozost és az Ervet is beszéli 3-as szinten, 6
tanitotta meg Catl-tis.

1. Krokodil Zasath

Zasath igazi erdei ember, vagy ez esetben erdei snil. A lakott teriileteket ha egy méd van ra
kertili. Erdei kunyhojaban él, ami kiviilrél egy kis hazikonak ttinik, de mélyen benylik a f61d és
avizala. Csapdéazassal, dardakkal vadaszik és els6sorban krokodilokra. Majd otthon kikésziti a
boriiket és a hiisuk egy részével elcseréli arra, amire sziiksége van. Szivesen latott vendég
barmelyik kozosségben, mégsem szivesen tolt a sziikségesnél tobb id6t sem az emberek sem a
gyiklények kozott. Ennek nem az az oka, hogy utdlna 6ket, sokkal inkabb nem igazén van
témaja veliik, ezértjobb kedveli a maganyt.

Fiatalok kozott elterjedt egy rémtorténet miszerint azért él magényosan, mert néha nem csak
krokodil hanem gyikember hust is eszik. De ez a torténet teljesen alaptalan, viszont
idokozonként megprobaljak kilesni, hogy lebuktassak, ezzel okozva neki némi bossztisagot.

Ha felkésziiletleniil talaljak gyakran magéban fuitytirészik, vagy mindig kéznél 1év6 hatalmas
késével farigcsal. Nagyon szép szobrokat tud késziteni, amiket a kunyhoéjanak fold alatti
részében tart. Jellemzden allatokat formal meg és tudtan kiviil egyfajta régi elfeledett magikus
praktikat is alkalmaz ezzel. Ez annyit tesz, hogy akinek a birtokdban van egy babu azzal
baratsagos, azaz allat fajta(ldomitds Af-nak felel meg).

Mivel egyediildll6 ismer&je a mocsarnak, ezért ha meg tudjdk gy6zni nala jobb vezetst nem is
taldlhatnak. Karakterekkel val6 megismerkedése pedig az egyik csapdaja folytan torténik.
Hiszen kivélo6 csapdaéllité (MF), konnyen elkertilheti az 6vatlan karakterek figyelmét az egyik
karécsapda, ami krokodilokat hivatott felnyarsalni (3k6 sebzés, minden 5 Fp utén egy Ep-t is
sebez).

2. Magas Domb

Egy kisebb emelked6 utan elérhet snil telepiilés, ami a régi romokra épiilt. Tulajdonképpen
egy hatalmas kupola tetején vannak hevenyészett hazaik, ugyanis a valédi lakdssag a
mélységben lakik. Gubé szerti nadboél font fekhelyek fiiggenek mint sz6léfiirtok a
felismerhetetlenségig atalakitott egykori nagy teremben és tobb mélységi folyohoz, téhoz
vezetnek fénytelen 6svények, amiket csak a helyi, sotétben is latni képes snilek tudnak
megtalalni.

Azitteni harcias ifjasag tobb tagja vallja, hogy nekik kellene uralnia a mocsarat, de mindezidaig
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a kozosségiik vezetd id6s gyikmagusa kordaban tudta tartani indulataikat. Hideg vériik
felforrasat ezekben a fold alatti tavakban folytatott gladidtorjatékokon vezetik le, ahol
hevenyészett szobrot is éllitottak Phet-nek, akit6l népiil felemelkedését remélik a legvadabb
fiatalok. Egy masik mélységi teremben viszont a gyikmagus szokott tanacskozni 6seik
szellemével, aki egy crantai emlékkristdlyban nyugszik (technikailag gyakran atveszi felette az
irdnyitast annak tudta nélkiil, de ezt a hatast alegtobben a fiistol6knek és a kiilonleges fiiveknek
tudjék be.

Kozosségben a jelent6ségiik els6sorban a menedék nyujtdsa nagyobb veszedelem idején, illetve
hatalmas készleteik is vannak felhalmozva taplalékbol, amikkel cserekereskedelmet is szivesen
folytatnak. Egyéb jelentéségiik a kézmiivesség, amivel mtivészi értéki targyakat allitanak els,
melynek szépsége 6tvozi tobb kulttra elényeit és idegenségét, igy népszert fétisek, amulettek,
alomfogok, szélcseng6k minden telepiilésen a mocsarban. A felszinen baratsagosak az
idegenekkel, ha kereskednének és lathatéan van is mivel levezetik ket a mélybe, de ekkor mar
a zold borti fiatal harcosok kiséretével, a barlangokba pedig csak nagyon nehezen (inkdbb nem)
vezetik be 6ket.

NJK-k:

Valashki(gyikmigus) a kozosség lelki, szellemi és vallasi vezetSje. Magikus hatalmat nem
futogtatja, inkabb bolcsessége révén tisztelik. Kozmegegyezés szerint is tobb tudasa van, mint
barmelyik snilnek és ezért, hogyha kenyértorésre is kertil a sor, akkor mint Phet Szdja sz6l az
ifjakhoz, lehiggasztva 6ket, hogy az id6 nem jott el, de kozeledik. Gyogyito, gyontato. Fekete
pikkelyeit helyenként csontok {itik &t, , pofajaban” az agyarak fele mar tompan jelzik korat. A
kilvilagiakkal szemben kiilondsen elnézé és szivesen hallgatja torténeteiket a kiilvilagrol egy
béke pipa mellett (nagyon szereti ajoféle dohanyokat és mérgeket).

Hach-Olberqven(ilomkristily lakéja) hetedkori fogalmak szerint drogkereskedd, de magikus
hatalma is igen szamottevo volt, a crantai torténelemben, mint a Kender-béré kertilt be, aki a
hatarmenti elf vidékeken termelt kiilonleges anyagok beszallit6ja volt az egész birodalomban.
Befolyasa, kiterjedt hdl6zata révén nagyobb rangra és hatalomra jogosult lehetett volna, de 6
ezzel nem élt, beérte csupdn azzal, hogy a nagyokkal egyformdn megérizte zavaros
gondolatvilagat az utékornak.

Ricsnadka (gyiklény) a fiatalok vezetdje és koziiliik az, aki a legkozelebb &ll ahhoz, hogy Phet
megszoélitsa almaiban. O, hogyha a karakterekrél kideriil hogy jartak a Phet-szentélyben vagy
oda késziilnek feltétlentil keresi a tarsasagukat és mindent meg akar tudni a helyrél (ha pedig
veliik van amikor dtkutatjak a rinas t(it magaba vagja és azonnal elttinik ...)

Szaraz helyek (helyszin)

d falvakban hallhatnak az 6si, szent helyekrdl, amelyeket keriilnek a helyiek jobbara,
kiilonbdz6 okokbdl, de eredenden azért, mert veszélyesek vagy rossz emlékiiek (a ketté kéz a
kézben jér). Elnevezésiik mindenhol, mint a ,Szaraz Helyek” kertilhet széba. Arra utalva, hogy
a mocsar mélyére vezetd tt lefelé vezet, ahova a kasas lap és a katranyos viz nem jut be ... jobb
esetben. Lényegében inkabb a snilekhez kot6d6 helyek ezek, amiket az id6k soran kerestek mar
egyesek, illetve folytonos harc zajlik értiik.
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I. Szdraz hely: Phet menedéke

A mocsar nyugati részén talalhat6 egy szakadék, amit egy régi foldrengés nyitott meg és mai
napig omlik bele a sarlé vizesés gyanant, a mélyben sotét folyammad valna, allitélag még
szornytibb helyekre, mint azt elképzelni lehetséges. A bosszt és entropia istenének, Phetnek
vajtak bele az idevandorl6 snilek egy szentélyt a mélybe, ameddig lemerészkedtek, bar az
idevezet6 lépcs6k nagy része leromlott mér vagy eltemette a sar. Hogyha az ereklyék
megszerzésének reményében ide indulnak, akkor el6tte egy mdsik probléméval is
szembestilnitik kell.

A tertiletet egy illouquid torzs szent helynek nyilvanitotta és békés létiikre valé tekintettel is
tlizzel-vassal védelmezik egy buzzgoblin falkétol, folyamatos harcban allva veliik. Az Ulls
értelmes lényei mar lemondtak errél a helyrél, de mégis aki ide merészkedik j6 eséllyel mindkét
fajjal meggytilik a baja. Az illouquidek raadasul azért is védelmezik, mert egy Quana Dokuna
(Szemlélodo) személyében tisztelik itt az isteniiket, akinek sebezhet6 része éppen a Phet
szentélybe vette bele magat (Id. Bestidrium) egy egzotikus futonovény viragjaba.

Phet menedékében azonban fontos informacidkat taldlhatnak a karakterek a mocsar
torténetérdl, a legenda valodi mibenlétérsl abbol a korbol, amikor még zajlott az ember-elf
haboruasag. Falfestmények és barlangrajzok szélnak egyértelmtien arrdl, hogy a Ront6 hatalmat
csak a két ereklye egytittes ereje képes megtorni. De mas kiilonos jelek is talalhatoak itt, amiket
még az utols6 ide latogaté gyikmagusok hagytak hatra a kovetkez6 nemzedékeknek.

Itt (is) megtalalhat6 a joslat, ami az Ull§ pusztuldsanak hajnalarél szol, amikor az élet, amit
annak ismernek a helyiekre ¢rokre atadja a helyét, valami masnak, idegennek, haldlnak.
Ugyanuagy képekben elevenitik meg a jéslatot ami egybecseng a falvak népdalaibél kicsengé
balladisztikusjovével:
,Ahogy s mint a falak leomlottak
a résekbdl 1ij arany patak fakad
idegen labak tapodjdk a sdst
Tuth-Lagornak népe hallja a hivdst
Felhétutaj arulkodik szebb napok csatdirol
szdrnyat bont a tiizes kigyo tuddsa mulando
két vihar jon, eqy kids és egy temet
fehér ziszIok, sdarga érmek, fekete szemek
megreped az 1ill6 és hogyha nem vigydz
az aranyat lecseréli valami egészen mds”

Annak fiiggvényében, hogy milyen nehéz dolguk volt a bejutassal (harc, lopakodas, maszas,
esés, ugras, stb.) talalhatnak a szentély mélyén egy koporsé szerti alkalmatossagot, ami azonban
tires (holttestet illet6en). Viszont taldlhatnak benne egy kiilonleges szerkezetet, ami ranézésre
valami féle mechanikus szdmszerij lehet, mellette pedig harom kiilonos formaja kristalyhegyt
vessz6t és egy negyedik, dragakoves tiit. Az eszkdz a kahrei szamszerij statisztikdival és a
shadoni pancéltors sebzésével bir (természetesen fegyverhasznalatuk tigysem lehet hozzd). Ez
egy legy6zott cwyveh-kah harcos fegyverzete és hazajutashoz sziikséges készlete. A nyilhegyek
minden egyes hasznélat utan végleg megsemmisiilnek, a fegyver hdrom 16vés utan crokre
elhallgat és elrozsdédsodik egy koron beliil, ha pedig a ttit é16 hisba szirjék, akkor az egyenesen
Razbegbekertil, egy elveszett varosba, ahonnan nincs visszatt.
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II. Szaraz Hely: Sogron pihendje

Néhéany esztend6vel korabban (kortilbeliil 20) Aranykor Lovagok érkeztek a délvidékrdl. Jo
kapcsolatot sikertilt kialakitaniuk a helyiekkel, akikt6l hallottak egy legendat az 6si barlangrol.
Elbtcstztak azzal, hogy megkeresik a helyet, ami valaha szent volt, de mostanra veszedelmes
szornyek fészke lett. Felkutattdk, megprobaltdk és mind rajta vesztettek. Az utolsé borzalmas
sériilésektdl terhesen jutott vissza a faluba azzal, hogy a barlangot 6rokre zarjak le és 6t magat is
temessék oda, ahol tarsai elvesztek.

Ahelyiek igy is tettek és a barlang bejarata folé egy kis Krad kapolnat épitettek, remélve, hogy a
tavoli istenség hatalma elegendé lesz, hogy a szornyeket bent tartsa. Eddig sikertilt. Most
azonban, hogyha 6k megbolygatjak a helyet az ereklye utdn kutatva konnyen veszélyes lehet
ismét a kornyék, ami kockazatos. A helyiek odavezetik az idegeneket, de a kdpolndba nem

Frs

lépnek be.

Az éptilet maga valoéban egy kisebb, természet dltal megtépazott hely, amit viszont latszélag
valaki rendben tart és apranként farag, kifest. Aphdata szokott ide eljarni és elsé szerelme
emlékhelyén megidézni az 6 altala mesélt legendakat és torténeteket miivészi formaban. A
pince azonban egészen mas hangulata hely: a falakon démonok és szornyek vonaglanak, a
padlon is egy korben mozaikkal kirakva a lovagok laba alatti fold poklabdl kinyalé szérnyas,
szarvaslénnyel. Ez a bejarat, aminek betorésével lejuthatnak.

Odalent egy cseppkébarlangba jutnak, ami egyébként nagyon szép és gyonyord. Innen
azonban csak dszva juthatnak tovdbb, majdnem 200 ldbnyit levegé nélkiil vaksotétben. Egy
nagyobb csarnokban kisebb szigeten kildbalhatnak, de itt mér kiilonds barlangi tavi halak
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tdmadhatjak meg 6ket és patkanybol lett kdoszlények. Az innen kivezet6 jaratban egy kettétort
masfélkezes kardot és egy fém alkarvédét taldlhatnak rajta Krad jelével. A jarat egy gigantikus
cseppkovekkel és oszlopokkal teli részbe vezet, ahol csak kotelekkel tudnak a semmibe nyalé
oszlopokon haladni (lent és fent is elemi s6tétség).

Itt mar azonban 4 Quintarha csap le rajuk, amik ugyan értelmes lények, de kinézetiik miatt és
mert védik a kirendelt tertiletet nem val6szinti, hogy széba allnanak veliik. Legy6zésiik utan az
utolsé oszloprol egy fiiggodleges jégfalra ugorhatnak, aminek a tovében egy kis fénypont jelez
megvaltast az eddigi sotétségben. Maszassal, eséssel, de lényegében cstszva is le lehet rajta
haladni, persze érdemes odafigyelni a karakterek allapotara (pl. testhémérséklet).

A jarat legaljan egy tjabb nagyobb terem nyilik, amiben 6rokkon ég6 olajforrasok fényében és
melegében egy nagy halom csonton, régi fegyveren, a halom tetején megtalalhatjak a keresett
emberi ereklyét. Az idevezet6 jarat és az itteni falak tanulsaga Kyr és Cranta randk vegyesen ez
egy Sogron szentély volt, mindig is, még a birodalmak el6tt. Amikor még a Ttizkobra a tudas
istene is volt, ilyen vermekben 6rizték a titkokat, mdra azonban a nyelv és a jelrendszer amivel
lejegyezték gyakorlatilag felfedezhetetlen.

A ereklyéhez (Id. Melléklet — Bariti jobb)érve a magasbodl leereszkedik az utolsé 6rz6 maga is
démoni szarnyakkal és szarvakkal, de mellkasaba ben6ve felfedezhetnek egy Krad szent
szimbolumot. Nem tamadja meg 6ket, de mar rég nem képes kommunikalni veliik. Helyette
elvezeti 6ket a barlang hatsé részébe, ahol egy tiszta vizli h6forrasban buborékok tornek fel
(hideg folyam, ami valdszintileg kintr6l ered, igy kijuthatnak). Ha maradnak és mégis
probélnak kommunikélni a lénnyel, az egy rikoltassal (hatalomszo) elaltatja a ttizkutakat és
feltarul el6ttiik a mennyezet kiillonb6z6 emlék- és alomkristalyokkal tarkitott ,csillagtalan
égboltja”.

Azt nem engedi nekik hogy barmit elvigyenek (akkor vér lesz fajdalom lesz), de akéar
megmutathatja minden karakternek valami torténelemmel kapcsolatos kérdésére a relevans
valaszt. Ha pedig az ereklyét viszik azzal elmehetnek és a jaraton kitaszva valéban a kdpolna
kozelében egy vizmosdasba lyukadnak ki. A falusiak a felvezet6 6svény aljdban taboroznak, igy
lathatjak a tuzuk fiistjét is.

III. Szdraz Hely: Kaorakumegdlléja

Kefaar romjanak kozelében (valaha hozza is tartozott) egy valészertitlentil égbenytlé oszlop
tetején talalhatnak egy mélybe vezet6 kérlépesét. Kiviilrsl 300 labnyi maszas neheziti a bejutast,
ami repiiléssel konnyebben megoldhat6. A kiirté mélyén egy kis tiregben egy meditacios
pozban il6 kiilonos alakot lelhetnek, aki enoszukei ruhazatot visel, de lathatéan snil faja.
Onmumifikélta magét, ami egy kifejezetten nehéz diszciplina. Hogyha hozzaérnek finom porra
omlik szét és a helyén egy id6ket kiallt fém lap marad a halom tetején (lenyelte kordbban) ami
egy labirintust, Gtveszt6t mintdz a négy elem stilizalt képeivel. Ez Kaoraku 'vindorszimbdluma',
amit szerzetesek, harcosok és nemes lovagok viselnek kiildetéseiken.

Mellette egy hibatlan allapott nien-kard fekszik a hiivelyében, de utébbi is elporlad ha
felemelik, csak a kard marad egyben. A falban mogotte latszik, hogy pengével véagta bele



Kaoraku jelét a meditdci6 megkezdése el6tt, de a penge csorbitatlan. A fémlap 1és6bb a
zigguratban val6 gyorsabb haladasban segitheti a csapatot (Id. ott). Titkosajt6 kereséssel pedig
egy rovidebb tton kijuthatnak a felszinre, hogy ne kelljen maszni és repiilni (illetve zuhanni ...

Elf temet6 (helyszin)

mocsarban egy elég lapos tertiletre érnek sokszor bokaig gazolnak a latyakban maskor
teljesen széraz a talaj amin jarnak. Kortilbeliil egy lab magasan kodpamacsok akadélyozzak az
el6re haladast, de ez is szeszélyes, van hogy teljesen tiszta minden, maskor csak derékig ér a
kod, mig megint maskor nem latnak ki bel6le. Olyan a kornyék mintha valami savmarta
gocsortos fak nytjtéznanak az égnek, el6szor nem is ismerik fel, csak ha jobban megnézik, hogy
humanoid alakokat formaznak s6t ha alaposan megnézik még arcokat is felismerhetnek. Ekkor
dobbennek csak ra, hogy az osszes fa ami koriilottilk van ember, pontosabban elf alakda.
Véltozatos pézokban maradtak meg az orokkévalésagnak. Vannak akik arcéat elkinozza a
fdjdalom mig masok békésen heverve , pihennek”.

A karakterek egy 6si és mar rég elfeledett elf temetSbe érkeztek. Hajdan nem csak harcosok
jartak Tuth-Lagor Ullsjét hiszen civil lakossag is tobb izben lakta a kornyéket. Igy a temetében
nem csak katondk hanem hétkoznapi elfek mementéjaba is belebotolhatnak. De a kornyék
magikus kisugarzasa kihatdssal volt az itt nyugvokra is. Testetlen elfek lelkei leselkednek az
él6kre irigyen van bosszutél ftitve. Tamadni nem mernek de mindig ott settenkednek, hatha
hibazik valamelyik, rossz helyre 1ép és lehtzza a lap, hogy magukhoz vegyék a benne liiktets
életet. Néhany mementoén mar megkopottan de festéseket lehet felfedezni, méasok ldbanal
hétkoznapi hasznalati vagy nekik kedves targyak darabjai fedezhetSk fel. Természetesen azid6
megragta és sokukat teljesen tonkre is tette, de cserépedények darabjait, fém eszkozok
elkorrodalédott, eltort, kicsavarodott roncsait is felfedhetik. A vajtszemt vagy az elég tiirelmes
kutakod¢ talalhat egy abbit nyaklancot aminek csak a kiilsé része korrodalédott el, de a belsejét
megovta az id6t6l. A medalion kinyithaté és ahogy kinyitjdk egy sargas-barnas csontbol
faragott néi arcképet rejt. Egy férfi alak ldbanal taldlhatjdk a sarban egy elfeledett szerelem
emlékeként..

Ezen a helyszinen van lehet6ség el6szor
taldlkozni az elf felderit6kkel. Figyelmeztetd
16vést adnak le el6szor a karakterek kozelébe,
majd lassan kozelitve el6szor felveszik veliik a
kapcsolatot. Szdmukra a jatékosok kutakodasa
sirgyaldzas, még akkor is ha nem tudtdk a
jatékosok, hogy mit tesznek. Nem céljuk
felvenni a jatékosokkal a harcot, hiszen
sziikségiik van minden erejiikre, felismerik,
hogy nem a jatékosoknal van amit keresnek. Az
egyikiik, egy fiatal voroses hajt, szogletes
allkapcst fjasz n6 ha észre veszi a megtalalt
medaliont raférmed a karakterre, hogy hol
talalta azt és azonnal mutassa meg. Ha
megteszik elképedve remegd kézzel nyul érte
és ahogy kinyitja latszik rajta, hogy elfutjak az
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érzelmek és konnyeivel kiizdve vesz el§ egy kisértetiesen hasonlé medalt, amiben egy
ugyanolyan faragott férfi arcképe talélhato.

Ha kérdez6skodnek elmondja, hogy a medal és a torténete generdciok 6ta szal anyérdl lanyara a
csaladjukban. A torténet szerint hajdan volt egy szerelmes pér, a fit harcos volt a lany pedig a
kalahordk kivalasztottja. Osapjat kivezényelték Tuth-Lagor Ullsjére az tGjra megerésods
ellenséges er6kkel szemben, mig 6sanyjat a hatvéd er6khoz kiildték a sebestiltek istapoldsara.
Ekkor még nem tudta a lany, hogy szive alatt hordja szerelmiik gytimolcsét. A torténet szerint
akkor hoztdk el szerelme hirét mikor a gyermekével vajudott. Banatdban és vagy6dasaban
pedig, hiaba volta gyermek szerelme utan tavozott.

Amennyiben egytittmtikod6ek az elfekkel szovetségest, s6t lekotelezetteket is taldlhatnak
benntik, ha még a medalt is visszaadjak. Ha tigy torténnek a dolgok, nyugodtan alakitsd agy a
torténetet, hogy ajatékos szirja ki a lany nyakdban a medélt, aminek a kialakitasa ttlsagosan is
hasonlita megtalaltra.

Elf Egi Haj6 roncsai (helyszin)

it

QYarakterek ahogy haladnak a stirti mocséarban és kertilgetik az indakat, kibontakozik el6ttiik
egy nagyobb tiszta teriileten egy épitmény. Ahogy kozelebb érnek a mohés kovek kozepette, a
jobb szemitiek kivehetik egy hajo tatjat. Ahogy felismerik a részleteket egy a mocsarban
majdnem félig elstillyedt hatalmas hajo alakjat vehetik ki. Tobbszintes hazra val6 rész az ami
igy is kiemelkedik, de azt is teljesen ben6tte a moha és a kiilonb6z6 hinarok, a mocséar elvette
ami az 6vé. Ennek ellenére a részek épnek ttinnek, mintha valami megévta volna a korhadastol.
Ha nem figyelnek, ahogy kdzelebb haladnak kénnyen mély iszapos részbe léphetnek ami akar
el is nyelheti az 6vatlant (Tobbieknek er6 préba, hogy kihtzzak -2 vel) Sziikségiik lesz valami
Gsz6 alkalmatossagra, hogy megkozelitsék a hajot. A hajo koriil egy kisebb folddarab torlédott
fel ott partra tudnak szdallni. Ahogy kozelednek hullamok verik fel a mocsari tavat,
egyértelmiivé téve, hogy valami kozeledik és miel6tt partra szallhatndnak a hajé mellett, egy
oriasi alak jelenik meg. Ha karakterek nem viseltetnek agresszivan az irdnydba 6 sem tdmad
rajuk. Egy mocsari 6rids az.

Amennyiben szoba édlnak vele letelepszik a fovényre és elmondja, hogy azért van itt, hogy
vigyazzon arra, hogy ne menjenek be a hajéba. Elmondja, hogy elatkozott, barki aki bement
megériilt vagy mas moédon esett bantédasa. O személy szerint nem fog megéllitani senkit, nem
kenyere az er6szak és nem szeretné, ha barkinek bantoédédsa esne, ezért figyelmezteti a
jatékosokat.

Ha valamelyik karakter ért hozza, a hajon elf jegyeket lehet felismerni, rdjohetnek, hogy a
hossztélet( faj tagjai készitették és azt is megallapithatjdk, hogy nagyon régen késziilt a hajo,
ennek ellenére meglepden j6 dllapotban van. A mocsarnak van konzervéal6 képessége, de a kinti
részeknek el kellett volna korhadnia, rohadnia az eltelt évezredek alatt.

Abban a pillanatban, hogy belépnek mindenkit az a tipikus érzés kerit hatalmaba mintha
valahonnan figyelnék. Ebben nem is tévednek, a hajé maga mar régéta elvesztette azt az er6t
ami a leveg6be emelné, de még csak megmozdulni sem tud. De a hajénaplé még a mai napig
aktiv, de az elmult évezredek valamint a kornyezet és a zuhands ténye megtépézta a
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hajénaploként hasznalt mental lényt. Ahogy kutatjadk 4t a hajét folyamatos képekkel,
eseményekkel fogja bombazni a karaktereket.

A hajonaplo

A haj6 egy offenziva részeként indult el a hajdani 6elf tertiletekrél a fajhabort szinterére. A hajé
rendeltetése, hogy utévédet biztositson a harcold csapatoknak. Fegyverzetet, vérteket, magikus
felszerelést és ételt is szallitott. Egy id6sebb elf volt a kapitany, és a seregek vezet&i sem,
nemhogy a kapitdny nem szdmitott timadésra a vonalak mogott. Két gyors hajé tamadta meg a
széllitmanyt az éjszaka leple alatt, pillanatok alatt csapva le az egekb6l. Olyan magassagbol
érkezett a timadas, hogy nem is kémlelték az eget arrafelé az elf fiirkészek. Pillanatok alatt
kritikus taldlatokat okoztak a szallit6 egységnek és ugyantgy elttintek, mint ahogy jottek.
Megkezdték az evakudlést, de a gyors magassagvesztés miatt tobbeket temetett maga alé a hajoé
roncsai.

A hajo6 orra ahol becsapédott stilyosan megsériilt és viz alatt is van viszont a tat magasan az
égnek meredve taldlhato, egy kiéll6 sziklanak és fanak délve, ami mellett a hatalmas égi
szerkezet is eltorpiil. A taton nagyobb sériilések vannak ahol meg lehet kozeliteni a belsejét. Igy
a hats6 raktarakba jutnak el6szor és lefelé tudnak majd haladni. A hajé alja egymdastol
elvalasztott raktarokkal lett kialakitva kozéputt egy folyoséval. Természetesen némi
akrobatikazasra sziikség lesz, hogy be tudjanak hatolni a mélyebb részekbe, illetve az els6
harmada teljesen viz alatt is van. Fontos, hogy mivel a hajé orral 4llt a mocsérba, a benne valé
kozlekedés nem egyszert, igy a karakterektsl folyamatos odafigyelést, a jatékosoktoél probakat
igényel, els6sorban maszas, esés és ugras/akrobatika vagy tigyesség. Az els¢ két raktér kiis van
fosztva, az ajto feltorve, a masodik ajtén sériilés nyomok talalhatéak, mintha valaki megégette
volna, valami féle fegyverrel prébalta volna meg rongalni, karcolds nyomok vannak rajta, az
alapos szemlél6 még koromnyomokat is taldlhat, s6t beletort kormoket is, a korabban
probélkozok nyomai, akik nem birtak elviselnia hajonaplé altal kiildott képek stlyat.

Ha elkezdik vizsgalni, babrélni, az ajtét megjelenik a vizsgalod6 elméjében egy jelenetsor:

1. latomas
Hatalmas égig ér6 fakkal teli er6t 1at maga korul. A fakon korbe-korbe és a lombok kozott
6vatosan kialakitott fa és indahdzak vannak(fletek), amik kozott lidércfények futkaroznak és
ezek adnak megvildgitast az alkonyi fényben. Ahogy a kozelebbi kornyezetiiket nézik egymas
mellett tobb fahazbol hosszt indahidak nyilnak, amik némelyike mellett egy-egy hajo lebeg és
lengedez a konnyt tavaszi szélben. Az egyik indahidon allnak ahol konnyt zoldes-sziirkés
lenvaszonba 61tozott napcserzett bérti elfek cipelnek kiillonbozé méretti ladakat. A ladak
mintha maguk és még életben lettek volna, volt amelyiket egyediil, ketten de akadt amihez
négyen is kellettek. A ladékat egy hajo belsejébe cipelték, és ahogy viszik befelé tigy haladnak
befelé 6k is anézépontjukkal a hajé legbelsejébe, ahol mér csak a tdncold lidércfények nytjtanak
némi megvildgitast, igy enyhe tiirkiz arnyalatot kap az egész kornyezet ezzel téve még
meseszer(ibbé alatvanyt. Egy ajtohoz érve az el6l halad6 elf aki ruhdzataban csak annyira titel a
tobbiektdl, hogy oldalan egy ivelt levélre hajazo6 t6r van, odalép az ajtéhoz és elkezd valamiféle
jeleket felroni ra, amik az ujja nyoman zoldes-sargds fénnyel felderengenek, majd kis vartatva
az ajté kinyilik.

Az akire hatassal van és latja a fenti eseményeket koteles asztral probat tenni, ellenkezd esetben
1k10 percre megériil a ra zadulo képek és hatdsok miatt, ha sikeres csak zavaradott lesz néhany
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percig. Amig hatassal van ra hajo illetve az driilete tart még kiolvasni sem lehet az elméjébdl,
hogy mi tortént. Miutdn zavartan magahoz tér mar képes felidézni az eseményeket, el tudja
mondani a tobbieknek és ha fel tudja idézni pontosan az emlékeket akkor képes lesz a
latottakhoz hasonléan kinyitni az ajtét.

Az ajté mogott talalhatnak par ladat, aladak mar nem annyira él6ek, mintha kiszaradt csonkjai
lennének a vizioban latottaknak és mar nem O6rzik magikusan a tartalmukat. A attetsz6
szaruhartyabol készitett tomléket tartalmaznak, néhanyuk megsériilt, taralma kifolyt, masok
teljesen Osszeszaradtak, ahogy hozzaérnek megtornek és kifolyik a tartalmuk. De akad
kozottiik par amiben van folyadék. Az id6vel a magia kiszokott ezekbdl a folyadékokbol, de ha
elégidot toltenek vizsgalodassal azért felfedezhetnek 1k6 darabot aminek sikertilt megériznie a
manat. Lehet kozottiik barmilyen béjital, az erejiiket rad bizom, de nyugodtan adj nekik akér
100MP-o0s Sebezhetetlenség italat is, ahogy megkivanja a kaland.

Tobb ajto is ttjukba allhat ahogy haladnak lefelé a hajo eleje iranyaba, de hasonléan az el6z6hoz
ki tudjak nyitni, a tovabbi részekben fegyverzetet talalhatnak, vérteket. Elfekre lettek készitve,
igy hidba kival6é minéségti munkak, igy mas fajaakon hagyomanyos fegyverzet és vértezetként
mtikodnek. Viszont ha elf hasznélja tovabbi elényoket is nytdjtanak. A fegyvereknek jar +1 KE,
+2TE / VE, a vérteknek pedig -1 MGT. Fegyverekbdl tobb fajta is van, landzsak, hossza kardok,
torok, buzoganyok, hajité landzsak. Vértekbdl f6ként konnyebb bérvértek, sodronyok. De
talalni mellvérteket is. Hidba viszik el a vérteket nem fogja tudni ma mar senki rajuk szabni
anélkiil, hogy el nem veszitené kiilonleges tulajdonsagait.

Egy utols6 nagyobb kétszarnyu ajté kinyitdsaval bejutnak a hajokozbe ahol a legénység
széllasai voltak talalhatéak. Itt Gjabb vizid stjtja a tarsasagot, eztttal mindenkit valogatas
nélkiil. A latomas végén hasonléan a korabbihoz asztrdl préba tételére lesz sziiksége
mindenkinek.

2. latomas

Er6s szél zagasa tolti ki a leveg6t, ahogy belekap, megakad és irdnyt valt vagy helyeken
befiitytil eresztékekbe egy hatalmas testnek. Egy haj6 fedélzetén stirgolédnek elf matrézok.
Felhok kozott szeli az eget a hatalmas fabol acsolt barka. Vitorlak nélkiili ranazott arbocradon
mintha lagyan liiktet6 arany-voros erek futottak volna végig a rajta id6kozonként. A hajo
legénysége és maga a hajé mintha egy egyként é16 szervezetet alkotott volna, vagy egy fels6bb
akarat utasitasait kovetné mindenki, igy nincs folosleges mozdulat, hogy kecsesen atszel egy
nagyobb felh6t. Pillanatnyi csendben csak a recsegés és a szélbe vesz6 beszélgetése a
matrézoknak hallhat6, amikor a semmibdl két nagyobb felh6gomolyag mogiil egy bibor-zold
apro csonak ttinik fel, orraban két ember, fedélzetén pedig 3 masik nehéz vértekbe 61t6z6tt alak
egyensulyoz. A ritkas leveg6t ekkor fiist szaga tori meg, majd megpbillen a barka, mikozben az
arbocokon minden eddiginél élesebben vilagitanak fel a rajzolatok egyfajta jelz6fényként.

Latszik a szoban, hogy sokakat meglepetésként ért a tdmadas, csontvazak, maradvéanyok
taldlhatéak mindenfelé, nagyon kevés személyes holmi tudott csak ellenallni az id6 vas
fogénak. Csak a fém hasznalati targyak azok mik megmaradhattak. Mindenfelé kisebb nagyobb
bogarak, cstiszomaszok szaladnak széjjel, ahogy a karakterek lejjebb ereszkednek a szobdban és
az oldalfalon sétalnak. Ahogy megdélt a hajo az egyik sarokba ztdult minden, igy ott &t is
nézhetik. Néhany csonteszkozon, elrongyolt cafatokban 1évé ruhan kiviil, csak az igazan
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kitartoak talalhatnak a kupac aljan egy csontbdl faragott amulettet, ami egy stilizalt néi alakot
abrazol. Sima feltiletérdl letort egy kisebb darab, talan a zuhanaskor, ki tudhatja. Kozéptajon
lehet ebbdl a helyiségb6l kijutni egy folyoséra, ami latszolag végigvezet a hajon és a folyosé
legvégén (igy legalul) egy diszesebb, intarzias ajté van. Az elsésorban ornamentikéaval diszitett
ajton semmilyen mas jelzés, de még kilincs sem talalhat6 els6 ranézésre, ahogy kozelebb érnek
ugy lathatjak, hogy a nyitoszerkezetet teljesen belerejtették a diszitésbe hajdani készit6i. Az ajté
tapintasra mintha életre kelne, nem latvanyos csupan az érzi aki hozzaér, mintha fellélegezne a
fa és héldsan tidvozolne barkit aki azért jon, hogy megszabaditsa. Két oldalra elhtizhat6
szerkezete van, amiben nehézséget jelenthet, hogy ra kell allnia a karaktereknek. Amint kinyilik
az ajté bezuhannak, egy lathatatlan er6 rantja 6ket be és azonnal el is s6tétiil el6ttiitk minden egy
ropke pillanatra.

3. latomas

A vilag recsegve-ropogva omlik dssze koriilottiik, ahogy el6szor lasstt majd egyre gyorsabb
zuhanasba kezd a hatalmas égi barka. Akik tudnak menekiilnek az oldalt elhelyezett
hélyagkapszuldkba, amik megévjdk ket a zuhanas erejétdl, kivéve az arany-eziist fejdiszt
visel6 id6sebb embert aki inkdbb a haj6 belseje felé igyekszik. Végigvergédik a folyosén
egyenesen az orrban taldlhat6 kozponti terem felé ahonnan fajdalmas nyogések hangja mintha
a fejiikk hatuljan keresztiil jutna el a tudatukig. A helyiségben egy fabodl és nemesfémekbdl
kialakitott 1ab magas diszes oszlopon, amely mintha belenétt volna a hajéba, egy buborékban
lebeg6 fej, harom két agonizald jajgatasa fogadja. Mintha kegyelemért konyorognének felvaltva
kérlelve, hogy segitsen és hogy vessen véget ennek. Nem jut el hozzajuk, hogy mit beszél azidés
elf, de odarohan a hatso falon elhelyezett ajtéhoz, hosszanti vagast ejt mindkét tenyerén majd
mintha vérével és utolsé erejével zarnd le az ajtot holtan rogyik 6ssze. Ekozben a fej ha lehet még
hangosabban ordit, aminek egy hirtelen puffanassal vet véget a haj6 becsapddasa. ..

A szoba alja vizzel telt, de a kozepén lebegve lathatjak a harom arca fejet ami rengeteget
oregedett az id6vel, de a vonasok felismerhetéek, ha alaposan szemiigyre veszik az id6s
kapitany arca a harmadik. Maguk a karaktereket pedig mintha szellemek fognak a falhoz és
minden erejiikre sziikségiik van, hogy el tudjanak szakadni. Mintha gravitacios vonzés lenne
mind a négy fal irdnyaba. A szoba elég nagy tobb mint 6 14b a kiterjedése minden irdnyba. A
mozgés pedig nagyon nehéz mintha a karaktere stilya sokszorosa lenne a normalisnak és ez
fokozottanigaz a felszerelésekre.

Ha megérintik a fejet és legy6zik annak EGOjat, képesek lesznek , elolvasni” a hajo napldjat,
hiszen ez a fej volt a felel6s a hajé6 mikodtetéséért és magéban foglalta a hajé naplojat.
Megtudatjak, hogy az els6dleges kiildetése a kapitdnynak és a hajonak az volt, hogy eljuttassa
az emberek szamara a békejobbot, ami lezarhatja a hosszt évek 6ta dalé haborasagot ami annyi
vért és dldozatot kovetelt. A vardzsszer magikusan le van zarva a hid taloldalén talalhat6 ajté
mogott, amijelenlega vizalatt van.

Ahogy megérintik a fejet egy pillanatra mintha kifordulna aléluk a vilag és ismét egy
latomésban talaljdk magukat, de ezuttal sokkal tisztdbb a fejiik, sokkal jobban érzik a
kornyezetiiket és nem utolsé sorban nem csak passziv szemlél6i hanem képesek cselekedni is.
Egyszerre csupan egy arc egy emberre képes kifejteni a hatasat, igy maximum harom karakter
képes belépni ebbe a vizidba. Harom kiilonboz6 helyszinen taldljak magukat. Akik hozzaérnek
nem tudjak elereszteni, szemiik vakon és koddsen mered maguk elé és nem is tudnak magukrol,
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csak tigy szabadulhatnak ha legy6zik a naplé EGOjat vagy levagjak a keziiket a tarsaik. A kint
maradottakat pedig Cronqvist-kovetSk timadjdk meg hiszen 6k is szeretnék az ereklyét, és nem
haboznak megolni a magatehetetlen térsakat, a harc kiilon nehézkes lesz a megvaltozott
gravitacioja teremben.

Els6 helyszin: a haj6 fedélzete, a zig6 szél elnyomja még a felépitmény recsegésének zajat is.
Szeli az eget a barka, de személyzet nincs a hajon, csak a kapitany, teljes harci diszben. Fiatalon
er6t6l duzzadva, jobb kezén egy vordses fémbdl késziilt kesztytivel, aminek a parja nincs a
baljan. Kesztyts kezében ivelt karcst, hasonlé fémbdl késziilt kardot tart. Elf nyelven szdl a
jatékoshoz, mikdzben jobbjat 6kolbe zarva a karakter felé nytjtja: , Gy6zz le és vedd el a kulcsot,
hogy kijuss!”

Masodik helyszin: Mocsaras t6 ezernyi apro szigettel egy elf n6 iil egy fanak nekid6lve bal 1abat
felhtizva és rdtdmaszkodva. Arca nem kiilonosebben szép, de cstinydnak sem mondhat6, haja
rovidre, tiiskésre van nyirva és dertisen tekint a jatékosra. Szép lassan feldll, mozdulataiban
semmi fenyegetés nem érz6dik, oldalan két gyonyort ornamentikaval készitett bard talalhato
kékes fémbél, olyan a kialakitasa mintha indak fonédtak volna ¢ssze és gabalyodtak volna
egymdésba, hogy a természet szeszélyének héla egy fegyvert formazzanak. Fegyvereivel a
kezében széttarja karjait és szintén elf nyelven szél a karakterhez: ,Halegy6zol, tied!”.

Harmadik helyszin: Egy megkozelit6leg 10x10 lab méretti granitbdl kirakott teremben all a
jatékos, a falakat egybefiiggd tiikor boritja tucatszor visszaverve a karakter képét (aki nem sajat
magét latja). A szemben 1év6 falon mintha a tiikdr, mint egy békés t6 fodrozodni kezd és egy
alacsony 1,6 lab magas, tagbaszakadt elf 1ép &t rajta kezén rafinéltan raillesztett vaskesztytik
amik tokéletesen illene ra és mintha folyékony fémbdl lenne, egytitt mozog a kezével ahogy
kinyitja és Gjra becsukja. Homlokan egy zold fejpant amin geometrikus mintdk vannak. Erre a

'//

péntra mutatrd és elf nyelven szél ajatékoshoz: ,, Vedd el vagy halj meg!

A jatékosok nem sajat testiikben vannak, apré jelekbdl johetnek ra, hogy egy-egy legendas alak
testében kell gy6zedelmeskednitik. Valészintileg, anaplé a tapasztalatai alapjan rekonstrudlja a
karakterek szamara a testeket, igy a karakterek jelleméhez illesztve a legendas hést akinek a
képességeit hasznalva kell legy6znitik hajonaplo egy-egy arcat, hogy kinyithassak az ajtot.

Aki gy6zedelmeskedik Gjra magahoz tér, kis szédiilés utan, de ideje nincs a pihenésre hiszen a
valéségban is folyamatosan dul a kiizdelem. Ha csak hdrom f6s a csapat akkor most érkeznek
meg a Crongvist-kovet6k. Amennyiben mind a hdrom arcot legy6zik megsztinik ajté védelme
és ahajo magikus kisugérzasa, igy rohamosan elkezd romlani az allapota, ajt6 kinyilik betédul a
vizrajta bent megtalaljak az ereklyét(ld. Melléklet - Segitd kéz), ami ugyanaz a kesztyi mintamia
kapitany kezén volt (természetesen a tobbi targy nincs itt), és innentdl versenyfutas az idével,
hogy kijussanak a hajob6l miel6tt az maga ala temeti a karaktereket.

AzEGO pdrbaj

A hajo kapitanyainak és a jatékosok altal felvett h6soknek egységes harcértéket adunk meg,
hogy a képességek és a terep kihasznalasaban nytjtott taldlékonysag dontse el ténylegesen a
pérbaijt, hogy kinek az elméje kerekedik feliil.
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Ahaj6 védéinem mésok, mint a korabbi kapitanyok, akik szolgalatot teljesitettek az égi barkan.

1. ellenfél: Az 6kol - Képes semlegesiteni a hatalomszavakat, ezen feliil hatalomszavaival
fagyos haldlt hozhat ellenfelére, jégcsapokbol alkotott dardakat hajit a jatékosra, maskor
éles jégszilankokkal szorja ma egész testének feliiletét. Sebzései: Kard: 1k10+6, Darda:
2k10, Szilankok: 2k10 (dupla SFE véd ellene), koronként egyet tdmad és egyszer
hasznalja képességét.

2. ellenfél: A penge - Harc kozben maga a természet is segiti, timaddsai nyoman agak
kapaszkodnak a jatékosba, vasszeget megszégyenitt keménységti tiiskék akadnak belé.
Sebzése: 1k10+8, koronként haromszor tamad.

3. ellenfél: A korona - Pusztakézzel kiizd6 ellenfél, aki képes kihasznalni minden
tukroz6dés feliiletet, hogy belépjen, majd mashol el6lépjen. Ezt legtobbszor arra
hasznalja, hogy meglepetésbél tamadjon ellenfelére. Sebzés: Okollel kiizd, 1k6+4 a
sebzése, koronként 6t tamadast képes leadni.

A hoésoket jellemiik alapjan parositja a jatékosokhoz. Mindegyik hés rendelkezik
hatalomszavak megformalasahoz sziikséges Od pontokkal, szdmilag 30-al mindegyikiik, de a
harc kozben tapasztaljak ki a jatékosok a , testiik” képességeit. Mivel ez fontos javaslom kiilon
lemesélni mindegyikiiknek, hogy a masodik és harmadik Osszecsapasndl is meglegyen a
meglepetés ereje. Ahogy széra nyitjdk a szdjukat érezzék magukban az eddig nem tapasztalt
er6t, szavaik rombol6 hatasaval kozvetleniil talalkozzanak, hogy meg tudjik tapasztalni.

1. Halél: Oberiel - Egy magas, kopasz, tetovalt testl és fejli, erés testalkata elf. Ma
Fenyvesfold védelmezdje. Egész életét testének tokéletesitésére szentelte, harci
képességei a legnagyobb Slan mesterekével vetekedett, hatalomszavaival természetet
formalja, az allatoknak parancsol. Puszta kézzel 6t timadast képes leadni 1k6+4 sebzést
leadva.

2. Elet: Askidos - Vékony, kényelmes ruhajt fiatal joképt elf férfi, nem mas mint az elf
csapat vezetGje, igy ha késébb talalkoznak az elfekkel akar fel is ismerhetik Askidost.
Képességei els6sorban a védelmet szolgaljdk és nem a pusztitast. Véd6 aurat képes
maga koré vonni, akar képes néhany korig tdvol tartani magatol ellenfelét egy erétérrel.
Ellenfele fegyvereit képes porrd omlasztani, vagy rovid id6re légiessé valik.

3. Kadosz: Ruffalo - koriilbeliil 1,6 1ab magas kobold, aranyszin pikkelyekkel, ruha gyanant
csak egy diszes 4gyékkot6t hord. Népének egy kiemelkedett bajnoka és hadvezére.
Fegyvernek két ngbakidt hasznal, amit nem csak kozelharcban forgat kival6an, de dobja
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is. Sebzése: 1k10+5. Arany pikkelyeinek
pengéivel képes ellenfelét megszoérni.
Szavaival képes ellenfele fegyverét ellene
forditani.

Rend: Draco - Egy humanoid felépitést
voroses fekete pikkelyekkel rendelkezé
sarkanylény (draquir szarmazéasa). 2,5 lab
magassdgéaval ellenfele f6lé magasodik,
hatalmas ivelt pengét forgat, amivel koronként
kétszer 1k6+8 sebzést tud kiosztani. Ezen feliil
képes rovid idére a leveg6be emelkedni
szarnyaival és tlizet fajni ellenfelére egyik
tamadasa helyett, amivel 2ké6 sebzést tud
okozni.
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Herbalista lehetéségek az Ull6 teriiletén

¥ mocsarnak gazdag nem csak az allat hanem a novényvildga is. A herbalizmusban jartas

karakterek, rengeteg féle és fajta novényt taldlhatnak a mocsarban, amit hasznositani tudnak,
ilyen vagy olyan moédon. A tablazat (természetesen a teljesség igénye nélkiil) segitségével
véletlenszertien meghatarozhatod, hogy mit talalnak, vagy pedig segit, abban az esetben, ha
valami specidlis megoldasra keresgélnek a novények kozott megoldast a karakterek. A
herbalizmusban jartasak tudjik, hogy az egyes novényeket kenécsként, belélegezve, italba
keverve vagy mas médokon célszer(i bejuttatni.

Az é&llati eredetti orvossdgokhoz sziikség lesz vagy egy helyi vezet6re, vagy pedig egy
allatismeret képzettségre, hogy el tudja késziteni, illetve, hogy egyéltaldn tudjon réla a karakter,

hogy lehet hasznélni.
01-10 Csikorka Asztma
11-17 Macskagyokér Bélbajok / Gyomorrontés
18-26 Angyalfti Dyphilla nyal Bé6rbaj / Bérirritacié
27-33 Hunyor / Fecskefti Fejtajas/ Fajdalomcsillapit6
34-48 Arnika Ceph epe f6zet Nyugtato
49-55 Gyantés gyom / kamilla Mocsar laz / Gorcsoldo
56-62 Vérft Nganga vel6 Fekély / Tudo
63-70 Vérontoé pimpo6 Mocsarlégy nedv | Vérhas
71-82 Fiistike Hanyéas / Hasmenés
83-92 Fekete szeder Hashaijt6
93-00 Kutyabenge Ocsany vizelet Féreghajt6 / Riaszto
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Ahogy a karakterek a mocsarban maszkalnak, nem csak a helyi lakosokkal, vagy a Cronqvist-
kovetSkkel gytilhet meg a bajuk, maga a mocsar is tartalmaz meglepetést a szdmukra. Az alabb
felsorolt kellemetlenségeket nyugodtan hasznald barmikor, hiszen ez nem a megszokott tertilet
ahova a kalandozok menni szoktak.

Magas homérséklet és paratartalom lehetetlenné tesz minden stilyosabb vért viseletét. El6szor
csak kellemetlen a viselésiik (duplazd meg az MGT-t, vagy add meg neki MF vértviselet esetén
is), de kés6bb mas problémadkat is fel tud vetni, ilyetn a bérirritacio, ami rettentd fajdalmas tud
lenni és hanem figyelnek oda, utdna napokig a ruhat sem fogja tudni elviselni sajat magan!

A masik nagy probléma a sztinyogok, hiszen nem csak zavaroéak a kis vérszivok, de kiilonféle
betegségeket is terjesztenek. Ha nem kenik be magukat valamivel, ami elriasztja ezeket a kis
rovarokat akar a jaték minden 6rajaban dobass veliik egy egészségprobat (minden érdban ronts
1-et a préban), hogy elkapjak-e a mocsar lazat, ami viszont egy rettent6 kellemetlen betegség,
jobb megel6zni.

Ha nem figyelnek az étkezésekre, konnyen gyomorirritaciét, gyomorbaijt, stilyosabb esetben
pedig vérhast vagy gyomorfekélyt is kaphatnak. Ezek a betegségek hamar dgynak donthetik a
leger&sebb harcost is, végs6 esetben pedig akar haldlhozis vezethetnek.

A mocsér kiparolgdsa sem tesz jot, hiszen bizonyos tertiletein, ahol tobb az olaj vagy mas
mérges gazok vannak konnyen ramehet a karakterek tiidejére, asztmat, bérirritacioét vagy akar
tiid6bajt okozva.
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Véletlenszerti talalkozasok az Ullé teriiletén:

1-7 byzon
8-13 denevér + dyphilla
14-29 Krokodilok
20-26 | nganga
27-32 | buzzgoblin
33-39 | ceph
40-45 | gyikméagus
46-51 | gyiklény
52-58 | illouquid
59-64 mocsarféreg
65-70 mocsarlégy
71-77 mocsarkod
78-83 uit-marach
84-89 ocsany
90-95 voul
96-100 | TYR Mawermal, a Bikacimeres hodité
lovag (7. szintti lovag)

A lényekhez érdemes, hogy a kalandmester oldalédn legyen egy Bestidrium és akar a jaték el6tt
dobja ki, hogy az elkovetkez6 utazdsokon milyen sorrendben taldlkozzanak kihivasokkal és
lényekkel. Nincs megkotés a véletlenszerti taldlkozasok lebonyolitasat illet6en, de némi
segédletleheta kovetkezé:

Amennyiben a szdm paros: gy a jatékosok kertilnek elényben, el6bb pillantjak meg a Bestiat,
vanidejiik felkésziilni és akar el is kertilni azt.

Amennyiben a szdm paratlan: gy a lény fogja 6ket mindenképpen kedvezsbb helyzetbdl
véaratlanul és meglepetésb6l megtdmadni, hogy igy tisztizzdk egymas helyét az Ulls
taplaléklancan belil.

Egyetlen kivétel az utolso taldlkozasi lehetéség, ami egy szocialisabb interakci6 lehet és egy
Gjabb csapattérs jelenlétét teszilehet6vé a szamukra. Amennyiben viszont gy itéled meg, hogy
a csapat valamiért ellentétes lehet a lovaggal szemben vagy egyszertien masképp mesélnéd,
mintegyébként

Ugy a péros dobas esetén baratsagosabb lesz, paratlan esetén pedig a régi énjéhez méltéan
koteked6 és kihivast intéz a csapat lovagja ellen majd koveteli a vértezetét, vagy hogy a
tovabbiakban szolgélja 6t.

TYR Mawermal (Id. Lovagrege cimi kaland) a Déli-Varosallamokbdél érkezett kébor lovag, aki
hossza id6 utdn végre kalandozéasra adta kozépkoru fejét. Természete elég szabados és
koveteld, ugyanakkor hiiséges tars lehet, hogyha dics6ségrol vagy a vilag megmentésérsl van
sz0. Az anyagijavak hidegen hagyjak.



Faj: EMBER
Kaszt: LOVAG
Szint: 7
El6ny: Hiresség (roxeni lovagi torna P.sz. 3715-6s résztvevdéje)

Eré 18
Alloképesség 16
Gyorsasag 16
Ugyesség 17
Egészség 16
Szépség 14
Intelligencia 14
Akaraterd 16
Asztrél 9
Eszlelés 14
Harcértékek
Ké 4
Té 72
vé | 107
Cé -1
HM | 0
Eleteré
EP | 13
FP | 78
Pszi pont 17
MTME 6
ATME 0
MME 23
AME 17
Nehézlovas kopja hasznélat Mesterfok
Lovagi kard hasznalat Mesterfok
Csatacsakany hasznalat Alapfok
Ostor hasznélat Alapfok
T6r hasznalat Alapfok
Fegyverismeret Alapfok
Nehézvértviselet Alapfok
Hadvezetés Alapfok
Etikett Alapfok
Lovaglas Mesterfok
Iras/Olvasas Alapfok
Heraldika Mesterfok
Pajzshasznalat Mesterfok
Pszi Alapfok
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Sebgyogyitas Alapfok
Eneklés/ Zenélés Alapfok
Fegyvertorés Mesterfok
Hangutanzas Alapfok
Legendaismeret Alapfok
Nyelvek:
dzsad 4
godorai kyr 2
shadoni 2
krani 2
Ko6zos (erv) 4
Ko6z0s (pyarroni) 5
Fegyverek:
Csatacsdkany| Tam/kor:1 |[KE:9 | TE: 83| VE: 115| Sebzés: 1k10
Lovaskopja Tém/kor: 1/2| KE: 10| TE: 97| VE: 117| Sebzés: 1k6
Lovagi kard Tém/kor:1 |KE: 11| TE: 92| VE: 124| Sebzés: 2k6+2
Ostor Téam/kor:2 |KE:7 |TE: 78| VE: 107 | Sebzés: 1k2
T6r Tém/kor: 2  |KE: 14| TE: 80| VE: 109| Sebzés: 1k6
Vértek:

| Teljes vért | MGT: 8 SFE: 6 / Nagy Pajzs VE: 50 |

Mordakok (opcionalis helyszin)

G ogyha a csapat barmilyen okbdl eltéved a mocsarban/eszméletét veszti/vezet6 nélkiil
marad vagy csak tal gyorsan haladnak, akkor opcionalisan be lehet mesélni a kovetkez6
helyszint nekik. A mocsar mélyén egy elszarmazott abasziszi csalad karidja all, ami onellaté
modon, sajat haderével minden irdnybdl tavol tartja a 1apot a birtokuktol. Ennek ellenére is
kodos, nyomaszté hely, bar mindent megtesznek ennek ellenére. Kifejezetten nem is hozzak
szoba a helyi falvak alétezésiiket, mintha nemis lennének ott.

Cadar dul Mordak és csalddja ugyan tavolrél a nagynev(i aszisz nemzetség tagja, de régen
eltavolodott az G6shazatél egy testvérviszdly okan. Ezért feltinhet, hogy viseletiik
,multszazadi” és régies, ahogy viselkedésiik, beszédstilusuk és erkolcseik is azok. Ennek
ellenére, hogyha raakadnak a kiilvilagiakra akkor szivélyesen fogadjak 6ket, vizitoraik kisérik
vagy szallitjak tutajokon a hdzhoz és megvendégelik Oket egy éjszakara. Itt egy kozos
vacsorajelenetben fennhangon politizalnak és veszekednek a hdromgeneraciés csalad tagjai, az
egyediili aki nem tisztdn vérrokon, az Cadar Zaszléhaboriban (de melyikben?) elveszett fidnak
ozvegye, akit6l utédja sem volt. A fiatal asszony pedig minden veterdnhoz nagyon kedves,
mintha csak az 6 férfjura tért volna vissza a haborabdl és az ilyen karaktereket, hogyha
négyszemkozt beszélnek, csak mint , az én elveszett katonam” nevezi.

A csalad Noir hitt, foldjiikon is rengeteg afiumot és mérget termesztenek, ajzo- és
béditészereket, de ezek nagy részét is 6k maguk fogyasztjak ételbe és italban egyarant, sz616jiik
is van, amibdl kiilondsen erés 'méregbort' készitenek, ami ugyan 10 6rdnyi dlmatlan alvasra
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karhoztatja az egészség proba elvesztsjét, de ébredés utdn minden sériilése, magikus és pszi
energidja visszatér.

Masnap reggel irdnymutatast adnak a karaktereknek (kisérét nem) akik igy akadalytalanul és
gond nélkiil eljuthatnak arra a helyre a térképen ahova csak igyekeztek, vissza soha nem
taldlhatnak ennek ellenére, és hogyha kérdezik a helyieket kifejezetten Cadar dul Mordak
csaladjarol elmondhatjak, hogy volt egy 6rdongés maguknak valé familia évtizedekkel
kordbban itt (13. Zaszlohabora kornyékén), de mindannyiukat elvitte a mocsarlaz és hazuk
elstillyedt, birtokukat visszafoglalta alap.

Kefaar (opcionalis helyszin)

Ul16 délnyugati sarkéban talalhat6 a legjobb allapotban megmaradt épiilet egyiittes, ami
azonban minden mocsarban é16 nép szamadra szent hely és az el6dok tiszteletét élvezi. Ez Kefaar
romvarosa mely két részre oszthat6 latvanyosan: egyik a ldpos, vizszintbdl alig kidll6 rész
szobrokkal és épiiletekkel, melyek labirintusaban csak a helyi fiatalok igazodnak ki, akik
rendszeresen jarnak ide, hogy talalkozhassanak egymadssal és a falvak maés fiataljaival,
batorsagprébakat, szerelmilégyottokat és tinnepségeket tartanak itt.

A ,masik” Kefaar a messzir6l is jobban lathaté tornyok kiilonos szovedéke, amelyeket a
mocsarbol kiemelkedett katranyos 1é megkotott fekete nytalvanyai oridsokhoz mérhets
pokhaléva véltoztatott és ezt még a fiatalok is keriilik. Régi mesék és 6si bestidk tanydznak a
ténytelen oszlopok kozott, mégikus szél sivit és balladdk kelnek a magassagban, de a
hagyomény a mocsari kodok sziil6helyének is tartjak, ahové az éjszaka visszatérnek, hogy
reggel Gjra innen induljanak ki. Ami ebbél igaz, hogy az els6 szinteket valoban egy nagyobb
kiterjedésti Halalkod bitorolja és szedi dldozatait azoktdl, akik ide merészkednek a tiltas vagy a
joszandéku figyelmeztetés ellenére.

YRISS, a Halalkod
El6fordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesség: 140 (L)
Tamadas/kor: -
Kezdeményez6 érték: -
Tamado érték: -
Védo Erték: -
Célzo Erték: -
Sebzés: lasd a lefrast
Eleteré pontok: 50
Fajdalomttirés pontok: -
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: -
Pszi: pyarroni alapfok (8. szint)
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -
Jellem: halél, kdosz
Max. Tp: 3000
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Gondolati séma: Velejéig romlott, csak a pusztulds latvinya elégiti ki, ezért amerre csak jdr,
mindent elpusztit, ami az iitjaba keriil. Az Yriss a legkiilonlegesebb alsérendii démon, tulajdonképpen
nem mds, mint egy nagy kiterjedésii kédpamacs. EQyes tudosok még azt is kétségbe vonjik, hogy valéban
démon. Szerintiik 6k valojaban eqy démoni sik anyagdanak rosszindulatii kicsapoddsai.

Nem tiil okos, bdr rendelkezik tudattal, sot, még pszit is képes haszndlni. Mint mdr emlitettem, a
pusztulds latvdany okoz szamdra legnagyobb dromet. Ha 1igy tartja kedve, 6 maga is képes oridsi pusztitist
véghezvinni. Ezt pedig a kovetkezoképpen teszi: Kiszemel magdinak egy helyet, amelyre aztin ritelepszik,
akdr a reggeli kodpadra, 200 labnyi sugari teriileten. Siirti, piszkossziirke anyaga szinte éjjeli sotétséget
hoz a, megszillt” teriiletre. Ezek utdn kiilonds folyamat veszi kezdetét. Ahova az Yriss letelepszik, ott egy
id6 miilva a boszorkdnymesterek démoni birtok nevti vardzslatinak hatdsai kezdenek érvényesiilni. Ez az
id6 kb. eqy ora. Az ora eltelte utin az Yriss a ,,megszallt” tertileten nekildt elpusztitani az élet minden
megnyilvanuldsi formdjat. A hatds ugyanaz, mint avardzslat esetén.

Egyes legenddk szerint, eqy legendds boszorkdnymester, bizonyos Sigur kryllerd, amikor
megalkotta a démoni birtok vardzslatit, eqy Yriss segitségét is kérte. Hogy a legenda igaz-e, azt nem
tudhatja senki. Annyi bizonyos, hogy a boszorkdanymesterek azota is tiszteletben tartjik az Yrisseket.
Nehéz hat ravenni egy ilyen feketemdgust, hogy egy Haldilkdd ellen hadakozzon.

Az egyetlen pozitiv dolog vele kapcsolatban, hogy a szemébe tekinteni képtelenség, mivel ilyesmi
nincs neki. Mivel , teste” apro démoni anyagu szemcsékbol dall, magikus fegyverek sem sebeznek rajta,
hiszen a kicsiny porszemek ellen hidbavalosig hadakozni. Az egyetlen lehetdség tehat a magia. Ezen beliil
is csak a papok vardzslatai igazdn hatdsosak. Mds vardzshaszndld is probilkozhat, dm a , besiilés” veszélye
ittis érvényes.

Az Yriss ellendll a természetes szeleknek, a mdgia keltette fuvallatok azonban mdr hatdssal vannak
rd, s képesek elsodorni. A baj az, hogy ezzel még nem tért vissza a sikjdra, csak odébbillt, sét, ha olyan
kedve van, visszatelepszik oda, ahonnan elfiijtdk.

Az Yriss, bdr harcolni képtelen, mégis veszedelmes démon, kiilondsen, mert nehéz
megkiilonbéztetni a hagyomdnyos kodpamacsoktol. Yneven dltaldban politikai kiizdelmekben vagy
hadjdratokban kap nagy szerepet, hiszen ha ritelepszik a gabonaraktdirakra és egyéb létfontossigii
teriiletekre, az nagy veszteség az ellenfélnek. Embereknek és dllatoknak ritkdn tud drtani és akkor sem
sokat, hiszen az élolények elmenekiilnek az aurdjabol.

Szervezetek beavatkozasa

A kalandmodulnak ezen a pontjdn, miel6tt a csapat végsé dontést hoz, hogy hogyan is
rohamozza meg a Zigguratot, miként szerzi meg a crantai lélekkovet és hogy leszamol e a
Crongvist-kovet6kkel azok a karakterek, akik valamilyen nagyobb ynevi szervezethez
tartoznak és rendelkeznek a pszi képzettséggel (legaldbb Af-on) iizenetet, parancsot kapnak
akkoris, hogyhamar esetleg renegatok.

Mivel minden lehetséges szervezethez nem lehet felsorolni az opcidkat, igy a nagyobb és
valészintibb hatalmi gécpontokat irjuk le, amit a mesélé maga szabhat a jatékosokra
személyenként, akar kiilon elhivva 6ket lemesélve, akar nyiltan a csapat el6tt vagy cetlin atadva
egyenként a delikvenseknek. Alljon itt tehat néhany példa a motivaciok kibévitésére:

Eszaki Titkosszolgalat: a kyr gyokerii Szovetség nagyjai a legkdzelebbi tigynokiiket
reaktivalva arra kérik azt, hogy jusson be a Zigguratba, szerezzen meg minden lehetséges
informaciot az objektumrol a késébb kiildott csapatnak, lehetéleg semmit sem bolygassanak
meg, maradjanak az ereklyék a helyiikon és ne avatkozzanak kozvetlen harcba sem Sirenar
kiildotteivel, sem a kovetSkkel, akiknek hatalmat és céljait még nem ismerik.
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Inkvizicié: a pyar érdekeket képvisel6 és északon is elterjedt szervezet a legmagasabb papi
karakterhez sz6l, hogy térképezze fel a kornyék hitét és amennyiben ellenséges a pyar
istenekkel akkor tegye lehet6vé kés6bbi térités céljanak az alapozast balvanyaik ledontésével és
mindenfajta démonikus beszivargés, emberi fajra veszélyes elemek eltizését a teriiletr6l. A
Zigguratot, hogyha lehet semmisitsék meg, az ereklyéket és a Cronqvist-kovetSket pusztitsak
el, masodlagosan pedig Krad hivei szdmadra jegyezzenek fel mindent az elpusztitas el6tt.

Doran: a varazsléallam els6sorban a hetedkori civilizacié védelmére szoélitja fel Sket,
mindenféle nagyobb beavatkozas a manahéloba kiszamithatatlan veszélyekkel jarhat ezért
akadélyozzdk meg a Ziggurat hatalmanak elorzasat, a crantai 6snyelvvel foglalkoz6 tanszék
pedig minden kézzel foghato leletet és informaciét szivesen var (ha lehetséges pedig egyediili
tulajdonosként). Mivel tudvalev6 milyen triikkosek ezek a crantai épiiletek, hogyha lehetséges
alegbels6 részén (a feltételezett csapdakon tual) egy rajzolatot véssenek fel, hogy a szakemberek
odamehessenek majd, hogyha mar minden veszély el van haritva.

Toron: a magat Kyria egyediili 6rokosének vallé dllam magitorai és fejvadasz szektai
egyértelmtien minden hatalommal bir6é crantai utézméany elpusztitasat kéri, beleértve a
magukat crantaiaknak vall6 lakosok kiirtasat is. Mar elinditottak egy khoétorr papokbél allé
téritécsapatot, de biztosabb hogyha ké kovon nem marad semmi amire odaérnek. A Birodalom
allaspontja, hogy Cranta legy6zetett és ez maradjon is tgy (nem mulasztjak el felhivni a

figyelmet egy hasonlé veszedelemre, amit évekkel ezel6tt egy visszatért maguskiraly okozott a
Keleti Barbarok vidékén, mikor egy seregnyi crantai kéborlot gydjtstt maga koré, illetve
megjegyzik, hogy ebbe a térségbe mar kiildtek nemrég egy csapatot hasonl6 probléma jelentése
utdn Fenyvesfoldre, de veliik megszakadta kapcsolat).

Aranykor Lovagrend: orommel veszik hirét, hogy elesett bajtarsaik sorsarol végre
megbizonyosodhattak. Mindenképpen fontos szamukra az ereklyék biztonsagban valo



eljuttatasa a legkozelebbi rendhazba (Riegoy) és minél tobb informacié megszerzése a térség
egyedi kulturalis berendezkedésérdl, illetve ha lehetséges valamiféle térkép is késébbi
kutatasok tamogatasara. Ilyen médon minden lehetséges moédon meg kell gatolni, hogy a
leletek megsériiljenek vagy hogy az ereklyék rossz kezekbe kertiljenek, esetleg ismét elttinjenek

aszemeldl.

Ziggurat (helyszin)

Sotét Ziggurat, a vidék északi pontjan, a mangrove erdén tal a nyilt olajtavak és
katranyvermeken tul volt elasva a mélyben, korok hordaléka alatt. Nem ttilzas azt mondani,
hogy a mocsar ezen része mindazok elefanttemetd&jeként szolgélt, akik titkait keresték az elmult
htisz évezred folyaman. Most is csak a Cronqvist-kovet6k hosszas el 6készité munkéja és pontos
informécioi alapjan végrehajtott akcidjanak koszonhetSen valt elérhetévé (boszorkdnymesteri
szélkeltéssel astdk el6 a romokat és napokig kiizdottek a kidraml6 izarokkal, mire elérhették a
bejaratot).

Gy6zelmiik még ezzel sem lehetett biztos és bar mostanra (mire a jatékos karakterek elérik a
helyet, remélhet6leg az ereklyékkel) bejutottak és kozelednek a Ziggurat szivéhez még igy is
egy versenyfutas ki éri el az ereklyetarté termet (Anvil) a leghamarabb. Tuth-Lagor egykori
téhadiszallasa ugyanis, ahonnan a hadmtiveleteket irdnyitotta az elfek ellen a maga idején is
bevehetetlen er6ditmény volt és a monda szerint legaldbb annyi 6vatlan crantait nyelt el, mint
elfet. Az egykori maguskirdly tehét csak itt volt képes nyugalomban végrehajtani azokat a
ritusokat, amivel (sajat életerejétis felhasznalva) végiil megalkothatta a Rontét.
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Magirol az épiiletrdl pontos tervrajzot vagy térképet késziteni szinte lehetetlen, az aldbbiakban is inkdbb
lehetséges titvonalterveket, dllomdsokat adunk meg, amelyekkel a karakterek szembetaldlkozhatnak az
litvesztoben, melyek koziil 6tot (5) kell lebirniuk, hogy elérjék az Anvilt (abban az esetben, hogyha
megtaldltik a Kaoraku vindorszimbolumit csak hdarmat, 3 kell lekiizdeni).

Maga az épiilet, mint a legjobb allapott crantai rom a kornyéken, alapvet6en hellenisztikus
(6kori gorog) kinézetli elemekkel van tele, 6ridsi szobrok, kiilonb6zé évszazadokbol
visszamaradt istenségek elhanyagolt szentélyei, borostyannal befuttatott folyosok és atriumok,
helyenként mesterséges napok megvildgitotta termek, illaziék, mérnoki pontossdggal
megalkotott halalcsapdék és falak rejtekébe bortonzott 6si fajzatok.

A nagyobb termeket ttvesztdszerti folyosok halozata koti 8ssze nemcsak a négy égtdjiranyaba,
hanem atlésan és ferdén lépcsokkel, sokszor azt a hatast keltve, hogy nem is a kiviilrél latott
Ziggurat fizikai hatarain beliil mozognak (és még az is lehet). A kiilonb6z6 termek kozott
készalhatnak ugyan lélektelen élShalottak, de dramaturgiai szempontbdl ez ne okozzon
fennakadést (inkabb vékony falak taloldalarol halljak ¢ket) és talalhatnak tobb szobrot és
érdekes crantai kétablas falat is. A lényegi részek el6tt egy oszlopok tartotta iven Cranta Osi
Nyelvén (azonos nevii képzettséggel érthetd) a termek és szobdk elnevezései olvashatoak le.

(01-8)Holtak ttja - egy elemei sotétséggel meghintett folyosorész, ami mintha a sikok kozotti
SEMMI hangulatat utdnozna. Ami zavar6 lehet, hogy minden egyes kiontott élet (amit a
vidékre érkezésiik 6ta okoztak) visszatér ezen a helyen és élethii szellemalakként atlebeg rajtuk
1 Asztral csokkenést okozva. Aki elvesziti az Osszes asztraljat (vagy 3 ald csokken)
menthetetlentil megdériil és amikor elfogynak a lelkek vagy kiérnek a folydsora tarsai életére tor.
Prébadobasokkal mar a folyosénis lehetjelezni benniik az ingadoz6 érzelmi allapotot.

(9-16)Csontkereng6 - egy nagyjabol 150 labnyi enyhén ivel6 folyosérész, ahol koriilbeliil 50
izar bolyong és amikor a jatékosok mindegyike belép ide a bejarati és kivezetd oldali fal
gesztusosan egyszerre indul meg feléjiik, 51ab/ kor sebességgel. Az egyre csokkend helyszinen,
hogyha nem végeznek minden izarral, akkor veliik egyiitt présel6dnek szét, ha pedig a csapda
nem érzékel mér él6halottat a folyoson, akkor a falak visszahtuzédnak stilyos lancokon.

(17-25)Szivbemaszofal - egy 30 labnyi fliggbleges (egyébként viszonylag konnyen maszhat6
+20%) feltilet. A nehézséget az okozza, hogy egyes kiall6 részek, amik a legpraktikusabbak,
val6jaban mégikus csapdak és hogyha a mdszas proba sikeressége 10-en beliil van akkor a
magikus jel, amit megérintettek 6vatlanul leolvassa az él6lény szivverésének ritmusat és
visszakiild egy ellentétes jelet, ami egy szegmensre leéllitja. Ez egyrészt -1 Ep és Alloképesség
proba, hogy a személy kdmaba esik e, ugyanakkor az okozott gorcs miatt automatikusan leesik.
A fal megmaszéasahoz kétszer sziikséges a proba megdobdsa.

(26-34)Napraforgand6 - magas fardcsszerkezeten érnek ki, a mélyben emberfogd és mas
hiisev6 novények tobzédnak, valaha volt padlo, bar a nyomokbdl itélve valamiféle szovet csak.
A magasban egy pulzél6 Elemi fénygomb lebeg és harom koronként olyan éles fényt bocsajt ki,
ami megvakit mindenkit. Lényegében vakon kell dltal menni a racsszerkezeten ugrasokkal és
egyensulyérzékkel. Minden sikeres préba utan van 10% esély hogy a rész amire léptek méar
annyira elkorhadt, hogy a stlyukat nem birja el. Nagyjabol 50 labnyira van a telem ttloldala, de
a merészebbek a falakon eltakart szemii angyalszobrokon is végigoldalazhatnak és
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maszhatnak. A verem 10 1ab mély. Kéz és labtorés utan pedig alomha névények lelkesen kapjak
el a sebestilteket a nyilt torés illatara.

(35-42)Testvérvonal - Két identikus szobor talalhat6 egy kupolas csarnokban, amibe belépve
csak a szobrok szemében megéleds faklyanyi tiizek adnak vildgossagot. Ok valéban
kégoélemek, amik ugyan lomhébbak, de nagyon nehezen sebezhet6ek. Papok érzékelhetik,
hogy a testiikon két kiilonboz6 isteni dldas taldlhaté és egyik sem lehet ismerds. Mogottiik két
ttizaldozati oltar talalhat6, amelyek egyike kék, a masik voros szinti. K'tan a szerelem és harc
védistene a crantai mitolégidban a Voros Hold testesiti meg az 6 szemét, Yjdric istenné a
rontasok okozoja pedig a Kék Holdon keresztiil tekint a vilagra. Kiilonésebb gond nélkiil, ha
mindketten megkapjak az aldozatukat és mindkét tartoban langra lobban a ttiz, akkor a
golemek elveszitik a méagikus sérthetetlenségiiket (de akkor is él még az Eleterejiiket 6sszekots
papimagia).

(43-50)Apanteon - a maguskiraly altal tisztelt istenek elhanyagolt temploma megcsonkitott
képmasokkal, amikor Tuth-Lagor magat allitotta népe imdinak targyanak. Chrom, az els6
ember, Latenhuur, a sokarct bosszu és Werchas, a veszett tigyek partfogdja alkottak a haz ezen
részének patrénusait. Mivel ez a része a Zigguratnak mar fénykordban is elhanyagolt volt, itt
semmi sem leselkedik a karakterekre és megpihenhetnek.

(51-58)sadalluF - A teremben nincs vilagossag és latszolag csak hosszan mozaikpadlé fut végig
(100 Iabnyi). Ha viszont a plafonra néznek, akkor felttinhet, hogy egy hatalmas viztomeg lebeg
felettiik és lassan kotyog, morog. Lényegében semmi sem torténik, ameddig az els6 személy at
nem lépi a kijarat kapujat, akkor azonban egyszerre megsz(inik a varazslat, ami fent tartotta és
leztdul a viztomeg egy alatt 4116 személyre 5k10 kilényi stlyt ejtve 7-8 lab magasbol (kg-onként
késp). A tulélSket kimossa a viz a kijaraton és az ajté bermetikusan lezarédik mogottiik egy
mosolygés vizhordé né dombormitivével, aki kajan nevetése kozben eltakarja a szajat.

(59-67)Ez-itt-a-kert - egy Gjabb hamis napfényes kertbe vezet, azonban itt egy romos lépcssor
taldlhat6 csak, ami sehova sem vezet. Mindekdzben andalité éteri zene sz6l valahonnan a
magasbol (harfazas). Azitteni nap sokkal visszafogottabb, mint az el6z6 és még baranyfelh6k is
koroznek kortilotte. Lényeg, hogy jelold a tertileten a csapatnak ki hol all éppen, mikdzben
kutakodnak (sz6litsd fel 6ket, hogy jelezzék egy lapon merre jarnak, mit latnak). A Iépcs6k
minden irdnybdl ugyantgy néznek ki, nem térhatdstiak. Amennyiben legaldbb harman agy
tudnak beallni, hogy szerintiik a Iépcs6k éppen jo felé dllnak, akkor egy negyedik fel tud menni
rajtuk a napig, megérinteni azt és ezzel rogziti a tobbiek szamara is a lépcsék allasat és
felmehetnek a napban megnyilt kis fekete lyukban.

(68-74)Elfhalaloszté - egy kor alakt terembe érve a magasbdl csting6 ketrecben egy kipeckelt
szaja, meggyotort teremtményt taldlnak, aminek bére csontjaira szaradt, de kozelebb érve
lathatjak a sargas, bevérzett szemének mozgasadbol, hogy életben van. Emberszerti, mint egy
kopasz sapadt valaki. O volt Tuth-Lagor utolsé elétti terve az elfek ellen, csak egy kicsit tal
hatékonyra és tul irdnyithatatlanna valt. Sok szolgajanak életébe kertilt, hogy megfékezzék és
lelancoljak. Lényegében a bérén keresztiil képes életert elorozni masoktol, csak a pusztitas
élteti, hatalomszavakat hasznal és bortonébdl hajtogat fegyvereket maganak, hogyha
elengedik. Minden egyes megolt ellenséggel egyre erésebbé valik (ezt a képességét kés6bb
atorokitették a Rontéba is). Hogyha nem piszkaljak (crantai nyelven a ketrecre szinte
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kdromkodas szertien van felréva, hogy ne piszkédld) akkor minden tovéabbi nélkiil
kisétalhatnak.(értékeiként a Bestidriumbol a Sanquorit hasznild)

(75-83)Bentrekedtek - néhany Cronqvist-koveté még bolyonghat a falak kozott elszakadva
tarsaiktol. Természetesen nem mint gonosz szektidsok mutatkoznak be, hanem mint
kincsvadészok, kalandozok és kalandortarsak (mert egyébként azok is). Ez a jelenet a
Kalandmesterre van bizva, hogy csak szembetaldlkoznak valahol, esetleg éppen a KovetSk
vannak szorult helyzetben (pl. Crantai Kéborldk gytirtijében) vagy kifejezetten rajuk lesnek. Ne
felejtsiik el, hogy nekik is van valamennyi hirneviik a kalandozék vilagdban és a csapat sem
feltétlentil bukott le valodi céljaval (hiszen azért volt az dlca). Ha méd van ra, akar meg is
probélhatjak megtériteni 6ket és felajanljak, hogy kozosen folytassak a kincsvadédszatot, hogyha
meg tudnak egyezni a zsadkmany elosztasan.

(84-92) Aranylazalom - megtaldlhatjak a kincstérat is, hiszen val6ban hatalmas kincsek vannak
felhalmozva Tuth-Lagor palotdjaban. Varazstargyak és kortilbeliil ezer arannyi érték, valéban
nagy fogas. A maguskiraly egykori kincstdrnoka lesathként védi az ura vagyonat a
betolakod6ktol. Amennyire lehet meglapul és amikor mar szétszérodva kutatjak a kincseket
akkor észrevehetik, hogy egy eziist pénz felemelkedik a halombdl és pokhélova alakul at. Ekkor
nagyjabol az egész teremben megjelenik ez a nyudlés anyag és mindent belep, majd
masodperceken beliil megszilardul. A lesath ekkor 1ép el6 és egy gyertyalangot dob a
pokhéloban kiiszkod6 karakterekre.

(93-100)Felhétartomany - egy lift felviszi 6ket a Ziggurat tetejére, ahol eszméletlentil szép
kilatas nyilik a tajra és ezzel a Zigguratbol egy kijaratot is kaptak, de vissza is mehetnek, rajtuk
all, viszont kifelé is konnyebb atjuk lehet majd ha ismerik a jarast. A lift visszatérve egy masik
helyre viszi 6ket, hogy folytathassak az ttjukat a Zigguratban, ez csak egy atjaro hely.

Ahogy jol lathato, 1K100-al érdemes kidobni a kiilonb6z6 szobdkat, hogy miként fognak
kovetkezni a szdmukra. Kérd meg ra akér sorban a jatékosaidat és jegyezd fel melyik szobat
kinek a szerencséje hozta rajuk, majd az adott szobaban valamiképp ez jarjon neki
elényokkel, amik latvanyos mégiaként jelenjenek meg (pl. 1E-s t(iz aura). Ne feledd, 5 szobat
kell csak kidobniuk és fémlappal csak harmat (3).

Hogyhamegvoltak a termek és még mindenki él, akkor érik el az épitmény szivét, az Anvilt.

Az Anvil (helyszin)

Anvil, a Sotét Ziggurat szive, Tuth-Lagor egykori f6hadiszéllasa és laboratériuma is
egyben A 60 lab széles kor alaktl terem kozepén négy lépcsés keretben egy 20 1ab oldala
négyzetben taldlhat6 egy atrium, oszlopokkal és a mesterséges egében egy fekete nap lebeg,
mégis alkonyati fényben fiirdetve a termet. Az atriumon beliil taldlhaté egy trén rajta a
maguskiraly megcsonkitott foldi porhiivelyével, egy tucat kényelmetlen marvanyiiléke a
kovetSknek és minden a terem kozepén egy tist szerti valamiben katranyként fodroz6dé hol
szilard, holnem anyag felé néz.

A falifiilkékben szerte a teremben (8-10) a maguskiraly korabbi terveinek maradvanyait
talaljak: kilancolt magikus lények eltorzitva, egy halalra vallatott elf fogoly csontjai. Szerte a
teremben az id6 miatt mar alig-alig vehet6 ki, hogy mi mire volt alkalmas, de némi
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hozzéaértéssel és nyomolvasassal (vagy magiaval) feltarulhat az egykori alkimista mthely,
értelmet nyernek az elszinez6d6tt marvanylapok és ma méar romokként 4116 faszerkezetek vagy
egy elrozsdalthalomként az a kaloda, amiben egykor a Rontét kisérletezték ki sok szaz fogoly és
onkéntes karara.

A szobaban torténtek nyomai is tetten érhetéek: mikor Tuth-Lagor megalkotta a Rontét és vele
felaldozta magat hihette, hogy terve révbe ér, hiiséges hivei égnek emelték
megszentségtelenitett csonkjait és végsé habortt hirdettek az elfek ellen. O azonban mar nem
latta, még tronra rogyott testének tiveges szemein keresztiil sem, ahogyan arulé crantaiak
vezették el az Anvilba a bossztira szomjas elfek hadat. A hivei hésiesen kiizdottek, de még sok
személyi testériik is a tamadokhoz partolt ata harcban.

Hullamokban sorvadtak el az érkez6k a Ront6é hatalméval szemben, de egy elf rikkantdsaval
falig sodorta az ereklye hordozojét és tarsait szétszorta, egyikiik kormos nyomot hagyott mikor
ttizalakban pusztult el a falnak csapddva az idegen hatalomsz6tél. Mas emelte fel a Ront6t és az
6-elf ellen forditotta, de négy iranybol jarta at testét lunirpenge és mikor honfitdrsa kicsavarta
kezébdl az ereklyét hisztérikus kacagasban kitorve ldzadé tarsai ellen forditotta. Két iranybol
ugrottak mellé az elfek az oszlopok takardsabdl, ahol a cikdz6é magikus energidk nem érhették el.

Mindkét magikus karcsonkra egy-egy madgikus keszty(it haztak (a méretet Tuth-Lagor
szobrainak egyikérdl vették, melyekbdl sok allt a tartoményban életnagysdgban) és a Ront6
hatalmat elnyomtak vele. A crantai harcos, aki az ereklye hatasa ala kertilt élettelentil rogyott
mar Ossze. A maguskiraly hivei pedig elkeseredett ellentdimadésba kezdtek: puszta testiikon
nyitott kapukon keresztiil szolitottdk a kiils6 sikok szolganépeit és a timadodkra zaditottdk, s
mivel életiik felaldozasaval nem maradt ki bezarja a kaput csak omlottek.

A kialakult kdoszban az egyik (halalosan sebzett) kovet6 ragadta ki az ereklyét a kesztytik
szoritasabol és az atrium kozepén 4llo iistbe vetette, melyben az eleven magikus anyag
kordbban a tavolbalatds és a valtozé6 domborzati rajzok megmutatasdban segédkezett a
haditanacsnak. Ekkor a cranta-elf szovetségesek kiszorultak a terembdl és csak hosszas,
szobarol szobéra zajlé kegyetlen harc utdn tudtak visszafoglalni az Anvilt a démonoktol. Mire a
faraszto, kimerit6 és aldozatokat kovetel6 kiizdelem véget ért csak a kesztytiket taldltak meg és
okkal gondolhattdk, hogy valamely démon ragadta magaval menekiilés kozben a kapukon
talra, amiket bezartak.

Ez azonban nem igy volt és hogyha valaki azzal a szdndékkal 1ép a terembe, hogy az ereklyét
hasznalja, forgassa, megszerezze anélkiil, hogy el akarja pusztitani akkor az tist mélyérél (mely
Tuth-Lagor egyik személyesen készitett varazstargya volt) felemelkedik a kdtranyos anyagbol
bugyogva a Ront6, hogy bevégezze kiildetését és az elf erdéségeket a Nyugati-Oceanig
gyokerestiil elrohassza. Nem tudni, hogy ki éri el el6szor az Anvilt (a jatékosok vagy a kovetdk)
éshogy mit terveznek tenni vele, igy azt a lehet&séget vazoljuk, amikor a szekta értide el6bb.
Els6 korben felajanljak nekik, hogy csatlakozzanak a szektahoz, igyekeznek észérvekkel
meggy6zni 6ket és tériteni, hogyha ez nem vélik be akkor kalandozék 1évén hivatkoznak arra,
hogy hajlanddak a zsdkmany elosztasara és Tuth-Lagor minden kincsét atengedik nekik, 6k
csak az ereklyére tartanak igényt. Hogyha ezen targyalas alatt a csapat ellenségesen viselkedik
vagy semmilyen mod nem nyilik rd, hogy szavakkal kertiljék el a konfliktust akkor valéban
tamadasba lendiilnek.
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Taktikajuk, hogy az Ikrek és néhany kovetdjiik (0sszesen egy tucatnyian vannak) lefoglalja a
karaktereket par korre, mig a toroni lovag és a Szemek vezetGjiiket védelmezik, aki
stratégoszként irdnyitja a csatat és messzir6l tamogatja tarsait magiajaval. Két harci kor malva
(amennyiben belatja, hogy a kalandozék nyerhetnek) htivos logikaval elhatarozza magét és egy
Szentségtelen Kapu varazslatba kezd. Ehhez 6t zavartalan korre van sziiksége, hogyha hivei
még ezutan is élnek, azok a kijaratokhoz igyekeznek elkeriilve a karaktereket elzarva a kijutas
lehet6ségét. Kockazatos 1épés, amely soran 85% esély van rd, hogy Mszéiuob is belehal a
varazslatba.(A kapu bezardsahoz egy jdtékosnak 65 mandt kell elkoltenie vagy az elf kisérdkre bizni,
kiilonben nagy eséllyel torzmigia jon létre, ami legaldbb annyira lesz kiszamithatatlan és veszélyes a
csapatra, mint a kapu nyitdsa a boszorkdnymesterrevolt ...)

Ha a Kaput sikeriil megnyitni, akkor els6 korben harom kdzdémon 1ép ki rajta és a jatékosokra
tdmad (vagy akik koztiik és a kapu kozott vannak). Egy Shereb (a katona) és egy Furud (a
Vadasz) mellett (I4sd Bestidrium) egy sohasem latott kozdémon lép ki a kapun:

Hastur (a Pasztor)

El6fordulas: idézett
Megjelenék szama: 1
Termet: N
Sebesség: 150 (sz)
Tamadé érték: 90
Védg érték: 140
Kezdeményezé Erték: 30
Célzo Erték: 15
Sebzés: 2k6+3
Tamadas/kor: 2
Eleterd Pontok: 30
Fajdalomttirés pontok: 70
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Pszi: 15. szint (kyr)
Intelligencia: kimagaslo
Max Mp: 150
Jellem: Kaosz, Halal
Max Tp.: 10 000

Hastur a démoni sikok magas szintti varazsléja, aki bukott kulttrak tudasat szivja magéba és
igy veszedelmes konkurencidja lehet minden halandénak, aki maga is az 6si tudasokat keresi.
Els6sorban 6si romokban, régi konyvtarakban idézhet6 meg, nyilt csatamezére vagy mas
médon nem igen jelenik meg az Elsédleges Anyagi Sikon. Altalaban 6 maga is nagyhatalmu
magusokbol, rossz ttra tért varazslokbol sziiletik meg, akik tal sokdig és tal messzire
koboroltak a démoni sikokon a tudas reményében és hogyha mégis 4tlép a sikra addig nem is tér
vissza, ameddig legalabb egy magiahasznal6 lelkét és hatalméat be nem kebelezte vagy az nem
adta onként neki tudasat, persze a szdmara fontos régészkedések utan.

Anyagi teste egy valészertitleniil vékony és magas csupa csont és bor alak, irredlisan nagy fejjel
és csontkoronaval a fején hossza villds farokkal és meghosszabbodott ujjcsontokkal.
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él6halottnak is nézheti a démonolégidban jaratlan személy. Elnevezése defenziv harci
stilusaban keresend® mivel els6 korben altaldban maga koré emel (legaldbb) harom halott
testet, melyek kozott azutdn magikus hartya formdjaban athatolhatatlan (50 E) Elemi Er¢ fal
fesziil ki. A testek azonban a téren kiviil helyezkednek el, mikdzben a Fal védelmében Hastur
foglalkozhat a maga dolgaval, de hogyha valéban harcrél van sz6, akkor pedig ttizvarazsléi
magidhoz hasonlé Langtengert (15 Mp+8ért erdsithets) zudit az ellenségére vagy
Langoszlopokat (10 Mp+10ért erdsithet6) ameddig manajabdl telik. Ha pedig a korozé
holttesteket leverték koriilotte (STP-jiiket kell csak) és , védtelen” akkor karmaival tdmad
ijeszt6 sebességgel ellenségeire (majd hdrom kor mualva ismét felvon egy ilyen falat).

Démonokrédl altaldaban:

A démonok, a Bestidriumban leirtakhoz hilen rendkiviil ellendlloak a Belso Sikok anyaga ellen. Nem
sok mindennel lehet nekik drtani. Testiik keményebb a gyémantndl is, taldn emiatt is probalta mar sok
tudos meguizsgilni Oket. Persze amig élnek, ez lehetetlen, s haldlukban még inkdabb, hogy miért, az is
kideriil a késobbiekben.

Csak elemi erd és a magikus feqyverek drthatnak nekik, bizonyos megkitésekkel.

Mivel a démonok teste erds idegen midgidt sugdroz, bizony alaposan megzavarja a belsd sikok
manahdlojat. Ennek kovetkeztében koriilottiik hiisz labnyi kérzetben mindenfajta migia , megzavarodik”.
Ennek esélye anndl nagyobb, minél tobb energidt igényel. A , bestilés” esélye alapban 20%, ez minden 6t
manapont utin emelkedik négy szdzalékkal. Tehdt egy 70 Mp-s vardzslat bizony 76%-ban
,megzavarodik”. A hatdst nem lehet szabdllyal leirni - ezt a KM fantdzidjdra bizzuk. Vonatkozik ez a
szabaly minden olyan magidra is, amely a korzeten kiviil jon létre, de késobb bekertil abba (pl. nyil forma,
csova). A szabaly alol kivétel minden isteni eredetii csoda és vardzslat, tehdt a papoknak emiatt nem kell
aggodniuk.

A magikus eszkdzokre ez kisebb mértékben vonatkozik, mivel azokban mdr meg van kotve a mana. A
démonokbdl drado erds mdgia azonban minden vardzstirgyat meggyengit. A fegyverek egyel
alacsonyabbnak mindsiilnek. Tehdt a riinakardokra a kévetkezd negativ modositdk érvényesek: Ké-2, Té-5,
Vé-5, Sebzés-1. Amelyik vardzstargyndl ez a csokkentés nem lehetséges, ott a hatds a KM dontése szerint
modosul. Arra azonban ismét felhivom a figyelmet, hogy ez a modosulds kisebb mértékii kell legyen, mint a
kozonségesen idézett vardzslatokndl!

A démonoktol minden érzé halando természetes, velesziiletett modon irtozik, legyen akdr a
legelvetemiiltebb is. Ez a rettegés kititkozik mindenkin, aki a kozelébe keriil a démonnak, mindegy, hogy
tud-e a jelenlétérdl vagy sem. A démonok aurdja dltal keltett Osztinds rettegés ellen nehéz védekezni, mivel
itt a pszi-pajzsok nem érvényesiilnek, csakis a természetes magiaellendllds. Ez esetben a barbdrokkal is
kivételt kell tenni, mivel 6k iszonyodnak a tilvildgi lényektdl, plane azoktol, amelyek tapinthato magidt
sugdroznak magukbol. Az 6 ellendlldsukat is az asztrdl tiz feletti részével kell szamolni. Persze ehhez az
ellendlldashoz hozzdszamithatok a kiilonféle amulettekbdl szarmazo bonuszok is. Ha valamiféle kényszeritd
hatds kovetkeztében a halando tovdbb tartozkodik a démon kézelében, ey 6ra multin menthetetleniil
megzavarodik félelmében. Ha mégis harcra keriilne a sor, akkor ezalatt a harc félelem mddositéi
érvényesek. Ezt a hatdst természetesen maga a démon sem tudja iranyitani, igy elég nehéz dolog
elvegyiilnie a tomegben, mivel az emberek dsztondsen is elhiizodnak téle. Persze bizonyos vardzslatokkal
ez a hatds elnyomhato. A félelem erdssége 7E.

Egy 0si legenda szerint az idok hajnalan a démonok uralkodtak a halandok folott. Talin ezért
sugdroz a démonok tekintete kiilonds, bénito erdt. Az a szerencsétlen halando, aki belenéz és elvéti ME-jét
60E ellen, a démon rabszolgdjiva vilik, Megmaradnak képességei és képzettségei, de ezentiil hiiségesen
kell szolgdlnia a démonnak. Mindekdzben persze mindvégig tudatiban van kiszolgdltatott helyzetének, de
nem tehet semmit — engedelmeskednie kell.

A démon, ha gy kivinja, fel is haszndlhatja szolgdja testét. Ilyenkor dtveszi felette az irdnyitdst,
hdttérbe szoritva a szolga tudatdt. Ilyen modon mdr szabadon jarhat-kelhet szolgatestével a vildgban,
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mikdzben igazi valdja valahol elrejtdzve biijik meg. A szolgatestbdl mdr nem drad a démoni aura keltette
félelem, igy ilyen modszerrel azt is elleplezheti. A szolga fizikai képességei akkor sem viltoznak, a
szellemiek azonban mdr a démonéi. Haa szolga meghal, a teste denebolaként kiséri urdt, amigazél. Haaza
haldaldt leli, a denebola céltalan koborldsba kezd a démoni sikon, amelyen a gazddja élt. Az ilyen
démonfattyakat lehet idézés sorin Yneuvre hivni. Ilyenkor - bdr a démoni sikrol idézik, s néhdnyan az
alsébbrendii démonok csoportjaba soroljdk — a tudattalan él6holtak osztalydnak megfeleld hossziisdgi
litania sziikségeltetik.

A szornyeteg tekintetét persze nem egyszerii elkeriilni. Amig az ember nem tesz mdst, csak beszél
hozza vagy elmegy mellette, stb., akkor egyszerii a dolog. Mds azonban harc kdzben arra figyelni, hogy
még véletleniil se nézzen a démon szemébe. A harc kezdetén sikeres akaraterd-probit kell tennie a
vdllalkozo kedvii dngyilkosjeldltnek. Ha sikeres, akkor nincs baj, sikeriil annyira kontrolldlnia magat,
hogy ne nézzen a szérnnyel farkasszemet. Persze ez az dllando félrepislogds zavaro és hitranyai vannak:
Ké-5, Té-5, Vé-5. Persze ez a dolog is megoldhato egy kis csellel, hiszen létezik sotétség, bekdtitt szem és
emberi iigyesség. Ha azonban elvéti, akkor sincs veszve minden. 3K10 korig még elcsapkod valahogyan a
negativ modositokkal, azutin azonban menthetetleniil belepillant a szornyeteg szemébe. Ha 3K10 kor
alatt sikertil megszabadulnia a démontol, szerencséje van — egyébként az istenek kegyelmezzenek a
lelkének!

A démonok testébol drado magia hatranyukra is valhat. EQy képzett vardzstudo azonnal felfigyel a
beldle kiilonds energidra, ha az az aurdjdn beltil van (Ez minden vardzstudondl 20 lab). Pontosan azonban
nem tudja meghatdrozni a helyét, de kilogikdzhatja mds jelek alapjin.

Befejezés

ssdkarhogy is zajlik le az utols6 kiizdelem (és akarhol) hogyha a csapat megszerzi a crantai
lélekkovet akkor teljesiteték a kiildetést. Ezutan mind az elfek, mind a Cronqvist-kovet6k és
mind az eredeti megbizok (Al Ratta és/ vagy Succubbus) 4lljak a szavukat. Az Ullé népe 6rvend,
amiért meggatoltak, hogy a joslat beteljestiljon és elpusztuljanak. Akar a bankhaz tigynokeivel,
akar maguktol hagyjak el majd a mocsarat, hogy a megbizoval taldlkozzanakmindenképpen
taldlkozzanak szembe egy kahrei mérnokcsapattal, akik foldtani méréseket és hasonlékat
végeznek akornyéken.
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Tadeusz vezeti 6ket és készségesen fogadja a mocsarbol kifelé igyekvoket (szova teheti, hogy
,j6 szaguk van”) hiszen nagyon kivancsi mit taldlhatnak beljebb. Mikdzben tarsalog a csapattal
mogotte mar mintdt vesznek tarsai egy olajtdcsabodl és mire a beszélgetés végére érve a néluk
lév6 alkimista eszkoztarral kielemzik az anyagot és vidaman kialtanak és mondjak
Tadeusznak, hogy , ez folyékony arany”, aki pedig csak annyit ftiz hozz4, hogy ,,akkor legalabb
nem jottiink hidba”.

Ezutan az intermezzo utan (barhol is beszélték meg Succubbussal a taldlkozé6t) odaérnek, ahol
mar Pakaj mesterrel egytitt fogadja Sket és veszi at 1élekkovet, majd adja 4t a fizetséget. A
lélekkovet egy az egyben adja at az id6s bardnak, hogy , bizonyiték”, aki be kell lassa, hogy
Zead teljesitette a probét, ha kozvetetten is. Megfelel6 személyeket valasztott a kiildetésre.
Ezutan atveszi a szt (miutan Zead elvonul a nagy izgalomra pihenni) és baratsagos mosollyal
kezdi a karaktereknek: lehet, hogy lenne még valami, amiben segithetnének a Filoz6fusoknak
... egy fontos tigyben.

Emlékeztetdiil: a kiildetésiik a crantai lélekk6 megszerzésérdl szolt ugyan, de Succubbus valodi
célja a Cronquist-kovetdk szektdjinak lefejezése volt. Tehdt, hogyha nem is viszik el neki a
kovet, de legydzték a vezetdjiiket (igy vagy 1igy) akkor is kifizeti 6ket, ha pedig lelépnek a kével,
0 akkor is nyert, és még kifizetni sem kell a kalandozokat. Egyediil akkor lehet a megbizénak
keresztbetenni végleg, hogyha nem olték meg a szekta vezetdjét. Ha igy viszik el nekik a kovet
(ami nagyon valébsziniitlen), akkor is kifizeti 6ket, de a vizsgdja sikertelen volt, amit a
jelenlévd Pakdj hitelesit.

Melléklet a Nem jatékos karakterekrdl

Ereklyékrél
Jatékos karakter Ego = Akarater6X2 + Intelligencia +Asztral
Ronto
Ego: 79

Jellem: Halal
Kommunikdcio: emociondlis

Tuth-Lagor életének fémiive, amibe nemcsak sajat életesszencidjat, hanem lényegében testét is
belekovacsolta. Fizikailag az ereklye az 6 el nem rothad¢ lemetszett karjai egy két bilincsben és
az azt Osszekotd lancon, melyeket éjfekete lunirbol kovacsoltak. Ujjai a végs6 fdjdalom
gorcseibe merevedtek és mumifikadlodtak, sz6ros karjan az egykori izmok még mindig
megfeszitett dllapotban vannak, a kormok valamennyire tovabb néttek halala utén, ezzel is
novelve az ereklye bizarr, démonikus jellegét. Amennyiben valaki megérinti és megprobalja
hasznélni, akkor (ha az ereklye sikerrel veszi at felette a hatalmat) szavak és értelem nélkiil csak
azt a parancsol6 késztetést tovabbitja neki folyamatosan, hogy a foldbe ftrja a karjait és azon
keresztiil fejtse ki hatdsat, folyamatosan a Démoni Birtok varazslatot alkalmazva kérnyezetén.
A maguskiraly elméje régen elveszett az ereklyén beliil és elmosoddott a végtelen indulatban
éppugy, mintazok, akik eddig forgatni probaltak, ugyanis, minden egyes varazslat utan k6 Fp-t
oroz el ahasznalo életerejébdl.
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Ha mégis képes valaki feliilkerekedni a hatalman, abban az esetben (és hosszas meditaciot
kovetben) lassan megtanulhatja Tuth-Lagor egykori hatalmat olyan médon, hogy kibogozza az
elme maradékaban a hasznalhat6 magikus potencidlt. Ilyen moédon boszorkanymesteri
magiakat lesz képes alkalmazni 79 mana erejéig, majd hogyha az ereklye elorozhatta akér az 6,
akéar mas életerejét (k6 fp) Gjratoltédik. Abban az esetben, hogyha a crantai tudoményokban
és/vagy boszorkanymesteri tanokban jaratos személy ,teszi rd a kezét” 6 ennél sokkal
bonyolultabb és 6sibb metédusokat is alkalmazhat, megnyilik el6tte a kapu az egykori
maguskiralyok val6di hatalmanak feltardsa felé. Ennek csak egy modja lenne, hogy a manahal6
felfedezése kdzben, azon keresztiil kereshesse meg Mathias Cronqvist elrejtett hatalmat (vagy
barki, bArmi masét, akiben mana talélhato).

El6bbi lokalizdldsa sordn kideriilhet, hogy az a hatalom még Yneven van ugyan, de egy mdsik Korban.
Lehetdsége jelen van a manahdloban (mint egy kimetszett rész iiresen) de tovdbbi kutatdsra van sziikség,
hogy hovd is kertilhetett igy 6nmagdban ezzel a modszerrel nem szerezhetd meg.

Baratijobb és a Segitd kéz

Ego:50
Jellem: Rend (jobb) és Elet (bal)
Kommunikdcié: emociondlis és (késébb) telepatikus

Ez a kulonleges kesztytipar kifejezetten a Ronté6 megfékezésére sziiletett annak
megkovacsolasa (bilincsbe verése) utdn. Mara mar nem ismert név szerint az az ember harcos,
aki felvette a kapcsolatot ellenségeikkel, az elfekkel, hogy az otthonuk ellen fordult
maguskiraly 6rokségétlegy6zzék kozosen. De az bizonyos, hogy Sirenar népe adta azt a tudast,
amivel megalkothattdk ezt az ereklyét és a crantai emberek hoztdk azt az aldozatot, hogy
egyikiik feldldozta magat 6sei nevében a célért. Akarmelyiket is szerzik meg hamarabb (az elf
vagy az ember sziv feletti b6rébdl kimetszett és abbol varrt kesztytik koziil) az ereklye célja és
sugallata emocionalisan, hogy a parjaval egy helyre kertiljon, majd az akkor igy 6sszeall6 tudat
mar telepatikusan is képes kommunikalni a hordozéjaval. Képességiik lényegében, hogy az
Ego-juk megkétszerez6désével uralmat nyerjenek a Ront6 felett és igy annak hatalmat
meggatoljak. Onmagukban pedig képesek Ego-juknak megfelel6 er6sségti Asztral és Mental
pajzsként védeni a hordozéjuk akaratat, ha pedig a kettd egyszerre egy Sket uraldé kezén
vannak, akkor 20 ldb sugart korben minden szdmukra ellenszenves magia erésségébdl
eltompithatnak 5E-nyit.

Amennyiben mindkét keszty(it a kezekre huzzak a Ront6é védtelenné valik és miutan
elszakitjak a lancat (Iunir!) és leverik a bilincseit a kezek (magukbdl szivva ki a sziikséges er6t)
gyors oszlasnak indulnak, majd sotét porszert fellegbe allnak 6ssze még utoljara kirajzolva
visszafelé mindazok arcat akiknek életerejét elnyelte és utoljara alkot6juk pofaszakallas arcat
elevenitik fel aki néma sikollyal olvad fel a nemlétbe, majd a jelenés elenyészik.
Jatéktechnikailag a SEMMI, a sikok kozotti térbe keriilt vissza az a (negativ) energia, aminek
felhasznalaséval az ereklye annak idején meglett kovacsolva.

Elf kiilonitmény

A csapat 6 f6b¢l all, mindenkinek meg van a maga feladata a tarsasagban és ezt komolyan is
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veszik, hiszen tudjak, hogy céllal és feladattal érkeztek. Habar Sirenar tud arrél, hogy a tarsasag
a helyszinen tart6zkodik, de hivatalosan nem ismeri ezt el. Régen letettek az ereklyékrdél, ezen
feliil nem is szeretnék beismerni, hogy elhagytak egy ilyen jelent6ségti targyat, arrél nem is
beszélve, hogy megfeledkeztek réla a kaotikus és hdborts id6kben. Ezzel tisztdban van minden
egyes tagis, igy ha kérdezik 6ket tagadjak, hogy tudnanak otthon a jelenlétiikrél és j6 katonahoz
méltéan ezt csak akkor ismerik be ha végsskig megkinozzak 6ket.

Askidos

A kiilonitmény vezet6je maga egy Rehyn. Eleve az § elképzelése volt, hogy jojjenek ide és nem
véletlen fontos a szamara. Ha j6 kapcsolatot alakitanak ki a jatékosok az elfekkel még meg is
mutatja, hogy az 6 borét is felhasznéltdk az egyik kesztyl - a békejobb - elkészitéséhez. A
Rehynnek a korat nem csak azért meghatarozni, mert elf, hanem vonasai alapjan néha - emberi
mércével - 20 évesnek, maskor 40 évesnek tlinik, és erre csak ratet6z szdrmazdasa. A férfi
jellemz&en mosolygds és ha egy moéd van szeretné elkeriilni a vérontast. Szivesen mesél
torténeteket és azt is elmondja, hogy rengeteg vért és szenvedést latott mar hosszu élete soran,
~Nem szeretném latni tobb életnek a kihunyasat, de ezeket az 6riilteket meg kell allitani”.
Természetesen alapvet6en gyanakvo a karakterekkel és nem is venné fel veliik a kapcsolatot, de
nem tartja helyénvalénak, hogy a sirok kozott kutakodnak, még akkor sem, ha a jatékosok nem
is tudhatjak, hogy egy temetSben jarnak. A csapatot erés kézzel és hatarozottsaggal vezeti
hiszen tudja a kiildetésiikon élet s halal mulik.

KE 41

TE 97
VE 143
CE 55

SP 1k6+3 (Hosszt bot)

EP 8

FP 68
MP 78
Op 40

AME/MME: 84/85 (Mindenkinek a csapatban emelt 80-as pajzsokat)

Hatalomszavai:a Summariumban leirtakon kiviil az alabbiakat is ismeri, hasznalja

Kébe bortonzés: Szavaira elfoly6sodik minden (élettelen) szilard test a kornyéken. Ez a stird,

képlékeny anyag koriilolel, magébafolyt minden mindent és mindenkit, az akarata szerint.
100p

Valésdg megvdltoztatdsa: Atformélja, életrekelti az élettelen dolgokat, rovid idére a
legeszel6sebbillazidkatis valosagga teszi. 5 Op

Totdalis driilet: Ellenfeleivel oly oriilt illazidkat lattat, melyeket azok képtelenek ép ésszel
felfogni, maradanddan megériilnek (az aquirok elméjétis megbénitja egy idére) 4 Op
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Darion
(4.TSZ tolvaj)

A csapat fél-elf vezet6je. Ut kozben bérelték fel, mert nagyon jél ismeri a mocsarakat. Ami abbl
fakad, hogy néhany éve itt kellett bujdosnia rosszakaréi elol. Eletvidam és szeret a figyelem
kozéppontjaban lenni. Hitvallasa, hogy neki mindent megadtak az istenek mindkét fajbél azért,
hogy 6 alegtobbet hozza ki bel6le és jol élhessen. Az anyagijavak pontosan addig érdeklik, mig
el nem verheti egy j6 mulatsag keretei kozott. Természetesen ezért az titért is szépen megfizetik,
de nem ezért jott a csapattal. Elég egyértelmii vélasztas elé allitotta Askidos, segit nekik vagy
irdny Sirenar és az igazsagszolgaltatas, ugyanis egy el6kel6ség lanyanak szobajabol szedték el
ahol is tisztavéri elfnek adta ki magét, és jol tudja, hogy tettének biintetése jo eséllyel halal.
Tobbszor probalt fogast taldlni Shenen, mind képletesen mind sz6 szerint, de eddig mindig
kikosarazta a fiatal elf, pedig maganak sem meri bevallani, hogy érdeklédése taldn tobb mint
futé kivancsisag.

KE 25

TE 58

VE 923

CE 30

SP: Tér: 1k6, hossza ij: 1k6+1
EP 7

FP 34

Shen
(6. TSZ erd¢jaro)

Fiatal erd6jaré lany, emberi mércével alig
érte el a nagykortusdgot. Voros hajat
fonatokban hétra fogja, hogy ne zavarjak
munka kozben. Onként jelentkezett a
feladatra, nem teljesen minden héatsé
szandék nélkiil. Fejébe vette, hogy
megkeresi az anyjatol kapott medalion
masik felét (lasd elf temet6 rész). Kivalo
vadasz és nyomkovetd, ezen feliil igen
pontosan 16 fjaval, igy hasznos tagjanak
bizonyult a csapatnak fiatal kora ellenére
is. Alapvet6en csendes lany aki esténként
vacsorajat majszolva csak a tiizet bamulja
gondolataiba meriilve. Ennek az oka,
hogy feszéjezve érzi magat a tarsasagban
hiszen mindenki sokkal tapasztaltabb
nala és nem szeretne butanak vagy
nevetségesnek tinni, de 6rommel fogad
mindennem® kozeledést. Szeret
Darionnal beszélgetni, de ismeri a férfi
multjat ezért fenntartassal kezel mindent
ami elhagyja a szajat.
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KE 39
TE 84
VE 136
CE 80
SP: Hosszu kard: 1k10, EIf ij: 2k6
Ep 11
FP 48

Treen
(10. TSZ bosszaallo)

Fénykoran mar tallévé hofehér haj6 és bérd elf né. A bosszaallok, vagyis a Sereneyak rendjének
tagja, els6dleges feladata, hogy életben tartsa Askidost, ezen feliil harci szitudciéban 6 hozza a
dontéseket, olyankor 6 vezeti a csapatot. Nap kozben mindig elfedi az arca nagyjat, kezén
kesztytiket hord, tgy altaldban mindent megtesz, hogy minél kevesebb bére latszédjon ki, ami
nem is meglepd hiszen albindnak sziiletett, igy a napfény igen artalmas a szamara. Fiatalabb
koraban sokat kiizd6tt ez miatt a bizonyitasi vagyaval, mara mar egy érett magabiztos ng, aki
halalos ellenfél barmely Gsszecsapasban. J61 banik az fjjal is, de els6 sorban a test-test elleni
kiizdelmet kedveli, akkor érzi magat elemében. Fegyverét egy két kézzel és egy kézzel is
forgathato ivelt pengét kiilon neki kovacsoltak szolgalataiért az elf ijhoz hasonl6 eljarassal.
Viselkedése mindig katonds, mindig készen all arra, hogy harcolnia kelljen, hiszen egy Rehyn
életét kell megdvnia.

KE 49
TE 134
VE 168
CE 56
SP: mésfélkezes kard(93 MP): 2k6+5, elf ij: 2k6
EP 13
FP 88
yp 31
Zeidar
(8.TSZ varazslo)

Kopasz férfi fejét holyagtetovalasok ékitik, delf nyelven magara vésette teljes torténetét. Mindig
is hatarvédo feladatokat latott el midta az eszét tudja. Bat tudja, hogy miképpen kell bannia az
fjjal, els6sorban magiajaval tdimogatja a csapatot. Nem csak a sajat mtivészetének beavatott
ismer6je, élete soran sokszor talalkozott boszorkdnymesterek és mas sotét lelkti népek
fortélyaival igy jol ismeri azok praktikait, ezért is valasztottak ki a feladatra, hogy meg tudja
védeni a tobbieket az ilyen hatasoktol is. Treennel régi j6 bajtarsi kapcsolatot dpol tobb szaz éve
szolgalnak egydiitt, igy tudjak, hogy mit varhatnak el a masikt6l és miben tdmaszkodhatnak
egymadsra. Szolgalaton kiviil is sok id6t toltenek egyiitt, de kapcsolatuk szigortian baréti, a
harctéren pedig képesek elkiiloniteni az érzéseiket a feladattol. Ez azt jelenti, hogy ha kell
felaldozzak a masikat a feladat sikeréért.
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CE 52
MP: 80 (tetovalasban tarolva szintén 80,
1 kor alatt kiyonja onnan)

wp 54
EP 6
FP 41

Boralvario
(5. TSZ Bard)

Tipikus joképti, mindenki barétja, vildgcsavargo bard. Most éli élete fénykorat sose engedett
semmi kotelezettségnek, azt vallja, hogy annyit ad csak amennyit kér. Korbeszélhdamoskodta
mar fél Ynevet és csak véletlen hallott errdl a kiildetésr6l. Természetesen esze agaban sem lett
volna a csapattal tartani, de akkor meghallotta, hogy mi tortént Darionnal és, hogy jo eséllyel
halal lesz a sorsa. Megmozgatott par régi jo kapcsolatot, hogy hasznat vennék a fél-elfnek egy
ilyen kiildetésen, hiszen remekiil ismeri a kornyéket. Igaz kissé eltalozta az érdemeit, de ez a
minimum amit apa megtehet a fidért hamar egész életében magéra hagyta. Darion nem tudja,
hogy Boralvario az apja, ez a tény csak Askidos el6tt ismert, § is csak mar az utazas soran
szerzett tudomast kettejiik kapcsolatarol. Boralvario szeretné titokban is tartani ezt a tényt, és
megkérte erre a Rehyntis, aki feltétlen engedelmességet kért a hallgatasaért a kiildetés soran.

KE 41
TE 77
VE 164
CE 46
SP: hosszu kard: 1k10, elf ij: 2k6

EP 8

FP 53
Mp 30

Cronqvist-kovet6k szektaja

A laza széalakkal osszekottetésben allo szervezet sejtjeinek legendai ugyan mélyre nydlnak, de
mégis altalanosan P.sz.3711-et szokas megjelslni, amikor szinrelépésiik (elsésorban Eszak
Yneven) olyan tényez6vé tette 6ket, amivel mar szdmolniuk kellett a nagyhatalmaknak is és
ekkor kezdték el ket ezen a néven is nevezni. Kordbban mélyen tisztelt névadojuk, Mathias
Cronqvist, a Dulas folyaman megrontott varazslé gy(jtott maga koré olyan egyéniségeket, akik
csatlakoztak kiildetéséhez. Miutan egyiittes erével az utanuk kiildott Masodik Arnyéktalanok
nev( krani alakulatotis legy6zték, majd akkor ztirt kavartak, hogy a Kobrak vezet6je is belehalt,
megnyilt a Vértenger és csak a Kalandozok szerencsés kozbelépése vetett véget a
Véampirhajszénak.

Ekozben Zead Succubbus tobb alvilagi szervezetben is megfordult, toborzott és maga is
hiresztelte mestere célkit(izését, s ezek a magok, a nagy események &rnyékaban szarba
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szokkentek sokakban. Renegatok, beavatas el6tt 4116 papok, spiritualis valtozasokra érzékeny
személyek, Amhe-Ramun és Morgena visszatérése okdn megzavarodott médiumok mind-
mind csatlakoztak a titkos szovetségbe, aminek célja az egyéni megvaldsitasbol a fennallo
vilagrend megdontéséig és a teremtés mlivének megvaltoztatasaig vezet.

A moédszer, amivel a Kovet6k toboroznak egyszertinek mondhaté: megfelel6 ynevi halandokat
ébresztenek ra korabbi életeik karmikus stlyara, mely asztralis utazas soran megérzik lelkiikon
azt a sulyt, amelyet a Korforgas és az Istenek levesznek a haldl utan. Ez az élmény aztan
megfelel6 1élektani ravezetésekkel arra sarkallja 6ket, hogy sokat szenvedett lelkiik elérhessen
egy végs6, nyugalmi allapotot, amit a Kovetdk tanitdsa szerint az istenek eloroztak téliik olyan
régen, hogy az visszakovethetetlen.

Ilyen médon keresik / keresték a kiutat az 6rok korforgasbol, s miutan névadojuk Mathias elérte
ezt Gtja végén tudjak, hogy vannak modok, csatorndk és lehet6ségek ra. Eszkozokben nem
valogatnak, erkolesiik megromlott és fanatikus hittel keresik a személyes végiiket, Gjabb as
tjabb megoldasi lehet&ségeikrol pedig a szekta csoportjai egymas kozott folyamatos
levelezésben, informacié cserében vannak, ami ugyan sériilékennyé teszi ket mas alvilagi
testvériségekkel szemben, de hogyha van egy cél, akkor a megfelel6 személy ugyanagy
gyorsan mozgositani is tudja 6ket.

Igy, amikor Succubbus elttinése/kényszerpihensje/Hullamsir bortonben valé tartézkodasa
utan hatalmi vakum és igy kiizdelem alakult ki az véres, kegyetlen, de gyors is volt és Mszéiuob
kertilt ki bel6le gy6ztesen, bar sokak szamara 6 csak egy név volt, de egy lathatatlan piramis
tetején. Amikor felsz6litotta a KovetSket, hogy mindenhonnan a legnagyobb hatalma tagot
kiildjék el neki, azok rovid tton el is indultak, hogy Tuth-Lagor Ullgjének vidékén az 6si
hatalom felhasznaldsaval megkereshessék azt a fantasztikus hatalmat, amit Mathias hitiik
szerint Yneven hagyott nekik.

Mszéiuob
(16. TSZ Boszorkédnymester)

Erv allamok egyikében latta meg a napvildgot, nem tudja pontosan, hogy melyikben, de a
legval6szintibb, hogy Erenben. Még fiatal kolyok volt, alig lehetett 3-4 éves mikor a
zaszlohaboruban fogsagba esett, csupan halovany emlékei vannak arrél az id6szakrél, de
azokat sokdig dédelgette. Azok a szép emlékek segitették til a toroni fogsdgon, azok voltak az
egyetlen szalmaszélak, amik segitettek megdrizni jozan eszét a sok verés kozepette amit kapott.
Végighurcoltdk magukkal a vonulé seregek, majd mikor a szovetségesek vereséget mértek
rajuk magukkal vitték Toronba is. Az allatgondozok kezére biztdk, igy évekig a kutyédkkal
tartozott egy falkdba, nem csak egyiitt aludt veliik, de a koszton is veliik osztozott. Magidhoz
valo affinitasara véletlen jottek ra. Eppen a soros verését kapta mikor rimankodasa ko zepette az
idomar feje koré savas felh6t idézett. Mind a ketten megijedtek, az idomar orditott a
fajdalomtol, Mszéiuob pedig a félelemtSl és az eltort jobbjatél. Mindezen eseményeket
érdeklédve figyelte a hdz magitora és mikor a gondozé feje kitisztult és Gjult erével késziilt
megbiintetni a fiatal udvari orkot egyszer csak ,,csoda” tortént, elkezdtek lehullani el6szor az
ujjai majd a keze és szép lassan haladt felfelé a rothadas. A kegyelemdofést egy dséval maga a
gyermek adta meg neki. Attol a naptdl kozvetlen a magitor mellett szolgélt és tanult. Csak tgy
szivta magéba a tudast és rengeteg id6t toltott késébb is, hogy megprobélja felfedni fajanak
eredetét. Soha nem akart tobbé se szolga se gyenge lenni, ezért is csatlakozott Cronqvisthez és
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ezért keresi faradhatatlan erejének mivoltat. Egy maréknyi csapatot szedett 6ssze maga koré
akikkel az ereklyét keresi. Mar-mar megszallottan kertili csak a leghalovanyabb szituaciot is
ahol gyengének tlinhet, a vereséget és a kudarcot pedig megbocsajthatatlannak tartja, ezértis a
végso kiizdelemben ha tgy latja, hogy alul maradna, képes kaput nyitni sajat testén keresztiil a
démoni sikokra!

KE 49
TE 104
VE 148
CE 11
SP: Hajitobard: 1k6+3
EP 11
FP 68
MP 112
wp 74
AME/MME: 78+20 dinamikus

Crantai lélekpecsét: EGO: 60 KE: +9 TE/ VE: +20, +4 EP, +4 YP, 6ranként 4 WP visszatér

Ikrek
(5. TSZ fejvadészok)

Harom harcos a hajdan szebb napokat megélt Enoszuke szigetér6l. Egy kolostorban
nevelkedtek a nyugati partok kozelében, ahol sokszor kellett szornyekkel és akar démonokkal
kiizdenitik mar fiatal akolita korukban is. Neviikkel ellentétben nem ikrek, de sokan nézik 6ket
testvéreknek koszonhetSen annak, hogy mai napig tartjdk a kolostor szabalyait, ami igaz
oltozkodésiikre, kopaszsagukra és sok esetben beszédstilusukra is. Mindig keresték miképpen
gy6zhetik le alehetetlent ésideis azért érkeztek.

KE 45
TE 93
VE 156
CE 32
EP 10
FP 61

SP: Hosszu bot: 1k6+2,
Lancos sarl6: 1k6+3,
harom részes csaku: 1k6+5
Pp 25
AME/MME: 27+10 dinamikus
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Vi'arr, akiméralovag
(10.TSZ lovag)

Toroni szdrmazasa famor, annak minden kiils6 jegyével egyetemben. Elvakult Tharr hitd
lovag, volt amig maga az egyhaz nem fordult ellene és valt ezért szam{izotté. Igaz csupan egy
belsé intrikdnak valt aldozatavéa, de 6 ezt gy élte meg, hogy a szornyisten elfordult téle, ezért 6
maga is hatat forditott nemcsak Toronnak hanem a vallasnak is. Kiildetése utols6 évében
csatlakozott Cronqvisthez, de ez az alig egy év alatt olyan hatalomba késtolhatott bele, amit
az6ta sem hajlandé elengedni. Mszéiuobot megveti, de eszkozként tekint ra. Vi'arr a legf&bb
ellenhangja az udvari orknak, a dontéseit megkérddjelezi és hangot is ad szarmazasanak.
Fegyvere markolataban hord egy Crantai lélekkovet aminek kdszonhet6en a fegyver akar a
démonokat is térdre kényszeriti. Baljan pedig egy fogazott széli pajzsot hord amit gyakran
méreggel is prepardl. Végs6 célja egy lovagi rend megalapitidsa amivel nekimehet Tharr
egyhazanak, ehhez gyfijti az er6t és a hiveket. Habar zsigerbdl gytiloli az istent nem vallja az
~ellenségem ellensége” elvet, hiszen mar gyerekkoratol belenevelték a voros hadurak elleni
ellenszenvet.

KE 28
TE 147
VE 217

SP: Lovagkard (123 MP): 2k6+13

Pajzs (123MP): 1k6+11 / Er6 kesztyftje (22)
SFE: Abbit félvért (123 MP): SFE: 9 MGT: 1 (MF)

EP 13
FP 104
wp 28

AME/MME: 33 + 10 dinamikus

Ha teheti, kihivja a csapat egyik tagjat parbajra. Az élezett pajzsot méreggel preparalja, ezért
csak akkor tdmad a pajzzsal, hogy ha nem egyértelmi a parbaj kimenete. Méreg: 5. szintdi,
sikeres proba esetén 2k6 FP, sikertelen esetén gyengeség.

Sol és Tiar
(6. TSZlovagok)

Vi'arr lovag fegyverhordozéi. Fanatizmusukban nem maradnak el mesteriikt6l, csupan
erejiikben. Utasitasait mindenben kovetik, de félik Mszéiuob erejét, aki mar kordbban méresre
tanitotta Solt egy villdimvarézslattal, aminek koszonhetéen homloka és feje megégett igy haja
nemno ottahol a villamok végigfutottak fején.

KE 21
TE 94
VE 175

SP: Lovagkard: 2k6+6, Pajzs: 1k6+3
SfE: Abbit Mellvért: SFE: 5 MGT: 2
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EP 14

FP 68

Pp 10
AME/MME: 13+5 dinamikus

A szemek
(5. TSZ fejvadaszok)

Két kiugrott kodfivér akik felderit6i feladatokat lattak el korabban Mathiasnak most pedig az
udvari orknak. Teriiletiikon kivaloak, de ambicidik nincsenek kiilonosebben, 6k ketten taldn a
leghtiségesebb kovetdi az tigynek.

KE 45
TE 93
VE 156
CE 32
EP 10
FP 61
SP: Tér: 1k6+2, kézi nyilpuska: 1k3+2
yp | 25
AME/MME: 28+10 dinamikus

A Szeszmester
(6. TSZ Boszorkanymester)

Goblin boszorkanymester, Mszéiuob kozvetlen méasodik embere. Ez nem csak az utasitési
lancban igaz hanem hatalomban is. Folyton bozontos puli szert kutydjaval maszkal, aminek
marja magasabb, mint 6 maga. Az éllatot mind magidval mind drogokkal mind idomitassal
kondiciondlta, hogy a végletekig hiiséges legyen (ebben magiaval sem lehet megingatni) és
halalos ellenfélként szolgaljon. El6szor, mint atutazé taldlkozhatnak vele az egyik nagyobb
teleptilésen ahol nagy hangon kindlgatja kiillonb6z6 novényekbdl készitett palinkait,
mindegyik koré egy kisebb torténetet kanyarintva, mint egy j6 kereskedé.

KE 40
TE 56
VE 111
CE 33

SP: t6r: 1k6, kézi nyilpuska: 1k3
Mérgeket haszndl, 4. szintti mérgek,
kinméreg: 2k6/1k6 FP,

Kabito: kabulat / alvés, gyengit6: gyengeség/ gorcs

EP 7
FP 39
MP 42
wp 29

AME/MME: 34+10 dinamikus
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Test6rok
(7. TSZ Harcos és Gladiator)

Egy harcos és egy volt gladiator, mindketten Shulur aréndib6l keriiltek a boszorkanymester
mellé. Mivel Mszéiuob szabaditotta fel 6ket, majd kozvetlen utdna alkalmazasba is vette
mindkettejiiket feltétlen hiiségesek munkaadéjukhoz és hajlanddak kiizdeni érte halalig.

KE 33
TE 109
VE 148

SP: masfélkezes kard (63 MP): 2k6+5, 2x csatabard (63MP): 1k10+4
SFE: Mellvért (63MP): SFE: 5, MGT: 3 (MF)
AME/MME: 75 (Mszéiuob épitette)




