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A kaland lényegében egy orokdsodési civodds, ahol igazdabol nincsenek rosszak, csak emberek, akik
vergddnek a szeretet és a kotelesség kozott. ( A kaland csapatreflekiv - azaz a mellékszerepldk mozgisa
alapvetben a csapattdl fiigg. Ha a csapat “qyakds”, akkor Cruz végiglatogatja a kaland dllomdsait,
belefut a csapdikba és lehet verekedni. Ha az dtlaglQ magasabb anndl, hogy lehetne vele kolat hiiteni,
akkor lehet nyomozos-beszélgetds kalandot mesélni beldle ) Tudom, hogy vicces, mert eqy deka
vardzstdrgy, meg mainifesztitum, meg szupi vardzslat, meg misztikum nincsen benne, de most
valahogy jobban izgat az, hogy mi emberek hogyan vagyunk egymdssal. - Ettore

En tettem bele , manifesztatumokat” és ,szupi varazslatokat” is. © - Gulandro
Cruz de Basilio (hangulatkeltd novella)

Végiil megcsinaltam. A kérdés pedig nem az, hogy hogyan, hanem
az, hogy miért.

El6szor azt gondoltam, hogy nem fogom megcsinalni.

Végtelen tavaszt hordott épp az év Syburrban, a syburri tavaszok
mintdjara. Az egyre rovidebb, de illatos éjszakakhoz nappalra friss
zoldbe lobbané erédket mutatott eredeti viragmintaval, és érd
kalaszokat, meg madardalt htizott hozza. Eknek némi elszort
hatarvillongést valasztott, felgytjtott falvakkal, meg fergetegként
szaguld6 nomadokkal, de ez sem volt Gjszerti vagy szokatlan.

Amikor atyam, a Herceg, kitalalta, hogy mélté utddjaként, -
helyesebben olyan utédként, aki mélté szeretne lenni a trénra -,
csindljam meg a Pusztulat Probéjat el6szor kinevettem, majd végtelentil felhaborodtam és elmentem
inni. Teljesen Gszintén, kinek van kedve huszonévesen kisértetlakta puszttdkon kéricalni, meg
démonidézé nomadokkal tusakodni, amikor a varosi lednyokkal is toltheti az idejét. Mert pedig Krad
tanitdsa, hogy a valasztas szabad, nos én ez utébbit vdlasztottam gondolkodas nélkiil. Legalabb harom
napig tartott a mulatsag - az éjbe nyulo, borillatt tdncokat mindig nagyon szerettem - mire atyam
kiildottei utélértek. Legalabbis hecegi kiildottnek mondtdk magukat, de elsé ranézésre latszott, hogy
garaboncidsok.

Aztan arra gondoltam, hogy elindulok veliik, de majd otthagyom 6ket.

Az els6 tton toltott nap pokoli volt. A fejem hasogatott, émelyegtem és egyéltalan nem volt kedvem
kimenni a varos hivogatéan hs falai - és végképp hivogatdan kedves és puha néi karjai - koziil a
szeles és kopar fennsikra. Szoktam én birni a masnapot. Agyban és parnék kozstt, ahogyan illik, ahol
mindig van egy megmentésemre elkotelezett ddma. Nem nyeregben, a vildg sopredékének
tarsasagaban. Ok persze kalandozoéknak hivtak magukat.

Az els6 este megprobéltam megpattanni, de mar a lovak nyihogésara talpon volt mindenki. Hogyan
lehet igy élni? Aztan tettem egy kisérletet arra, hogy a kiszdradt vizesésnél lemaradjak. De
belebotlottam par kelletlen él¢halottba, és a csetepaté hangjaira visszafordultak. ( sose vallanam be
magamnak, hogy nem vették be a zsenidlis “ csak megigazitom a nyergem” szoveget ) Ha 6szinte
akarok lenni, akkor pérul jartam volna, ha nem sietnek a segitségemre. Mar két csontaz is atszurta a
labam, mire tarsaim elértek, és vérveszteségtol kaban omlottam a ldbuk elé a csata végeztével.

Aztan pedig arra, hogy csakazért is megmutatom ezeknek. Elvégre én szarmazom nemesi vérbdl.

-2-



Talpig vasban XlI. Kalandorkrénikak

A kaland helyszine: Syburr

Pyarron mar a XIII. szdzadban is j6 kapcsolatban allt Shadonnal. Kérése, melyben harmincezer j6l
képzett vértes gyalogos zsoldos bérlésérdl esett sz6, a katonailag mar akkor is er6s Birodalomban nem
talalt stiket fiilekre. A targyaldsok végére a szam ugyan a felére esett vissza, a felkindlt 6sszeg pedig a
kétszeresére emelkedett, de 6t év multan sor keriilhetett az id6szakos térkapu megnyitdsara. Shadon
mezo6irdl tizenotezer allig felfegyverzett katona menetelt 4t a Sempyertél nyugatra es6 sztyeppére
egyetlen délel6tt leforgasa alatt. A helyi nomad nemzetségek soraiban volt nagy meglepetés,
riadalom, végiil fejveszett menekiilés. A zsoldossereg vér nélkiil foglalta el Gj otthonat.

Az eredeti megegyezésben ugyan sz6 sem esett a shadoni katondk letelepitésérél, sem pedig pyarroni
hitre val6 attéritésiikr6l, &m a Papi Szék olyannyira féltette a szent varos biztonsadgat, hogy
hajlamosnak mutatkozott tdgan értelmezni az egyezség idevagd passzusat. Szaz esztendére el6re
kifizette minden katona zsoldjat, Sempyer mintéjara er6dot épittetett szamukra, amit haladéktalanul
6nall6 allamma is nyilvéanitott. A shadoni zsoldosok varos-erédje a Syburr nevet kapta. A katondk a
maradas mellett dontottek.

Shadon kirdlya sokdig bankédott még tizenotezer kival6 katonaja utdn, s a hiresen jé kapcsolat is
alaposan megromlott. De nem volt mit tenni, az id6 pedig begydgyitotta a sebeket, Pyarron kissé
szégyenkezett, a zsoldosok remekiil érezték magukat, s néhany évtized multan mar Shadon kiralya is
csak nevetett a dolgon. A syburri zsoldosok, a sempyeri nemesekkel ellentétben, elészeretettel jartak
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at Pyarronba a nyitott térkapun, és a pyarroni leanyok is szivesen lattdk a vallas, szalfatermetti
idegeneket. A syburri kaszarnydk lakohazakka alakultak, a katonadalok mellett egyre gyakrabban
hangzott fel bolcsédalok andalité melddiaja. Syburr varossa lett, kanyargoés, kikovezett utcakkal, egy-,
kétemeletes hazakkal, szobrokkal, templomokkal - de tovdbbra is magas falak és er6s bastydk ovezték.
Syburr szerencsésebbnek mondhatta magat Sempyernél. A nomadok az elsé pillanattél fogva
rettegtek t6le, akar a t(izt6l. Soha nem tudték feledni a f6ld diiborgését a harmincezer talp alatt, mikor
a tet6tél-talpig fémbe o6ltozott katondk serege kibontakozott a reggeli kodbdl. Hosszt évszédzadok
teltek el, mire egyaltalan a falai kozelébe merészkedtek. Ezalatt Syburr meger6sodott, a t6le északra
es6 teriileteken éppugy varosok és falvak alakultak ki, mint Sempyer mogott. A shadoni nyelv lassan
atadta helyét a pyarroninak, bar szamtalan, az 6shazdbol hozott jovevényszéval gazdagitotta azt.
1693-ban Syburr is tagja lett a Pyarroni Allamkozosségnek.

A syburriak jo kedélyérdl, egyenes jellemérdl regéket zengenek szerte a Kozosségben. Mint ahogy
egyetlen mesemondd sem felejti el megemliteni, hogy a syburri katondk a mai napig nem feledték
mesterségiiket: éppoly fegyelmezetten, éppoly batran allnak hadrendbe, mint szépapéik Shadon
mez6in. A nomdadok, ha megpillantjadk stlyos vértjeiket, kopjaik erdejét, a kardjuk pengéjén
megcsillané napfényt, bizony kétszer meggondoljak, rajuk rontsanak-e. A Dulas dudldst hozott Syburra
is. A 3676-0s évet megel6z6 esztend6kben nomad hordak égették fel varosait, falvait, de magat
Syburrt ismét nagy ivben elkertilték. Pyarron lerohanasaval egyidében azonban orkok ttintek fel falai
el6tt, sokasdguk még a félelmet nem ismerS syburriakat is aggodalommal toltdtte el. Nem egy krani
lovagrend is a véros ald vezényelte portyazé csapatait, s a lovagokat néhany vardzstudo is elkisérte.
Syburrt a megbocsaté Gshaza mentette meg, elkiildte lovagjait és zsoldosait egykori fiainak
megsegitésére. A varos védereje megkétszerez6dott, a syburriak elszantsaga pedig
megszazszorozodott, mikor a shadoni sereg atvagta magat az ostromgyfirtin és csatlakozott a falakat
védo vértes gyalogsdghoz. Syburrt sem Krannak, sem a nomadoknak nem sikertilt bevennitik soha.

Allamszervezete: Hercegség. A hercegi csalad a zsoldossereget egykor vezeté shadoni lovag
leszarmazottainak tartja magat minden bizonnyal megalapozottan. Hivatalos nyelv: a pyarroni nyelv
enyhén torzult valtozata, melyben szamtalan shadoni eredet(i jovevényszoéra bukkanhatunk.

Lakossdga: Syburriaknak nevezik magukat, ami a shadoni és a pyarroni vér keveredését jelenti.
Gyakorlatilag ereikben mar inkabb csak ez utébbi folyik. A syburri férfiak magasak, erételjesebb
testalkatdak, mint a pyarroniak, a nék alacsonyabbak és teltebbek. Hajuk sttétszéke vagy barna,
bériik sotétebb arnyalata.

Oltézkddési szokdsok: Syburrban a nehéz, méar stlyukban és merevségiikben is a vértekre emlékeztets
brokat és barsony ruhédkat részesitik elényben. Sziikség is van réjuk, mert a véros-er6d falai kozott,
féként az esds évszakban, cudar hideg szokott uralkodni. A térdig éré zubbonyokat derékban széles
bérovvel fogjak at, a ldbra sztik pantallot és térdig éré csizmat hiznak. A férfiak a sotét szineket,
f6ként a bibort, a bordét, a méregzoldet és a tintakéket kedvelik. A nék hosszti, derékban sztk, a
kebleknél mélyen kivagott, vilagos ruhdkat viselnek - és nem vetik meg a ftiz6t sem.

Arak: Syburrban az élelmiszerek és a helyben készitett kéz-mtipari termékek olcsok, a kereskedsk
portékai valamivel a pyarroni drak felett kelnek el. A varosban kival6 fegyver- és pancélkovacsok
dolgoznak; munkajuk nem olcsd, de megéri az arat.

Iskoldk: Syburrban csak harcosnak (nehéz vértes gyalogosnak) tanulhat a Jatékos Karakter.
Kozbiztonsag: A varosban a kozbiztonsag jo, bar szamtalan alvildgi klan megvetette mar a labat. A
kornyez6 teriileteken folytonos nomad portyakra, orkokra és rablétdmadésokra lehet szdmitani.

Vallas: A pyarroni vallas Selmovita iranyzata. Els6sorban Arelt, Ellanat és Gilront imadjak.

Hittér és az elézmények:

Syburr az eltelt id6kben egy fontos hidf6éllassa nétte ki magat az Allamszovetségen beliil. Uj-
Pyarrontol valé tavolsaga és a shadoni behatas miatt azonban fent tudta tartani onallésagat, bar nem

-4 -



Talpig vasban XlI. Kalandorkrénikak

is akarta soha elnyesni a kapcsolatait az emberi civilizicié fellegvéaraival. A hercegi csaladok
generaciorol generacidra igyekeznek egymadsra testalni a krani hatar kozelsége adta kotelezettségeiket.

A jelenkori herceg még maga is sajat bérén tapasztalta a Dualds borzalmait, de fia mar csak az éltala
unalmasnak tituldlt torténelemoérak soran ismerkedett meg a hajdanvolt eseményekkel. A fia
~szerencséje” az volt, hogy még tal fiatal volt, hogy az apja elkiildhesse a Manifesztaciés Habortba.
Evekkel minden nagyobb, Dél-Ynev sorsat meghatérozé konfliktusok utan féls, hogy a soron
kovetkez6 Herceg alkalmatlansaga ranyomja a bélyegét Syburra is.

Az id6s Herceg érzi, hogy kozeleg az ideje, ezért kétségbeesve
keresi a megoldést az 6rokség problémajara. Egyik éjjel egy
csuklyéas alak keresi fel imatermében. Egy, a Dulasb6l ismert
harcostarsa kereste fel, akivel hajnalig beszélgettek az eltelt
id6rél. A nap els6 sugarai pedig 4j otletet tiltettek a deresed6
halantéka lovag elméjébe: a Pusztulat Probaja.

A Pusztulat Probija egy 6si ttvonal, ami a krdni hegység
lankdira vezet fel és onnan vissza Syburr falai ald. A
torténelmi Osvény annak a rovid megtorlohadjaratnak a
nyomvonala, amely a shadoni felment6 seregekkel
meger0sitett pyar hadakat egy khatif elpusztitasaig vezették.
Tobb hires csatamez6t és romos el6varost érint, amelyek a
Dulas borzalmairdl regélnek és a helyi babonak szerint maig
Orzik a régi sérelmeket.

A Herceg ugy gondolja, hogyha a fia végigmegy ezen az tton
néhany talpraesett kisérével, akkor megérti majd, hogy
milyen multat is kell megvédenie, akar az élete aran is, a nép pedig taldn ezutdn nem azt a 1éha
aranyifjat latja majd benne és hajland6 lesz kdvetni a parancsait. A feladat immaron csak az volt, hogy
egy megfelelS csapatot szervezzen a fia koré. Kalandozoékat hivott hat Syburrba.

Azonban a régi torténet nem teljesen igaz, bar err6l az id6s Herceg sem tud. A khatif ugyanis nem halt
meg magas bércek kozotti tanyajan, csak nagyon stlyosan megsériilt, hogy évtizedekbe tellett, mig
djra erére kapott. Felébredve el6bb a szétzilalt hatarteriiletét tisztitotta meg a betelepedett rémektd],
majd bosszura késziilt. Egykori ellenségei lelkét és testét egyardnt meg akarta biintetni.

O az, aki Ghaer atya képében meglatogatja a Herceget és ezt a remek tervet eliilteti az elméjében. O
az, aki a hatalomra 4csing6z6 nemesnek megadja a végs6 16kést, hogy tegyen is azért amire vagyik.
Mivel pedig kozel &ll a Herceghez oly médon, hogy tudhatja kiket akar az megbizni 6 az aki egy
kalandoz6 csapatot bérel fel a lehetséges csapat ellen, ezzel is csokkentve az esélytiket.

A csapat bemesélése:

A fentiek alapjan a csapatok az el6torténetiik alapjan tobbféleképpen kapcsolédhatnak ra az
eseményekre. Ez természetesen nagyon fiigg attdl is, hogy milyen vérmérsékletiinek, tlinnek a leirtak
alapjén, illetve, hogy milyen igényeik is lehetnek a mesével-kalanddal-szerepjatékkal szemben. Ennek
megfelel6en haromféle médon is kezdheted nekik a torténetet, amelyek persze valtoztatasokkal tobb
lehet&ségre bomlanak szét.

Amennyiben a csapat nehezen/semmivel sem kothet6 az eseményekhez (nincsen kiiléndsebb
hirességiik/hirhedtségiik) és/vagy valami oknal fogva keriilik a nagyobb civilizalt kézpontokat
(Tartozas/Bosszt) akkor Syburr kérnyez6 falvaiban l6fralhatnak és szemtandi lehetnek annak, hogy
Cruz de Basilio és fogadott testSrei éppen egy rajtatités dldozatai lesznek. Megmenthet6ek, ekkor a
fiaval tarthatnak a kiildetése teljesitésében, ellenkez$ esetben a fiti becsiiletszavukat veszi, hogy
elviszik a hirt az apjanak.
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Meglehet, hogy a hdsok olyan kvalitastaak, hogy a Herceg személyesen ir nekik és hivja Sket a
feladatra. Ekkor a Syburrt kornyez6é monolitok kozott éri Sket egy tdmadas, aminek sordn
megmutathatjdk mire képesek. A talélé tdmadék annyit tudnak csak mondani, hogy egy id&s
papforma bérelte fel 6ket és 6-pyarroni érmékkel fizetett. Ekkor hamar a Herceg elé keriilnek és
kezd6dhet Cruz kisérete a vérosi helyszineken, majd a Pusztaban, illetve ha sziikségesnek tartjak,
maradhatnak a varosban nyomozni az 6sszeeskiivék utan.

Harmadik lehet6ség, hogy teljesen tudatlanul keverednek az eseményekbe. Bar Syburr varosidban
vannak és j6llehet van személyes tennival6juk itt el6bb a Herceg kovete keresi fel 6ket a megbizassal,
majd ha elhajtjak, akkor id6vel a gonosz nemes kornyékezi meg &ket, mint a varos potencialis
kalandozoéi koziil tobbet is. Ha egyik sem lesz hatasos, akkor utoljara az uralkodésra termett id6sebb
névér kornyékezi meg Sket a hirneviik okéan.

Ha minden fenti lehet6ség halott tigynek tetszik a kalandozéiddal, akkor egy utolsé lehetGségként
még a fiatal Cruz egy ferde estéjének tutjaba keriilhetnek, ahol konnytivérti nék és testes borok
dradataba falva nagyon konnyen parbajba tudjédk lovalni a hercegi vért és az ilyen kihivasoknak a
folyamanya altaldban kiadds kerget6zés a varos6rség eldl, akdr veszit az ember, akar nyer.

I. Fejezet:
Rajtaiités a Szellemfogé
Erdében

A fenti lehetSségek koziil amelyik
rajtatitést tesz lehetévé, azok a Syburr
kornyékén gyakran el6fordulé menhir
formaciok kozott torténnek. Ezekbdl
elég sok van a telepiilések kozotti
teriileteken, 4&ltaldban a temet6k
latétavolsagaban vagy éppen olyan
sirok kornyékén amelyekr6l mar a
legid6sebb él6 emberek sem tudnak.
Ezek a formaciok még az O-Pyarron
el6tti démonikus, barbar id6kbdl
maradtak fent és még az 4j emberi
cilivizaciés kozpont megalakulasa utan is tartottak jelentGségiiket tobb szaz évig.

A helyi népszokasok még ma is Grzik az engesztel6 és hilaad6 alkalmak emlékét évenként 2-3
alkalommal, de még Syburr szerte is eltér ezeknek az id6pontja. Az eredeti, mondabeli szerepiik
ezeknek a koveknek az volt, hogy a halott lelkeknek utat mutassanak a mennyek felé és ha mégsem
tudndk elhagyni konnyen ezt a vilagot, akkor ezek kozott kéboroljanak inkdbb mint a falvak népei
kozott. Ezt a szertartast egyébként az ortodox dartonitdk végzik el mostanra, miutan ezt a szokast a
pyar egyhaz kisajatitotta. A fentiek ismeretéhez nem &rt egy dj-pyarroni helyismeret Mf, vagy egy a
kornyékre vonatkozo legendaismeret képzettség.

A tdmado kalandozé csapat kozépkort, viharvert veteranokbdl all, akik (a jatékosok szerencséjére)
nem voltak képesek adaptalodni az Gj korok elvéarasainak. Oltozékiik, fegyverzetiik és modszereik is
végtelentil ,multszdzadiak”. AlapvetSen hdrman vannak, de hogyha a csapat szamban feltilmilna
6ket, akkor bevethet6 a két tartalék ember is. Oket is a khatif bérelte fel Ghaer atya alakjéban.
Rezignaltak és halélig harcolnak, ez az utols6 csatajuk.

Taktikajuk egyszer(i: az ijasz egy kozeli domb takarasabol adja le az els6 biztos taldlatat a menhirek
kozott haladdkra (lehet, hogy egy hétasra, hogy lassitsa az utdna jovGket). A két harcos a sziklak
kozott all lesben, hogy a megrekedé menet tagjait egyesével vagdaljdk le, egyik elolr6l, a masik
hatulrdl. Ha sziikséges, akkor a menet kozepén haladékat a boszorkany ttizgejzirekkel kindlja meg, az
els6 lovés pillanatdban pedig a sdman Csapéast mondd arra, aki veszélyesebb varazshasznalénak
ttnik. (Vardzslobot>Szentszimbolum>Ordanikdpeny)
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Agero D’on

5. szintti erigowi fjasz, ember, Elet - Kdosz, pyarroni

Er6 12 Fp 62 Konnyt szamszerij - MF Nyelvtudas (erv, kozos, aszisz) 5. 4. 4. AF
Gyorsasag 16 Ep9 Nehéz szamszerij - AF Irés/Olvasas 4 AF

Ugyesség 17 Rovidkard - AF Lovaglds 1 AF

Alloképesség 10 Uszas - AF Hamiskértya 10 AF

Egészség12 AME4 Futas - AF Kocsmai verekedés 3 AF

Szépség 14 MME 1 Hadvezetés - AF Fegyverismeret 10 AF

Intelligencia 13 Hadrend - AF Ertékbecslés 5 AF

Akaraterd 11 Okolharc 15 MF

Asztral 14 Célzas 35 MF

Erzékelés 16

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés

Alap 2 30 50 113 39 -

Konnyti szamszerij MF 2 37 - - 65 1k6+1

Rovid kard AF 2 39 62 127 - 1k6+1

Puszta kéz MF 2 45 64 124 - 1ké6

A Fényes Csillag

5. szint( aszisz gladidtor, ember, Kdosz, pyarroni (Arel)

Er6 18 Fp 60 Kétkezes harc - MF Nehézvért viselet - AF

Gyorsasag 16 Ep 14 Lancos buzogany - MF Pajzshasznalat - AF

Ugyesség 17 Egykezes csatabard - MF Aszisz, k6zos, toroni 5. 4. 2. AF
Alloképesség 17 yp - Hosszukard - AF Fegyverismeret 10 AF

Egészség 16 AME 2 Birkézas - AF Fegyvertorés (csatabard) 15 AF

Szépség 13 MME 3 Okolharc - AF Esés - 30%

Intelligencia 11 Foldharc - AF Ugras - 20%

Akarater6 13 Mp - Belharc - AF Eszlelés 14 48%

Asztral 12

Miiveltség 10 SFE 6* * 93 MP-os galdiatorvért

Fegyver Tam KE TE VE Sebzés
Alap 2 32 66 113 +4
Lancos buzogany MF 63mp 2 43 94 139 (159) 1k6+8
Egykezes csatabard MF 2 42 88 134 (154) 1k10+4
Kis pajzs 2 - - +20 1k6
Hogo Ru’h

Valtott kaszta 4. szintli saméan, Kaosz, szellemkultusz

Er6 11 Fp 46 T6r AF Herbalizmus MF Kocsihajtds AF

Gyorsasag 14 Ep9 Hossztkard AF Erdsjaras AF Ertékbecslés AF
Ugyesség 16 Visszacsap6 ij AF Eneklés/zenélés AF 1d6joslas AF
Alloképesség 15 yp - Ostor AF Vallasismeret AF Hangutanzas AF

Egészség 15 AME 14 Dobétér MF Legendaismeret AF Maszas 15%

Szépség 16 MME 15 Lovaglas AF Kinzas elviselése MF Esés 20%
Intelligencia 17 Vadaszat/haldszat AF Méregkeverés/sem. AF Ugras 10%
Akarater6 15 Mp 28 Uszas AF Etikett MF Joslas 16%

Asztral 14 Futas AF Sebgyogyitas MF

Miiveltség 13 SFE 4

Fegyver Tam KE TE VE Sebzés

Alap - 23 41 89 -

Hosszikard 1 29 55 105 1k10

Dobétér (6) 2 43 62 91 1k6
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Emrard

5. TSZ-(i barbar, Kaosz - Elet, Sélyomszellem

Er6 20 Fp71 Birkézas AF Futas AF

Gyorsasag 16 Ep 15 Okolharc MF Lovaglas AF

Ugyesség 14 Kétkezes csatabard MF Idomitas (solyom) AF
Alloképesség 15 yp - Egykezes csatabard AF Esés 40%
Egészség 17 AME 31 Hosszu ij AF Ugras 25%

Szépség 16 MME 31 Fegyvertorés MF

Intelligencia 12 Vadaszat / Haldszat MF

Akarater6 14 Erdéjaras MF

Asztral 12 IdéGjoslas AF

Miiveltség 7

Fegyver Tam KE TE VE Sebzés

Alap - 30 9% 130 +4

Puszta kéz 2 40 100 131 k6+4

Kétkezes csatabard 1 35 114 146 3k6+6

Alkarvédé - - - +15 -

Sonoy Halika

5. szintli boszorkany, Kdosz, Ranagol (gorviki)

Er6 10 Fp 32 Ramiera MF Heraldika AF

Gyorsasag 12 Ep 8 Dobétér AF Etikett AF

Ugyesség 18 Pszi MF Tanc MF

Alloképesség 13 yp 26 Herbalizmus MF Szexualis kultira AF
Egészség 15 AME 28 [ras - olvasas AF Nyelvtudas:

Szépség 17 MME 30 Gorviki 5.
Intelligencia 15 Méregkeverés - Kozos 4.
Akarater6 14 Mp 40 semlegesités Shadoni 4.
Asztral 12

Miiveltség 17 SFE -

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés

Alap - 20 28 87 -

Ramiera 1 28 45 101 1k6+1

A konfronticié utan a megfelelé mederbe terelve a csapatot el6bb vagy ut6bb eljuthatnak valamelyik
megbizasig. Freztesd velikk, hogy nem ez a harc az egész jaték teljes hossza és ha lehet
nyomatékositsd, hogy a fiti probatétele vagy éppen az Gsszeeskiivék megtalalasa a valodi cél.
Barhogyis lesz, ebben a harcban dolgoztasd meg a taktikai érzékeiket és a kockaikat is, hogy a
késébbiekben inkdbb tudjanak a , szerepjatékra” koncentralni.

Szereplok
Adalberto - a h6s - Herceg - dulds veteran, igazi bajnokalkat, lovag, apa, az djjaépités élharcosa,
hatalmas szive van, nem igazi diplomata - oroszldn/oroszlin

Branca - a dama - hercegi lany - szép és okos, rengeteg kérGje van, de amig apja él, nem akar part
valasztani, mert szivén viseli a hercegség diplomaciai tgyeit, szereti apjat, kiterjedt
kapcsolatrendszere szerte a birodalmakban segiti, hogy eléri céljait - ikrek/nyilas

Carmen - a csabito- kisebbik hercegi lany - szép és céda, életcélja a kéj és az élvezetek halmozasa, a
maga moédjan szereti a csaladtagjait, de magat sokkal jobban, fti-fa-kisvirag, amig kedvét leli benne,
rendszeres konfront a csalddtagokkal, skorpio/ skorpio

Dores - az almod6 - legkisebb hercegi lany - a miivész, van egy jegyese -Victorio herceg - de inkdbb

megfelel apunak, mintsem érdekelje, ir, fest, el6ad, barkinek szivesen segit, de elég feledékeny, és
kisebb kérdésekben iszony nehezen hoz dontést, vizéntd/mérleg
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Cruz - a hédité - az egyetlen fit, a tronorokos, a 1éha aranyifja, sztarolt celeb, a nép kedvence, két
kézzel szérja a pénzt, fogadasok, hintok, lovak és ndk, teljesen felelStlen, és lelkileg alkalmatlan a
hercegi szerepre, praktikusan torténetiink f6hése, rik/rik

Duarte - a bajnok - fogadott fiti, az igaz harcos, peremvidéki 6rgréfsag egyetlen nemesi tulélsje, a
Herceg szellemi 6rokose, feleldsségteljes, komolyan veszi magat és masokat is, minden hazugsagot
észre vesz, tragédidja, hogy ha Cruz meg nem hal, akkor legfeljebb hercegi tanacsadoé lehet egy silany
kiraly mellett, - harcértékei az egekben, barkit lenyom két kor alatt - holtig hii a Herceghez és annak
hagyatékahoz, igy - a sors fintoraként - a legértékesebb 6rz&je Cruznak nyilas/oroszlin

Jorge - az 6rz6 - kancellar, hermetikus méagus, a Herceg bajtarsa és baratja, gondjainak érzéje. Egytitt
épitették jra a kiralysagot. Mindenkinél tobb informacidja van. Aruldsra gyanakszik - elfogott egy
levelet, amit n6i kézirassal vetettek papirra, amin Cruz meggyilkoldsanak id6pontjat , igy felbérli a
csapatot - vagy apu régi ismerdsei...szoéval kontaktszemély a kalandhoz - hogy az tinnepek alatt
vigyazzanak kiralyfira, ikrek/bak

Victorio - a féreg - Dores vélegénye - 6 bérli fel az ellencsapatot - v csapatokat, hogy eltegye lab aldl
Cruzt. Abban reménykedik, hogy ha kiesik a kiralyfi, akkor még gyorsan legyakja Dauartét is, és
akkor 6 lehet a herceg, a ficko teli van félelmekkel és onértékelési problémakkal, jelentéktelen, alig
lehet meglatni, leginkabb Dores utan kajtat, bak/mérleg

Imaculada - a kéj - Carmen néi kedvese, a csapat néi tagjaira siman rahajt ha szépek, nagyon pénzéhes
és hangoztatja is, tudja a tuttit és osztja is az észt, csepiili a hercegi csaladot, 6 jobban tudna csinélni,
bika/bika

Simao - a dalnok - Carmen ffi kedvese ( az egyik ), 6nmagat erételjesen megjelenité dalnok,
szerepléskényszeres, amde tehetséges, mindenhol ott van, sok embert ismer, elészeretettel kot bele
barkibe, hogy dalparbajra hivhassa, de ha hagyjak szerepelni, akkor kénnyen konvertalhato,
vizontd/rik




Talpig vasban XlI. Kalandorkrénikak

Motivaciok és egyéni konfliktusok

Adalberto - szereti a csaladjat, de latja hogy fia nem alkalmas hercegnek, ugyanakkor nem szegiilhet
szembe a szokésjoggal, gyotrédik

Branca - szereti a csaladjat, de latja hogy Cruz nem alkalmas hercegnekk, ugyanakkor nem szegiilhet
szembe a szokasjoggal, gy6zkodi apjat, hogy taldljon athidal6 megoldast...talin egy hdsies
biintet6hadjarat a kréniak ellen Cruzzal az élen?

Carmen - szereti a pénzt, és semmi mas nem érdekli, fél attél, hogy Cruz Herceg nem biztositana ezt
az életet neki

Dores - “Jottek vendégek? Lefesthetem 6ket?”

17

Cruz - “Herceg vagyok! Na j6, majd leszek

Duarte - szereti a csaladjat, de latja hogy Cruz nem alkalmas hercegnek, ugyanakkor nem szegiilhet
szembe a szokésjoggal, szokasa szerint var a lehet6ségre hogy bizonyitson, akarmi is legyen az

Jorge - szereti a Herceg csaladjat, de latja hogy Cruz nem alkalmas hercegnek, ugyanakkor nem
szegiilhet szembe a szokasjoggal, de prébal, bujj a félidnsokat, hogy hogyan nyilvanitsa
alkalmatlannak Cruzt, sok rokon vondsa van Brancaval, csak tapasztaltabb

Victorio - herceg akar lenni, csaladi kapcsolatain keresztiil bérel fel tobb csapatot is, hogy kiiktassa
Cruzt - esze annyi azért nincsen, hogy masra terelje a gyantt, szerinte annyi is elég elsé korben, hogy
Cruz halélaval nem réa szall r6gton a korona

Imaculada - “Valaki dugjon meg!” “Nekem az a kovekkel kirakott f6koté KELL!”

Simao - “Ugye milyen szépen éneklek?” “Nem csak szebb vagyok nalad ficsarfattyt, de le is alazlak
barhol, barmikor “

Syburr térképe

i
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A kaland eseményvazlata:

1, Megbizas (bemesélés haromféle médon lehetséges)

2, Syburr bemutatasa (megérkezés vagy id6toltés itt)

3, Audiencia a Hercegnél (taldlkozas a kaland szerepl6ivel)

4, A jovenddbeli Herceg elragadtatasa a Safrany mulatobol
(valaszpont a kalandozok és a mesél6 szdmadra is, hogy milyen iranyban és hangvételben folytatodjon

a kaland)

5/A, Gyants események (nyomozas) 5/ B, Pusztulat Prébaja (kalandozas)
6/ A, Macska-egér jaték a krani csapattal 6/ B, Syburr kornyéki falvak elérése
7/ A, Leszamolas a krani csapattal 7/B, Lezart hely6rség tjrafelfedezése
8/A, A gorviki csapat szinrelépése 8/B, Ut a gyeptividéken
9/ A, Harc a gorvikiakkal és vezetdjiik torvény elé allitasa 9/B, A khatif tanyajan

10, Ghaer atya felfedi valodi kilétét
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Gyandas események - modul nyomozés része

Két fejvadasz csapat parhuzamosan, egymdsrol mit sem tudva késziti el6 Cruz legyilkolasat.
Az el6késziiletek kozepén esik be a csapat, és opcionalisan nekidll nyomozni. Ha elég talpraesettek,
akkor kedviik szerint megallithatjdk a csapatokat. Ha Cruz az tinnepségek végéig életben marad,

akkor sikeresnek mondhato a kiildetés teljesitése.

A kraniak

Victorio felfogad egy Amador nevi felhajton keresztiil egy krani csapatot. -> passziv nyom ,,

Victorio sohasem szokott arra a helyre jarni Probatbicol 6ta”

Amador székhelye egy Modesto Hidja nevii fogadé. Itt a kalandozok is talalkozhatnak vele,
és kiterjedt ismeredtségére timaszkodhatnak. Megbizhat6 fixer, sosem adja fel a vasarloit. A csapat a
varos szélén, a tobbi mutatvanyossal egyiitt tanyazik le.

A krani fejvadészok nem a szakma mesterei. Peremvidéki klan, akik kihullottak a helyi rostén,
és nem volt benniik annyi, hogy feldldozzak magukat a vallas oltaran. Nyilvan nem az ilyen csapatok
toltik meg a krénikaskonyveket, de nyilvan nekik is van szerepiik. ( én ezt a csapatot egy kezdé
vérpistike csapatrél mintaztam. Nyilvdn nem a szerepjaték teteje, de tud mulatsdgos lenni a

kovetkezetlenségiik, és a spontaneitasuk )

Edik - klanvezér, ffi, ember, fejvadasz, magat sztik kdrben comturnak hivatja, és annyi aquir
vér folyik benne, hogy naponta egyszer egy leghalvanyabb sikolyt el tud ereszteni. Nyilvan

felkésziiletlen elenfél ellen ez is hatdsos. ( vandorcirkuszi szerepében az er6mtivész )

Haneen - a klanvezér szeret&je, n6, ijjasz, igazi devians, el6szeretettel 61, de nem birja a fizikai

fajdalmat - leglabb is ha teheti kertili ( vandorcirkuszi szerepében a kasdobald )

Kiril - fejvadasz, ember, ffi, a mortel, az egyetlen valamirevalé harcos a csapatban, az
egyetlen ok, hogy még a csapattal van, hogy edik 6ccse. Ha Edik valamilyen oknél fogva meghal, Kiril
azonnal elhagyja a csapatot, Haneen-nel folyamatosan fesziilnek szakmai kérdéseken ( vandorcirkuszi

szerepében az akrobata )
Marek - boszorkdnymester, ismeretlen inhuman faj, ennek csak annyi a jelentéssége, hogy

rusnya, és, mint ilyen, emeli a kaland egzotikajat, pénzért van a csapattal, teljesen immoralis,

lefizethetd. ( vandorcirkuszi szerepében aaaaa, na? Nyilvan 6 lesz a ttizfjo )
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Naudia - n6, ember, felderité-fejvaddsz, a csapat szakmai intelligenciaja, tulajdonképpeni
stratéga és opretiv végrehajt6 is. O élvezi ezt az egész fejvaddszosdit, és miatta tart ott a csapat, ahol.
J6 eséllyel megprobalja eltenni ediket lab aldl, ha dgy érzi, hogy esélye van rd, és at tudja venni a

csapat irdnyitasat. ( vandorcirkuszi szerepében a porondmester)

A csapat - figyelembe véve, hogy a varosban éppen iinnepségek zajlanak -
vandormutatvanyosoknak adjak ki magukat - késdobalds, kotéltanc, tlizfajas, akrobatika.

Mutatvanyoskocsi sok felszereléssel, ruhdkkal, van tehat hol elrejteni a kellékeket.

A gorvikiak

Ok fejvadasz csapat. Kiképzett, fegyelmezett, Gsszetarté egység. Nem vérszerinti csalad, de a
kiképzés és a kozos kiildetések erds csoportkohéziét hoztak létre. K6kemény zsoldosok. Pénzt keresni
jottek ide, holtig hiiségesek a klanhoz, egységiik siron tdl is megbonthatatlan. ( na jo, ez nyélas volt, de
adta magat ) Victorio 6ket elterelésnek fogadja fel - biztos benne ugyanis, hogy a kraniak sokkal
jobbak - egy Belmiro nevili kozvetitén keresztiil. Belmiro egyébként gorviki kém, és egy Adan
Adalcira keresked6hdz képviseletvezet6jének a szerepében alakit. A gorviki csapat kereskedelmi
kiildottséget alakit, akik Shadonbdl jottek fegyverekkel kereskedni. Minden hiteles. Papirok,
ajanlolevelek, bemutatéra szdnt disz és nem disz fegyverek. A csapat semmilyen gorviki hasznélati
targyat nem hord magaval, és ha valakit le is vagnak koziiliik, akkor sem dertil, ki, hogy ki vagy mi
volt az. Nincs aldozati ramiera, bogos kenddk és ovek, tetovélds, arcfestés. Nem bohécok, hanem
profik. (itt gondolkoztam el el6szor azon, hogy vajon mennyi kalandmester fogja ezt a szalat mesélni,
ha mar ilyen kevélyen osztom az észt ) A csapat a Modesto Hidja nevii fogad6ban telepszik meg.

Alma - jelentése nem a gyiimolcs, hanem lélek - klanvezetd, ember, né, fejvadasz, intelligens,
htives, fegyelmezett. Sziiletett vezetd és stratéga. Sosem keveredik harcba, és csak ritkdn mutogatja

magét. (fiatal, akolita irodeaknak dlcazza magat, aki sokat betegeskedik, és tarsai felvaltva dapoljak )

Bienvenida - boszorkany, ember, n6, 6 a szocialis faltor6 kos, a kapcsolatépits, a problémak
elsimitéja, az informacidk beszerz&je. Szerepe ennyi és nem tobb. Nem vardzsol, nem feltiinik, csak

informalodik. ( 6 a kiildottség vezetSjének szeretdje )
Bonita - fejvadész, ember, ng, orgyilkos, behatol, meglapul, 6. ( a szeret6 tarsalkodéndje )
Diamonte - boszorkdnymester, ember, ffi, okos, intelligens, és meglep6en szép. Er&sen
vallasos, és gyermekkori traumdinak kdszonhetSen szubmissziv. Els6re egy kedves, csendes, shadoni

triembernek ttinik. Nyelvzseni. Holt nyelveken kiviil majd mindent beszél, és tobbnyire dilektusokat

is felismer. ( 6 leend a kiildottség targyaldja )

-13-



Talpig vasban XlI. Kalandorkrénikak

Dorinda - fejvadész, n6, ember, 6 a verSlegyény, helyesebben veréleany.Nagy, gyors, erds,
tgyes, és sokoldaltian képzett. Brutalis kinézete onértékelési gondokat takar. Nem tudl kozlékeny,
viszont frusztracidjat el6szeretettel vezeti le barkin, ha parancsot kap ra.

Fontos, hogy ez a csapat nem gyilkol. Kérdez, mosolyog, és informalédik. Ha sikertil nekik,

akkor csak Cruzt lik meg.

A nyomozashoz aktiv és passziv nyomokat, valamint dezinformdciokat helyezek el a
kalandban. Aktiv nyom, ha az magatél jon a csapathoz, passziv, ha érte kell menni. Ha valaki sok
helyszinel6ket néz, attdl most elénézést kérek, de az egyszertiség kedvéért nem szamolok a nyomok

fakuldséval és amortizacidjaval. Dezinformacidkat pedig azért, hogy legyen mivel lassitani a mesét.

Események idérendben:

-5 nap

Megérkezik a krani csapat az erdészélre - Edik 6sszeverekszik egy masik erémiivésszel, majd
felindulasdban pengét rant és leszirja, sequort hasznal, a seb felismerhet§ fegyverismeret
képzettséggel -> passziv nyom ,, A nyomorult izomagya azzal a fekete késével leddfte Bubbat!”

Marek elkezdi gyakorolni a ttizfajast, ahogy a mutatvanyosok szoktak, hogy ne a vasartéren
legyen meglepetés, de nyilvan az els6 par probalkozas egy kicsit fura lesz, igy a tobbi mutatvanyos ezt
megjegyezheti -> passziv nyom ,, Az a maszkos alak akkora ldngoszlopot fijt, mintha bizonyisten egy
ako olajat nyelt volna le”

A csapat elkezdi felderiteni a varost, de Edik nem bir magaval és kotozkodik tovabb, tobb
helyen megjezik -> passziv nyom ,, Az az izomagyt bunké cirkuszos a ratarti bogyos néjével!”

Eljutnak a palotdig is, ahol a varos6roknek is sikeriil bemutatkozni. -> passziv nyom ,
Vannak itt cirkuszusok mostandban. Jart is itt egy izomember, és jartatta a szajat.”

4

Este Naudia letivolti Edik fejét. -> passziv nyom , V6t nagy kiabalas pér napja azoknal ott

- 4nap

Erkezik a gorviki csapat. Szolidak és visszafogottak, meg egy shadoni csalad az tinnepek alatt
kiilonben sem feltiing. Legfeljebb Bienvenida szépsége ttinhet fel. -> passziv nyom, ,, Jottek sadonbul,
is. Olyan vét a ddma, hogy olyat biz tizévbe ha egyszer lat a magamfajta”

Az els6 napon csak Diamonte beszélget a fogadésal, illetve Victoriéval. De ez egy draga
fogad6ban nem feltiind.

Kréni csapat megprobalja felvenni a kapcsolatot a helyi alvilaggal, a nagynevi
Névtelenekkel. Nyilvan itt is sikeriil emberkedni, de itt megszorulnadnak, ha Edik nem dobné be az

aquir sikolyt - nem az eszéért szeretjiik - tobb halott, a ttulél6k egyelére menekiilnek -> passziv nyom
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,Volt falami fertelmes zaj a cstirok mogott éjkozépkor, bizonyosan gonosz varazslat volt, mert vagy
kéttucatnyian haltak szérny( és hirtelen cudarhalalt” Ennek a gtorténetnek a hire viszonylag gyorsan
eljut a gorvikiakhoz, akik elkezdenek ezirdnyban is felderiteni.

- 3nap

Kréni csapat a sebeit nyalogatja. Gorvikai elkezdenek a sikoly utidn nyomozni. Emellett
elkezdenek beépiilni a hercegi csalad talpnyaléiank tdbordba. Immaculadat megcélozza Diamonte,
Simaét pedig Bienvenida. -> passziv nyom, ,volt itt egy kereskedd pér, akikr6l nem lehet tudni mit
arultak, de nagyon dsszemelegedtek a helyiekkel.”

- 2nap

A kraniak megprobaljak kifigyelni a hercegi vérat, és miutdn nem teljesen kutyatiték sikertil is
nekik. Teljes az észrevétlenség.

A gorvikiak felkutatjak a kraniak bavéhelyét, de senkit nem taldlnak igy megfigyel6t agynak
hatra.

Ekozben a két szerelmes par kocsikdzni megy, és este mar a kastélyba hivatalosak vacsorazni,
ahol mindent tokéletesen fel tudnak deriteni, miutdn lealtattdk partneriiket. -> passziv nyom,
Immaculada és Simao napokig panaszkodik féfajasra a tal erés altaté miatt, 6k tgy tudjak csak
beboroztak, de ha valakinek van herbalizmusa vagy méregkeverése, akkor felmertilhet a gyant, hogy
ez nem volt sima alkohol.

-1 nap

Gorvikiak tovabb figyelik a kréniakat, és elkezdik fontolgatni, hogy mit csinaljanak veliik.

Gorvikai felveszik a kapcsolatot a Névtelenek tulélGivel. -> passziv nyom, ,volt itt a szegény
kornyéken a minap egy puccos par. Ott ebédeltek a Romkocsméban” ( hacsaknem az arnyékban
merengtek a diplom4jukon )

Kréaniak behatolasi tervet alkotnak, és dlcaruhdkat szereznek hozza.

O nap

Megérkezik a kalandozok csapata, akik be lesznek mutatva, mint a herceg ismerd&sei. Felkeltik
a gorvikiak figyelmét, akik érdekl6nek is, de csak csinjaval.

Itt jon a tulajdonképpeni repikiildetés az elsé harcos trauma utan, hogy a prébara indulé
hercegfit, csatt masnaposan egy kupibdl kell kivadaszniukhogy lenne szives eleget tenni apa
kivansaganak és végigcesinalni a Pusztulat Probajat.

Kréniak ezt a pillanatot valasztjak, hogy felderitsék a palotat, az est leple alatt. Nyilvan
kudarcba fullad a felderités, igy a boszorkanymester varazsol, az fjjasz kovoldozik, Edik mészérol -
csak artalmatlan szolgdk, és katondk halnak bele - és sikeresen kivagjidk amgukat -> aktiv nyom,
valami nem lehet rendjén, ha itten pékinasok sequorral mészéarolnak és tiizet kopkodnek. A gorvikiak
itt hatarozzak el, hogy lesz ami lesz a krani csapatnak vesznie kell, mert csak a munkat nehezitik. Itt

akar a csapat is szembekeriilhet a kraniakkal, de nem javaslom. Nyomozzanak csak, hiszen most
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vannak tal két kényes kiildetésen is, és valasztaniuk kell, hoyg elkisérik Cruzt a Prébara, vagy itt
maradnak kideriteni, hogy mi folyik a varosban.

+1 nap

A gorvikiak szocializalédnak a csapathoz. Nagyon meg vannak rettenve latszélag, de nagyon
érdekli 6ket, hogy mit csindl itt a csapat. Meg akarjak tudni, hogy egy Gjabb kotnyalas amat6r banda,
vagy valami mads. Szivesen elkisérik 6ket a varosba, Bienvenida pedig még kacérkodik is. Gondolom
ez lesz a nap, amikor a csapat elkezd nyomozni.

+2 nap

Bienvenida is nagyon beteg lesz, igy a napot dgyban t6lti - azaz leszamolas a kraniakkal. A
gorvikiak - a vezet6 nélkiil - felvonulnak, és legyaluljak a kraniakat a fold szinérél. -> aktiv nyom,
mészarlas és gyujtogatas az erd6szélen

Kréniak maradéka, azaz Marek és Naudia kevéssé visszafogott menekiilésbe kezdenek. Marek
latvanya mindenhol felttinést kelt, Naudia is villogtatja jellegzetes fegyvereit. Nyilegyenesen szallnak
a Krani Bércek felé. -> aktiv nyom, a varosban legaldbb tiz helyen torkollott a menekiilésiik
gyilkolasba. A karakterek mindrél kapnak értesitést.

+3 nap

A Névtelenek megprobalnak rajtatitni a kalandozékon. A gorvikiaknak nyilvan leesett, hogy
egy rosszkor jott biztonsagi erGsités megnehezitheti a dolgukat, és a kraniakért cserébe kérik a
kalandozok fejét. Johet a haddelhadd! -> aktiv nyom, ha sikeriil tilélni - a névtelenek mégiscsak hazai
palyan jatszanak - akkor feltiinhet, hogy ez nem a vendégbaratsag része

+4 nap

Mér csak egy nap Cruz visszaérkeztéig. Bienvenida olyan ,rosszul van”, hogy csak a
palotaban lehet gyégyitani. Komornajaval és az ir6deakkal egytitt bekoltozik a palotaba.

Lehet nyomozni. Ha a gorvikiak dgy érzik kompromittdlédnak, akkor megprébalnak
megbujni a hercegi kastélyban. Mindenképp megproébaljak leabalni Cruzt, akdrmibe is keriil. Ha a
kalandozoék pedzegetnek valamit, akkor a gorvikiak el6szor megprébalnak csabitani - boszorkany van
veliik és nem félnek hasznalni! - majd vesztegelni - sok pénziik van - majd ha ez sem megy, akkor
konyortelentil gyilkolnak. Ne feledjiik, az ir6dedk eddig nem mutatkozott meg, és a legnagyobb
fegyver a meglepetés!

Ekozben szisztematikusan épitik a menekiilé ttvonalat és elimindlnak szolgakat ha kell. ->
aktiv nyom, az ongyilkos lovaszfid, és a bélcsavarodasban elhunyt konyhdas néni

+ 5 nap

Cruz dics6séges eljovetele. Pohara és tanyérja mérgezett, 4gya alatt fejvadasz. Ha ezt taléli,

még mindig van egy boszorkdnymester és egy fjasz kéznél.
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A Pusztulat Probaja (kalandozds a gyepiividéken)

A Pusztulat Prébéaja, amit tinnepélyes keretek kozott biznak Cruz de Basilio-ra, a torténelmi hadi
Osvény bejarasat jelenti. Annak ellenére, hogy az tut a veszedelmes hatarvidéken visz keresztiil és
egészen Kran hegyeibe maszik fel ynevi mértékkel mérve elég biztos ttvonal. Az eltelt évtizedekben
nem egy kalandozdcsapat, zarandokok, régészcsapatok, szerzetesrend vonult itt végig a Dulas
emlékére. A khatif a kozhiedelemnek megfelelGen artalmatlan volt, a nomadok nem tartottak igényt a
dimbes-dombos, igy szamukra lakhatatlan, vidékre. Jelent6ségét mostanra tugy lehetne foldi
analdgiaval érzékeltetni, hogy egy ritkabban jart "El Camino’.

A feladatot persze a Herceg megspékeli kissé a fiacskdjanak, hogy lehessen réla érdemben beszélni a
Pajzsallamok teriiletén: egy elvesztett hely6rségbdl kell Syburr é-pyar lobogdjat megszerezni és azt
kitizni a khatif egykori tanydjan. Ez diploméciai szempontb6l megkérddjelezheté volna Kran és
Pyarron ,ujkori” szovetségét nézve, de Syburr ezzel is a fiiggetlenségét hivatott kihangsulyozni,
amiben a szomszédos Yllinor is partjat fogja. Ennek ellenére a téma alapvetSen megosztja az emberek
Erionig és vissza, tehat beszélnek réla.

A Proéba a vérosfalakon beliil veszi kezdetét, a harom itt tisztelt f6bb pyar istenség szentélyeiben,
templomaiban. Mire a jatékosok a varosba érnek, a fid mar tdl van a latvanyos és hatdsos Arel
szentélyben tett eskiivésén. Err6l beszél még mindenki mikozben ,héstink” mér napok éta a Safrany
mulat6é néven ismert Ellena szentélyben ,aldoz” ... és mar eszébe 6tlik nem is a Prébara késziilni.
Innen kell kihozni a fitit és ez az a pont ahol elvalik, hogy érdemes e a csapatnak a fitival tartania a
tovabbiakban vagy inkabb a varosban maradnanak nyomozgatni.

Amennyiben valéban a kalandozas mellett maradnak, akkor elkisérhetik a kovetkez6 templomba, a
mar a varoson kiviil es6¢ Gilron szentélybe. Ez a kovacsmiihely nagy, egy kozepes domb mélyét
alakitottdk at a hivek, miutan egy varosi épiiletiik felrobbanédsa okan veszélyeztetve lattak a lakossag
helyzetét. A helyi f6pap nagyon szigorian viselkedik hittarsai el6tt, de amint magukra maradnak a
fiatal Cruzzal, azonnal elkezdi az 4j és veszélyes talalmanyaival traktalni. Minden kisérleti és minden
kiforratlan még, de bucstiajandékként a fiti kezébe nyom egy kisebb ladikét, amiben 16por és
gyutelegyek révén pokoli ereji masina rejtézik. A lelkére koti, hogy csak legvégsé esetben hasznalhatja
... illetve, hogyha a varhato hatas elég latvanyos lesz.

A Gilron szentélybél kifordulva all a csapat elé Ghaer atya, aki a Herceg bizalmasaként mutatkozik
be, amit Cruz meg is erdsit. Felajanlja, hogy veliik tartana az utazdsra, mert hiszen ismeri a vidéket,
megjarta mar a Pusztulatot. Ha gy latja, hogy a csapat erészakosan nem akarja, hogy vele tartsanak
nem erdskodik. Lemaradva koveti majd Sket par mérfolddel. Elég nehézkesen mozog, j6l lathatéan
minden egyes lépés nagy fajdalommal jar neki, de ennek ellenére batran dacol a koraval.

Ha kérdeznek réla, akkor magarél els6 szdm harmadik személyben elmondhatja, hogy , egy Kyel pap
seregében szolgdlt, 6t kovette. Minden egyes tarsa meghalt, de végiil bevették a khatif rejtekhelyét és
lattdk mindazt, amit embernek soha nem lett volna szabad. Latta a Kyel papot Osszerogyni és
meghalni ott, a hegyekben. Ezutan lejott onnan egyediili talélsként és O-Pyarronba ment, hogy ami
hatramaradt az életébdl szerzetesként toltse le. Most azonban, hogy érzi, hogy az 6 ideje is eljon el
akar még menni oda, ahol bajtarsai maradtak.”

Uj-Pyarronrél és minden modern dologrél megvan a hatarozott véleménye: tonkreteszik a vildgot és
lealacsonyitjak mindazt, amiért 6 a vérét hullajtotta. A Dtldsban minden és mindenki elveszett, a vilag
azéta csak onmaga arnyékaként sodrodik a végtelenbe, hogy a végén ezt az illizid-valdsagot is
eleméssze. Lehangolé tarsasag, de nagy tuddsa van és tapasztalata a kornyék dolgair6l. Olykor
elréved és latszik, hogy az évtizedekkel ezel6tti valdsagot latja maga el6tt és olykor az apja nevén
hivja a fiatal Basiliot is.

Helyismerettel (MF) a kornyékkel kapcsolatban a fent elmondottakbél tudhaté, hogy a neves

Kegyetlen Ghaer volt ez a hires Kyel-pap, aki a bossztihadjaratot vezette. Az igazsag, hogy masok is
talélték a kalandot, s6t, de az igaz, hogy hatalmas veszteségeket szenvedtek el a khatif erédjének
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ostromakor (itt is érdemes megjegyezni, hogy Ghaer minden szava igaz, legaldbbis Gszinte
meggydz6déssel hiszi és mondja).

Legendaismerettel (MF) is ismeretes lehet Kegyetlen Ghaer tettei, réla tudni vélik, hogy kéborlé
inkvizitor volt, aki el6bb rejtve, egyediil kutatta ki egy-egy véros ,eretnekségi egyiitthatéjat”, majd
nagyobb sereggel tért vissza és mindenkin végrehajtotta Kyel akaratat. Személye és a hozza hasonloé
papok torténeteibsl szovédtek az 6-pyarron kapesan emlegetett Arnybiré legendak, akik a bajba
esetteken segitettek. A Dulads és Kyel egyhazanak visszabb szoruldsa 6ta eltelt id6ben mar ezek a
torténetek is megvaltoztak, sokszor lett a klasszikus torténeteknek is keserédes végkimenetele, mikor
ezek a birak tulkapdsokat hajtottak végre ...

Vallasismeret (MF) megléte esetén Kegyetlen Ghaer személyérdl is lehet fogalma a karaktereknek. Egy
nagyon Osi vérvonal leszarmazottja, akik északrdél vandoroltak be az 1j emberi civilizacidjanak
felépiilése idején. Akdr a vérosi nemesség krémje is lehettek volna, de inkabb Kyel makacs és
hajthatatlan tiszteletét valasztottdk ,cimeriiknek”. Kegyetlen Ghaer el6deinél is hiresebb és
rettegettebb volt, az inkvizici6 egyik alappillére. Vesztesége komoly politikai hidnyt okozott az
egyhaznak és akik ezt az tirt kivantak kitolteni mindent megtettek, hogy Ghaer vér szerinti 6rokose
(bizonyos Tycondrius) elegendé id6t toltson az Orok Varostol tavol kiildetésben.

Syburr kornyéki falvak

Masfél napos vandorlas utan (mikoris legel6kon, erd6kon és kukoricdsokon vagnak at) érik el az els6
falut, ami a hatarig atjukba kertilhet. Ez a névtelen kis teleptilés nélkiil6zi ugyan a kozeli nagyvaros
nytizsgését, de lakéi annal szivélyesebbek és tgy érzik ki kell venniiik a résziiket a jovenddbeli
Herceg tinneplésébdl. Egy a féuton keresztbe tett hosszi asztallal és lakomaval varjak a megfaradt
kalandorokat és az ifja Basilio-t. Estig tart az 6romkddés, addig nem is konnyen eresztenék el az
utazokat. Ha akarnak itt végre Gjra agyban alhatnak, ami érezhet6en az utolsé lehet8ség lesz sokaig.

Ez mindosszesen annyi veszéllyel jar majd, hogy Cruz hirnevéhez méltéan a falubiré lanyat nézi ki
magénak, aki viszont masnap menne néiil az egyik kozeli nemes fidhoz. Amennyiben nem kivanjak
az uté hatralevo részét poroszlokkal és dithos vérrokonokkal a nyomukban megtenni ez elkertilend6
lenne. A lany batyja egyébként hires bajvivé (8. szintdi), aki a nyarra tért csak vissza Shadlekbél. O
konnyen észreveszi majd a htiga szarba szokkend érzelmeit és figyelmezteti Cruz-t ha magukra
maradnanak, hogy fékezze magat.

Amennyiben nem teszi ezt (és 6 nem teszi) akkor az éjszakai légyottrol megtérve éjkozépkor a
shadleki bajvivé varja majd 6t a széllasuk és a biré hdza kozotti kiserd6ben. Elsé vérig harcol, de
mindenképpen olyan sebet akar ejteni, amit ¢rokre magan viselhet a Basilio fid. Ha ez sikertil neki,
akkor papi gyogyitas sem tudja majd megvéltani téle, a kozbenjaré pap meg tudja allapitani, hogy
Ellena gatolja a seb megsziintetését ...

Akérhogyis, de végiil elhagyjak a kis falut. A kovetkezd napban nem torténik emlitésre mélt6
esemény. Erd6kon, mez6kon vezet az tt, de néhol mar lathatéak az egykori Dilds nyomai. A fak
kozott csontokként fehérl6 romok, természetellenes kraterek a semmi kozepén, kiszaradt tavak és
folyok, amelyek forrasat art6 magiaval apasztottdk el a nagy csatdkban vagy éppen 4j medret vajtak
nekik az irt6ztaté csatamdgiak. Az erre érzékenyebbek érezhetnek megmaradt foltokat itt a
manahdléban, amik nem zavarjak feltétleniil a varazslast, de a visszatoltés nem mindenhol lehetséges.

Egy nap utan taldlkozhatnak egy kereskedével vagy az tton vagy pedig az erdében tdborozva. 1d6s
ember, aki beteg kislanyaval jarja a kornyez6 vidéket. A lany héfehér haja és mintha mész okozta
vaksag lenne rajta, egy kis mokus a baratja. Elettannal/Lélektannal megéllapithaté, hogy nincs
kozottitk vérrokonsag, a kereskeds egy tomegsirbol asta ki a lanyt a nomad vidékeken. Errél is csak
akkor beszél, amikor a lanyt hallétavolsdgon kiviil tudja vagy az alszik. Azt reméli talal neki majd egy
jo csaladot, akik befogadjik és hajland6 ,hozomanyt” (50 arany) is adni a kis gyerek reménybeli
sziileinek.
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A keresked®, bar val6éban jészandékkal viseltet a lany és sorsa irant, val6jaban egy yersenia darabjait
arulja hasznos mindennapi eszk6zok formajaban. Ev6eszkozok, pergamenek, régi térképek a vidékrol,
faklyak, hajcsattok ... amik id6vel lassan szipolyozni kezdik a tulajdonosuk életerejét a szornyet
taplélva ezzel (Id. Bestidrium). Elég jutdnyos aron adja 6ket, mondvan még a régi pyarronbdl valék.
Ghaer atya ezt hullarablasnak tartja, hogyha jelen van és bizalmatlan a keresked6vel szemben.

Tovéabbhaladva az tton mar jéval nyomortsagosabb kép tarulhat a szemiik elé. Kormos facsonk
erddk, gyéren termd foldek és helyenként elvadult, torz novények. Az allatok is sokkal vadabbak
errefelé, ha egy éjszakat idekint toltenek akkor egy megvadult medve is a tdborhelyhez kozelit és a
stirtibsl kirohanva lecsapja az 6r fejét. Az allat éhségtol és veszettségtsl elvadult, de Allatidomitassal
(MF), Vadonjarassal (MF) és sikeres asztralprobdkkal (akik rendelkeznek a képzettségekkel)
megfékezhetd az éllat, egyébként pedig az elsé stilyos sebe utan tovabb rombol az erdébe és hajnalig
meg sem allva rohan.

A kovetkezd, utolsé allomas a Gyeptividék elStt egy Arnyas-Bogas nevti falu, amirél a fia
elmondhatja, hogy Syburr egyik hiresebb telepiilése, ahol biztos nagy lakoma varja Sket ... de nem.
Zart spalettdk és elzark6zé emberek fogadjak Sket dthaladva a falun, a Basilio gyerek neve emlitésére
sem hajlandéak el6jonni vagy segiteni. Fogadé nincsen, illetve volt, de az mar zarva van és minden
butor hianyzik bel6le. Teteje beomlott és inkabb taborhelynek vald, mint valédi pihenésre. Erészakkal
ugyan lehet ételt szerezni, nem sokat, de ezt sem a fit, sem Ghaer nem értékelné kiilonosebben.

A falubdl kivezet6 tton azonban egy vénasszony keriil eléjiik, aki a domb tet6r6l hivogatéan feléjitk
int. Nem kiilonosebb bizalomgerjeszt, de ha utdnamennek akkor a falun kiviili kunyhéhoz vezeti
6ket, ami koril van egy régi istall6. Lathatd, hogy régen nagyobb ménesek befogadaséra is alkalmas
éptletek alltak itt, de méara mar nyomuk sincsen ezeknek. Az id6s asszony Nala, aki a falusi
babaasszony ... volt, amikor sziilettek itt gyerekek. Elmondasa szerint néhdny éve azonban mintha
atok stjtott volna mindent és mindenkit, a termés elmaradt és a gyermekaldds sem koszontott be
tobbé.

A legtobben, féleg fiatalok elmentek masfelé szerencsét probalni, de sokan voltak akik dacosan
tartottak magukat a sziil6f6ldjiikhoz. Ezért ma mar csak inkabb kozépkortak és oregek élnek itt, a
foldeken senki sem dolgozik, de nincs is miért. Azt a kevés élelmet amijitk van a kornyezé erd6kbél
szerzik be, de vigyazni kell, mert egyes &llatok htisa mérgezs, méas gyumolcsok pedig szornyt
dolgokat tesznek az emberrel. Amije van és amirdl tudja, hogy megbizhat6, azt meg is osztja a
csapattal.

Miutan ettek persze el6jon a maga kis kérésével. Miszerint volt neki egy kicsi fia, Krodro, aki par
napja nem keriilt mar els. O fél mélyebbre menni a stirtibe, de arra kéri a jatékosokat, hogy keressék
meg neki. Sok nyomuk nincsen, de a kornyezd istalldé maradvanyokban taldlhatnak szénceruza
rajzokat egy régi épiiletrél ami (épitészet képzettséggel) egy pyar helyérségnek tiinik, egyes rajzokon
pedig (heraldika képzettséggel) az 6-pyar syburri cimer dombormiiveit ismerhetik fel. Ami nyom van,
az mind a kozeli hely6rségbe vezetnek, ahova nekik is tartaniuk kell majd.

Hogyha a falurél kérdezgskodnek, akkor elmondja, hogy egy nomad sdman jott el a faluba és atkot
mondott minden itt lakéra. Akkor nem tulajdonitottak neki nagy jelent6séget, de mikor a vardzslat
bizonyithatéan megfogant, méar senki sem tudott a végére jarni ennek. A sdmdan a gyeptividéken
rejt6zik, de nem jottek syburrbdl lovagok, hogy kérdére vonjak, illetve kalandozok sem jartak itt
azota, hogy ez tortént, legalabbis olyanok akik segiteni tudtak volna.

Az éjszakat az istallokban tolthetik vagy a kunyhéban, az dregasszony az éjjel kiilonos ritualéba kezd,
ami sem nem szakralis, sem nem boszorkdnyi, csak annak ttinik a fény és hanghatasok végett. Egy
profanmégikus életmeghosszabbité ritudlé, amivel Gjabb hoénapra odazhatja el a kornyék arté
kisugérzésai altalt okozott halalt. Lényegében csak babonds szertartds, de egy avatatlan szem kénnyen
veheti eretnek paktumkotésnek is valami tdlvilagi rémmel. Az asszony réviiletbe keriil ezalatt a
flistol6k hatasara és onkiviiletben beszél.
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Lezart hely6rség ajrafelfedezése

A stirtiben letérve kissé a kijelolt ttrdl (tobb El Haradzsa liget mellett haladnak el) hamarosan Ghaer
vagy a régi térképek alapjan tdjékozodva egy 6si er6dhoz juthatnak. Az erés falakat befutottdk a
novények, vagdalni kell 6ket, hogy a kapuhoz jussanak. Nagyon fiilledt és pards a leveg6, de semmi
sem all az atjukba. Az els6 par csapas utan feltlinhet az 6-pyar szimbélum a fiti rajzairdl is (egy nagy,
mély gyokerekkel a foldbe kapaszkod6 tolgy). A fia az abra lattan onkiviiletben a csalad jelmondatat
kezdi el mondani: ,Néha a fa valdéjaban egy szimbdlum ...” ha pedig Ghaer is itt van akkor 6 hozz4
mélté moédon folytatja is ,,... néha pedig valéjaban csak egy fa.”.

Odabentrél érezhet6 a talvilagi jelenlét, er6sen. Az eréd csarnokait egy szdzadnyi él6halott 6rzi és
teremrdl teremre haladva kell pusztitani Sket, hogy eljuthassanak a mélyebb csarnokokig. Az egykori
Orség ruhait viselik és taktikusan, szervezetten harcolnak, érezhets, hogy valami nagyobb akarat
iranyitja 6ket. Az er6d mélyén kozéptavon taldlkozhatnak a fitival, aki az él6halottak kozott jar-kel és
a fegyvereiket tisztogatja, a kalandozok latvanyara a mélyebb termekbe menekiil. Ett6l a ponttdl
kezdve a konstans harcok kozott hallhatjak meg az er6d urdanak szélamait is.

Az egykori hely6rség parancsnoka egy krani vampirar aldozata lett és a rajtuk athaladé sereg gonosz
tréfajaként maradtak meg. A vampirra tett nemes azoéta is abban a hitben van, hogy a ,nagyobb j6”
érdekében feladta emberi gyengeségeit, hogy a krani seregek ellen harcolhasson mindorokké. Nincs
tudataban a Dulas befejezésének és minden behatol6t a krani seregek tagjainak vél. Orzi a lobogot a

legbels6 teremben, ahol egyetlen ,é16” szolgajaval, a fitval varja a csapatot.

A fita hénapokkal ezel6tt az erd6ben csatangolva tévedt el erre a helyre, miutin egy vérfarkas
szelleme belekoltozott. Azéta csak a torz elveket vallé vampir oldalan érzi, hogy megértik 6t és nem
érez vérszomjat irdnta, mint ahogy anyja mellett tette. Ezért vakon engedelmeskedik a vampirnak és
életével védelmezi a halottat. A felettiik kibomlé Ho6si lobogé (varazstargy) utolsé nekifesziilésiikre ad
er6t nekik, hogy szembeszallhassanak a kraniaknak vélt behatol6knak. Nagyon nehéz harc lesz,
hogyha élve akarjik elfogni a fitt.

Ha nem sikeriil az anyja akkoris megérti majd a jatékosokat, de ha sikeriil akkor nagyon oril. A
hazaban mindig menedékre talalhatnak majd. A fitbol nehézkes kitizni a fenevadat, de nem
lehetetlen. Egyébként a vampir elleni harcban és ebben a ritualéban is segitségiikre lehet Gaer, aki
latszolag szerzetesi ritusokkal purgdlja ki a gonoszt (valéjdban magaba szivja). Hogyha nem tartott
veliik az atya, de megszorulnak az erédben, akkor ez az a pont, ahol felttinik, a s6tét folyosokat jarva a
csapat nyoméaban.

Ut a gyeptividéken

Azt lehetne hinni, hogy a kovetkez6 rész lesz a legeseménydtisabb, de ez nem igy van. El6bb egy
dombvidéken haladnak majd végig, amelyik jobb &allapotban maradt meg, mint egy-egy syburr
kornyéki vidék. Rélathatnak a valodi siksagra, de nem arra visz az utuk. Arel papjai érezhetik, hogy
sokaig neki kedves teriileten vannak. Allat kevés van és az erdék is ritkdsak, de mégis athatja a
vidéket egyfajta természetes megnyugvés ... hogy az id6 minden sebet képes begyo6gyitani.

A kovetkez6 édllomas egy kisebb iiszkos pusztadsag, ami egészen a hegyek labaig teriil el. Egykori
csatamez6, ami inkdabb Dartonnak lehet kedves. Varjak és holl6k versengenek a kevés taplalékért
felette, olykor taldlhatnak az Gt mentén gyantsan friss és nem idevalo holttesteket. Ynev kiilonb6z6
pontjain meghalt emberek, akik haldltusajukban Dartonhoz fohdszkodnak még par pillanatra
meglathatjadk ezt a holdbéli tdjat, amit a Shandin el6tt tapasztalnak. Tavoli orszagok ruhaiban,
kalandozoék messzi labirintusok mélyén halédluk pillanatdban furcsa sebekkel, egy né haldlos méregtél
fuldokolva tarkitjak a furcsa tajképet.

Napokig tart az at, ami soran tobb a Dulds emlékhelyet pillanthatnak meg. Fekete obeliszkek allnak

egymastél mérfoldekre, rendszerteleniil, amelyeken keresztiiltekintve a ttloldalon a valaha volt
csatdkat pillanthatjak meg a karakterek. A latvany megrazoé és felkavaré is lehet, ha eddig nem, most
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mindenképpen tapasztalhatd Cruz jellemében némi valtozas, szétlanabb lesz és megeshet, hogy Ghaer
jobb tarsasdgnak bizonyul az estebédnél.

Még a hegy labanal taldlkozhatnak egy nomdd csapattal, akik a tengerpart6l visszafelé portydznak
erre. A csapathoz mérten valtoztathato a létszamuk, de azért ne legyen 50-en se. Nem tdmadjik meg a
jatékosokat, tisztes tavolbodl figyelik Oket, nem kezdeményeznek, de nem is tdmadnak, hogy
megkozelitik sket. Ugy tanulték, hogy aki ezen a vidéken rajtuk kiviil csatangol éppen gy johet a
Fekete hegyeken ttlrél, mint ahogy nem.

Veliik értekezhetnek ha akarnak a falu sorsardl is. Ok hallottak a torténetrsl és tgy tudjék a falu egyik
gazdaja valamiféle ereklyét szerzett meg, amit a sdman torzsétsl zsdkmanyoltak a Dulasban. Azt
kovetelte vissza téle, de az nem adta. Bizonyos hogyha a targyat visszakapja, akkor leveszi az atkot,
de az is semlegesitheti, hogyha a samant megolik. Hogyha a csapat meggy6zi a nomadokat
joszandékukrol és hogy néluk van a targy, akkor ttba igazithatjdk ket a tengerpart felé egy kis
barlangba, de ezt az informaciét erdszakkal is kiszedhetik bel6lik. Ez azonban mindenképpen
kétnapos kitérs, a siman pedig 10. szinti. A targy egyébként (egy totemrdl szarmazé allatszobor) a
vérvonala szakadt falusinak a sirjaban van vele egyiitt, hogyha vissza akarndnak menni érte.

A khatif tanyajan

A meredek hegyoldalba val6 feljutds embert prébalé feladat. Azt hinné az ember, hogy egy sereg
el6ttiik kitaposta az osvényt, de az igazsag az hogy azok beomlasztottdk a hegyeket kifelé és égi
szekerekkel ostromoltak akkoris (Ghaer elmondhatja). Fél napig maszhatnak és még keservesebb,
hogyha hatasallataik is vannak. Megfelel6 felszerelés és sikeres préobak nélkiil egy reménytelen
vallalkozas ez. Reméljiik a csapat nem csak faklyaval és par napi élelemmel indult neki.

Odafent egy eréd helyett inkdbb csak egy barlangrendszert taldlhatnak, ami nem is kifejezetten
szovevényes. Id6kozben mar a khatif az elme dtjan idehivta a szolgdit, akik a repedésekben és a
magasabb termek mennyezetérsl figyelik az 4thaladokat. Orids rovarok és egy sereg élshalott holls,
amik egyenként kevesek lesznek, de a khatif erejével egyiittesen mar hathatésak tudnak lenni. Az
osvény a hegy mélyére vezet le, bar sokszor azt az érzést kelti a hely, hogy a jaratok helyzete valtozik
és még a torpéket is megzavarhatja, pedig 6k igazan jaratosak ebben. Balsejtelem.

A mélyben egy nagyobb teremben kiilonds kép fogadja Oket, miszerint egy nagy teremben
jégtombbok kozott all egy démonikus trén. Annyira lekoti a tekintetet, hogy nehezen is ttinhet fel,
hogy az oszlopok val6jaban jégbortonsk, amelyek mélyén egykori harcosok és katondk vannak.
Halottak ugyan, de halaltusajuk elhtizédédséaval a tanya urat taplaltak, a khatifot, aki most elégedetten
lépked kozottik és elhelyezkedik a tréonuson. A kijaratokon és repedéseken lassan bedramlik az
él6halott allatcsorda, rovarhad. Az oszlopok olvadozni kezdenek és akit eddig Ghaer atyaként
ismertek meglepd véltozason esik at.

Ghaer atya felfedi val6di kilétét

A khatif ekkora végleg levedli az emberi kiilsejét, mint kigy6 a bérét. Aldla egy aquir lény maszik elg,
egész testében rovarszerti elemekkel és kiviil kitines, erds vérttel. Megosztja a kalandozokkal érzéseit
és motivacidit ameddig szolgahaddval kiizdenek, majd lelépdelve a trénusrdl a khatif teljes erejével
ellenségei ellen fordul, természetesen 6 célja Cruz elpusztitasa.

A lobogéval és a kalandozoékkal egytitt azonban kénnyen lehet, hogy talélik a harcot. Ha nem birnak
egymassal akkor utat vaghatnak maguknak a lényeken keresztiil és elhagyhatjdk a tanyat,
hatrahagyva a Gilron pap ajandékat. A hegyr6l leereszkedve lathatjak és hallhatjak a detonaciét, ami
szétveti a khatif birodalmat, amit csak nemrég szerzett vissza. Hogyha a mesél6 jonak latja, a gorviki
Osszeesktivék fejvaddszai a hegy tovében varhatjdk a csapatot, keserédes vagy éppen heroikus
befejezést lehet6vé téve. Attdl fliggden, hogy Cruz és/vagy a lobog6 naluk van e még mas lehet a vég.

., Néha a fa valdéjaban egy szimbolum ... néha pedig valdjaban csak egy fa.”

-21 -



Talpig vasban

A kaland fontosabb mellékszerepl6inek statisztikai:

Gorviki fejvadiszok - 8f6 / 4. tsz-tiek / 15-0s képességitlag

Fegyverek: ramiera, kézi nyilpuska

Tam/kor: 2(x2) Ké: 38 Té: 69 Vé: 125 Cé: 19 Sebzés: k6+3 (+méreg) vagy k3+2 (+méreg)
Fontosabb képzettségek: Tanc Af; Vakharc Af; Kétkezesség Af, Belharc Mf

Ep: 11 Fp: 58 Wp: 21 AME: 26 MME: 26

Ranagol papok - 4f6 / 4. tsz-liek / 14-es képességatlag

Fegyverek: dldoz6tér

Tam/kor: 2 Ké: 41 Té: 63 Vé: 107 Cé: 4 Sebzés: k6+2 (+méreg /gorviki pokol/)
Fontosabb képzettségek: Hatbaszurds Mf, Csapdaéllitds Mf, Kinzas Mf

Ep: 10 Fp: 46 Mp: 36 Wp: 25 AME: 29 MME: 29

A Nagy Féreg (aquir khatif)

Termet: E

Sebesség: 110

Téamado érték: 174

Védé érték: 220
Kezdeményez6 érték: 40
Célz6 érték: - (rovarlatés)

Sebzés: 2k6+3 (+ 6. szintli gorcs/bénulds méreg)
Téamadas/kor: 5 (két kar, két hatbol kinétt izelt lab,

harapas)
Eleter$ pontok: 78

Fajdalomttirés pontok: 110
Sebzésfelfogo érték: 6 (kitines bor)

Asztrdl ME: 70

Mental ME: 70

Pszi képzettség: krani
Intelligencia: kiemelked6

Max. Mp: 60 (eggyévalas/atalakulas és lények
iranyitdsa + boszorkanymesteri magia)
Od pontok: - (megfosztottak erejétsl)

Yersenia

Eiffordulds: Magyen ritka
Mepjelendk szima: 1 (3-15)
Termel: W (K)

5¢h:si|5-g;-. 40 (=5

Tamadd Erndk: 75 [35)
vEdd Gredk B0 (609
Kezdeménpezd énték: 8 (123}
Céled Ertéke 45 {1

Setrds: ldsd & LeirksBban
Thraddskar: 3 (L)

Ebeterdl pantol: 35 {3-5)
Fiijdalomtlcés pootak: 75 (5]
Asichl ME: immunils
Mlenbi] ME: immisnks
Méregellendliis: imminis
pazl: -

Inzelligencia: alaisany
Mim. Mp: -

1elle iy Halal

Max Tp.: 280 {1

Vimpir

Eldfardulds: ricka
Mol @ sxdema 1
Termel: E
Sehessig: 100 (57)
Tampdé ik S
vEdd Erték: 120
Bezdamdnyezd Ervdk: 52
a8 Thats v Br
Timadiskoe: lww sxzering
Elete i pontak; 40
Fijlalomtinés poolok: -
Azl ME: Immounds
Mkl ME; immiamia
Méregellendllas: immunds
Farl: -
Inpelligencia: magas
Jelbemn: Kdosz, Haldl
Max, TH: 4000
Kermografial _mn!ﬁl].'.- 0, wérivd 6l 8hale
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