Ork énekmondo




Az énekmondok kilonleges szerepet kapnak az ork tarsadalomban: ok
emlékeznek az 6sokre, a hosokre, ok tartjak fenn a hagyomanyokat, 6k a torzs
multjanak. Mivel az orkok szamara létkérdés a torténelmi identitastudat
megorzése, irasbeliségiik viszont nincsen, az énekmondok jelentosége
felbecstilhetetlen. Akad kozottuk, aki két-haromszazezer verssort is az
emlékezetébe vésett, s szlikség esetén fejbol eld tud adni barmely régi legendat,
ezredéves hoséneket. Ezenkiviil az énekmondok feladatai kozé tartozik az is,
hogy példat mutassanak hosiességbol: nem véletlen, hogy koézuluk kertilnek ki
az orkok legfélelmetesebb harcosai. Lelkesitd dalukkal az ajkukon, csatabarddal
a keziikben a kézitusa kozepén kiizdenek, s az orkok vak elszantsaggal koévetik
oket, ijeszto orjongésbe lovallva magukat.

Mint a fentiekbol latszik, az ork énekmondok csak részben hasonlitanak a
bardokra, lényegében véve izig-vérig harcosok 0k, akik ismerik a hang- és a
dalmagia néhany hathatés fogasat. A halalt nem félik, a fajdalommal nem
torodnek, mindig szemtdl szembe kilizdenek, sohasem folyamodnak aljas
cselvetésekhez. Nyoma sincs bennik a kolto-bardok kifinomultsaganak;
brutalisak és eroszakosak, harcban nem kérnek, s nem adnak kegyelmet.
Elvarjak toluik, hogy személytlikben testesitsék meg az egész orksag idealjait; s ok
meg is felelnek ennek a varakozasnak, kulénben nem sokaig maradnanak
életben. Noha megkotéseik szamos helyzetben hatraltatjak, a képzettségeiknek
koszonhetoen az énekmondo mégis szinte minden tertileten kibontakoztathatja
képességeit. A hagyomanyos bardok afféle ezermesterek: mindenhez értenek egy
kicsit, s a legszorultabb helyzetbodl is ki tudjak menteni magukat valamiféle
trikkel vagy cselfogassal. Az ork énekmondoktol azonban mi sem all tavolabb,
mint az ilyesfajta alakoskodas, inkabb a lovagi eszmények, melyekkel azonosulni
tudnanak ha nem lennének orkok. A kaprazat, a csabitas, az abrandszévés nem
az 0 kenyertik; képzettségeik sem ezeket a célokat szolgaljak.

Karakteralkotas:
Ero k10+8+kf Ké alap 9
Gyorsasag k10+8+kf Té alap 20
Ugyesség 3k6 (2x) Vé alap 75
Alléképesség 2k6+6 Cé alap 0
Egészség 2k6+6 HM/szint 10 (4; 2)
Szépség 3k6 Kp alap 6
Intelligencia k6+12 Kp/szint 7
Akarateré 3k6 (2x) Ep alap 6
Asztral 2k6+6 Fp alap 7
Erzékelés k6+12 Fp/szint k6+4

Az ork énekmondok a torpék harcosaival megegyezoen lépnek szintet.




Az énekmondo képzettségei elso szinten:

3 fegyverhasznalat

2 nyelvtudas
Legendaismeret
Torténelemismeret
Torzsi etikett

Eneklés / zenélés (dob)
Okolharc
Vallasismeret** Af**
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*Csak ork legenda vagy torténelem
**Csak ork hitvilag

Harcértékek:

Az ork torzsekben elsosorban mindenki harcos; e szabaly alél nem
kivételek az énekmondok sem. Harcértékeik — melyek a harcos kasztba tartozo
orkokéval vetekednek - elsosorban ezt a tényt tikrozik. KE alapjuk 9, TE
alapjuk 20, VE alapjuk 75, ezen kiviil minden szintlépéskor kapnak 10
harcérték modositét, amelybol 4-et a TE-jiik, mig 2-t a VE-jik fejlesztésére
kotelesek forditani. A fennmaradé modositokkal szabadon rendelkeznek.

Eletero és fajdalomtarés:

Az énekmondok szivos €és konok fajhoz tartoznak, eso vagy szél szamukra
egyre megy, a fajdalmat — btiszkeségbol — fel sem veszik. Ezt tikrozik az alabbi
értékek is. Ep alapjuk 6 (ehhez hozzaadhatjak Egészségiik 10 feletti részét), Fp
alapjuk pedig 7 (amihez hozzaadhatjak Akaraterejiik és Alloképességiik 10 feletti
hanyadat). Minden tovabbi szinten (az elson is) kb+4 Fp-t kapnak.

Az énekmondok fegyvertara:

Az ork énekmondok - a hagyomanyos bardoktol eltéroen — nincsenek
korlatozva fegyverzet és vértezet tekintetében. E szabaly alol egyetlen kivétel van:
lofegyvert (parittya, darda, ij) sohasem hasznalnak, legfeljebb landzsajukat, vagy
baltajukat vagjak az ellenfélhez. Kimondottan kedvelik viszont a nehézvértezetet,
és a minél sulyosabb, ijesztobb kézifegyvereket, mint amilyen a langolt pallos,
vagy a kétfeji csatabard. Barmilyen furcsanak is tanik elso6 hallasra,
voltaképpen az énekmondok az orkok lovagi kasztja.




Az énekmondok kuilonleges képességei:

Az énekmondokat — bar, mint fentebb emlitettiik, alattomos trukkoket
sohasem hasznalnak kuizdelemben - egyediilalloan veszedelmes harcossa teszi
az orkok korében szokatlanul magas intelligenciajuk. Ennek kdszonhetik az is, -
hogy noha igen korlatozott meértékben - értenek a klasszikus bardmagia
forgatasahoz. Az énekmondok minden szinten annyi Mp-t kapnak, amennyi az
Intelligenciajuk 10 f6lotti része (azaz 1-5 pontot). Manajukat — a bardokkal
ellentétben — 0k nem a csillagok 6sszhangzatabol meritik. Ha {61 akarjak
frissiteni varazserejiiket, Ejkézép idején elo kell adniuk szent dobjaikon az Ostk
Dalat. Ez a dal a kivalallo fal szamara leginkabb egyfajta elnyujtott
farkasuvoltésre emlékeztet. A hangszeres kiséretet az énekmondoé szent dobjai
szolgaltatjak; ezeket a dobokat vérrel kevert agyagbol égetik, s mindegyiket mas-
mas értelmes lény borével vonjak be. Gro-Ugonban vérfagyaszté élmény Ejkdzép
perceiben a szabad ég alatt tartozkodni; ork énekmondok szazainak a vonitasa
szarnyal kisértetiesen a vaksotét égbolt felé, karhozott lelkek sirama gyanant.
Civilizalt vidékeken az énekmondoknak altalaban nehézségeket okoz ennek a
szertartasnak az elvégzése, mivel ohatatlanul magukra terelik vele a figyelmet.

Az ork énekmondok varazstudomanya erosen behatarolt. A bardmagianak
egy-két elemét ismerik csupan, foleg azokat, amelyek segitségével kozvetlentil
kart lehet tenni mas élolényekben. Mindazonaltal van néhany egyedi
varazslatuk, amiket rajtuk kivil senki mas nem ismer; megtanulasukkal az
embernépek tobb bardja is megprobalkozott mar, am valamennyien beleodrtltek.

Ork énekmondé altal hasznalhato barvarazslatok:

Dalmagia:

Bénitas dala: 5 Mp/célpont, minden masban megegyezik az Elso
térvénykonyvben leirtakkal.

Félelem dala: mindenben megegyezik az Elso térvénykonyvben leirtakkal.

Kinok dala: 7 Mp/kor, 12-es erosség, varazslasi ido 1 szegmens, minden masban
megegyezik az Elso torvénykonyvben leirtakkal.

Halal dala: 25 Mp/lény, 20-as erdsség, minden masban megegyezik az Elso
térvénykonyvben leirtakkal.

Batorsag dala: 4 Mp, minden masban megegyezik az Elso toérvénykoényvben
leirtakkal.

Tavolsag dala: 8/szorz6, minden masban megegyezik az Elso térvénykoényvben

leirtakkal.




Hangmagia:

Hangorkan: mindenben megegyezik az Elso torvénykényvben leirtakkal.

Hangcsapas: mindenben megegyezik az Elso torvénykonyvben leirtakkal.

Fénymagia:

Vaksag okozas: mindenben megegyezik az Elso térvénykonyvben leirtakkal.
Kdédalak: mindenben megegyezik az Elso térvénykonyvben leirtakkal.

Félelmetes fegyver: mindenben megegyezik az Elso torvénykonyvben "Félelmes
fegyver” néven leirt varazslattal

Alakvaltas: mindenben megegyezik az Elso torvénykonyvben leirtakkal.
Fénysugar: mindenben megegyezik az Elso térvénykonyvben leirtakkal.

Fokuszalt fény: mindenben megegyezik az Els6 torvénykonyvben leirtakkal.
Elo térténelem: mindenben megegyezik az Elso téorvénykényvben leirtakkal.

Egyéb énekmondo magia:

Tanulas: mindenben megegyezik az Elso térvénykonyvben leirtakkal.
Elsé torvénykonyvben nem szereplé varazslatok:
Dalmagia:
Orjongés dala:

Tipus: asztralis
Mana-pont: 10

Erosség: 8

Varazslas ideje: 1 kor
Idotartam: dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Az ork énekmondo tarsai harci kedvét jobban megnéveli, mint a "Batorsag dala”
nevu varazslattal. A varazslat 15 méteres korzetben fejti ki hatasat, minden az
énekmondoval szévetséges lényre. Minden olyan lény KE-je 10-zel, TE-je 20-al
no, aki a varazslat pillanataban a dalt halotta, és a hatotavon beltl tartézkodott.
A varazslat masik alkalmazasi modja esetén a hatétav 100 méteres sugaru Kkor.
Ez esetben az énekmondoval szovetséges harcosoknak csak a harci kedvét,
lelkesedését noveli, s batorsagukhoz (NJK karakterek esetében) 4-et ad. Idealis
varazslat csatak soran.




Tombolas dala:

Tipus: asztralis
Mana-pont: 18
Erosség: 10

Varazslas ideje: 1 kor
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirast
Magiaellenallas: -

Megegyezik az "Orjongés dala” neva varazslattal, azzal a kiilénbséggel, hogy a
szovetséges lények 20 meéteres korzetben KE-re +15-6t, mig TE-re +25-6t
kapnak. Lényeges eltérés még a masik két varazslathoz képest, hogy a tombolo
énekmondo6 félelmetes hatassal van az ellenséges lényekre. Ez a
kovetkezoképpen fest. Minden ellenséges lény KE-je 5-el, TE-je és VE-je 10-zel
csokken. Ez ellen asztralis magiaelenallast lehet dobni. A varazslat erossége
alapban 10-es, de az énekmondo6 minden szintje utan még 2-vel no.

A varazslat masik alkalmazasa esetén a szoévetséges harcosok (NJK-k) batorsaga
6-tal no, mig az ellenfeleké 2-vel csokken.

Munkadal:

Tipus: hangmagia

Mana-pont: 4

Erosség: 5

Varazslas ideje: lasd a leirasban
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Ennek a varazslatnak a segitségével az énekmondo képes egy altala kivalasztott
fegyver minoségét jelentosen befolyasolni. Az énekmondo felkeresi a kovacsot, és
megbeszélik milyen fegyverrol lesz sz6, majd az elkészitési ido alatt (landzsanal
kb. 1-2 nap, baltanal 4-5 nap, kardnal 8-12 nap, kétkezes bardnal, pallosnal 15-
20 nap) minden nap legalabb 5-6 orat folyamatosan a muhelyben kell téltenie
aktiv énekléssel. A befektetett Mp-ket minden nap meg kell Gjitania, ha
barmelyik nap megszakitana az éneklést, a fegyver elvesziti az eddig felhalmozott
energiait, és az egész ceremoniat eldlrol kell kezdeni egy masik fegyverrel.
Természetesen egy fegyverre egyszerre csak egy munkadal hat, hiszen két vagy
tébb énekmondo dala nemhogy erositené, hanem zavarna egymast. Amikor a
fegyver elkésziil, a befektetett magikus energiak hatasara feltoltodik, és ahany
Mp-be kerult az elkészilt fegyver, annyi hétig tart a magia. Amikor a varazslat
hatoideje lejar, a fegyver orokre elvesziti minden tulajdonsagat. Az igy készuilt
fegyver a kovetkezo harcértékekkel bir: TE +1, VE +1, KE +1, sebzés +0.

Munkadal 2

Tipus: hangmagia
Mana-pont: 8
Erosség: 5




Varazslas ideje: lasd a leirasban
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Mindenben megegyezik az elobbi varazslattal, kivéve a fegyver harcértékeit: TE
+2, VE +2, KE +2, sebzés +0

Munkadal 3

Tipus: hangmagia

Mana-pont: 16

Erosség: 5

Varazslas ideje: lasd a leirasban
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Mindenben megegyezik az elobbi varazslattal, kivéve a fegyver harcértékeit. TE

+3, VE +3, KE +3, sebzés +0. Ezek a fegyverek mar képesek megsebezni a csak
magikus fegyverrel sebezheto (pl. légies) ellenfeleket is.

Munkadal 4

Tipus: hangmagia

Mana-pont: 32

Erosség: 5

Varazslas ideje: lasd a leirasban
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Mindenben megegyezik a "Munkadal 3" nevezett varazslattal, kivéve a fegyver
harcértékeit. TE +4, VE +4, KE +4 sebzés +1.

Megkotés dala

Tipus: hangmagia

Mana-pont: lasd a leirasban
Erosség: 5

Varazslas ideje: lasd a leirasban
Idotartam: a dal hossza
Hatotav: lasd a leirasban
Magiaellenallas: -

Ezzel a dallal elérheto, hogy barmelyik munkadallal készilt fegyver az idok
végezetéig megtartsa magikus képességeit. Amikor a fegyver az elkészités utolso
napjahoz ér, akkor az énekmondo (csak az lehet, aki eddig is énekelt) az eddig
felhasznalt munkadal Mp igényét megduplazva megkoti a magiat a fegyveren.




