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A 1IV. Vandorkroénikdk Szerepjatékos Tabor
Karakteralkotdasa

HASZNALHATO SZABALYKONYVEK:

A karakterek megalkotdsdhoz az Els6- és Masodik Torvénykonyv; Harcosok, Barbarok, Gladiatorok
kézikonyve illetve a Papok, Paplovagok kézikonyve I-Il hasznéalhaté. Uj Tekercsek (specidlis),
Summarium (specidlis) (Megjegyzés: papokat és paplovagokat kérjiik a PPK I-1I szerint kidolgozni!)

FONTOS! A karakter el 6torténete részét képezi a verseny pontozasdnak, ezért kérjik, hogy a
karakterek el6torténeteit minden csapat egyben kiildje el az gulandro@gmail.com e-mail cimre!
(megjegyzés: a krani karakterek mindenképp renegatoknak szamitanak) A bekiildés hatarideje
augusztus 15. (Megjegyzés: a karakter elStorténeténél nem szabunk semmilyen formai kotéttséget vagy
terjedelmi korlatozdst, de a hozzdvet6leges hossziisig kb. eqy gépelt oldal Times New Roman 12-es bet(itipussal)

KARAKTERALKOTAS

A jatékosoknak 12 000Tp-bSl kell Osszedllitaniuk a kivant karakteriiket az aldbbi modon:
meghatdrozza az elényoket és hatranyokat a karakter szamara, kivalasztja a fajt, egy ahhoz tartozé
kasztot, és hogy mennyi pontbdl kivanja meghatarozni indulé képességeit (amibe a faji médosité még
azon feliil szamit) és elkolti az ezekért fizetend6 Tp-t. Ezek utdn a fennmaradé Tp-bdl, tigymond
szintet 1ép, ahanyat az alapkonyvben (ET vagy MT) taldlhat6 tablazat alapjan léphet a meglévé Tp-
kbél. A fennmaradé Tp-je felét (lefelé kerekitve) megkapja eziistben, amibél felszerelheti karakterét
ruhazattal, hasznalati targyakkal, esetleg fegyverekkel.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatirozasanal) 6-osnak szamolandé.
1, Elényok és hatranyok:

A kalandozdék Yneven toltott napjaikban szamtalan vidéken jarhattak és ugyannyi kalandban
allhattak mér helyt. Ezen kéborlasaik hozadékaként tobb jobb vagy rosszabb elemmel gazdagodott
életiik. FEletre sz6l6 baratsagokat kothettek vagy csak értékes tizleti kapcsolatokat szerezhettek
vandoratjaik sordn, de lehet, hogy egy halalukra feneked$ haragost, szervezetet is kopenyiik sokat
latott red6i mogott tudnak. A karakteralkotas nyitottsdgara vald tekintettel szeretnénk lehet&séget
adni, hogy ezeket a jellemzoket az el6torténeten kiviil is nyomatékosithassék a jatékosok.

Az elényok és hatranyok, hasonloképpen a karakter tobbi jellemz6jéhez, a karakteralkotasra szant
tapasztalati pontok szamat moédositjdk, igy érdemes a karakter megformdldasinak az elején
kivalasztani 6ket, a karakter elképzelésének megformadldsdnak szakaszaban. Fontos szabaly és
kiillonbség, hogy az elénydk, pozitiv jellemzdk Tp értéke levonandé, mig a hatranyok, negativ
jellemzG6k Tp értéke hozza addodik a teljes tp értékhez!

El6ényok és pozitiv jellemzék: (a Tapasztalati pontok szama levonando a teljes értékbdl)

., Nogren Praedarmon zdszlaja ald ezrek Qyiiltek a szabad vildg bukott iigyéért.”

A Karizmatikussag azon személyek sajatossaga, akik magas szépség értékiik minden pozitiv oldalat
ki kivanjak hasznalni. Lovagok hadvezet6i képességeit novelheti, bajvivok és bardok hoditasait
konnyitheti meg ez a jellemz6. Igy a kiilonb6z6 kategoridknak szépség- és intelligencia tulajdonsagok
kovetelményeiknek kell eleget tennitik a karaktereknek ahhoz, hogy a hatdsuk teljes lehessen.

1. kategoéria (1000 Tp): a karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzereje a masik nembeliek
iranyéba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 18, 1 E-s Vagy mozaiknak felel meg. Ha tarsalogni



kezd és Intelligencidja legalabb 12, partnerében/partnernéjében a vagy duplazédik. Mikor beszédet
intéz kis- vagy nagyobb tomeghez, szavait hallva batorsagot kelthet a szivekben, és lelket 6nthet a
cstiggeddkbe is. Ha Intelligencidja 18, 1 E-s Hliség mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul
befejezhette akkor a htiség duplazodik. A Vagy- és Hiliség mozaikok erésitéséhez mindig hozz4 kell
adni annyit, amennyivel a karakter szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hliség esetében)
minimum f6l6tt van.

2. kategoria (1500 Tp) a karakternek van valami megmagyardzhatatlan vonzereje a masik nembeliek
iranyéba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 17, 1 E-s Vagy mozaiknak felel meg. Ha tarsalogni
kezd és Intelligencidja legalabb 12, partnerében/partnernéjében a vagy duplazédik. Mikor beszédet
intéz kis- vagy nagyobb tomeghez, szavait hallva batorsagot kelthet a szivekben, és lelket onthet a
cstiggeddkbe is. Ha Intelligencidja 17, 1 E-s Hliség mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul
befejezhette akkor a htiség duplazodik. A Vagy- és Hliség mozaikok erSsitéséhez mindig hozz4 kell
adni annyit, amennyivel a karakter szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hliség esetében)
minimum f6l6tt van.

3. kategoria (2000 Tp): a karakternek van valami megmagyardzhatatlan vonzereje a masik nembeliek
iranyéba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 16, 1 E-s Vagy mozaiknak felel meg. Ha tarsalogni
kezd és Intelligencidja legalabb 12, partnerében/partnernéjében a vagy duplazédik. Mikor beszédet
intéz kis- vagy nagyobb tomeghez, szavait hallva batorsagot kelthet a szivekben, és lelket 6nthet a
cstiggeddkbe is. Ha Intelligencidja 16, 1 E-s Hliség mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul
befejezhette akkor a htiség duplazodik. A Vagy- és Hiliség mozaikok erésitéséhez mindig hozz4 kell
adni annyit, amennyivel a karakter szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hliség esetében)
minimum f6l6tt van.

A mifvészt a mestertdl az kiilonbozteti meg, ami a Lotusz Lednyait ey toroni kéjndtdl.”

A Tehetség, igy mondjak, istenek dldasa és atka is egyben. Azonban kétségtelen, hogyha valakit a
valasztott mesterségében tehetséges, azt sok helyen elismerik a mesterek is, nevét és alkotasait
nemesek és kozemberek is ismerhetik. Igy konnyebben bejuthat olyan korokbe ahova palyatarsai
nemigen és biztos kenyérkeresetet is magaénak tudhat életének alkonyara. Szabadon kivalaszthaté
egy olyan szakma vagy ismeretbeli tudds, ami nem harci vagy szazalékos képzettség. Sem nem
gyakorlati tapasztalat, hanem érzék. Fontos, hogy csak egyetlen képzettség valaszthaté ki!

1. kategoéria (1000 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valé megtanuldsdhoz még 15
Kp elkoltésével az adott képzettség ismert és elismert miivelsjévé valik.

2. kategoria (1500 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valé megtanuldsdhoz még 10
Kp elkoltésével az adott képzettség ismert és elismert miivelsjévé valik.

3. kategoria (2000 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valé megtanulasahoz még 5 Kp
elkoltésével az adott képzettség ismert és elismert miivel&jévé valik.

, Eqyldvés Ragor torténetét ismeritek? Mieldtt ez megesett még nem iy hivtdk...”

A kalandok és nehézségek megéléséhez, tuléléséhez sokszor a harci tapasztalat és gyors észjaras is
kevés lehet. Ezért nem art, ha segitStarsak és égi istenek partfogasa mellett akad a kalandozé
fegyvertaraban némi Mazli is. Sikertelen prébadobédsok és végzetes hibak kikiiszobolésére,
szélsGséges esetben a karakter haldlanak elkertilésére is alkalmazhat6 ez a jellemzé tulajdonsag. A
kategoria altal meghatérozott szazalékprébat, naponta egyszer (két éjkozép kozotti id6) dobhat a
karakter a KM felszélitdsara. Ekkor vagy az adott értéke ald vagy egy Km altal meghatarozott
célszdmra kell a probat megdobnia. Dramaturgiailag fontosabb képességprobak, 0l-es tdmadoé
dobasok illetve tisztazatlan szituaciok esetén (pl. felvette e karakter a sodronyingjét a harcba torkollé
vérosi sétdhoz). Fontos, hogy a szazalékérték a jaték elején, a mesélé elétt keriiljon kidobasra és
Szerencse vagy Mazli névvel a szazalékos képzettségek kozott felsorolasra keriiljon. A képzettség
parhuzamosan felvehet6 a ‘Senki bolondja” hatrannyal, de ekkor annak a szizaléka levonandé a
Mazli értékébdol!

1. kategoria (1000 Tp): a karakter szerencséje 5k10% lesz a jaték folyaman

2. kategoria (1500 Tp): a karakter szerencséje 7k10% lesz a jaték folyaman

3. kategoria (2000 Tp): a karakter szerencséje 10k10% lesz a jaték folyamén

Isidor de Sedierta légidja siilyos csapdst mért a Manifeszticiora és szivesen ldtott vendég lett Pyarronban.”



A kalandozék szamara fontos, hogy neviiket és tetteiket meg6rizzék a kés6bbi korok, de legalabb a
kovetkez6 varosban ehessenek, ihassanak egyet a haz ajandékabol. Vannak kalandorok, akiket a
Hiresség és a vele jar¢ foldi gyonyorok elnyerése visz veszélyes utakra és vannak akik bar megvetik a
vilagi nagyzolast, tetteik hirét mégsem tudjak elpaldstolni vilagjaré bardok hurjai és kronikasok
penndja el6l. A Hiresség kétélii fegyver és a karakternek kotelezé a Hirhedtség hatranyt is azonos
kategoriaban felvenni és kiilon vezetni a karakterlapon.

1. kategoéria (1000 Tp): a karakter szdmot tarthat a rendhaza, partfogoi teljes segitségére akarhol jar;
meglehet bardok és dalnokok dalaiban tetteit név nélkiil visszahallja; 25%-a van r4, hogy felismerik
jellemz6 kiils6 jegyeirdSl a népesebb varosokban (ha az lathato)

2. kategoria (1500 Tp): a karakterhez gyakran érkezhetnek felkérések és kedvez6 munkak komoly
személyektd], szervezetektdl is regiondlis szinten; tetteir6l szoélé dalok kedvelt szérakozoéhelyek
gyakori mtisora és nevesebb dalnokok el6adédsa; 50%-a van rd, hogy felismerik jellemz6 kiils6
jegyeir6l a népesebb varosokban (ha az lathato)

3. kategoéria (2000 Tp): a karaktert megel6zheti hire és lehet a kdvetkez6 varosbol érte kiildenek
kocsit vagy test6rséget, torténeteit mar kodexek is 6rzik a dalnokok népszerti dalai mellett és felhajtok
kiizdenek érte; 75%-a van arra, hogy felismerik jellemzd kiils6 jegyeir6l a népesebb vérosokban (ha az
lathato)

,Madarat tolldrol, embert kapcsolatdrdl.”

Meglehet a kalandozok tetteikkel vilaghirt nem is, de lekotelezetteket vagy addsokat szereztek az
atjaik sordn. Olyan emberek vagy titkos testvériségek is lehetnek ezek, amelyekkel a kéznapi ember
nemigen talalkozik vagy csak nem is tud réla. Alvilagi személyek vagy egyhazak teriileti megbizottjai
lehettek részesei kalandozok egykori kiildetéseinek. Ennek megfelel6en van méd az elény tobbszori
felvételének (jatékos karakterre nem lehet felvenni). Alkalmas lehet 6sszekotSkkel vagy felhajtokkal
valé kapcsolatfelvételre, helyismerettel rendelkez6 baratok megkeresésére szorult helyzetben vagy
csak valakire a dorani varosdllamban, ha a kelleténél nagyobb titokra akadt az egyszeri
fegyverforgato.

1. kategoria (1000 Tp): ismer&s az adott (el6re maghatarozott) varosban, semleges karakter, akivel a
karakter mér kertilt tizleti kapcsolatba, de nem mélyiilt el a személyes kapcsolat

2. kategoria (1500 Tp): barat vagy fontosabb kapcsolat az adott (el6re meghatarozott) varosban.
Bizonyos helyzetekben egy rivalizal6 volt ellenség vagy egy megcsalt és elhagyott kedves hasznosabb
lehet a blinbak szerepére, mint a karakter maga

3. kategoria (2000 Tp): lekotelezett 4s adds az adott (elére meghatarozott) varosban, aki pénzzel
vagy a ,vérével” adésa a karakternek. Amiben lehet, segitségére van, akar az életének felaldozaséval
is (az ésszertiség hatarain beliil).

,Ugy tiinik, az 6idékben a szerafizmus sokkal szélesebb korokben volt elterjedve, mint manapsdg.”

A Titkos hagyomany Yneven sok kultdrdban és sok helyen megtalalhat6, még ha csak emléke is
mondékban, legenddkban. Azonban 6si frdsokbél vagy elfeledett korok lényeinek szdjabdl dGjratanulva
a mult ritusait nagy hatalomra tehetnek szert a halandék, még ha ehhez sokszor nagy 4ldozatokat is
kell meghozni. Cranta orokségének, Démonikus O-birodalom megmaradt kultuszainak példaja
mutatja, hogy milyen a karnytjtasra 1évé hatalom birtoklasara feltett lelkek sorsa. Azonban ezek sem
elegek azok, hogy a kétségbe esett szivli halandékat a karhozat vagy a démonikus sikok felé vezet6
utakrol elterelje.

1. kategoria (nem valaszthatd): a sikokon tuli hatalmak megcsapoldsara alapulé magia mellyel a
magiahasznal6k hatalmuk megtobbszorozésére képesek életerejiik felhasznalasaval

2. kategoéria: (nem valaszthaté): az els6dleges anyagi sik mitikus, ,jelenlév6” lényeivel kotott
paktumokkal szerzett hatalom felhasznalasanak a modja

3. Kkategoria (2000 Tp): a démoni sikok lakoival kothetd, a kozos célokért 1étrejove szovetségek
osvénye (ld.: http:/ /magus.kronikak.hu/index.php?a=readmore&n=11)

Hatranyok és negativ jellemz6k: (a Tapasztalati pontok szdma hozzdadando a teljes értékhez)



http://magus.kronikak.hu/index.php?a=readmore&n=11

, Isidor de Sedierta lerombolt egy toroni hatdrvdrat és hamarosan elhagyta Eszak-Ynevet.”

Sokszor a hirességnek megvan a maga hétranya, de az is el6fordul, hogy valakinek csak a rovésait
tartjak szamon. Egy mestertolvajnak, ha névteleniil is egy id6 utdn forré lehet a talaj a laba alatt és
olyan vidékre vagyik ahol nem szivlelhetik, de ekkor is szdmolnia kell azzal, hogy haragosainak
talpnyaldi, szovetségesei a konc reményében karara tesznek abban az esetben ha felismerik.
Széls6séges esetben azonban lehet, hogy a Hirhedtség a karakter elényére valik, hiszen egy
kegyetlenségérdl vagy bajba jutottsdgardl hires bérgyilkos akar megbizasokat is kaphat, igaz nem
mindig a legmagasabb korokbol. Fontos, a Hirhedtség 6nallo, a Hirességt6l kiilon kezelendd
jellemz6 és nem igényli annak felvételét!

1. kategoria (500 Tp): a karakternek nemigen adnak kolcson az ismer@sei, biztonsag kedvéért, ha
éjszaka taldljak az utcan, a varos6rség a fogdan tartja reggelig, arca eléviilt korozvényekrdl tekint
vissza; 25%-a van rd, hogy felismerik jellemzd kiils6 jegyeir6l (ha lathato)

2. kategoéria (1000 Tp): a karaktert vannak varosok, ahonnan Kkitiltottak, politikailag érzékeny
szervezetek latatlanban is halallistdjukra irtak fel a nevét, a fejére kittizott vérdijért olykor megjelenik
egy-egy fejvadasz; 50%-a van 14, hogy felismerik jellemz6 kiils6 jegyeirél (ha lathato)

3. kategoria (1500 Tp): orszagok, teljes egyhdzak tartjak nyilvan, mint az elsé tiz ellenségiik egyikét,
nemegyszer kalandozé csapatokat, fejvadasz-klanokat fizetnek meg, hogy holtan tudhassak, 75%-a
van r4, hogy felismerik jellemz6 kiils6 jegyeir6l (ha lathato)

,,Soha ne hidd, hogy elfelejtették a tartozdsaidat, még az istenek is szamon tartjik a magukét.”

Egy vilagjaré kalandozé életében a Tartozas sokféle lehet, tipusatol és komolysagatol fliggéen.
Meglehet csak egy helyi alvilagnak tartozik némi pénzmaggal vagy egy jegyes és annak ideges
férfirokonai varjak vissza a karaktert. Azonban meglehet, hogy csalddja vagy személy ellen vérbosszt
fogad egy személy vagy egy szervezet. Talan éppen egykor volt tarsait tildozik 6t aruldsaért.
Akarhogyis, ezek a dolgok kihathatnak a jatékos késébbi kalandjaira.

1. kategéria (500 Tp): a karakternek van egy kisebb financialis vagy egy komoly természetbeli
tartozasa multjanak egy szerepl&jével szemben (pl. 8sszeszedni a pénzt egy 1j templomra, megkeresni
az egyik elcsavargott rokont)

2. kategoria (1000 Tp): egy multban elkovetett hibajaért valaki a nyomédban van és a halalat akarja,
egy komolyabb alvildggal szemben tartozdsdnak fizetési hatdrideje lejart és szamithat arra, hogy
komoly kovetkezményei lesznek

3. kategoéria (1500Tp): renegatként valaha volt klantarsai a vérére szomjaznak és kutatjdk a nyomat
északon és délen egyarant; szent eskiivel fogadta, hogy a rendjének fontos vardzstargy nélkiil
sohasem tér vissza

,, Sokakat 61t meg hamarabb az 61dokl6 indulat, minthogy kardot emelhettek volna bossziijuk tirgya ellen.”

Megesik, hogy a vandorutat nem 6nként, az ismeretlen hivasanak engedve kezdik el a kalandozok,
hanem egy Bosszt beteljestiléséhez vezet6 tton rdzédnak bele a kalandor életmédba, hogy ha el is
érik céljukat, sokszor életiik végéig rajtuk marad a vandorcsizma. Annak beteljesiiléséhez azonban
hosszu 1t vezet, mely egyre jobban elszakitja az embert az otthont6l és a békés élettsl.

1. kategoria (500 Tp): a karakter becsiiletén esett sérelem miatt tildoz egy csalét, hogy becstiletes
parbajban eleget tegyen a nemesi kotelezettségeinek

2. kategoria (1000 Tp): a karakter rokonain esett komolyabb sérelem révén (pl. megbecstelenitett n6i
rokon) fogadott bosszti; személyes sérelem (maradand¢ sériilés felett érzett fajdalom) révén fogant
bossztiszandék

3. kategoria (1500 Tp): epikus bosszt, a karakterhez legkozelebb all6 személy halalaval kivaltott, egy
konkrét személy vagy szervezet ellen fogadott vérbosszd, ami csak az egyik fél pusztulasaval
teljesithets be

. Eqyldvés Ragor torténetét ismeritek? Mieldtt ez megesett még nem igy hivtdk...”

A vilagon mindig voltak és lesznek olyanok, akik tgy érezték, hogy az ag is htizza ket és van
amikor ez igy is van. Senki bolondjai 6k, akik vélt vagy valés balszerencséjiik révén léptek a
kalandozok tutjara. A szerencsétlenségiik értékét a karakterlapon kell jegyeznitik, amelynek értéke a
valasztott kategoriatél fiigg. Hasonléan a Mazli jellemz6hoz, a dramaturgiailag fontos alkalmak és
vitas kérdések megoldasa lehet a KM dontésének megfelel6en. Egy naponta egyszer dobathat6 (két



éjkozép kozott) a szazalékérték ala vagy egy célérték folé a kalandmester dontésétdl fiiggden. A Senki
bolondja és a Mazli jellemz6 egyiittes meglétekor az el6bbi kidobott értéke kivonandé az utébbi
kidobott értékébdl (negativ érték is lehet).

1. kategoria (500 Tp): a karakter szerencsétlensége 5k10% lesz a kaland folyaman

2. kategoria (1000 Tp): a karakter szerencsétlensége 7k10% lesz a kaland folyamén

3. kategoria (1500 Tp): a karakter szerencsétlensége 10k10% lesz a kaland folyaman

,,...6s mire elértiik végre a nyavalyds volgyet a vezetdnk sikitozva elkezdett visszafelé futni.”

Az emberek, de més fajok is 6riznek magukban természetes, 6si félelmeket. Az érzékenyebbek nem
is tudjak ezeket mind elnyomni magukban és félelmiinket nevet is adott az ismert tudomény: Fébia. A
jellemz6 meghatarozdsakor a fébia kategéridjan kiviil annak tipusat is meg kell hatarozni (pl.
tériszony, arachnofébia, klausztrofébia). A lehet6ségeknek a jatékos képzelete és a kalandmester
jovahagyasa szabhat csak hatart.

1. kategoéria (500 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudatdban van félelme targyanak jelenlétében
akkor a harc félelem hatasa alatt modositéi érvényesek ra

2. kategoéria (1000 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudataban van félelme targyanak jelenlétében
akkor a harc kdbultan médositéi érvényesek ra

3. kategoéria (1500 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudataban van félelme targyanak jelenlétében
akkor a harc félelem bénultan médositéi érvényesek ra

. E16bb csak eqy senkihdzi bandavezér volt. Aztin meg mdr tabornok hirtelen. Ma 6 dont életrdl és halalrol.”
Az emberek életében mindig van egy meghatdroz6 eszme, ami a koriilottik 1éve vildag és a
szellemiik talalkozasakor alakul ki. Ezek lehetnek akar semleges gondolatok és érzések, de elvakult
vallasos fellangolas is, de lehetnek Maniak. Vannak, akik id6vel megvaltoznak, jellemiik formalodik,
vagy torzul, de vannak akik bizonyos idedikbél nem engednek semmiért és van, hogy sajat
démonjaikat sem képesek szabadon ereszteni. A megszéllottsag is ezen lista tagja lehet, azonban 6k
mar nem jatékos karaktereknek minéstilnek. Ezt érdemes figyelembe venni a karakter elképzelésekor.

1. kategoria (500 Tp): megalomania, fels6bbrendtiség tudat és hatalomvagy, mindenképp dominélni
igyekszik a kornyezetében és senkit vagy csak keveseket tart magéval egyivasinak

2. kategoria (1000 Tp): piromdania, amely minden szituaciét egyoldalt erdszakkal igyekszik
megoldani és az ellenfele teljes és végleges elpusztitasaval, Sogron hivei kozott kiemelt tiszteletiik van

3. kategoéria (1500 Tp): {iildozési mania, amely lehetetlenné teszi, hogy sikeres vagy sikertelen
észlelés esetén ne mindig veszélyt és gyanus jeleket vegyen észre a karakter, még hatodik érzékkel is

2. Fajok Tp értékei:

1. kategoéria (1000 Tp
2000 Tp

3000 Tp
4000 Tp

: ember, torpe, udvari ork

: elf, félelf, goblin(l)’ vad ork(®)
1)

2. kategoria

: amund, dzsenn, wier, gném(
: khal

3. kategoria
4. kategoria

Py
—_ = — —

(1) az Uj Tekercsek vonatkozo részei alapjan; (2) a Summarium vonatkoz6 részei alapjan
3. Kasztok Tp értékei:
1. kategoéria (1000 Tp): tolvaj, szerzetes

2. kategoria (2000 Tp harcos(l), gladiétor(l), pap(z), barbér, bajvivé, lovag

( ):
( ):
3. kategoria (3000 Tp): ttizvarazslo, boszorkanymester, paplovag, harcmtivész (3)
4. kategoria (4000 Tp): boszorkany, fejvadasz, bérd(4), nomdad saman, amazon

(5000 Tp):

5. kategoria (5000 Tp): kardmtivész, Varézslé(5)

(1) a HGB-ben szerepl6 harcos és gladiator alkasztok is ide tartoznak egyetlen kivételtsl eltekintve. A
sirenari erd6jaré a 3. kategoériaba szamolandé.



(2) a papok koziil Sogron, Noir, Morgaine és Arel papijai is a 3. kategoéridba szamolandék.

(3) a harcmtvészeknek lehetdségiik van a Runa (I/4.) szdméaban megjelent harcmtivészeti stilusainak
alkalmazéséra, illetve a Runa (II/1.) szdmaban olvashatdé harcmiivész fegyverek (Chi-harcban nem
hasznalhat6ak) ismeretére az ott ismertetett médokon és dron

(4) a bard karakter varazslatait a Rana (I/8.) szdmaban a bardokra vonatkozé szabalyok szerint kérjiik
kivalasztani

(5) a varazslé karakter minden esetben csak dorani vagy lar-dori magiahasznal6 lehet és rajuk a Rina
(II/4.) minden vonatkoz6 szabalya érvényes. llletve nincsen moédja 6. Tsz el6tt megtanulnia a
Rtinamégia Mf-ot.

A versenyen van mod iker- és valtott kaszta karakter inditidsara is. Valtott kaszt esetén (példankban a
Doldzsah papnal) a Doldzsah-papnak kétszer kell elkoltenie a két kiilonb6z6 kasztjara a Tp értéket,
mivel kotelez&en valtott kasztba 1ép 4. szintt6l, az odaig valo ,eljutasat” is le kell vonnia a Tp-i
szamabol. Az ikerkaszt esetén a Tp-ket az MT-ben szerepl6 szabalyok alapjan kell elosztani.)

4. Eloszthaté Képességpont csoportok:

1. kategoria (1000 Tp): 120 eloszthaté képesség-pont (12-es atlag)

2. kategoria (2000 Tp): 130 eloszthaté képesség-pont (13-as atlag)

3. kategoria (3000 Tp): 140 eloszthato képesség-pont (14-es atlag)

4. kategoria (4000 Tp): 150 eloszthat6 képesség-pont (15-6s atlag)

5. kategoria (5000 Tp): 160 eloszthat6 képesség-pont (16-os atlag)

(csak emlékeztet6iil: a pszi-képesség haszndlatdhoz minimum 12-es intelligencia, akarater$ és asztral
sziikséges, illetve azokkal a fegyverekkel, amelyek egy korben tobb tdimadasra adnak lehet6séget csak
16-0s tigyesség és gyorsasag esetén van mod egynél tobbszor tAmadni ha karakter nem tartozik a
harcos f6kasztba mert arra az MT-ben szerepl6 tidblazat ad dtmutatast a koronkénti tdmadasok
szamara nézve)

A fenti pontokat a kovetkezé 10 alapképesség kozott kell elosztani: Eré, Gyorsasag, Ugyesség,
Alloképesség, Egészség, Szépség, Intelligencia, Akaraters, Asztral és Frzékelés. (Az igy kapott
értékek nem haladhatjadk meg, illetve nem lehetnek alacsonyabbak, mint a II. tdblazatban szerepld
kaszt alapértékek, azonban a faji médositokkal egytitt az ott szerepl6 értékek is meghaladhatoak.)

A faj képességmadositoit hozza kell adni a képességpontok elosztisa utani értékekhez!

Minden kalandozé 5-6s (anyanyelvi) szinten beszéli hazaja és 4-es (tarsalgési) szinten beszéli a kozos
nyelvet.

5. Kasztok indulo felszerelése:

Harcos: ami az adott alkasztnal meghatarozasra kertil (1d. HGB)

Gladiator: iskoldjanak megfelel6en két fegyver és a gladiatorvért

Fejvadasz: klanjanak és szdrmazasi helyének megfelel6 fegyverek (max. 2 db) és vértezet
Lovag: két darab tetsz6leges fegyver és 140 arany értéki vértezet és pajzs, utazo 16
Tolvaj: -

Bard: a valasztott hangszer (1d. Rtna I/1. szam)

Pap: hitének megfelel6 szent szimbdélum (ha az istene leirdsdban szerepel, akkor
vértezet)

Paplovag: szent szimbo6lum és egy Istenének megfelel6 fegyver és 50 arany értékd vért/
pajzs

Harcmfivész: egy valasztott fegyver (Id. Rtna II/1. szam)

Kardmtvész: slan-kard és kardmtivész vért

Boszorkany: -

Boszorkanymester: -

Ttizvarazslo: lang kard és lang t6r



Varazslo: iskoldjanak megfelel6 bot 3. Tsz-en (ld. Rtna I1/4. szam)

Barbar: egy darab kétkezes vagy két darab egykezes fegyver
Amazon: emrelin kard (értékeit 1d. predoci egyenes kard)
Bajvivo: rapir (Id. térkard)

Szerzetes: rendjének megfelel6 ,fegyver”

Nomad samaén: amit az adott szinten a siman képes elkésziteni

Minden itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl. ruhazat) a jatékos a mar leirt médon, a fel nem
hasznalt Tp-k alapjan vasarolhat meg.

Varazstargyak: a karakter a kezd6 vagyonabdl vésarolhat vardzstargyakat is. Ekkor egyszer a
vardzstirgy komponenseinek fizeti ki (a vardzstargyndl szerepl§ darat) illetve a varazstargy
elkészitéséhez sziikséges mana mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban.

(megjegyzés: ha eqy karakter kasztjabol és szintjébdl adodoan (pl. boszorkiny) képes a vardzstdrgy eldallitasdra
akkor értelemszeriien csak az alaparat kell kifizetnie.

Meéregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezd karakterek szintjitknek megfelel6 adag és
képzettségiiknek megfelel6 szintli méreg (és ellenméreg) el6allitdsdra elegendé alapanyaggal
rendelkeznek.

6. Kiilonleges kasztok

Az id6k sordn megjelent tobb olyan kaszt is, mind a Rdndkban, mind pedig az internetes
kozosségeknek hala amelyekkel sokan szivesen jatszottak volna eddig is egy ,hivatalos” verseny
keretében is. Ez alkalommal szeretnénk lehetSséget adni, hogy ha igen komoly megszoritasok kozott
is, legyen méd ilyen karakterekkel val6 jatékra is.

Az Alomtancos annakidején a Rana (III/3.) szdméaban szerepelt am azéta elfelejtédott, lehet joggal,
lehet jog nélkiil, am érdekes szerepjatékos lehet6ségeknek ad teret ezért szivesen ajanljuk
figyelmetekbe. A kaszt egyébirant Gazsi, Ricco és Zsolt szerzeménye.

Jatszhaté faj(ok): elf

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp

Leiras: Id. Rana

Az Arnyvadasz, ahogyan taldn sokan tudjatok is, Bahamuth alkotésa, ami a sok pozitiv visszajelzés
mellett egyébként egy igen izgalmas hatérrel rendelkezs, dm kell6 mennyiségli hatrannyal is
,megvert” kaszt. Ahhoz mindenképp elég kidolgozott, hogy e versenyen jatszhato legyen.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: fatyolpengék

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.kronikak.hu

A sok vitara és kétségre okot adé Csatamagus kaszt mely végtil is Ramses jovoltabol érte el azt a
forméjat, amely talan a legkozelebb all ahhoz a szerephez, amit egykoron Ynev megalmodéi e
kasztnak képzeltek.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.kronikak.hu

A torpok isteneit szolgalé papok koziil Kadal és Tooma papijai is jatszhatoak lesznek tobbek kozott
Kovi cikkének héla. Kevesen ismernek koziiliik val6ét, mert ritkin hagyjdk el mélyben htzédé
jarataikat. Ezuttal, kalandozé, kiftirkészheted titkaikat: mire képesek, mib6l all magikus hatalmuk.
Jatszhato faj(ok): torpe

Indulé felszerelés: Tooma papjainak kiilonleges smaragdja

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp



Leiras: 1d. Runa

A Hassidis ismételten egy joggal/jogtalanul elfeledett, a Rana (VI/1.) szdmadban megjelent kaszt,
amelyet talan a Ben Hur ismert kocsiversenyes része ihletett, azonban ez kevés volt ahhoz, hogy
elismert, kozkedvelt kaszt legyen. Lehet&séget azonban érdemel. Zsolt és Attila munkajat dicséri az
egyébirant igényesen megirt kaszt.

Jatszhat6 faj(ok): ember, torpe, elf, félelf, udvari ork, amund, wier

Indulé felszerelés: a fogat és a szarmazashoz megfelel6 szamu 16 (konnyt harci)

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: 1d. Rana

A rettegett és tisztelt Krani fejvadasz, ahogy a Runa (II/3.) szamaban latta meg az olvasdkat, az akkori
nagy nyomas hatasara nem kisebb alkoto tollabol, mint Nyl, aki ezzel a cikkével sok 6romot szerzett
jatékosok szazainak és igen nagy fejfajast azok mesélsinek. En remélem, azt hogy akad majd olyan, aki
e kasztban nem csupdn a mindenki felett 4ll6 mészarost latja majd, hanem a lehet6séget, hogy
beleélhesse magat egy valédi kétlabu ragadozd szerepébe. Ezért is tessziik ezt lehetévé a jatékosok
szamara.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: 1d. fejvadész (mara-sequor, sequor, krani vért)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. Rana

A Lovagok kézikényve mar eddig is tobb atirast ért meg, de a benne foglaltak értéke nem kopott az
id6k soran. Ezen internetes kiegészit6 legtijabb verzidjaban szereplé kasztok mind elérhetSek és
jatszhatoak is lesznek a versenyen.

Jatszhato faj(ok): 1d. lovag

Indulé felszerelés: 1d. lovag

Kaszt Tp értéke: a Quirrta Khinn lovagrend 5000 Tp, a tobbi mint a lovag

Leiras: 1d. http:/ /magus.kronikak.hu

A Nomad harcos, mely egykor a Rina (IV/5.) szaméban jelent meg Gazsi és Ricco prezentalasaban
akkorra mar létrejott internetes kozosség Otletei és tandcsai alapjan életre hivott és végiil megjelent
mt, amelynek kiegyenstlyozott, mégis magas jatszhatésaga e kiilonds alkotomunka folyamatat és
résztvevdit dicséri.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: nomad (visszacsapo) ij

Kaszt Tp értéke: 2500 Tp

Leiras: Id. Rana

A Shenar nemrég publikalt kaszt mely az antik japan és kina orgyilkosainak kivanja bemutatni ynevi
megfelel6jét. A fejvadasz és a harcmiivész kaszt egy kiilonleges keverékeként lehetne legjobban
jellemezni. Az elkovetéit Ifar cirn Inmettielként és Gulandroként tartjdk szamon.

Jatszhato faj(ok): ember, wier

Indulé felszerelés: shenar-kard

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. http:/ /magus.kronikak.hu

A Veértestvériség tagjai, ha még nem sok egy kicsit az egzotikus fejvaddsz, ugyancsak elérhetéek e
verseny erejéig. A rdjuk vonatkozé részek a Ruana (II/1.) szamdban taldlhatok, ismét Nyul
tolméacsolasaban.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf

Indulé felszerelés: 1d. fejvadész (ramiera, fejvadaszkard, alkarvédok)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. Rana


http://magus.rpg.hu/

A Pszi-mesterek jelen id6 szerint mind északon, mind délen egy elismert rétegnek szamitanak a
magiahasznalok korében. A legtobb nagyobb &allamban folynak képzéseik és oktatasuk tgy, mint
Toronban, Pyarronban, Erigowban és Shadonban is. Emellett kevés nagyhatalmu klan és szervezet
engedhetné meg maganak, hogy ne tudjon sorai kozott ilyen tehetségekkel rendelkezé renegatokat
vagy akolitikat.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfelelden szintet is a boszorkanymesterekkel megfelelden 1ép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a I11. tabldzatban ldthatod)

Az Illuzionistdk rendje ugyan koztudottan Armen vérosdban taldlhat6, de wvagabond és onfeji
tanitvanyok a kaland és veszélyek nyomdban haladva, maganyosan vagy kalandozé csapatokban
szinte egész Yneven fellelhet6ek. Ilyen médon, s mert kiilonleges szerepjatékos lehetSségeket rejt6d
kaszt, értékes tagja lehet egy szerencsevadaszokbol allé csapatnak.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier, udvari ork

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfelelden szintet is a boszorkanymesterekkel megfelelden Iép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a III. tablizatban lithatod)

A Krénikas Ynev vildganak egy fontos szerepléje. Ok azok, akik a M.A.G.U.S. kolostor magasabol
irjak a hésok torténeteit, de ugyanakkor 6k lehetnek azok is, akik a h6sok mellett haladva jarjak a
hadak utjat és onmaguk is részesévé valnak a torténeteknek. A jatékok passzivabb szereplGje, de
megfelel$ szerepjatékos adottsdggal érdekes szereplSket lehet életre kelteni vele.

Jatszhato faj(ok): mindegyik

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 1000 Tp

Leiras: http:/ /magus.rpg.hu/

A Hegyi Barbar kasztja, ez alkalommal lehet6séget ad a vadabb és harcorientalt jatékosoknak, hogy
déli karakterrel képviseljék kedves kasztjukat. Az archiv cikk alapjan megelevenedé$ karakter jelen
formajaban inkabb csak irdnyelv, de hissziik, a gyakorlat, id6vel csiszolja a pengét és annak forgatéjat
is.

Jatszhat6 faj(ok): Ember

Indulé felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Fanfar magazin 5. szam; http://magus.kronikak.hu/

A fajok terén is ez alkalommal kiegésziiltek a lehet6ségek a gném, goblin és vad ork faja
karakterekkel. Az Uj Tekercsek és a Summarium azon részei, amely ezen fajokrél szélnak hasonléan a
karakteralkotds részét képezik. A fenti fajok jatékba keriilésének modjarol az alabbi felsorolas ad
utmutatast:

Gnémmal jatszhaté kasztok: harcos, galdiator, tolvaj, boszorkdnymester (csak maaghita)

Goblinnal jatszhat6 kasztok: harcos, gladiator, fejvaddasz, tolvaj, boszorkanymester

Vad orkkal jatszhato kasztok: harcos, énekmond()(l), gladiétor, tolvaj

Itt kell megemlitenem, hogy bar sokan kérték, de az Ynev fejvadaszai cimti kiadvanyban megjelent
harcmiivészetekkel és kasztokkal val6 jatékra nincsen lehet6ség igy a versenyen (az ismert fejvadasz
rendek koziil) csak a hivatalosan napvildgot latottakkal van méd jatékra. Erre els6sorban azért is van
sziikség, hogy az ott megjelent YnevtSl meglehet6sen tavol all6 leirasok ne zavarjdk Ossze senki
Ynevrél alkotott képét.

Idén els6, tgymond kisérleti alkalommal szeretnénk lehet&séget biztositani arra, hogy az alternativ
szerepjatékos élményre vagyo jatékosoknak is kedvezziink. Ennek megfelel6en az egykori Nagy Zold
(KKUK) torvénykonyvben szerepld, els6sorban Nem jatékos Karakter kasztok megszemélyesitésére
is szeretnénk moédot nydjtani. Az NJK kasztok egyedi volta okdn nem tartoznak bele a jatékos
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kategodriaba, igy nem képesek a szintlépésre sem: a fennmaradé pontjaikbél tehat mas modon kell
szert tennitik olyan képességekre, amelyekkel felvehetik a versenyt masokkal. Kivételes szabalyként
50Tp/1KP aranyban tanulhatnak meg képzettségeket is. Jatszhatésagukat igyeksziink jelképes
értékekkel kompenzalni:

Kaszt/Rang KE : ' : Fegyverek

Szolga 5+k6 4+3k6 50+3k6 K10 Bot, kés 100
Paraszt 5+K6 7+3K6 55+2K10  5+K10 Bot, fejsze, 100
kasza, sarlo
Kézmives 4+K6 4+2K 10 50+2K10 2K6 Kalapacs, kés, 100
szerszamok
Tanitok K10 2K6 40+3K6 K6 Bot 150
Vajakos K10 2K10 60+3K6 2K10 Bot, kés, tor, 150
kovek
Kereskeddk K10 7+3K6 50+K10 5+K10  Barmi, de 150
inkabb rovid
szur6 fegyverek
Nemesek 5+K10 15+3K6 60+3K6 10+K6  Nehéz pancél, 200
barmilyen
fegyver
Katondk
Vérosdr, atlag 6+K6 12+3K6 70+K10 7+K10  Konnyl vért, 200
szalfegyverek
Varosor, tiszt 15+K10 25+3K6 95+K10 15+2K6  Konnyl vért, 225
kard, nyilpuska
Sorkatona 8+K6 14+3K6 72+K10 9+K10  Bérmi 225
Alacsony rangu 12+K10 22+3K6 89+K10 17+2K6  Barmi 250
tiszt
Kozepes rangu 16+K10 30+3K6 98+K10 23+2K6 Barmi 275
tiszt
Magas rangu tiszt  25+K10 45+3K6 105+K10  30+2K6 Béarmi 300

Fontos, hogy mivel jatékosok személyesitik, meg 6ket nem rendelkeznek Batorsag és Miiveltség
képességekkel. A kidobasok értéke hasonléan a karakteralkotds mas dinamikusan meghatdrozésra
kertil6 tulajdonsagokhoz a dobhaté maximum értékkel szamolandé. Kérjiik, hogy az NJK kasztokkal
jatszok kiilonos tekintettel legyenek az elStorténetre és abban kivalt arra, hogyan jutott karakteriik a
kalandozo6k(éhoz hasonl6) tsvényére.




I. tablazat: Parosithat6 Fajok és Kasztok

Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag

Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Harcmtivész
Kardmitivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Ttzvaréazslo
Varazslo
Nomad Sdman
Szerzetes
Amazon
Barbar

Bajvivo

Amund Dzsenn Ember
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II. Tablazat: Kasztok képességeinek minimum és maximum értékei

Kaszt

Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag

Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Harcmtivész
Kardmitivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Ttzvaréazslo
Varazslo
Nomad Sdman
Szerzetes
Amazon
Barbar

Bajvivo

Eré

13/20
13/20
8/18
13/20
6/18
9/18
8/18
9/20
9/18
9/18
6/18
6/18
8/18
6/18
6/18
8/18
8/18
15/20
8/18

Allok

9/20
13/20
13/20
9/20
6/18
8/18
8/18
9/18
13/18
9/18
6/18
6/18
8/18
6/18
8/18
13/18
8/18
15/20
6/18

Gyors

8/20
8/20
13,/20
6/18
9/20
9/20
6/18
6/18
15/20
13/20
8/18
9/18
6/18
6/18
6/18
8/18
9/18
9/18
9/20

Ugye

8/20
8/20
9/18
6/18
13/20
9/18
6/18
6/18
13/18
15/20
9/18
13/20
6/18
6/18
6/18
8/18
9/18
8/18
9/20

Egészség Szépség

11/20  6/18
11/20  8/18
11/20  6/18
11/20  8/20
6/18  8/18
8/18  13/20
9/18  11/20
11/20  9/18
11/20  6/18
9/18  6/18
8/18  15/20
8/18  6/18
8/18  6/18
6/18  6/18
7/16  6/18
6/18  6/18
8/18  9/18
11/20  6/18
6/18  6/18

IIL. tablazat: A Pszi-mester és az Illuzionista képzettségei

Intel

6/18
6/18
6/18
8/18
8/18
9/18
9/18
8/18
6/18
8/18
8/18
8/18
8/18
13/20
8/18
8/18
6/18
6/18
6/18

222222 2Z—~2Z22Z27ZZ—~2Z72Z—

Akar

8/18
6/18
6/18
9/18
6/18
8/18
9/20
9/18
13/18
13/18
8/18
8/18
8/18
13/20
13/20
13/20
8/18
8/18
6/18

Torpe Udvariork Wier

Aszt

6/18
6/18
6/18
6/18
6/18
9/18
13/20
13/18
9/18
9/18
13/20
13/18
8/18
13/20
9/20
13/20
6/18
6/17
13/18



Pszi-mester: Dorbézolas Af

Hamiskartya Af
Képzettség fok/% Téanc Af

Alcazas/ &lruha Af
Pszi Siopa Ertékbecslés Af
2 nyelv il D) L Kocsmai ver. Af
[ras/olvasas Af Maiszas 15%
Alcazéas/alruha Af Esés 5%
Etikett Af Ugras 10%
Lélektan Af Zsebmetszés 10%
Legendaismeret Af Lopozas 10%
Torténelemismeret Af Rejtézkodés 15%
TSZ Képzettség fok/% TSZ Képzettség fok/%
3. Lélektan Mf 2. Zsonglérkodés Af
5. Alcazas/ &lruha Mf 3. Hétbaszuras Af
8. Etikett Mf 4, Dorbézolas Mf

5. Hamiskartya Mf

Illuzionista: 6. Alcazas/alruha Mf
Képzettség fok/%

Szintenként tovdbbi 30%-t kap, amelybdl a fenti
2 fegyver Af képzettség egyikére maximum 10%-ot tehet, de a Km
1 fegyver dobasa Af korldtozhatja az elosztast, a megel6z6 kalandok
Lélektan Af ismeretében.

Kultara Af



