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Igen - El6szo

Egy olyan dertis torténetet tart a kezében a kedves olvasd, amit egyarant lehet
a csapat ismeretében mesélni egy akciodis torténetnek, éppen gy, mint ahogy
probaltam teret hagyni a klasszikus szerepjatéknak, vagy az intrikanak. Deklaralt cél
volt, hogy ne megkdttessen a meséld keze ezzel a torténettel, hanem megannyi kis
tamaszt, kapaszkodot adjunk, amivel személyessé teheti jatékosai szdmara a mesét.

Torténetiink szinhelye Erion, hogy szines €s illusztris hatteret biztosithassunk
mindazoknak, akik remélhetéleg ¢lvezettel vetik majd magukat a népek
olvasztotégelyébe, ebbe az ezerszinii forgatagba. A lentebb emlitett, gyakorlatilag
esetlegesen kiragadott helyszinek mellett természetesen a lehetdségek széles tarhazat
nyujtja a mesélének Erion, ha olyan, irodalmi miivekbol mar ismert desztinacidkat
6hajt meglatogattatni a csapataval, mint a Fligg6kert, vagy a Golem Tere.

Ezen beliil is a gorviki negyedben zajlanak tobbnyire az események, azon
egyszerii okndl fogva, mert jol mesélhetonek taldlom Ynev univerzuménak ezen
szegletét, és itt a leghitelesebb, hogy nem kapja fel senki a fejét egy kis utcai

torzsalkodason.

Mikor - Hattér

Pyarron szerinti bizonyaranagyonsokat irunk — ehelyt elnézét is kérek nalam
sokkal avatottabb szerepjatékos tarsaimtol hidnyos ismereteimért, de vélhetdleg a
Godorai Birodalom bukdsanak évszamat sem tudom fejbdl, pedig!

Amire a fenti évszammal hivatkozni szerettem volna, hogy tal vagyunk a
Dulason, és til a Manifesztacios Haboru lezartan, ahol ugye amund kollegdink nem
konyvelhettek el tal sok babért. Ez csak annyiban befolyasolja a kalandot, hogy egy
habort utani, 0jjaépitések kezdetén 1évo, gyakorlatilak hurrdoptimista kézhangulatban
lehet mesélni, ahol sokan probalnak majd a kecsegtetd beruhazasokbdl részesedni.

Folyamatos a migracié a haboru altal meggyotort teriiletek felé. Dzsad és
gorviki hazak, csalddok, klanok koltoznek vissza sziilofoldjiikre, hogy a fellendiild
gazdasagi kornyezetben probaljanak szerencsét. Ezzel parhuzamosan mesés hireket
lehet hallani a lerombolt varosok helyén gombamod szaporodd palotakrol, égig érd

csodatornyokrol, az amundok altal szélnek eresztett vardzslatos teremtményekrol,



aranybol hatrahagyott piramisokrdl...meg amirdl ilyenkor szokéds. A gazdasagi
fellendiilésnél szokasos hatasokat tartanam célszertinek érzékeltetni, mint:
*  Novekvo élelmiszer arak — folyamatos a kivitel — ma * megen dragabb
a sor!!
e (Csokkené munkanélkiiliség — ugye a piac szivja fel a kevéssé
szakembereket is — némma, ez is dogozik?
* Bizonyos iparcikkekbdl kialakulhat dtmeneti hidny — folyamatos az

export — mia, hogy nincsen kapa?!

Hol - Torténetiink sziiken vett hattere, illetve el6zményei

Erion hercege 0t évente minden keriiletben 1) addbérlét valaszt. ( Ha

valakinek nem lenne meg, mi az az adobérlet, akkor javaslom az alabbi linket

tanulmanyozasra! http.//terebess.hu/keletkultinfo/lexikon/iszlam.html Legalabbis én

mashol nem taldltam errol a weben bovebbet. )

A valasztasnal a személyes kapcsolatokon til a felajanlott Gsszeg dont. Az
elmult 6t cikusban, azaz huszonét évben ezt az Orfeo csalad nyerte. Teljesen
nyilvanvaléan azért mek Ok ajanlottdk a legtobbet érte, illetve Ok latszottak elég
stabilnak ahhoz, hogy be is hajtsdk az addkat. Ha esetleg errdl eddig nem esett
emlités, akkor a munkat erdsen ihlette a ,,Lagy szélben, lazacszin hold alatt* cimii
novella, ami az Erioni Regék valamelyik kotetében fellelheto. Igaz, ott csak utaldas van
a gorviki familiak kozott fesziilo ellentétre, tovabba most nem feltétleniil bukkannak
fel enoszukei mellékszereplok, de bizonnyal kivalo segitséget nyujthat a kiadvany
attanulmanyozadsa a hangulat megteremtéséhez.

Most viszont fordult a kocka, tavasszal a Primo csalad nyerte a gorviki keriilet
adobérletét. Nem tudhatd, hogy ezt hogyan sikeriilt nekik elérni. Vélhetdleg
¢hesebben voltak, mint a versenytarsak, és egyszeriien hajlanddak voltak tobbet
fizetni érte.

Az Orfeo csalad, hogy visszanyerje a jogot, megprobalja bebizonyitani a
Primo csaldd alkalmatlansagat. Persze, nyilvdnosan ezt nem tehetik meg, higyen
akkor rogton megkérddjeleznék magéanak erion hercegének a kérdésben valo

kompetenciajat, ami ugye még itt is rossz dmennek szamit.


http://terebess.hu/keletkultinfo/lexikon/iszlam.html

fgy aztan teljesen fii alatt, azaz titokban megallapodik az erigowbol attelepiilt
Crevan klannal, hogy 4tadja a dézsma megcsapoldsdhoz sziikséges informacidkat, ha
- id6ben mozdulnak. Egyrészt huszondt év alatt egészen pontosan megtudta, hogy
melyik adofizetje hogyan 6rzi a pénzét. Masfeldl pedig ha a Primo csalad rogton az
elsé korben kudarcot vall, mint adobérld, akkor a vélhetdleg sebtiben kiosztasra

kertilé pozicioért jobb eséllyel verseng az Orfeo csalad.

Mi - Hogyan keriilnek a karakterek helyzetbe?

Erion hercege tudomast szerez arrdl, hogy az ujdonsiilt adébérlje nem
remekel 0j szerepében, és bizonnyal kivancsi lesz, hogy mi torténik. Nyilvan ikiildi a
sajat vizitatorait is, hogy szedjenek 0Ossze hireket. DE! A sajat embereinek mas
érdekeik vannak, mint a karaktereknek, €s nyilvan érdekes plusz informaciokat
fognak tudni szolgaltatni. Ugy tekint rajuk a herceg, mint a kedvenc
magannyomozoira.

Kalandunk kezdetén a csapat éppen Torozon taverndjaban élvezi jol
megérdemelt pihenését, amikor jon egy értesités a Hercegtdl, hogy nemsokara
felkeresi Oket itt, és egy kisebb megbizast adna nekik. Nézzenek mar utdna, hogy
miért nem fizetnek a csaladok adot a gorviki negyedben! Egy napi munkaért 6tven
aranyat plusz koltésgtéritést ajanl. Emellett kapnak hercegi medalt, ami bizonyos
eléjogokat biztosit a szdmukra melyek:

* Ingyenes térkapu, bérbatar, hajo és csonakhaszndlat Erionon beliil

* Szallas és koszt a hercegi kastélyban

* Passziv egyiittmiikddési hajlandosag a varosdrség részérdl, azaz nem
fognak helyettiik semmit megcsindlni, de beszdmoltathatjdk a
poroszlokat

Ha ez sikeriilt, akkor varja Oket a ma esti balra, ahol be is szamolhatnak az

eredmeényeikrol.



Ok - Hogyan dolgozik az ellenfél?

Viszonylag fontos része a modulnak — na ezt is most irtam le el6szér — hogy
mi mentén, hogyan is dolgozik a masik oldalon 4ll6 csapat! Eloljaroban szeretném
leszogezni, hogy tolvajokrol beszéliink. Esszel dolgoznak, és ha megszorulnak akkor
sem fognak fegyverhez nyulni. Akkor inkdbb hagyjak veszniaz egészet a fenébe,
annyit nem ér, hogy legyilkoltassdk magukat. Ha lattatok a Tolvajtempo c. Nick Cage
eposzt, akkor szerintem egész jo képilink van arr6ol hogy mirdl is beszélek. Ugyan van
harcosuk, €és van varazslojuk, de egészen addig, amig nincsen kozvetlen életveszély,
egyikik sem fog tdmadolag fellépni. Az ellencsapat atlagos intelligencidja az itt
hasznalt huszas skélan is tizenhét. Kimagasloan okos Mirabell, Delaney és Elyakim,
raadasul az elsé kettd még rutinos is. Ha egy mod ban ra, akkor TARGYALNI
fognak. Ezt azért irom nagybetiiel, mert kihivas a kalandmesternek. Nem szalad az
njk, oszt lehentelteti magat, hanem gondolkozik, és megprobal olyan ajanlatot tenni a
partinak — mar ha eljutunk odaig — hogy az fair deal legyen. Persze, ha a parti
megeszi, hogy Mirabell 6rok hiiséget fogad, akkor ugye. Tehat a cél — a vérontas
nélkiili kovethetetlen rablds — megvaldsitasdhoz szolgald, kimunkalt folyamat a
kovetkezd.

A tolvajok, miutan tisztdban vannak a védmiivekkel, a kovetkezdk alapjan
jarnak el:

1. Mirabell megjelenik a dzsenn mentalistaval, és a kulcsfiguraval talalkozik,
van ajanlolevele - most hamisitottdk, kiilhoni kereskedelmi hazra hivatkozik, de
teljesen lényegtelen, mert a cimzett valos

2. A mentalista leszedi az aladozat pszi védelmét

3. Mirabell szerelem biib4jt alkalmaz, majd bepakolja a bérbatarba, és egy
két-harom 6ran keresztiil lefoglalja a csaladfot, és elszedi téle a sziikséges kellékeket.

4. Delaney a tolvajokkal visszatér, felveszi a célalak kiilsejét, majd kikapcsolja
a védmiiveket, és mar 16g is el a pénzzel.

5. Az érkezd csaladfé csak arra emlékszik — miutan a nem kivant emlékeit
torlik - , hogy egy fergeteges menetet zavart le egy hintdban egy ndvel, akinek a nevét

sem tudja.

Teljesen nyilvanvaléan a megzavarodott hazfé elébb megprobal magihoz



térni, majd kikiildeni a sajat embereit, mar amikor észreveszi, hogy nem tudja
befizetni az adot. Eddigre viszont az ellencsapat, sajat tervei szerint mar arkon-

bokron tl van.

Idovezetés

-1 nap déleldtt — Mirabell lesujt a Colombano klanra

A haz pénztardhoz a kincstdrnok fér hozza — Fedele, egy erdsen valldsos
pénziigyor.

A kincstar védelme katondk és védomagia — csak a kincstdrnok — sajat

magikus kosfejes amulettjét felmutatva — mikdzben citélja a jelszot

-1 nap délutan — Mirabell kifosztja a Estachio hdzat

A haz pénztardhoz a csaladfé fér hozzad — Erminio, kiélt, opportunista
gazember.

A kincstar védelme, alagsor, erdsen téveszthetd forduldkkal, csapdakkal, két

elit katonaval a bejaratnal, pancélozott ajtod, magikus kulccsal

0 nap, reggel hét — a herceg felkéri a csapatot, hogy lennének szivesek

utdnanézni, hogy a fenti két haz miért vonakodik befizetni az esedékes adot. Innen
kezdenek el nyomozni a karakterek. Gondolom elészor elmennek az érintett

csaladokhoz beszélgetni.

0 nap kora délutdn — beprobaljak a Drago hazat

0 nap este — Baldovino héz van soron

0 nap késd este, az alkonyat utani harmadik éraban — hercegi bal




Konfliktus

A torténet csucspontja, amikor a csapat utoléri a tolvajokat, és helyzetbe kényszeriti
Oket. Ez szerintem két modon torténhet meg
* R4§jonnek, hogy a tolvajok a Rotunddban laknak és utdnuk mennek
* R4jonnek, hogy még két haz fog most adot fizetni, és csapdat allitanak az
egyiknél
Bérhogyan is, ez a katharzis maga, amikor szemt6l-szemben a gaz elkdvetdkkel.
Hogy itt aztan a mészarlas, vagy a kozos tutra 1€pés, vagy az alku...teljesen csapat

fliggd.

Informaciok

Létfontossagu, hogy az Estachio és a Colombano hazban tortént beszélgetésiik
soran olyan informaciokhoz jussanak, amikbdl nemcsak korvonalazodik az
ellencsapat, hanem esélyiik van arra, hogy utolérjék oket. Az én meglatasom szerint a
tolvajok olyan gyorsan mozognak, hogy ha a jk-k kiilsés erdforrasokra proalnak
tdmaszkodni — helyi tolbajok, koldusok, fejvadaszok — elpuskézzak a rendelkezésre

all6 id6t. Amennyiben beszélnek a fentiekkel, tigy:

* Arcra beazonosithatjak Mirabellt

* Beazonosithatjadk a batart, mivel kozlekedett - innen csak egy 1épés
megtalalni a kocsist — majd meggydzni, és eljutni a Rotundahoz

* Arcra azonosithatjak Elyakimot, mint a holgy tanacsadojat

* Arcra azonosithatjak Kathelt, mint kocsikisérot

» Talalhatnak Mirabelltdl keszkendt, és akkor szimpatikus magia

* R4johetnek, hogy NEM volt sem frontdlis a tdmadas, sem pedig
véletlenszerli. Az elkovetok jottek, lattak, ¢és mindent zsebre
vagtak..mégpedig jokor.

* Elbeszélgetve az illetékesekkel, megkaphatjadk az informaciot, hogy

még két haz fogja az adgjat ma befizetni, illetve, hogy melyek azok



Dezinformaciok, pletykak

Mint minden klasszikus ,,nyomozo6s® torténetnél, itt sem mellékelhetjiik az
olyan kis tévosvényeket, amelyek szinezik a kalandot. Az eldszonal elmlitett
gazdasagi hatdsokat mindenféleképp érdemes megpenditeni a lentieken kiviil. Lassuk
tehat!

* QGyilkossag tortént a negyed hatardn — gorviki negyed, mikor nem
tortént?

* Nagy leszamolas késziil az Orfeo csalad ellen — nand, biztosan
rengeteg a haragosuk, ha 6k voltak a helyi apeh negyed évszazadig

* Drégul a buza — ez a kedvencem

* A Primo csalad fejének 0j, vords haji szeretdje van — véletlen, de

ezzel gonoszul le lehet dket terelni a torténetrol



Tapasztalatok a tesztmesérol

Teljesen természetesen Osszeiiltiink, és megprobaltuk lejatszani a kalandot, €s

a kovetkezoket kellett tapasztalni

Az illusztris helyszinek, illetve Erion maga képes nagyon id6trabld
moddon lekotni a jatékosokat. Ez otthon nem feltétleniil probléma, de
talalkozon, ahol ketyeg a vekker, ott esetleg.

Torozon taveraja az élmények kifogyhatatlan forrasa, pedig eskiiszom
semmi kiilonlegeset nem meséltem bele...egyszerlien a tudat, hogy ez
itt mar maga Torozon

Négy ora alatt csak egy csaladdal sikeriilt beszélniiik

A Herceg intrdja és a megbizas vitte el a jatékidé felét, hogy ,,Uristen,
hogyan fogadjuk a Herceget!*

Nem meséltem mellékszalakat és nem meséltem side-questeket

Mindent Osszefoglalva, azt hiszem, hogy a tempoés haladds érdekében

aldozhatunk a hangulatb6l, remélve, hogy Erion elviszi a hatan, és nyugodtan

vagjatok ki a torténetbdl részeket, inkdbb, minthogy félbehagyjak a mesét!
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A tobbiek - Szereplok

Erion hercege — Johannes Felipe, ezen a néven a harmadik. Egy oreg ¢és
kedves, uralkoddsban megfiradt, dmde életviddm uarlkodordl beszéliink, akinek
legfébb vagya, hogy egy békés, prosperald és virdgzd varost hagyjon fiara, negyedik
Johanes Felipére, aki eziddben még a Sigranomoi Egyetem odon falai kozott sajatitja

el mindazt, amit egy leendd hercegnek illik elsajatitania.

Orfeo csalad

Primo csalad

Colombano klan — helyi bérkatondkat képeznek ki egy, Eriontdl nem messze

eso teleplikon.

Estachio csalad - uzsorahitel

Drago haz

Baldovino haz

Crevan klan

Colm - tolvaj

Colmghall - tolvaj

Mirabell — boszorkany
Elyakim — dzsenn mentalista
Delaney — bard

Kathel — veréember, kidregedett gradiator, 6 az egyetlen ,,izom* a csapatban
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