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Orfények

A hullamok vadabbul raztdk a hajot, mint az el6z6 viharban, pedig akkor még a nyilt tengeren voltak.
Az uvoltésekbdl, mar ami lesztir6dott belSliik a forgetegen és a deszkdkon at, gy tlint a kapitany és a
legényei mégis képesek lesznek feliilkerekedni rajta. Az utazéladajanak vetett hattal nézte a kajit ablakaig
fel-felcsap6é hullamokat. Odakint villam hasitott az égbe bevilagitva a puritin berendezést kabint és
odafent, hacsak egy pillanatra is, fekete-fehér szoborcsoportta valtoztatta a sotétségb6l hirtelen kivalo
kotelekkel kiizd6 alakokat. A mennydorgés csak néhany pillanattal kés6bb érkezett meg, voltak, akikben
csak ekkor tudatosult az el6bbi villamcsapas is. A kabinban kuporgé alak azonban tudta, amit a kapitany
is értett, hogy a vihar szeme tavolodik t6liik és hamarosan békés vizekre érnek. Azonban csak egyikiik
mondott halaimat ezért az égieknek.

A kés6 éjszaka sosem nyugodt a nyiizsg6 Pyarronban. Ugy tetszhet, hogy ez a véros sohasem pihen el
két katedralisbol ahitatra szolit6 harangztigas kozott. Ez pedig valamiképp meglatszott az embereken is,
féleg azokon a varosérokon akik a legkegyetlenebb, Ejkozép 6raja utani holdidét kaptak jarsr idészakul.
Aki nem toltotte még az éjszakdjat egy ilyen alkalommal a Fény Varosanak utcdin, az talan nem is értheti,
mitél tlinik ennyire leharcoltnak egy-egy kései 6rjarat. Olyan tompénak, hogy vihar idején még csak
szitkot sem szannak az ég felé és olyan nemtér6domnek, hogy a kiutalt viaszosvaszon kdmzsat sem teritik
magukra az es6 ellen. A Kék hold idején bar a varos éppen ugyantgy jatssza a szerepét, igaz mas
szinészekkel, mint nappal, az 6rdk o6lomstllyal, eseménytelentil telnek el és a jarérok is egy koros
vadaszeb sietségével jarjak végig az Srposztjaik kozotti titon miikodo italméréseket.

Halatlan dolog, hogy ilyenkor kelljen dolgozni, amikor mar a komoly btin6z6k is az igazak almat
alusszdak és csak néhany dlmatlan vagy holdkoéros tolvaj jarja az utcakat prédara lesve, de sokszor ezeknek
is elég a jarér fémzenével érkezd latvanya, hogy visszamdasszanak kifizetetlen padlastéri oduikba. A jarér
pedig, izgdga tjoncokkal és elcsigazott veterdnokkal, tovabbvonul a groteszk irdnyokba hajlé éptiletek
arnyékaban, csak néha pillantva meg a kémények erdejének résein atcsillané Kék Holdat. A rancos képti,
de bajusz és szakalltalan arct kapitany minden éjjel mas utcakon vezeti végig a kiilonitményt, sokak
szerint, hogy ne lehessen rajtuk titni, masok szerint, hogy meg ne unjak az egyforma utcdkon vald
menetelést, de egy-egy ifjid meggy6z6désesen hiszi, hogy az agg baka éjszakarol-éjszakara eltéved.

Ilyen ttjaikon olykor bukkannak ki olyan részein a keriiletnek, ahol a macskakovet fi veri fel és a
kornyez6 telkek némelyikén haz sem all. Baljés kékeritések gazos futéndvénnyel kisérik lépteiket,
kovacsoltvas lelancolt kapuszarnyak pislognak rdjuk a kapualjakbdl és a féut fuilbanté zsivaja sem éri el
ezeket az utcdkat. Egy ifjd, ha lemarad és megjegyzi az utat, utcaneveket, megfogadja, hogy reggel
visszatér ide tobbedmagéval késébb sosem taldlja a kanyargés utcdk labirintusaban ide vezetd utat.
Mikor, pedig egy-egy falon, kéboltiv magasaban ibolya szinnel felfénylik egy cirkalmas iras, korbefutva a
semmibe nyil6 kaput az Gjonc sietve tér vissza csapatdhoz, ahol az dregebbek tudjik, hogy amit az ember
Kék hold idején egymaga lat névtelen utcatablak tarsasdgaban az, ha faklyakkal, landzsékkal felszerelt
csapattal kozelitik meg faradtsag sziilte képzelgés csupan. S ha netdn mégsem az lenne...nos...a bolcs
ember tudja, mir6l nem kell tudomast vennie a Fények nagy multt Varosanak falai kozott.



KRONOLOGIA
azon események, melyek mindenképpen megtorténnek, vagy meg kell torténniiik

I. ELSO NAP

napkézben
- kalandozok felhajtasa (Styx)

- ha a kalandozoék kivanjdk, taldlkozas a megbiz6 Kyel szektaval

este

- dtkelés a pairhuzamos Ynevre Pyarron keresked6negyedében, az Igazak ttjan
- talalkozas Tralosszal, pihenés

- felriadés a zajokra, amiket a Haldl Suttogisdnak kulonitménye csap

- Tralos jegyzeteinek megtalalasa

II. MASODIK NAP

délelétt
- szabad mozgastér a kalandozoknak Pyarronban

délben
- akikotdi jelenet
- Tenebris megérkezése és megjelenése
—  Tenebris elttinése tajtékpipara gyujtas utan
- Tenebris hdrom nyomot hagy, ezek koziil a kalandozoék egyet talalnak:
- ranagolita kosfejszimbdlum a kajtitjében
- tajtékpipa a molén a hajonal
- lathatatlansag kopenye a dereglyében, amivel megszokott a helyszinrél

délutan
- szabadidé a karaktereknek a gondolkozasra, nyomozasra és tajékozdédasra

este
- Tenebris megszall a Mennykd&csapashoz cimzett Fogadéban
- akét szekta (a Halal Suttogésa és a Feketerend ezen a fenti helyen 6sszecsap)

ITII. HARMADIK NAP

délelott

- szabadid§ a csapatnak pihenésre, egyéb tevékenységekre

- 10 6rakor Tenebris latogatasa, ha megel6z6 este a kalandozék harcoltak
- a Summae Tenebris atvétele

a nap hatralevé részében
- visszatérés az Igazak ttjara
- harc az arnyéktestvérekkel
- szabadid6 a csapatnak a Summae Tenebris beszerzésére alkonyatig (térkapu megnyilasa)
abban az esetben, ha a csapat nem jutott volna még hozza eddig




A Pyarroni allamszovetség gyeptividékhez legkozelebb es6 harom varoséllamédban bir
hatalommal az a kiszakadt Kyel hivé szekta, mely a kalandozoék életét ezattal mozgasba hozza.
Ez a vallasi csoportosulas Kyel pusztito 1ényét tekinti domindnsnak és az erre a gondolatra épiilé
sotét hangulat tényleges terhét maguk a kalandozok is kénytelenek lesznek megismerni, de errél
majd késébb szolok.

A szekta nem visel kiilon nevet, tagjai Kyel teljesértékti papjainak tartjdk magukat - ami
valoszintileg nem 4llhat tavol a valosagtol, mivel isteniik nem tagadta meg téliikk a szakralis
magia hasznélatdnak képességét. Vezetdjik Valdo Lykargon atya, akit sajat rendjén belil
mindenki a hires Ordaric Lykargon atya egyenesagi leszarmazottjonak tart - kivéve Kyel
tradiciondlis felfogést egyhazanak képvisel6it, akik ezt ugyebar nem veszik komolyan. Az
igazsagot talan sosem tudjuk meg, az viszont bizonyos hogy még a Dulast megel6z6en vetette
papirra Sirthan Harabullas A Kettds Orcik Kényvében Ordaric Lykargon atya reakcidjat az
egyhdzon beliil ellene arménykodoknak:

“Félosleges ennyit fondorkodnotok ellenem, ti jamborok. Rdtok a szebbik orcdjdval mosolygott az én
Uram; ezért nem is tanultatok el téle ti eqyebet, csak az élet 6romét. Enrdm viszont a mdsik orcdjaval tekint,
amely epévé keseriti az ember szivét, az elméjét viszont bolcsességre nyitja. Bizony mondom néktek: midén
eljovend ama vész, amirdl az én Uram halott orcdjdval beszélt nekem, ti jdmborok, valahdnyan csak vagytok,
nyiiszitve fogtok szertefutni el6le mind. En viszont... én majd itt maradok, hogy szembenézzek vele.”

Ordaric Lykargon atya haldla utdn apranként alakult ki a papok egy olyan csoportja, mely
Ynevet jarva Kyel nevében pusztulast és megvalto vildgégést jovendolt Lykargon atya tanitasai
szerint: “Kyel elforditotta mosolygos orcdjdat Ynevrdl és Vak arcival tekint a vildgra.” Végiil a Dalas utan
tettek szert szamottevé tamogatasra és a felperzselt gyeptividék hatiran 4&ll6 harom
varosallamban sikeriilt megszilarditaniuk szervezetiiket. Egy laikus kiviilall6 azt hihetné, hogy
jelent6s tevékenységet sem azel6tt, sem pedig azéta nem folytattak - ezzel a tévhittel ellentétben
igenis komoly energidkat mozgositott a tarsasdg bizonyos praktikdk gyakorlasara. El6szoris
hatalmuk novelésének érdekében kalandozé papjainak tdmogatasdra, akik kideritették, hogy
céljaik elérésének érdekében igen hasznosnak bizonyulhat egy bizonyos Summae Tenebris a hires
Celestius tollabol. E mi nem egy nagyhatalom beszerzési listajanak el6kel6 - mindenképpen
dobogos - helyén szerepel, viszont csak a targyalt Kyel papok deritették eddig ki, hogy hova is
tint a kédex. Tudés papjaik sikeresen megfejtették egy mar réges-rég az ¢ tulajdonukban 1évé
inga-szerkezet miikodtetésének modjat, mely egy parhuzamos Ynevre nyit térkaput.

Megindultak hat az els¢ felderit6csapatok, melyek remek hireket hoztak haza: a parhuzamos
vilagon Kyel a mai napig f6isten, rdaddsul a Vak Orcajat preferdlé papok nem szektdba
tomoriilnek, hanem &llamhatalmi szinten mtikodnek. A két vilag torténelme sok mas kiilonbséget
is mutat. Az egyik legfontosabb, hogy odadt nem kertilt sor a Dulasra. A krani 13-aknak
mindossze az Egi Templom megsemmisitésére volt kapacitisuk, viszont ott nem pusztult el
Pyarron, igy a talsé vildgban sosem alapitottak meg Uj-Pyarront és nem épitették tjja O-Pyarront.

A felderit6k még egy készséges hidzigazdit is talaltak, aki az els¢ dtkeléskor véletlentil volt csak
jelen. Tralos pitidner szélhdmos, aki némi pénzért szivesen igazitotta atba a dobbent papokat,
viszont amint a Summae Tenebris-re terel6dott a sz6, rajott, hogy megcsindlhatja a szerencséjét.
Tudniilik a keresve keresett Summae Tenebris valoban atkeriilt a masik Ynevre, azonban az ottani
eseményekhez és valosaghoz viszonyitva teljességgel irrelevans, igy szorakoztaté irodalmi
lekttirként kezelik és sokszorositjak. Az ara is egészen megfizethetd. Tralos egy ideig ki tudott
hajtani pénzt az egymas utan érkez6 papi kiilonitményekbdl és még el is tudta Sket igy-ugy
tintetni, &m ezt Valdo Lykargon végiil megelégelte, és felbérelt egy kalandoz6csapatot...



A KYEL SZEKTA

A Kyel szekta egy rendkivill egyszert felépitésti szervezet. Nincs igazi papi hierarchia,
Osszesen harom szintbdl 4ll a rendszer.

I. A f6pap Valdo Lykargon atya. Rendkiviil mivelt és j6 fegyverforgato. Sztiklatokord,
szigor, mar-mar elvakult ember. Konyortelen személy, kompromisszumot nem ismer, az

egyhazat is igy iranyitja.

II. A papok kozott nincs kulonbség, mindenkinek megvan a sajat feladata. Pont ezért
nincsenek is sokan és nem is gyarapodik a szervezet ttl dinamikusan; nem hoznak létre Gj
posztokat csak azért, hogy valakire rabizhassak. Papot csak akkor avatnak, ha Kyel ynevi
hatalmanak 4j szolgara van sziiksége. A papok kozott van - a pyarroni theoldgia mellett
tanult szakméjukat véve figyelembe - harcos, kereskedd, gyogyito, foldmives, mérnok,
stb.

III. Az el6bbiek beosztasaban allnak tanoncok és vilagi alkalmazottak.

A II. szinten 4ll6 papokat félelemmel vegyes tisztelet 6vezi a harom vérosallamban, ahol
befolyasuk kiterjed a helyi gazdaségi és politikai tigyekre is. A népesség szinte névrél ismeri Sket,
hiszen bar viszonylag kevesen vannak, azért igyekeznek mindenhol mindig jelen lenni és
hatalmukat demonstralni. Mindenzt természetesen azért, hogy felhivjak az emberek figyelmét
arra, hogy a pusztulas mar kozeleg és Kyel Vak Orcajanak ismerete nélkiil ember nem élheti azt
tal.

FEKETEREND SZEKTA (LOVAGREND)

A tiloldalon m(kod6 ellendlldé mozgalmak egyike. Célkittizése a fenndllé majdnem-
diktatorikus Kyel hatalom megdontése, hogy az emberek vélaszthassanak végre, melyik isten
egyhazahoz csatlakoznak, illetve az se keriiljon maéglyara aki a hitetlenség mellett teszi le a
voksat. Idealista szervezet; profécidjuk szerint Gj rend valtja le a mostanit, amikor Pyarronba
megérkezik vezetdjiik, Tenebris. Bar személyesen még egyikiik sem taldlkozott vele, kozvetleniil
Tole kaptak hivo jelet, hogy véletleniil pont a kalandozdcsapattal egy idében gytiljenek Gssze
Pyarronban: eljott az id6!

HALAL SUTTOGASA SZEKTA (FEJVADASZKLAN)

A rivalis ellenalld6 mozgalom. VezetSje Tenebris, aki - és errdl egyik fél sem tud - egy és
ugyanaz, mint a masik csoport vezetdje. Ez a tarsulds nem mds, mint egy valaha szebb napokat
latott fejvadaszklan krani gyokerekkel. Mivel ezen a vildgon a Dulds elmaradt, a hatalmi
viszonyok is masként szilardultak meg: ez a szervezet egyértelmtien Pyarron bels6 megdontésére
késziil. Profécidjuk szerint Tenebrisszel az éliikon be tudjédk végezni azt, amit a 13-ak annak idején
ezen az oldalon nem tudtak: feldalni Pyarront és porig égetni. Természetesen ez hamvaba hullt
otlet, f6leg mivel varva vart vezériik, aki a rivalis mozgalomnak is a vezetdje, valdjaban egy lojalis
Kyel hivé titkostigynok, akinek a feladata egymdasnak ugrasztani a két frakciét, és kivéreztetni
Oket, igy is minimalizalva az aktudlis rezsimet fenyeget veszélyforrasok szdmat.



YNEV ODAAT

Odaat a jatékosok egy masik vilagba csoppennek majd, amely szdmukra teljesen idegen és 1j
veszélyekkel teli. Pedig a szerepl6k ugyanazok, csak a torténelmi események hattere mas. A Dulés
elmaradasat az a kiilonbség tette lehet6vé, hogy az Eszak Yneven kialakult, Ej id6k kordbol gy6ztesen
kiemelkedett Uj-Kyria a kontinens felét uralma ala hajtotta, és toroni székhelyt birodalma magéba
olvasztotta Dawa és Ryek tradici6it és tudasat. A Voros lobogoknak nem volt médjuk magasba emelkedni
és dacolni a Fekete Hadurak erejével, a Jelhordozok elttintek és kiildetésiik tgy tlinik sohasem teljestilt be.
Igy Mogorva Chei sem indult el, hogy széz csatét vivva Gj hazat taldljon, melynek okan délen masként
zajlottak le a hatalmi elrendezédések is.

Kran elhazoédé, konyortelen hdbortban ellenfelére akadt a Démonikus Birodalommal, mely harcok
elhtiz6désabodl az ontudatra ébred§ elfek és 4j hatalmukra eszmél6 kalahoraik hiiztak hasznot, mikoris, az
Obirodalommal szembenall, Godon 6rokségét magaénak vallé Pyarron kijatszotta egymassal ellen a
szembenadll6 feleket és el6bb kivéreztette, majd annak rendje és modja szerint fel is szamolta ket az ,,0szd
meg és uralkodj” elvek alapjan. Shadon birodalma (az ismert Shadon és Gorvik teriiletén) énmagaban
semleges hatalmat képvisel, tevélegesen nem avatkozott a hatalmi harcokba, latszélag teokracidjuk
fels6bbrendtiségében egyszersmind a sziikséges elzarkoézast lattdk a jarando dtnak, de a beavatottak tudni
vélik, hogy aktiv arnyékhaborikba bonyolédtak az orszag legrangosabb dinasztidi és ezzel erételjesen
hatravetették a birodalom szerepvallaldsat a nemzetkozi porondon.

A gy6ztesek sem igen tudtak egymassal megd6rizni a békés viszonyt. A két sotét birodalom elpusztulasa
utdn hihetetlen titemben el egymas el6l teriileteket foglalni, amik torvényszertien hoztak magukkal a
kiiszobonall6 fegyveres Osszettizés bekovetkeztét is. A pyarroni titkosszolgalat munkajat dicséri, hogy ez
sosem kovetkezett be: bar mind Pyarronban, mind Elfendelben felszerelték a harcba indulé seregeket, a
habort nem kezd6dhetett meg, mert az elfek egy elveszettnek hitt kalahoraja visszatért népéhez a béke
tizenetével és a Fények Varosaban is egy krdn harcmezeit megjart nagytisztelet(i inkvizitor intézett hires
beszédet a varos népéhez, ami az egytittélés sziikségességérol és az eljovendd idék nehézségeirdl szoltak.
(Ellentmondé vélemények az esetrsl abban egyeznek meg, hogy akarki is allt a héattérben, a nsvekvé Uj
Kyria fenyegetésétSl 6vta a délvidéki népek szabadséagat.)

Délvidék igy egy érdekes négyes-6tos hatalmi berendezkedést vett fel: Elfendel és a hirtelen sotét
rengeteggel benovesztett egykorvolt krani teriileteken a fajuk tisztasagaért kiizdé elfek, északnyugaton a
habortkban ide-oda besegits, kozvetité politikat jatsz6 godora erioni székhellyel fekszik észak és dél
hatéraként, Pyarron az allamkozosség és a déli pusztak tertileteit magéénak tudo militarista varosallamai,
Kyelt féistennek elismeré pantheonjaval és Shadon, aki a Galyak tengerének bejaratat karjaival clelve védi
sajat hitének alappilléreit. Kiilonos, de Taba-el-Ibara népei nincsenek jelen Dél-Yneven aképpen mint azt
az ismert hetedkorban megszokhattuk. Kordbban a krani hatalmak tamogatéja, majd Godora
kereskedelmi szovetségesei volalt és mostansdg kiilonos hirek érkeznek a sivatagbdl szokatlan
eseményekrol, sotét romok mélyérdl elérajzé idegen fajrol, de Ibara messze van, és id6, amig az ilyen
rémbhirek (legyenek akér igazak vagy sem) izgalomba hozzédk a gy6zelmétdl ittas varos népét és vezetdit.

Fontos: a fenteik csupan iranyelvek, a mese élvezhetGsége és a szerepjaték érdekében valtoztathattok
az ,arnyékvilag” torténelmén, hiszen ami konkrétumot tudhatunk az mind az ,,Arnyak Shadon felett”
cimi kalandbél ismertek. Pyarron szempontjabol meghatarozoak lehetnek ezek a varos mindennapi
élete, a lakossag osszetételét illetGen. igy bar a fenti informaciok a szokasoktol eltérGen opcionalisak, a
leirt kaland kronolégiaja és vilagképe ezt veszi alapul els6dlegesen.



ELSO NAP (FELHAJTAS)

A kalandozokat egyenként keresi fel Styx (avagy ahogyan onmagat hirdeti: Hatalmas), az
el6torténettdl fiiggd helyszineken. Minden karakter megkapja ugyanazon instrukcidkat. Ezek
szerint a kovetkez6 holdtoltekor Pyarronban kell megjelenniiik a Pyarron keresked6negyedében,
az Igazak utjan, ahol a kyel szekta pyarroni kapcsolata, Tralos, méar varni fogja 6ket. Nagyon
fontos, hogy az utcaban varakozzanak, ha esetleg az illet6 késne! Ha nem igy tesznek, sohasem
taldlkozhatnak Tralosszal. Ennek oka egyszer(i: az inga-szerkezet ezt a viszonylagosan rovid utcat
cseréli ki az arnyvilagbeli parjaval.

Ha a karakterek esetleg tigy dontenének, hogy magéaval a megbizéjukkal akarnak taldlkozni, el
kellene utazniuk Vormen véarosallamba a gyeptividék hatarara, ahol azonos idépontban tudnanak
beszélni egy Kyel pappal és a szekta egy vilagi tagjaval. A Kyel pap nem folyik bele a tarsalgasba,
a masikra haritja ennek gondjait, 6t viszont nem koti a papi eskii - pont ezért bar hazudni nem
fog, eltitkolja majd, hogy a kaland nem ebben a dimenzidéban fog jatszodni és hogy a
karaktereknek valdszintileg eléggé szokatlan dolgokkal kell majd szembenéznitik.

ELSO E]SZAKA (UTAZAS, TALALKOZAS TRALOS-SZAL, TALALKOZAS A TENEBRIS IN LUX EMBEREIVEL)

A térkapun valo sikeres atkelésbdl a kalandozok semmit sem fognak észrevenni, a dimenzidk
kozotti utazds mindossze fizikumukat veszi igénybe. Ez jatéktechnikailag -3-at jelent ilyen jellegt
értékeikre, és faradtsag, illetve kimeriiltség lesz apranként tdrra rajtuk. Lathaté jelet a
dimenzi6csere nem ad.

Tralos informdlja a csapatot, hogy a keresett Summae Tenebrist meg tudja szerezni, de ehhez egy
kis id6ére még sziiksége van, addig is szallast és ételt biztosit nekik. Tralos a kereskedénegyedben
lakik, par sarokkal arrébb 4ll a tulajdondban a&ll6 kétszintes fogadod, mely a folottébb
bizalomgerjeszts, neve csak a latvany hatasat er6siti: Fogad6 a Mennykdécsapashoz. Tralos kozli j
vendégeivel, hogy egy taldlkozora kell elsietnie, de reggel visszatér mér a Summae Tenebrisszel
egytitt.

KM! Fontos, hogy a karakterek érezzék hogy rendkiviil faradtak! Féleg ahhoz képest, hogy
minden amit eddig tettek kimeriil kortilbeliil egy kis sétdlasban és némi beszélgetésben. Tralos is
csak biztatja ket, hogy nyugodtan térjenek meg szobaikba és pihenjék ki faradalmaikat. Els6 éjjel
még ne szembesiiljenek a masik Ynev ijeszt6 allapotaival. Ha a csapat tigy hatdroz, hogy lefekvés
el6tt még csillapitjak éhségiiket és szomjukat a fogaddban felszolgalt inyencségekkel, dm tegyék -
Tralos ezt mar nem varja meg. Ellenben Tiliana asszonysdg orommel all a rendelkezéstiikre.
Valoéban izletes, amit a szakacs f6z, csak sajnos Tiliana beszél tal sokat. Az éberebb karakterek
kapva kaphatnak az alkalmon, hogy hattérinformacidkat gytjtsenek - 6k ezt még nem tudjak, de
- az Odadt 1év6 Pyarronrol, vagy Ynevrol.

Ha a csapat nyugovora tér az emeleti szobdikban, neszekre és zorejekre ébrednek 3-4 6ran
beliil. A hangok ugyanerrél a szintrél jonnek. Ha a JK-k nem reagélnak, akkor a zajok egyre
er6sodnek. Harom fejvaddsz és a vezet&juk kutatja at éppen Tralos szintén az emeleten 1évé
dolgozészobdjat. Tralost keresik, akivel taldlkozéjuk lett volna. Kifejezetten szamonkérik a
csapaton, hova tlinhetett, hiszen az egész Satralis sorsa muiilhat az elkévetkezd napok eseményein,
melyben neki is része van. Valdjdban Tralos ennek a mozgalomnak is az 8sszekotSje nem madssal,
mint azok vezet6jével, akit a csoportosulds egyetlen tagja sem latott még személyesen, és akit 6k



Tenebrisnek hivnak. Mivel a kalandozok kielégité vélaszt nyilvan nem tudnak adni, a
kilonitmény tavozik, fenyegetd {izenetet hagyva Tralosnak: még napkelte el6tt 1épjen veliik
kapcsolatba. Ha a kalandozok kérdezik hogyan, a fejvadaszok vezetSje csak annyit vélaszol:
Tralos tudja.

A dolgozészobaban 1évé rendetlenségben kutathatnak a kalandozék is, az irdasztalra
alkalmazott titkosajté keresés utan talaljdk meg Tralos jegyzetfiizetét, amelyben a kovetkez6
informdcidkat lelhetik - sok mas irrelevéns tudas kozott, viszont ezt meg kell taldlniuk -:

- Tenebris érkezése
- pyarronban a Mantikorhoz, Kyel/Pusztitis/26. napkdzépkor
- tajtékpipa!

Ezen jegyzeteknek a megfejtése a kovetkez6: masnap éjkozépkor (koriilbeliil 24 6ra milva)
érkezik meg a Pyarroni Titkosszolgalat vezet6je, akinek igazi nevét csak nagyon kevesen ismerik
- és ez most sem lényeges. A fontos az, hogy mind a Haldl Suttogdsa, mind pedig a Feketerend
ugyanazon a néven tiszteli vezetSjeként, ez pedig nem mads, mint a Tenebris. A jatékosok, ha
tudnak olvasni, a fenti informéciokbol els6 ranézésre csak a Tenebris szoét tudjak értékelhet6
informacioként feldolgozni, hiszen 6k a Summae Tenebrisért jottek - legalabbis remélhet6leg a sz6
szoget it a fejiikben. Amennyiben nem birnak az olvasés készségével, Tiliana szivesen segit nekik,
s6t, ha megkérdezik, mi az “a Mantikérhoz”, elarulja nekik, hogy ez az egyik mol6 a kikotSben.

Ekkor a csapat tagjai mar tényleg elcsigazottak a faradtsagtol, hiszen csak néhany orat sikertilt
aludniuk, igy a legcélszertibb dolog, amit tehetnek, az alvas.

MASODIK NAP (LUX IN TENEBRIS IN LUX)

Tralos reggel nem tér vissza. Egyszertien eltlint. A valosag szerint rablogyilkossag dldozata lett,
de ennek hire majd csak estére ér vissza a fogadoba.

A kalandozdcsapat egész délel6tt szabadon deritheti fel a varost, ha nem voltak talbuzgok és
ezt eddig nem tették meg. Ha van koztiik ortodox Kyel pap, igencsak megrokonyddhet az itteni
allapotokon, l1évén hogy vallasa itt kissé mas, mint otthon, mégis ereje teljében van. Istene
Ynevszerte félt hatalmat képvisel és nyilvanval6, hogy a Vak Arc idejét éljiik.

Délben kezdetét veszi a kikotoi jelenet. A percre pontosan érkezd kétarbocos hajéra 30-40
ember varakozik, szemmel lathatéan f6leg tehet&sebb rétegek képvisel6i és matrézok, akik
nyilvan a rakodasndl fognak segédkezni. A kikotés utan egy kis id6 elteltével a két ember széles
pallén 18-20 utas indul el a partra, 6vatosan lépkednek, mivel a fatdkolmany nem mondhato tal
stabilnak. Az utasok soraban a haj6é és a part kozotti, még a viz folotti szakaszon tajtékpipara
gyujt az egyik jovevény. Par masodperccel késébb a kettével mogotte jov6 sereghajté mar fel is
zarkozott és ,,véletleniil” megloki. Az illet6 a vizbe zuhan, elttinik a jatékosok szeme el6l.

A pyarroni titkostigynok, nevezziik ezenttl egyszertien csak Tenebrisnek, biztosra megy. Célja,
hogy 6sszeugrasszon mindenkit, aki 6ra vart, hogy ezek a sotétben tényked6 tarsasagok egymast
gyengitsék le annyira, hogy ne arthassanak a Szent Rendnek, amely Kyel kegyelmébél vezeti a
Véroséllamokat. Pontosan ezért precizen elhelyez harom nyomot. Az els6t még a kajiitben hagyta;
ez egy ranagolita szimboélum (ezen a vildgon magikus kisugarzasa van, de szakralis ereje mar



nincs - Tenebris pusztan kedvtelésbdl tartotta, illetve azért, mert , hditha még egyszer jol jon"), egy
nyakba akaszthat6 medél. A masodik maga a tajtékpipa, amit pont tgy ejtett el, hogy a pall6
mellé, a molora esett, ott koppant és most hivogatéan csillog a kalandozécsapatra. A harmadik
pedig egy kopeny, amit abban a csénakban , felejt”, amivel csendben elhagyta a helyszint.

Ez a Tenebris és a megboldogult Tralos 4ltal megszervezett jelenet, amely val6jaban a két titkos
mozgalomnak sz6lt, kedvez6 lehet a karaktereknek, begyfjthetik az egyik nyomot, amely a koddé
valt Tenebris nyomadra vezetheti 6ket. Ha az egyiket megtalaltak, a tobbit mér hidba keresik, a két
szekta kuldottei mar lecsaptak egyre-egyre, akiket Tenebris még idében informalt a tajtékpipdrol,
mint jelrél.

A délutant a karakterek azzal toltik, amire célszertinek latjak azt felhasznalni. Att6l fiiggden,
hogy mit tudnak kezdeni a targgyal amire szert tettek, rdjohetnek, hogy Tenebris bizony abba a
fogadodba tart, ahol 6k maguk is megszalltak. Azt viszont nem tudjak, hogy Tenebris csapdanak
szénja a fogadot, és célja, hogy a két mozgalom harcos kiilonitményei odéig kovessék a nyomat,
és ha ott meglepetésszertien taldlkoznak, sszecsapnak és salyosan meggyengiilnek - legalabb
katonailag.

MASODIK ESTE (UTKOZET A FOGADOBAN)

Ezutan este a kalandozécsapat feltehet6en az aldbbi négy viselkedésforma egyikét fogja
mutatni:

a) Ha még idejében - akar délutan - visszaérnek a karakterek a szallasukra, akkor még
beszélhetnek Tenebrisszel, aki mindenféle rossz érzés nélkiil bekoltozott a fogadodba, a flirdébe
megy, megvacsorazik, kimegy leveg6zni az erkélyre. Ebben az esetben Tenebris beavathatja 6ket a
tervébe és megkérheti a csapatot, hogy segitsen az este esedékes Osszecsapasban ,,gy6ztes” de
azért mar nyilvanvaléan meggyengiilt kiilonitményt is felszamolni. Ebben az esetben a sikeres
harc utdn Tenebris koszonetét nyilvanitja a csapatnak és halaja jelétil masnap délel6tt 10 oraig
vallalja a Summae Tenebris megszerzését, ha szolgélataikért cserébe a kalandozok ezt kivanjak.

b) Ha nem beszélnek Tenebrisszel, akkor akar a fogaddban tartézkodnak amikor a harc
kirobban, akar mar a harc kozben érnek vissza, kénytelenek feljutni valahogy az emeletre, mert
nem veszithetik szem el6l egyetlen kapcsolatukat - ha csak névleg is - a kiildetéstikkel, féleg
mivel Tralos mér halott. Ha beavatkoznak a harcba, rdjuk mindenki tdmadni fog. Ha rovid id6
alatt at tudjak magukat verekedni a kiizd6é tomegen, vagy csellel jutnak fel az emeletre, még
beszélhetnek Tenebrisszel, aki az a) pontban leirtak szerint ,felbérli” a kalandozoékat. Ha tul
lasstak, Tenebrisnek mar csak htilt helyét talaljak.

¢) Amennyiben 6nként nem avatkoznak be a harcba és Tenebrisszel sem beszéltek, de a
széllasukon tartézkodnak, agy valamely szekta - amelyik el6bb érkezett a fogadéba - emberei
tornek rajuk, igy kénytelenek lesznek kardot és miegymadst rantani. Kés6bb eszkaldlodik a
csetepaté, mikor betoppan a masik szekta is.

b) + ¢) A harc hevében sikeres észlelésprobat dob6 karakterek észrevehetik az erkélyrél az
egyik kitort ablak elé leugrott és most onnan egy pillanatig a kiizd6 feleket vizsgaloé Tenebrist, aki
mikor észreveszi, hogy az egyik kalandoz6 felfedezte 6t, azon nyomban futasnak is ered, azzal
belevész az éjszakaba. Ha a kalandozok kovetni probéljak, elveszitik a nyomat. Ez nem kérdés,



hiszen a Pyarroni Titkosszolgalat vezet6jét csak akkor lehet megtaldlni, ha ¢ azt akarja. A
karakterek, mivel a harc mellett dontottek, amtgy sincsenek olyan helyzetben, hogy csak gy ki
tudjanak szaladni az utcéra és hajszédba vagjanak. Tulsagosan lefoglalja ¢ket az utkozet, errdl
kedves KM, a Te tiszted tenni. Innentdl a karakterek célja legyen az életben maradas.

d) Ha kiviilrél lesznek szemtandi a mar zajlo titkozetnek és nem szandékoznak
kozbeavatkozni, akkor sikeres észlelésproba esetén megfigyelhetik az emeleti balkonrol légiesen
leugr6, majd elegansan tavoz6 Tenebrist, akinek - ha utdna erednek - mindenképpen nyomat
vesztik. Ha a kalandozék kimaradnak a harcbél - akar mert tudnak réla és tgy dontenek, akar
mert jelen sincsenek a megfelel$ pillanatban, és igy nem is tudnak réla -, kés6bb Tenebris nem
keresi meg O&ket, és ezért magukra maradnak a Summae Tenebris megszerzésére iranyul6
kiildetéstikben.

HARMADIK NAP JUTALOM ES LESZAMOLAS AZ IGAZAK UTJAN)

Barhol is toltse a csapat az éjszakat, ha harcoltak és tuléltek, Tenebris délel6tt megkeresi ket és
felfedi a hattértorténetet. Koszonetét nyilvanitja a kalandozoknak, hiszen segitettek a Pyarroni
Titkosszolgalatnak egy fontos harcban, a Véaroséllamok orvul beliilrél szervezkedé ellenségeit
kiildték at a masvilagra. Kyel aldasat adva a csapatra, elbocsatja 6ket a Summae Tenebris egy
példanyaval.

A végs6 harc pedig csak ezutan kovetkezik, amikor a kalandozoék visszatérnek az Igazak atjara
alkonyatkor, vagy az el6tt barmikor, hogy atadhassdk a megbeszélt helyen - ugyanabban az utcaban,
de mar idedt - varakozoé Kyel papnak a Summae Tenebrist. Igen am, de miel6tt az utcaba
beléphetnének rajtukiit egy kalandozoécsapat, az ¢ sajat evilagbeli arnyéktestvéreik. Ez
mindenképpen megdobbent6 és vératlan lesz. Tovabba nagyon fontos, hogy ezek az arnyéktestvérek
sotétebb és kegyetlenebb gondolkodéstak “valédi” tarsaiknal. Harcolni is eszereint fognak hat.



