Vad vizek futisa
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Lithas Kalandmester,

a most kovetkez6 kaland egyszerre lehet Gjdonsag és j6 ismert ,rutin” a szdmodra. A szinte csak
tengeren jatszod6 kalandok bar hivatalosan csak a J6 széllel toroni partra c. alkotassal
képviseltették magukat, ‘'nemhivatalos’ kalandok koziil pedig a Galyak tengerének kalézai:
»Fekete, mély vizen...” nydjtott hasonlé lehetéségeket par éve abban a formdban amivel most
késziiliink jatékosaink elé allni még nemigen volt példa a M* torténetében.

Tulajdonképpen egy tszé varosban jatszodé torténet sok kisebb szallal és opcibval,
mellékkiildetésekkel és opcionalis dramaturgiai elemekkel, mely azért elvar némi dinamizmust a
mesél6tél, de a kordbbi kozosen megélt talalkozokra és kalandokra gondolva batran adok a
kezetekbe olyan eszkozoket amelyekkel a szerepjatékot a magatok kedve szerint tudjatok
alakitani.

A kaland inspirécidja egyébirant hasonléan a nevemhez kothet6 nyari megmérettetésekhez igen
széles skalan mozog. Epptigy voltak erds hatasok videsjatékokbol (pl. Crisis Beat, Killer 7) mint
animékbdl és filmekbdl (pl. Claymore, One Piece, Titanic). Reményeim szerint sikertilt 6ket agy
ynevi kontosbe bujtatnom, hogy eredetijiikk kevésbé legyen felttind és inkabb a szerepjatékot
javité tényezok lehessenek a kiilonleges elemek.

Még ha a kalandban taldltok olyan elemeket, amiket nehezen vagy egyaltaldn nem tudnatok
beilleszteni sajat M*-rél alkotott elképzeléseitek kozé kérlek titeket, hogy ez a jatékban ne
tikrozédjon. Hagyjatok ki mesétekbdl, vagy ne domboritsdtok ki kiilonosebben igény szerint.
Allandé és 6rok fontossagi sorrend, hogy a kalandban leirtak alarendelhetéek a szerepjatéknak,
hiszen az a célunk, hogy egy jot meséljink és nem az, hogy betli szerint lemeséljink egy
kalandot.

Kellemes mesélést és jo szelet kivanok a kalandhoz!

Udvozlettel:
Amund




Feltamado tengerar

- Ekkora hajo nem is létezik!
- Valaha voltak nagyobbak is, Gsz6 sziget nagysagu haland6 kéz alkotta tengeri
szornyek is.

A Godorai tenger 6blében szamtalan hajo, vitorlds és evezds géalya egyarant, uszott
be nap-nap utdn. Apallyal és dagallyal ¢ledt meg a kikotd és kornyéke naponta
kétszer. Kurjantasok és kialtasok harsogtak be a kikdtd moloit a Barraktda 1€pcsoktol
egészen a Kyr DicsOség erddjének felépitményeig mely a kikotét védte tiizes
katapultjai és megblivolt ballisztai segedelmével. Erion kikotdjében azonban havonta
egyszer, minden kivancsi szem, eltatott szdj és fizetett fiil a godorai uralkodok
legujabb ¢és leggrandidzusabb usz6 vallalkozasa, a Lunir Istennd felé fordult.

A leviathdn osztalyu, kyr magidval életre hivott és kahrei mesterek munkajaval
mozgasra birt hajé monstrum a kikoto egy kiilon kialakitott részében allt és masodik
napja tartott a berakoddsa. A fémesen csillogd molon éllva latni lehetett a hercegi
palota tornyait, sokan valtig allitottak, hogy a herceget is lattdk magas falain amint
keze munkajaban gyonyorkodott. Ez persze csak borissza beszéd volt, ahhoz hasonlo,
hogy a déli tengereken krani ebek nevelnek Kraken fattyakat a hajosok ellen vagy,
hogy északabbra a Nyugati vérosallamok kaldézokat pénzelnek a godorai hajok
kifosztasara.

- Honnan tudod mindezt, mester?

- Talan magam is lattam dket.

A fiatal tiadlani ekkor elfordult a Nyugati 6cean latképétdl és a hosszuszakallu
alacsony oOreg felé¢ fordult. Ruhdjanak bo ujjasaba belekapott a sz¢l és nagyobbnak
mutatta alakjat mint amilyen volt. Az 6reg dlmos, félig lehunyt pilldkkal meredt maga
elé. Koros volta ellenére sem szorult ra bot timogatasara és egyenesen allt a hajo
orids oldala mentén tdmadt szélben. Feltekintett a sok sorban csillogd ablakokra és
feljebb a vitorlazatlan fedélzet iranyaba, még ha esélye sem volt a magas felépitmény
peremén tul latni.

- Hogyan lehetséges az, mester?

- Ugy, hogy elegendé iddt toltottem a kolostor edzétermein kiviil is, oktalan
tanitvanyom, ahhoz, hogy lassak eleget volt és jelenvald vilagbol — elnézett a hajé
melletti molo sokasagéan, akik mind a bejarat felé¢ igyekeztek — Az sem lepne meg, ha
az a magia mellyel egykor ezen hajo Gseit is vizre bocsatottdk még mindig nem
veszett volna ki a vilagbol.

- Kovek alatt és fak belsejében megbuvo erékre gondolsz, mester?

- Nem kell mindent komolyan elhinned, amit Pem-peo-ka el6ljaré magyaraz. Sokak
lassan mar maguk is elhiszik azt a butitott magyarazatot miivészetlink erejérdl amit a
kiilorszagiak szdmara szokés eldadnunk. Ne ess ezek hibajaba, fiam.

- Nem fogok, mester.

- Nagyon helyes, intézkedj kellden, hogy a csomagjainkat atszallitsak a fogadobol.
Ujabb kutatast kell végeznem még miel6tt elindulunk.

- A bolcs Ellana ndvéreket latogatod meg ismét uram?

- Psszt, ne olyan hangosan, fiam, de igen. A fogadonal kereslek majd.

- Ahogy az ég és tanitom kivanja.



Magéra hagyta tanitvdnyat a hajo oriassal €s teenddivel majd az dreg varos csodai
felé indult. Amikor a hajo széléhez ért a molot elontdtte egy varatlan tengerar, ami a
mélybdl csapott fel dongd morajlassal parosulva. A hordarokat és munkafeliigyeldiket
nyakig elaztatta a varatlan zuhany, és karomkodva csavartdk ruhajukbol a
nedvességet ¢€s senki sem figyelt fel arra az alacsony oregre, aki szaraz ruhéval sietett
el mellettiik kométos iramban.

Hattér és az el6zmények

Minden a Lunir Istenné terveinek megtaldlasdval kezd6dott. Erion hercege évtizedek ota
foglalkoztat tanult kronikdsokat és irnokokat azzal, hogy az északroél elmenekitett szamtalan sok
hatodkori és kordbbi iratot rendszerbe ftizzék és amennyire lehetséges purgaljak ki a beléjiik zart
démoni er6kt6l vagy lapjaik kozé bortonzott évszdzadok ota sinyl6dd lelkektSl. Az ezzel
foglalkozé kancellaria mar eddig is szimos eredményt ért el melyek egy részét elérhet6vé tették a
Vérosok Varosaba érkez6 tudésoknak, akik Ynev minden részérél érkeznek, hogy az elveszettnek
hitt kyr tudomany szilankjait magukkal vigyék és tavoli varazsldiskoldkban terjesszék tanait.

A kyr kulttra kollektiv 6rokséggé valdsa természetesen nem mindig folyik zavartalanul.
Szamtalan esetet jegyeztek fel Erion krénikasai arrél, hogy ezen tuddsmorzsikat miként
probaltdk bizonyos frakcidok kisajatitani, vérrel és vassal elvinni a hercegi palota neves
konyvtarabol. Nem egy heroikus prébalkozast jegyeznek ugyanitt olyan kalandozoékrél, akik
életitket adtak azért, hogy veszedelmesebbnek vélt hatodkori iratok ne keriilhessenek rossz
kezekbe. Koztudomast, hogy ezen tdmadasok nagyobbik része toroni foldrél fizetett akcid volt,
mely nem tett jot az erioni Tharr egyhaz megitélésének, de ez nem kizardlagos szabaly.
Homélyos torvényhozoi tekercsek arulkodnak arrél a tényrél, hogy egy teljes esztendeig Doran
jelét visel6 személyek nem léphettek at a Varosok Varosdnak kapuin és a régebbi felhajtok is
alatamaszthatjdk, hogy tobb északi szovetség altal elrendelt akci6 is tortént a hercegi tudastarral
szemben. Godora ege alatt mindennek nyoma marad valahol, valamilyen forméban.

Egy ilyen sikerteleniil végz6d6 akcid soran kertilt el6 a régi iratok koziil egy 6si tekercs, mely
egy neves kyr tudds grandiézus hajoépitési terveit tartalmazta a hatodkor zivataros éveibdl,
mikor mér a kyr birodalomnak nem volt affinitdsa tengeri haderd felallitdsara. A részletes
tervrajzok néhol sériilt részeit a herceg &ltal fizetett varazslok sem tudtdk pétolni és ezért a
messzi Kahre varosabdl rendeltek konstruktéroket, hogy Erion és Godora dicséségére felépitsék
azt, amit Kyria nem volt képes és évek hosszti munkajaval megépiilt a Lunir Istenné. A kyr
magia és a kahrei csdcstechnika 6tvozetével 1étrehozott hajé drids megdobbentette készitsit és
magat a herceget is. Az alkotok kozosen fogalmaztak meg kovetelésiiket a hercegnek mi szerint
miviiket nem hasznalhatja soha senki hadi célokra. A herceg pedig ebbe is beleegyezett a
létrejott csodat latva.

fgy az Gj haj6 allandé dtvonalat Erion kikotéjétsl a Riegoy Varosallamokig hataroztak meg,
ezzel is potolva a népes 6bol térkapu hianyat. A hajo havonta egyszer teszi meg a Riegoyig tart6
utat baAmulatos, egy hét leforgasa alatt majd egy hét dokkban toltott id6 utdn visszatér. Az erioni
szamvevGket is megdobbentette, hogy a hatalmas kiaddsnak tiné hajo alig fél évtized alatt
visszahozta a ra forditott pénzt a megdobbent6 kereslet hatdsara. Erion hercege pedig a dzsad
tandcsadoja sugallatat kovetve a befolyd pluszkoltségek egy részét a hajora koltotte és igy most
egy hatalmas, minden luxussal és elképzelhet§ szolgaltatissal felvértezett hajé jarja fél
kontinenset 4tivel6 Gtjait.



A Lunir Istenng:

Maga a hajé a valaha volt Leviathan osztalyt hajok alaprajzaval késziilt, azonban a tengeri magia
kiveszett aspektusai miatt nem volt méd, hogy olyan vitorldzatot és kotélzetet hozzanak létre a
hetedkori magiaforgatok, amivel egy ilyen hajot mozgasra lehet birni. Itt jottek képbe a kahrei
szakemberek, akik egy kisérleti eljaras alkalmazéasaval kiegészitették a hajé kormanyszerkezetét
hatalmas, vizalatti lapatrendszerre melyet egy, a korona-hajé mélyén miikodé kazannal hajtanak
meg. Az ehhez sziikséges energia azonban nem nyerheté ki a folyami kozlekedésnél hasznalt
koho-hajok elvén és igy a kahrei mesterek és a kyr magia 6rokosei egy 4j Gtlettel alltak els, mely
végiil zsenidlisan bevalt.

A hajo kohdjat a fedélzet kiilonboz6 pontjain elhelyezett 18 masfél méter magas kristaly heviti,
melyek a napfény erejét6l toltédnek fel. Annyi energiat termelnek a hajé szadmara, hogy
félsebességgel akér éjkozépig is képes a haj6é a legvadabb viharban is a megadott irdanyban
haladni. Az energiat, mely a napfénybdl kisziirt magikus erst végiil fizikai, mechanikai erévé
valtoztatja a koronahajé (kozéps6 hajoé) kohdjaban és onnan dramoltatja vissza a két palasthajo
kormanymiiveibe a létrehoz6i ‘ether” -nek (ejtsd: éter). Mint ilyen egyediilallé Yneven. Erionban
magus korokben ismert tény, hogy az ethernél instabilabb és veszedelmesebb matéria még nem
szolgéalta sosem az emberi célokat soha az ismert torténelemben. Valéban, a veszélyes és instabil
anyag nem egyszer fordult megalkotéi ellen és okozott olykor halalos, olykor életeket
megnyomorité sebeket. Ennek ellenére is az etherrel mtikodé hajé még egyetlen titjon sem rekedt
a tengeren, amely a személyzet felkésziiltségét és elhivatottsagat jellemzi jol.

A hajoé harom részbdl all, két oldalso palasthajobél és a koronahajoébol. Ezeket latszélag két-két
kecsesnek latsz6 hid tartja Ossze, azonban a tengerszint alatt lathatatlan, magikus lancok
kapcsoljdk ossze a hajotesteket, melyeken keresztiil a kormadnykerék utasitdsai, az ether energia
és sziik jaratokon a személyzet tagjai juthatnak at. A hajo esetleges levélasztasat is ezen hidak
szétkapcsolasaval érik el, ugyanis a két palasthajo veszély esetén elvalaszthat6 a tobbi részt6l és
bar magéban nem képes a tengeri utazésra, de feldldozasdval megmenthet6 a haj6 tobbi része a
pusztulastdl. Ez csak elviekben miikodik, gyakorlati alkalmazdsara még sohasem kertilt sor és
sziikség sem volt.

A bal oldali paldsthajé a tulajdonképpeni utastér: itt barok és kabinok hosszt sora hazédik o6t
emelet magassagban. Ertelemszertien a ,harmadosztaly” utasai keriilnek a vizszintre, feljebb az &
étkezgjiik és ellato résziik taldlhatd, a harmadik emeleted a kozépréteg illetve a médosabb utazék
kabinjai talalhat6ak, 6k is a lentebbi konyha f6ztjén ehetnek. A negyedik szinten taldlhatéak az
igazan gazdagok széllasai, egyes szobdk tivegtet6vel és kiilon konyhai személyzettel. Itt csak a
kiilonosen moédosak, politikia vagy vallasi személyek lakosztdlyai taldlhatéak. A legmagasabb
részén a palésthajonak (egy kisebb toronyban) talalhaté a kaszind, ami szarazdokkban allasakor
is a legnevesebb , btinbarlangok” kozé tartozik mind a Riegoy Varoséllamokban, mind Erionban.
A 'Gyémant fészekben’ sokszor kottetnek a pénznél is értékesebb cikkekre fogadasokat. Kisebb
varosallam is cserélt mar itt kirtyan gazdat, de feleség is. Egyesek szerint a Kiraly nevi legendas
szerencsejatékos is rendszeresen idejar. A hat ether kristaly a hajé tetején 1év6 tivegablakokon van
elhelyezve, éjszaka gyengén foszforeszkalnak egészen éjkozépig.

A koronahajo fedélzetének tetején szabadon jarhatnak az utasok. Egy kisebb park van itt
kialakitva szok6kutakkal és fas sétanyokkal. Az itt taldlhaté hat kristaly egy-egy kering6vel
korulolelve fénylik napkozben és szép latvanyt nydjthat a padokon il6 utasoknak. Ezen hajobol
emelkedik a kormdnymtihoz tartoz6 torony, mely egyben egy latszélag gyenge alatdmasztissal
rendelkezé Antoh szentély. Azonban a hajé egyik legbiztonsagosabb helye mely az armeni Antoh



kegyelt aldaséaval lett felruhazva. A hajé mélyén a legénységi szallasok, legénységi ellatok és
barok talalhatok, illetve a hatalmas kazdnhaz a koronahajé legmélyén.

A jobb oldali palasthajé kiilonlegesebb, lathatélag erésebb felépitmény, mint a tobbi. Ennek
komoly oka van, hiszen a gyikemberek teriiletei mellett elhaladva jogosan tarthat a hajo
mindenféle tdimadastdl és igy ebben a hajorészben szallasoljék el a hajé biztonsagi 6rségét, melyet
indulas el6tt toboroznak a lelkes erioni kalandozé kezdemények koziil. Szinte minden hajéut
soran sor keriilt itt komoly harcra és igy a hajonak ezen részét szinte egy kisebb eréddé
alakitottak a kisebb &tépitések alkalmaval. A legmagasabb pontjan a hajonak a poggydasztér
talalhatd, olykor hinték és malhéséllatok is el vannak itt tarolva. Lentebb az ezen allatok
gondozasaval ellatott személyzet és a felfogadott kalandoz6 sereg széllasai taldlhatok, érezhetSen
jol elvélasztva a hajoé ,nem-harcra-fizetett” dolgoz6itol.

A jatékos karaktereket vagy a bal- vagy a jobb-palasthajon szallasoljak el majd, annak
fuiggvényében miként kertiltek a hajéra. Ha azonban kalandjaikat nem a hajén kezdik valamilyen
okbdl akkor a kisér6é hajok valamelyikén tudjak Gket elszéllasolni, néhdny a kalandban fontos
személlyel egytitt (akik el6bb vagy utébb atkertilnek a Lunir Istennére).

Igy arra is van méd, hogy a hercegi hajéhad megbizasédbol egy kisebb kalandozé kompaniat
direkt hajoval béreljenek fel arra, hogy biztositsdk két masik hajoval a L. I. utjat Riegoyig. Ebben
az esetben (gonosz dolog) de az éjszakai tdmadasok az 6 hajoikat fogjak érni elsének és elbb
vagy utébb rakényszeriilnek, hogy a hajon folytassak atjukat.

A hajo ,elképzeléséhez” szeretnék néhany segitséggel szolgalni a hajo ’eredetijét’ bemutato
videdval. Itt a hajo ugyan csak két részbdl 4ll, de a nagysagardl j6 képet adhat az els6 video.

http:/ /www.youtube.com/watch?v=WFsqeUZbiHE

Abban az esetben pedig, ha az egyik (vagy mindkét palasthajo) elpusztulna a kovetkezd vided
els6 fele nyujthat vizuélis segitséget.

http:/ /www.youtube.com/watch?v=pESMPO1TFgl

A hajoé paraméterei pedig a kovetkezd képpen éllapithatéak meg:

Legnagyobb hossztisidga 437, 7 méter.
Becstilt salya 250 tonna kortili.
Utasok szdma (személyzet nélkiil): max. 2000 f6.


http://www.youtube.com/watch?v=pE8MPO1TFgI
http://www.youtube.com/watch?v=WFsqeUZbiHE

Jatékosok bemesélése:

A jatékosok tobbféleképpen keriilhetnek a torténetbe. Fontos, hogy a legmegfelelébb
kalandkezdést valasszuk nekik, mert az Erionban toltottek nem képezik a kaland részét, csak az
el6torténet szovésében lehet fontos szerepiik. Tobb hatalmi csoportosulds is megkornyékezheti a
karaktereket melyekrdl lentebb irunk, ezek koziil érdemes a mesélének kivalasztania kett6t
melyek majd a kaland eseményeit alakitjdAk majd a kalandozdék tevékenységei mellett.
Természetesen lehet tobbet is (akdr az Osszeset is), de érdemes az id6 korlatok
figyelembevételével donteni.

Magdnyos kislany esete: Egyik nevesebb erioni felhajté bizza meg a jatékosokat azzal, hogy az egy
hét malva lejaré id6tartam lezarulasaig kisérjék el a fiatal lanyt a hajottra. Egy nagy értékd
orokség varomanyosa, kinek tavoli rokona 6t nevezte meg utédként és annak fiai azonban
tudomast szereztek a végrendeletrdl és valoszintileg minden elképzelhet6 médon igyekeznek
majd megakadalyozni, hogy a datum lejarta el6tt a fiatal lany elérje Riegoyt. Ezért nem &tallottak
a Halal Negyedik Nagymesterét megbizni azzal, hogy a lanyt ¢lje meg. A felhajt6 errél persze
nem is tud, rutin feladatként ajanlja az utat, tgy hogy a puccos utazast is a kislany allja nekik ami
j6 lehet6ség a hajora valo felkertiléshez.

(Megjegyzés: a lany nagyjabol egy 8 éves forma kislany, hosszt sz6ke hajjal és ijesztéen kék
szemekkel. Val6jaban azonban nem 6 az 6rokos. Az igazi 6rokos egy arva kislanyt vasarolt meg
arra, hogy onmagat fedezze és mig a gyilkosok valdsziniileg a hajon probalkoznak majd, 6
szarazfoldi Gton éri el a célt, ezt a triikkot azonban nem lathattak el6re és a Negyedik sem lat at a
szitdn, csupan akkor amikor kozvetlen kozelbe keriil a lannyal. Opcionalis szerepl6 lehet, hogy a
valodi 6rokos is itt utazik egy pincér- vagy szobaldny alcajaban.)

Az Igazak Tdrsasiga: egy tisztavért dzsennekbdl 4ll6 titkos erioni tdrsasag ami lathatatlanul tartja
rajta a kezét a legtobb sorsfordité eseményen Ynev egész teriiletén. Nemrég értestiltek réla, hogy
egy értékes amund ereklye (egy amhe-démont tartalmazé szarkofag) a hajon indul északi
megrendel6jéhez nagy titokban és magikus leplezve. Felbérel egy kisebb fejvadéasz klant is (kb
15-16 £6) hogy a szarkofag ne jusson el a céljshoz. Amennyiben a jatékosok kozott van tisztavér
dzsenn 6rokos akkor ezek a megbizottak lehetnek a jatékosok is akkor a fejvadasz klan 6rzi a
szarkofagot a dzsad kereskedével. Ugyanakkor a dzsad is megbizhatja a jatékosokat azzal, hogy
védjék 6t és ,értékes portékdjat” amit egy diszes fegyverekkel teli kocsin rejtett el (magikusan
leplezve).

(Megjegyzés: ha fel is gongyolitenek minden szalat ezzel kapcsolatban akkor sem tudjdk meg a
riegoyi megbizo kilétét. Ugy tiinhet (joggal) hogy egy rejt6z6 hatalmassdg bontogatja szarnyait
északon. A dzsad ha sarokba szoritjak akkor inkabb haldlos mérget vesz be, mintsem kiadja a
megbizét.)

Mester és tanitvanya: a hajén utazé oreg tiadlani mester és fiatal tanitvanya északra igyekszik a
»~megbizhatatlan” térkapuk segitsége nélkiil. A test6rnek igen nagy gondot jelent, hogy mestere
er6teljesen érdeklédik a gyengébbik nem tagjai irant (fajra és korra fiiggetlentil) és sok
kellemetlenséget okoz az id6s mester alland6 eltlinéseivel. A fia ezért latszolag rendes
kalandozokat is felfogadhat (elény, ha harc- vagy kardmiivész van a csapatban), hogy az treget
kajtassak a hajon neki amig az kifdradva vissza nem tér a szallaséra.

(Megjegyzés: mivel az 6reg amikor csak teheti pszionikus képességeivel tlinik el tanitvanya el6l
kozel lehetetlen elkapni, azonban a kasziné részben gyakran felttinik egy alkatban hasonld, de
fiatalabb koru tiadlani férfi, aki parékat és bajuszt visel, nem utolsésorban azonos a mesterrel.



Nem jatszani jon ide, hanem inkabb ddmaknak csapni az , egzotikus” szelet, itt rajta lehet kapni
alkalomadtan ha kiszurjak a tomegben.)

Kirdlyok kozott az elsd: a jatékosok egyike, ha szerencsejaték fliggéségben szenved vagy ha csak
nevesebb jatékos akkor jo eséllyel erioni tartézkodasa soran kaphat egy meghivét a Kiralytol
személyesen, mely egy ingyenes hajéut mellett egy ,mindent eldont6” jatékra is feljogositja. A
meghivé mellé egy arany liliom kit(iz6 is érkezik (voros dragakdvel) mellyel a kaszinéba belépve
egy V.LP. részbe kisérik &t a tobbi erioni nagykutyaval egyiitt. Itt nem tisztazott, hogy kicsoda a
Kiraly, mindenki ugyanolyan kitiz6t visel és mindenki meghivasra érkezett. Legalabbis ezt
mondjak. Minden este kiesik valaki a jatékbol és mikor feldll az asztalt6l holtan rogyik vissza. A
tiinetek méregre utalnak azonban a szervezetében nincsen nyoma ilyesminek. Hét jatékos van az
asztalndl minden este (érdemes kockapodkerben lejatszani a meccseket). Az utolsé este a végs6
meccs minden bizonnyal a valédi King részvételével torténik majd.

(Megjegyzés: King egy démon, rdadasul egy igen triikkkos fajta. A levéllel kuldott kittizék
dragakoveiben a tudata szildnkjai vannak és jaték kozben az emberi érzelmekbdl olvassa ki a
gyOzelem és vereség lehet6ségét. A vesztes lelkét kiszakitja a korforgéasboél és a dragakébe zarva
emészti el. Mikor mar csak egyetlen dragaké tulajdonosa él (a gy6ztes) akkor ébred tudatra az
elorzott lelkek erejéb6l és megszallja a hordozo testet. Igen veszélyes és kolonleges démon,
elpusztitasa illetve kijatszasa igen nagy kortltekintést igényel.)



s

A Lunir Istennd utja:

Ahogy az a kordbbiakbdl is latszik tobbféle aton lehet eljutni a célig, a kivant kalandot a meséls
hatdrozza meg, a helyszin és az események lancolatai azonban nagyjabol statikusak. A
kovetkez6kben igyeksziink attekintést adni, hogy mi véar az Istennére vizi atjan. Ezek olyan
események amibe a jatékosok nehezen avatkozhatnak kozbe, de a kés6bbieket akar meg is
hiusithatjak. (Egyszertiség kedvéért minden lehetséges kalandszalat beleépitettem a torténet
alakuldsaba).

1.

nap: a haj6 elhagyja a Godorai tengert és az erioni 6blot, széles kanyarral érkeznek a
nyugati 6ceanra. Tiszta kék, felhStlen ég, a kapitany (helyi Antoh papné, egykori kegyelt
varomanyos) kdszonti az utasokat tizéraikor a kozos étkezében, bemutatja a hajo tisztjeit
akik mélykék sulytdst egyenruhdikban tisztelegnek. Mindenki a hajén van mar. A
dzsennek tigynokei nem mozgolédnak, a Negyedik 6vatosan keresni kezdi az dldozatat,
taldlkozhat a parti egyes tagjaival. Este egy kisebb fogadast tartanak, mikdzben a V.L.P.
teremben az els6 jatékra osszegytilnek a meghivott jatékosok.

nap: a hajo eléri a Nyugati varosallamok tertiletét, egy kisér6 hajé visszafordul Erion felé
és hejét két Nyugati varosallam béli hadihaj6é veszi at. A vékony, gyorsjarasa hajok jol
tartjadk az iramot a hatalmas hajoval. Az ég kék és tiszta, délel6tt az este vesztesét a hajo
orvos parancsara vizbe dobjak a kapitany jelenlétében. A Negyedik ratalal a célpontra, de
a taidlani harcmitivész jelenléte elijeszti a hamar akci6étol. A dzsenn tigynokok feltorik egy
raktarban tarolt kocsi zarjat, a gazdaja hatalmas hisztit rendez emiatt. A mai este Gjabb
halottat kovetel a V.I.P. teremben.

nap: a Nyugati Varosallamok északi peremét elérve az egyik kisér6é hajé kigyullad.
Kal6ztamadas érte nyugatrél ahonnan harom két arb6cos hajoé tart a Lunir Istenndé felé. A
biztonsagi erék kalandozoéit a lakdszintekre vezénylik, a kalézok azonban nem
kozelednek. A kapitany parancsot ad a megmaradt kisér6 hajoknak, hogy pusztitsdk el a
kalézokat. Fjszakédba nytlé tengeri csata alakul ki, az alsébb részeken utazok
Osszetlizésbe kertilnek a biztonsagi erékkel (néhol kaléznak nézik Sket). Az éj leple alatt
a valddi kal6zok az egyhelyben 4ll6 hajo alatt 4ttszva beveszik magukat a raktarként is
hasznalt palasthajé kabinjaiba, az ott hagyott 6rok egy részét ledlik és feloltik
egyenruhdjukat. A csata miatt majdnem elmarad a kartyameccs, de végiil a langolé hajok
fényénél folytatodik.

nap: a Gyikok teriileteit elérve a varosallami hajok visszafordulnak, de ennek ellenére is
zavartalanul haladnak a délutanig. Az égen feltting (természetellenes) felh6k eltakarjék a
napot és megallasra késztetik a hajot is. A Negyedik megprébalkozik a kislany
megolésével. A dzsenn tigynokok a raktarat tAmadjak, azonban a gyikemberek éjkozép
el6tt nem sokkal megtamadjak a felépitményt tutajokkal és az tigyes lények a raktdrra
felmaszva ijeszt6 szamban ellepik a fedélzetet. Amennyiben a jatékosok nem avatkoznak
kozbe a harc a koronahajoé parkjaig is elfajulhat és ha tovabb vadul a helyzet akkor a
kapitany lecsatolja a palasthajot tigynokokkel, 4l-kal6zokkal, gyikokkal egytitt. Az esti
kartyameccs elmarad a kiilonleges helyzet miatt.

nap: a gyikmagusok kavarta viharfelh6k sodrédasra késztetik a hajét ami egész nap az
aramlatokkal sodrédik a part felé, de nem éri el. Harmincegy vasmacskaval fékezik meg,
hogy a partnak tiitk6zzon ahonnan a gyikméagusok dobjai szélnak. A kapitany
kalandozokat jelol ki, hogy 6ljék meg a magusokat és ezzel izzék el a felhSket. A
Negyedik egyik ,aspektusa” is partra 1ép igy aznap ,pihen”. Ha mas nem akkor &
egymaga tér vissza a ledlt gyikok fejeivel. Az esti kartyameccsen Gjabb aldozat lesz.

nap: a hajé heviilésig izz6 kristalyokkal, de végiil elhagyja a gyikok rengetegeit és a
békésebb elf vizekre ér. Itt két kiséré elf hajé csatlakozik hozzajuk és biztositja a vizi atjat
a hajénak. Az Istennén maradt kal6zok azonban ekkor késziilnek fel arra, hogy eltéritsék



a hajot és a kozos kikotébe, az elf-ember lakost varosba vezessék azt. Nagyjabol, 40-50
kaléz és vezérik foglalja el a koronahajot. Els6ként megprobaljak levalasztani a
kaszin6hajot a karakterekkel egytitt, azutdn az antoh szentélyt védik, taszul ejtve a
kapitanyt. Ha innen is kiverik 6ket, akkor a hajo belseje, az ether kohék felé menekiilnek
a megmaradottak, hogy kinyissdk a kazanokat és minden utas sorsat megpecsételjék. A
kartyameccs utolsé estéje igy lehet elmarad és ezzel a Kirdly személye is titokban
maradhat.

nap: a megviselt hajé6 eléri a Riegoyi 6bolt és az elf szabadkikot6t elérve a kaland is véget
ér. Lehet eztan summazni nekik az tt hatralévé részét vagy ha id6 engedi segithetnek a
kislany orokségének atvételében is, ekkor nehezen hizzak ki magukat a végsé titkozet
alél a Negyedikkel szemben.




NJK-k és mellékszerepl6k a kalandban:

Esteron Kalam-ol
(tiadlani harcmtivész)

Esteron a tiadlani kolostor  egyik
legtehetségesebb  tanitvanya  volt, aki
kittintetésként kapta a feladatot miszerint
elkisérheti az id6s mester dél-ynevi tutjara
mely sordn a nevesebb  iskoldkat
végiglatogatia. Nem szamolt azonban a
mestere kiilonos hajlamaval amely a
kolostor szigortt vildgdban nem Kertilt
felszinre. Igy hossza utjukon majd minden
idejét a ,megvadult” mester hajkurdszasaval
toltotte és félti az id8s elbljarot attol, hogy az
ismeretlen vildg gonosz szellemei végleg a
hatalmukba keritik. Ezért akar kalandozok
segitségét is kéri a Varosok varosaban amit
csengé tiadlani aranyakkal is hajlandé
dijazni, hiszen a kolostortol kapott pénzbél
ezeddig szinte semmit sem koltottek el
magukra.

Erd 13
All6képesség 14
Gyorsasag 19
Ugyesség 15
Egészség 19
Szépség 12
Intelligencia 12
Akaraterd 18

Asztral 13
Alap

KE 10

TE 40

VE 95

CE 0

Ormon Telegon
(tiadlani harcm(ivész)

Pszi 28
MP

TAME 45

TMME 50

Hosszubot

14
50
111
0

Az id6s mester harmadik alkalommal jar a nagyvilagban. Mér els6 utjdn is beleszeretett abba a
sok csodaba mellyel az idegen vildg kecsegtette. Nem meglep6 talan, hogy épp ezért mindig
onként vallalkozott a kolostor befelé fordulé mesterei koziil, hogy apolja a kiils6 iskolakkal a
kapcsolatot. Ezt a tobbi mester ha gyanakvéssal is, de elfogadta, mert nem szivesen tették ki
magukat azoknak a veszélyeknek, melyek kozott Telegon lathatéan igen otthonosan mozog.

A koros harcmtivész ki is hasznal minden lehetséges alkalmat arra, hogy a gyengébbik nem
kozelébe kertiljon, kiilondsen most, hogy ismét az északi kontinens felé vették atjukat és minden



pillanattal tavolabb keriilnek a ringé csip6jli dzsad tancosok, a forrévérti erioni papndk és a

kellemesen otthonos pyar asszonyok vilagétol.

Eré
All6képesség
Gyorsasag
Ugyesség
Egészség
Szépség
Intelligencia
Akaraterd
Asztral

KE
TE
VE
CE

Test6rok
(harcosok)

Alap

18
18
19
17
14
10
13
18

9

20
79
134
0

EP
FP
Pszi
MP
TAME
TMME
Okol
30
83
135
0

200
84

127
134

Az Erionban fogadhat6é harcosok hada, kik koziil egyesek nemes emberek mellett privat
szolgéalatot is elldtnak. Marcona kiilseji és modora férfiak vagy nék, legtobb esetben kardot vagy
egykezes csatabardot forgaté zsoldosok, akik a kalandoz6 élet viszontagsagainal tobbre tartjdk a
szakmajukhoz val6 ragaszkodast. Sosem szabad elfelejteni azonban, hogy a fajtdjuknak a cseng6
aranyak elegend&ek lehetnek az adott szavuk megszegésénél.

Eré
Allbképesség
Gyorsasag
Ugyesség
Egészség
Szépség
Intelligencia
Akarateré
Asztral

KE
TE
VE
CE

Alap

18
17
13
14
15
14

8
12
10

21
50
99

0

EP
FP
Pszi
MP

TAME
TMME

Hosszukard vagy
egykezes
csatabard

30
73
121
0

12
75



Kal6zok

A Nyugati Varosallamok haditengerészetével allandé harcban allé veteran hajosok, akiket az
egymas ellen is torzsalkod6 varosok nemesei sokszor gyalogként hasznalnak kiizdelmeikben sem
szarazon sem vizen nem lebecsiilend6 ellenfelek mert allitélag a politikdban és intrikaban és
éppugy megalljdAk a helyliket mint a Nyugati 6cedn vitorlaszaggatdé viharaiban. Szdmuk
nagyjabol 40-50 f&.

Eré 16 EP 15
All6képesség 15 FP 79
Gyorsasag 13 Pszi
Ugyesség 14 MP
Egészség 17
Szépség 12 TAME 1
Intelligencia 12 TMME 1
Akaraterd 11
Asztral 11
Egykezes
Alap csatabard nyilpuska
KE 18 28 25
TE 49 71 49
VE 104 125 104
CE 5 5 31

Igaz tigynokok

Egy sokadrangt erioni nevenincs fejvadéaszklan tagjai az Igazak Tarsasaganak a szolgalataban
(vagy a dzsad kereskedsjében). Alcajuk igen valtozo, valészintileg harom féle csapatban
érkeznek a hajora is: shadoni nemesek, dzsad teafti arusok és pyar szerzetesek. A nyilt harcot
kertilik és ha célpontra taldlnak akkor a falka taktikat alkalmazva érik el a kivant célt. Szamuk
nagyjabol 15-17 £6.

Eré 6 EP 16

Alloképesség 14 FP 71

Gyorsasag 14 Pszi 19

Ugyesség 16 MP

Egészség 20

Szépség 8 TAME 32

Intelligencia 13 TMME 34
Akaraterd 15
Asztral 13

Alap Roévidkard nyilpuska 6kol

KE 14 23 16 24

TE 44 56 44 48

VE 98 112 98 99

CE 4 4 20 4



A Halal Negyedik Nagymestere

Megnyuguvds: (13. Tsz-1i fejvaddsz)

Egy fiatal fiti torténete ami régi korba nyulik
vissza. Megnyugvas a hatodkor sziilotteként
egyedill élte tal falujabdl egy napttiz
tombolasat mikor a kristalyszférdk otthonuk
felett hasadtak meg. Nemcsak, hogy tulélte a
tlizvészt, de Gj képessége tudatara is ébredt:
sohasem lesz képes egyediil maradni.
Gyermeki tudatdban él6 mesebeli hésok és
emlékek  képeib6l valésagra almodott
maganak harom téarsat, kikkel kozos tudat
ftizi 6ssze. O mindegyikiik és mindegyikiik 6.
Valodi teste bar lassti, hosszas oregedésnek
indult még mindig messze van a halaltél. Egy
tolokocsiban tlve kozlekedik amit vagy
maga, vagy a Vdgydlom hajt meg. O koti meg a Negyedik nevében az iizleteket és utasitja a lelke
kiillonboz6 testben manifesztalt részeit, hogy cselekedjenek. Klasszikus értelemben nem képes
meghalni, mert ha egyik testét el is pusztitjdk, megmaradt tudata Gjradlmodja a kovetkez6 éjjelen.

Eré 10 EP 16
All6képesség 15 FP 155
Gyorsasag 13 Pszi 43
Ugyesség 17 MP
Egészség 20
Szépség 15 TAME 71
Intelligencia 13 TMME 69
Akaraterd 9
Asztral 20
Alap révidkardok
KE 19 34
TE 87 105
VE 142 154

CE 0 0



Viagyadlom (13.Tsz-1i boszorkiny)

A fia tudatabél létrehozott boszorkany egyszerre az eszményi né és
a hidnyolt anya. Természetfeletti szépsége sokaknak felttinik és
ezért is igyekszik a ,negyedik” a vilag el6l elrejteni ‘almat’
aképpen, hogy dreina névérnek é&lcazva az oreg Megnyuguvds
kisér6je és dapoldja. Azonban mikor az 4&larcok lehullanak
dobbenetes tritkkokre képes magidja és harom részre szedett
landzséja segitségével.

Eré 10 EP 6
All6képesség 12 FP 85
Gyorsasag 13 Pszi 53
Ugyesség 13 MP 104
Egészség 13
Szépség 18 TAME 85
Intelligencia 11 TMME 83
Akaraterd 14
Asztral 16
Alap Landzsa
KE 12 16
TE 37 49
VE 92 104
CE 0 0

Bizalom (13. Tsz-ii harcos)

A fit onmagarol létrehozott alomképe. Hajlithatatlan
jellemt, gy6zhetetlen harcos aki el6tt nem éllnak meg az
ellenségek. Kora el6re haladtaval azonban a karakter
sokat veszitett heroikus jellegébdl és mostanra inkabb egy
mogorva barbar lett bel6le, akit nehéz harcba vinni de
nehezebb onnan kimenekiteni. Kétségkiviil a csapatnak
azon tagja akit a fia legtobbszor dlmodott Gjra

Erd 17 EP 15
Alloképesség 12 FP 141
Gyorsasag 12 Pszi
Ugyesség 13 MP
Egészség 18
Szépség 10 TAME 1
Intelligencia 15 TMME
Akaraterd 13
Asztrél 11

Alap Csatabard

KE 34 45
TE 79 103
VE 134 160

CE 0 0



Magdny (13. Tsz-i tolvaj)

A fit gyermekkori jétszotarsa és kishtiga emlékét 6rzi ez a kortalan babatest. Artatlan arcan
gyakran il szomortsag, de ha vele egykortval talalkozik akkor felvidul és jatékos lesz. A leg-
tobbszor az 6 , kiilonvéleménye” lassitja a Negyedik munkajat, de volt arra is példa, hogy végiil
az 6 hathatés kozremtikodésével tudtak egy nehezebb feladatot elvégezni és az egész Csapatbol 6
maradt talpon miel6tt visszadlmodta volna tarsait.

Erd 7 EP 4
Alloképesség 12 FP 128
Gyorsasag 9 Pszi
Ugyesség 13 MP
Egészség 10
Szépség 16 TAME 2
Intelligencia 17 TMME 2
Akarater§ 12
Asztral 12
Shadoni
Alap cucc Nehéz nyilpuska
KE 36 36 36 38
TE 471 41 41 41
VE 96 96 96 96

CE 25 42 40 41






