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A HOMALYBA...

Balsorsnak nevezték az emberek, akik a vilagot jarva latni vagytak dolgokat, melyek olyan helyen vannak,
ahova nem szabadna lépni senki emberfidnak. Akkor is keresztezte ttjukat, mikor mar nem is szdmitottak
14, s lam, mily véget ért, ki elhagyott ttra lépett a kincsért, amit nem 6neki szant a sors.

A hegyen felfelé egy arny lépdelt csendesen, akar a macska, mi vadaszni indul a sotétbe. Az arnyak kozt,
alig kivehet6en, szaz és szaz levelet, agat kikeriilve, mesterien araszolt a bejarat felé. Az érzéki néi ajkakon
végiggordilé izzadsagcsepp tompéan megcsillant a holdak halvany fényében. Tekintete élesen vagott az
éjszaka nyirkos sotétjébe. Arcan gyilkos diih rajzolédott szoborként, akarha marvanyba faragtdk volna, hogy
orokké igy maradjon. A hdz, melynek ablakaibdl a fény sziir6dott tétovan az éjszakéba, szilajul ttirte a vidam
dorbézolést. Asztalainak, székeinek, ablakainak szétverése immar megszokottd valt szdmara, hisz nem volt
fiatal. Belsejében az élet cromiinnepe zajlott, hatalmas csinnadrattdval kialtva a vilag felé: léteziink!
Olajlampasok fénye vetiilt a falra, bizarra arnyékokat rajzolva, hogy megorokitse a pillanatnak e hompolygé
tivornya emlékeit. A pincébdl lassan fogyni kezdett az évek alatt a temérdek polcra felhalmozott bor. A
roskatag alatt megvetemedett polcok lassan visszaropogtak eredeti formajukba. A kenyér és egyéb étek mar
orakkal azel6tt elfogyott, igy aki egészen véletlentil éhes maradt még, csak borral tudta lenyugtatni haborgé
gyomrat. Az asztalon tdncol6 fogadéslanyok szemeiket nagyra nyitva probéltak a gazdagabbak kegyeibe
férkézni, akik koziil egyesek mar a padlén, az asztalokon, vagy éppenséggel a székekrél ledblve aludtak az
igazak (talan annyira épp e kifejezés nem illeszthet6 rajuk) almét. Csupan egyetlen dolog all a vendégek
felett: a pénz, amit a nap végén a kocsmaros zsiros ujjai kozott tud szamlalni.

A tomeg kozepén egy fiatal férfi iilt és elmélyiilten nézte az el6tte heveré kupat. Eld6lt. Nem tudta
megmondani, mikor is tortént e sajnalatos esemény, de ez legalabb kétségteleniil lefoglalta a gondolatait.
Egyetlen kis aprdosag tudta talan befészkelni magat a férfi elméjébe: egy tavoli emlék, ami szintén oly
megmagyarazhatatlanul kavargott benne, mint az elttint bor rejtélye.

Akkor tortént, amikor csekély inasfizetésébdl megvette azt a barna inget és szintén barna nadragot, amit
azobta is csak az évi néhany flirdés alkalmaval vetett le. Az {izletbdl kijéve botlott bele a fekete kdmzsas
alakba.

- Elnézést! - monda a fia, mikoézben jobb kezével épp az elddlni késziil6 dregember utan kapott, s miutan
sikertilt visszabillentenie 6t az egyenstlyaba, az igy felelt:

- O, igazan nem kell bocsanatot kérnie, fiatalember. Epp ellenkezéleg! Bocsasson meg, de nagyon siettem,
és féltem, hogy nem érem el idejében a célomat. - a reszel6s hang dramiitésként hatolt a fiilébe, de ez az érzés
csak egy pillanatig tartott, majd hirtelen elmult.

- Igazan nem tesz semmit, menjen csak tovabb. A vilagért sem akarndm feltartani. - nézett ra egyfitt érzéen
a fia.

- Ugyan! Mér nem sietek.

- Tényleg? De héat nem azt mondta, hogy...

- Mar elértem a célomat, kdszonom. - azzal j6 er6sen megszoritotta a fia kezét, és a csukja aldl kibukkano
szdja enyhe mosolyra hizédott. Kis id6é mulva eszébe jutott valami:

- Jut eszembe fiam, hadd adjam neked oda ezt az érmét megbecsiilésem jelétil. Ha épp a megfelels tajra
tévedsz, bizonyosan ki fog majd segiteni a bajbol.

- Hat, koszonom, de nem tervezem, hogy elmegyek ebbdl a varosbol.

- Pedig hasznodra valna, ha egy kis vilagot latsz, én mondom. O nahat, hogy eltelt az id6! Rohannom kell.
Eg veled fiatalember! Ne feledd: vilagot latni, az az igazi moka!

Ezzel a mondattal bticstizott t6le az ismeretlen kamzsas alak.

Furcsa, gondolta, amiéta elindultam otthonrél, mindig csak ezen jar az eszem. Azonban, akarhogy is
probaélta tovabb firtatni, nem kapott valaszt az 6rok kérdésre: miért jott ide? Miért pont Abasziszba kellett
jonnie? A vilag tele van szebbnél szebb orszaggal, és neki épp ide kellett jonnie. Ebbe a fogadéba. A deszkak
az emeleten megreccsentek, ahogy a szél megfijta a hazat. Az éjszaka egyre sotétebb lett, a levegé megtelt
hideggel. Persze nyar lévén ez a fajta fagy inkdbb csak az ember lelkébe hatolt, szivbemarkoléan jeges tirt
hagyva maga utan, mid6n tovabball napkeltekor.
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Egy dologra azért rajott: az érme, amit kapott nem a hivatalos abasziszi fizet6eszkoz. S6t, senki sem
ismerte fel, barmily bolcsnek és vildglatottnak vallotta magét az illet6. Tompa szorité érzés koltozott a
mellkasaba, ahogy eszébe jutott az kdmzsas oregember. A deszkak ismét megroppantak, por hullott le a
mennyezetrdl. A tivornya hangjai halkan, mégis élesen véjtak a férfi elméjébe.

Elég, gondolta, ideje tovabbindulni. Talan ha siet, egy nagyobb véarosba is érhet, még éjfél el6tt.

Felallt az asztaltdl és az ajto felé indult.

- Hé, utazo! Igen maga, abban a barna hacukdban! Hova gondol? - a kocsméros hangja valahogy sikeresen
atjutott a tomegen, és még elég hangos maradt, hogy amikor a tavozoé férfi fiilébe jutott, képes volt
megértetnie magat. A kocsmadros vélaszra sem varva folytatta:

- Nem tandcsos éjjel egyediil utazni. Kiilonben is minek akar az dr ilyen hamar tdvozni? Annyira nem
vagyunk mi dragak! Ipole! Gyere ide lanyom, hagyd az alvéokat békén. Ez az tr itt maradni szeretne.

Egy kiilonosképp csinos holgy termett hirtelen a férfi el6tt, és az arcaba mosolygott. Ebben a pillanatban
azonban, furcsa er6 lett trrd rajta. Olyan erd, amit nem érzett miéta...

Homloka verejtékezni kezdett, laba elneheziilt. Hangok hatoltak a fejébe, melyeket soha sem hallott.
Visszavonhatatlan gondolatok karcoltdk az agyat beliilr6l, lassan emésztve fel j6zan eszét. Mit akarhatott az
oreg? Miért indult ttnak? Soha nem akartam elmenni, mégis itt vagyok. Nem értem, hogyan kertiltem ide.
Nem én akartam idejonni, de mégis... azt hiszem én indultam el, nem mas... hiszen, itt vagyok. De én nem
lehetek én. Miért indultam el? Nem akartam idejonni. Gondolatai erés orvényként kavarogtak. Az egész
értelmetlen volt, mar az elejét6l kezdve. Nincs magyarazat, az svényen csak egy irdnyba haladhatott. Csak
egy iranyba.

A férfi félrelokte a fogadoslanyt és kivagtatott az éjszakaba. Eszeveszetten futni kezdett, akarha tildoznék.
Nem akarkik tildozhették, hiszen tgy rohant, mintha legalabbis lovasok kergették volna.

A varazslat élesen csillogé tivegszilankokként fészkelte be magat a férfi mentéltestébe. Akkor sem tehetett
volna ellene semmit, ha éppenséggel tudja, mi torténik vele. A magia hajtotta és (izte bele az éjszakaba. Az
uldozte végig, mignem hirtelen kifogyott 1aba aldl a talaj.

Az erd6, melyen keresztiilhaladt, sotét volt. Az alak, baArmennyire is lopakodott, semmiképp sem tudta
volna néi mivoltat letagadni. Habar ilyen kés6i 6raban legfeljebb a baglyok szentelhettek volna figyelmet
neki, &m 6k sem tették. A nemesi vér apré patakokban csorgedezett az arcan, ahogy az agak gyengéden
vagdostak. Szemei tiikrében 6riilten csillogott a hold.

Tudom, hogy itt kell lennie, de mégsem taldlom, miért, miért?! A gondolatok erételjes viszalyt szitottak az
elméjében, akarha szornyd habord dalt volna bent. Megigérte, hogy itt taldlom. Itt kell lennie! Uwel nevére,
mi ez?!

Egy apro¢ sikoltas hagyta csak el a szdjat. A keze 6sztonosen lendiilt: kivette a kést a tokjabdl és egyenesen
mellkason sztrt valakit. Valakit, aki épp az imént pottyant elé. Az el6ttind holdfényben a férfi lassan
nekidélt egy fanak, és lesiillyedt a foldre. Barna inge kezdett atnedvesedni. A kés egyenesen a tiideje mellett
vagott utat maganak, belevdgva a szivizomba. Voros vér serkent ott, ahol a n6 kihazta kését. Tekintetiik egy
pillanatra talalkozott: mint két eszel6s, meredtek egymasra. A férfi keze ellazult, és egy aranyérme hullott le
a foldre. Csengése torte meg csupan a néma csendet. A n6 szeme elkerekedett. Felkapta az érmét és rohanni
kezdett.

A férfi szeme fakova valt. Mar tompa csillogas sem latszott benne. Teste ellazult, de még nem halt meg.
Vart valamire. Egy hangra, amely vélaszt ad az utolsé kérdésére.

- Tudom, hogy ez nem egy varatlan fordulat volt. Neked is tudnod kell. Elfogadod, ha azt mondom, egy
nagy terv részese vagy? Hamarosan elér minket a valtozas. Nem kérem azt, hogy oriilj, de kellemesebb
lenne, ha elfogadnad a bocsanatkérésem.

- Miért? - suttogta a férfi.

- Ezért az egészért.

- Nem... nem tigy értem. - halkan felk6hogott, majd folytatta - miért én kellett legyek? Annyi ember van.

- Annyi ember van, mégis csak a te sorsod vezetett ide, ebbe az erd6be. Ma este.

A fak gorcsos agai recsegve zarultak a haldokl6 folé. A sotét, érdes mocorgas diiborgs titeme szamolta
vissza a hatralévé perceket. A férfi inge lassan mar teljesen atazott. Felnézett az 6reg kamzsas alakra, majd
vissza a tenyerére. A csukja aldl csak tompa, érdes beszéd sztir6dott ki:

3.
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- Tudom, most azt gondolod, én magam is idehozhattam volna az érmét. A helyzet azonban ennél sokkal
bonyolultabb. Kérlek hidd el nekem, amikor azt mondom: neked kellett elhoznod. Te voltal az utolsé
lancszem. Az érme mostantél egész és a maga ttjat jarja.

A férfi szemében kihunyt a maradék fény is. Az regember mar csak az éjszakanak suttogta el:

- Nem vagyok biiszke arra, aki vagyok. Csupén tgy hiszem, amit teszek, sziikséges. Csak azt sajndlom,
hogy nem a jobb sorsra érdemesek jutottak osztalyrészemiil. - lassan felallt, a csukjat hatrahajtva az
éjszakaban futé6 né labnyomaira meredt - Ma ennek a derék fiatalembernek a torténete véget ért. A tiéd
viszont kedves Zoeris, még folytatodik.

Egy n6 rohant eltokéltem az éjszakdban. Tudta, hogy oda fog érni id6ben, mégis futott. Maga sem értette,
miért, de tudta, hogy amint célba ér, mindenre ra fog jonni...

Zoeris Inaril neve smaragd ragyogast jelent. Tekintete akar jégesd, tgy zudul mindenkire, aki elég bator,
hogy elé alljon. Verejtéke, mint a mérgezett reggeli harmat, gordiil le az arcan. Megérkezett. Ezen a ponton
mAr nincs visszadt. A meredély szélén all, s labai apré koveket hanynak a feneketlen mélységbe. A végzet
6rjongd tengere sziintelentiil rombolja a szikldkat, rozsdas nyikorgast hallatva kiisznak fel a falon. A tavolban
egy koromfekete felhé gomolyog, s egy sotét alakot formdzva lassan a holdak elé tszik. Ez itt a vég. Ezen a
helyen kell valasztania a mult és a jov6 kozott.

A KALAND HANGULATAROL

Sok kaland kisérletezett mar parhuzamos dimenzidk, alternativ vilagok szerepeltetésével, és bar hol tobb,
hol kevesebb sikert értek el, mi mégis ismét ehhez a modszerhez folyamodunk kalandunk torténetének
gongyolitésekor. Azt reméljikk, hogy - bar sokan valészintileg felvonjak majd szemoldokiiket az
id6utazassal kisérletez6 és alternativ vilagokon jatsz6dé kalandok hallatan -, nekiink mégis sikertil egy 4j
aspektusat megmutatni az efféle jatéknak.

Ez a kaland ugyanis egyfel6l a Hetedkori jelenbe, masrészt6l a régmultba, a tobb mint hdszezer évvel
ezel6tti Crantai Birodalomba kalauzolja el a jatékosokat és remélhetSleg a kalandmestereket egyardnt. Az
embernépek elsé civlizdionak bemutatasara egy sajatos kett6séget igyekeziink megteremteni: a valaha volt
és jelenleg létez6 parhuzamat és ellenétét.

Helyszintink Veszptr avagy a régi id6 Veseph'Uhr vérosa, egy aproé telepiilés az Onpor bércei kozott, a
mai Abaszisz, a néhai Tajtéktronus Birodalom tertiletén.

A sajatos mili6 megteremtésében reményeink szerint mind a régi id6k kultara, torténelme, misztikuma és
valaha volt istenei segitségiinkre lesznek. Torténetiinkben Cranta hagyoményainak bemutatdsihoz olyan
magikus elemeket hasznalunk, amelyek nem szerepelnek egyetlen hivatalos térvénykonyvben sem. Kérjiik,
ezt kivételesen ne kérd rajtunk szdmon., hisz ez a misztikum is

HATTER ES ELOZMENYEK

A Pyarron szerinti 3600-as évek derekan két igéretes tanitvany keriilt Doran varazsléinak sorai kozé.
Mestereik szerint mindketten az évszazad legigéretesebb tanoncai kozé tartoztak, s mint ilyenek, kiilénleges
figyelmét élvezték a vardzslovaros tanitéinak. Ifjonti éveik dacédra kivételes tudas és hatalom birtokosaiva
valtak, észak tudds f6i koziil egy sem kérdGjelezhette volna meg képességeiket és jogukat, hogy majdan
Doran nagyjai kozé emelkedjenek.

Csupén kevesen tudtak, hogy par évvel beavatasuk utdn feloldhatatlan ellentét fesziilt a két tanitvany
kozott. Mint a legtobb vardzslé kozott, benniik is fellobbant a rivalizélas langja, ami bar meglehet6sen
megszokott volt a magidban hatalomra szert tett beavatottak kozott, ritkan sziilt csak rossz vért.

Mindketten a kyr alapokon nyugvé mozaikmagia letéteményeseinek vallottdk magukat, azonban mig
egyikiik - Asd- mindenek el6tt vallotta, hogy tiszta kyr magia Clowynrél szarmazik, s a Crantai Birodalom
nem rendelkeztek sajat kiforrott magiakus hagyomanyokkal. Xyz magiaelméleti feltevései egész
elrugaszkodottak voltak.

O ugyanis azt allitotta, a kyrek nem rendelkeztek a ma ismert mozaikmagia teljese ismerettaraval,
tudasokat az embernépek magidjabol dtemelt egészen Gj magiatipusokkal gazdagitottdk, és ezeknek elegye
alkotja a ma ismert mozaikmagia egészét.




II. Vandorkrénikdk Tébor Koponvék fogaddsa”

Elméleteiknek szamtalan tudés férumon adtak hangot, s bar a legtobb torténetkutaté és teolégus Asd
elméletét tartottak valdszintibbnek, azonban egyikiik sem tudta maradéktalanul alatdmasztani igazat, s
vetélkedésiik és a maguk igazédnak bizonyitasa id6vel személyes versengéssé fajult.

Mindketten behatéan tanulméanyoztdk a kyr mozaikmagia eredetét, magiaelméleti tudasuk az
ezredforduldra parjat ritkitéan alapossa csiszolddott, s szamos tjitassal gazdagitottdk Doran magusainak
tudéastarat. Id6vel persze Doran konyvtardt mar nem talaltdk elegend6nek tanulményaik pontos és
mélyrehat6 folytatdsdhoz, igy toli vidékekre - Erionba, Pyarronba, Lar-dorba s még szamtalan mas helyre -
vandoroltak, hogy ismereteiket b6vitsék. Azonban mig Asd a kyr eredeti mozaikok megértésének szentelte
életét, Xyz sokkal inkdbb vonzotta a crantai szérvanyemlékek és behatasok tanulményozasa. Igy alakult,
hogy mig egyikiik a hagyomanyos Mental, Asztral és Id6maégia terén bizonyitotta ratermettségét, addig
masikuk a kivételes modszerek, a Necromancia és a Szimpatikus magia terén ért el sikereket.

Eveik derekan Xyz volt az, aki hamarabb felismerte tévedésiiket, és radobbent, mindketten tévesen alltak
neki kutatasaiknak. Erdeklédése innentél a crantai alapu igézémagiak felé iranyult, s évtizedes megszallott
kutatésai id6vel meg is hoztak gytimolcsét.

Mindkét magus elérte mar meglett kort, s joval tal voltak hatvanadik esztendejiikén, mire Xyz elallt
elméleteivel, melyek aldtamasztottdk a mar réges-rég feledésbe meriilt versengésiiket (mely az eltelt id6 alatt
kiengesztelhetetlen ellentétté mélytilt koztiik, és mondhatni megszallottsdgukka valt). Mig Asd a Doranban
is elismert és oktatott Id6émagia segitségével igyekezett bepillantast nyerni az 6sok multjaba és tudaséba,
addig Xyz egy egészen hajmereszt§ elmélettel 4llt el6.

Vizsgalédasai soran arra jutott, hogy az emberi lélek vandoruatja soran, amely az Orok Korforgas soran a
létezés kiilonboz6 stacidit éli meg, valamilyen forméban birtokdban marad el6z6 életeinek tudasanak, s ezek
alapjan nyer 1j életet Yneven, hogy megismerje a létezés minél tdgabb aspektusait. EbbSl vonta le
kovetkeztetéseit, hogyha a lélek halhatatlansaga folytan birtokolja el6z6 életeinek emlékét, azokhoz
hozzaférve elérhet6vé valna az 6sok tudasa.

Tanulmanyai igy felolelték a természeti népek simanizmusat is, és az Idianal-hegység népei kozott olyan
tudasra bukkant amely kétségteleniil el6rébb renditette tanulmanyait. Az elbizakodott magus odaig
merészkedett, hogy megprobélta a sziiletés és a vér utjan visszafejteni és magdhoz szdlitani az 6sok
szellemét.

Kutatasaiban nagy segitségére szolgalta egy, az Idinal bércei kozt lelt Alomkristaly, melybe anno crantai
egyik maguskirdlya zarta lelkét. Megszallottsdgaban észre sem vette, ahogy a félig elpusztult kristalyba zart
maradvany-lélek lassan beszivargott elméjébe és tudasa kiegészitése mellett megmételyezte lelkét.

A volt dorani magus, midén érezte, hogy mar nincs sok hatra az Yneven rea szabott id6bél, taldlkozoéra
hivta oreg rivalisat s vele az 6t tdmogat6 tudds f6ket, hogy ideje lejarta el6tt tanulsagot tegyen eddigi
ismereteirdl, s bizonyitsa a maga igazat.

Az évtizedek soran az Idinal hegység bércei kozott lassan kialakitott egy kiilonleges zarvanykultarét,
melyet a valaha élt crantai lelkek megidézésével és hiisba bortonzésével alkotott. Munkéssaga soran sikertilt
hellyel-kozzel rekonstruélnia egy 6si crantai varos Veseph-Uhr életét.

Azonban maga sem sejtette, hogy mig lelke egyik fele kizarélag az egyetemes magikus tudas bévitése
érdekében cselekszik, addig megmételyezett énje ebben a Crantai Birodalom ujboli felélesztését és kyr
hoditok eltiprasat latja. Igy nem si sejthette, hogy mig & johiszemtien varazslé tarsai el6tt szeretne szamot
adni évtizedeken at gytjtott tapasztalatirdl, addig masik fele a Doranbdl érkezd varazslo tarsasagra mint
kyria Hatalmasainak letéteményeseire, az elpusztitandé ellenségre tekint. Csak késén dobben ra, hogy a
tudas, melyet botor médon ismét a felszinre hozott, lassan tallép rajta és 6nall6 életre kél...

Xyz tehat megidézett és emberekbe bortonzott lelkekbdl imitalta egy valaha volt crantai véros életét. Ezt és
ezzel kapcsolatos tanulmanyait szandékozik bemutatni a doranbdl hivott kiildottségnek. Nem sejti azonban,
hogy Veseph-Uhr valaha létezett lakosai id6vel 6ndllo életre keltek, és rég elfeledett szertartdsokat hajtanak
végre a tudtan kivil.

O és a dorani kovetség tagjai is ennek az 6si ritualénak esnek aldozatul, melynek célja Cranta rég holt
isteneinek feltimasztdsa, s valaha volt Crantai Birodalom dicséségének wjboli felélesztése. Veseph-Uhr
onallo életre kel, mit sem torédve a felette elmil évezredeknek, folytatva kronikéjat ott, ahol a kyr hoditok
megjelenése véget vetett neki.

Xyz rendelkezésére - a crantai dlomkristaly lélekmaradvanyanak tudasan kiviil - azokhoz hasonlé iratok
is rendelkezésre alltak, melyeket anno Alidax boszorkdnyirnéje a Kéborlok megfékezésre (birtoklasara?)
hasznalt. A lassan megszéllottd valé dorani magus azonban nem érte be ennyivel. Hosszas tanulmanyai,
nem ritkdn bibliotékdkbdl eltulajdonitott titkos tekercsei (de leginkdbb e belé koltozott crantai
maradvanylélek emlékei) alapjan rekonstrudlt szertartisaival képes volt egyes specifikus lelkek
visszahivasara is. Természetesen csak azokéra, akik éppen nem egy Hetedkori test ,rabsagéban sinyl6dtek”.

5.
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gy lassan, évtizedes munkaval - gyakran kivarva, mig egy-egy lélek a Karpiton tdlra tdvozik -
visszaszolitotta Veseph-Uhr lakossdganak ttlnyomo részét.

Legkonnyebben persze azon lelkek el6hivasa sikertilt, amelyek sosem tdvoztak igazan Ynev térségeir6l -
leginkabb azért, mert hosszt idére kiviil rekedtek az Orok Korforgason. Ezek azok a hazajaré lelkek, vérivo
dogok amelyek anno aldozatul estek a crantai isteneket engesztel6 emberaldozatoknak, vagy a kyr
mészarlas soran szakadtak ki az Gjjasziiletés menetéb6l. Abaszisz tertiletén kisértetként, koborlé élsholtként
vagy a boszorkanymesterek kedvelt jatékszereként tengették nyomorult nemlétiiket, s az els§ hivd széra
kapva-kaptak az alkalmon, hogy ismét testet 6lthessenek.

Persze akadtak lelkek, akiket sokkal nehezebb volt ismét el6csalogatni, s az id6k soran, messzi f5ldrél erre
vandorolt utazénak veszett nyoma az Onpor bércei kozott, akik legtobbjiik nem is sejthették, hogy vesztiiket
az okozta, egy korabbi életiikben Veseph-Uhr lakosai kozé tartoztak.

A varazsl6 tevékenysége természetesen nem maradt nyom nélkiil, &am ennek leginkabb az Abaszisz szerte
tevékenyked$ maroknyi Darton-pap a megmondhatéja, akinek az elmult évtizedbe egyre tobb nyugodt
éjszakajuk és egyre kevesebb visszajaro kisért6 szellemekkel volt dolguk. Mire az északi Inkvizici6 fiilébe is
eljut az eleven holtak szokatlan nyugalma, és kivizsgalasra kiildik néhadny emberiiket, a magus
»gyljteményébdl” vagy ahogy a crantai lélek maradvany gondolja ,alattval6ib6l” csupan kevés hianyzik
mar, koztiik akar a kalandozok lelkei is.

XYZ TEVEKENYSEGE

A dorani varazslé tobbféle képen is igyekezett magahoz hivni a valaha Veseph-Uhrban é16 crantai lelkeket.
Ifinben, ebben a forrongé nagyvarosban &llitotta fol azt a Lélekhivé Faklyait, melyeknek célja hogy az Orok
Korforgasba avatkozva az egykor Veseph-Uhrban él6k lelkei egyre kozelebb és kozelebb sziilessenek ujja
egykori otthonukhoz. Ugyanezek a pecsétek gondoskodnak arrdl, hogy hivasukkal szunnyadé késztetést
plantaljanak ezen emberek szivébe, sziintelen vonzédast és vagyakozast egykori otthonuk utan. Sok éves
faradozasai végiil siker koronézta, az Gjjasziilet6 vagy mar a Karpiton innen tart6zkodé lelkek szép lassan
megkezdték hosszan vandorlasukat Ifin felé.

Ezek az emberek egész életiikben megmagyarazhatatlan vagyodast éreznek az aszisz f6varos irant, és ha
lehetéségiik adodik, igyekeznek ellatogatni oda. Almok, sugallatok szélnak az Idinalban htiz6dé vérosrol, és
gyakran épp jovendémondodk, alomfejt6k és mas kuruzslok felkeresése okdn utaznak Ifinbe, akik talan
véalaszt adhatnak kérdéseikre. Itt aztan gyakran hetekig bolyonganak, kiilonos érdekl6déssel viseltetve az
egykori Crantai romok, maradvanyok irant. Erdekesség, hogy az ilyen lelket hordozé személyek ha
véletleniil talalkoznak egymassal, megmagyarazhatatlan ismeretséget éreznek a masik irdnt. Pontosan nem
tudjak hol és mikor, de hatarozottan az az érzetiik tdimad, hogy lattdk mar a masikat.

Xyznek id6vel mar nem is okozott kiilonosebb nehézséget az ilyen személyek felismerése, puszta asztral
képiik alapjan képes volt azonositani 6ket. Ezeket a koborlokat rendszerint az egykori crantai alapokra
éptilet Ifini Aréna, a Nagykiraly palotdja vagy a véaros Nekropolisza és elfeledett crantai alapokra épiilt
polgarhaz, terecskék kornyékén ,gydtjtotte” be. Minden héten Ifinben utazik, és a jol ismert 6-8 helyet
végigjarva szemléli az embereket az asztralsikon.

Az ott lakék, a kornyék boltosai vagy a kivénhedtebb varosérok szamara jol ismert a felleghajtos
oregember, akik tobb mint két évtizede majd minden héten megjelenik ugyanabban a ligetben, terecskén,
szobor koriil és par 6ra varakozds utdn nyomtanaul tavozik, hogy csak egy hét mulva térjen vissza. Néhol
egész torténetek, kosza pletykak jarnak réla, egyesek félik latasat és baj el6hirnokének, rossz szellemének
tartjak. Egészen hajmereszt6 pletykdk szerint ilyenkor kisgyermekek utan kutat, akiket elragad magaval
valamilyen szornytiséges és atkozott helyre.

Xyz id6vel azt is biztositani kivanta, hogy az Ifinben esetleg eltdvozo lelkeknek ne kelljen 4j testben ismét
megsziiletniiik, s ismét a hivasra lelniiik, igy a Nekropolisz temetSiben elhelyezte sajatos lélekcsapdait. Ures
sirboltokban, rég elhagyatott kriptdk mélyén fekszenek azok a tetemek, melyek egy ilyen megjelslt 1élek
eltavoztakor lépnek miikddésbe, s magukba zarjdk azt, nem hagyva eltdvozni a Szférakon talra. Késébb a
feltolt6édott rajzolatokat 9sszeszedte, s Veszpturban homonkulusz testtel ajandékozta meg Sket. Xyz idével
ezt a modszert is lasstnak és kortilményesnek érezte, és nem egyszer el6fordult, hogy az elhunyt temetése
utdn megbontotta a sirt, és azonnal a tetemre véste a bebortonzé jelet, 5nnon porhiivelyébe zarva a lelket.

Ezért nem egyszer Keriilt Gsszettizésbe Darton ifini papjaival, akik igencsak rossz szemmel nézték a
rejtélyes sirrablok ténykedését. Szerencsére az eseteket konnytiszerrel lehetett a helyi boszorkanymesteri
szektdk szamldjara frni. Azonban a papokndl érdeklédve egyikiik-masikuk megemlitheti az évek o6ta
visszajaré dogkeselyfit, akit ez iddig csupan megpillantaniuk sikertilt.
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Xyz tiirelmetlensége és megszallottsiga azonban nétton-né, és idével mar attol sem riadt vissza, hogy
egyes régota ahitott lelkek megérkezését sajat keztileg gyorsitsa fel, akar oregité magiakkal, akar csengé
dénérokért vasarolt hurkosok segitségével.

Ynev-szerte szamtalan tigynoke jar-kel, megbizéjuk elveszett unokabatyjat, hugat, lednyat és fiait kutatva.
Egy ideje mar sajat maga is nekilatott szimpétia Gtjon felkutatni a tal messzire szakadt lelkeket, s
ajanlatokkal, meghivéasokkal Ifinbe csébitani Sket.

A nekropolisz belsejében, egy tobbszintes nemesi kripta mélyén talalhaté pentagrammadja, mely
Osszekottetést biztosit szdmara az Idinal bércei kozt megbtivé Veszpurral. Az ifini nyilvanos bibliotékajaban,
josoknal és jovélatoknal, s6t, egyes alvilagi testvériségek korében is apré nyomokat hintett el, hogy a
kitartéan kutaték maguktol is meglelhessék a kaput, s ebben sem kellett csalatkozni. A makacs sugallatok
hatdsara hetente érkezik 6nerejébdl 1j 1élek Veszpurba.

ASD TEVEKENYESE

A dorani varazslétanacs tagja harom héttel ezel6tt kapott levelet régi rivalisatol, amelyben Xyz kifejti,
sikertilt rabukkannia és megfejtenie a crantai méagia mibenlétét, és ennek holdhénap multan tantibizonysagat
is mindenki el6tt, aki valaha megkérddgjelezte elméletét. A kétkedSk és hitetlenked6k egész csapatat vérja
majd Ifinben, hogy megmutathassa 40 esztend6nyi ,munkéassaganak” szinhelyét, amit azonban nem nevez
meg.

Asd a sorok kozott olvasva baljoslatt sejtelem kezdi gyotorni, és igyekszik utdna jarni, merre is végezte
kutatédsait rég nem jelentkezett palyatarsa. Megdobbenve tapasztalja, hogy a Xyz felttinésének helyét ellopott
foliansok, bibliotékak rejtett kédexeinek nyomtalan elttinése, otthonukrdl elvandorlé csaladok, eltiint
rokonok és Ujsziilott gyermekek szegélyezik.

Rosszat sejtve mar a taldlkozé el6tt egy héttel Ifinbe utazik, hogy felkutassa a masik magust, és végére
jarjon a dolognak, miel6tt elbizakodott rivalisa az egészet a Dorani Tandcs és a kiilvilag elé tarja.

Az ifinben tapasztalt helyzet csak még jobban elkeseriti, 6 ugyanis latja az dsszefiiggést a z idénként eltting
fiatal gyermekek, a rejtélyes halal esetek és egyéb furcsasagok kozott. Azonban Xyz azonban csak ritkan
mutatkozik Ifinben, el6vigydzatosan jar el, a magusnak személyesen reménytelennek tlinik a rozsomak
felkutatasa. F6képp a leleplez6dés veszélye nélkiil.

Elhatarozza hat, hogy ugyanarra a prédara fog vadaszni, mint rivalisa, s igy probal a kozelébe férk6zni. A
kalandozék kapéra jonnek neki, mikor rajon, ha laza szalakkal is, de kot6dnek Xyzhez, s ha kis esély is van
r4, hogy a nyomaéra vezessék, megéri megprobalni.

A KALANDOZOK SZINRE LEPNEK

A karakterek szdmtalan médon kertilhetnek a kaland helyszinére. A lehet6ségek tarhdza annyira béséges,
hogy barmilyen csapat szamara kinélkozik testhez allé bemesélés, alljon itt néhany példa:

- Egy vagy tobb karakterek valaha maga is Veseph-Uhr lakosa volt el6z6 életeinek egyikében, igy 6 is
megérzik az alombeli vagy egyéb sugallatot, és ennek hatdsdra veszi utjat az aszisz hegyek felé.
(mindenképp ajanlott)

- Maésokat hasonlé rdhatdsra vélasztanak ki megbizéik, hogy Ifinben nyoma veszett hozzatartozéjuk
nyomat kutassak fol.

- Lehetnek az északi inkvizicié kirendelt megfigyel6i, akik a kébor lelkek szokatlan viselkedését hivatottak
kivizsgalni (testhezallé példaul Adron-pap, Darton-pap vagy nekromanta szamara)

- Allhatnak Xyz megbizasaban, aki egy értékes és ritka tekercsek vagy Kodex felkutatéséra bérelte fel Gket,
és most zsakmanyukkal térnek meg Ifinbe.

- Epp ellenkez6leg, rendjiiktsl eltulajdonitott iratokat iildoznek, és a tolvajok nyomat kovetve jutnak az
aszisz székvarosba (testhezall6 példaul egy Krad-pap vagy paplovag szdmara)

- A nekropoliszt 6rz6 varos6rok és Darton papok felkérésére keresik a rejtélyes sirgyalazot

- Cranta utan érdekl6d6 karakter esetén Xyz akar tévesen kobor 1éleknek hiheti

- Jovend6mondok, dlomfejtSk félreértelmezett joslatait kutatva bukkanhatnak Xyz nyomara

- Nyomozhatnak az Ifinben varatlan halalt halt emberek, elttint gyermekek tigyében
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VESEPH'UHR, A CRANTAI VAROS

Veseph-Uhr varosa az egykori - év tizezredekkel ezel6tti — lupar és dolamin torzsek szallastertiletének
kozepén, az Idinal-hegység egy magasan fekv6 volgyében teriil el. Eme két népcsoport az emberi faj elsé
megnyilvanulasai, s leszdrmazottaik az eltelt korok ellenére is mind a mai napig felleheté Abaszisz és az
attol keletre letertil6 vidékeken.

Tobbek kozott e két népcsoportot is magaba olvasztotta a Quiron-tenger déli partjan meger6s6dé anagmar
torzsek, melyeket kés6bb a kronikdk tévesen mint crantai nép emlegetnek. A teleptilés kialakulasa
negyedkorra tehets, és egyike a leg6sibb ember lakta varosoknak. A Calownyrél érkezé kyrek
megszéllasaval egytitt elnéptelenedett és jelent6sségét vesztette, azonban az azt megel6z6 crantai idékben,s
a haboru alatt is jelent6s kultikus kézpont volt. A Felh6tarmoanyok, majd Gal-Nar (Kelet Cranta) eleste utan
a tenger déli felén elteriil6 Tajtéktronus Birodalom sem dacolhatott sokdig a hoéditékkal, s csakhamar
behédolt nekik.

Cranta népei szolgasorba kényszertiltek a kyr birodalomban, s kultarajukkal egyiitt az enyészeté és
feledésé lett magiajuk jelentSs része is. Azonban tdjegységeken at htizédé monumentalis épitkezéseik
nyomat a mai napig magan hordozza a kontinens. Rejtélyes sziklasoraik és kégytirtik egyes ivei pedig épp
itt, Veseph’Uhr varosaban taldlkoznak. Arrdl, hogy mi célt szolgaltak ez ek a latszélag céltalan és
végelathatatlan épitmények, mai napig megoszlanak a vélemények. Az azonban bizonyos, hogy egykoron
jelent6s magikus energiat hordoztak, s szakralis jelképiik sem lebecsiilendd. A varos katonai szempontbél
sosem volt nagy jelentéségli, azonban szdmos crantai istenség temploma és szent helye allt itt,
védoisteniikként Chrom-ot, az els6 embert tisztelték.
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I. FEJEZET

A hajorol még kevésbé litszott, mint a csonakbol. A reggeli kid az éjszakai esézés utin sejtelmes sdtétségbe vonta a
part amiigy is csaloka lidércfényeit. A tavolabbrol gécsortosnek tetszd vildgitotorony tamoszlopokkal tarkitott sziluettje
annak mutatta a déli vizek legismertebb révét, mint ami volt: egy ragacsos és veszedelmes pokhdlonak a csillogo
viztiikor folott.”

Ifin, Abaszisz f6varosa és az Otlokirok koronavarosa

A kaland a Quiron tenger déli partjan fekvé, népes és vegyes lakossagu kikot6varosaban veszi kezdetét.
Ide tobb aton is érkezhetnek a jatékos karakterek Ynev kiilonboz6 pontjairél. A vizi at a legnépszertibb és
legstirtibben jart mod errefelé, de nagy szamu utazé érkezik a varosban &ll6 térkapukon keresztiil is. Ezek
mellett eltorpiil az egyéb tton érkez6k szama, akik a varos szamos kereskedd kapujan keresztiil jutnak be,
de még igy is jelentGs forgalmat bonyolitanak le a mérsékelt vamu szarazfoldi utak.

Térkapuval ez a moédszer megviselheti a térvaltds nem szokott és gyengébb fizikalis képességgel
rendelkezé kalandozokat, mulo rosszullétet és émelygést okozva. Ifinben épp a Viadorok Unnepét {ilik, igy a
térkapu koltséges mulatsagnak bizonyulhat, személyenként és lovanként 1 aranyat kérnek el a hasznalatéért,
szekerek és batarok méretiiktSl és rakomanyuk sulyatol fliggéen 3-5 aranyért kelhetnek at. Hajoval valo
utazas sordn a hajo személyzetét erés viharok és egy gyilkos ritkitotta meg, egy-két karakter stilyosan meg is
sériilhetett. Szarazfoldi Gton haramidkkal gytlt meg a csapat baja... Ennek mind6ssze annyi jelent6sége van,
hogy a csapat faradt és pihenni szérakozni végyik. Ezt tehetik fogaddban, utcabalon, kézkedvelt vagy titkon
miikddé aréndba. Kothetnek fogadast a bajnokokra, viadorokra.

Szorakozas

A viadalok nyitanya el6szor egy latvanyosan megrendezett csataval kezd6dik, melyben bemutatjdk, hogy
az els6 Otlokir hogyan szerezte meg a végs6 csatdban az obasz torzsek hazajat. Majd hagyomanyosan a
pusztakezes viadalok és birkézasokat lathat a kozonség. Hangulati elemként meg kell emliteni a helyi
bajnok vereségét akinek a kés6bbiekben lesz szerepe a modulban. Ha van ra lehet6ség érzékeltessiik ezt a
kiizdelmet az arénaban. A bajnok igen faradtan és késve reagal az eseményekre igy ellenfele egy Haonwelli
nerton legy&zi.

A legtobb fogaddban kobzosok szoérakoztatjdk egész este vigadd, mulatozé vendégeket. Csinos lanyok
stirgdlédnek-forgolédnak az asztalok kozott varva a vendégek kivansagait. A bajnok veresége futottizként
terjed a varosban. Az italmérésekben, rosszabb hirti taverndkban majdnem mindenhol kitor a verekedés
kiilhoniak és helybéliek kozott.

Az utcabalon felvonulds zajlik a kapu térrél a kikot6ig, a dokkok mentén egészen az arénaig, majd
elvonulva az Otlokir palota el6tt. A felvonuldson nairei kocsikt6l gorviki zaszlédobal6ig majdnem minden
nemzet megfordul. Az asziszok igen kitesznek magukért, hogy a narvani karnevalt maguk mogé utasitsak.

Talalkozasok

Xyz, a rozsomak vardzsl6 emberei mar a varosban tevékenykednek, igy sok helyen lehet nyomukra
akadni, vagy taldlkozni velik. Az tinnepségek szamtalan embert vonzanak a varosba, koztiik reményeik
szerint népesel szammal lehetnek jelent Veszptr majdani-eljovendé lakéi. Xyzzel és embereivel elsésorban a
viadalon taldlkozhatna, ahol a megbundazott meccs utan a varos alatti kazamatarendszerbe menekitik a
csatat vesztett viadort, mig mindenki az Gj nyertest tinnepli. Miutan visszatérnek a Nekropoliszbdl a varost
jar6 Xyz oldaléan ttinhetnek fel. Ilyen minéségiikben mesteriikkel tobb helyet is bejarnak a varosban.
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Taldlkozhatnak a helyi kapcsolataikkal, akiket vagy korabban biztak meg elttint rokonuk, ismer6siik
felkutatasaval vagy akar a helyi alvildg (kizardlag a Csalad, mas néven a Kobrédk tevékenykedhetnek Ifinben
az unnepek alatt, a szabadusz6 pélyatarsaktél konyoriiéletet nem ismerve szabadulnak meg. Ha a karakter
keresik az alvilaggal, Csonka Szemti Grodiszhoz iranyitjak Sket) segitségét is kérhetik az tigyeiket illetGen.
Meghozhatjdk Xyz varva vért f6lidnsait, vagy elkezdhetik felhajtani a tolvajok nyomait.

Megbizoikkal, osszekotbikkel az Igaz Gyingydk Hona nevezetli patindns fogaddéban taladlkozhatnak. A
“honban” a tehet6sebb polgérok és nevezetes, de mégis rangrejtve utazék szoktak megszallni. Ha a
karakterek rendezték tigyeiket, vagy ha Xyz tekercseit hozak meg egy oéregember telepedik az asztalukhoz.
Az oreg, aki els6 latdsra ugyan valdban a sztereotipidk csuklyds megbizdja, valéjdban azonban a dorani
nagytanacs tagja és a titokban érkezett Asd, a denevér.

Ha alkalmasnak tartja a jatékosokat, hogy beavassa 6ket viselt dolgaiba, akkor felkéri a karaktereket, hogy
vizsgalédjanak varazslétarsa, a Rozsomak utan. Felkéri Sket, leljék meg a nyomat, mivel 6 egyel6re nem
akarja felfedni ittlété, és titkon jutassdk el Zéna Varazsjelét Xyz kozelébe. Amennyiben a csapatban akad egy
crantai lélek-utéd vagy esetleg egy dorani rendtarsa (a kett6 egytitt, egy személyben lenne a legiidvosebb)
akkor minden tovabbi nélkiil megosztja vele aggdlyait is. Ha a csapat semleges ilyen szempontbél akkor
melléjiik telepedve, vardzslobotjat latvanyosan maga mellé htizva ajanl nekik egy fogadast vagy munkat, a
csapat reakcigjatdl fiiggéen. Kreativ pillanatban feltehet valamilyen taldlés kérdést (“Mi az ami, uszony
nélkil dszik, szdrnyak nélkiil reptil és as6 nélkiil jarja a f61d mélyét? - A megoldas a viz”).

Nyomozas

Egy nemrég megnyilt kortars galéridban, melyben sziirrealista dlomképeket allitanak ki (a Volgy eltorzitott
csendéletei, mely er@sitheti a karakterek sugallatait). A miivész maga is egy, az Ujraalkotott varos
jovendobeli lakoi koziil. Xyz egy kisebb kozjaték utan emberei képességeit latba vetve dobozban széllitatja el
a Nekropoliszban 1év6 pentagrammahoz.

A karakterek személyében igen patindns lelkek érkeztek a vérosba, akikre Xyz mar igen régéta vart.
Veseph'Uhrban fontos tisztséget tolthettek be hajdanan, s vandorlasuk igen hosszas volt, mire Ifinbe
értkeztek. Xyz nem is gy6zi kivarni, mig a “szokvanyos” utak egyikén megtérnek hozza. az tinnepségek
el6érehaladtaval a Csaldd tagjait megbizza a crantai lélek-utéd csapattag(ok) elfogasdval. Amennyiben
sikertilt pozitiv kapcsolatot kialakitani Grodisszal, nem elképzelhetetlen, hogy figyelmeztesse &ket
valamilyen médon. Kutakodhatnak a konytarban crantai iratok utdn (szdmos feljegyzésnek veszett nyoma),
korbekérdez6skodhetnek pletykdk utdn szimatolva, kovethetik az Ifinben 16dorgé 1élek-utédokat, magukat
is kiadhatjdk annak, és igy csatlakozhatnak Xyz nyéjdhoz. A kevéske nyom amit fellelhetnek, a
Nekropoliszba vezet (akér a fejvadaszoakt vallatjak sikeresen, akar megbeszélték Xyzzel a talalkozoé helyét).
Az ideje mindenképpen éjkozép el6tt két-hdrom oéraval, mikor a Voros hold a legmagasabban all.

A Nekropoliszba napszéllta utdn vagy a dartonitak altal 6rzott kapukon (nehezebb) vagy a varosérok altal
védetteken (cstiszopénzzel konnyebb) vagy a csatorndn keresztiil lehet bejutni (ez esetben szdmolniuk kell a
sirbdl visszatért lakosokkal valé taldlkozasra). Maskiilonben csak a fallal koriilvett 6srégi temetSbe a falat
megmadszva vagy Ordkat sétalva egy résen juthat be a csapat. A temet&ben a kalandozék szamos jeloletlen
sirt kopjafat mauzéleumot talalhatnak. Az egyik ilyen mauzéleum mélyén van Xyz ifini rejtekhelye,
ahonnan a pentagrammadja is nyilik. Egy ahhoz kozeli siratéfalnél allhatnak lesben az NJK kalandozék, ha
sejtik, hogy a jatékosok utanuk szaglasznak (vagy a Csalad fejvadaszai sokat késnek/nem jelentkeznek).

Ha nem Xyz tarsasdgaban érkeznek, hanem rajtaiitést terveznek, meg kell kiizdenitik a mauzélem
belsejében taldlhat6 pentagrammat 6rz6 két crantai kéborléval. Akarhogyan is kertilnek ide, vagy dobozolva
vagy dobozok nyoman, eljuthatnak a térkapuig mely utazdsuk kovetkezd allomdsara repiti 6ket a méasodik
napon.
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II. FEJEZET

“Valahol olyan helyen ahovd nem ért a korok aratdsa, esztenddk akaratot lebird vihara sem, itt éledt tijra elpusztult
civilizaciok parazsabol az, amit sokan elveszettnek hittek és hisznek ma is. A valdsdg probdja az illiizioval szemben
azonban nem olyan egyértelmii, mint a kdosz és rend viaskoddsa, vagy a fény és sotétség egyetemes kiilonbozdsége.

Vannak olyan helyei az istenek dltal teremtett vilagnak, ahol ezek a szembendlld dolgok nem vdltak el egymdstol eléggé
ahhoz, hogy kiilonbséget lehessen tenni kdzéttiik.”

Veszptr, az utols6 maguskiraly székvarosa és cranta utolsé utani bastyaja

Veseph'Uhr /veszpur/ egy olyan zarvanyvildg, ami a Hetedkorban djra él, Gjra virdgzik. Az elmault 40 év
altal életre hivott alom-val6ésag, melyet a megmaszhatatlan hegyeken kiviili vilagbol toborzott régi-gj
lakékkal népesitett be istenként tisztelt maguskirélya, Xyz, a rozsomak, akit itt Chrom néven, az els6 ember
képében tisztelnek.

A térathidalé magia amit Xyz hasznal, nem teljesen egyezik a Doranban oktatott formuldkkal, igy az
atkelés nem teljesen veszélytelen. Minden karakter Akaraters-probat koteles tenni, sikertelenség esetén
djultan érkezik meg a kapu ttloldadra, nyomaszté rémalmokkal és latomasokkal egy 6si id6kben létezett
crantai varos mindennapjainak és pusztuldsanak képeivel. Megérkezés utan jo egy darbig nem is lehet 6ket
magukhoz tériteni, mig Veszpur magidja meg nem kezdi rajtuk hatdsat. (Arra azért vigydzzunk, nehogy
mindegyikiik ajultan érkezzenek meg...)

A jatékosok egy tobol kiemelkedd sztalagmit oszloppar kozott jelennek meg, ha Xyz akaratabol ha nem,
vizi aton kell a partig hatralév 30-40 métert megtennitiik. Ez a szertartasos megérkezés a megtisztulast és az
4j élet kezdetét jelenti a lélek korforgédsasat vallé tj-crantai nép korében. A parton egy allandé “6rszem”, a
vénséges vén vak léleklaté posztol egy Kkiteritett pokrécon, és madarcsontok kiszérasaval ismeri meg a
vizb6l kilépbék valéd mivoltat. Ha azok még nem is ismernék fel azonnal egykor volt otthonukat, akkor a
tavolban oromlé varos felé iranyitja 6ket. Az Gjonnan jott “Elveszettek” szemben nyéjas mosollyal nyugtaja
meg, és esetleges értetlenkedd kérdéseikre mindenttudé mosollyal vélaszol: Chrom ege alatt mindenképpen
megtalaljak majd helytiket. Erdekl6édve megkérdezi, hogy enni azt szoktak-e (utalva ezzel a varos “kevert”
lakossagara).

A Volgyben barangolva felfedezhetnek kisebb szentélyeket, eldugottabb remetelakokat vagy
ajjasziiletésiiket varé helyieket, akik még nem taldltak meg helytiket a sajatos tarsadalomban. A helyiekkel
tarsalogva hamar felismerhetik az értintetlen fléra és fauna altal jelentett elényoket és hatranyokat egyarant.
A kolt6tertiletiikrél elzavart, s am agasabb teriiletekre szdmtizott Feenharok komoly veszélyt jelenthetnek a
nyilt terepen boklaszé utazok szamara, mig az erd6kben a még fel nem ismert és igy ki nem irtott
veszedelmes novényekkel gytilhet meg az utazok baja. Egy kisebb falu elhagyasa utan alig 6-8 6ra ut végén
érhetik el Veszpurt, a maguskirdly otthonat (Xyznek repiilve ez az 1t természetesen toredéke).
Taldlkozhatnak (vagy lathatjak tavolabbrol) a varos védelmezgjét, a volgy korabbi kirdlyat, egy maganyos
Traclon, egy erdei orias, aki Chrom kovetdje lett és a varos épitésében is segédkezett.

A lépcsbzetes, foldvar mintdra épiilt vérosban talalkozhatnak a kiilonos néppel. Amennyiben van
kozottik olyan aki lélek-utéd akkor az vezetjiik lehet a telepiilésen, hisz mire elérik Veszpult, emlékei
kisebb hanyada szép lassan visszaszivdrognak (el6szor csak azt veheti észre, hogy megért egy-egy szét a
helybeliek huszezer éve kiveszett nyelvébdl, majd a varosban sétdlva az iranyokkal, fontosabb helyszinek
elhelyezkedésével is tisztaban lesz, egyes embereket felismerni val, mig masok régi ismerésként tidvozlik).
Ellenkez6 esetben az akit keresve érkeztek ide lehet vezetdjiik. Ez feltétlen legyen egy komoly helyi személy,
akar a maguskiraly személyes kornyezetének tagjai koziil (Chrom hangja).

A varost megismerve taldlkozhatnak a kiilonleges crantai kultaréaval, az altaluk hasznalt profan magiaval
és a varos gyokerébe temetett holtak vildagaval. Maga Chrom is megjelenhet a véros felett olykor, hogy
elégedett népében gyonyorkodjon. A varos és a crantai birodalom torténetét megelevenité szinhdzi moralis
jatékokon ismerhetik meg az &lomvilag hatterét vagy a varos kiilonboz6 pontjain felhtizott obszidian
oszlopok oldalara vésett jelkép sorozatokbol.
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Osszefuthatnak oylanokkal is kiket nem korabbi életiik, csupan rossz sorsuk vezérelt csak erre a heylre, és
hosszt évek 6ta a volgy rabsagdban tengetik életiiket. Amennyiben a jatékosok felismerik, hogy ez a
vendégmarasztal6 hely lehet, rdadasul tarsaik lassan megvéltoz6 lelkének is a végs6 rév, ha nem
cselekszenek hamar és hatdsosan. Ebben az éjjel érkez6 Asd, a denevér lehet segitségiikre aki megfejette a
pentagramma jeleit és kovette a crantai emlékkristaly altal megbtivolt egykor volt rendtarsat annak djstitetti
otthondba. Felismerve, hogy nem lesz képes sokdig rejtve maradni az 6riilt és megbabonazott hivei el6l
hamar a jatékosok keresésére indul, hogy segitségiikkel gy6zze le Veszptur maguskiralyat. Mivel a varosba
nem merészkedik, ezért jeleket hagyhat a jatékosok szamara (pl. egy lelkes denevér ami azt akarja, hogy
kovessék). Egyiitt kieszelhetik, hogy hogyan és milyen médon vethetnek véget az dlomvilagnak. Ha elég sok
informéaciot szereztek akkor akar tudhatnak az emlékkristaly 1étérdl is, vagy tudhatjak, hogy a btivos varazs
az obszidian oszlopokbdl ered. Mindkét esetben Asd elterel6 médon magusparbajra hivja majd ki Xyzt és
ezzel ad id6t, hogy a jatékosok cselekedjenek.

A magusok pérbaja tobbszazéves tradicidkon alapszik. A parbaj megkezdését jelz6 kézjelek és gesztusok
kifejezik a résztvevdk akaratat, hogy halalig vagy gy6zelemig tart6 harcot kivannak vivni. Asd és Xyz harca
az avatott szemek szamara igy a leg&sibb, végzetes kiemenetelti viadalrdl ad jelet, és a Veszptrral szembeni
dombra feldll6 dorani tandcstag és a tornya magasabdl kialté Rozsomdak megkezdi harcat. Annak menete a
korédbban jatszott LIVE jaték folyamataval lesz azonos, kiilonbség csak az “emberi tényez6” a kalandozdék
palyan végrehajtott cselekményei lehetnek és adhatnak 4j folyast az eseményeknek.

Ennek megfeleléen a jatékosok vagy a Denevér partjan allva a tornyot ostromoljdk, vagy a kristalyt
igyekszenek elpusztitani. Vagy Chrom szolgajaként a Rozsomdkot segitik gy6zelemre. Harmadik lehet6ség,
hogy menekiilnek ameddig médjuk van a dorani &ltal nyitott kapun keresztiil, esetleg a varosiakat
szabaditjdk fel az oszlopok elpusztitdsaval. Akarmelyik megoldas lesz a végleges (ha ©nmaguknal
maradnak) Ifinbe visszatérve még megkereshetik a viladgitotoronyra erdsitett Lélekhivé Faklyat és a
nekropolisz lélekcsapdait, ezzel is pontot téve az dlomvilag végére és egy letlint vildg visszatérésre tett
utols6 prébalkozasara.

IFIN

Abaszisz f6véarosa, az Otlokirok székhelye. Jelentés tengeri forgalmat bonyolit a varos, tobb szazezer
ember lakja. Szamos fogadoéval rendelkezik a varos mégis a legismertebb ,Az Igaz Gyongyok Hona”. A
varosban €l a hires és szamtizott torpe és ,torzse”. A varos alvildganak urai a kobrak néven nevezett shuluri
székhelyt tolvaj klan. A valldsi rendszere igen széttagolt. A kyr pantheontél a pyarroni isten csaladig
minden megtalalhaté. A leggyakoribbak Tharr és Antoh kultuszai. A varos s6t az orszag igen hires a
gladiatorkiizdelmekrél. Az aszisz rendszer(i viadalok hiresek a szokasokhoz valé kot6désiikrdl és részletes,
szigoru szabélyaikrol. Suly fegyver és gy6zelmek szamatol fiigg6 csatdkat lathat a vérre szomjazoé nézé.

A varos megélénkiil a hires viadal-napok alatt. Latvanyos harcokat egy &si harci jaték nyitja meg amely
bemutatja hogyan sikertilt az otlokiroknak elfoglalniuk a tertilettiket. Els6 nap kezdédik meg az abaszisz
gladiator hazai kozott tartd versengés. Az izgalom a tet6fokra hag, mikor Ifin veretlen viadorja elveszti a
kiizdelmet egy Haonwelli nertonnal szemben. A varos megbolydul, hogy legy6zték a hésiiket. Van aki
tinnepel, van aki szomort. De az asziszok valamiért igen ingerlékenyek lesznek. Nos itt szeretném
megjegyezni, ha van ra lehet6ség szemléltessiik a gladiator kiizdelemet. Illetve harcias jellegti karakterek
el6tt ne zérjuk el a lehet6séget a ,, viadalon valé részévetelt6l” Ifin tele van illegélis aréndkkal... ilyenkor ezek
is joval nagyobb pénzt hoznak. Illetve ne feledjiik el az alvilagot! Ha a varos megbolydul akkor az alvilag is
miikodésbe 1ép. Sikatorokban gyilkossdgok torténnek megszaporodnak a lopasok rablasok. Karaktereket
megkeresik és védelmi pénzt kovetelnek t6liikk. Harom tuton is érkezhetnek: Szarazfoldon, Tengeren, és
Térkapuval!!! A térkapuval érkez6khoz van legkozelebb Az Igaz Gyongyock Hona.
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IFINI FOGADOK
Az igazgyongyok hona

Az Igazgyongyok Hona emeletes, kétszarnyu épiilet volt; a bels6 udvart nélkiiloznie kellett, f6kapuja
kozvetlentil az utcara nyilt, hiszen a varos zsufolt kozponti részében az épiletek csak folfelé
terjeszkedhettek, raadasul a fogadé toretlen ivben, szinté hozzasimulva kovette a palotanegyed véddéfalanak
gorbiiletét. Az istallok, raktdrak a baloldali traktusban kaptak helyet; kozépiitt voltak a méregdraga
lakosztalyok, az &atutazé kereskeddk gazdag szalldsai (nemesembernek nem szokadsa pénzen hajlékot
vasarolni, mindig talal egy-két rangjabélit, akinek kuridjaba bevackolhatja magéat); a jobb szarnyat pedig
egészében a szorakozasnak szentelték; egész foldszintjét a hatalmas lakomaterem foglalta el. Hatalmas,
dongaboltozatos helyiség volt, a vagyonos féurak kastélyainak lovagtermét majmolta; a zarokovekrsl
viaszgyertyakkal ékes abroncscsillarok logtak; kényelmes, parnazott fapadok huzédtak a falak mentén, a
jokora, U alaku asztalt pedig itt helyben - dcsoltak-bardoltak 6ssze roppant feny6szalakbol - készen nem fért
volna be a széles bejaraton. Az 6sszképet a mésszel fehérre vakolt téglafalakon fliggd pazar cimerpajzsok,
keresztbe akasztott diszfegyverek tették teljessé.”

A rézselld

A Rézsell egy igen hires fogaddé Abasziszban. A karakterek hdromszoros aron koltekezhetnek ebben az
»olcs6” fogadoban. Rengeteg fél-e tengeri specialitast szolgalnak fel. A fogadé a nevét egy az épiiletbe épiilt
akvariumrol kapta amiben egy rézszinti sell6hoz hasonl6 lény tszkal, lézeng, figyel. Kecses, haltesti né,
karjait, keblét kék tetovalashoz hasonlé kacskaringés jelek ékitik. Magiat észlelhetnek felSle a karakterek.
Azt beszélik errdl a rézszinti szornyrél, hogy egy magus alkotta. A kiilsé ivé rész utan van egy elfatyolozott
bels6 rész. Itt félhomaly uralkodik a targyalasokat a vendégek itt szoktak megejteni. A rézsell6 a kikot6hoz
kozel épiilt fel.

VESZPUR, A HETEDKORI VAROS

Az eltelt évezredek alatt Veseph’Uhr mindig is lakott telepiilés volt, még ha csekély szdmban is, de sosem
néptelenedett el. A Hetedkorban a magasan fekv6 volgyben szamtalan falu btjik meglehetésen tavol a stirtin
lakott vidékektdl. Fekvése folytan elkertilték a hdboruk és hadjaratok viszontagsagai, az itt él6k békésen
miivelhették foldjeiket. A hegyoldalakat munkaba véve elbontottdk a fennmaradt crantai eredetti romok jo
részét, mara csupan nyomokban fedezhet6 fol egy-egy lepusztul épitmény, id6 ragta falszakasz
maradvanya.

A haromezer hatszdzas évekt6l azonban mind nagyobb szamban telepedtek a kornyékrél idetelepiilt
csaladok, és az évszazad kozepén mar a varosallamokbdl, s6t Abasziszbdl vagy a Sinemossardl is koltoztek
ide emberek.

Sajatos kultusz alakult ki a hegyek kozott, amely rég elfeledett isteneknek &ldozott, évezredek rejtekez6
vallasi hagyomanyait elevenitette fel. Szdmos valaha szent helyet hoztak rendbe, és lassan novekedett a
volgy kozponti részén eltertil6 varos lakossagi is, amely a fennmaradt crantai romokat kovetve épitette
hazait, utcait.

A varos bels6 tertileteit mara tokéletesen wjjaépitették, és folyamatosan béviil a telepiilés. Kiilso korivén
azonban, mintegy mérfoldes sdvon a varos koriil kiiirtottdak a fakat, elhordtdk a foldréteget, és most
csupaszon arvilkodnak a még be nem épitett Crantai romok. A még tavol 1évé - egymas kozt csak
,Elveszettek”-nek bélyegzett lelkek hédzai ezek, ahova késébbi otthonaikat felhtizzak majd.

Védekezés a varos magiaja ellen

Veszpar mégiaja akkor kezd el hatni, amint a karakter el6szér ontudatlan allapotba kertil (elajul vagy
elalszik). Amennyiben a karakter nem egy egykorvolt crantai lélek hordozdja, red semmilyen hatassal nincs.
Ha azonban korabbi életei egyikében a véros lakosa volt, a crantai magia lassan munkéaba veszi elméjét.

A varazs nehezen sorolhaté a ma ismert magiaelméleti fogalmak kozé. Félaton foglal helyet a vér alapt
szimpatikus mégia és a nekromancia kozott. Alanyai lassan elfelejtik jelenkor emlékeiket és személyiségiiket,
pontosabban tudata ezen része hattérbe huzédik és helyét dtveszi korabbi életeinek egyik személyisége; az
amelyik egykori Veseph’Uhr lakosa volt. A valtozds folyamatos, az els6 ontudatlanul toltott 6ra utan
kezd6édik meg és nagyjabol két nap alatt teljesedik ki.
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A folyamat végére az dldozat teljes egészében visszavedlik egykori crantai oSnmagava, minden tekintetben
ugy fog viselkedni, emlékezni és gondolkodni mint korokkal ezel6tti énje. Minden léleknek vannak azonban
olyan jellegzetességei, melyek megvaltozasahoz sokkal tobb id6re lenne sziikség, igy egy karakter jelleme és
jellemvonéasai nagy altalanossagban hasonlitani fognak jelenkori énjére. A hatés ellen korlatozott mértékben,
de védelmet nytjthatnak a kovetkez6 diszciplinak, ardzslatok és varazstargyak

- Jelentéktelenség diszciplina alkalmazasa id6legesen leallitja a folyamatot

- Tetszhalal diszciplindval mertilve 6ntudatlan &llapotba a folyamat nem indul el vagy stagnal

- Alom dala hatéséara dlomba meriilve a folyamat nem indul el vagy stagnal amig a dal sziil

- Orz6 aura, Szférak zenéje, Mentélfatyol hatéideje alatt a hatas stagnal

- Tudatvédo6 amulett viselete esetén a hatds meg sem kezd6dig, vagy leéll és visszafordul

- Eszrevétlenség amulettje a hatas meg sem kezd6dig vagy stagnal

- Védo6 vardzskorben tartézkodva (szimpatikus mégia és/vagy nekromancia) a hatds meg sem

kezdédig, vagy leall és visszafordul

- MaAgiaelnyelés boszorkany varazslat csak akkor hatdsos, ha az alkalmazéja szunnyad¢ lélek. Hatasara

a 20 lab sugart kornyezetben tartozékra a hatas stagnal, azonban az alkalmazén annyival gyorsabban
teljesedik ki, ahdny személytél igy atvallalta. Amennyiben egyidejtileg a fenti médszerek barmelyikét
is alkalmazzak, a magiaelnyelés hatastalan.

A magia hasznalataré6l Veszpturban

A crantai magusok hagyatéka a ma ismertnél sokkal nyersebb médon fordult a mana megformazashoz.
Varézslataik kevésbé kifinomultak mint a Hetedkorban ismert, évezredek alatt letisztult alkalmazasai. Még a
tapasztalati magiak is csupan egy visszafokottabb, kevésbé nyers valfaja ismert, mint amit annak idején
Cranta nagyijai alkalmaztak. Az 6 magiaik sokkal er6szakosabban folyamodnak a mana haléhoz, nagyobb
energiakat igényelnek, szinte habzsoljdk a manat és alkalmazasuk sokkal kiszdmithatatlanabb, instabilabb.

Xyz j6 negyven esztend6t foglalkozott finomitdsukkal, a kyr mozaikmégidval val6 osszehangolassal, de a
tokéletes eredményhez nem hogy egy, de taldn szaz emberolts sem lett volna elegendd. Ne feledjiik, hogy
ezek az embernépek els6 magikus hagyomanyai, mig a kyrek mar 6shazajukbél magukkal hoztak letisztul
formulaikat, s azéta hiiszezer esztend telt el. A crantai magidnak is tobb évzredre lett volna sziiksége, hogy
hasonléan egységes format cltson.

gy a Veszptrban létrehozott magikus védmiivek, rajzolatsor és pecsétek erésen igénybeveszik a volgy
felett eltertilé mana halét. Zavartalan miikodésiikhoz és dsszehangolasukhoz Xyznek évekre volt sziiksége,
és most egy igen torékeny egyenstlyd rendszert alkotnak. Amennyiben a karakterek botor médon bannak
magikus hatalmukkal, kénnyen megzavarhatjdk ezt a kényes allapotot és ilyenkor sajatos magikus
jelenségek léphetnek fel.

Amennyiben egy karakter Méagia felfedezése varazslathoz folyamodik, vagy egy varazslé karakter a
Zoénéjara koncentral, megérezheti a mana hél6 kényes fesziilését.

Jatéktechnikailag ez azt jelenti, hogy minden egyes elkoltott 10 Mana pont utdn 1% esély van arra, hogy a
vardzslat nem jon létre vagy furcsa mellékhatdsokkal, kiséré jelenségekkel jar. Ezek természetesen a
Kalandmester fantdziajara vannak bizva, de irdanymutatasul, otletadasként szerepeljen itt néhany ezek koziil:

01-25 - avarazslat csupan fele akkor erésséggel vagy fele annyi ideig hat
26-50 - avarazslat kétszere er6sséggel vagy kétszeres ideig hat
51-75 - avarazslat célpontja megvaltozik, véletlenszertien vélasztva
a legkozelebbi célpontot vagy véletlen helyen jelenik meg
75-99 - avarazslat cs6dot mond, a befektetett Mana pontok elvesznek
00 - a magiahasznalo képtelen a tudatabol a kornyezetbe juttatott mananak gatat szabni, igy az

elméjébdl elillan az Osszes vardzserd. A megidézett varazslat maximalis Erésséggel jon létre,
fuggetlenil attél, hogy az alkalmaz6 miként kivanta megidézni. Esetlegesen fennmaradé Mana
pontjai elvesznek.

Ez természetesen nem vonatkzoik a papok és paplovagok magiahasznalatara, azonban nekik is jobb
vigyazniuk hatalmuk kinyilvanitasaval. A crantaiak rengeteg kiilonboz6 istenséget tiszteltek, majd minden
allatnak, targynak, helynek vagy tevékenységnek kiilon patréonust tulajdonitottak, igy hat a papnak
vigyaznia kell ha nem akarja akarja magara vonni ezen (ha nem is isteni, de gyakorta nagyhatalmu)
szellemek és entitansok haragjat
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VESZPUR HELYSZINEI

Nekropolisz

Vesp-Ur hatardban egy domb magasodik. Minden hajnalban szaszam verik vissza a felkels nap fényét a
marvany emlékmitvek, kriptak és sirboltok. A nekropoliszdomb kdzepén egy Oridsi oszlop tetején ég6 lang
hirdeti a valaha voltak dicséségét. Ejjel a nekropoliszban ezernyi apré lang mutat utat az eltéved lelkeknek,
hogy megtalalhassak porhiivelyiiket. A domb ldbanal is tisztan hallani a papok ajtatos iméjat, és az aldozati
allat keserves b6gését.

A temet6 szélén a koznép sirjai fekszenek, az elhunyt életét méltaté verseket visel6 hofehér
emlékmitivekkel. A nekropolisz szive felé haladva felbukkannak a médosabb csalddok diszes kriptai, a jol
gondozott réz tet6krdl voroses fény szordédik a megemlékezdkre. A nemesek, és uralkodok sirjai el6tt granit
katondk strazsalnak, és a varos legjobb 6tvosei réjak arannyal fel a hatalmasok neveit azok 6roknyughelyére.

Mélyen a nekropolisz alatt az er6dbél kivezets csatorndk, és grottok hazédnak, behdlézva az egész varost.
Olyan katondk nyughelyéiil szolgdlnak ezek az elfeledett jaratok, melyek hiiséges szolgalatot tettek, de
valédi jelentéségiiket a mindenkori intendans sem ismeri.

Marvanyteér

A varos kikot6je a piac utan a masodik legforgalmasabb hely. Messzi foldekrSl érkezett kereskeddk
evezGshajoi kotnek itt ki, és viszik a piacra felkinalni portékaikat, vagy innen szallitjadk tovabb Shahrudba
aruikat. A tartomény terményhényadénak jelent6s része megfordul itt. Az 6ridsi termésk6bél és fabol épiilt
kikot6é még a kései 6rdkban is meglep6en forgalmas.

A tenger felsl Vesp-Ur-ba érkezéket a Marvanytér messze foldon is hires szépsége fogadja. A
vorosmarvannyal fedett kor alakd teret hétszdzhisz, fél 1db atmérsjli fehérmarvanybdl faragott oszlop
hatérolja. A torténetek szerint a tér kozepén magasodé gigdszi méretti, kecses nét dbrazolé szobrot szaz
mesterember készitette el, a birodalom legnagyobb banyéibdl kitermelt, legszebb marvanytombokbsl. A
torténetek minden bizonnyal talzéak, de a készit6k, valéban a legnagyobb ért6i lehettek szakmajuknak,
hiszen az egész szobor olyan, mintha egy hatalmas marvanytombbdél faragtak volna ki. Vannak, akik azt
allitjak, hogy az istenek adomanyoztdk ezt a remekmtivet az embereknek. A tér lebilincsel$ szépsége mellett
még naporaként is szolgal a halandéknak.

Piac

A féut a rézmtvesek, és kovacsok utcaja kozott kiszélesedik, és helyet ad Vesp-Ur piacterének. Varosi
polgar, nemes , hazi rabszolga, és foldmiives épp gy megfordul a kereskedSk boltjai, és pultjai kozott, a
legkiilonfélébb arukat keresve. A legmoédosabb keresked6knek a piactér mellett taladlhato a raktara, ahol
gyakran aruba is bocsatja portékdit. A tartomanyi kereskedelem kozpontjaként szolgal a varos, igy a Crantai
birodalom valamennyi vivmanya megtaldlhat6 itt, és az arak sem égbeszokéen magasak. A varosSrség
szorgos emberei jar6roznek a piac teriiletén is, de az 6vatlan jardkeldk, igy is konnyen erszénytik nélkiil
taldlhatjak magukat, hala a helyi alvilagnak.

Templomok

Vesp-Ur ?déli? hatardn talalhaté az isteneknek szentelt teriilet. Avatatlan szemek nem tudjdk
megallapitani melyik templomot, kinek szentelték fel, hiszen a hatalmas oszlopcsarnokok alakjat leszamitva
nincs szadmottevd kiilonbség az épiiletek kozott.

A nekropoliszhoz legkdzelebb all Vespian istenné kereszt alaprajza temploma. Stlyos bazaltlapokat tart a
tobb szaz marvanyoszlop. Az épiilet kozepén andezitb6l faragott dldozati oltar, melyre jo ralatas nyilik az
éptileten kiviilrél is, a karcst oszlopoknak kdszonhet6en. Az andezit emelvénybdl apré csatorndk hivatottak
a vért elvezetni, az oltarfclé magasodd onix dardzs ldbaihoz, ahol a kiontott vér eltlinik a szemlél6dék
tekintete el6l.

A negyed tul oldalan taldlhaté6 Chrom szentélye. Kor alapt, fedett oszlopcsarnok. Az épiiletben taldlhatéak
zart terek is, melyek a betegek, és sériiltek ellatdsanak helyei. A templom kozepén egy fedetlen fiives részen
taldlhaté6 Chrom oltdra. Az oltar egyszer(i marvany asztal, melyen a véroslakok helyeznek el, rendszeresen
adomaényokat, hogy elkeriiljék 6ket a betegségek, és atkok. Az oltdrral szemben a fal mellett, egy szokékut
van, melynek belsé feliiletét az évszazadok alatt vizben siméra kopott, hegyikristalyokkal raktak ki.
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Ezek tgy verik vissza a fényt, mintha a forras szivarvanyszinii vizet adna, az emberek nagy gyogyit6 er6t
tulajdonitanak a medence vizének. A hajosok, és a tehet6sebbek a nagyobb iinnepek alkalmaval egy-egy
igazgyongyot ejtenek a forras vizébe. A viz anya papjai, akarcsak Chrom kovet6i, ezt a két isten és azok
kovet6i kozti baratsag gesztusaként tekintik.

A tenger melletti oldaldn a tobbi templomtol tavolabb all egy boltiv, két levélfaragasokkal diszitett
oszlopon. A haromszog alakt boltiven hatalmas hulldmokat abrazolé faragas lathaté. A hulldamok kozt egy
apr6 evez8s haj6é hanykolodik. A viz anyénak tiszteletére allitottak a boltivet, a boltiven attekintve csodés
kildtdas nyilik a tengerre. Az apré szentély hiisz labbal a viz felett van, a papok, és kozemberek
aldozatbemutataskor, az istennének szént ajandékukat egyszertien a tengerbe hajitjak a boltiven keresztiil.

Latenhuur szentélye egy aprdé oszlopcsarnok, ritkdn jarnak emberek benne, és csak az tinnepségek
alkalmaval fordul meg egynél tobb pap a templomban. Legaldbbis a kiviilallok igy latjak. Latenhuur papjai
gondosan elrejt6znek az emberek el6l, sosem mutatjak igazi arcukat. Valamennyien gondosan kidolgozott
porcelan maszkokat viselnek, és valamennyien egyszer(, disztelen éj kék ruhat viselnek. A hierarchidjukat a
kiviilallok nem ismerik, és ha valaki sérelemmel fordul istentikh6z kiilonods szokasok szerint kell eljarnia:
Aki agy hiszi isteni kdzbenjarast érdemel tigye annak a szentélybe kell mennie, és az egyszerti bazaltbdl
faragott oltar elé kell térdelnie. Az oltaron egy emberi koponyaval kell szembenéznie, és elmondania a
sérelmét, majd egy ajandékot helyezni az oltarra. A ritudlé zarasaként meg kell vagnia a tenyerét az oltaron
taldlhat6 aldozotérrel, és a koponydra juttatni par vércseppet.

Ezutan Latenhuur sugallatara, ha a kérést jogosnak itéli, és az ajandékot is megfelelének taldlja, dtnak
indul egy pap a bosszt teljesitésére. A bosszt jogossaganak eldontését kevesen értik igazan, annyi biztos,
hogy ha egy pap ttnak indul akkor, a sérelmet a blinnek megfelel6 mértékben torolja meg, legyen sz6 akar
rablasrol, akar gyilkossagrol. Latenhuur papjai a vildgi hatalmat jelentéktelennek tekinti, igy gyakran
el6fordul, hogy egy intenddnsnak mondanak nemet, de ha isteniik tgy kivanja akér par tarsukkal egytitt
indulnak el egy hatalmassag ellen.
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ABASZISZI NJK KORKEP

Csonka Szemti Grodisz: Kb. 7 tsz. Tolvaj

A kobrak klanjanak embere. Negyvenes éveiben jaré erds
szélkas testalkatt férfi, haja Gszes barnas, szeme barna szinf, a
klan behajtéjaként kozismert. Rengeteget beszél kiilonosen, ha
részeg. F6 feladata, hogy a kalandozokt6l begytiijtse a Csalad
adéjat. Kedvenc fegyvere a parittya, de remekil ért a térok
késekhez is. ruhazata egyszerli szegényes ingbdl és
vaszonnadragbdl all. Egyik szemét egy fekete selyemmel takarta
le. Noha egészséges mindkét szeme, babondbdl letakarja. Egy
vén asszony azt josolta egyszer neki, hogy elveszti a szemét egy
kiscsapat kalandozéval valé viaskodds soran.

Ha valaki megkérdezni miért takargatod a szemed, akkor azt
feleli akinek rosszhirét keltik sokdig él... fiatal éveiben maga is
kalandor volt. Szamtalan helyen megfordult a Quiron tengeren.
Remekiil ért a hajozashoz, maga is szolgalt aszisz kal6zhajon.

A karakterekkel szemben igen baratsagos, a karakterek koziil
egy valakit ismer minden esetbe 10 aranyat akar kicsikarni
fejenként ez hatalmas Osszeg megfelel6 beszéd készséggel
faraghatnak le az 4rbdl a karakterek tugy kb 2-3 aranyig. Ha
mental-asztrdl magidval prébalndk semlegesiteni nem fog
menni, bitang erds pajzsok vannak épitve neki. Rengeteg
informécioval rendelkezik, a varazslérol és a konyvro6l is.

Csonka szemi Grodisz két verdlegénye:

5-6 TSZ. gladiatorok

Erés kigyurt testalkaty, fiatal aszisz legények. Markéans arcuk van a néi karakterek szamara akar vonzo is
lehet az 6sszhatas. Latszolag fegyvert nem viselnek, noha csizmaszarukban hordanak egy-egy borotva éles
kést. Mikozben a karakterek Grodiszal targyalnak, tiirelmetleniil tordelik az djaikat, feszengnek, ferde
szemmel ( nem homoszexuadlisan © ) fenyit6en figyelik a jatékosokat.

Csonka szemi boszorkanymestere:

Rola a karakterek semmit nem tudnak. Nem latjdk egyéltalan, lehet6leg olyan méagiat hasznél, hogy ne
lehessen észrevenni a tomegben. Magas joképti férfi, ruhazatilag egy bajvivé ruhajat hordja. Kis
harcsabajuszat rendszeresen meg pddri. Harmincas éveiben jarhat.

Az Ifini katonak: kb. 2.-3. TSZ harcosok a papok 3. Tsz

Az ifini hely6rség tagjai, vilagos kék és zold szineket hasznalnak
attdl fliggéen mi a feladatuk. A kikotSben jar6r6z6 csapatok vilagos
zbldet, a varosban jarérozé csapatok vildgos kék posztét viselnek. A
poszté mellkas részénél ifin cimere van felhimezve. Pajzsot és
landzsat viselnek, az oviikre akasztott kardhiivelyben rovid kardot
hordanak. Bérvértet viselnek a posztd alatt. A csapattal jarérozik
egy-egy pap. A kikot6ben Antoh papok, a bels6 varos részében kyel
papok. Régebben tharr papok segitették a jar6roz6 csapatokat de az
abitt monopélium megtdrése utdna meggyengiilt a tharr egyhaz
Ifinben.

gy a pyarroni istenek magukhoz tudtak ragadni a hatalmat a
kozfeligyeletnél. A karneval idején rendszeresen jar6roz6 csapatok
minden fontos teret nagyobb fogadét arénat ellendriznek. S6t a
temet6ben is vannak jaréroz6 csapatok. Melyekkel 6ssze akadhatnak
a kalandozoék akkor elkeriilhetetleniil harcra keriil a sor. Minden :
csapatban 6 katona és egy pap van. Sl R
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A varosban nem csak az ifini hely6rség jarérozik az tinnepség idejére berendelték a katonasig egy-egy
osztagat is. Légidsokat, Paldiumos csapatokat, és fjaszokat is. Ezek a csapatok Otlokir irdnyitdsa alatt dllnak.
Ezek a harcosok 1.tsz - 4 tsz. Harcosok lehetnek. Kisebb létszamtiak mint az Ifini hely&rség.

Légiosok: Paldiumosok:

jaszok: Papok:
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CRANTAI NJK KORKEP

Crantai papok és a vallasuk

A crantaiak tigy tartjak mindennek meg van a maga istene, ezért a crantai pantheon tobb ezer kis istenb6l
all. Viszont a legelsé embert egyforman mind istenként tiszteli. Neviik kiilonboz6. Vesp-Urban négy istent
tisztelnek igazan. Az egyik a darazsak nagyszelleme Vespian szellem urné, a Vesp-Uriak 6t tartjak a harc a
batorsag és a haboru istenndjének. A masik Viz anya a tengerek istenndje, aki szeszélyének minden évben
aldoznak. A harmadik isten a legels6 ember 6 itt Chromnak nevezik. A negyedik isten a bosszu kis istene
Latenhuur

Egyes teologusok szerint a kyr istenek legy6zték a crantai isteneket és
magukba olvasztottak. Talan ez lehet a magyarazat arra, hogyan képesek
az entitdsok tobb szférat és tobb dolgot is uralni. Egyes feltételezések
szerint a crantaiak minden él6lénynek természeti dolognak sajat istent
tulajdonitottak. Ezért nem lehetett a phanteonjuk olyan erés mint a kyr
istencsalad. A papok hatalma egyetlen egy arkdniumra korlatozodik,
viszont jobb harcosok a jelenkori papoknal. 5. TSZ. Papnak felelnek meg a
harcértékeiket a paplovagok szerint kapjak.

Chrom - az élet szféraja felett uralkodik.
Latenhuur - 6 a lélek szféraja felett uralkodik.
Vespian - a halél szféraja felett uralkodik

Viz anya - a természet szféra felett uralkodik i

Chromrol - azt tartjdk, hogy a csillagokban lakik éjszaka 6rzi az emberek allmat, vigydzz nehogy bajuk
essen. Megovja Sket a betegségektdl sériilésektdl, papjaik hires gyogyitok. Szivesen fognak fegyvert az élet
megobrzése érdekében, buzoganyokat, porolyoket hasznalnak, vértet nem szivesen hordanak, bilincsnek
érzik azokat, ha mégis viselnek akkor az mindenképpen bronz mellvért. Az ynevi torténészek szerint Chrom
az emberiség els6 torzsfénoke, hdse, sdimanja lehetett, hogy kivel szemben valt h6ssé, vagy miként nyerte el
hallhatatlansagat nem tudjak egyes hittudorok tgy vélik az emberi imadat és hitt emelte entitasi hatalomra.
Kedvelt szineik a fehér a sarga és a sziirke esetleg a halovany kék és a vildgos zold. Szent szimbdélumuk a
hegyikristaly.

Latenhuur - Egykori crantai kis isten, aki még sokaig élt népe emlékében a kyrek gy&zelme utan is.
Latenhuur, aki a crantai pantheonban a sokarci bosszti megtestesitGje volt nem rendelkezett
nagyhatalommal dm a kyrek gy6zelme utan is sokan fordultak imaiban hozza. Hiveik remekiil értenek az
fjjakhoz, és a hosszikardhoz. Vértek tekintetében a konnyti vérteket szeretik. Kivaléan lopakodnak a
holdfényénél. A jelenkori ynevi szemléletben akar Uwel szolgdit is lathatjuk benntik de az igazsag szerint
kozelebb alnak a bérgyilkosokhoz és fejvadaszokhoz. Szent szimb6lumuk az emberi koponya melyet valami
magikus Gton zsugoritanak diényi mérettivé. Kedvelt sziniik a fekete és a sotét arnyalatt szinek.

Vespian - A darazsak szellem trnéje. Ugy tartjak & volt az els6 aki az embereket harcba vezette. Az 6s6k
habortja folyaman. Az igazsdgot nem tudni mara lettint igen véres kultusza. Egyes fegyvermesterek tgy
hiszik a landzséat az ember a darazsak fullankjairél mintaztak. Rendszeresen aldoztak éllatokat Vespiannak
haborik idején minden csata el6tt embert aldoztak, hogy megsegitse Gket a harcban. A Vespian papok,
barmilyen fegyvert a keziikbe vesznek, el6szeretettel haszndlnak mérgeket, boditd szereket, kedvenc
fegyvereik a landzsa és az aprocska t6rok. Vértek tekintetében sem valogatésak, de leginkabb a sodrony-, és
lancingeket kedvelik. Mégia terén 6k a legveszélyesebb papok. Képesek a harc soran darazsakat idézni
maguk korré. Melyek nem csak zavarjak hanem meg is csipik mérgezik az ellenfeliiket. Igen agresszivek.
Ruhézat tekintetében a fekete és sarga szineket kedvelik. A magasabb rangta papok képesek akar o6rids
darazsakon repiilve harcolni ez a mddszer lovas harcnak felel meg. szent szimbdélumuk a kaptar melyet
aranybol készitenek és a nyakukban hordjak.

19.



II. Vandorkrénikdk Tébor Koponvék fogaddsa”

A viz anya - hozzdjuk a tengerészek és a koznép haldszai fohdszkodnak, jelleme igen hasonlé Antoh
jelleméhez. Hivei kagylot, tengeri csillagot és kiilonb6z6 tengeri allatokat formazé medalokat hordanak a
nyakukban. Kedvelt fegyvereik a szigony, kések és térok, halok, dardak, kotelek. Vértezetett, egyaltalan nem
viselnek. Kedvelt szineik a zold, kék, fehér

A crantai f6pap Chrom vallasat vallja, bar mindegyik vallds szakértGjének mondhatja magat, szeret
verseket irni, igy gyakran taldlkozik Eorattal a vak bardal és beszélget vele a mivészetekr6l. Gyakran
sétalnak egyfitt a temet6 dombon. Kis kedvencét mindenhova magéval viszi ami igazdn rémiszté egy
teremtmény. Megzabolazni csak a f6pap képes. A teremtmény egy oroszlanfejjel rendelkez6 sarkany testti
ragadoz6 éllat. A bestidk népének kedvenc lényei ezek az allatok.

NJK CSAPAT

Boszorkany

Réges-régen volt eqy legenda egy vords hajui szépségrol, aki romba déntitte a dwoonok Gshazdjat. Sotétséget hozva
mindenre igy elkellet, vindorolniuk a napbirodalombdl ynevre. Legaldbbis ezt mondjik a kéznépiek. A dwoon nap-
papok nem tudnak semmit eme legenddrol...

A Dwyll Uniéban sziilets gyermek, édesanyja a sziilés kozben meghalt. Voros haja miatt, de
legfébbképpen felesége haldla miatt, a gyermek vesztét akarta. A baba viszont nem mas volt mint egy
kozépkoru férfi. Amikor a férfi egy acskalapaccsal agyon akarta verni a férfit a baba puszta tekintetével tavol
tartotta a gyermektsl. A férfi magaval vitte a gyermeket, és mikdzben felnevelte tanitotta is a méagia finom
rezdiiléseire. A ledny igen tehetségesnek bizonyult a férfi olykor-olykor teljesen mas alakba 61t6zott a varazs
hatdsaira. A lednyt - kinek a varazslé a Viola nevet adta sotétkék szeme miatt - ez teljesen lenytigozte. Igy
hat rengeteg konyorgés utdn a Vardzslé beadta a lednyt a Sinemosszdn egy boszorkdny rendbe, ahol
rendkiviil tehetségesnek talaltak fiatal korra ellenére. Képzése sordn egy kék néi alakott tetovéltak a hasa és
az agyéka kozott eltertil6 sima és finom bérre. A tetovélds nélkiil is igen ttizbe hozta a férfiak agyékat. A
tetovalds csak tovabb fokozta a férfiak vagyat Viola irant. Kék szeme, oly szeliden simogatta a férfiakat de ha
a sziikség gy hozta olyan volt akar a déli jégmez6k fagyos vildga. A rend a beavatasi feladata szerint a
Dwyll Uniéba kellet utaznia egy kis varosba, megszerezni egy igen értékes medaliont. A kiildetés soran a
vOros haja boszorkany szinte teljesen romlasba dontotte a varost. A feladatott sikeresnek itélte a kékanyak
tandcsa és beavattdk a titkos ritusok szerint a belsé rendben. Ahol értesiilt egy &si crantai ereklyérdl.
Természetesen igy a varazslo is értestilt a fegyverr6l hiszen folyamatosan segitette tanulmanyai soran Violat.
Ugy érezte eljott az id6 hogy életéért cserében Viola is tegyen érte valamit. Viola igy Ifinbe utazott és
elcsébitotta az aszisz nép hését a nagy viadort. Majd behatoltak a kékanyak kolostordba, Viola magiajaval és
tetovaldsaival szabad utat tudott biztositani a kicsiny csapatnak mely végiil megszerezte az ereklyét, apjanak
és igy hasznossa tudta tenni magat megmentdjének.

Crantai korban a varos fejedelmének szeretSje, sokszor sétdlgat a fogadd, a piac Tér és a fejedelem
kertjében, ritkan esténként viszont az arénahoz is elszokik ahol taldlkozhat Troclissal az aréna mesterrel és
ifin bajnokaval. Igazan tiineményes teremtés, hosszt vallig ér6 voros hajat kibontva hordja, kezét egy
gyonyort ékkoves karkotd disziti, mellei feszesek és gombolytiek, csipGjét jaras kozben finoman ringatja. Ha
csak férfi rdnéz azonnal megkivanja, feneke apro és feszes. Jardsa, mint egy vadmacskéaé kecses és elegéns.
Hasat fedetlentil tartja hogy a tetovalas nem lathat6 részei izgalomba hozzak a férfiakat. Bére napbarnitott és
barackfavirag illatt.

Kilonlegessége, hogy nem hat ré fizikai dolog mind addig mig karjan ott van a karksts. Csak akkor veszi
le a karkot6t ha férfival buja dolga akad. A karkoté nem kiilonosebben hivalkodé vagy mives, a varazslo
adomadnyozta neki az ékszert hogy védelmezze a fizikai behatasok ellen.

A joképti /15-160s szépségli/ néi-férfi karakterek felhivjdk a figyelmét és igyekszik elcsabitani &ket.
Amelyet a fejedelem igencsak ferde szemmel nézz és féltékeny lesz a karakterekre /mar ha azok férfiak/ a
noéi karakterekkel szivesen venne részt egy tobb személyes orgiaban ©
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Nemanu Feryantarias, a homaly torténete

Kenyitotta a szemét. Lélegzett. Ez nem t(inik valami nagy eréfeszitnésnek. Nem tudjuk elképzelni, mi lehet
egy masik sikrél érkezének nehéz mindlunk. A varjak suhandsa a koromfekete felh6kkel egydiitt sietve az
éjszakai égbolton valahogy segitett neki tovédbblendiilni. Meg kellett szoknia ezt a mindennapi rutint. Hamar
és kihagyasok nélkiil, mert rossz érzés fogta el, ha ezeket elfelejtette. Lélegzett. Latott. Hallotta a fak
nyikorg6 sétdanak betudhat6é mocskos tancat és szivét ridegség ontotte el az el6addson merengve.

Sotét, durva posztoban érkezett. Ahogy a nehéz anyag meg-megrezdiilt a szélben, tgy valt egyre
er6teljesebbé, s mar egyre kevésbé volt atlatszé, homalyos. Megtette az els6 bizonytalan lépéseket, de rajott,
ugy konnyebb dolga van, ha repiil.

A hold mellett suhant el minden jéghideg érzelem, amit magéval hozott. Megltelt vele és szétaradt.
Minden htivossé és fakéva valt, amit maga mogott tudhatott.

Feryantarias atya latta meg els6ként, mindenki el6tt, joval régebben, mint azt el tudnénk képzelni. Habar
vannak emberek, akik azt tartjak, barmekkora id6t el tudnak képzelni. Hat 6k maradjanak is meg a maguk
pohendi, tudélékos, korcs elméletiiknél, amit sajat maguk mondtak, sajat magukra. Szerintiik ez valdssa
teszi Gket. Szerintiik nem valés az, ami akkor érkezett, amit az egy igaz isten legallhatatosabb hive latott meg
elsének.

Megkiizdottek. 60 hosszti éven &at. Arolen Feryantarias mindent megtett, hogy az ifja jovevénybdl igazi
nagysag valljon. Nevet adott neki. Nemanuként hivta, amely azt jelentette: remény. Nemanu Feryantarias -
remény a homalyban. Bar tudta, hogy nem minden a név és a jelentés.

Segitség kell az emberiségnek. Onalléan nem tud fentmaradni. Hés6k nem sziiletnek tobbé. Oket mar az
elején megteremtették. Az egyetlen, amit tehetiink, hogy varunk, mignem az egyik hosszti vandorttja sordan
idetéved.

Jonak lenni pontosan annyi eréfeszités, mint gonossza vallni. Gonossza vallni nem a hés fog, csupan a
kornyezete. Csupdan a fiatal Nemanu felcseperedését kell példanak venni, és rogton meglatjuk a bajt. Az
emberiség elkorcsosult, de nem borzadt el sajat magan. Halkan vibrald rettegéssel gytilolte azt, aki mas.
Barmiben, barmikor, barhogyan.

Ha végignézziik a fiatal hés els6 100, gy6lolettel és megvetéssel elszenvedett éveit, felmertilhet egyesekben
egy érdekes mondas, amit ezredévek ota nem hallottak a szférak: "Nem létezik szeretet, az csupan a gytilolet
egy foka."

Egyszer aztan mind elttintek. To6bbé nem talalkozott veliik. Taldn csak nem akart, vagy maér tal 6reg volt az
ilyesmihez. Kés¢ volt mér jeleket kiildeni fel, magasra a felh¢k kozé. Hogy 6t hagytak el, vagy 6 hagyott el
mindent, nem fog mar kideriilni. Az eredmény ugyanaz lett: magara maradt. Gondjait nmagaval osztotta
meg, és ha kellett 6 maga szakadt tobb részre. De csak ha nagyon féjt. Messzire kellett kinytlnia ahhoz, hogy
tarsakat toborozzon.

Rengeteg id6 telt el. Egyesek szerint megszamlalhatd, de ki birnad tiirelemmel? Senkinek nincs annyi.
Egyszer aztan dgy hatarozott, ideje tarsakat taldlnia, mert pihenésre volt sziiksége. Mar rengedeteget
dolgozott addigra. Tobb életet vitt végbe, mint barki més a torténelemben. Ott volt, ahol kellett, mégsem
lattad. Az igazi h6sok azok, akik nem kérdeznek, nem néznek rad, csak csendben elhaladnak az idéval
egyiitt, akar egy sziirke inges atlagember, akit észre sem veszel, pedig olyan kozel ment el melletted, hogy
érezted... de mar el is felejtetted.

Miel6tt azonban elmesélném, miként is taldlta meg az utddait, sziikséges tudnunk néhdny aprésdgnak
tind dolgot. El6szor is, 6reg baratunk képes barki alakjat felvenni. Tetszése, vagy meggy6z6dése szerint.
Tévedés ne essék, nem kivanja senkit6l sem atvenni a helyét - 6 maga a hely.

Kranban az id6 megallt. Legaldbbis néhany évig. Ahogy az lassan, méltésaggal fiistolgé romokon sétalt,
folyamatosan hagyta hatra az itt eltoltott id6 emlékeit. Sziiksége volt egy kis maganyra. Ha élve ki akart
jutni, pontosan kellett cselekednie. Meriant vart rd a dombon tdl. Habar a megmentésére sietett ide, mégis
ugy tlnt az utolsé néhany méteren, hogy elallja a szabadsag utjat. Bar korokkal azel6tt harcoltak utoljara, a
férfi tudta, a béke mindenhol csupan atmeneti. Az utolsé 1épések teljesen elbizonytalanitottak. Ugy érezte
magat, mint aki tdlélte a hajotorést, patra tiszott, de csupan azért, hogy ott mér vérjon ra egy kalézbanda;
elfogjak és eladjak rabszolganak.

A papn6 arca kifiirkészhetetlen volt mindig. Nemanu elgondolkodott azon, hogy taldn csak azért csindlja a
né, hogy neki dllandéan eszébe jusson ez a sz6. Nem szerette az ilyen éles szavakat. Jobbnak tartotta a lagy,
tovagordiildket. A tombold, érdesek maradjanak meg csak a harcra.
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Végiil egytitt hagytdk el Kran hatérait, egy 4j élet felé, amely remélhetSleg tobb hasznot tartogat a vilag
szdmadra, mint ez a krani kaland, ami inkabb csak rombolassal jart. De feltétlentil sziikséges volt, mert
el6készitési fazisa volt egy harommal kés6bbi életnek, amely nagy jelent6séggel bir egész Ynev szdmara.

Szokése utan Ifinben telepedett le, csaktgy, mint egy bizonyos Raiybur, aki egyediil tért vissza hajéjaval a
kikotobe. Ez a kis mementé azonban csak akkor érdekes, ha tudjuk, hogy a hajé nem csupén a kapitanyaval
hagyta el a kikot6t 2 évvel kordbban. O és 67 matréz abban a hitben hagytak a varost, hogy mindannyian
visszatérnek. Raiybur késébb tgy fogalmazott: a tarsaim tovabb utaztak, mig nekem vissza kellett
fordulnom, mert feladatom van.

Elérkezett a konyv ideje. Nemanu Feryantarias ezen a vilagon nemsokara bevégzi mtivét.

Remélem e sorokkal ko6zolt homaly nem lohasztja le senki képzelGerejét héstinkkel kapcsolatban. Akinek
mégis, az valdszintileg mar tal faradt és kozonyos ahhoz, hogy a dolgok mélyére prébaljon latni. Nem
hibaztatlak. Ezzel csupan a hésok dolgat konnyited meg...

Bard

Atlagos kozrangt polgarként sziiletett Haonwellben, mtivészetet partol6 csaladban. Tsbb hangszeren is
megtanult jatszani, lanton, mandolinon és furulyan is képes volt jatszani. A sziilei hatdsdra megindult és
csatlakozott egy szintdrsulatba és veliik jarta az északi varosokat. A tarsulat egyik erigowi tdréja soran
sajndlatos modon felgyulladt a fogadd ahol megszélltak. Harmad magdaval élte csak tal az ekkor 25
esztendGs zenész. Nem sokkal kés6bb kiilonleges képességre lett figyelmes. A vaksaga éltal dalolt képek
megjelennek a hallgatok kozonsége el6tt, illetve azok a képek melyet 6 elképzel. Haonwellbe visszatérve
rendszeresen fellépet egy kis fogaddban.

Itt talalkozott el6szor a vardzsloval aki felfigyelt tehetségére. Bardtsagosan viselkedtek egymassal, az ifja
varazsl6 haza kisérte. A haza fele tart6 tton felajanlotta, hogy vissza adhatja neki a latasat ha egyszer segit
majd neki egy kiilonleges helyzetben. Harom hosszt nap vivédasa utan a dalnok felajanlotta szolgalatait a
varazslonak. A vardzsl6 harom hénapon &t tanitotta neki a mas lényeken, személyeken valé latast. Majd
bticsut vett a dalnoktol és megigérte hogy még visszatér. A dalonok ismét vandorlasba kezdett, madarak és
allatok segitségével latott nagyon sokdig. Majd haonwell egyik koldus koélyke megakarta konnyiteni a
zsékjat. De 6 egy veréb segitségével meglatta ezt és elkapta a kolyok kezét. A szemei kdzé nézve teljesen
atvette a hatalmat a gyermek felett, aki azoéta is folyton vele tartézkodik. Ezek utin sokan sokféle
véleménnyel voltak réla, egyesek gyermekek megrontéjanak tartottdk, masok 6riiltnek, és megint masok
nemes sziviinek, hogy felkarolt egy szegény gyermeket és a nyomor helyett a j6létben élhet. A kék anydk
kolostora ellen intézett timadés soran 6 volt a felelGs a csapat bejutasaért és kodé valasaért.

A crantai korban a fogadéban tartézkodik, més dalnokokkal, ir6kkal és miivészekkel beszélget 4ltaldban
nagyon ritkan hagyja el a fogadét és akkor is csak a temet$ dombra megy sétalni.

Egy atlagos pirospozsgas arca kisfit fején pihenteti a jobb kezét, a kisfia egyszerti fehér ingbe és
bérnadragba van oltoztetve 1aban egy vadonattj szarvasbér szandal van. A kisfia tele van karldancokkal
gytrtkkel egyik fiilében egy kristaly fiiggé van. A dalnok ezzel szemben a haonwelli divat szerint
oltozkodik a crantai korban ez igen kirivé. Oldalan egy rapir fiigg melyet egy neves dzsad 6tvos munkajat
dicséri. A térkard tokja rézzel futatott és az erigowi tlizesetet dbrazolja.

Kiilonleges képessége a masok altal valo latds... Valojdban a bard magidjat 6szton szertien hozza létre,
nincs tudatosan birtokdban a hatalmanak melyekkel akar székeket, de akar egyszer(i rovarokat és allatokat is
teremthet. Igy biztositva a folyamatos latast neki. Meglepni ezaltal lehetetlen a térkardjaval mesteri szinten
banik. Ha megsebzik barmelyik allatat és azokat a személyeket akik &ltal lat. A karakter felordit, felsziszen...

Akinek elkapja a pillantasat a gyermek altal azokon keresztiil latni fog folyamatosan. A csata soran a fia
ugy mozog egylitt a dalnokkal mintha 6 a dalnok egyik karja lenne. Aljas médon a fit is képes tAmadasra,
amikor eljott a megfelel6 pillanat egyet térrel sebzést ejthet a karaktereken.

Gladiator

Ifinben latta meg a napvilagot, édesanyja egyszerti kotélsodroként kereste kenyerét, édesapja a tengeren
haladszott a betev6 utan. Egyediili fittkként 7 ledny testvér vette koriil. A zaszl6hdboruk sordn a csalad teljesen
elszegényedet. Az els6 tél soran édesanyja életét vesztette tiidégyulladasban. Ez igen megrazta az apat aki
inni kezdet. A férfi a tavasz soran megnyomorodott egy halaszat soran. Igy az ifja Troclis csaldd fent tartéva
valt 11 életévére. Elszeg6dott egy haldsz barkéra. Amely egy vihar soran a tengerbe veszett. Igy a csalad
pénz nélkiil maradt. Koldulasbél éltek de egyre kevesebben a lanyokat igen hamar elvitték a kiilonbozé
koérok, ezek az események megkeményitették Troclis szivét. A szigonyt mér 11 évesen jobban kezelte, mint a
16-17 éves sracok. A haldszhalohoz is remekiil értett hala az apja szakértelmének és tanitasainak. Edesapja
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halala utdn ami nem igazan hatotta meg mondvan hogy testvérei tobbet térédtek vele anyjuk haldla utan
mint sajat apja. Arvaként jelentkezett egy kisebb gladiator iskoléaba, ahonnan kihajitottdk mondvan, hogy tul
fiatal. Ugy dontstt, hogy az utcan szerzi meg a pénzt a tlélésre, de rossz embert lopott meg. A csaldd egyik
igen magas rangti emberét a Cserzévargét aki felismerte benne a tehetséget. El6szor utcai harcok soran
akadt alkalma bizonyitani, rendre & gy6zedelmeskedett. Kés6bb a cserzévarga egy veterdn gladiatort
fogadott mellé hogy megtanitsa az arénak irott és iratlan szabdlyaira. Hamarosan Ifinben minden klan
szerette volna megszerezni, az erds, ligyes és gyors ifjat. Végiil azt a klant valasztotta, amelyik kidobta &t a
korara val6 tekintettel. Dontését senki nem értette... harmincéves kordra az ifini aréndk veretlen és biiszke
bajnoka volt. Ha valaki felhozta az aréna szét Abasziszban mindenki ra gondolt. O volt a hse a népnek,
meséket mondtak réla, hogyan gy6zott le ismeretlen teremtmények. Egyszéval legendas alaknak tartjak az
asziszok. Egy gy6ztes viadal utani tinneplés soran ismerkedett meg Violaval a fiatal nével akivel rovid id6
alatt szép roman alakult ki. Viola révette, hogy segitsen neki majd egy kiildetésben a sinemossa szigetek
kozott. Természetesen 6 boldogan belement... Visszatérvén a varosba a viadorok tinnepségén kiizdenie
kellet. Faradt volt és igy hosszu latvanyos kiizdelemben alul maradt az ifja nertonnal szemben akit Achill
S’crépnak hivtak...

A crantai Vesp-Urban 6 az aréna mester semmi 4ron nem szeretne vissza jutni a jelenben. Ugy érzi
veresége szégyent hozott a nevére igy nem szeretne tjra a jelenben élni. Tokéletesen tetszik neki az élet a
multban. rabszolgakat és az Intenddns embereit képzi a harcra. A magia teljesen hatastalan vele szemben a
bal karjara tetovalt rina minden ré iranyulé magikus hatast elfojt. 10 méteres korzetben semmilyen magia
nem jon létre.

Alacsony vaskos izmokkal rendelkezé himl6helyes képti férfi. A viadalok sordn klanjanak jelével a
vicsorgd farkas pofaval ellatott arannyal futatott gladidtor vértet visel. Balkezében flirészfogas szigonyt
hord. A szigony pengéjét ranak diszitik, nyelét 6si halasz mesék képei diszitik vésetek formdjaban. Az 6v
hatso részéhez van rogzitve haldja amelyet egyetlen mozdulattal képes jobb kezébe kapni. A fogadéban sajat
kehelyébdl iszik amely egy emberi koponya eziist boritassal. A szemgodrok helyén egy-egy dragakével.

Merian Aslaron-bdl szérmazik, egy apr6 varosbdl a Déli varosallamok teriiletérél. Amikor még alig mult
tizenkét esztendds, amikor egy éjjel mennyei fény toltotte be a szobajat az ablak elé feszitett disznéhélyagon
keresztiil. Kezdeti riadalmat hamar legy6zte a gyermeki kivancsisag, és kiosont a hazbdl, hogy megkeresse a
titokzatos fény forrasat. Hamar rdaakadt a kut mellett fehéren izz6 targyra. A fémdarab jatékos csillogasa
odavonzotta magahoz Meriant, aki félt6 mozdulattal kapta fel a targyat. A fénye kialudt, de érezte, hogy ha
akarja tjra el6csalhatja a mesés csillogast, abbodl az apr6 eziist és aranyszin medalbél.

Lopva nézett koriil, hogy mas is latta-e a kincset, amit talalt. Az egyik haz sarkan egy magas sotét kamzsat
visel6 figyelte 6t, amikor ezt Merian felfedezte, rémiilten rohant vissza az otthon biztonsagaba. Sokat
vizsgalgatta a diszes medalt, melyet kiilonds, cirkalmas vésetek diszitettek. Tudta, hogy mar latta valahol ezt
az ékszert.

Hamar elnyomta az dlom, és ekkor jott a felismerés. A medalt mar latta almdban, egy gyonyord, magas,
sz6ke haja nén. A né mindig kedvesen hivogatta, és most is igy tett. Merian mosolyogva rohant oda hozz4,
és atolelte, a sz6ke teremtés védelmez6n magahoz olelte, és megérintette a kislany nyakaban 16gé medalt,
majd a sajatjat simitotta meg. Mindkét ékszer fényesen felizzott, de hirtelen fojtogaté sotétség vette Sket
korbe. A medalok gyenge fénye egy alakot rajzolt ki el6ttitk: Magas, gonosz tekintet( férfi volt, aki mohén
vetette Merian felé magat, és ekkor a lany rémiilten felriadt az alombdl.

Merian a hosszt évek sordn megértette, hogy egy nagyobb hatalom szolgalatdba szeg&dott, és ez a
gondolat mindig végtelen boldogsaggal toltotte el, de hidba a sok év és tapasztalat a fekete kdmzsas férfi
még mindig sotét arnyként kisérti. Merian tudja, amig a hite kitart, addig elég fény veszi koriil, hogy
szétoszlassa az drnyakat.

Merian atlagos magassagu, erés névé érett. Bar sziil6foldjén paratlanul ritka, mégis sz6ke hajkoronét visel,
szemei sotétbarndk, mar-mar feketék. Bijos tekintete, mindig megnyugtatja a kornyezetében lévéSket.
Kedveli a konnyd, szines ruhakat, csak a legnehezebb utazasokhoz 6lt nehéz, durva anyagt gunyékat.
Oldalan egy egyszerti, am remek kovéacsolasa rovidkard 16g. Szent jelképét mindig nyiltan viseli, és sohasem
valna meg t6le egy percre sem.
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Zoeris Inaril Tiadlanban sziiletett, mindig is nagyon vad természeti volt, sosem tudott egy helyben
maradni. Pératlan tehetsége volt a harchoz, nem egyszer paholta el a fiatal harcmtivész tanoncokat. Hamar
felfigyelt ra egy mester, aki az iskolajaba vette, és elkezdte tanitani. Paratlan szépsége sok fiatal tanonctarsat
bolonditotta meg, és altalaban az ifji udvarloknak csoék helyett par ztizédassal kellett beérnitik. Az oktatasat
is hamar félbe kellett hagyni, mivel képtelen volt koncentralni, és rosszul viselte a kotottségeket.

Miutén otthagyta az iskolajat bejarta az Eszaki-szovetséget. Egy rovid ideig zsoldosként dolgozott, amig
meg nem ismerte Gredar-t. Zoeris és Gredar rovid id6 alatt egymasba szerettek, és miel6tt Zoeris igazan
megizlelhette volna a zsoldos élet izét, letelepedett djdonstilt férjével. Két évet toltottek békésen d4j
otthonukban, amikor Zoeris fél éves fia, és férje elttintek. A fiatal nének csak egy rovid, sziikszavu tizenet
maradt hatra, ami egy taldlkozoéra invitalta, a varos kdzelében 1év6 erdd egy tisztasara...

Zoeris karcst, és magas. Barna szemei, sziintelentil vizsgalédnak. Hosszti barna hajat szereti szabadon
hordani, még ha a harcban hatranyt is jelent neki. Igy sokkal szabadabbnak érzi magat. A konnyf,
kényelmes ruhdkat szereti, amik nem akadélyozzdk a mozgéasban, nem szereti a feltlinést, az egyszert
posztd, vagy lenvaszon ruhdkat kedveli. El6szeretettel haszndlja az iskoldban tanult technikdkat a harcban,
de a rovidebb pengéket, téroket, és kardokat sem veti meg a harcban.
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