Kastély

A 1V. Kalandorkronikék Szerepjatékos Talalkozo és Verseny kalandmodulja

Irta: Phoenix és Amund
Helyszin: Eszaki varosallamok
Idépont: P.sz. 3706




- Nirien... Draga Nirien. — izlelgette eme szdmara oly édes nevet, mikdzben elgémberedett
karjait nyujtoztatva feliilt az agyon.- Hogy is engedhettem, hogy ez torténjen. Hogy hagyhattam
hogy idaig JUSSUNKZ?- iivoltve csapott a hazfalként szolgdlo gerendak kozé.

Por és némi faforgécs kelt tancra egymassal a kékhold altal megvilagitott tancparketten, kis
ideig fogva tartva tekintetét.

- Hidnyzol. — mormolta az orra alatt, immar sokkal nyugodtabban.

Az eltokéltség ¢és hatarozottsdg ujra megtelepedtek vallain, mint két régi jo cimbora.
Kényelmesen fészkelték vissza magukat a megszokott helyiikre, mintha mindig is itt lettek
volna. Mint akiket csak a pillanat tort részére mosott el az indulatok hirtelen felcsap6 hullama.
Ez most nem az indulatok ideje. Még nem a bossza ideje... De mar kozeleg, itt érzem. A
vérszagl bosszi. Az ahitott elégtétel felett érzett kielégiilés eldszele. Erzem a fenevadat, érzem
az illatat, a diih és az er6szak démonat, a vérgdzos Orjongés bestigjat, a szabadon tombold
érzelmek Olebét. Most is itt van, engem vizslat a kéjtél izz6 szemeivel, itt kordz, és bamul.
Indulatok és érzelmek torzitotta arca Gjra és ujra meg randul, amikor a nyugalom fuvallata
lehtiti elmémet, és vadvorosre szikkadt ajkait gunyoros mosolyra huzza minden alkalommal,
amikor az indulatok hevitenek.

- Vérkonnyeket fogsz sirni Lucauverde... nagyur. — a rangnak kijard tisztelettel kopte az
utolsé szot. Erezte, hogy a fenevad ismét ramosolyog. — Nirien, barcsak vissza tudnalak ezzel
hozni. — s6hajtotta elkeseredését az éjszakaba.

A késO nyari este, kissé hiivos, de még élettel teli palastja ald fogadta, a falu felé igyekvoket.
A két egymast kovetd, ponyvaval bevont szekér, lassan haladt keresztiil az alkonyaton, hogy
végiil az éjszaka kiséretében megérkezzen Roghba.

- Ne aggodj papa, mar nemsokara otthon 1észiink. — szolt a fejkend6t viseld asszony, a
szekeret hajto, lathatdan egyre bagyadtabb Oregemberhez. — Azok ott mar Rogh pislakolo
fényei, ¢jkozépre mar bizton az d4gyat nyomhatod.

A korottiik 1évo, az 6sz kozeledtével egyre dregedd, erddsség altatddalhoz hasonld dallamot
susogott, a hiis szelloben. A kerekek lassii recsegése, a madarak csacsogasa, és a rovarok
ciripelé neszezése, szinezte nyugodtta az estét. A szekéren iild falusiak is beszélgetéssel
mulattdk az 1d6t. Az asszonyok szaftosabbnal szaftosabbra fozték a torténeteiket, a pletyka
kondérjaban, mire a meglett férfiak egyetértd hiimmdgéssel nytltak a butykosuk utan...
némelyek még tan fiityorésztek is... Egészen addig, amig az éjszakéba tartd, sotétld tton,
lovasokat nem véltek felfedezni.

- Megallj paraszt! — iivoltotte oda a mar csak par 1ab tavolsagra 1€vo, lathatdan felfegyverzett
lovas. — Megallitsd a batart, de nyomban! — tette még hozza, mikézben megforgatta az idegesen
fujtatd lovat, mintegy nyomatékositva ezzel, hogy az utazésnak itt van vége... Az erdd
elcsendesiilt.

- Lucauverde il Cortina nevében! — egészitette ki a masik, aki az ut felkavart porszovetén
keresztiil nézett farkasszemet, a falusiakkal. — Es Nirienért. — suttogta ezt mar csak maganak,
mintegy bensd mantra lezarasaként.

- De hat mi a falu...

- Csendet senkihazi! — rivallt rd a csuklyas alak, aki az elobb vette at a szot a tarsatol. — Az
urasag nevében, elkobozzuk a szekereket, €s azoknak minden rakoményat. Lefelé a szekerekrol,
tragyaragd népség! — kezét felemelve adott jelet, a tarsainak, akikrdl eddig csak sejteni lehetett,
hogy jelen vannak.

Fatorzsek arnyékai nyultak meg, és bokrok valtak ketté a jelre, ezzel sziilve majd tobbtucat
ujabb utonallot, a szekerek koré, és a foldut mentére. Kardok, fejszék, és buzoganyok erdeje
vette korbe a porokat, nyilhegyek keresték, habz6 szaji kopoként az 6vatlan mozdulatokat.

- Majd elfeledtem! A gyerekeket is magunkkal vissziik. — forditott hatat, a félelemtol
¢s tehetetlenségtdl egyre inkabb kétségbeesd parasztoknak, a csuklyas.



Ujabb, szerencsétlen falusiak felett aratott, gy6zelmiik biztos tudatiban inditotta meg lovat az
uton, mikézben a tarsai lerugdaltak a népeket a szekerekrol.

Komolyabb ellenallassal, csak egy izben keriiltek szembe. Mikor is az egyik Oreglany
hisztérikus visitvasiras kozepette, kormét mélyesztette mindenbe, ami a keze iigyébe keriilt...
Nem volt hajlandé megvalni egyetlen szem unokdjatol. A tobbiek tobb-kevesebb sikerrel
maguk ala vizelve, engedtek a kényszernek. Gondolataiba meriilve 1éptetett, amikor a tudata
permén meglatta a fenevadat... aki vigyorgott.

Torzsi fonatokkal ékitett hosszt landzsa csapodott az egyik szekér oldalanak. Erzékeire
elséként hallgatva, azonnal megforgatta lovat... Es amit akkor latott, az nem épp varosi ember
szemének valo latvany.

Az Igazi vadak robbantak eld az erdd stirtijébdl. Forgetegként rontva a szekerekre, az azokon,
¢s azok koriil 1évokre egyarant. Csak az utolso pillanatban szakadt fel torkukbol a veldtrazo
csatasirds. Vér és veld csapodott a ponyvakra. Csontok roppantak a hatalmas fegyverek, és
embertelen izmok sulya alatt. Tetovalt arcok iivoltése, gyermekek és nok sirdsa, férfiak
halélsikolya tépett bele az éjszakaba.

Remeg6 karokkal kapaszkodott megbokrosodott lova nyakaba. Nem tudta merre tart, de
nem is érdekelte, csak el innen, minél messzebbre az 1ivoltdo vadallatoktol... A fenevad
Oromtancat jarja a mai este.



Lithas,

a kovetkezd kaland egy régi torténeten alapszik, amit a mindenki kedvenc ’90-es évében
almodtak meg, rdadasul a hazankban, hogy biisz¢ék is lehessiink. Bizony, az azonos cimi
Commodore 64 kalandjatékot vettiik alapul a kaland megirasakor, ha csak nyomokban is.

Az eredeti koncepcidt alapul véve
allitjuk hat, hogy egy retré utazasra
invitdljuk ezen alkalommal mesélok
révén a jatékosokat. Az eredeti
torténetben is egy csapat kalandozot
biztak meg a kastély arnyékaban €16
falusiak a kihalt kastély felderitésével
¢s a mult titkainak kibogozasaval. Az
akkor aprolékosan kidolgozott jaték
azonban mégsem vonult be az Orok
»Hall of Fame”-be, taldn mert egy
érdekes ,,bug”-nak hdla, a jaték egy
huszarvagassal, ot 1épésbol
megoldhaté  volt. fgy a  hat
lemezoldalnyi  torténet tiz percre
redukalddott.

Akarhogyis, akkor ez sem tlint hibanak, helyette csak meglepett, hogy nem kell mindig egy
»kalandot” tovirdl hegyére ugyaniigy végiggaloppozni mint akkoriban szokds volt. Hitlink
szerint a szerepjaték sem statisztikdk és karakterértékeken alapszik, hanem azon az élményen,
amit kozos élmények és torténetek atélése adhat. Ebbdl az elképzelésbdl alakult meg egykor az
Elveszett Mesék Tarsasaga ¢és kdosobb a jelen rendezvénysorozatot jegyzO Kronikak.hu

kozosseége is.

Minden kalandornak kellemes jatékot és minden kalandmesternek jo mesélést kivanunk!

Udvézlettel:

Szab6 Phoenix Tamas
és

Szilagyi Amund Janos



Rogh viérosaban kezdédnek az események, de a csapatok vérmérsékletének megfelelon
véltozik meg az események sorozata onnantdl. Igy a torténet kezdetén erre a pantheon hata
mogotti vidéki kozosségbe keriilnek a jatékosok, melynek modjat az eldtorténet ismeretében a
mes¢lore bizzuk.

Itt a bepanikolt varosiak egy kalandozd csapatot, de mindenképp idegeneket keresnek azért,
hogy a kastélyba felmenjenek és megnézzék, hogy s mint. Szimpla feladat, a pénziigyileg
leégett kalandozoknak. Akar a tobb honapja felgyiilemlett fogadotartozasukat (max 10-20
arany, nem kell a végtelenségig elmenni) is ledolgozhatjak azzal, ha a varos eldljarojanak
kedvéért kiruccannak erre a feltehetdleg 1-2 napos utazasra.

A kaland tetszdlegesen a fogadonak agonizalva vagy az eldljaroval alkudozva, esetenként az
erdében barangolva is kezdddhet. Alapvetden érdemes gy szamolni, hogy az ut az ismeretlen
terepen vezetd nélkiil 1-2 nap is lehet. Ez gyalogszerrel értendd, természetesen, hatasokkal par
orara csokkenhet az ut.

Akérhogyan is teszik meg ezt az utat, fontos, hogy a varosban 1év0 rablok értesitik a
vezériikket érkezésiikrol, aki egy kisebb csapatot kiildd megmerénylésiikre, akik feltehetdleg
(legyen igy) mar a var el6tt elébiik vagnak majd (értékeiket 1d fiiggelék, maximum 4-5 f6 vagy
a kalandozok szamaval megegyez6 csapat.

Ok sem halalig harcolnak az idegenekkel, bar kétségteleniil csapdat allitanak nekik. Amikor a
szamuk megcsappan a talélok nem atallanak majd a siirlibe menekiilni az 1ild6z6ik eldl, ahol
pedig a helyismeretiik révén hamar elbjhatnak.

A rablok csak a vezériik becenevét, az Abbitbaglyot ismerik, taborhelyiiket ha el is mondja,
az mar nem lesz aktudlis (de felkereshetd opcionalis helyszin).Vagy (mazochista KM-ek
elényben) a problémat jelentd barbarok tabora felé iranyithatjak el a jatékosokat bosszubol
halaluk el6tt. Ez csak Az elfogott lelki allapotdn mulik (pl. egy udvari ork zsoldos a barbar
tabort, mig egy frissen rekrutlt utcai tolvaj a korabbi tdborhelyet kopi el) Ezutan a kalandozok
a kastély felé folytatjak utjukat, vagy nem, €s innen agazik el maga a kaland is.



Zlgdar Yura — az ifjusaman+ 2.

Barbar portyazok = | ucauverde il Cortina — a varur

3. Mirien il Cortina — a warr /
4. leanya
N
Sziklakonny REuksmih —az 1
aregsaman ’
7.
A Kastaly - il Cortina birtolk -
3. alatta Szélvihar Shursnah Kan
sirja.
6.
Abbit Bagoly- — A Falu- kisvaros népe
Rablobanda

Nos tehat, amint lathatjuk, olvashatjuk az Njk-k leirdsanal, torténetiink ama bizonyos

Szélvihar Shursnah Kan sziklasirja koriil forog. A régi korok pusztitdé barbar vezére, kinek
torténete, ha feledésbe nem is meriilt, de nem forog kozszajon, még a népének korében sem.
Leutaril torzsének egyik sokat megélt hésérdl van szo, akinek mint utobb kideriilt — tobbek
meglepetésére — az il Cortina varkastély alatt teriil el sziklasirja. Eme igen fontos tényrdl a var ura
Lucauverde ( liikaverde ) il Cortina szerez tudomast els6ként, de 6 nem tulajdonit neki jelentdséget,
¢s nem is haborgatja azt. Masodsorban Sziklakonny Ruksmih — Leutaril egyik sdmanpapja — értesiil,
letiint, elveszettnek hit népi forrasokbol. Igy keriil Rogh — kisvarosihoz az Oregsaman, az &
tanitvanya, és még egy tucat valogatott sikfoldi harcost szdmlald, portydzoé osztag. Ez az
alapfelallas.

1.

Ruksmih — az 6regsdman, a felesleges vérengzés elkeriilése mellett dont, és ugy probalja
(a varur lanya), egy alom varazst mond (id6tlen alom — papi varazslat).

Annak ellenére, hogy lanya igy éppenséggel életben marad (a kaland soran akar fel is
ébreszthetd, hiszen ez csak egy alap erdsitésti — 28 E — varazs), Lucauverde il Cortina ezt
nagyon nem veszi jo néven. A varos koriili, egyre gyakoribb barbar észlelések, betorések,
sajat ismeretei, és anno a sirban latott targyak, prémek stb. alapjan kezdi Osszerakni a
képet... a barbarok az O ,sirgyalazdsa” miatt mondtak atkot lednyara. Azonnal a
nekromancia, atkok, rontdsok tanulmanyozasdba kezd, hatha riakad egyetlen szem
utddjanak az orvossagara, vagy legalabb is megtudja hogy mi is ez pontosan. Kozben a
bosszutol talfiitdtten, megteszi amit eddig nem, és a sz6 szoros €rtelmében meggyalazza a
sirt. Mégpedig boszorkanymesteri magidja segitségével, ¢éloholt barbar sereg gyartasdba
kezd.



3. Mindekodzben Zugoar Yura — az ifjusaman, Ruksmih tanitvanyaval furcsa dolgok torténnek.
Eloszor is mar egy ideje egy vérfarkas szellem befolyéasa alatt all (bévebben lasd. Yura
leirasaban, és a Bestiariumban a vérfarkasnal), masodsorban, és részben ennek hatésara, egy
olyan, valojaban félresikeriilt josalmot lat, amit 6 természetesen a szellemek utmutatasanak
vél. Ebben pedig latni véli, hogy Shursnah Kan sirjaban, népének egyik 0si, isteneiktdl
szarmaztatott ereklyéje nyugszik (4 Osi ereklyét tartanak szamon a keleti barbarok,
melyekkel wjra egyesiteni tudnak népiiket, ezek pedig, egy ill6, egy szigony, egy
vadkanszobor, és egy gyémant, tovabbiakért lasd: PPL 2 ). Nos ifjusdmanunk ezt akarja
megszerezni mindenaron, a belé koltozott vérfarkas szellemtdl, egyre inkabb eltorzuld
elmével. Innen mar egyenesen jon a kovetkezo pont.

4. Tehat a megszallt ifjisdman mérhetetlen hatalomvagyédban, elveszti tlirelmét, és nem
akarvan osztozni, a vélt-valo ereklye megszerzése felett aratott dicsOségben, tanitoja ellen
fordul. A sajat fegyverével (egy nagyobb erdsitésti idotlen alom, ezért nem teszi el 1ab aldl,
mert azzal valdsziniileg azonnal magara haragitand a szellemeket, ha kezében az ereklye,
akkor mar ugyis megallithatatlan lesz), hatastalanitja az Oreget, az eltlinésének okaként
pedig természetesen a varurat jeloli meg, ezzel is tovabb tiizelve sikfoldi tarsainak
gytloletét. Egyre céltudatosabban ¢és megallithatatlanabbul tortet a célja felé (mar
falusiakra, és a rablobandara is ratamadnak), de kozben egyre kaotikusabban is viselkedik,
meggondolatlanna vélik, kapkodova, és néha mar-mar szétszorttd. Igy esik meg, hogy
kicsuszik a kezei koziil az oreg tudattalan teste (természetesen O is felébreszthetd a kaland
soran, megfeleld magiasemlegesitéssel, ami szintén érdekes fordulathoz vezethet). Ez pedig
mar megint egy masik pont fel¢ mutat.

5. Tehat az 6regsaman ,elkallodasa” sokféle képen torténhet: egyszeriien folyoba ejti, vagy a
rablok tdmadjak meg amikor egyediil koszal a fak kozott, és 6 pedig inkabb veszni hagyja a
testet mintsem maga is odavesszen a tulerével szemben, a 1ényeg az hogy a Fraejan altal
vezérelt rablobandahoz keriiljon végiil. Kezedben a valasztas lehet6sége ©.

6. Fraejan Kuhad — Abbit Bagoly és lassan, de biztosan az 6 rablobandaja a kovetkezd allomas
a torténetben. Roviden (hosszabban lasd. Njk-knal): Szerelmes a varur leanyaba, viszont a
varurral nem kedvelik egymast. Ezért mikor Nirien eltiinik, ostoba médon azt gondolja,
hogy a varur diihében eltette 1abalodl a lanyt, csakhogy megakadalyozza kettejiik kapcsolatat
(lattunk mar ilyet). Ezek az inditékok amiért, inkognitdban - Abbit Bagoly- csatlakozik A
rablobandahoz, és a falusiakat is probalja a varaba zarkoézott Lucauverde ellen forditani.
Nagyon elszant, és Ot is a bosszu tiize heviti, ezért igen elvetemiilt eszk6zoktél sem riad
vissza. A varur nevében kovetel el, a rablobandat hasznalva, ari és emberrablasokat.
Ezenkiviil, Fraejan —ként a falusiak korében ,,népszeriisiti nézeteit”, miszerint ugye Nirien-t
a sajat apja olte meg. Igy jutunk el a 7. ponthoz.

7. A kor bezarul a nép az uszitds hatasara (pletyka, de legf6képpen a ,rdgalomrablasok™),
elkezdi megvetni, majd utalni a varurat. Ami a kaland folyaman egészen lincs hangulatta is
fokozoédhat, az sem kizart hogy a jatékosoknak kell majd megmenteni Lucauverde-t, a
faklyaval, kaszakkal, és vasvillaval felszerelkezett néptol.

Ebbe a kornyezetbe csoppennek bele a Jk-k, valahol a ragalomfosztogatasok
elkezdddésekor, esetleg nem sokkal elbtte, ekkortdjt ugye mar az dregsaman is ,,az igazak almat”
alussza, ¢és az ifjisdman vezette barbar portyazok is a tettek mezejére késziilnek 1épni. Lathatjuk,
hogy a kaland teljes egészében korbejarhato, kulcsszerepldi a két ,,dlomszuszeék™, a varar leanya (6
ugye a varkastélyban pihen), és az 6regsaman (a rablobanda egyik rejtekhelyén szunyokal), az 6
felébresztésiikk nagy segitség lehet, de nem feltétlen sziikséges a végigjatszashoz. A Jk-k
megérkezésétdl szamitott torténések pedig igen sokrétiick lehetnek. Ha jk-k nem tesznek ellene
semmit, akkor az Abbit Bagoly és a rablok tovabb folytatjak a rdgalomhadjaratot, szépen lassan a
tettlegesség kiiszobére kényszeritve Rogh lakoit. A4 varur még ha ré is jon, hogy konkrétan mi is a



lanyara mondott biibaj, felébreszteni egyediil akkor sem tudja, ellenben ezen még jobban
befordulhat, és elobb utobb akkora zombi-haderdt gyart a pincében, amivel bar batran kimer allni a
sikfoldiek ellen, st ha a falusiak id6kozben a lincselés mellett dontenek, akkor 6k is kaphatnak, a
hegyoldalon le6zonl6 éloholtakbol. Az ifjusamdn pedig egyre tobbet kornyékezi meg a falut és a
varat is, esetleg néhany surlodasra is sor keriilhet megint (mint a novellaban), mignem ha mar
egészen biztos magaban a természet, €s esetleg vérfarkas szellemének erejét is razuditja a varra, a
portyazéi kiséretében, esetleg megprobalhatjdk a varurat eldcsalni odijabol. De ezek nagyon
valtozékony iranyelvek, mivel a jk-k barhonnan megkozelithetik, és megvaltoztathatjdk a
torténéseket, ha pedig a két kulcs személy koziil legaldbb 1-et visszahozzak a torténetbe, akkor
egészen biztos, hogy valtozni fog a végkifejlet is. Tovabbi informacidkat talalhatsz a cselekményre
vonatkozoan a hangulatkeltében, és az Njk-k leirasanal.

Rogh:

,, Caedonhoz tartozik ez a kisebb mezovaros, mely a vidéket latja el gabonaval és labasjoszaggal.
Kevés erre a latvanyossag, és csak egyetlen fogado varja az utazokat. A helyi javasasszony
azonban érti a dolgat, igy az erre jaroknak mindenképp tandcsos pihenni itt egyet.” - Igrain Reval

A Zaszlohaborti utan elcsendesiilt
térségrol az utdbbi években elvonult a
kalandozok és kalandorok sokasaga
mas, reménytelibb vidékek felé. Egy
é¢vekkel  kordbbi  balul  sikeriilt
akcioban a maradék falka is odaveszett
¢és nem érkeztek, illetve nem sziilettek
errefelé hosok vagy kiemelkedd
személyek. Ez elsésorban a szarazfoldi
utak elnéptelenédésével €és a vizi Ut
nemlétével magyarazhato. A barbarok
altal szorongatott varosallam a falait
koriilvevd vidék foldjeibdl és a kozeli
hegyekbdl banyaszott fémek vamjabol
¢l, lakoi is inkabb kézmiivesség és
alkalmi munkasok sziiret idején. ;

A vilagvarosoktol vald elszigeteltségiik, mely a legutolsé horda tdmadés idején elpusztitott
térkapu elvesztésétdl datalhato némiképp magukbafordulova €s elmaradotta tették oOket egy
Abasziszbol vagy az Eszaki Szovetségbdl érkezd csapat szamara. Vallasossagukrol jo példat adhat
az elmult idékben lezajlott folyamat. Tény, hogy a varost a P.sz. huszonhatodik szdzad folyaman, a
Shadonizaci6é utolsd korszakaban alapitotta egy északi népcsoport. Azonban a Keleti Barbarok
egységesedésével novekvo veszély elsd jeleire a varosban felvették a természetvallasokat, igy
mikor a Zaszloshaborukban megindult a Horda épségben vészelték at ezt az idészakot. Késdbb, a
28-29. szazadban ideérkezett toroni sereg ,hatisara” készségesen felvették Tharr hitét. Irasos
emlékek nem Orzik ugyan, de szdjhagyoméany megemlékszik arrdl, hogy az ide érkezé menekiilt
arnyvadaszok iranti tiszteletbdl teljes évtizedig a varosallam Morgena hitén volt, mig a 30. szdzad
hajnalan idéig elérd pyar hittéritdk a ,,toron vallasi” telepiilést mai hitére, a Pantheon tiszteletére
sarkalltadk. A varos nevezetességei kozott igy ugyantgy talalunk hasznélaton kiviili Domvik
szentélyt piactérré atalakitva, Tharr khotorr pap képzdét és az utols6 Morgena kivalasztottjat
abrazolold szobrot a fOtéren (varos névtelen héroszanak cimezve). A varos fogaddi nem
kifejezetten szdmosak. Vendéghazak akadhatnak ugyan, de az egyetlen kalandozé szemszogbdl
elfogadhatd helyszin a Sarga vihar fogadd, ami a korabbi falka otthona volt. Idealista gondolat




lehet, hogy az itteni kalandozd kozosséget ujbol életre hivjak és a tehetséges infjoncokat
kivalasszak a foldmiivesek koziil, azonban ez sem lehetetlen. Az utols6 valamireval6 felhajté még
mindig a varosban tanyész és kapcsolatai révén (varosorség €és kereskeddk) még mindig képes lehet
hasonl6 tizelmek folytatasara.

A kastély

A vidékre teleplilt csaladok utolsd leszarmazoi mar évszazadok oOta sikeresen kimaradtak a
varosban folyd eseményektdl €s ha lehet még inkabb elzarkoztak a vilagtol. Valamikor a varoson
kiviilre telepiiltek at, mostanra kodossé valt okokbol és a késObbi generacidk tagjait vegyes
megitélésben részesitették az emberek. Amikor a varosban nagy volt az aggodalom és a széthuzas
akkor jo volt a nemesség diplomaciai érzéke mind a toroniak, mind a pyar téritokkel szemben.
Azonban a békésebb idokben rosszizli pletykdk kaptak szarnyra a magaslatra épiilt komor kastély
lako6irol, melyek hatasara a mostanra mindennemii kapcsolat megsziint a varossal.

A biiszke erddités hajdan a barbar hatart volt hivatott védelmezni, azonban a horda elvonultaval
tortént atalakitasok €s csinositasok révén a lakovarbol egy igazi kastély lett. Kettd falszerkezete és
oregtornya mellé felhtizott melléképiiletek Gsszekdtése utdn egy soktornyu, erds var lett, mely az
elmult idokben tortént elenyész6 ostrommal szemben rendre kitartott és igy a bevehetetlenség
illuzidjaval kecsegtette lakoit, illetve egy erds védelem gondolataval a varoslakokat.

A kavicsos Osvényt elérve a var csapohidjan juthatnak be az ide érkezok a kastélyba. Ez jelenleg
egyébként le van engedve, nem szdmitanak a bentiek senkire egy jo ideje mar. Az drposzton sem
igen fogadja Oket senki.

Tulajdonképpen az egész var meglehetéen kihalt. Egyediil a pincelejarébol hallani furcsa,
mélyrdl jovo hangokat. A teljes foldszint és cselédszallasok bejarhatok jelenleg. A felsobb emeletre
vezetd utat kovacsoltvas beltéri kapuk zarjak el.

Az udvar kozepén egy kiszaradt kut taldlhato, egy rozsdas abroncst vodor van mellette, a kotél
hetykén van csak rogzitve, de nincs is olyan allapotban, hogy elbirna egy embert. A héaziak a vizet a
konyharol szerzik, ahol fel tudjdk pumpdlni egy egyszerli hidraulikus alkalmatossaggal. Az
istalloban, ha rdakadnak a szénaboglydk mogott hortyogd domvik papra akkor vele lemehetnek a
pincébe ¢és talalkozhatnak az onnan éppen visszatérd haziakkal is.

Persze ha alkonyat utan vagy til koran érkezik ide valaki akkor joval nagyobb késziiltségre
szamithat és felhtizott gyilokjarora. Ilyenkor csak a var masik oldala feldl lehetséges megmaszni a
meredélyt, ami egy gyakorlottabb tolvajnak vagy szakmabelinek nem jelenthet kihivast.

A barbarok tanyaja

A sikfoldiek az ifjisdman vezetése alatt, a sziklak labanal huztdk meg magukat, egy kisebb
folyam szomszédsagaban, ami e magasabb szekciokbol tart a mezdségek felé. A folyam itt
kiszélesedik, és a hegyi tombolo-diiborgd szaguldasat, mar maga mogott hagyva, éppen csak hogy
kellemesen ¢€s baratsagosan folydogal, &mbator meg kell jegyezni, hogy olvadaskor, €s nagyobb
esOzések utan, ez sem tartozik a legbiztonsagosabb helyek kdz¢, mert ugyebar elég nagy az artér. Itt
a kavicsokkal, és kisebb sziklakkal tarkitott talajon, valtozd méretli vizmosasok mellett, és kisebb-
nagyobb sziklamélyedések, iiregek tarsasdgaban vertek tanyat barbaraink. Méar amennyire az 6
fajtajuknal lehet tanyarol beszélni, az bizonyos hogy allandorél semmiképp. Vériikbol fakaddan
elég mozgékonyak, sajat vidékiikon, teriiletiikon sehol nem érheti dket meglepetés, ha szabad ég
alatt, a természetben tartozkodnak. Ha kell néhany ora leforgasa alatt, 6sszecsomagoljak foként
borbdl késziilt satraikat, a lovaik szdmara felallitott jelzésszintli karamot, és eltiinnek a nyomaikkal
egyetemben, mintha nem is lettek volna, ha kell a viz jotékony munkajat is kihasznalva (sémanpap
hasznalja képességeit ;) ).



Név: Lucauverde ( liikaverde ) il Cortina — a varur

Faj - Kaszt: Wier - Boszorkanymester

Alap harcértékek:
Eré 13 Ep: 7 Ké: 38
Ugyesség 15 Fp: 79 Té: 53
Gyorsasag 13 Pszi: 44 Vé: 95
Alloképesség 15 Mp: 63 Cé: 5
Egészseg 14
Szépség 14 Tsz: 9

Intelligencia 17
Akaraterd 17
Asztral 15

Vértezet, fegyver: Egy igen dekorativ faragiasokkal diszitett
? hossztbot, Ezenkiviil, egy igen hossz, mar-mar ramierara
emlékeztetd tér, és egy Stilusban hozza ill6 hosszukard.
Ezenkiviil, van egy eziist és arany
futtatasu, kiilonb6z6 madar motivumoktol ékes, mestermunka
mellvértje, amihez tartozik két fém alkarvédd is, de ezt mar
csak felismerhetdsége miatt is ritkan hordja.

Képzettségek: Az Gsszes boszorkanymesteri alap képzettség,
bar a hatbaszurast csak opciondlisan (szerintem nem illik
hozza), Ezenkiviil elsésorban tudoméanyos, masodsorban vilagi,
¢s fegyveres képzettségek lehetnek a birtokaban. Ajanlott
képzettségek listaja: Kétkezes harc, Elettan, Emberismeret,
Sebgyogyitas, Magiahasznalat, Lovaglas, Etikett, Helyismeret,
Tanc, Festés/Rajzolds, Kocsihajtas, Uszas, ezenkivil az
alapvetd lopo6zas, rejtézés %-os novelése, és némi éberség.
Egyébirant pedig ki-ki dontse el, hogy az 6 varura miféle
képzettségekben, és milyen fokon képzett. Es csak, hogy el ne
felejtsiik, Wier kiilonleges képességek! = Infralatas, magikus
képességek stb.

O a megvetett, zsarnok, a gyermekgyilkossa valt biiszke, de
kiilonc magiaforgatd, az elhagyott, félreértett — meg nem értett, gyermekét vesztett apa?! Hogy
mennyi igaz ezekbdl az allitdsokbol? Akkor kezdjiik talan az elején.

Lucauverde egy 40-es éveiben jaro, j6 megjelenésli, hatarozott férfias kinézetli uriember. Mivel
wier, ezért ennél természetesen jocskan tobb éve tapossa Ynev foldjét. Ambator, a falusiak igen
nagy szerencs€jére, 0 a ,,békésebb” fajtdbol vald. Igazvaldja taldn ezért is tudott eddig titokban
maradni. Sohasem volt kenyere a felesleges vérrontds, valgjaban maximum (de ez mar a nagyon
maximum) dupla annyi idds lehet, mint amennyinek kinéz... talin mar maga sem tudja. Kezdetben
(a lanya elvesztésével bezardlag), szinte kizarolag az elemi és természeti magia foglalkoztatta, a
villimmagia pedig egyenesen a kedvencei kozé tartozott. Az utdbbi idében a jelleme, és
viselkedése is igen valtozékony, igy hat belekostol olyan dolgokba is amitdl eddig idegenkedett.
Legnagyobb részt a holtakkal foglalkozé tanok igen széles skaldja mellett, a rontdsok és éatkok
megismerésére fekteti a hangstlyt... Hatha ezekkel segithet Nirien nevii lanyan... és természetesen
a bosszurdl sem feledkezik meg!



Es akkor elértiink a mostani torténetiink kiindulopontjshoz. Ami nem maés, mint az a, mar
emlitett, tény hogy az altala lakott varkastély — sziklaszirtre épiilt erdd, egy bizonyos Shursnah Kan
sziklasirjanak kell6s kozepén fekszik... egész pontosan a nagy barbar hos sirja teriil el pontosan a
véar kazamatai alatt. Amit nem is olyan nehéz elképzelni, ily kozel a barbér szallasteriiletekhez. O
ugyan hamarabb dobbent ra erre mint a vad harcos leszarmazottai, de eleddig nem tulajdonitott
neki nagy jelentdséget, €s nem is haborgatta a sirt. Egészen addig a napig, amikor is hon szerettet,
egyetlen szem lednyan, er6t nem vett valami rusnya, utobb magikusnak vélt kor. Nirien egyik
naprol a masikra komaszerti allapotba zuhant (igy talalt red, a varkastélytol nem messze, a
kiséretének nyoma veszett). Elet funkciéi annyira lelassultak, hogy kiilsé szemlélé bizton friss
halottnak véIné, de az élet szikraja még nem veszett ki beldle, csak ugyebar valamiféle atok
igencsak elnyomja langjat. A varurat igen megviselte ez a nem vart esemény. Egyetlen megmaradt
csaladtagjat veszti el szépen lassan, aki mellesleg majdhogynem tiikorképe a mar régen elvesztett
asszonyanak. Innentd6l szamithat6 tehat Lucauverde ,,eldurvulasa”.

Sejti, hogy barbar kezek okoztdk lanya korsagat, teljesen elvonul a kozélettdl, minden idejét a
lanyat sujto kor kifiirkészése, és a bosszu megtervezése — elkésziilete teszi ki. Levonul hat a
sziklasirba, és a valamikori barbar kan talvilagi kiséretébdl, sereget ,,toboroz”” maganak... egyesek
ezt fekete magianak neveznék ;) . A koznép szemében eddig is kiiloncnek tekintett, varur, szépen
lassan misztikus, ¢€s titokzatos személlyé valik. Idével nem kedveltté¢, majd — mikor felréppen a
pletyka, hogy ¢ tette el 1ab alol sajat lanyat — megvetetté, késObb gytiloltté valik. Lassan
Lucauverde is leépiti kapcsolatait, lakhelyének személyzetét is minimalizalja, csak a
leghtliségesebb, legmegbizhatobb alattvalok kapnak helyet a falak k6zott. A nemrégiben kezdddott,
majd egyre gyakoribba valo, nevében elkovetett, ugymond ,ragalomfosztogatasok”, pedig
megalapozzak a lincshangulatot.

Lucauverde egyébként a belso értékekre, nemességre épito, a kiilséségekre nem sokat ado, nemes
vagasu férfi. Hosszl, Osszes, egyenes szalu hajat, altaldban varkocsba fogja. De mostanaban
természetesen szinte kizarolag inkognitoban kozlekedik, ¢€s ajanlott is titokzatossagat, ¢&s
rejtélyességét kihangsulyozni, pl: homaly- kod a kozelében, mindig sotétben tevékenykedik,
inkognot visel- és hatalmas karimaji kalapot, és persze nem szivesen mutatja meg magat senkinek.

Név: Nirien il Cortina — a varur leanya

Faj - Kaszt: Ember — Harcos

Alap
harcértékek:

Eré 14 Ep: 10 Ké: 24
Ugyesség 15 Fp: 42 Té: 40
Gyorsasag 15 Pszi: 12 Vé: 89
Alloképesség 13 Cé: 17
Egészség 13

Szépség 17 Tsz: 3

Intelligencia 15
Akaraterd 13
Asztral 16

Vértezet, fegyver: Konnyed, szabad, ligyességre
épitdé harci stilus jellemzd rd, ennek fényében: Vértezet maximaltan bor, bar abbol igen jo
mindségll, strapabird darab. Hosszu egyenes pengéjli térkard, balkezén pedig alkarvédd (ezzel harit
pajzs helyett), ezenkiviil hosszuij adja a fegyvertarat. Kacérkodik a lovas ijaszattal is.




Képzettségek: Kezdo ETK-es harcos képzettségek, az esés ¢és ugras kicsit jobban
kihangstlyozva. Ezenkiviil lovaglas (akar Mf-on is), Haritas, Pszi (Af), Tanc, Enek/Zene (lanton
jatszik), Erddjaras, Legendaismeret, Torténelemismeret, Ebersége alacsony.

Lucauverde il Cortina egyetlen hozzatartozoja. Jelenleg komaban fekszik, a varkastély
legeldugottabb szobdjaban, elzdrva mindentdl, és mindenkitdl, csak apjanak van bejardsa hozza.
Semmit nem tudott/tud a var alatti sirhely létezésérdl, legfeljebb a slirlis6dd barbar portyak
kelthették fel a figyelmét. Szintén nincs tudomasa apja vérivo énjérdl. Fogékony(volt) a vilagi
miivészetekre, zenére, és igen vonzodott a természethez, és az allatokhoz is. Fraejan szerelmese, a
fiu oriilten rajong érte, és Nirien is taplal iranta gyengéd érzelmeket. O probalja erdsiteni a fiuban a
harcos ént, érdeklodését a természet, és az eszményitett harcos becsiilet irdnt... tobb - kevesebb
sikerrel, mindenesetre Fraejan hallgat(ott) a lanyra. Jelenlegi allapotdban nincs tudomasa a
koriilotte zajlo eseményekrdl, és vilagrol. Almodik, bar ha esetleg felébred, beszamolhat olyan
alomképekrdl, melyek némileg 6sszhangban lehetnek a valos eseményekkel.

Egyébirant pedig egy igen megnyerd 20-as évei kozepén jard, egészen vildgos barna haju
holgyemény, aranyos és sportos testfelépitéssel, kissé gyermeteg, de ennek ellenére igen csabitd, és
buja tekintettel, és arccal.

Név: Fraejan Kuhad — Abbit Bagoly

Faj - Kaszt: Félelf — Harcos - Tolvaj ikerkaszt

Alap harcértékek:
Eré 14 Ep: 10 Ké: 38
Ugyesség 17 Fp: 56 Té: 58
Gyorsasag 17 Pszi: - Vé: 109
Alloképesség 14 Mp: - Cé: 10
Egészség 15
Szépség 16 Tsz: 2-3

Intelligencia 14
Akaraterd 14
Asztral 14

Vértezet, fegyver: Rovid-enyhén hajlitott pengéji
révidkard,

¢s szablya, valamint térok, és dobotérok (ezeket
mind tudja hajitani is). Vértet

nem hord, alkar és labszarvéddt viszont igen.
Rejtézkddo, igazi orvgyilkos stilusban kiizd(ujfent),
ha van ra lehetdsége. Oltozkddése is ezt hivatott |
segiteni pl: sotét — rejtdé szinli ruhak), rugalmas,
testhezallod de tartds anyagbol, inkogno stb. akcioban
kicsit ninjasra is vehetjiik a figurajat, de azért
érezziik, hogy itt nem a misztikus keleti éjszaka
orgyilkos démonarol van szo.

Képzettségek: Alap kezdd harcos képzettségek, '
Erddjaras, Vadéaszat/Halaszat, Tanc, Fegyverdobas(tobb fegyverre), Belharc, Foldharc, Ebersége
igen magas, ezenkiviil 3. szintig a tolvaj képzettségek, Hatbaszuras(akar Mf-on), és persze az
Osszes %- os képzettség igen magas foku elsajatitasa, esetlegesen Hangutanzas, és Szajrol olvasas.
Es persze ne feledjiik hogy Félelf! =¥ infralatas, Idomitas- Lovaglas- Mf, kitarto futas, miegymas.



Nirien szerelmese, a (hangulatkeltoben is szerepld ;) ) rablobanda Gjdonsiilt vezérkezdeménye, az
Abbit Bagoly (ez a tolvaj neve). Tolvajként kezdte palyafutasat, aztan Nirien megismerése forditott
nem keveset, ezen az iranyon. A lany hatésara, és partfogasaval, a harcosok dicsé utjara Iépett, egy
jobb és megbecsiiltebb jové reményében. Rajong a varar lanyaért, akinek apja viszont kicsit sem
rajongott érte, hogy lanya ilyen alakokkal 16fral. Fraejan valtozékony, heves, €és kiss¢ mogorva
természetét ismerve, ezen nincs is miért csodalkozni, az ¢ belsé értékei igen nehezen mutatkoznak
meg. Ennek ellenére a lanynak tgy tiint sikeriil a jobbik €énjét is eldcsalni, ebbdl a nehéz sorsu,
durcas gyerekbél. Am Nirien eltiinésével, a dolgok teljesen a visszajukra fordultak. Fraejan-nak
meggy6zddése, hogy a varur annyira megharagudott a lanyara, amiért az ¢ félékkel tart fent kozeli
kapcsolatot, hogy dithében megolte. Ez pedig mérhetetlen ellenszenvet, és tengernyi bosszuvagyat
gerjesztett az Abbit Bagoly lelkében. Mindene a bossza lett, bosszii a szerelemért. Visszatért
gyokereihez, és a dicsé, becses harcosok tutja helyett, mindent a hatékonysagra, és barmit a
bosszuért alapon jatszik. Beallt az egyik kornyékbeli szedett-vedett rablobandaba, ahol igencsak tor
felfelé a ranglétran, mar-mar kisvezérként tisztelik. Mas rablokat - tolvajokat is sikerdilt
Osszedolgozasra, beolvadasra birnia rovid id6 alatt, igy mar igen népes fosztogatd sereget tudhat
-majdhogynem- a sajat hata mogott. Nem csoda hat, hogy néhanyan igen tisztelik, ravaszsaga, €s
rendithetetlensége miatt, ezen korokbdl. O vezényli a varar nevében elkdvetett fosztogatasokat is,
bar a fosztogatok nem tudjak eredeti inditékait, csak azt latjak, hogy gyiloli Lucauverde-t , de
mivel ez a dolog nekik is megéri, ezért teszik amit kell. Az igazi nevét sem tudjak, sem azt hogy
honnan-merrdl vet6dott kozéjiik, nekik csak az Abbit Bagoly. Ahogyan a faluban sem tudjak, hogy
0 vezényel ellenlik tamadasokat, igy tudta a koriikben elhinteni a pletyka magvait, miszerint is a
varur eltette 1ab aldl a leanyat

Mellesleg pedig 25-26 év koriili magas, nyurga testalkata, de szalkds izomzattal rendelkezd
kolyokarcu fiatalember.

Név: Sziklakonny Ruksmih — az 6regsaman

Faj - Kaszt: Ember — Sdmanpap (Leutaril)

Alap harcértékek:
Eré 13 Ep: 11 Ké: 14
Ugyesség 12 Fp: 99 Té: 59
Gyorsasag 12 Pszi: - Vé: 116
Alloképesség 16 Mp: 60 Cé: 2
Egészseég 14
Szépség 9 Tsz: 10
Intelligencia 15
Akaraterd 16 Alap magiaell: 51+ foérték
Asztral 17 — a szellemek védelme miatt

Vértezet, fegyver: Dardat, és egykezes csatabardot hord |
maganal, a dardat természetesen hajitani is tudja. Vértet |
nem hord, bar igen vastag, tobb helyen prém ruhgja, és
mocsokul dsszerasztasodott haja siman ad neki 1-es SFE-t.
Ezenkiviil, eldszerettel hasznalja(ta) Kikituk-jat
(allatszellem hivo varazstargy lasd: samanpap - PPL 2)
harcra is.

Képzettségek: Nos el0szor is a Leutaril samdnpap alap képzettségei(ldasd kép alatt):
Masrészt pedig: Torténelemismeret(sajat)



Térképészet, Méregkeverés/Semlegesités, fras/
olvasas, Lefegyverzés, Lovaglas, Erdéjaras,
Vadaszat/halaszat, Hegyvidékjaras, Fegyverdobas,
Fegyverhasznalat Mf, Pusztitas, kevéske Eberség.

O az aki tudomas szerez arrdl, hogy az Il Cortina véarkastély

Képzettség Fok/% A ; o, o .
alatt, néplik egy igen Osi, és igen neves hdsének, Szélvihar
Birkdzas - Ar  Shursnah Kan, a sirja, és annak talvilagi kiséret fekszik (barbar
?i;n!hmm S -’:f szokas szerint, a hds kiséretét is beledlik a sirba, hogy a
SIEyVEeT hasznalata ..-'__||' , 17 . , IS BP4 ’ Jy
L etendaistATeE (akiAL] Ar tulv11’agon is  tovabb szolggl]ak. ’ Ekkora 51r.gyalziza£st
Sebgyogyitis Ar  természetesen nem hagyhat annyiba, ezért azonnal a torzsféhoz
Futés Af fordul. Népéhez képest igen higgadt természetli, ezért a
E""‘l:’_]“ f}; ~ szellemek szavara hallgatva, nem kér azonnali tdmadast a kis
ulrura | ey ’ e I 7 T .
Helyi S0% ‘Eelepules ellen, csupan egy iitéképes ba{ba’r squeEd-E)t. Igy 1’nd’u’1t
1déjaslas smr  Utnak ez a tucatnyi tapasztalt harcos, 6, €s tanitvanya Zugoar
Valldsismeret (sajat) MF Yura. Mihelyst megérkeznek, régi ,leletei” (allatborre rajzolt
Herbalizmus My 4brak, cserépmaradvanyok, stb.) alapjan neki is lat a
Esés 30% . 112 1% P ..
Uord 1 59% vizsgalodasnak. El6szor nyugodtan, fokozatosan kdozelebb
nyomulva a falu hatdraihoz, és miutdn meggy6zddik igazardl,
Képrettség Fok/% ismét kikéri a szellemek véleményét, és ennek fényében
cselekszik. Mégpedig a békésebb utat valasztva, a varar
Tengerjaris Mf'  leanyéra bocsat, egy Idétlen dlmot (lasd: Papi magia — ETK),
[:Inis. : A" ezzel probalvan megrettenteni, ¢és elizni a sirbitorlokat
CsomoOzds Af

lakhelytiikrél. Reméli, hogy igy sem a civilizalt népek, sem a
szellemek haragjanak tiizét nem piszkalja fel talsagosan.

Egyvalami azonban elkeriili a figyelmét! Mégpedig, hogy tanitvanyanak viselkedése kissé
megvaltozott... mert nemrég megszallta egy vérfarkas szellem! Pedig ez okozza Sziklakonny
Ruksmih végzetét is, mert Yura mérhetetlen hatalomvagyaban(a szellem hatasa), sajat mestere ellen
fordul, és sajat fegyverével hatastalanitja az Oreget. Egy még erdsebb Idotlen dlom-al sujtja...
Ruksmih tehat dlomba mertil.

Egyébként egy 45-50 év kozotti igen megyviselt arcl, rancos oreg, dus de rovidke arcszorzettel,
piszoktol Osszerasztasodott hajjal, bor és prém hacukaba bujtatva... Pont annyira veszélyes, mint
amennyire nem tiinik annak.

Név: Zugoar Yura — az ifjusaman

Faj - Kaszt: Ember — Sdmanpap (Leutaril)

Alap harcértékek:
Eré 18 Ep: 14 Ké: 27
Ugyesség 18 Fp: 67 Té: 65
Gyorsasag 18 Pszi: - Vé: 106
Alloképesség 18 Mp: 36 Cé: 8
Egészség 18
Szépség 13 Tsz: 6
Intelligencia 14
Akaraterd 15 Alap magiaell: 39+ foérték
Asztral 12 — a szellemek védelme miatt

Vértezet, fegyver: Dardat (hajitani), és ldncos buzoganyt hord magandl, mint fegyvert, ¢és ezeket
egy kis pajzzsal tdmogatja meg szlikség esetén. Vértje keményitett bor, némi fémmel




megturbozva(vallvasak, szegecselt fémlemezek, ilyesmi) igy lesznek értékei: 3 SFE és 2 MGT.
Neki most nincs Kikituk-ja, 1évén a megszallo vérfarkas szellem, nem enged semmilyen mas
hasonl6 entitast a kdzelébe.

Képzettségek: Természetesen az Oregnél mar emlitett, alap
samanpap képzettségek. Ezenkiviil: Lovaglds, Erddjaras,
Vadaszat/halaszat, Fegyverhasznalat: Mf, Pajzshasznalat,
Fegyvertorés, Pusztitas, Fegyverdobas, kevéske Eberség.

A Barbar portyazok 1j vezetdje, akit megszallt egy vérfarkas
szellem. De mivel akaraterejét nem tudta legy6zni, ezért teste
felett sem tudta atvenni az uralmat, tehat teljes atvaltozasra
csak akkor képes, ha tele a kék hold. Ellenben elméjét,
jellemét, és dontéseit, sugallatokkal, és egyéb behatasokkal
torzitja, a sajat céljai, érzései, €és jelleme felé. Amint lathato,
Yura egyébként is sokkal harcorientaltabb, mint az oreg(ami
foként igen kiemelkedd fizikumébdl fakad), igy mostanra mar
kifejezetten vérmessé, agresszivva, hirtelen haragiva, ¢és
hataloméhessé valt. Imigyen tortént, hogy egy félresikeriilt
josalom keretében(amit 6 természetesen a szellemek jeleként
értelmezett), olyan dolgot vélt latni, ami feltételezhetden igen
messze all a valosagtol. Meggy6zodése, hogy Szélvihar
Shursnah sziklasirja rejti népének egyik misztikus, Osi és
elveszett erekly€jét(4 Osi ereklyét tartanak szamon a keleti
barbarok, melyekkel ujra egyesiteni tudndk népiiket,
tovabbiakért lasd: PPL 2 ). Igy természetesen nem értett mar
egyet tanitdjaval, amikor nem az azonnali lerohanast
valasztotta. MegoOrizte maganak latomasat, ¢s mérhetetlen hatalomvagyaban, elhatarozta, hogy
akkor 0 fogja megszerezni az ereklyét, és igy avanzsalodik hdssé népe szemében. Kovetkezd
1épésként eltlintette tanitojat az Gtbol, amit az oreg természetesen nem vart, de még igy is csak a
vérfarkas szellemnek kdszonheti sikerét.

Sziklakénny Ruksmih mar nem &ll utjaban tobbé, igy O vezeti a portydzokat, akik persze
Lucauverde vararnak tulajdonitjak az eltlinését, és Yura rendszeresen meg is erdsiti dket ezen
hitiikben, mindamellett, hogy az ifjisaman személyisége sokkal szimpatikusabb nekik, mint az
oregé volt. Es bar az oreg ,,teste” kicstszott a kezei koziil, ez nem tantorithatja el céljatol, ami felé
egyre agresszivabban, és természetesen egyre eldvigyazatlanabbul torekszik.

Kinézetre egy igen massziv fizikummal, amolyan igazi korg testfelépitéssel rendelkezd, ereje
teljében 1évo 30-as férfi. Igen karakteres, nem annyira bizalomgerjesztd vonasokkal, vallig ér
kissé hullamos, fekete hajjal, és hosszu bajusszal. Minden szava, és mozdulata, erdt, vadsagot, és
eltantorithatatlansagot sugall, fekete szemeiben fanatizmus, és némi Oriilet izzik.

Egyébirant pedig: Bestidrium — vérfarkas ;).

Portyazok — 12 f6s barbar horda
Faj - Kaszt: Ember — Barbarok

Alap harcértékek:
Eré 18-19 Ep: 16-17 Ké: 42 - 45
Ugyesség ~ 16-17 Fp: 69-79  Té: 81-90
Gyorsasag  16-17 Pszi: - Vé: 92 - 98
Alloképesség 18 - 19 Mp: - Cé: 6

Egészség 18-19



Szépség 8 -14 Tsz: 5-6

Intelligencia 10 - 14

Akaraterd 12-16 Alap magiaell: 35 - 39+ féérték
Asztral 8 -14 — a szellemek védelme miatt

Vértezet, fegyver: Darda, landzsa, buzoganyok(foként lancos, és nehéz kétkezes), egy-kétkezes
csatabardok, harcikalapacsok fabol-fémbdl, pallos, egykezes fegyver esetén kicsi vagy kozepes
pajzs. Max 3-as SFE-ig barmely vértfajta, de ne feled;jiik, hogy nekik dupla MGT.

Képzettségek:
Alap Barbar: >

+ Lovaglas, Uszas,
Hegyvidékjaras,
Fegyverdobas, Fegyver-
hasznalat: Mf, Pusztitas,
Pajzshasznalat, Harcilaz,
Eberség.

Vadabbnal-vadabb, marconabbnal-marconabb
férfiak gyiilekezete, akik a Sdmanpap(ok) parancsat
kovetik. Kivalo harcosok, az alapvetd cél az volt,
hogy bizton felvehessék a versenyt a jatékos
karakterekkel, csapatban pedig feliil is kerekedjenek
rajtuk... bar az elvetemiiltebb jatékosok sok
mindenre képesek ©, hasznald 6ket belatasod
szerint.

Képzettség Fok/%
birkdzas Af
okolharc Af
3 fegyver hasznalata Af
fegyvertorés Af
idGjoslds Af
futds Af
erddjaras Mf
vadaszat/haldszat Mf
esés 40%
ugris 25%

Rablobanda — tobb tucat szélhamos

Faj - Kaszt: Ember — Tolvajok és Harcosok

Alap harcértékek:
Eré 13-14 Ep: 8-10 Ké: 15-25
Ugyesség 14 -16 Fp: 40-50 Té: 35-45
Gyorsasag  14-16 Pszi: - Vé: 75-90
Alloképesség 14 - 15 Mp: - Cé:5-20
Egészség 13-15
Szépség 10-14 Tsz: 3-4

Intelligencia 11 - 14



Akarater6 12-15
Asztral 10-14

Vértezet, fegyver: Gyakorlatilag barmi, de legféképpen rovid és egykezes fegyverek(kardok,
torok, egykezes fejszék — buzoganyok, konnyi ijak és szamszerijak), és konnytvértek.

Képzettségek: Tolvaj ¢és harcos kezdoképzettségek,
ezenkiviil alvilagi és fegyveres képzettségek széles skaldja,
valamint % - os ismeretek, és hasznalhaté szintéi Eberség. Pl:
Fegyverdobds, Belharc, Foldharc, Fegyverhasznalat(akdr Mf-
on is), Célzas, Hatbaszuras, Kétkezesharc, Csomozas,
Kotelékbdl szabadulas. .. Stb.

Az Abbit Bagoly tjonnan alakuld, formdlodo bandajanak
tagjai. Szakadtabbnal — szakadtabb, rosszarcti gyilkosok,
fosztogatok, tolvajok, és pénztelen zsoldosok. Ha igy megy
tovabb, rovid idén beliil mindenki el foglya ismerni az Abbit
Bagoly-t vezérnek. Az 6 erejiik a 1étszdmukban van, nem tul
tapasztalt karakterek, de annal tobben vannak. Bar nem til rég
jo néhany tagjukat elvesztettek, mikor is a barbar portyazok,
éppen egy a varar nevében végrehajtott ,,ragalomfosztogatas”
kozben, rajtuk  itottek(errdl  szintén  olvashatsz  a
hangulatkeltében). De még igy is soktucatra rag a szamuk.
Hozzajuk kerill az Idétlen dlmodo oregsaman teteme, de Ok
természetesen nincsenek tisztdban azzal, hogy pontosan
kicsoda, és mi tortént vele(rdtok van bizva, hogy ez hogyan
torténik, kihalaszhatjadk az egyik folyobol, de rajtaiithetnek a
tetemet cipeld ifjisamanon, aki inkébb elhajitja, minthogy 6 is
odavesszen — ebben az estben sejthetik hogy kicsoda az dreg.
Fraejan tanéacséra 6rzik meg az Ontudatlan, de lathatéan még
€16 testet (A4 Bagolynak lehet egy megérzése, hogy van valami
koze az ontudatlan 6regnek a varirhoz). Az egyik barlangrejtekiikben helyezik el, 1-2 rablé mindig
van a kozelében, de talzottan nem figyelnek ra.

Ok direkte gyengébbnek lettek ,.gyartva” a Jk-nél, de cserébe sokkal de sokkal tobben vannak
naluk.

Van kozottik egy Thror nevezetii udvari-ork, Fraejan személyes jo baratja. O az egyetlen, aki
tud az eredeti inditékairdl, és a varurhoz fiiz6d6 viszonyarol. 1-2 szinttel magasabb lehet a fentebb
leirt rabloknal, és mellesleg igen empatikus, érzékeny jellem.

Ezenkiviil, a vararnak van néhanyf0s testorsége (6k kb 3-4 szintli harcosok), plusz a Lucauverde
altal ,felallitott” barbar-zombi haderd, 6ket pedig nem érdemes thlcifrazni, velilkk adhatunk
lehetdséget a Jk-nak a tomegmészarlasra ;) ...haszndlhatjuk a Bestidriumot. A tdbbiek (pl.
varosOrség miegymds) nem jelentések a modul szempontjabdl, nem is érdemes tehat rajuk
komolyabb hangsulyt fektetni, pl: nem érdemes lemészéroltatni velilk a partit... a fantdziadra
vannak bizva, hogy mifélék lesznek.

Mint latjuk 3 {6 frakcio, haderé van jelen a torténetben (barbarok- varur- rablobanda), ha a 3
koziil valamelyikkel mar sikeriil a Jk-nak szovetséget kotni, egyezséget kicsikarni, akkor a masik
ketté mar gond nélkiil {ithetd... reméljiik, hogy a jatékosok is igy gondoljak majd.



