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Kedves Olvaso!

Egy konnyed, de akar komorra is valhato modult tartassz a kezedben. Az eseményeket, az NJK-kat,
a és a hangulatot mind kénnyedén a Jatékosok stilusara, beallitottsagukra, és az igény szerinti
hangulatra formalhatod, ezért kérlek, miel6tt mesélni kezdenél mérd fel a Jatékosok elvarasait,
hiszen a legfébb cél az 6 szérakozasuk.

Az els6dleges motivacios eszkdz természetesen a pénz, de a karakterekbdl kiindulva, vagy az NJK-
k segitségével személyes motivaciokat is belevihetsz a jatékba, hogy a jatékosoknak érdekében
alljon a 'kijeldlt' iton haladni, de mégse érezzék azt, hogy a modul, vagy te magad iranyitani,
mindenképpen egy adott mederben akarod tartani 6ket. A modulban talalhat6 egy mellékszal is, arra
az esetre ha semmiképpen sem a modul els6dleges szalan akarnak végigmenni.

Hasznald ki a kalandban rejld lehet6ségeket!

Jo szorakozast!

Udvozlettel: A'frad



Keresztut

- Hianyzik Pyarron?

- Néha. Van hogy jobban.

A padlastér deszkdi kézott térdel6 pdros a repedéseken fiirkészte az alattuk vigadozo témeget.
Keveset mozdultak, olykor a ldny biztatén felmosolygott a mdsikra, ahogyan megosztoztak a kis
kémlelbnyildsok valamelyikén. Hiivelyben pihené kardjdt lassi mozdulattal tdmasztotta a ferde
tetécserepekhez majd hanyatt fekiidt.

- Nem tudom elképzelni, hogy milyen lehet.

- Hat, ha ugy veszed nem sokkal kiilonb mds varosokndl. — a lany elharapta az ajkat — a diszlet
ugyan uj, de a tanitdsok és torténete 6si multra tekint vissza. Bdr nem hiszem, hogy a
Sélyomistennd szolgdi sokra tartandk az egeket ostromlé templomok Idtvdanyat.

- Azt taldn nem, de a szépséget minden formdjdaban képesek vagyunk értékelni.

- Mégis tobbet hallottam tbled, hogy az utunkba keriilé ldnyokat méltatod, mint a hiivés épitészeti
remekeket.

- Nem szivesen erdsitek semmilyen szabdlyt.

- Csendet! Megérkeztek!
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Az ajto kitdrult és ketten léptek be rajta. Minden szem — legyen az rejt6z6 vagy életunt — feléjiik
fordult, ahogy a két hofehér haju lény végigvonult a termen. A hdtso asztalokndl néhdny harcos
onkénteleniil feldllt, hogy a pdros ldny tagjdt jobban szemiigyre vehessék. Az egy mosollyal
zsibbasztotta le a tagjaikat és visszaiiltek. Az igric a szinpadon laba mellé engedett lanttal tatott
szdjat mikor a vigyorgo fiu felkapta azt és leiilve a hiirok kézé csapott.

A lépcsorol rohano léptek zaja beleveszett a kobzos zenéjébe, a helytikrél feldllni késziil6k tagjaibol
kifutott a vér. A konyha feliil tigrisugrdssal érkezd kardos né csak arasszal vétett a ldny arcdt, de
mdris a borddit keresé hegyes torrel kellett szembenézni. Alig taldalt egyensulyt az alattomos
szurdsok eldl.

A mennyezet fel6l hasado deszkak hangja hallatszott és flirészpor szitdlt. A dalnok ki nem esve a
ritmusbdl feltekintett a hasadékban feltiin6é alakokra. Kajdn mosolyra htizta a szdjdt és a kozeli
asztalok felett lobogo faklyak fénye eltompult eqy szivdobbandsnyi idére.

- Fokuszadlt fény! — kidltott tdrsdra Arel szimbdlumdt visel6 pap és nagyot taszitott azon. A
levegében hirtelen fellobbano fénysugdr a vagott lyukon keresztiil a tet6 cserepén dt a szférdk
magasdig csapott, ameddig zaboldtlan energidik engedték. A pap hdtra, a ldny elére zuhant az ivo
felé.

A viszdlyban 0sszefonodo pdros kettdse vad tdncban vert le két asztalt és mikor igy is kevésnek
bizonyult a hely, a sébdlvannyd merevedett vendégek asztalaira ugorva folytattdk. A sotét copfok
csak tgy csapkodtak a fejvaddszldny feje kériil minden mozdulatra, de a héhaju ldny kénnyedén
uszni latszott a viharos csapdsok stlya alatt.

Végiil egy hevesebb tdmadads el6l konnyedén ellépve kimozditotta stilypontjdbdl a tdmadojdt, aki két
szék kozé a foldre zuhant és onnan el6regordiilt. Ekkor vette csak észre, hogy a dal véget ért és a
dalnok egy kisebb zsdkkal az ajtoban tarsat hivogatja:

- Novérkém! Gyere mar! — mire az huncut csokot dobott legydzott ellenfele felé és az asztalokon
keresztiil az ajté felé lobogott. A becsukédo ajtoba két hajitobdrd és hdrom slan csillag csapédott,
de mdr csak a gocsortos deszkdaban tehetett komolyabb kart.

- Kik voltak ezek? — tdpdszkodott fel a ldany a foldrél a lyuk aldl, mikézben a pap éppen lelebegett —
Tudtam, hogy nem hétkdznapi kalandozok, de err6l nem volt szo kiilon.

- Ez nem vdltoztat semmin sem — morogta maga elé az id6sebb ldny mikdzben fegyvereit feszegette
ki az ajto fajabol — csak nehezebb lesz élve elkapni Gket.

- Hol van a lantom? — kérdezte a vendégek kéziil elsének éled6 bdrd.



- Mennyi?

- A hangszer nélkiil csak tizenét eziistpénz és fele annyi arany.

- A hangszer nélkiil ?

- Hamis volt és inkdbb a kutba dobtam kifelé menet.

- Akkor megértem — mondta a lany a felettiik lassan suhano csillagokat nézve.

- Névérem?

- Igen?

- Milyen lesz nekiink Erionban? — szemeiben Gszinte kivdncsisdgot Idtott a néver.

- Az csak attdl fiigg mit hozunk ki bel6le — mosolya egy pillanatra lehervadt — és hogy hogy joviink
majd ki a kalandozokkal — eqy ideig komoran hallgatott majd a szekér aljaba kuporodva aludni
tért. Occse nem sokkal utdna kovette példdjat.
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A mdsnap reggel szotlanul érte az tildozoket is. Igaz, néhdnya a fogadobdl is csatlakoztak
hozzdjuk, de a pap bizalmatlan volt veliik. Volt amelyik tulteljesitette a pénzért barmire hajlandé
szerencsekatondk kiillemére vonatkozo eloitéleteket, de nem osztotta meg kétségeit tdrsaival.

A copfos ldny mereven maga elé nézve vdrta, hogy a gyiilevész had osszedlljon az istdllobol
kisorjozo lovakkal. Az oldala erésen sajgott, de a vértje, amit reggel oltott csak fel, egyenesen
tartotta. Lelki szemei elott az este pillanatai peregtek le tijra és tijra. Egész éjjel ezen meditdlt és
tudta, hogyha tjra alkalom nyilik ra nem 6 marad alul kettojiik koziil.

A tdrsasdg fiatal héolgytagja ekkor nyitotta ki az emeleti zsalukat ébredése utdn. Tettetett
ijedelemmel vette tudomdsul, hogy szinte mdr csak rd var mindenki. A szobdba visszapillantva a
szerteszét heverd eszkozok és tdrgyak maguktol ugrottak a levegébe és pakoltdk be magukat szép
rendbe egy nagyobb utazé ldddba. Artatlan mosollyal fordult ismét a lentiek felé és elnézést
kéroen integetett, hogy siet.

Az egyik lovdt vezet6 alak gépies mozdulatokkal a hdz felé fordult és csak akkor dobbent rd mit
tesz, amikor mdr felpakolta a kisasszony ldddjdt az elddllt kocsik egyikére és az hdldsan
megkdszonte azt. Zavaraban megdorzsoélte haldntékdt és morgott valami olyasfélét, hogy milyen
szivesen, de nem volt benne teljesen biztos, hogy 6szintén igy is kellett volna gondolnia ezt.



Erion, és Terrano
Erion

...A vdros ma mdr két évezred ota elsérendii feladatdanak tekinti a kalandozok, kalandorok
felszerelését, szorakoztatdsdt, elldtdsdt — és megkopasztdsdt. Az év bizonyos hénapjaiban majd
tizmilliéan nyiizségnek falai kozt. Rettenetesen egyediildllo, épp ezért térvényei is kiilonlegesek;
a vdrosorség csak akkor Iép kozbe, ha a vendégek tigyletei miatt az dllandé lakosok élete, vagyona
kertil veszedelembe.
Egy szolas azt tartja, hogy amit Erionban nem lehet megtalalni, az nem is létezik. Van ebben
igazsdg...

Igrain Reval

Geoframia

Terrano

Eriontdl északra, 16haton egy napi jarasra elteriil6 fiatal, viragzo kisvaros, amit 50 évvel ezel6tt
alapitottak pyarronitak, kalandozdk, és utazok. A szobeszéd szerint még a varos épitésének ideje
alatt egy ismeretlen n6 atvette a varos teljes iranyitasat, mindezt gy, hogy szinte senki sem vette
észre. Persze mindez lehetetlen, hiszen egy n6 egymaga hogyan is tudna igaba hajtani, és kénye
kedvére elfoglalni, és iranyitani — abban az idében- majd 2000 embert. Ma mar t6bb mint 10.000
allando lakossal biiszkélkedhet, de nagyobb iinnepek el6tti hetekben, napokban a lakossaga tébb
ezer f6vel megnd, hiszen az északrdl érkezd utazok gyakorta szallnak meg egy-egy éjszakara, hogy
a varosok varosaba mar pihenten, feliidiilve érkezzenek. Természetesen a varosban nincs annyi
fogadé mint amennyire igény lennek ezen id6szakok alkalmaval, ezért gyakorta a maganhazak is
kinyitjak kapuit, persze csak a megfelel6 pénzosszegért.

Terrano bevétele els6 sorban az utazokbol, az athaladé karavanokbol, az alvilagbdl, vagyis Erionbdl
él, és tartja fenn magat.

A varosban a Pyarroni Pantheon majd minden istenének megtalalhaté egy-egy kisebb-nagyobb
szentélye, de beszélik, hogy a fent emlitett n6 alapitott egy titkos szektat, ami még ma is aktivan, de
a legnagyobb titokban miikodik.

A varos torvényei nem tul szigoruak, de hogy is lehetnének azok, mikor annyi kalandoz6 halad at
rajta, vagy huzza meg magat, a kdrnyez6 hegyekben, vagy a kornyezd erdéségekben. A varosorség
legtobb esetben csak akkor artja bele magat a varos életébe, ha valami komoly blintény torténik,
vagy ha hirt kapnak egy-egy kalandozérol, netalan a talan nem is l1étezd szektarol, akik
veszélyeztethetik a lakdk biztonsagat, és persze kielégithetik a varos uranak kivancsisagat.

Terrano sokban hasonlit Erionra, kivéve persze korat, és méreteit.

A jelen

Kozeledik a 'f6szezon', igy a varos lakossaga kissé megduzzadt. Elkezdték a sziikséges
felujitasokat, megépiteni az ideglenes épiileteket (pl az arénat), és a zsoldosok toborzasat a
varosorséghez, hiszen a szezonban egyértelmiien t6bb emberre lesz sziikség. Az utébbi idében a
megszokottndl is tobb kalandoz6 érkezett a varosba, hiszen Toron Csaszara valodi, mindenfelé
kiterjedd hajtovadaszatot inditott két tolvaj utan, és hire ment, hogy talan az erdében, a hegyekben,
vagy ha nagyon batrak, a varosban rejt6zik a két hirhedt és szokevény. Mar a varos felé vezetd utak
sz€lén is megtekinthet6 a két korozési plakat, a varosban pedig szinte ellepik a falakat.

Es igen, természetesen itt, a varosban, méghozza A Szirt masodik szintjén rejt6zik az ikerpar, a
varos urndjének partfogasaban. A Déli Varosallamokbdl attelepiilt, de Marco hazasparnak alcazva.
Majdnem tokéletesen képesek voltak beleolvadni kdrnyezetiikbe, de csak majdnem, hiszen
képtelenek lemondani szenvedélyeikrdl, a lopasrol, szorakozasroél, és a zsongasrdl, ami kénnyen a
vesztiiket okozhatja.



Fobb helyszinek a modul soran

Fogadok
Az otédik

A varos els6, legnépszeriibb, de egyben legszerencsétlenebb fogadodja. A varos alapitdsanak
idejében és egészen az eredeti tulajdonos halalaig Kiserd6 Csarda volt a neve. A fogadé az elmult
50 év alatt négyszer égett le, és négyszer épitették Ujja, igy a helyiek mar csak Az 6tédiknek hivjak.
Az elmult egy évben oriasira nott a forgalma, hiszen mindenki azt varja, hogy mikor kap ismét
langra a kedvenc helytik.

Kissé zsufolt, vidam hely, atlagos arakkal, és igen csak vegyes vendégsereggel.

Fdcan

Rendkiviili médon lepukkant, és elhanyagolt hely, viszont igen népszerti, f6leg a szegényebbek, és
az alvilag koreiben. Els6 sorban ivd, masfél sorban szerencsejaték barlang, és masod sorban
bordélyhaz.

Arany Bika
A varos legnagyobb fogadoja, és majd minden bal otthona. Csak kifejezetten gazdag utazoknak
ajanlott, hiszen annak ellenére, hogy nem a legszinvonalasabb hely a varosban, mégis a legdragabb.

Varoshaza, konyvtar, iskola, azaz A Szirt

Ezen intézmények a varos észak-nyugati részét koriilolel6 meredek (majdhogynem derékszogben
allo), de nem til magas (100m) lépcsozetesen elhelyezkedd sziklak tetején talalhatdak. Egy
csigalépcso vezet fel egészen a tetejéig, ahol egy karcsu, és kecses kastély all. Az 'als6 szinten'
kisebb parkok, dragabb {izletek, ivok, teahazak, és a varos legnivosabb bordélyhaza all, ami
valdjaban a legendas titkos szekta kozpontja, és az irnd 6roksége. Ha a jatékosokat nem érdeklik a
kiderithetik a varos titkat (lasd lentebb, A varos titka cimszé alatt). A 'masodik szinten' talalhat6 a
koényvtar, az iskola, és a varoshaza. A 'harmadik szinten' a fels6 tizezer kuriai allnak, legmagasabb
pontjan a kastéllyal, ami a varos uranak, és urndjének otthona.

A lent elteriil6 varosrészhez képest, itt fent szinte egy kiilon vildgba 1épcsézhet fel az ember. A
fentlakok, és az ott dolgozok ingyenesen hasznalhatjak a lebeg6t, hogy megkiméljék magukat a
majd 1 6ranyi 1épcs6zéstdl, de természetesen 1 eziist fejében masok is igénybevehetik. Aki nem
tudja megfizetni, annak marad az izzasztobb "it'.

A Bazar

Zsufolt, fiilledt leveg@ji satrakbol, és bodékbdl allé komplett labirintusrendszer. Ugyan a hires
mondas Erionhoz kotddik, de a Bazarral kapcsolatosan is megallja a helyét: Amit a Bazdarban nem
lehet megtaldlni, az nem is létezik.

A kiilénb6z6 népcsoportok elszigetel6édnek egymastdl, igy négy részre oszthaté a fél belvaros
kitevd hely: Fehér Negyed (déliek), Dzsad Negyed (dzsadok), Fekete Negyed (nyilt fekete piac,
természetesen a sotétebb dolgokat nem teszik ki a pultra), és a Helyi Negyed (a Bazar
legforgalmasabb Negyede, ugyan olyan olvasztotégely, mint maga a varos).



Az Erdo

A varoshoz kozeli erd6ségek tele vannak kis fahazakkal, menedékekkel, ahol az igazan szegények,
és a torvények el6l menekiilok élnek.

Itt talalhato Eia és Colin rejtekhelye is, egy eldugottabb, ko6fallal koriilkeritett, magiaval leplezett
(10E) kis ligetben.

A Rejtekhely

A teriilet kozepén 4ll6 oriasi fa tiregébdl indul egy 1épcs6, majd egy jarat; nagyjabol 50 méter
megtétele utan egy természetes eredetli barlang-terembe érnek, ahol mar varja 6ket az Unikornis
(lasd az NJK-knal). Amint kilépnek a jaratbo6l, mar képtelenek visszafordulni Az Unikornis testében
laké varazslé n6 50E-s Akaratatvitel varazslatanak koszonhet6en. Ha visszafordulnanak, esziikbe
jut az a sok kincs, pénz, varazstargy, és grimoar...

Az Unikornisbdrbe bujt varazslé n6é nem gonosz, csak mivel be van zarva baromira unatkozik, és
tudja milyen szorakoztaté dolgok varhatnak a kalandozdkra a barlangban.

A varos titka - mellékszal

Terrano, fentebb olvashato rovidke, és foghijas torténelmében szerepel egy boszorkany-Felice
papné, név szerint Naima de LaMare, aki a legenda szerint, nem sokkal a varos alapitasa utan a nép
szamara teljesen észrevétleniil atvette az iranyitast, két tucat, rabszolgasorbol felszabaditott amazon
segitségével, akik az Iskola Grségét tették ki. Szépen lassan, Ovatosan a hatalmaba keritette az
amazonokat, akikkel végiil megalapitotta a sajat szektajat. A varos akkori ura tudomast szerzett a
Naima-r0l, és tervérol, igy értesitette az Inkviziciot, akik igen csak alabecsiilték a szekta tagjait, de
legalabb mindannyian lattak valami szépet a halaluk eld6tt.

Megeldzvén az Inkvizitorok djabb latogatasat, nehéz munkaval végiil a varos vezetojét is sikertilt
megbabonaznia, aki természetesen feleségiil is vette.

Az urnd, férje tudta nélkiil, egy -akkoriban- nem régen érkezett disgazdag holgy dlcaja mogott
felépittette A Szirten lévo bordélyhazat, ami a Felice szekta kdzpontja lett. Az épiilet kertjében 1év6
tires kutbol indul egy kiszaradt viznyeld, amin végighaladva (kb 2km) atjutnak A Szirten, és egy
sziklafalakkal teljesen koriilolelt ligetbe érkeznek. Itt tartjak minden szertartasukat, és az atvaltozas
éjszakain innen indulnak vadaszni; altalaban -a felt{inés elkeriilése végett- a hegyekben, és az
erd6ben lako névtelen senkik esnek aldozatukul.

A szekta minden tagja szerves része a varosnak, a legtébben csaladot alapitottak, és lanyaikat
titokban Felice tiszteletére, és tanaira oktattak, hogy késébb 6k vegyék at a helyiiket a szektaban.
A varos jelenlegi urndje, Gwen Deberon, természetesen Naima lanya.

A jatékosok a Fekete Negyedben gylijthetnek félig-meddig hiteles informacidkat a szektardl, a
véros régi kapitanyatol. A kapitany egy id6s khal harcos. Allitasa szerint Naima 6t, mint a
varosorség kapitanyat is felhasznalta, hogy megvaldsitsa gusztustalan tervét. Egyediil 6 tudja, hogy
mi is tortént valdjaban majd 50 évvel ezel6tt. A varos végigaludta az egészet...



Események
1.

A kalandozdk kés6 délutan érnek Erion kozelébe, és egy, az it mentén 1évg tablan mar lathatjak az
aktualis informacidkat, és korozési plakatokat. Az informaciék nem tartalmaznak tdl sok
érdekességet, viszont két korozési plakaton barki szeme kénnyen megakad, hiszen a képen lathatd
személyekre 1000-1000 arany vérdijat tiztek ki.

Eia és Colin yd-Yrid
1000-1000 arany
pénzjutalom
Toron Csdszdranak megbizdasabol

Sziirkiiletre érik el Erion falait, ahol megallitjak, és nagyjabol atvizsgaljak oket, de a 'belépd’
megfizetése utan utjukra engedik a jatékosokat a varosérok. Mint mindig, most is nagy a nyiizsgés a
varosban, de megfigyelhet6 minden varoséron, kalandozén, és néhany polgaron is, hogy mindenkit
alaposan szemiigyre vesznek; a varosoroknél és néhany kalandozonal lathatjak az ut szélén latott
korozési plakatokat. Ugy tiinik legalabb a fél varos raharapott, pontosabban harapna a
pénzjutalomra.

Koénnyedén megismerhetik az ikerpar torténetét (lasd NJK-k), és hogy a gyant szerint itt
tartézkodtak, vagy még mindig itt vannak Erionban, de egyre tobben tartanak észak felé, Tarrano
varosaba, ahonnan tébb érkez6 karavan is beszamolt arrél, hogy észak fel6l is egyre tobb megbizott
tart a fiatal varosba.

2.

Masnap reggel a fogadé ivojaba betér egy igen csak felt{ing kiillem@ vendég (lasd NJK-k-
Shuangwen yd-Therannon), aki a pulthoz igyekszik, valt néhany sz6t a fogaddssal, majd leiil egy
félrees6bb asztalhoz, és nem térédve az 6t vizslaté tekintetekkel, alaposan szemiigyre vesz
mindenkit, majd a jatékosokon allapodik meg a tekintete. Par pillanatig mereven bamulja 6ket,
majd felall, és komdtosan kisétal a fogadobol.

Kés6bb érkezik/ 6sszetaldlkoznak a szallasuk el6tt egy viragarus holggyel, aki eléjiik &ll, és a



keziikbe nyom egy levelet, majd a markat tartva kdveteli a Shuangwen altal beigért 1 eziistot. Ha
kifizetik, és kérdez6skodnek, egy kevéske plusz pénz ért cserébe, csak annyit tud mondani, hogy
egy fehér haju férfi fizetett neki, hogy adja at a levelet.

A levélben meginvitaljak a kalandozdkat egy ebédre a Shadne nevii ivoba, emlitést tesznek az
ikerparrdl, és 6sszesen 1800 arany jutalomrdl. Az alairé természetesen Shuangwen yd-Therannon.
Azon kalandozok, akik toroni szarmazastiak, vagy huzamosabb idét toltottek Eszakon, sikeres
intelligenciaproba esetén esziikbe juthat néhany informacio az illetérdl (lasd NJK-k).

Shadne

Kellemes hangulatd, harom szintes ivo, az egyik sarokban halkan duddol, és lantjan jatszik egy bard.
Shuangwen mar varja 6ket. ElImeséli az ikerpar és a Csaszar torténetét, miszerint beférkoztek a
bizalmaba, majd elloptak a rangjat jelz6 gylir(it, és megszoktek Toronbol. Beszamol arrdl is, hogy
hénapok 6ta hivatalbél nyomoz utanuk, de mar belefaradt az alland6 macska-egér jatékba, és
szeretne felbérelni egy iit6képes csapatot, akik elfognak Eiat, és Colint, majd atadnak neki, 6 pedig
kifizeti a fennmarad6 6sszeget. El6legbe legfeljebb csak a jutalom egyharmadat hajland6 odaadni.
Friss informacidkkal is ellatja a kalandozokat, miszerint igazak a pletykak, valoban az északra
fekvd Terranoban, vagy kornyékén rejtéztek el a tolvajok, valészintileg dlcazva magukat, bar nem
érti miért tértek vissza Erionba, majd indultak ujra észak felé.

Megkéri a csapatot, hogy ha sikerrel jarnak, vagy itt Erionban, vagy mashol, azonnal iizenjenek
neki ide a Shadne-ba.

Szivesen, nyiltan valaszol a kérdéseikre, majd a beszélgetés lezartaval megkéri 6ket, hogy estére
jojjenek vissza, és akkor atadja az el6leget.

Amikor este visszatérnek a fogadoba, ismét lent talaljak a nyomozot, aki beléptiikkor azonnal felall,
elindul a 1épcsd felé, és int nekik, hogy kdvessék. Felvezeti 6ket a szobajaba, ahol ad egy-egy képet
az ikerparrol, majd odaadja az eldleget, és azon feliil 20 aranyat a felmertiil6 koltségekre, és megkéri
oket, hogy minél el6bb induljanak el Terranoba, mar csak azért is, mert nem csak 6k hajtanak rajuk.
Szivesen mond egy-két dolgot a varosrdl, majd hirtelen arra hivatkozva, hogy vendéget var,
megprobalja minél el6bb lezarni az esti talalkozot.

J6 néhany saroknyira jarnak mar a Shadne-t6l, mikor egy viszonylag sziik utcaban at vezet az utjuk.
Dobhatnak Eszlelés képességprobat Jada (1asd NJK-k) 80%-o0s Lopakodasa ellen. Ha nem veszik
észre, akkor az egyik jatékost hatbatamadja, de a tobbieket sem all szandékaban elhanyagolni.

Ha észreveszik, akkor sem latnak bel6le sokat, lényegében csak egy, a mogottiik 1év6 sarok mogiil
kilép6 sotét ndalakot, aki tesz néhany hatarozott 1épést feléjiik, majd megtorpan, és visszafordul. Ha
utanamennek harcra kertil a sor, ha nem, akkor Jada djra probalkozik a konkurenciat jelent6
kalandozok megolésével, éjjel a szallasukon.

3.

Eia, és Colin egy szekéren indultak észak felé, magukat kornyékbeli keresked6knek é&lcazva, de a
Shuangwen altal korabban felbérelt két kalandozo, Ashar és Lelie (1asd NJK-k) rajuk tamadtak, ket
sériilten, elég rossz allapotban megtalaljak az északi ut kozepén kiteriilve. Ha kicsit koriilnéznek,
szekér és vagtato 16 nyomait lathatjak. Ha segitenek Asharnak és Lelienek, magukhoztérnek, és
amint megtudjak hogy 6k is az ikerpar nyomaban vannak rogtén megprobaljak lebeszélni oket a
kovetésiikrdl, és ha nem hallgatnak rajuk rogton ellenségesek lesznek veliik szemben, akar harcba is
bocsajtkoznak, csak hogy megszabaduljanak az tjabb konkurenciatél.

Tovabbhaladasuk utan néhany oraval megtalaljak az ut kozepén a szekeret, de a 16, és az utasok
sehol, viszont vérnyomokat talalnak a szekéren, és kornyékeén.

Sziirkiiletkor sikeres Eszlelés probéaval az erdében pislékol6 fényt vehetnek észre. Ekkor van
lehet6ségiik lerohanni, vagy ésszel elfogni az ikreket, akik nagy kegyesen, sériiléseikre val6



tekintettel, megadjak magukat, de elmesélik nekik, hogy a varosban van egy térképiik, ami elvezet
ahhoz a helyhez, ahol évek ota rejtegetik a zsakmanyukat. Megigérik a kalandozoknak, hogy a
varosba érve odaadjak a térképet, ha utana elengedik 6ket, elmennek a varosbol, és tébbé nem
keresik oOket.

Mindenképpen megprobaljak rabeszélni ket (a karakterek ismeretében emlits olyan
varazstargyakat, esetleg grimoarokat, amik érdekelhetik a jatékosokat).

Akar megegyeznek, akar nem, éjjel mar nem tudnak tovabbhaladni a s6tét erd6ben, mindenképpen
le kell taborozniuk. A testvérpar pedig mindenképpen megprobal megszokni, az eredmény csak a
kalandozokon mulik.

Ha elfogadjak az alkut, akkor betartjak az igéretiiket, a varosba érve megkapjak a térképet. Jol
emlékeznek még, amikor el6szor jartak a rejtekhelyen, és arra, hogy mi vart rajuk odabent...

Ha nem fogadtak el az alkut, és visszaindulnak a fogjaikkal Erionba, akkor révidesen
szembetalaljak magukat Noraval, és Deviussal (lasd NJK-k), akik megtamadjak a kalandozokat,
hogy megszerezzék a fogjokat. Természetesen mikdzben a két fél értiik harcol, megprébalnak
meglépni, talan még sikertil is nekik... Ha sikeriil a szokés, tovabb haladnak Terrano felé, és a
jatékosoknak a varosban kell keresniiik 6ket, ami nem konnyti feladat. Ha nem sikertil
megszoknilik, akkor természetesen a kalandozok tarsasagaban indulnak tovabb arra, amerre viszik
oket.

4.

Ha nem tudtak megszokni a fogjok, vagy ha a varosban megtalaltak dket, és valamilyen médon
megszerzik a térképet:

A rejtekhelyhez helyenként elég nehéz terepen vezet az tt, akik nem rendelkeznek Erdgjaras
képzettséggel, jo eséllyel meg-meg botlanak. A kérnyéken szinte mindenhol megtalalhat6 a Feledés
Lehelete nevii ritka mohaféle. Ha elvétik Ugyességpribéjukat, elesnek és hozzaér a bériikkhoz a
novény. Nedve rogton felszivodik a boron at, és a véraramba jutva néhany oran beliil ajulashoz, és
emlékezetkieséshez vezet. 1K10 nap emlékei torlodnek ki a jatékos emlékezetébol. Ha netan szépen
sorban elesnek par oran beliil, akkor igazan kellemetlen helyzetben talalhatjak magukat, konkrétan
egy erd6 kdzepén egy térképpel a birtokukban, tigy, hogy nem is tudjak mit keresnek.

tiregébdl indul lefelé egy 1épcs6, majd majd egy jarat; nagyjabol 50 méter megtétele utan egy
természetes eredetli barlang-terembe érnek, ahol mar varja 6ket az Unikornis (lasd az NJK-knal).
Amint kilépnek a jaratbdl, mar képtelenek visszafordulni Az Unikornis testében lak6 varazslé n6
50E-s Akaratatvitel varazslatanak koszonhet6en. Ha visszafordulnanak, esziikbe jut az a sok kincs,
pénz, varazstargy, és grimoar...

Az Unikornisbdrbe bujt varazslé né nem gonosz, csak mivel be van zarva baromira unatkozik, és
tudja milyen szorakoztaté dolgok varhatnak a kalandozdkra a barlangban...

Az elme erejének segitségével elmeséli, hogy annak idején egy jol el6készitett csapda aldozata lett,
azota képtelen elhagyni a helyet, de ha megigérik, hogy segitenek neki, akkor felajanlja a
segitségét, hogy eljussanak a kincsekhez. Ha maguktdl nem ajanljak fel, akkor az Unikornis hozza
fel a kolcsonos segitségnyjtas lehet6ségét. Elmondja, hogy konkrétan nem mondhat semmit a
jaratokrél, de megprobaél segiteni; bizonyos szavakat nem mondhat ki, kiilonben az Arnyak
megelevenednek...

Tovébbhaladva sikeres Eszlelés proba esetében, a foldon észrevesznek egy pici piros fabél késziilt
kinyithat6 gdbmbot; az egész jaratban, 6sszesen 27 pici piros gomb van, benne anagrammakkal és
egy-egy szammal. Ahhoz, hogy végiil mind maguk, mind az Unikornis kijusson a kincseskamrabdl
ossze kell gylijteni mind a 27-et, meg kell fejteni az anagrammadkat, és elmondani a verset. (lasd
Taléalés kérdések, és a valaszok)

Rovidesen egy fa ajtéhoz érnek, amin se zar, se illesztés, csak egy kopogtatd. Ha kopognak az ajton
megjelenik egy arc, és rovid méltatlankodas utan - mondvan, hogy betorték az orrat- elmondja,
hogy fel fog tenni egy talaloskérdést, és csak akkor tudnak tovabbhaladni, ha tudjak a valaszt.



Minden egyes hibas 'leadott' tippnél megjelenik egy Arny (ldsd Bestiarium), és rajuktdmad. A
jaratban 6sszesen harom ugyanilyen ajté van, mindegyik ugyan azt mondja el, majd felteszi a maga
kérdését. Ut kozben lathatjék a falakon kavargd, fenyegetd Arnyakat, és tovabb gytijtogethetik a
pici piros gdmboket.

Az anagramma megfejtésére a kijutashoz van sziikség.

Miutan az utolso ajto is kinyilik, valéban rengeteg arany, eziist, dragako, konyvek, tekercsek,
varazstargyak, és egy Ujabb ajtd van, ami végignézi, és méltatlankodik azon, hogy mennyi mindent
osszeszednek, és elvisznek. Megfenyegeti 6ket, hogy ha nem tudjak neki elmondani a pici piros
gombok tartalmabol 6sszeallo verset, akkor bizony kellemetlenségek érhetik dket...

Ha hibatlanul mondjék el a szoveget, akkor fejenként 600 aranyat, és 200 aranypénz értékii kincset,
esetleg varazstargyakat szereztek meg, az ajtd feltarul, és nyugodtan kisétalhatnak rajta.

Ha hibasan mondjak el, kiloki 6ket a kapu, és a Csaszarszigetre egy éppen hasznalatban 1év6
illemhelyre, egy kyr holgy agyaba, vagy egy megteritett asztal kdzepére, netan a capakkal teli vizbe
pottyannak...

Ha meghaltak a szellemiik tovabb él a katakomba falaiban, érizve a kincseket, allandé kinzo
sovargast érezve utana.

Ha visszavitték a fogjaikat Erionba, vagy egyenesen Toron felé indultak, akkor szembetalaljak
magukat Shuangwennel, és néhany fejvadasszal...

Talalos kérdések, és a valaszok

1. Se oldala, se feneke, mégis megall a viz benne.
Felho

2. Sziirke szarnyu nagy madar, sziirke lesz a nagy hatar, ha ¢sszel a foldre szall.
Kod

3. Csak becsukott szemmel lathatjuk, mi az?
Alom

A kis piros fa golyékban lévé anagrammadk:
bokjetiindér — megen — latszsaht

sziilper - 1atna — szelvele

édit — szel — edminn — atim — modaltal

kisen — mesim — b6téb — men — zfi

né — kabényomra — borullakk

ladisekk — a — tiilm — sé — a — lyéket — miseszer — allsz

A vers:

Ejtiikrodben engem lathatsz

Repiilsz, talan elveszel

Tiéd lesz minden amit mondtal

Senki, semmi tébbé nem {iz

En 4rnyékomba burkollak

Elsikkad a mult és a kétely messzire szall.



NJK-k leirasa, adataik

Eia yd-Yrid - Fejvadasz

Eré: 12 Ep: 13
Gy: 16 Fp:70
Ugy: 16 TME: 6
All: 17 AME: 40
Eg: 15 MME: 40
Sz: 17 Pszi: 17
Int: 16
Ak: 16
Asz: 13
Eszl: 15
Fegyver Keé Té Vé Ceé Tam/kor Sebzés
Alap 36 56 122 2 1k6+2
Fejvadasz 49 82 150 1 1k6+4
kard
Kés 46 60 122 2 1k10/2+2
Garott 127 1 1k10+2
Képzettségek:
Okoélharc MF  Alca/Alruha AF Hatbasziiras MF Maészas 40%
Vakharc AF Futas MF Mellébeszélés AF Esés 30%
Ikerharc MF Csapdaall. MF Belharc MF Ugras 70%
Psz: AF 3 fegyv. MF Zarnyitas 60% Lopo6zas 40%

Apai agrol toroni nemesi csaladbol szarmaznak, de soha nem t6r6dott veliik, igy késébb
szorgalmasan latogattak a csaladi kincstarat, persze titokban. Anyjuk kezd6 boszorkany volt, de
teherbeesett egy nemestol, és ikrei sziilettek.

Amiota Eia és Colin az esziiket tudjak, mast sem csinaltak — persze a tanulason és a
vildgcsavargason kiviil- csak loptak, csaltak, hazudtak, méghozza pofatlanul. A holgy Eia,
fejvadasz, ariemberiink, Colin pedig bard. Annak ellenére, hogy szakmajuk némiképp eltérd,
remekiil egyiitt tudnak miikddni. Harc esetén kihasznaljak az Ikerharc minden lehetdségét,
kozvetlenek, rendkiviil megnyeréek, sunyik, cinikusak, giinyosak, humorosak, lazak, de profik, és
vérbeli szabadulémiivészek.

Kiemelked6 képességeiknek kdszonhet6en Toronban keresett kalandozoknak szamitottak, de
miutan képesek voltak arra az arcatlansagra, hogy meglopjak magat a Csaszart, igazi hajtévadaszat
indult elleniik, pedig csak a pecsétgytirtijét loptak el... Fejenként 1000-1000 aranyat tiiztek ki a
fejiikre, ha élve viszik vissza 6ket.

A fentiek miatt Toronbdl értelemszeriien el kellett menekiilniiik, t&bb heti biijkalas és menekiilés
utan végiil ugy dontéttek, hogy Erionba mennek, személyiséget valtanak, és elvegyiilnek a
tomegben. T6bb kalandozdcsapat is a nyomukban van, de eddig mindig sikertilt id6ben 1épniiik.



Colin yd-Yrid — Bard

Eré: 16 Ep: 13
Gy: 17 Fp: 70
Ugy: 16 TME: 7
All:15 AME: 88
Eg: 18 MME: 87
Sz: 17 Pszi: 29
Int: 17 Mp: 48
Ak: 17
Asz: 18
Eszl: 15
Fegyver Keé Té Vé Sebzés
Alap 33 62 111 1k6+1
Hosszu 46 59 140 1k10+1
kard
Kés 38 52 114 1k10/2+2
Garott 117 1k10+2
Képzettségek:
3 fevgy. haszn. MF Kocsmai ver. MF Kétkezes harc AF
Pszi MF Okélharc MF Mészés 100%
5 nyelv AF Csomozas AF Esés 50%
Legendaism. MF Hatbasziras AF Ugras 100%
Lovaglas MF Vallatas AF Lopdzas 100%
Szex.kult. MF Alca/Alruha MF Rejtozkodés 80%
Enek/Zene MF Ikerharc MF Csapdafelfed. 30%
Kotelékbdl szab. MF Mellébeszélés MF Titkosajto ker. 90%
Szajrol.olv. MF Elettan AF Koétéltanc 30%

Shuangwen yd-Therannon — Bard (nyomozo)

Er6: 15
Gy: 17
Ugy: 16
All:15
Eg: 18
Sz: 15
Int: 17
Ak: 16
Asz: 15
Eszl: 15

Ep: 13
Ep: 70
TME: 7
AME: 88
MME: 87
Pszi: 29
Mp: 48




Fegyver Ké Té Vé Cé Tam/kor Sebzés
Alap 33 63 111 2 1k6
Hosszu 46 60 140 2 1k10+1
kard
Kés 38 51 114 2 1k10/2+1
Garott 117 1 1k10+1
Képzettségek:
3 fevgy. haszn. MF Kocsmai ver. MF Nyomolv/Eltiint. MF
Pszi MF Okolharc MF Maszas 100%
4 nyelv AF Csomozas MF Esés 40%
Legendaism. MF Kinzas AF Ugras 100%
Lovaglas MF Vallatas MF Lop6zas 100%
Szex kult. MF Alca/Alruha MF Rejt6zkodés 90%
Enek/Zene MF Nyomozas MF Csapdafelfed. 30%

Kotelékbdl szab. MF
Szajrol.olv. MF

Mellébeszélés MF

Titkosajto ker. 50%
Elettan AF

Kotéltanc 20%

Toroni nyomozd6, néhanyszor mar sikeriilt a menekiilok nyomara akadnia, és minden ilyen
alkalommal csak egy hajszal valasztotta el az elfogasuktol. Akarmennyire is kitarto, és j6 nyomozd,
tobb mint 4 hénapnyi hajsza utan belefaradt Eia, és Colin {ild6zésébe, igy Erionba érkezvén
eldontotte, hogy felbérel egy kalandozdcsapatot. Neki ez utan csak kdvetnie kell 6ket, és jokor, jo
idoben, kozel Toronhoz lecsapni rajuk, megolni a kalandozokat (néhany masik kalandozo
segitségével, terve szerint 6ket is el akarja tenni 1ab alol), és 'ellopni' a tolvajokat.

A vilaggal szemben nemtdr6dom, lenézd, kivalé hazudozo, és zsenialis 'alakvalto'; szinte végig a
kalandoz6k nyomaéaban jar.

Ashar — Arel pap

Eré: 15 Ep: 12
Gy: 17 Fp: 72
Ugy: 16 TME: 5
All:17 AME: 86
Eg: 16 MME: 85
Sz: 16 Pszi: 27
Int: 15 Mp: 45
Ak: 17
Asz: 13
Eszl: 14
Fegyver Ké Té Vé Cé Tam/kor Sebzés
Alap 33 61 111 2 1k6+1
Hosszu 46 58 140 2 1k10+2
kard




Tor 50 52 126 3 1k6+2
Hosszij 37 45 2 1k6+2
Képzettségek:
3 fegyver MF Csapdaall. AF Lovaglas MF Pszi AF
1 fegy.dob (tér) AF Legendaism AF Maszas 30% Solymaszat MF
3 nyelv AF Kocsmai ver. MF Esés 20%
Nyomolv/tiint. AF Okolharc AF Ugréas 50%

Ashar és Lelie ilanori szarmazasu kalandozoék, akik Toronbél délre utazva hallottak a

szokevényekrdl, és a nyomukba eredtek. Persze nem az igazsagszolgaltatas segitése, hanem a

felajanlott jutalom miatt.

Remekiil kiegészitik egymast, ami egyikdjiikb6l hianyzik, az a masikban biztosan megtalalhatd,

mind személyiségiiket, mind képességeiket, és képzettségeiket tekintve. Egymas, mar-mar tokéletes

ellentétei.

Shuangwen yd-Therannon 6ket bérelte fel els6ként.

Lelie — Szerzetes

Erd: 12 Ep: 11
Gy: 15 Fp: 74
Ugy: 15 TME: 9
All:17 AME: 79
Eg: 18 MME: 78
Sz: 15 Pszi: 45
Int: 19 Mp: 54
Ak: 17
Asz: 15
Eszl: 12
Fegyver Ké Té Vé Cé Tam/kér Sebzés
Alap 15 37 130 2 1k6+1
Rovid 24 49 144 2 1k6+2
kard
Dobé6tor 25 48 132 1k6+1
Tér 25 45 132 1k6+1
Képzettségek:
1 fegyv. Mf 2 nyelvtudas AF Sebgyégy. MF Dob.t6ér.dobas AF
Lefegyv. Mf Lélektan MF Kinzas elvis. MF Esés 20%

fras/olv. AF

Arel MF

Pszi MF

Ugras 40%




Jada - Fejvadasz

Er6: 12
Gy: 18
Ugy: 18
All:17
Eg: 18
Sz: 14
Int: 16
Ak: 17
Asz: 17
Eszl: 17

Ep: 14
Ep: 60
TME: 6
AME: 39
MME: 39
Pszi: 21

Fegyver

Ké

Té

Vé

Tam/kor

Sebzés

Alap

36

56

122

2

1k6+2

Fejvadasz
kard

49

82

150

1

1k6+4

Kés

46

60

122

1k10/2+2

Garott

127

1k10+2

Képzettségek:

Alca/Alruha AF
Futas MF
Csapdaall. MF
3 fegyv. MF

Okolharc MF
Vakharc AF
Nyomolv/Tiint. MF
Pszi: AF

Héatbaszuras MF

Mellébeszélés AF
Belharc MF
Zarnyitas 60%

Maszas 600%

Esés 30%

Ugras 70%
Lopozas 80%

Jada maganyos, gorviki fejvadasz, Shuangwen yd-Therannon nem tul régi ismerdse, aki 'véletlendil'
tudomast szerzett t6le az ikerparrol. Shuangwen utja soran, tobbszor is felbérelte, hogy kémkedjen,
és néhany rajtaiités soran segitség képpen 6t is magaval vitte, mondvan, majd megosztoznak a
vérdijon. Jada rajott Shuangwen valédi tervére, ezért meg akarta 6lni, de akkorra mar messzejart,
igy 6 most ra is hajt...

Nora — Saman

Er6: 14
Gy: 18
Ugy: 18
All:17
Eg: 18
Sz: 15
Int: 15
Ak: 19
Asz: 17
Eszl: 16

Ep: 12
Fp: 65
TME: 7
AME: 47
MME: 49
Pszi: -
Mp: 52




Fegyver Keé Té Vé Cé Tam/kor Sebzés
Alap 20 39 106 3 1k6
Tér 30 47 108 3 1k6
Rovid bot 29 48 123 3 1k6/2
Képzettségek:
Demonolégia AF Hangutanzas AF 2 fegyv. AF
Méreg/Seml. MF Kinzas elvis. MF Sebgyogy MF
Torténelem MF Vallas MF Herbalizm. MF
Legenda MF Enek/Zene MF Lovaglas Mf
Id6josl. MF Erd6jaras MF Joslas 48%

Norat, és Deviust egészen véletleniil szintén Shuangwen yd-Therannon bérelte fel. E16szor
testoroknek, hiszen tudta, hogy Jada altal mar 6 is tild6zotté vallt, és természetesen nekik is beszélt

az ikerparrol.

Nem voltak tul lojalisak, hiszen mint mindenki, 6k is maguknak szeretnék a hatalmas 6sszeget, igy

egy nap Shuangwen ellen fordultak, aki egy tokéletes illizio segitségével megmenekiilt.

Mindig a legegyszeriibbnek t{ing, és legkézenfekvébb megoldast valasztjak.

Devius — Barbar

Eré: 18 Ep: 16

Gy: 17 Fp: 81

Ugy: 17 TME: 5

All:19 TeljesME: 35

Eg: 18

Sz: 15

Int: 15

Ak: 16

Asz: 13

Eszl: 16
Fegyver Ké Té Vé Cé Tam/kor Sebzés

Alap 34 104 118 2 1k6+4

Kétkezes 34 118 124 1 3k6+4
csatabard
Harci kés 44 108 118 3 1k6+5




Képzettségek:

Birkézas AF Fegyvertorés AF Méreg/Seml. MF
Okolharc MF Erd&jaras AF fras/Olvasas AF
Belharc MF Sebgyogyitas MF Esés 45%

3 fegyv AF Herbalizmus MF Ugras 20%

Darmond Deberon — Varur

Terrano varosanak ura, de valéjaban csak a felesége babja, aki
boszorkanymagidja segitségével tarja a kezében férjét.

Gwen Deberon

Felice papn6, Naima de LaMare lanya, éa szekta vezetGje.
Menedéket nyujt Eianak és Colinnak, de természetesen csak azért,
hogy a bizalmukba férk6zzon, és varja az alkalmat, hogy megtudja,
vagy legalabb megsejtse, hogy hol taroljak az 6sszelopott
vagyonukat, és végiil rategye a kezét a szamara legértékesebb
kincsre, Felice legels6 beavatottjanak naplojara.

Ha a kalandozdék segitenek neki, akkor kész kiadni a 'partfogoltjait'.
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