VIII. Kalandorkrénikak A dal tengerén és A harmoénia hulldmain

A dal tengerén

A 8. Kalandorkronikik szerepjdtékos talilkozo és verseny M.A.G.U.S. kalandmodulja 4-6.
szintil kalandozok szdmdra

frta: Amund
Helyszin: Eszak-Ynev; Quiron-tenger; Kodvidék; Zatonyvaros
Idépont: P.sz. 3710.

18



VIII. Kalandorkrénikak A dal tengerén és A harmoénia hulldmain

Kalandmester,

Kiilonos kaland mesélése el6tt
allsz, ami a rendezvénysorozat
hagyomanyai szerint jécskan igényli
majd a szerepjatékos képességeidet.
A fantasy irodalom kapcsan nem
ismeretlen a ‘'multiverzum’ kifejezés,
amellyel tobb vilagot kapcsolnak
sokszor Ossze. Ezzel a kalanddal is
egy hasonl6 célt valésitunk meg: a
M.A.G.US. vilagat kozelebb hozni
amennyire lehet
testvérszerepjatékdhoz, a Codex
Szigetvildgahoz.

Fontos megjegyezni, hogy a C*
elemeinek ismerete nem sziikséges a
jaték élvezetes, M.A.G.U.S. vildgan
valé lemeséléséhez. Hogy kozelebb
kertiljenek az eseményekhez egy
ynevi misztérium nyoméba erednek
majd a jatékosok, ilyen moédon
kertilnek egy zavaros vizli tenger
hulldmaira. Akinek azonban a
kalandban megfogalmazott elképzelések a M.A.G.U.S. vilagardl elfogadhatatlanok
lennének, annak is van médja mas szdlon vezetni végig az eseményeket.

Kulon szeretnék koszonetet mondani a taldlkozé és a kaland létrejottében fontos
szerepet jatsz6 személyeknek, Papp Mihalynak, Szabé Tamdésnak és Somogyvari
Juditnak, nem utols6sorban pedig minden mesélének, akik elvallaltdk a
kalandmesterség sokszor terhesnek ttin6 feladatat, de remélem egy atjatszott, j6 nap
végén Ok is agy fogjak érezni, hogy megérte. A jatékosoknak, akik lehet6vé tették,
hogy hossza id6 utan ilyen volument rendezvényt szervezhettiink reményeim
szerint a kalanddal és a j6 emlékekkel tudjuk majd kifejezni halankat.

Mindenkinek szerencsés jatékot, rengeteg dupla nullat és j6 mesélését kivanok!

Udvizlettel:

A Kronikak.hu szerkesztdi,
Az Elveszett Mesék Tirsasiga
Esa

Kalandorkronikdk szervezoi
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Kiégett és kihalt

A siralyok ropte a hazdjara emlékeztette. Ha nem tekintett a kodvidék gomolygéatjai
felé, azt hihette volna gyermekkora abasziszi fovenyén all és 6 maga is ifja ember. De
tal er6s volt a cefre- és verejtékszag, hogy belefeledkezhessen a multba. Helyette
inkabb egy Gjabbat ragott az el6tte tapaszkodo zilalt fiatal férfiba.

Annak o6sszecsendiiltek divatos hegyi kristaly fligg6i és finom szovésti ingével
1jbol végigtorolte az ivé hajopadlojat. Nyogését elnyomta az odakint djra feler6sodé
morajlas és kikotsi élet zsivaja. Egy kopetnyi vért sercintett kinzéja laba elé, de
tanulva az el6z6ekbdl meg sem probalt Gjra talpra kecmeregni. Eleget kisértette mar
a sorsat.

Az aszisz az el6z6 estére gondolt, mikor a ficsir megjelent a fogadé kiiszobén,
hogy mulattassa ket az éjszaka folyaman zenei tudasaval. O nem sz6lt, masok
kurjongattak invitalva a belépd felé. Becsiiletére legyen mondva, egészen sokaig
viselte a vanyadt nyikorgast. A voros hold mar elttinében volt az égen mikor
felemelkedett és sdmlival kinalta meg a fiatal dalnokot.

A massziv iil6alkalmatossag recsegve széllt keresztiil a termen és verte le székérsl
lantostul a fiat. Felocsadni sem volt ideje miel6tt a vén falanxharcos ravetette volna
magat és agyba-fébe verte. A kozonség éljenezve koszontotte a miisorvaltozast és a
vérmesebbek kapva-kaptak az alkalmon, hogy hasonléképpen rendezzék vitas
tigyeiket. Nem telt bele egy fertilyéra és mar az ablakokon zuhantak ki a
viszalykodo felek a hiivos vizii pall6kra.

A hajnal voros zsardtnokt érkezése mar egy kipusztult csatateret taldlt és nem is
mert senki kozeledni a még mindig 6rjong6 veteran felé. Bar éjkozép utdn pér 6raval
egyszer mar lelohadt a harci kedve és magéaba roskadt egy l6céra zuhanva a tengeri
leveg6 tgy latszik frissitéen hatott a harci kedvére. Az ajtofélfanak tdmaszkodott és
kitekintett a fapallok és Osszetakolt épiiletek alkotta zatonyvarosra. Tudta, hogy
koros kortil csak a tengert 14tna, ezért az egyetlen latnivalo felé tekintett: a Kodvidék
orokkon formélodo kapuja felé.

Az északi hajosok pokla fenyegetéen oromlot még ilyen tavolsagbdl is a varos felé.
Kiftirkészhetetlen ftistbércei egyik pillanatrél a masikra emelkedtek fel, csak hogy
aztdn visszaomoljanak az orokkon kavargé kdoszba. Az aszisz latott mar festSket
bele6riilni azon képtelen elképzelésbe, hogy képet készitsenek a kodvidékrol
kiilorszagi megrendeléknek. Nem értették meg, hogy az ilyen latvany hamarabb
szivja magaba a lelket minthogy a hajos testét megemészteni a Kodvidék ezer
veszedelmébdl akércsak egy is.

El6szor gytlolte ezt a helyet, mikor évekkel korabban idevet6dott, aztan volt, hogy
szerette ezt az Orokké valtozé latvanyt. Mara megtanulta tisztelni a gomolygat
torvényét, mint minden hajés a zatonyvarosban. Nem gydszolni, akit elragad, de
megbecsiilni az ajandékait: a latvany mellett a hordalékkal érkez¢ értékeket, amelyek
a kodvidékre indult hajékbol maradt. Szerencsevadaszok és halaszok indultak acélos
halokkal az els6 hullamverés idején, hogy megcsinaljdk a szerencséjiiket aznapra
vagy az egész élettikre talan.

Az aszisz sargas fogaival mosolyt villantott a fogadé kortil allok aggodo arcok felé
s visszaindult az igric felé. Utba ejtett az elejtett lantot és akkuratusan végightzta a
durva padlén mire a fithoz ért. A nyakandl fogva emelte a szeme elé, a harokkal
parhuzamos vésetek a szeme magassdgaba kertiltek. Szamara idegen, egzotikus
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motivumok voltak, akdr déli jelentésiik is lehetett. Nem szdmitott neki, a fidhoz
hajolt inkdbb és csatakos hajanél fogva emelte fel a fejét.

- Nem mindig voltam am én ilyen rossz ember. De persze akkor is sok embert
bantottam. Volt csalddom, egy feleségem és fiam is, a kirdlyért harcoltam, 6ltem és
véreztem, ha kellett. Az orszag ellenségeit6l védtem a hazamat, az otthonomat és a
csaladomat. Kétszer is kiszolgdltam az idémet, el sem hinnéd milyen sok id6 volt az.
Hazatérve azonban nem leltem az otthont és a csaladot. Fiatal feleségem elszokott
egy barddal, egy Gorduin nevezettivel, a fiam pedig valami toprongyos
kalandozobrigaddal tartott inkabb. Honapokba telt mire tudattalan él6halotta valt
testére akadtam az Elatkozott vidéken és a hatamon kicibdlva onnan mélto
szertartassal bucstzhattam el téle.

Teljes erejével csapta a fit fejét a padléhoz, csont reccsent, de egy jajsz6 nem
hallatszott. Rangasok futottak végig a testen, majd azok is abbamaradtak. A
falanxharcost ez nem érdekelte. A hatsé falhoz lépdelt, ahol hosszt landzsaja és
vértezete vérta. Makulédtlan, gyakran tisztitott eszkozei a haldlnak. Testvéri
szeretettel simitott végig fémiikon mikozben tovabb dinnyogott.

- Két olyan hely van, ahol a hozzatok hasonlé sopredék egyszer az életében
tiszteletét teszi. Enika Gwon tornyaba bejutnom és ott varakoznom lehetetlen lett
volna és kiilonben is: ahogyan hallottam annak a Gorduinnak amtgy sincsen
sziiksége tovabbképzésre a tudomanyabol. Nem, ott hidba is kerestem volna. Ezen a
helyen azonban, ahol Albourne szent szigete minden tiz évben egyszer megjelenik a
hasonszér( igricek szdmadra jo eséllyel a landzsam végére kaphatom az énekesemet.
Hidd el nekem fiq, ritka nagy élvezet nekem minél tobbet Tharr vagy akdrmelyik
démonisten pokldra kiilldenem a fajtadbol. Lasd, minden egyes rovatka a
landzsamon egy koziiletek. A kérdés csak az, mélté vagy e ebbe az igazan privat
tarsasagba kertilni. Tudod, hogyan gy6z6dhetsz meg arrdl igazi bard vagy koékler
akivel szembetaldlkoztal? Nagyon egyszerti: el tudod e torni a hatan a sajat
zeneszerszamat!

Hirtelen emelte meg a lantot a fit felett és egy nyogés kiséretében minden erejével
a fejre sujtott vele. Egyszerre hasadt szét a lant f4ja és a fia koponyéja, csontszilankok
és faszalkaktol pépes vér folyt végig a padlon az aszisz ldbai kozott, de nem
foglalkozott vele. Teljes menetfelszerelésben allt az ajtéban, tudomast sem véve a
kortilotte allok elszornyedé tekinteteir6l. Igen, minden nappal egyre tobben
érkeznek, hogy jelen legyenek amikor megnyilik a gomolygat és feltarul az a
mondabeli sziget. Csodédra vérnak,
isteni kinyilatkoztatasra. De
hamarosan az isteneknek is be kell
latniuk, hogy nem packazhatnak
feleltlentil a halandék életével.
Kozeleg a bossz és ha a hires
mesterdalnok nem is  keril
landzsavégre, hat mindenki maést
fullaszt majd a Kodvidék atlatszatlan
sotét vizeibe. Kozeleg az id6...

A hattér és az el6zmények
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A Pantheon isteneit 0sszefiz6 torténetlancolatot évszazadok 6ta flizik és tanitjak a
vallasok papjai. Nincs kiilonbség akozott, hogy magas falt bazilikdkban zengik Krad
hivei a legenddk szavaival énekeiket vagy rejtett pagonyokban Arel papok szilaj
tdncaval emlékeznek a mitoszok vadészataira. Ezeknek a torténeteknek az
igazsagtartalmat talan maguk Kyel papjai sem lennének képesek Kkifiirkészni és a
civilizalt vilag alapjait képezik a hihetetlen gyerekmeséknek tin6 vallasi torténetek.

Ki merné kétségbe vonni a hitnek ezen funddmentumat, amikor a papok nap-nap
utan bizonyitjak fels6bbrend?i hatalmaktél valé tdmogatottsdgukat a sériltek
gyogyitasakor, a zaszléshaboruk istentelen vihardban, de a mindennapos erioni
élelemteremtésekkor is. Hallanak ugyan az emberek kiilonosnek tetsz6 dolgokat
Uwel lovagok tulkapésairdl, megveszett Della hivekr6l és a Dulés is alapjaiban
renditette meg sokak hitét, de az egyszerti emberek a papjaik mindennapi aldésait
tobbre tartottdk a szobeszédnél, akarmilyen {igyesen adtak el6 torténeteiket
komédiasok, kronikasok és bardok.

Eppen az utébbiak egyik nagy szentségérsl szél ez a mostani torténet is.
Pontosabban Alborne misztériumairdl, aki a legkiilontsebb istene taldan a
pantheonnak, ha mnem konkrétan
idegen tagja. Ismeretes perlése
Dellaval, aki szépségét aldozta a
miivészetért, de népszertisége is oda
lett. Ebben a romantikus balladdban
konnyen fedezhetjiik fel egy korokkal
ezel6tti  vallashabora  gyoztesének
torténelemformalé  szandékat, aki
legy6zott ellenfelét inkdbb kozelebb
akarta tartani mint (okulva a Rettenet
Asszonyanak esetébdl) bossztszomjas
maganydaba hagyni és eltizni.

Alborne papjai valamennyire jobban tisztdban vannak istentik mibenlétével, nyiltan
allitjak, hogy trngjik hatalma egyeteme és mas vilagokra is kiterjedt. Legendédikban
szerepel az a titokzatos sziget, amelyen egykor a vilag foldjére lépett. A joslatok
szerint ez a sziget minden korfordul6t megel6z&en felttinik Yneven és hagyomanyaik
szerint, ilyenkor kell Alborne Szent Eszkozeit ide gydjtenitik, hogy istenndjiik
hatalmat biztositsdk a kovetkez6 idSkre.

Ez a legendas sziget a hagyomanyok szerint az 3700-as években Quiron-tengeren
megjelent Kodvidéken fog megjelenni a zatonyvaros kozelében. Ez a joslat
hasonlatos a vilag végének joslataihoz, ami szammisztikaval éppugy , bizonyithat6”
mint a barbar népek josképességeivel. Mindenki egyetért abban, hogy a csodas
esemény Alborna tercének bekoszontével kezd6dik meg, igy erre az idére az amagy
békés haldszok &ltal lakott zatonyvaros egy nagyvilagi kozpontta novi ki magat.
Hajokat er&sitenek a pallorengeteghez és hetek leforgasa alatt a varos 1szo
metropolissza avanzsal.
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Persze ezzel parhuzamosan megjelennek az els6 problémdk is, Alborne egyik
kovetének nyoma veszik ebben a rengetegben, aki egy nagyon fontos csomagot
kellett volna, hogy elvigyen a szent szigetre, az eszkdzok legfontosabbikét: Tier Nan
Gorduin kalandozasi kozben elhagyott lantjat. A jatékosokat adott esetben (j6 vagy
semleges pyar csapat papokkal) maga Alborne egyhdzanak a Sinemossa- vagy
Eszaki-vérosallamok béli egyhaza bizza meg. Ugyan misztifikdlhatjdk a csomag
jelent6ségét, gy érdekesebb, de lényegében nem titkoléznak vele kapcsolatban.
Fiirkész és keres6varazslatok nem hatnak a targyra és nem is magikus.

»~Gonoszabb” csapatok szamadra adott lehet egy profi megbizds, amit a Kobrak
felhajtoi révén szerezhetnek meg: egy, a szervezeten beliil magas rangt személy fia is
a Zatonyvaroson varta a sziget felbukkandsat, de a csalad magusai szerint er6szakos
halalt halt. A csalédott patridrka olyan embereket keres, akik megkeresik neki a
fidnak gyilkosat, a fit testét és visszahozzdk neki mindkett6t. Sajat tigynokeit azért
sem vetheti be, mert a varosban jelent6sen megszaporodtak a pyar papok és az
inkvizicio is, fels6bb utasitasra a ldbujjat sem teheti a pallokra, nemhogy aquir vérrel
preparalt gyilkologépeit kiildhesse a feladatra, ahogyan azt szeretné legszivesebben.
Feletteseként, mint a ,Z6ld Lang” hivatkozik.

Fontos, hogy a feladat felvétele nem kell, hogy le legyen mesélve. A zatonyvarosig
tarto hajoaton lehet nekik errdl beszélni, akar frappans mesél6i megoldéssal egy kis
bemelegit6 tengeri titkozet kozben visszaemlékezések formajaban. (, A kaloz csapdsa
szélesen elkeriil és tompdn a fedélzetfin csattan, ahogyan a Mugrader patridrka vad
indulattal vigott az asztalra és fianak gyilkosanak fejét kovetelte. Sziirdsod utat talal a lomha
védelmen és a szivbe szalado penge olyan gyorsan csillapitja le a vad haramidt, amilyen
gyengéden a komornyik visszaeresztette gazddjinak gydsztol faradt testét a diszes
karszékbe.”)

Persze nincsen tokéletes recept vilaglatott krani fejvaddszok kezelésére abban az
esetben ha széttart kezekkel kérdezik, hogy mit kezdenének 6k északon ... Minden
esetben a karakterek hatterét, el6torténetét kell figyelembe venned (ami ha igaz
elényeit és hatranyait is tartalmazza). A zatonyvaros minden pyar jelenlét mellett is
egy kezelhetetlentil anarchikus kozeg, ami tokéletes azok szamara, akik el akarnak
veszni a kutato szemek el6l.

Zatonyvaros

Siralyrikoltast varna az ember egy ilyen helyen, azonban a természet ezen hangjait
is elnyomja a lathatdron nyujt6z6 Kodvidék viharainak allandé morajldsa. Ez az
alapzaj a reggeli 6rakban erésebb, kés6bb, ahogyan melegszik az id6 egyre enyhiil,
mig az estére érkez6 borufelhSk tujra feltoltik a kiilonos természeti jelenést. A
kikotében (hiszen az egész létesitmény tulajdonképpen egy hatalmas kikoténegyed)
lézeng6 matrézok és a tegnapi este kocsmazasanak talélsi lepnek el szinte, minden
szabad tertiletet. Tettre kész d&rusok kétkerekes kocsikkal jarnak korbe és
masnapossagtol védé amulettek mellett mindenféle eszkozt borsos aron adnak,
hiszen itt szinte minden ritka kincs ami nem halbél vagy vizb6l van.
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Kisebb keresgélés és nézelédés utdn a kovetkezé fontosabb helyszinekrdl
szerezhetnek tudomast: a Lapaly néven ismert fogad6, a Vacok teahaz, a Rangados
coloperdd, szamos kisebb kocsma és halasz talpal6 (Kdpcds, Kacat, Sehun), Mondata
usz6 temploma és a Mélyviz. Akdrmi utdn is kutatnak (a fia vagy a targy)
szembestilnitik kell azzal, hogy az egyértelmiinek ttin6 és kézenfekvd helyszinek
(varosOrség, konyvtar) nem opcidk ebben a kalandban. Helyette majd minden haznal
készségesen josolna pér rézért halcsontbdl bizonytalan jovoét barkinek.

A véros nagy izgalomban van, hiszen az igéretek szerint egy toroni hadihajo
érkezik este a korzetbe és a messzebb halaszok szerint. Ha nem lenne elég az eddigi
misztérium és ezotéria az egymas labat taposé Alborne hivék mellett, akkor ez plane
megdobja a pletykdk szdmat és csokkenti szavahihet6ségiiket. A kaland két nap
eseményeit jelenti a tervek szerint, az els6 nap estéjén érkeznek meg a , toroni hadak”
majd, addig van modjuk a véros felderitésére.

A Lapaly mar a véaros néptelenebb id6szakdban is itt 4llt, kisebb
vegyeskereskedésbdl tartotta fent luxusnak nevezhet6 hatszobds épiiletét, ami még
igy is a varos legnagyobb épiilete. Tulajdonosa egy harcsabajsza figura (Torge), aki
egyben a helyi alvilag vezet6je, ha ugyan annak lehet nevezni azt a hat tolvajt,
akikkel havonta megveret néhany halédszt figyelmeztetésképpen. Kezdetben oriilt a
sok idegennek, de miutan feltlintek a papok is majd a mér inkabb veszélyes, mint
kizsakmanyolhat6é kalandorok visszafogta magat és Osszeszoritott foggal végzi az
amugy fed6tevékenységét.

Megszerezhetd informdciok: a fit, akire a leiras illik megszallt itt, el6re fizette szobdjat,
itt is toltott két éjszakat, a masodikon mar holgytarsasaga is volt, majd a harmadik
napon kiment az ajtéon és nem tért vissza tobbet. Alborne futaraval nem talalkozott,
de az 6 hazdban senki ne emlegesse az isteneket, ha nem pap vagy démontizé.

A Vacok egy nagyobb placc a varos szélén, arnyas beiil6kkel és mozgathato
paravanokkal. A j6 salyban 1évé tiadlani tulajdonos el6zékeny szemmeértékre {ilteti le
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az embereket az asztalokhoz erszénytiik sulya alapjan és ajanlgatja a teak mellé a
vizipipat vagy barmilyen mas ritka dohanyt. Kilonos motivumai a helynek egy
sosemvolt vizi sarkdnyszent illusztracidi, akir6l dobkiséret mellett el6adast is tart a
gazda. A legenddknak annyi valésigtartalma van, mint amennyire a gazda tiadlani:
egy ereni sziiletésti, de mandulavagasu szemekkel rendelkez6 férfi, aki alcazassal és
dlruhaval adja el magat, annak, aki nem. Erdekesség, hogy a két felszolgalélany
viszont nara sziiletésli és bar nem szemrevaldak, az avatott szemek észrevehetik a b6
leplek takarta régi horzsolasokat és sebeket (renegét shenarok).

Megszerezhetd informdciok: a tulajdonost6l rengeteg kamu pletyka és szobeszéd
hallhat6, amit persze a legnagyobb titokzatossag leple mellett oszt meg. Sokkal
inkabb lehet értékes a vendégek beszélgetéseibdl kihallani, hogy a coloperdén egyre-
masra tlinnek el az emberek, mar napkozben is, er6szakos hazfoglalok zavarjak ki a
halaszokat otthonukbdl és alig par napja fényes napreggelen gyilkoltak meg egy
tiatal bardot a Sehun ivoban.

A Rangados coloperdé a varos
er6szakos bovitésének egy hamvaba
hullt kisérlete. A keleti kiterjedés felé
a vizb6l kidllo pallécsonkok és
colopmaradvanyok egyre stirtisodo,
atlathatatlan rengetege, amit 1éktdl
veszett hajok &rboécai és roncsokra
épitett viskok maradvanyai
tarkitanak. Persze a gyerekek
kedvenc jatszotere ez, minden
veszélye ellenére. Az egyhetes
monda szerint, az erd$ tulsd felén
egy gyonyori né hagyott egy
ajandékot annak, aki eljut odaig, de
eddig még senkinek sem sikertilt ez.
Az aramlat a vizbe esettek nagy
részét visszasodorta a Mélyviz részekhez, a kevésbé szerencsések a mélybe vesztek.

Lehetséges momentumok: amikor ideér egy jatékos, egy fiatal lany sikoltoz a mélybe
egy fitnak aki a hulldmok kozé esett és egy rozsdas csigaba kapaszkodik. Egy feln6tt
megmentheti, ellenkez6 esetben a kozelben cirkal6é feketecapdk komoly gondot
okozhatnak a fitinak (esés kozben megvagta magat és a vére odavonzotta a vizi
ragadozokat). A coloperdében vagy zsdkményukat szamlalé tolvajokat talalhatnak
alkonyatkor vagy harcias vizimanokat (Id. Bestidrium), akik a mélybéli roncsokban
fészkelték magukat, hogy a Kodvidék a viz aldli teleptilésiikrél is kitizte 6ket. Az
erd6 masik peremén valéban egy maganyos pézndara valaki egy amulettet akasztott
fel. Szerencse amulett, torténetében kutakodva egy voros selyemruhas széke not
lathatnak, aki kedvtelve lépked a vizen a c6lophoz. Nagyon kutakodé jatékosok jo
dobasokkal és tengerjar6é képzettségekkel felfedezhetik tobb vaynak (tengeri Orias)
nyomat.

18



VIII. Kalandorkrénikak A dal tengerén és A harmoénia hulldmain

Az igazi informaciéforras persze a kisebb lebujok és fiistosebb helyek. A Kdpcds egy
szarazra hazott és mar megmenthetetlen barka maradvéanya felforditva. A tékesuly
helyén kiszakitott részen lehet kitilni a szabadba, bentebb persze allottabb a leveg6, a
valaha legalsé szint emeletén lakik maga a tulaj és a lanya. A félvak Oreg persze
okkal félti, de a bévért lany (Chala) mindig talal médot a vendégekkel bardtkozni (ha
intimebb kornyezetben kérdezik meg, akkor elmondja, hogy a fiti vele téltdtte az utolso estéjét,
de 6 is csak hallott az esetrdl). A Kacat inkdbb egy mindenes bolt, ahol f6leg az dramlat
sodorta kacatokat aruljdk jo pénzért, egy jo kedélyli boszorkdnymester, aki ismeri a
kiillonboz6 targyak értékét. Maro, savas italai kozkedveltek a komolyabb kihivast
keres6 kozonség korében, de Egészség probara jogosit, hogy mennyire lesz az ember
aztan maganal. Sikertelen préba esetén a kovetkezd zavartalan, legalabb hat o6ras
pihenésig barmilyen vad dolgot lehet mesélni a delikvenseknek (bogarak emberi
fejjel a szobédban, férfi hangon beszél6é nék, vorosnek lat minden kék szint). A hatés
késhet ugyan, de nem marad el. A boszorkanymester tette rd a kezét egy értékes
dobozra, amit minap hoztak be neki: benne a legendés lanttal. Azonban 6 sem tudja
mi ez, igy mint mas hirességek tulajdonat arulja (Dequator Marses ezen gydzte le a krdni
sotét bardot). A Sehun az a kocsma ahol tulajdonképpen a fiatal fitt meghalt. Rozoga
kocsma a varos déli részén, részletesen beszdmolnak az esetr6l a szemtanuk (Id.
hangulatkelt6 novella). Azt tudjdk csak megmondani, hogy az aszisz falanxharcost
azo6ta nem lattdk, a Mélyviz felé tartott utoljara.

A varosban val6 koztes boklaszast érdemes apr6 elemekkel érzékeltetni: halarusok
csendben allnak portékajuk el6tt, az Inkvizici6 jelét visel6 papokat nagy ivben
kikeriilik, de lathatéan 6k sem fellengzéskodnek. Erdemes egy zsebmetszéssel
beprébélkozni az egyik jatékossal, ha kiilon szakad, akar egy kocsmai verekedésbe
vagy a coloperdébe vezetve ezzel a szalakat. Az utcan kérdezéskodhetnek a
kutatasaik célja utdn, ezt érdemes szerepjatékkal kiszedni bel6liik. Fontos helyszin
lehet a véaros kozepén kavargé édes vizii forrds, ami Antoh ajandéka néven ismert.
Itt sokan megfordulnak, mitvészek taldlkoznak, bardparbajok helyszine ez és
cstnyabb leszamolasoké. A korben allok beszélhetnek egy utazoérol, aki csomagjat
letéve imddkozni kezdett, de egy durva figura a mélybe taszitotta, azéta a férfin
antoh atka il (nem képes szomjat oltani, pedig azoéta is egy kornyékbeli ivoban ezt
teszi - 6 a csomaggal el6bb az Antoh szentalyhez ment, majd beadta a Kacatba).

Mondata Gsz6 szentélye a varos nyugati peremén jarja ttjat. Tobb kisebb imahelyet
érint az Gtjan és embereket vesz fel - tesz partra. Ez jelenleg az inkvizici6 ideiglenes
széllasa, aminek persze a maganak val6, bogaras Mondata nem nagyon oriil. Egy
Dreina hitti inkvizitort szabaditottak a nyakaba, aki mast sem csindl csak kémeket
kiildozget ki a varosba és az Alborne hivéket figyelteti. Erigowboél érkezett, azzal a
feladattal, hogy kisérje figyelemmel egy csoda valéra valasdt, de ha mégsem
teljestilne be a joslat is 6rizze meg a Pantheon biiszkeségét valamilyen médon. Csoda
helyett csodat varnak. Alborne megbizottjaiként a jatékosoknak elmondanak
mindent, amit eddig megtudtak, kiséretet is adnak melléjiik, hogyha ez sziikséges
lenne.

Megszerezhetd informdcick: a Szent Targyak koziil harmat mar a varosban boklaszé
Alborne hivek bejelentettek, de az utolsérél még semmi hiriik nem volt par nappal
ezel6ttig. Akkor értestiltek, hogy valaki megolte a kiildoncot, nem tudni miért, de az
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Antoh ajindéka kozeli részeken érdemes keresni. Azért nem kiildtek ki az emberért
senkit, mert az 6vatossdg és a tény, hogy még érkeznek majd targyak varakozé
allaspontot kovetelt meg az inkviziciétol. Hisznek abban, hogy ami a varosban
torténik az eleve elrendelt, isteni cselekmény.

A Mélyviz a véros ala sillyedt tobbsoros galya, aminek félhomalyaban
tomegszallas, vad gladidtorviadalok és vizimané kereskeddk taldlhatéak. Az alsé
szinteken élnek a vizimanok is, azokat teljesen eldrasztotta a viz. A varosba érkez6
kalandozok hamar itt kotnek ki, a magikus delejgombok fényében foly6 halalig tart6
viadalokon val6é fogadasokndl. Részt is lehet persze venni benniik (adott esetben a
lantot mostanra mar megvehették, hogy itt dijként szerepeljen). A harcosok a vilag
minden tajarodl érkeztek ide, szuke ckolharcosok, toroni birk6zok és dzsad baradak
(elarasztott rekeszekben fekete capédkkal viaskodnak). A hely kevésbé civilizalt, mint
a fenti, pedig az sem Uj-Pyarron sotétedés utan.

T

Az alkonyi Orakban felttinik a tdvolban a toroni karakka. Magasra lovelld
naftasorttizzel jelez a varosnak (toroni nyelv és kultaraismerettel ez a feltétel nélkiili
elfogadds igénye). Hogyha wvalaki ellat oddig, magikus vagy fajbol adodo
képességekkel és jokat dob, meg koncentrdl, az felfedezhet egy, a karakka oldaldhoz
Gsz6 kisebb barkat. Hamarosan meglédul a hajo a Zatonyvaros felé és megérkezve
egy kedélyes toroni kapitany tidvozli a népet kozos nyelven, a lakék bizalmatlansaga
hamar elttinik, mikor a hajébdl hordék gurulnak el és hamar nagy muri kerekedik.

Hittér: a hajot a jeladas utdn kaléz naszad csdklydzta meg és mindenkit megoltek,
vizbe dobtak. Helytiiket atvéve igyekezne minél tobb embert a hajora csabitani az
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éjszaka folyaman, hogy sietve tovabbéllva eladhassdk &ket, Ldncbardtok kal6zokkal
van dolga a helyieknek. A toroni etikett, hadrend és nyelv ismer6inek azonnal
lejohet, hogy ezek imposztorok. A kapitany bizalmat konnyt elnyerni, részegen mar
kedvenc jatékukat jatsszak: fekete cdpakat ugrédltatnak fel a hajo oldaldhoz
kivéreztetett kisallatokkal és kegyetlentil kivégzik 6ket. Minél er&szakosabb és
latvanyosabb a méd, a kapitany annal elégedettebb.

A két istennd szigete

Masnap reggel mintegy varazsiitésre (bekoszont Alborne terce) megnyilik a
Kodvidék kapuja és tiz mérfold hosszt folyosé végén feltlinik a sziget is: a Dal
legendas szigete. Barkak, sétahajok és csonakok lepik el a viz felszinét, egyesek
versenyt rendeznek a szigetig. Mondata uszélya is megindul lomhan. A szigetig tarto
at veszélytelen, de érdemes kertilni a mélybdl kikandikalé hajéroncsok arbécait. A
szent fovenyre lépve mindent ellepnek alborne hivei és a pontosan egy Kor 6ta
lakatlan sziget benépesiil. Ez egy paradicsomi sziget, a fiives parton néhdny
éptiletrom bujik el6, de a jelek rajtuk felismerhetetlenek és Gsiek.

Beljebb egy erd6ség huzodik, fai kozott kiilonds hangon susog a szél és egy magas
hegyet olelnek korbe, melynek a cstcsadn egy széttart kart ndéalak all. A sziget
kiilonboz6 pontjain szellemszerti jelenések (démonkod) lebegnek, azonban nem
mindegyik &rtalmas. Egyes részeken az elmult korok miivészetének emlékeit adjak &t
ezek a furcsa, szeliditett jelenések. A sziget masik oldaldn egy vaynak torzs maszik ki
a vizbdl és a hegy barlangjaiban htzzdk meg magukat, terviik szerint éjjel rohannak
a furcsa emberek csapatéra, akik egyre csak tobben lesznek.

A lantot a hely cstcséra kell elvinni (feltételezhetik a jatékosok) azonban ez szinte
nem szamit. A szigetre 1ép6 Codex szerepjitékos csapatoknak kell dtadni a hangszert
vagy hangszereket, akik viszont elvegyiiltek az tinnepl6 miivész tomegben. A
szigeten talalhat6 romok, démonkdd emlékek és rejtvények megoldésaival johetnek
ra a megoldésra. Ez egy négy probatételbdl allo folyamat:

Els6 lépés az épitészet, mint miivészet. A
romok mindegyikén olvashatdéak szovegek
crantai nyelven, amennyiben ezeket valaki
fennhangon elolvassa (nem muszdj érteni) egy
magikus 4bra jelenik meg, korokkel. Ez
érzékeli az 6t figyel6 tudatot, hogy az felfogja e
mennyi kort 1at (lasd. optikai csalédas kép).
Nem kell kimondani mennyit, ha a helyes
szamra gondolnak (elhangzik az asztalnal), :
akkor a romkovek ragyogni kezdenek. Az elsé probatétel teljesul

Masodik 1épés a festészet, mint miivészet. Az erd6 fai kozott kavargd levelek
kiilonos rajzokat festenek az Otodkorbol. Sok képen lathaté az elnyomas és
rabszolgasadg motivuma, lancra vert emberek galydkon. A cél az, hogy legalabb
harom olyan elmesélt képet zavarjanak szét, ami ilyen igazsigtalansdgot mutat.
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Amikor ez megvan, az erd6 mintha fels6hajtana, a levelek megallnak a levegSben
majd lehullanak.

Harmadik 1épés a zene, mint mtivészet. Hatodkor, a Kdoszkor. A hegy mélyén egy
foldalatti teremben megallt egy démonkdd foszlany, ebbe aldmertilve és
tovabbhaladva kulonds ,zenelabirintusba” érkezhetnek a jatékosok. A cél, hogy
mindig a zenét6l tavolodjanak az eldgazdsoknal, ha zsinérban ez négyszer
megtorténik, egy csigalépcs6hoz jutnak, ami kozvetlentil a hegytettre vezet.

Negyedik 1épés a filozofia, mint
miivészet. Hetedkor, a Kalandozdk kora.
Idefent kiilonos vandorokkal
taldlkoznak, akikrél leri, hogy nem
Ynevr6l szarmaznak. A kérdés csak az,
hogy milyen moédon prébélnak veliik
kommunikdlni, az eltér6 kulturdk
megérthetik e, egymast. Ennél a résznél
egy Codexet mesél6tél kérdezd, hogy
mit tenne a csapata mikor
szembetaldlkozna a  meséjében a
karakterekkel. Nekik kellene atadni a
hangszert, illetve az aszisz itt all lesben Gorduinra. Ha azt latja, hogy barki lantot fog,
akkor tdmadni fog.

Amennyiben a Codex csapatok megszerzik a hangszereket csatlakozhatnak az
tinnepl6khoz a karakterekkel. Ejkozépkor a maganyos istennd szobra mellett egy
masik, lerombolt néi szobor halvany emléke dereng fel, hajnalban pedig, ha van még
szufla a csapatban, akkor a lassan siillyed6 szigeten megindulnak a vaynakok
vadaszni. A Zatonyvarosra visszaérve egy valodi toroni katonai hajé vallatézik, hogy
hova lett a karakkajuk, de haragjukban hamar felperzselik a szigetet, ha kell. A
kérdés csak az, hogy a visszatérSk csapata ezt mennyiben hagyja...
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A harmonia hullamain

Codex kaland a VIII. Kalandorkronikdk Szerepjdtékos Taldlkozora

frta: Gulandro
Helyszin: Napnyugat, Voros varos
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A dalnok kihivdsa

A keresésnek is vannak olyan részei, mint a hétkdznapi életnek. Hidba kutatunk
valami utan, vannak olyan helyek, amelyeket sosem néztink meg, tudat alatt hagyjuk
a végére Gket. Nem is tudnank feltétleniil megmagyarazni, hogy miért. Atsiklik
tekintetiink a sotétebb zugok, arnyas sarkok felett vagy éppen egész varosokat
hagyunk ki a szdmitasbél ... nem minden ok nélkiil.

A Voros varos Napnyugat szentségtelen kapuja: dtnok és abrinok kozos vilaga,
ami emberolt6k ota sokkal régebbi hatalmak igaja alatt nydg. A démonikus
megszallas olyan er6teljesen parolog a kovekbdl és az utcdkbol, mint sehol mashol a
birodalmakban. Sytis egy minden nap tisztara mosott sztizledny hozza képest.

A varos ahol megszakad a napvilag olyan titkokat 6riz két vilagrol is, amelyek sok
fel nem tett kérdésre szolgéalnak zavarba ejté vélasszal. Nem csoda hét, hogy sokfel6l
érkeznek ide mitivészek, fest6k és bardok, a legritkabb kincsért amiért barmit
hajlandoak megfizetni: az ihletésért.

Lam, egy lerontott, fél hid tovében all6 kocsma ajtaja lengedez a kikot6i szélben.
Latszolag senki sem fordult meg itt a reggeli nyitds 6ta, pedig odabentrél hangok és
gyér fény szuszakolodik ki a sésszagti partra. A tavolban haromszogvitorlas hajok
megpihenni vagy megfenekleni érkeznek a varosi dokkokba, minél hamarabb
elhagyni azt Gjra.

Hasonl6 vérosokhoz szokott szemeknek idegen lehet a nincsteleneket nélkiil6z6
esti latkép. Azonban a koldusok is bolcsebbek anndl, hogy lelkiiket kockaztassak
elveszni halalukban a 1élegezni latsz6 falak kozott. Azokat a temetSket idézik ezek a
helyek, amiket mér a papok is inkabb elkertilnek: valamihez a halhatatlanok ereje is
kevés lehet.

A hid alatti taverna ajtajaban
fiatal ember jelenik meg, mélyet
sziv a véros tisztult leveg6jébdl.
Feltekint a romhid felett uraskodé
tornyok erdejére és eltokélten fut
neki a rakpartrél felvezet6
lépcs6knek. Ez az egyetlen rejtek
amit Gtja sordn nem érintett, a ko,
amit fel nem forditott. Ha egyszer
megleli akit keres nem csupan a
keresés  befejeztének  érzésével
gazdagodik: egy apaval és az
érzéssel, hogy 6 is tartozik
valahova az istenek csillagai alatt.
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A hattér és az el6zmények

Shinwa tobb aspektusat tisztelik a szigetvilagokon, mindenki madasképpen és
magaban mindenki maést tart fontosnak tanaibol. Napkeletr6l napnyugatra eljutva ez
a hit hiveket talalt a dinok kozott is, minden nyakassaguk ellenére is. Persze ennek is
megvoltak az aldozatai és az ara is. Tobb szent veszett oda és tlint el, mire felfogték,
hogy Napnyugat megszeliditése nem konnyt feladat.

Kulonosen nem az a Voros Varos falai kozott. Dan néven Rubiora. A kelet felé
terjeszkedé Dun birodalom alapitotta, korotte létrejott egy tartomdny, de névleg
csupan, hiszen semmi masbo6l nem allt, csak ebbdl a rettenetesen tavoli varosbol.
Joval kés6bb a Dun Birodalom megépitette az Utat, és sereget kiildott a Napkelet
ellen. Missziés Légionak nevezték. A serege at is kelt Abryssra, de elveszitette
hajohadat és ott rekedt. Utébb a Dtn Birodalom négy csdszarsagra hullott. A Kelet-
Dun Imperator székvaros valahol a mai Yorsenar tertiletén volt, de ezt késébb a
folddel tették egyenlévé.
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Az utols6 hadjaratot minden id6k legjobban képzett dun 1égidja, a Voroslégié volt
hivatott megvivni, de a bels¢ viszadlyok miatt mégsem kelt at, hanem visszajott az
Uton, és belviszalyokban jeleskedett. A négy impérium azutdn sorra megsziint,
Rubiora elszakadt és elfelejtették. Azota szdmos népcsoport lakhelye volt. Romjai
felett tobbszor is Gj varos épiilt, titkai szamosak. Démoni befolyas alatt all6 hely,
egyes merész értelmezések szerint a Véaros egyenesen egy roppant hatalma
Démonherceg fizikai megtestestilése.

Shinwa hivei sokat kockaztatnak hat, hogy ezen a tavoli helyen vetették meg a
labukat. Legendas ertfeszitéseikkel és a varos kozelségével azonban eénokkal ezel6tt
kiilonos eredményt értek el. Nem messze a varos kozelében 1évé szigetet képesek
voltak kimozditani a valésag ezen pillér6l és egy masik sikon elterjeszteni a
harmonia egyik aspektusdnak tanait. Barbar mtvészetistenn6t gy6ztek le ehhez a
régiek, kulonods vazalluslétbe kényszeritve az idegen vildg halhatatlan entitasat
(Della).

Kialakult a hagyomany is, miszerint a megfelel6 id6kozonként hivek mennek erre
az atlényegiil6 szigetre, annak bizonyitékaért, hogy a régi paktum még él. Az
évezredek soran azonban jocskan vesztett az eredeti jelentésébdl mindez. Dogmava
és kotelezettséggé valt, s mint ilyen, a vallasi tAmadasok céltablaja lett. Mostanra a
harmoénia hivei titkon, rangrejtve végzik ezt a szertartast, s6t, mivel idegen tigynokok
argus szemei figyelik 6ket, szabaduszokkal végeztetik az egyszeri szertartast.

A Voros Varosban

Am a megfelels személyeket ki kell valasztani valamiképpen. Ekkor jott kapéra az
a fiatal péarbajhés, aki apjat keresi a két vilag kozott. Embereket bérel fel, hogy
nyomra vezessék a Voros varosban, ami keresésének és reményének utolsé allomésa.
Azonban balsorsa egy veszélyes parbajba sodorja, igy egy ispotdlyban szerzetesek
kozé kertil. Ok kiildenek a fit nevében iratot a jatékosoknak, hogy fontos
megbizasuk lenne a szadmdéra. Ez val6ban igy is van: azonban a varos egyik
kisértettanydjara kiildik a jatékosokat azzal, hogy ott veszett el az 6reg végleg.

A haragos szellem val6ban, még a szomszédokat is kitildozte. A jatékosoknak egy
megdriilt csavargobandaval kell felvennitik a harcot, hogy eljussanak a kapuig. Az
emberek érthetetlen médon zavarodtak meg, a szellem gonosz hatdsara. A haz
kertjében a novények teszik nehezebbé a haladast, egy helytitt futbhomokka silanyul
a talpuk alatt a sar. A hazban egy kisebb hatalmti démon és szarnyas szolgai vették
be magukat, a szellemet lancba verve a pincében egykori holtteste mellett. Konkrétan
csak ezek a tulfejlodott denevérek tdmadnak a jatékosokra, a démont lathatjak, de az
inkabb elmenekiil a maga sikjara vissza.

Hogyha megszabaditjdk a testet a lancoktél vagy hoznak valami személyes targyat
a fiatol akkor a lélek megbékél és fia el6tt is megjelenik az ispotalyban, ezzel adva a
szerzetesek tudtdra, hogy érdemes csapattal van dolguk. Amikor visszaérnek a fia
halasan felajanlja szolgalatait a csapatnak vagy orokségét jelenté arany medalionjat
is. A szerzetesek pedig egy masik feladattal szeretnék a (feltehet6en abrin) csapat
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atjat egyengetni. Feltarjdk el6ttiik Shinwa szigetének torténetét és azt, hogy el kell
oda mennitik, ki kell futniuk titokban egy hajéval és el kell fogadniuk a szigeten a
masik vilag dldozatat.

Ehhez azonban el6szor hajét és legénységet kell szerezni, hiszen a sziget helye
koordinatdk alapjan ismert, nem gyakran futnak ki arrafelé hajok: veszélyesek a
vizek arrafelé. A fit jo segitség lehet, ahhoz, hogy a hid alatti fogadéban embereket
talaljon a csapat szamara, akik igy mar csak a rajuk feneked6 duanok rajtatitését kell
elviselnitik. Hogyha a fitira bizzdk a szervezést, akkor onhibajan kiviil magukra
vonja a figyelmet és a kihajozaskor két fegyveres és egy varazslé némi céllové
hattértdmogatassal akarja a csapat tagjait megakadalyozni a kihajézasban.

A kikoté barmely pontjan megtorténhet ez és mivel abrinok a célpontok, az érség
akkor sem avatkozik be, hogyha latjdk az eseményeket. Ez a harc nem kell, hogy
feltétlentil haldlos legyen, de izzassza meg a jatékosok karaktereit (pl. az fjaszok az
er6sebbeket 16jék és a gyengébb karakterek kertiljenek kozelharcba a varazslokkal).
Ezuttn a kozjaték utan ki is futhatnak a nyilt vizre. Persze itt sem lesznek teljesen
egyedil.

' \ " Egy duan naszad csempészhajokra vadaszik a csatorna

. kijaratanal és a jatékosok hajojat is atnézik. Ez hosszabb
id6t vehet igénybe, a kapitany ezért meg is invitdlja erre
az id6re egy italra és vacsordra a jatékosokat, hogy
politikai-vallasi nézeteikr6l megbizonyosodjon. J6
beszélokéjével konnyen felfedezheti a népe ellenségeit a
vacsorapartnerei kozott, de maximum egy els6 vérig
tarto becstiletbeli parbajt kezdeményez. Ha a valasztott
hajéon nincs semmi rossz vagy mechanomagikus

szerszam, akkor rendben tovabb is engedik 6ket.

A szigetre valé eljutds utan bebarangolhatjak a
tertiletet, s6t, mivel tudjdk mire szamitsanak van
modjuk elhelyezni nyomokat a hamarosan érkezé M*
jatékosok szdmadra is. Erre a szerzetesek fel is hivhattak
a figyelmiiket kifejezetten. (ekkor érdemes ezt a tobbi
meséld tudtdra hozni, hogyha még azok nincsenek a szigeten)
InnentSl az események jocskan lelassulnak, hiszen
ameddig el nem pihennek itt és médsnap a sziget &t nem lényegiil a Kodvidékre,
semmi emlitésre mélté nem torténik.

Hogy aztdn a csapatok, hogyan élik, meg az idegen népek invazidjat az egyéni
vérmérséklet kérdése. Az uton végighalado jatékosokat figyelhetik, de akar még a
vége el6tt is kozbe avatkozhatnak. A feladatuk a tomegben felfedezni a négy szent
targy hordozoéjat és magukhoz venni a hangszereket, Alborne istennének szentelt
kegytargyakat. Maguk is felfedezhetik a vaynak lények feltlinését a sziget arnyas
oldalan, kiilon dijazand6, hogy ha megel6zik, hogy azok megtamadjik az onfeledt
fiatalokat. (ehhez a részhez kozel elengedhetetlen a m* kaland feliiletes ismerete)
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VIII. Kalandorkrénikak A dal tengerén és A harmoénia hulldmain

A sziget visszalényegiilése akkor lesz teljes, hogyha minden targya a Codex csapat
birtokaban van. Akdr az is megtorténhet, hogy ehhez a Zatonyvarosig kell
visszautazniuk, ami egy kiilon lehetéség a kaland folytatasara. A kaland akkor ér
véget, hogyha a Voros véros partjaiig elviszik a tdrgyakat és ott visszaadjdk a
szerzeteseknek, akik Napkelet felé tovabbitjak Sket ... akdr azokkal a személyekkel
akik iddig is elhoztdk, csak mar hivatalos passzusokkal és ajanldlevelekkel megtomve
Sket.

A kaland pontozasa:

M.A.G.U.S.
- Elétorténet: 0 vagy 10 pont
- Szerepjaték: 1-10 pont (csapatszinten)
- Zatonyvaros elérése élve: 5 pont
- Minden egyes bejart helyszin: 2 pont
- Megszerzett Alborne kegytargy: 1 pont/db
- A Szent Sziget elérése élve: 5 pont
- Minden egyes megoldott rejtvény: 3 pont
- A lant atadasa: 4 pont
- Minden egyes 00 dobas: 1 pont

Codex
- Elétorténet: 0 vagy 10 pont
- Szerepjaték: 1-10 pont (csapatszinten)
- Az elatkozott haz elérése élve: 3 pont
- A szellem megszabaditasa: 3 pont
- Arajtaiités halott nélkiil megutiszasa: 3 pont
- A dan tiszt megsebesitése parbajban: 3 pont
- A Szent Sziget elérése: 3 pont
- Nyomok hagyasa a Magus csapatoknak: 3
pont
- A targyak megszerzése: 4 pont
- Minden egyes 00 dobas: 1 pont
- ,En ezt nem hiszem el.” - beszolas: 2 pont
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