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Szélcsend (hangulatkelté novella)

- Valami nincs rendjén a fakkal.

- Persze Oreg, ha te mondod, biztosan. Igyal még!

- Nem veszitek komolyan a vén favagot.

- Nehéz lenne apo, tobb korsét dontesz le mint fat.

- Pedig szavamra mondom, olyan vadkant lattam, amit még sosem.

- Talan ugrott, vagy levegdben szott?

- Azt ne magyarazd megint 6reg, hogy egy lovast kiszedne a nyeregbdl!

- Vérjatok csak, majd bebizonyitom, hogy igazat mondok!

- Csak latnank mar, hogy nem csak a szajadig ér el a kezed!

Hiéba szivott elég mély levegdt az alkonyat utdni csipds hidegbdl, lathatdoan nem lelte benne
kedvét. Az utazé egykedviien ballagott, sétapalcdjaval kutatva ki a saros 1t jarhatobb gazloit.
Jobb napokat is latott nemesi gunydja tavoli vidékek poratdl volt sziirke és hosszu,
emberteleniil hosszti vandorlas emlékeit rejtették szakadt reddi. Lépteibél azonban nem
veszett ki a ruganyossag, és mint aki céljdhoz elért, félmosollyal nézett fel a keresztezddés
maganyos Orére.

- Rettenetes az a tudéas, aminek mar nem vehetjiik hasznat, igaz-e? — palcajaval megbokte
néma tarsasagat ¢és a falu felé indult tovabb. A sz¢€lsé haz megnyilo ajtajdban csalogato fény
gyulladt, és egy méretes asszony lépett ki rajta, de nem ugy tlint, mint aki a megfaradt vandor
szives fogadasara késziil. Az idegen nem vette fel az 6t hlivosen végigméro tekintetet.

- Milyen szép baromfi az ott a tetén — bokatt a palcaval a zsuptetds emelet csticsa felé.

- Szélkakas az uram ¢és a leégett raveni templom kegytargyainak fémjébol késziilt. — Az
ondicséret mindig is hamarabb j6tt az ereni nép szamdra, mint bArmi mas.

- Akkor azért ilyen szép eziistds, a tavolbol is lattam mar, ahogyan csillog. — Osszecsapta a
tenyerét, mint aki a fazas végére akarna pontot tenni. — Merre lelnék, jo asszony, vankost és
tarsasagot ¢jszakara?

- J6 asszonyokat itt nemigen talal, de vankost és tarsasag akad a fogaddban, ha ez nem lepi
meg. — A né mar hiizodott is volna a hazéba, mikor az idegen az ajtoban termett, és 1abaval a
kiisz6b el6tt tartotta az erds falapot, hogy be ne csukodjon.

- Persze, de tudja a hozzam hasonld tehetds utazok mindennél tobbre értékelik, ha kedves
invitalds utan hazias izeket érezhetnek sivatagga tikkadt ajkaik kozott.



Az idegen tekintetében volt valami, amit a nd nem tudott megmagyardzni azutan sem, hogy
Onkénteleniil beinvitalta az idegent sajat hazaba. Ahogy belépett €s levette a szérmebundajat
még magasabbnak is tlint nélkiile és valahogy szélesebbnek. Kétszer is ellendrizte a reteszt az
ajton, mikor meghallotta a fak panaszos nydszorgését a feltdimado szélben, €s az ablakbol latta
is a keresztez6désben 10g6 akasztott ember természetellenes tancba kezdd korvonalait.

»Majd én megmutatom nekik” — mondta mar vagy szazadszor, csak Ggy maganak, ahogy a
fak kozott egyre messzebb tavolodott az 6svénytdl. Azonban ez is egyre kevésbé segitett, €s
érezte, hogy a kezében szorongatott fejsze nyele egyre bizonytalanabb lesz az izzadtsagtol. A
stiriben egyre alacsonyabb agak alltdk az utjat, amik olykor ugy tetszett, 6ssze is nottek,
maskor Ugy érezte egy tliskés bokor csak az 6 bosszantasara hajlik felé. Szive dobogasa egyre
hangosabb volt a fiilében, taldn ezért nem hallotta meg a csortetést iddben.

Két fa 6sszefonddoé torzse aldl pokoli teremtmény vetette ra magat, és rohamaban ledontotte
a labardl. A fejsze a magas fiibe zuhant valahova, a sajat szakallaba gabalyodott felsétesttel
mozdulni is alig birt a fenevad oOlelésében. Az tépte és marcangolta a ruha ujjat, a vastag
bekecs szovetét €s szikkadt borét hol karmaival, hol agyaraival. NyoOszorgott az oreg és
szabad kezével a fejsze utan tapogatozott, de mintha csak a fiile csengene, trillazd nevetést
hallott csak a stirtibol.

Feladta a reménytelen kapalozast és teljes testével a 1ény felé fordult. A sorozéssel toltott
évek ugyan alaposan kikezdték ligyességét és reflexeit, de ugyan emiatt suly tekintetében a
megvadult allat f6lé kerekedett. A Iénnyel egyiitt fordult fekvésbol térdelésbe és igy
kiszabadithatta a maga al4 szorult karjat is. Az agyarak mar az arca, homloka magassagaban
csattantak Ossze, egyre veszettebbiil keresték a lagy részeket. Kikopte a véres nyalat, mély
leveg6t vett és egy kidltdsnak szant horgéssel kapta két kézre az allat nyakat. Vértol,
izzadtsagtol és gyantatol iszamos szakalla fonataival tekerte korbe az allat nyakat, és azzal
sem foglalkozott, hogy kozben karmok és fogak tépik fel a puha hust a szeme alatt, ajkai
mellett.

Zihalo, fajtatd olelésben fojtotta ki a szuszt timadojabol. Mire €rzett annyi erdt a tagjaiban,
hogy felemelkedjen, mar virradt és Ggy érezte az ital utolsd cseppje is elparolgott az ereibdl.
A flibdl eldkotorta kurta fejszéjét €s azzal sem torédott, hogy mozdulatait tenyérnyi, szarnyas
lények kikerekedett szemmel figyelik. Véres munkara emelte a favagd szerszamot.

A viztiikor kérlelhetetleniil az eget és a kornyezd fak képét tiikrozte vissza. A csalddott
vandor Osszehuzott szemekkel emelkedett fel a to partjatol. Latta, hogy a hegyek bércein
aranyos fénnyel kozeledik a masnap. A viztomeg f6lé¢ lassan kezdett csak gylilni a kora
reggeli kod. Paszmai mintha a kdrnyezd fak és bokrok koziil lepték volna be a békés tavat,
ellenkezésnek hatottak a lagy hullamok a sotét felszinén. A tavolban madéarhangok kéltek, de
hirtelen abbamaradtak.

A vandor megfordult és palcdjaval a fak kérgét kopogtatva az arnyas siri felé indult.
Kodfoszlanyok valtak el a vizrél €s ugy tlinhetett mintha csapokként utdnanytlnanak a fak
kozé. A férfi megfordult és elmosolyodott mieldtt kinyajtott karjanak legyintésével
szétzavarta volna a megelevenedd kodot. Palcajanak végén zoldes lidércfény kélt és
megvilagitotta elégedett arcvondsait. ,,Dacolsz még, helyes.” Par 1épéssel ismét a parton allt
¢s a stirisodo lebego felhot fiirkészte, mintha csak a mélyére akarna latni.



Hirtelen valt el a parttdl, de nem ugrott magasra. Par hiivelykkel a vizszin felett lebegve
repiilt a gomolyg6 labirintus fala fel¢. Palcdjanak lidércfénye hamarosan csak strti kodot
vilagithatott meg, ... és még valamit annak mélyén. Egy gyors suhanas, szinte az emberi
¢szlelés hataran, de ez is elég volt.

Fénybdl szott racshalo repiilt ki a palca végébol, ami a levegdben alakult homokka, sarra,
majd ahogy célpontjat eltalalta és a mélybe rantotta, hirtelen szilardult meg kénél is szivosabb
fémketreccé. A gyermeki alak a kalitkdban gyorsan siillyedt és a racsokba kapaszkod6 vandor
lidércfényben jatszo képe vele egyiitt siillyedt a t6 feneketlen mélysége felé.

A porba nedvesen csattand zsdk szaja nyitva allt és borzalmas szagot 4rasztott. A
masnapossagtol kaba férfiak hirtelen, szinte egyszerre vesztették el a talajt és a gyomruk
tartalmat. Az o6reg diadalmasan allt a zsdkmany felett. Egy asszony elhtizta bAmészkodo fiat.

- Mi a rosseb ez, vénember? Honnan szerezted ezt a szérnyet?

- A fak ilyen dogoket fialnak mikdzben ti hitetlenkedve pialtok éjnek évadjan.

- Tévedtiink, rendben. Ezt latnia kell a féndknek és az asszonynak is.

- igy lesz, ne félj — hiizta ki magat a nadragjaba tiirt szakallal a vén favago. Elégedetten
nézett végig a kétrét gornyedt férfiakon és nem kototte az orrukra, hogy 6 mar rég tul van
ezen a rituson. Merengésében fémes csikorgas zavarta meg, ahogy a szomszéd hazak tetején
tronolo szélkakasok hangos munkéba kezdtek. Ertetleniil nézett a fakra, de azok szenvteleniil
alltak a falu szélén. Sz¢€l susogasa hijan csak az eziist madarak tancoltak csikorogva.




Lithas Kalandmester,

a most kovetkezd kaland Osszességében egy hagyomdnyos torténete mesél el. Mind a
helyszin, mind pedig az események egy fantasy szerepjatékban szokvanyosnak nevezhetdek.
A legfontosabb kiilonbség azonban, hogy alapvetéen egy horror kalandnak szantuk ezt a
megmeérettetést. Ahogyan azt majd latni fogod és tapasztalod nem ez a legkonnyebben
megvalosithatd atmoszféra egy tobbesapatos versenyen, de hogy egy kalandozo brigad kiilon-
kiilon milyen kalandokat ¢l meg egy-egy asztalnal az mar a mesélon is mulik.

A kaland a Kronikak.hu 2011-es IX. KalandorKronikak Szerepjatékos Talalkozo és
Verseny rendezvényére irodott. Része az idén kezd3dé Atkozott fészkekben észak-ynevi
kampanysorozatnak, de Onmagaban is lejatszhato, oOnalldé kalandmodul. Eseményei
Osszefiiggenek a késobbi torténetekkel igy alkalmasabb magasabb szintii kalandozdknak egy
Osszefiiggdbb életut lejatszasara is. A kaland 5-7. szintii kalandozok szamara irédott.

A Kronikdk versenyein egyedi karakteralkotast hasznalunk, ami a kasztok és fajok kozotti
egyenlOtlenségek orvoslasa mellett a teljesebb szerepjatékos élmény elérésére is szolgal. Ezen
beliil a jatékosok valaszthatnak maguknak elonyodket és hatranyokat is, amelyeket érdemes
meséloként még a jaték elott megismerni és a kaland folyamaba beleszoni adott esetben. Ez
konnyen segithet motivalni €s terelni is a jatékosokat, a felvett elonyokért cserébe (a
Karakteralkotas elérheté a talalkozo honlapjardl).

A kaland elézményeinek tekintheté a 2007-es Ut az Emlékek Volgyében c. kaland, amelyet
bar kevés esé€llyel ismernek a jatékosok vagy jatszottak a karaktereik, azonban a hattérben
munkélkod6 eré6k megértéséhez hasznos lehet az ottani események ismerete, megismerése is.
Bar ennek ismerete sem sziikséges a kaland teljesitéséhez jatékosként vagy a sikeres
lemeséléshez, adott esetben a teljesebb szerepjatékos élmény elérését szolgalhatja a két
torténetszal szorosabb 6sszeflizése (a Kalandmodul elérheté a talalkozo honlapjarol).

Mivel maga a kaland is sokat koszonhet a vizualis ihletésnek, ugy gondoljuk a lemeséléséhez
is sok tdmpontot nyujthatnak az eredeti filmes miivek. Az hangulatért a klasszikus Twin
Peaks abrazolta idillikus, de sejtelmes hegyvidéki 1égkor a felelds. A hegyek mélyén és mésik
oldalan fenekedd veszélyekért a 13. harcos fesziilt pillanatait érdemes tjranézni, és
ugyanezen ellenség beszivargasat a hétkoznapi ¢letbe a New Daughter mutatja be ijszertien.
Persze kisebb-nagyobb jelenetekkel tobb film is hozzajarult a végleges hangulathoz
(felsorolésszertien): Wicker Man, Indul a Bakterhaz, Vadon hercegnoje (Mononoke Hime).

A horror hangulathoz alapvetden hozzajarul az is, hogy a jatékosok biintetése vagy megdlése
kevésbé fontos, minthogy kisebb, de maradandobb hatast tegyiink rajuk (lassabban mulo,
emlékezetes sériilések), a kornyezetet részletesebben ¢és aprobb anomalidkra jobban
odafigyelve irjlik koriil nekik (egész éjjel nyikorgd, nem létezé padlasajtd) és az események
fordulatait is jobban at kell gondolnunk mint hagyomanyos kalandban tennénk (tavolsagok
két hely kozott, varatlan taldlkozasok az erdében).

A kalandhoz jo olvasast, a jatékhoz jo mesélést és a talalkozora jo dobasokat kivanunk!

Udvozlettel:
Szab6 Phoenix Tamas és Szilagyi Amund Janos



Ereni fak kozott egy évben kétszer hull a falevél.
Osszel, mikor a hervadas leszall,
s az arva fak kozt zagni kezd a szél.
Es tavasszal, mikor a holt mezokre
az ¢let liiktetése visszatér.
Nalunk akkor is hull a falevél.
Nalunk akkor is busak a lelkek,
mikor a rénan pacsirta dalol,
ugy ég olyankor, ugy f4j valahol...

Tavaszi sz¢é] még jobban megcibalja itt a fakat,
s mi megmaradt: emléke a régi nyarnak,

az a kevés is mind, mind lepereg..

Ereni fak kozott, én nem tudom

miért, de kétszer hullanak a falevelek...

Testvér, csak labujjhegyen jer velem,
csak nagyon halkan, nagyon csendesen.
Amerre jarunk, e rezzenjen egy kis levél se meg,
ma lelkem olyan mint a to:

legkisebb rezzenéstdl megremeg.
Gyere a templomunkba:

a biikkerd6 ma var,

a Csend harmoniaja

ott megint a lelkiinkbe talal.

Gyere velem...

csak szotlanul, csak csendesen,

csak csendesen...

Hanyszor hittem: hazdm a fény hazija,
s a volgyek sziirke rabja nem vagyok,
volgy vandorat a hegyek csokja varja

¢és utam egyre feljebb kanyarog.
S 0, ti kegyetlen rdzsaszin hegyek,

gyonge-elém hanyszor emeltetek
hajnal-pompéban biiskomor falat!
S az utam volgy, ezerszer volgy maradt.

Most este van. Nem latom mar az utat:
hatha most a hegyre folvezet?
Hétha holnap konyoriil a tavol,
s kanyargds uton nyujt testvér-kezet,
szelek dalolnak: "messzefoldi vandor
rokon-karokba visszaérkezett!"

Virrad. A volgyek csoda-var6 rabja
tavol hegyekre bizva feltekint...
De utja volgy, jaj volgy maradt megint.



A kaland cselekménye vazlatosan

1. rész: Idegenek a rengetegben
- talalkozas a megvaltozott 1ényekkel
- afejvadasz kozbelépése
- maganyos este a hegyekben

2. rész: Nem kivanatos vendégek
- megérkezés a faluba
- informacidszerzés a falusiaktol
- afélelf lany kérése
- afalusiak megbizasa
- a,paplovag” kozeledése

3. rész: Mesél az erdo
- Ut a szanatériumerddhoz
- Ut a Vakondherceg kastélyaba
- A feldult fejvadaszfalu megtalalasa

4. rész: Nyomok a hegyekben
- afalusiak valédi arcanak megismerése
- az erdo gonoszanak megismerése
- afélelf lany eltiinése
- az erdo6 tetemre hivasa

5. rész: Minden mese véget ér egyszer
- ut az erdében a nardael szentélyéhez
- kiizdelem az erdé vadjaival
- anardael ,,megvaltiasa”
- afélelf lany keresése
- Mathias szinvallasa




Hattér és az el6zmények:
P.sz. 3700-as évek

Dél-Yneven javaban zajlik a Manifesztacidos habor, Krén 0j arcat mutatja a vilag felé. A
haboruk hosei ismét komoly értéket képviselnek a kuplerdjokban és az orgyilkosok
ranglistajan is. A haboraval parhuzamosan, szinte az arnyékban, Uj-Pyarron villanegyedének
privat varazsloiskoldjaban egy csapat kalandoz6 megakadalyozza egy gonosz hatalom életre
kelését.

Mathias Cranqvist, a vampirvarazslo hatalmanak maradékait Osszekuporgatva (megmaradt
hivei ¢leterejét kiszipolyozva) északra menekiill a nyomaban lihegd paplovagok -eldl.
Reményei szerint a kdzelgd Zaszlohabora viharait kihasznalva nem csak eltiinhet 1i1d6z6i eldl,
de nagy hatalomra is szert tehet. Sorra keresi fel észak hirhedt méagikus gocpontjait.

Orwella elvesziti evilagi hidféallast Gro-Ugon képében. A nyolc égtaj felé menekiilé hivei
kozil azok, akik Toron foldjén kértek menedéket a legjobb esélyekkel élték tul a
hajtovadaszatukat. Masok azonban, Orwella Szentségtelen Ereklyéinek hordozoi koziil 1j
birodalom alapitdsdban reménykedve egymas utan este aldozatul kalandozoknak vagy
inkvizitoroknak.

Mathia Cranqvist megoli és elpusztitja az egyik északi ordkulumot, hatalmat pedig magaba
szivva felfedezi az elkallodott ereklyék helyét. Tobb kisebb és értéktelennek szamité darab
utan azonban Eren hatarvidékén egy valos hatalommal rendelkezd szentély nyomaira bukkan.
A zavartalan munkajdhoz azonban sziiksége van egy eltereléshez, amit a kornyezé erddk
felhasznalasatol remél.

Jelen (P.sz. 3711.):

Rovid uton kihivja és legydzi a rengeteget urald nardaelt, amit aztan ahelyett, hogy megdlne
babjaként hasznal az erdd megfertdzéséhez. A siirii mélyén kaoszlényeket fialnak az erdei
allatok ¢és a kornyez6 falvak lakoit terrorizalni kezdi a névényzet. Vannak akiknek nem kell
sok, hogy orokre elhagyjak az otthonaikat.

A hatarvidék sokat tapasztalt népei koziil azonban egy falu lakéi semmi pénzért nem
tagitanak. Egy 0j hit kovetdiként dacolni szandékoznak a haragvo természettel €s soraik egyre
csak duzzadnak az ide menekiil6 mas falusiakkal vagy a folyamatosan attéré hegylakoktol. A
helyi grof nem nézi j6 szemmel a szervezkedést, de 6 maga tehetetlen bizonyitékok nélkiil.

Az ereni hatarvidéken allandoak az elfvadaszatok, az elfek azonban elkeriilik a megveszett
nardael vidékét. Egészen mas tipust veszedelem taldlt utat a hegyeken keresztiil. A falut is
elért beszivargas egy vendol invazid eldszele, akik mar a hegyek gydkerénél varakoznak,
hogy torz természetistenndjiik akaratdnak eleget téve aldozzdk az természet megrontoit
kdoltaraikon.

A kalandozdok ebbe a kiilonds helyzetben érkeznek a maguk végzetét kovetve a vidékre,
készleteik fogytdn és mar jo ideje nélkiiloznilik kell a civilizalt vilag nyugjtotta kényelmet.
Tavoli haboruk megfaradt hdsei éppugy lehetnek mostanra, mint hirhedt gonosztevok akik a
hegyek kozé Uzott balszerencséjiik. Idefent egy uj ¢élet lehetdségét talalhatjdk meg
mindannyian.



1. rész: Idegenek a rengetegben

A kalandozok tobbféle okbdl és
céllal  érkezezhetnek az  ereni
rengetegbe. Hatterliik, eldnyeik és
hatranyaik is indokolhatjdk ezt,
azonban beallitottsaguktol fiiggden
harom megoldas is kinalkozik
motivacidjukra és az eseményekre .
valé bevonasukra.
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manifesztacidos haborubdl vagy akar a legutobbi Zaszlohdborubdl, azonban ugyanezek a
csatak két fidnak feldldozasat is megkovetelték tdle, amelytdl elvesztette itéloképességét. Az
Inkvizitorok Szovetsége (vagy valamely mds nagyhatalmi szervezet) a mar korabban
bizonyitott kalandozok segitségét kérte, hogy jutassék el a helyi kiilonleges Dreina rendhézba
védenciiket, hogy a Szovetség becsiilete se csorbuljon és 6 is megkapja a kiérdemelt
békességet. Ebben az esetben zsoldjukat mar az érairdl hires févarosban elverték és inkabb
kotelezettségiiknek tesznek eleget a hozzajuk is kozel allo lovaggal.

A sziirke vagy vegyes jellemii csapatok eld¢lete jobb hijan egy sziikséges rossz meglétét
kovetelik meg. Korabbi kalandozasai soran egy olyan orgyilkos klan pribékjeivel akaszkodtak
0ssze, amelyek ritka, lassan hatd méreggel preparaltdk fegyvereiket. Vagyonuk nagyobbik
részének feldldozasaval kideriilt, hogy egy a Triadlan szivében fellelhetd ritka ndvény, a
Holdgomoly virdga a méreg ellenszerének egyik legfontosabb komponense. Ez a kiilonds
novény csak teliholdkor virdgzik a nardaelek ligetében. A méreg minden csapattagban
dolgozik mar, komolyabb élettani hatdsai nincsenek, azonban hallucinaciokat és rémalmokat
okoznak aldozataiknak, akik néhany év utdn maguk vetnek véget szenvedéseiknek.

A gonosz jellemii csapatok konnyen lehet, hogy maguk is hallottak a kornyék orwelldnus
titkairol és Ok is a szentély kifosztasat tervezik. Pontos informécidik nincsenek a titokzatos
kincsestarrdl, annyit tudnak bizonyosan, hogy egy orwella szent sirjaban talalhatoak meg a
varazstargyak, amiket ha nem is tudnak felhasznalni, akkor is felbecsiilhetetlen értéket
képviselnek az Inkvizitorok szemében. Szerencsétlenségiikre a sir pontosan Mathias
tevékenységének kozpontjdban van ¢és bar a grof konyvtara vagy a falusiak meséi
alatdmaszthatjdk az elveszett erekly¢k fosztogatdinak elképzeléseit, a kincseket nem lesz
modjuk maguknak megszerezni ez alkalommal...

Akérhogy is érkeznek a jatékosok a rengetegbe, két napra lesznek a Hitfok néven ismert
falutol. A Kegyes hegyek alatt vonulnak el uttalan utakon és hamarosan vizhidny mellett a
rengeteg természetfeletti erdivel is meggytilhet a bajuk alaposan. Egy taborozasuk alkalmaval
ugyanis nyomaikat kdvetve agancsos, disznotestli 1ények kisebb csorddja rombol keresztiil
napkozépi pihendjiik kdzben és 3-4 nagyobb allat a jatékosokat vagy a siilé pecsenyéjiiket
nézte ki maganak ebédre a vadak helyett.



Az els6 harc a kalandban tehat lehet a Kaoszlényekkel valo taldlkozas. Annak a kitalalasa,
hogy a fentebb leirt tipust vagy teljesen mas jellegli 1ények az a kalandmesterre van bizva. A
Bestiariumban talalhat hozza segitséget, hogy dolgozza ki a maga szamadra az ilyen és ehhez
hasonlé 1ényeket. Szdmok nélkiil azonban azt javaslom, hogy ne olyanok legyenek ezek,
amelyek egy-két csapdssal megolhetik a jatékosokat. Ez a harc a kaland bemelegitd része.

Tapasztaljak meg a kalandozok a szokatlan harcmodort: falkataktikdban vagy szinte emberi
intelligenciaval felvértezett erdei allatok tdmadnak rdjuk magasabbrol, elényeiket
kihasznalva, lefegyverezve oket, fellokve, felszereléseiket célozva prédalva végig rajtuk.
Erdemes a jaték elStt atnézett statisztikdk szerint osztogatni ki a jatékosok kozott az
ellenségeket (pl. kisebb 1ények a pap szent szimbolumat vegyék célba ha az mar hasznélta, az
er6sebb harcos szoritsak testiikkel a nagyobb allatok a fak torzsének, hogy harc helyhez kotve
moddositokkal kelljen harcolnia).

Erre a jelenetre az is opcid azonban, hogy valamelyik karakter hatranyat vegyiik alapul és
tartozdsa vagy mas cselekedete révén (vagy akar mert elf) talaltak ra ild6z6i. Az ilyen
megoldasokkal is sulykolhatjuk a jatékosokba, hogy figyeliink rajuk és karakteriikre. Fontos
azonban, hogy igy sem kell feltétleniil a Halal Hetedik Nagymesterét (¢s annak madarat) a
jatékosok nyakéba zuditani. Fogyjon a fajdalomtiirés pontjuk, osszunk ki Mgt-ket a szokatlan
harci helyzetek miatt (példaul strti gyokerek kozé 10kték hatra és hossz fegyverrel harcol),
de keriiljik az Ep sériiléseket és a csonkolast. Ugyanugy egynél tobb lényt ne nagyon
engedjlink nekik levagni.

Allatidomitasban jartas karakterek azt tapasztalhatjak, hogy a lények értelmét mas akarat
vagyai iranyitjdk. Nem kozvetlen parancsokat teljesitenek, hanem tudatalatti sugalmazas
szerint rdjak oOsvényiiket keresztiil az erdén. Ha wvalaki legalabb 30 manat a magia
kifiirkészésére vagy magdra az éllatok iranyitdsara elhasznal, akkor tudatidban felrémlik a
nardael ligetének koddel és vizzel teli képe. Nem fogja tudni hol van ez vagy merre, de
hogyha valaki egy pontosabb térképet tesz eld késdbbiekben akkor elég pontosan
meghatarozhatja a helyet. Ez minden a kalandban el6fordul6 kéoszlényre igaz.

A harc egy fordul6 pontjan (talan éppen mieldtt egy szerencsés dobas komoly kart tenne egy
jatékosban) a siiriibdl a kiizdelembe ugrik egy, a kornyezd hegyekben honos fejvadaszklan
kozelharcosa. Puszta kézzel és elsoprd technikaval veti magat a kiizdelembe, azonban jol
lathatéan inkébb a Iények elkergetése, agyaruk eltorése vagy harcképtelenné tétele a célja.
Ko6zos erdvel mar elkergethetik a csordabol kivalt 1ényeket és a sajat soraik rendezésébe
foghatnak.

Erm Karas

Hajnalkori klan; tucatnyi falukozosséget a Traidlan-hegység délnyugati
lejtéinek erddsége rejti. Az Eszaki Szévetség zdszlobontdsa elbtt
Gianagot szolgalta, s bar iskolaként a technikai iranyzathoz soroljak,
taktikai értéke sem lebecsiilendd: tagjai pusztito hatékonysaggal
akalmazzak a szomszédsagukban élo vanirok pusztakezes
harcmodoranak egyes elemeit.

Fajdalomtiirésiik kimagaslo, konoksaguk és kitartasuk legendas.
Egyikiikrol feljegyezték, hogy a VII. zaszlohaboru idején (P. sz. 2404-2425) hét éven és



haromezer mérfoldon at kévette prédajat, hogy a semondari csata eléestéjén sikerrel
teljesitse kiildetéset.

A karasi embervaddszok végtagjaiknal bonyolultabb fegyvereket ritkdan haszndlnak. Nem is
szorulnak rajuk — ugy hirlik, legjobbjaik a granitsziklaba is képesek lyukat titni.

A fenti ismeretekkel a karakterek Mf-ii Legendaismerettel vagy Torténelemismerettel, esetleg
Heraldikaval és azonos kasztbol vald szarmazassal rendelkezhetnek. A segitséglikre sietd
fiatal harcos egy hirvivé, aki a harc végeztével be is mutatkozik neki, Serek néven. Felajanlja,
hogy elkiséri a jatékosokat a faluig (nem a fejvadaszig) ¢és addig az éjszakat is velik tolti,
hogy kipihenhessék a harcban szerzett séériiléseiket.

Serek kellemes vandortars. Hirvivéként vilaglatott ember és mivel nem feladata masok
megoOlése, ezért kifejezetten szocialis fejvadasz. Inni ugyan nem iszik, de a frivol témakat és
vicceket nagyon kedveli. Ha megbizhatonak tartja a jatékosokat akkor mar arrol is kénnyedén
besz¢l, hogy hogyan lehet megtalalni a rejtett hegyi falujukat. Elmondja, hogy a huga varja 6t
nagyon vissza és ha nem igy lenne taldn mar rész megszokott volna kalandozni és Ellena
szentélyekben elverni a szerzett vagyont.

Az ut a faluig még egy egész nap gyalog, 16val persze mar estére odaérhetnek ha nem kimélik
az allatokat és magukat. Serek olyan Osvényeket ajanl, ahol mar nem szamithatna a kiilonos
Iények tamadasara. Egyébként 50% esélylik van, hogy egy ujabb atkozott konda utjaba
vetddnek el. Ha Sereket kérdezik, neki is jszeriiek ezek a lények, de ez nem jelent sokat: itt a
hatarvidéken elég sok minden feltiinik alkalomadtan. Mesélhet példaul gyerekkoraban egy
khal hazaspar érkezésérdl, ami akkor hetekig lekototte a falu fejvadaszait, mert nem tudtak
eldonteni mit kezdjenek veliik.

Uttalan utakon haladnak keresztiil, egyre magasabbra hagva fel a hegyen és az éjjel meg is
érkezik a kod, ami a fennsikokat lepi el. A kdrnyezet igy még baratsagtalanabb lesz a télutod
idében €s ha nem biztositotta maguknak meleg ruhdzatot akkor bizony egy szabadban alvas
masnap reggel zsibbado, atfagyott karokkal ébredhetnek. Serek meditacioval tartja testének
hémérsékletét optimalisan, persze 6 ehhez a vidékhez szokott, hiszen itt sziiletett és nétt is fel.

Az ¢jszaka gyanutlanul pihend karaktereket ugyan semmi sem tdmadja meg, azonban ha
mégis megébrednek (aktivalodo ébresztés diszciplindk), akkor a fak magasaban emberi
intelligenciaval 6ket bamuléd baglyokat figyelhetnek meg, amelyek szabalyos koroket leirva a
taboruk felett végeznek oranként drségvaltast. A kozeli siirliben tisztan hallani, hogy valami
nagyragadoz6 lecsap egy kisebb, de hangosan szikold allatra. Percekig tisztan kivehetd a
kifejezetten gonosz csdmcsogés, de irdnya €s tdvolsdga nem hatdrozhatd meg.

Aki természetes modjat valasztotta a szendergésnek az nem tapasztal hasonld neszeket és
zavar6 aprosagokat. Masnap reggel csak a hideggel és a koddel talalkozhatnak, ami jobbara
ellep mindent. Serek hamar indulasra készteti Oket, de a tegnap jokedvét lathatéan ellepi a
nyalkas rosszindulatu kod. A nap folyaman még egyszer hallhatjak, hogy egy parhuzamos
Osvényen veliik halad valaki, taldn lovakkal és kocsival, de latni akkor sem latnak imbolygd
agaknal tobbet he megsokszorozzak latasukat.

Serek az akasztott embernél kivan neki jo szerencsét és adja annak a jatékosnak a falujukba
val6 belépdnek hasznalhato fa medalion a klan jelével, aki a legszivélyesebb volt vele az uton.



2. rész: Nem kivanatos vendégek

Ez a Falu a Nyugat — Traidlan hegység labatdl egy karnytjtasnyira, par napi jarofoldre a
Bar6 varkastélyatol, a szanatoriumtol, és legalabb kétszer ennyire a kiképzofalutol (a volt
fejvadaszlak) teriil el. A kisfalu kategodria aljaba sorolhatd (500-1000 f6 kozott) ,, Herkon ™
(Hitfok) lakosait foként a favagas, a szénégetés, a disznok makkoltatasa az erdében, illetve a
kimeriild félben 1évé apro sobanya (jelenleg hasznélaton kiviil) tartja el. Ezenkiviil
természetesen az itteniek megtermelnek még maguknak ezt — azt, amolyan étrend kiegészités
képen, illetve nem oly messze délkeletnek folyik az ugyan nem tdl nagy, de annél hevesebb
,Sikomar”. Egyebek mellett pedig a halmazfalvak csoportjdba tartozik (szabalytalan
alaprajzu).

Torvényileg a Bar6 ur fennhatosaga, és birtoka ald esik, ambator 0 mar egy ideje
visszavonult a kozvetlen iranyitas terhétdl (lasd ott). Ugyhogy a mar egyébként is meglévé
falusi tanacs gyakorolja a ,,hatalmat” jelenleg. Ok dontenek életrél és halalrol is momentén,
amilyen abszurdul hangzik ez elsdre, oly hamarost kideriil, hogy mennyire igy van.

A falu elsére egy atlagos havas-saros, kicsit depresszids hangulata (igy a tél vége fel¢), de
szép vidéken elteriild kisfalu benyomasat kelti. Elsére minden a helyén van, mindenki teszi a
dolgat, mindenki zarkoézott, de ez is teljesen megszokott egy ilyen aprd kozosségben. Egy
fogaddval rendelkezik, ami inkabb csak egy nagy ivo, par kiadé szobaval, a neve a Maganyos
banyasz. A telepiilés elsOsorban faépiiletekkel van tele, hiszen fa az éppenséggel akad, illetve
a szegényebbek meszelt valyogbol épitették fel lakhelyiiket, az egyetlen kéhaz a faluhaza.

Némi itt tartdzkodas utan kideriilhet, hogy voltak eltlinések mostanaban, amik az erddre
korlatozodtak (legalabbis ezt allitjak). De latszolag ezt nem veszik tulsdgosan a sziviikre az
itteniek. Egy két rémhistoria szarnyra kélhet a kérdezOskodés hatasara, miszerint a multkor
lattak egy kisértetett amott a ganéndl, avagy Elbert alaksordban nemrég felkoncoltak egy
pincerémet. Szoval elsdsorban a kalandozok szamara érdektelen dolgokrdl, avagy egyenest
kitalaciokrol beszélhetnek a falusiak. Ezekkel egyiitt, avagy pontosan ezek miatt, ahogy telik
az itt eltoltott id6, egyre furcsdbba valhat a hely, hosszabb itt tartdzkodds utan pedig egyre
kellemetlenebb érzéseik kelhetnek a jatékosoknak... hogy ezek a benyomdsok mennyire
helytalldak, az rogvest kideriil.

A felszin alatt azonban sokkal komolyabb dolgokat is rejtegetnek a parasztok, mint a
kisértet a ganénal, vagy akar egy pincerém. Ugyanis egy 0j vallds van meghonosoddban ezen
a vidéken. Ami nem mads, mint Adiva Rolod, avagy Adiva az Anya kultusza (aki valojaban
Orwella!). Ezért is titkoloznak hat a falusiak, oly kltartoan Ugyan Ok természetanyanak vélik,

a karhozat nagyasszonyanak ‘
vallasat, egy hdborgd és mérges
Osanyanak (és talan nem is
allnak  olyan mesze az
igazsagtol...). Luca  Phyla
(ejtsd: Liika Pfila) hozta eme
hitet a  varosba, hacsak
attételesen is, hiszen a
gyokerei, ugyan mélyen, de
megtalalhatoak ezen a vidéken
is. Luca ugyan a sajat (és halott
novére) hitét hozta hat ide, ¢€s
természetesen a sajat céljai
(lasd lentebb) érdekében, amit
még ha eldszor vonakodtak is




elfogadni a helyiek, késdbb miutdn egy bizonyos fétis (lasd lentebb) hozzakeriilt, a babonéas
népség egyre inkabb ,,megtért” Adiva hitére. A magikus tdmogatas révén a helybéliek mar
bizonyitottnak lattak az Anya 1étét. Igy szépen sorban, és csendben beavattak az embereket,
egész ligyesen ahhoz képest, hogy parasztok mindahanyan, de természetesen ehhez Luca
kozremiikodése is kellett. Kialakult hat a felszin alatt egy titkos Orwellanus kultusz, aki pedig
nagyon nem akarodzott megtérni, azt vagy elkergették, vagy, ami még rosszabb felaldoztak!
Mostanra kevesen maradtak, akiket egyaltalan nem avattak be, csak a kevésbé kedvelt,
zarkozott, elutasitdo népek maradtak ki. Persze ez nem azt jelenti, hogy mindenki
emberaldozd! Van akinek fogalma sincs arrdl, hogy mi is folyik itt valdjdban, 6k tényleg azt
gondoljak, hogy egy valddi természetanyat tisztelnek a tobbiek, ezeket az embereket nem is
hivjak el a fobb szeanszokra. Az igazi terjesztok: Luca Phyla és Eleoma Atta, illetve a koréjik
csoportosuld népség. Ki félelembdl, ki a hatalom reményében (pl. Eleoma), ki pedig a fétis
hatasa ala keriilve teszi mindezt, st egy két olyan is akad, aki valodi hittbdl.

A Mathias Crongvist éltal az erdd mélyén elinditott események pedig szépen alad is
tamasztjak a haragvo foldanya elméletét. Hiszen az erddn latszik, hogy a fold maga is kifejezi
nemtetszését, a folytonos haboruskodds, a dulds (nem az a nagybetiis Dulds, csak ugy
altalanossagban), a felporzsolés, és az emberek, illetve az ,,Uj” istenek ( a foldanyahoz képest
minden isten Uj ;) ) viselkedése lattan. Aldozni kell hat néki, ha kell vérrel, s bebizonyitani,
hogy igaz hivei is élnek még a kornyéken, és akkor dket nem sopri el az Anya haragja.

A Falusi Tandcs tagjai a
kovetkezok mindjiik a

fontosabb NJK kozé

sorolhato):

Crut - a torpe- Vasilios (ejtsd:
Krut Vaszilosz):

O a véros egyetlen ivojanak, és
egyben fogaddjanak, a
Magéanyos Banyasznak a tulaja.
Mogorva torpe benyomadsat
kelti, hiszen az is, legalabb is
elsére, de talan még masodjara
iIs ezt a benyomdast kelti.
Valgjaban az egyik
legemberségesebb  egyén a
faluban, csak — ugyan ezt igen nehezére esik bevallani — kicsit féldssé, és igy még
visszahuzodobba valt mostanaban, az események hatasara. Csaladja mar sok — sok szaz évvel
ezeldtt, ha ugyan nincs az meg ezer, vandorolt el — a nem is olya messzi — Tarin, egyik
felszini telepérél. A kereskedék vére hajtotta Gket, hiszen mar ott is azok voltak. Am itt
szerencsétlenségiikre nem egy Torpe csalad sikertdrténetérdl beszEliink, par emberdltd mulva,
a csaladfo tartds betegségbe esett, valami felszini korsdg fertdzte meg testét, és elméjét is.
Szépen lassan leépiilt, eladosodott, majd végiil egyszem fidnak mar csak ezt a fogadot hagytak
orokiil, mieldtt végleg eltavoztak, az oreg torp asszonysag ugyanis kovette férjét. Crut barkit
szivesen lat az ivojaban, persze megjatssza hozza a mogorvat. Viszont a helyieken kiviil igen
ritkdn térbe hozzd barki is. Tud a hattérben terjedd természetvallasnak beallitott
szOrnyliségekrdl, és egyaltalan nem tetszik neki, ellenben nem bolond, sét elég jo taktikus az
1d6so6do torpe, igy még var az alkalomra, hiszen mégiscsak nalanal fordul meg a legtobb utazo
a vidéken, hatha akad valaki, aki reményt hozhat. Ha szimpatikusak (de csak ha tényleg azok)
neki a jatékosok, akkor akar informalhatja is Oket, hiszen nincs igazan inyére a mostani




helyzet, &m ezt nem hangoztatja, ezért lehet még most is helye a falusi vezetés tagjai kozott.
Viszont barmit is tesz, azt visszafogottan teszi. Pl.: el6szor is megvendégelheti Oket, a
szimpatidja kinyilvanitdsa érdekében, majd késobb névtelen leveleket hagyhat a jatékosok
szamara, melyekben apr6 informacidkat arulhat el, végsd esetben pedig, ha kenyértorésre
keriil a sor, bujtathatja is a JK-kat a pincéjében. Am dvatossagat csak a legvégsé esetben adja
fel, viszont ha a jatékosok nagyon egy huron pendiilnek vele, és céljaik is latszolag fedik
egymast, akkor esetleg hajland6 oreg fejszéjét is magahoz ragadni.

Luca Phyla (ejtsd: Liika Pfila): Nos, valgjaban 6 a valtozas kozvetlen okozoja, a bajok
forrasa, a titkol6zo kondas. Latszolag a disznajak makkoltatasa, és a falusi élet szervezésének
segitése az egyetlen feladata. Am a felszin alatt ennél sokkal tobb rejtezik. Az 6 életének
meghatarozo része, évekkel a faluba érkezése eldtt kezdodott. Felmendi szamlizott ereni
aprobirtokosok, névére pedig egy valodi boszorkany volt. Sosem volt egy egyenes jellem, és
ez csaladja tobbi tagjara sem volt igazan jellemzd (nem véletlen szamiizték oket birtokukrol).
Oreg, elszegényedé sziileiket a Phyla testvérek magukra hagytdk, és még ezutan jo ideig
bolyongtak Eren foldjein. Luca a ndvére segitdje lett, és fedezte 6t €s titkos tanait, mikozben
vérfertdz6 viszony is kialakult koztiik. A névére el is kezdte 6ccsét, mint egyetlen bizalmasat,
beavatni az altala valasztott tanokban. Melyek nem masok voltak, mint Orwella titkos, és
ildozott tanitasai. Csak 6k mindezt egy bizonyos Adiva Rolod , avagy Adiva az anya nevéhez
kotottek. Ami nem mas, mint az Avida Dolor visszafel¢ ;) , ami pedig Orwella negyed ¢és
otodkort ativeld megnyilvanuldsanak ritudlis neve. Tehat diohéjban Orwelldt mint egy torz
Osanyat tisztelték, csak mas néven. Ami nem megy egyébirant ritkasagszamba, hiszen mas
szektdk, és néhany 6si népcsoport is (lasd még késobb) tisztelik Orwellat mint példaul a
Mindenség Haragvo Osanyjat. Eddig minden rendben is lett volna, ha a holgy nem létesitett
volna eretnek modon szexudlis kapcsolatot fels6bbrendli természetfeletti erdkkel, amelyeket
mas korokben démonoknak neveznek. Odaadta testét, majd lelkét is a hatalom reményében.
Utolso cselekedete az volt, hogy egy kdoszfattyit hozott a vilagra (lasd Bestiarium). Ezek a
fajzatok pedig tudniillik ugy sziiletnek at Ynevre, hogy felemésztik anyuk Osszes életerejét,
mind az utolsé cseppig. Erezte ezt a némber is, hiszen végoraiban levelet hagyott szeretett
Luca Occsének, amiben meghagyta vigyazzon a gyermekre, mert az a szellemek gyermeke
lesz... hat hogy wvaldoban az lett e, az erdsen
megkérddjelezhetd.




Ezt a fattyat Orizgetve érkezett a faluba Luca, egyszerii vidéki embernek kiadva magat,
gyermekéveibdl fakadoan amuigy is konyitott ezt-azt a gazdalkodashoz, allattenyésztéshez,
illetve a vidéki élet sem volt idegen szamara, igy viszonylag konnyen beilleszkedett, és mivel
igyekezett minél hasznosabbnak beallitani magat, hamarost szavai is lett a faluhazban.
Mindosszesen két fontosabb dologgal nem szdmolt, mégpedig: 1. Egy démonivadéknak
egészen egyedi gondolkodéasa, ¢és igy igényei is vannak (Haldl-Kdosz, szeret ¢élve
elfogyasztani ¢él6lényeket — igy téve magéaéva azok életerejét - illetve az értelmes fajokat is
taplaléknak tekinti) 2. Ezek a fajzatok fél emberoltot is alig élnek, cserébe gyorsan
felcseperednek. Igy hat kész is volt a galiba, itt van egy emberevd gyilkos fenevaddal a
pincéjében, aki bizony akar Ora is képes kezet emelni, ha nem segit neki igényit kielégiteni
(egy esetben ez meg is tortént, akkor viszonylagosan épp bdrrel meguszta).

A megoldas pedig az lett, hogy az altala is tisztelt Adiva Rolod vallasa mogé rejtette a 1ényt,
akit Ushidra -nak nevezett el. Eliiltette hat, a fentebb is emlitett koriilmények kozott, a vallas
magvait, majd késobb a kdoszfattylit is Adiva az Anya teremtményének allitotta be. Eleinte
elég volt ha csak az erdébe kiengedte allatokra vadaszni, de késébb, ahogy az erdo is egyre
veszélyesebbé valt, mar egyre hajlott a ,.falusi étrend” megismerésére is. igy néha az
Adivanak szant aldozatokat, valojaban 6 kapta meg. Mindemellett, a szerencse is a partjat
fogta. Ugyanis, tortént egyszer, hogy midoén az elkoborolt Ushidrat kereste az erdében
(valgjdban a sobanyaszokat falta fel éppen, azota atmenetileg nem banyasznak sot), fent a
hegyek labanal, kisebb szikla mélyedésében egy fonatokkal diszitett fafaragvanyra lett
figyelmes (valdjaban egy kis kdszentély volt, amit a vendolok allitottak — lasd késObb). A
babl teste a faragvany, ami egy testes ndi alakot formaz, a fonatok pedig mintha kigyok
lennének a hajaban. Igy tett szert hat Luca egy Orwellanus fétisre. Eme babu segitségével
ugyanis a gazdaja — birtokolni kell néhany napig, és a fétis rahangolodik — Onbecsiilés
eltiprdsa varazslatot biivolhet masokra (lasd Boszorkany magia — Erzelemkioltd varazslatok),
mégpedig 15 —0s erésséggel (ez barmelyik parasztnak béven elég). Es még csak parancsszo
kimondasat sem igényli az aktivalas, elég ha nalanal van, és csak megfordul a fejében, hogy
folébe akar keriilni vitapartnerének, avagy ellenfelének, és a fétis maris elsiiti a varazst.
Valgjaban 30 toltettel rendelkezik, ebbdl eddig kb. 20-25 elmehetett, errél persze Luca
semmit sem tud.

Eleoma Atta:

Vhevia mostoha anyja (lasd kicsit késObb), csaladjat teljesen elnyomo, akaratos, és
rosszindulati harpia. Szereti a sajat kezében tudni a gyepldt, olyannyira, hogy férjét sikeriilt
az alkoholizmusba hajszolnia, vérszerinti lanyat a feltétlen kdvetdjévé tennie, Vheviat pedig
teljesen elidegenitenie magatol. A Tanacs oszlopos tagja, és Luca legf6bb tamogatoja az 0j hit
kovetésében ¢€s terjesztésében. Crut legfobb ellenldbasa, egyenesen utaljak egymast.
Nagydarab, undok, ijesztd és kegyetlen nészemély, mindent ilyen jellegli perverzioitokat
belemesélhetitek az 6 karakterébe ;) . Az ¢ csaladja egyébirant egyszerti parasztgazda.

Balidd és ifj. Balidd Pakhi:

Ok a szénégetok kéttag klanjat képviselik, apa és fia. AlapvetSen hatarozatlan, nem
kifejezetten akaratos emberek, amolyan minden mindegy fajta parasztok, akik csak
hiimmogéssel fejezik ki a rosszallasukat. Semlegességiik is kozrejatszik abban, hogy nem
nyomtak még ki a torpe fogadost a faluhazabol, &mbator Eleoma menydorgd hangjara ok is
azonnal falhoz allnak. Tudnak a hattérben zajlo eseményekrdl, &m ehhez is tigy allnak, mint
minden mashoz, csinaljuk is meg nem is.

Volt Faluhaz tagok:




Zakri:

Valamikor tan volt teljes neve is, manapsag
mar csak flives Zakrinak, avagy szimplan
bolondnak, haborodottnak nevezik, tan mar
maga sincs tisztdban azzal, hogy ki is 0
valojaban. O a falu fiivesembere, aki ezesetben
tényleg fiives, a sz6 legszorosabb értelmében §) .
Vénséges vén, s a tudata nagyrészét mar rég
elszivta. Még fiatalon szokott rd ugyanis arra,
hogy mindent elfiistolt, aminek akar kicsit is
boditd hatasa volt. Igy ugyan remek herbalista
valt beldle oregkorara, ellenben egyre ritkabban
vannak tiszta pillanatai, teljesen mindegy hogy
éppen aktualisan vett e magahoz valamit.
Legalabb 100 éves és minimum 130-nak néz ki,
¢s valojaban nem sok mindenrdl van tudomasa maga koriil, sokszor mar a falusiakat sem
ismeri meg, avagy masnak latja 6ket (vagy pont hogy az valddi természetiiket latja?!). Igy
torténhetett, hogy a rég megbecsiilt flivesembert, a faluhazanak legéregebb tagjat,
haborodottnak nyilvanitottak, és kizartak mindennemii dontéshozatalb6l. Ellenben az intenziv
tudattagitdsnak koszonhetden sokszor atlat a valosadg szovetén, igy néha igen hasznos is
lehet(ne), csak az ezzel a probléma, hogy mind a latomasok, mind az dreg maga teljességgel
kiszamithatatlan. Nala mindig talalni legaldbb tucatnyit a kiillonb6z6 boditoé hatasi gazokbol,
szerekbdl, esetleg fozetekbdl, sét a tapasztalt keresd, akar bizonyos mérgekhez valo
komponenseket is fellelhet, de 6 maga nem készit konkrét mérgeket.

Vigos:

A favagok vezetdje, azaz csak volt. Na 6 kifejezetten ellenségesen 1épett fel Adiva Rolod
hitének terjesztSivel szemben, egy fikarcnyit sem volt hajlandd engedni az érveibél. Igy
nemes egyszeriiséggel Luca és Eleoma 0sszefogott ellene, €s mivel legylirni nem tudtdk volna
csak ugy (tekintélyt parancsold termete, és fellépése teszi), ezért eliildoztették. Nem volt még
ez olyan rég, nincs talan egy hdonapja sem. Vigos pedig a kornyéken probalt megoldas utan
nézni, ami bar elég ¢letképes emberrdl beszéliink, a kornyezd erddsségek allapotat tekintve,
igen kockazatos vallalkozas. O elég sokmindent tudhat a kornyékbeli eseményekrdl, a
fejvadészfalu pusztulasardl is, sot akar a vendolok (lasd késébb) mozgolodasardl is, hiszen a
ketté Osszefiigg. Haszndld kedvedre az ¢ karakterét kedves Km, ugyan a kornyéken bolyong,
de ha még ¢letben talaljak a jatékosok, akkor informacidforras lehet, sét akar segithet is.

Fontosabb NJK még:

Vhevia Atta (ejtsd: Vévia):

Ez a félelf leany hivatalosan, ahogy a neve is mutatja, az Atta csaladhoz tartozik, tehat
Eleoma ldnya. Természetesen, ha végignéz barki a két ndn, azonnal lathatja hogy semmi
hasonlosag nincs koztiik, mellesleg pedig az Atta csaladban sosem volt elfvérli tag. Eleoma
ugyan szeret azzal viccelddni, hogy egykoron volt egy elf szeretdje, de ez természetesen
hazugsag. Vhevia valdjdban drokbefogadott gyermek, de hogy mi is a valosag pontosan, arrél
senki sem tud, még 6 maga sem, hiszen Eleoma minden alkalommal csak az ostoba elf
szeretds elmélettel kabitja, akarhanyszor megkérdezi. Mellesleg sem anyjaval, sem ndvérével
(aki valoban az Atta csaldd sarja) nincs joban, ami részben azért lehet, mert nem volt hajlando
teljes mértékig behodolni Eleomanak, mint a névére. Ot sem avattak be még teljesen az j
hittételekbe. Azt tudja, hogy valami 1) felsObbrendiit kezdtek el tisztelni a falusiak, de 6 még



nem vett részt semmiféle vallasos megmozduldson. Egyrészt mert sokszor kivonja magat a
falusi dolgokbo6l, masrészt mert nincs joban a csaladjaval, harmadrészt pedig anyja is
halogatja dolgot, pontosan az elébbiek miatt. Valamint érzi is hogy nincs minden rendben
ujabban a kornyéken. Vhevia ugyanis elég sokmindent képes megérezni, foként ha az a dolog
kapcsolatban all a természettel, mondhatni r4 van hangolddva az ilyen jellegli dolgokra...
talan titokzatos elf felmendinek 6roksége ez.

Szereti is az erddt, €s sok idodt is toltott ott mieldtt az elkezdett megvaltozni, s6t azodta is,
mivel alapvetéen kivancsi természet. gy 6 érzi a legjobban, hogy valami egyre inkdbb nincs
rendjén odakint. Sokszor mikor megérez valamit (pl.: Nardael kozeledtét, vagy ha a
kaoszfattya éppen megdézsmalja az allatokat) erdteljes, hasogatd fejfajas lesz urra rajta
hirtelenjében, majd ezek elmultaval, amilyen gyorsan jott, ugy tavozik. Ezt az érzéket
kihasznalhatjak a JK is esetlegesen. Egyre inkabb tart csaladjatol, foként midta azok egyre
elmeriilnek az 0j hitben, egyre inkdbb érzi, hogy 6 nem idevald. Megj.: Ezen sejtése is
helytallo, hiszen késobb, mikor eljon a beavatisanak ideje, és esetleg nem lesz hajlando
elfogadni az 1j tanokat, a sajat anyja fogja feldldozni, az Anydnak. O is segithet, a
jatékosoknak (felhasznalhatjdk érzékeit), elsOsorban a jo és természet kozeli karakterekben
talalhat szimpatizénsra, illetve a jatékosok is segithetnek neki, azzal hogy megmentik, a mar
kilatasban 1évo ¢16aldozastol.

Gilag il Rardollon:

Els6 ranézésre teljes pancélos Uwelita, aki biiszkén hordja magan istene szimbolumait,
ahogy az illik. Valojaban pedig csak egy nemesitett ork, a pancél volt tulajdonosanak a
fegyverhordozdja, hii csatlosa. Ura Uwelita paplovag volt, amig a kozelmultban jobblétre nem
szenderiilt. Gilag pedig, aki hiiséges csatlosként mar beavatast nyert Uwel tanainak alapjaiba,
halalaval bosszut eskiidott, a gyilkos(ok) iranyaba. Felvette hat pancéljat, sot tiszteletbdl a
nevét is (igy a nemesi rangot is), és nekivagott onként vallalt kiildetésének. Az 6 koncepciodja
nincs részletesen kidolgozva, mivel 6 amolyan opciondlis karakter, nincs fontos szerepe a

kalandban, de szinesitheti

azt. Megjelenhet
a faluban, mert példaul
a Dreina égisze  alatt
miikodo szanatorium
konyvtaraba tart, de a
jatékosok segitségét

kéri, hiszen fél, hogyha

kideriill hogy
pyaronita

nem O a
lovag akkor

bajba juthat. Ha a JK vele
tartanak, ¢és felkisérik,
akkor 0 cserépbe

felajanlhatja szolgalatait, vagy egy szivességet cserébe. Mindenki hasznalja beldtdsa szerint,
avagy sem.



A Vendolok mint olyan, nem titkoltan a 13.
Harcos cimi filmbol merittettek, aki latta tehat
annak nem sokat kell mondani réluk, aki meg nem
az még megnézheti ;).

Akik tudhatjak kik, azt mondjdk mindig is itt
voltak, az idok kezdete ota, csak van ugy hogy
rejteznek. Természetesen ez csak az emberi fantizia |
altal kiszinezet valosdg egy darabja. Valdjadban
elvadult, feltételezhetdleg Tongor és/vagy Erv |
szarmazékok keveredtek, még sok szaz évvel |
ezel6tt, az altaluk beszélt nyelv legalabbis ezt az |
elméletet tiikrozi. Mint emlitettilk Orwella bizonyos |
aspektusainak magvait ez a kornyék is magaban o=
hordja, igy lehetséges, hogy ezek a vadak is a |
Mindenség Haragvo Osanyjat (lisd még a falu
leirasanal) tisztelik. Legkonnyebb ugy elképzelni
Oket, mint barlanglak6, vadallatias, primitiv
népeket, akik egy haragos é&s pusztitd Os-
foldanyaban hisznek.

Kinézetiikre a kovetkezo jellemz6: szeretnek vadallatnak 61t6zni, elsésorban medvének, de
nem ritka egykét farkas sem koztiik. Ez azt jelenti, hogy prémek, csontok, kif6zott koponyak,
fogak, agyarak, trofedk és bor tesz ki a felszerelésiik majd egészét. Fegyvereik is hasonloan
primitivek: olyan buzogany, ami fa dorongra erdsitett medvekarmokbdl és agyarokbdl all,
illetve csonthegyti landzsa. Igy értheté is, hogy viselkedésiik, és a roluk kialakult kép is egy
ember és egy vadallat keverékét mutatja. Hisz az agyaras prémekbe bujtatott, testiiket feketére
¢s né¢hol vordsre festett vendolok, elsé pillantasra valoban fenevad benyomasat keltik. Illetve
a fegyvereik altal okozott sebek is harapasra, marcangoldsra emlékeztethetnek. Harcmodoruk
a létszamfolényen, a helyismereten, és a vadsagon, valamint a rejtézkodésen alapul. Mindig
tobben tdmadnak, mint ahanyan az aldozatok vannak, sokszor alkalmaznak gerillaharcmodort,
az erd¢ fai koziil kicsapva, majd ujra eltiinve, rejtézo felderitdik sokszor észrevehetetlenek az
erdd strtijében, az utolsd pillanatig csendesen, hogy aztdn morogva, horogve lithessenek rajta
a célponton. Vackukat megtalalni sem egyszerli, fent a hegyekben, mélyen a szirtek ¢és a
szakadékok kozt, hatalmas barlangokban — barlangrendszerekben tanyaznak, és ahogy a
kords-koriil 1évd totemek (szintén allati maradvanyokbdl) jelzik, nem szeretik a latogatot.
Ambator a jatékosok feltételezhetSleg nem fognak ilyen kozel merészkedni a rejtekiikhéz.
Nem tartoznak kozvetleniil a kaland f6 cselekményszalahoz, inkédbb csak félig-meddig a
hattérben szerepld rémalakok, s esetleges rémmesék megelevenedett szerepléi Ok. A
fejvadéaszok kiképzofalvat opcionalisan 6k pusztitottak el (rad van bizva kedves KM a dontés
ez iigyben). Hisz a harci taktikajuk kovetkezd 1épése, miutdn a gerillaharcokkal eliiltették a
félelmet, s Osszeszedték erejiiket, atmennek a felprédalasba. Kisebb telepiiléseket tdmadnak
meg, megdlnek mindenkit akit lehet, s kozben/utdna fel is porzsolik azt. A kaland
zarodakkordjaként le is hozhatjak a hegyekbdl a tlizkigyot (akar mintegy utalasképpen
Orwelléra). Ez val6jaban tiizes szerpentint jelent, csak a rémmesékben szerepel tiizkigyoként.
Valgjaban faklyakkal porzsélve vonulnak le, sok — sok szazan, a vadak a hegyrol.

Javasoljuk, hogy ne az 6 személyiik koré keritsd a torténetet kedves meséld, hisz az valdoban
,»csak” egy vadaszatrol és mészarlasrol sz6lo kalandot eredményezhet! Inkabb a rémtorténetek
¢letre kelt alakjai legyenek o6k, kik ott rejtdznek, de a torténet legvégéig megfoghatatlanok
maradnak. Ez a célunk veliik, elsdsorban a hangulat és a rejtelmek fokozasa (lasd
fejvadaszfalu pusztulasa).




3. rész: Mesél az Erdo

Az erdébe belépve tobb helyszin is megnyilik a jatékosok elstt. Erdemes valamelyiket az elsd
kettd helyszin koziil meglatogatni és visszafelé vagy valamilyen réhatasra (vérnyomok az
erdében, csapds ami nem volt ott) a harmadikra terelni a jatékosokat. Emellett fontos, hogy
még az itt tartozkoddsuk alatt mar az erddre utalo jelekkel keltsiik fel a jatékosok figyelmét.
Két, még a varoshoz kapcsolodo hangulati elem lehet:

Egy méretes fa, aminek gyokerei
latvanyosan felturtak a kornyezo
hazakat, akar omlasveszélyig.
Egyébként pedig, a fa mar
évszazadok ota ott van, s csak az
utobbi  honapokban deriilt ki,
hogy a gyokerei veszélyeztetik a
kornyezo hazak talapzatat. A
természet figyelmeztet a
veszélyre. Ez tobb  elemben
megmutatkozhat, akar az egyik
fogadobeli asztal is lehet az egyik
nemkivanatos — gyokéren  vagy
éppen az egyik legszebb szoba
ablakan  betort ag  miatt
olcsobban kiveheto.

Természetkozeli karakterek (mint amilyen a félelf leany is) vagy csak gyenge asztraluak
(érzekenyek a lelki dolgokra) , megkaphatnak ezt-azt az 6 flasheibdl. Pl. Lehetnek latomdsaik,
amint pl. éjszaka dllatok szellemei rohannak keresztiil a falun orjongve. Eloszér talan azt
hihetik akik latjak, hogy ez azt mutatia mi var a falura, de nem, mivel ez annak az asztralisan
erds eseménynek a flashbackje, mikor a vampirmagus behatolt az erdd és a hegy mélyére, s
az ereklye megbolygatdasdaval igen sok allat lelte vesztét, vagy Orjongo tombolasaban
felemésztette magat, vagy egyszertien vérszemet kapott s halalba hajszolta magat.

A lényeg, hogy valamilyen megbizasbol (falusiak vagy a lany) esetleg az eredeti céljuk
elérése érdekében (nemes kisérete, gyogyszer keresése) mindenképpen neki fognak vagni az
erdei dsvényeknek. Vezetdiil melléjiik adhatjdk a félelf lanykat vagy akar csak melléjiik is
szegddhet. Az Ut soran nagyon készséges és baratkozo lesz, ahogy minden fiatal kora lany
lenne azokkal, akik nem vetik meg a szdrmazédsa miatt. Fontos, hogy jelenlétét éreztesd a
jatékosokkal uton és utfélen is. Legyenek megjegyzései, véleménye, akar keriilhessen
kozelebb érzelmileg arra hajlamos jatékos karakterekkel is. Legvégs6 esetben le is fekhet.

A kiilonb6zd helyszinek kozotti tdvolsagok fontosak lehetnek a kaland késébbi folyamén,
ezért itt most igyeksziink érdemben szamba venni Oket. A falu és a kolostor kozott egy valaha
volt orszdgit maradvanyai vezetnek, gyalog két nap, 16val masfél napi at hegynek fel. A bard
kastélyaig valamivel egyenletesebb uton egy napos gyalogut és fél napos lovas iigetés vezet.
A baré kastélya és a kolostor kozott harom napos, csak gyalog megtehetd nehézkes sziklés
terep van, ami l1oval jarhatatlan. Egy hegyi vezet6vel érdemben két napra rovidithetd az at. A
fejvadasz falo ennek a képzeletbeli haromszdgnek a kozepén helyezkedik el, két nagyobb
domb kozti félhomalyos volgyben. A nardael ligete ezen a ponton még nem érhetd a
kalandban, illetve az mésik iranyban is fekszik ezekhez képest.



A baré kastélya egy kiszuperalt vadaszlak tulajdonképpen, amelybe a haboruban lerombolt
otthona helyett koltozott. Ennek megfelelden kicsit szlikos és zstfolt volt kezdetben, de egy
kisebb faluk6zosség alakult ki a varfal tovében, ahol a kordbban benti szolgak kaptak helyet.
Sokan koziilik mar elszoktek a falu szektdjdba, de a legtobben hiiek az urukhoz, tobb
generacid Ota szolgaljak csaladjat. A rola szold pletykdk szerint a haboru elsd jelére
elmenekiilt délre és csak mikor ott is feliitotte fejét a habort dvakodott haza ratelepedni a
megmaradt vagyonra.

Az igazsag persze ennél joval
Osszetettebb. Az akkor gyerekkoru
orokost az apja tanulni kiildte Uj-
Pyarronba és a nyakukra jétt haboruban
0 és felesége is meghalt. A nagybatyja
évekig pénzelte még a fit tanulmanyait,
de 6 a fovarosi hatalmi harcokban életét
vesztette és az apanazs elmaradasa utan
a fiu kénytelen volt hazatérni egy
idegenné ¢és ellenségessé volt hazaba.
Félbemaradt lovagi oktatisa ellenére
(Oroszlansziv lovagnak késziilt) ha
¢lében  talalkoznak a  gunynevén
,»Vakondherceggel” akkor egy tettre kész
¢s erdteljes fiatalembert talalnak.

Szovetségesek hijan a rd jutd hatarsav védelmét kiilorszagi zsoldosokkal és kalandozokkal
védi, melyet szomszédjai rossz néven vesznek. O maga is inkabb korai hiszas éveiben egy
vildgcsavargd benyomasat kelti, mint egy ereni nemesét. Amennyiben a jatékos karakterek
elég hiresek szivesen magéhoz rendeli dket mikor az udvardba érkeznek, ha nem (senkinek
sincs hiresség eldnye) akkor csak a falon kiviil talalkozhatnak néhany olyan Kalandozoval,
akikrdl 6k is hallhattak mar (példaul Kalyn Asao, udvari ork Arel pap és ex-tolvaj, Lans de
Mabholti, dartonita lovag vagy Utsutso, a vandor kardmiivész). Toliikk 6szintén megtudhatnak
néhany informéciot a falusiak furcsasagair6l.

Amennyiben a csapat olyan bedllitottsagu, akkor felbérelheti 6ket a nemes, hogy rajtaiissenek
egy kisebb vendol el66érson a tobbi kalandozéval. Eppen masnap hajnalban szerveztek egy
tdmadast a hatdron atjott vadak ellen, akik harombdl két kikiildott felderitvel végeztek is
mar. A bard egy nagy domborzati térkép elott magyardzza a helyzetiiket és a fekvését, ami jo
alkalom a jatékosoknak is, hogy felmérjék sajat helyzetiiket. Ez az epizod nem kell hogy
sokdig tartson, amennyiben ingyen vallalndk el ezt a szolgalatot (akar hazafisagbol, akar mas
okbodl) a sikeres ,,vaddszat” végeztével a bar6 mindenkori kebelbaratjaiva fogadja Oket,
akiknek mindig lesz hely a hazaban.

Ezen a helyszinen egy nagyobb kajalasnal és konnytivéri cselédeknél tobb nemigen varja a
kalandozokat. A félelf lany idegenkedik ettdl a siiri embertomegtél és minél inkédbb az
erd6hoz kozel vackolna el magat. A jatékosoknak mddjuk van fekhelyiiket a falon kiviil vagy
beliil megvalasztani, ha maradnak, akkor lathatjdk, mikor kora hajnalban a baré valogatott
kalandozoival elhagyja a kastélyt és a hatar felé lovagol el. A katonékat kérdezve csak annyit
tudhatnak meg, hogy ,,vadaszni” indul, de szemmel lathatdan komolyabb felszereléssel
indultak neki a lovasok. A baré és a kalandozok estig odalesznek, addig nem lesz elérhetd.



A Dreina kolostor az ¢vszazadok soran tobb vilagégést €It meg és at. Erds falai tobb
szerzetes generaciot kiszolgaltak mar, de inkabb az kimélte meg, hogy feladata koradntsem
hadaszati. Ennek ellenére egy meredek szirten jeloli az egykori orszagut végét, amit még az
ereni uralkodo6 épittetett. A Hallgatag szirten épiilt menedék majdnem félszdz mentalisan
beteg ¢s eltévelyedett 1élek otthona, masfélszer ennyi kiszolgald személyzettel és szakralis
személlyel. A hegy sziklajaba vajt erdd legfelso részén inkabb csak a szerzetesek taldlhatoak
meg, a betegek és az apolok az alsobb szintek sziklateraszain és kis cellaiban vannak. Nem is
igazan engednek senki kiilvilagit a Dreina aldasaval biré folyosokra, aki ,hiten kiviilrdl”
érkezett.

A szerzetesek azonban ¢és kivalt a rendfondknd kiillondsen szivesen beszél idegenekkel.
Erdekes elem lehet, hogyha az elséként megpillantott és megszolitott, az Gt mentén imadkozo
idésebb asszony vagy kertrendezd ,,apaca” bizonyul késdbb a rendféndkndnek. A fejiiket
mind kopaszra borotvalt nék kozott persze nehéz elsdre kiillonbséget tenni, de itt hisznek az
uniformités békéltetd erejében.

Osszességében elmondhat6, hogy itt meglehetdsen vaskalapos egyhazi elvekkel vernek békét
a betegekbe. Kiilsd szemléloként tigy hathat, hogy teljesen agymossak a nemesi szarmazasu
¢és igen sokat fizetd ,,vendégeket”. A felsd két betegellatd szint éppen lires és nyitott, ezen
végig is vezethetik a latogatdkat. A maskiilonben horrorfilmekbe ill6 eszkdzok (hidroterapia,
,»bekéltetd sz€k™) szakralis neveket kapva ¢€s magidval megerdsitve igen jézanitdlag
hathatnak. Komoly kérdés lehet a jo jellemii csapatnak, hogy itt hagyjak e a rajuk bizott
veterant tudvan, hogy semmi sem marad régi énjébdl ezen a helyen.

Masik fontos helyszin lehet itt a kdnyvtar, ami rengeteg fontos informaciét tartalmaz 1¢lektan,
vallasismeret, herbalizmus és mas tudomanyok terén. Az ork uwel paplovag is ide kivankozik
nagyon bejutni és itt taldlhatnak utalast a gyogyerejii ndovényrdl éppugy, mint a vidék
torténetérol zavard legendakat és mondakat is. Itt is lelhetnek a vidékrdl egy jobb-rosszabb
domborzati térképet maguknak a tovabbi kutatdsokhoz.



A fejvadaszok faluja tehat az el6z0 helyszinekrdl visszafelé vagy elfelé vezetd utakon valik
elérhetévé. Emlékezhetnek persze a korabban megismert vadasz utmutatasara is. A hadi
Osvényre lépve el6bb a klan jelképével vésett menhirre lelhetnek a stiriben, ami folyamatosan
gyengiild magiat sugaroz az arra érzékenyebbeknek. A levegdben annak megfeleléen, hogy
mi lett a falu sorsa a mesédben érezhetnek ugyanezek fekete magiat (¢16halott fejvadaszok?).

Az Osvény egy ezoterikus kiillemii faluba vezet, amit szinte porig romboltak, csak mutatoba
hagytak meg allo épiileteket. Attol fliggd lesz a pusztitas, hogy Mathias, az erdd allatai vagy a
vendolok végeztek a fejvadaszokkal. Mindenképpen nyomaszto és asztralisan sériilt hely ez,
képességproba dobas utan lehet rontds esetén a még itt maradt, meggyotort lelkeket hallani, a
félhomalyban latni a felsejlé események éteri visszhangjait. A faluba érkezve hamarosan egy
megmaradt not taldlhatnak a romok kozott, de 6 mar elvesztette az eszét, a legkisebb
tdmadasra is teljes diihvel reagal (gyuloletbdl — pszi roham) az elsé idegenre aki elé kerdil.
Halalig harcol és immunis asztralis és mentalis behatdsokra. A gonoszabb mesélok még
ezutan bejatszhatnak éldhalott fejvadaszokat is, hogyha a csapat igényli a harcot ezen a
ponton.

A romok kozott kutathatnak, de mivel
maga a klan meglehetdsen puritan volt és
pusztakezes harcra képezték ki magukat
nem sok evilagi zsdkmanyt szerezhetnek.
A lelkeket persze meg lehet békéltetni,
hogyha nem hagyjak temetetleniil Oket
vagy elégetik ¢és ritudlisan megaldjak
Oket. A klan vezetdjének hazéban
azonban (nyomolvasas min af, sikeres
¢észlelés proba, titkosajtd keresés +10%)
megtalalhatjak a klan elrejtett
hadijelvényét (kék alapon fehér ©kol

- lobog6). Ezt magukkal vihetik. A halottak
kozott nem talaljak meg a korabban megismert fejvadasz holttestét. Talalhatnak néhany, a
kornyezé fak again csiingd alomfogdt €s persze azért ha olyan a csapat akkor valamennyi
pénzt is a romok alol kikaparva (2k10 eziist fejenként akik keresnek). A falu kdzepén egy
nagyobb menhir all amibe kisebb mélyedések vannak €s a kozepén egy hosszabb vajat, amibe
egy felnétt férfi karja teljes hosszaban be is férhet.

Itt tolthetik az éjszakat is, hogyha akarjak, ha nem gyujtanak tlizet akkor a halal szagara tobb
bestia is megjelenhet az ¢jszaka leple alatt falatozni, nem is feltétleniil a jatékosokbol. Ha
mégis gyujtanak tlizet akkor pedig a hegyekbdl leérkez6 Mathias mint utaz6 varazslo kérne
egy kis kavét vagy valtana né¢hany szot éjkézEp utan par perccel az éppen Orségben 1évo
karakterekkel. Nem ellenséges kifejezetten, de ha megteheti elbdjolja és jol kiszivja az Or
vérét (de meg nem oli). A kislany mindenképpen felébred ¢és érdekes beszélgetésbe
kezdhetnek az erddrdl és életrdl, ilyen hajnali kettd koriili beszélgetések stilusaban.

Amennyiben van vardzslo a csapatban 6 érezheti az idegen sotét, fekete magikus aurajat
minden tovabbi nélkiil. Fel is ébredhet rd, hogyha olyan. A varazsloparbaj azonban keriilendd.
Ebben az esetben Mathias néhany fejvadaszt perel vissza a halalbol és 6 maga eltlinik, hogyha
vesztésre allna ... ami azért nem feltétleniil lehetséges. Ha valamilyen modon felfednék a
kilétét és kenyértorésre keriil sor az egész csapattal szemben akkor lesz pofaja valamilyen
démont idézni (pl. Furud) és 6 maga a hattérben elteleportal.



4. rész: Nyomok a hegyekben

A kaland kovetkezd része mar inkabb a jatékosok dontésein mulik és azon, hogyan alakulnak
a vallalt kotelezettségeik teljesitése. Annyi bizonyos, hogy elsé korben a falusiak kezdenek el
nyiltabban tiintetni az 0j hitiikkel és hamarosan a Természetirnd akarata szerint embert is
aldozni szeretnének, de a legszivesebben eldbb inkabb egy félelfet ... A faluba visszatérve
tehat hamarosan egy szektas Oriiltekkel teli kelepcébe keriilhetnek a jatékosok és ha
mindségben nem is tudnanak alul maradni mennyiségben hamar feliil kerekedhetnek rajtuk.

Persze a falusiaknak csak a lany kell, tehat meg lehet veliik alkudni is. Ez azonban jopar
jellem beli kérdést felvet. Ha végiil mégis ugy lenne, hogy a falusiak megszereznék a lanyt
vagy a jatékosok ,kiadjak” akkor megjelenik Mathias (kod van €és nem latni a napot) és
megmenti a lanyt, egyiitt tlinnek el. A falusiaknak persze kell az 4ldozat ennek ellenére is.

A vendolok is mozgolddnak, a kikiildott jarérok mar komoly harcba bocsatkoztak veliik. Itt a
faluban ez még nem érvényesiil teljes egészében, de az bizonyos, hogy az erd6 mar senki
szamara nem nyujt menedéket. Az erdOpillék kireppenek az erd6bdl és csenni-csorni
kezdenek a falusiaktol, karakterektdl és ugy altaldban mindenkitdl. Egy haz éppen 6ssze is dol
a nagy fa gyokerei miatt ezen a napon.

A jatékosok sem maradhatnak sokaig egy helyen. Hogyha az eddigiek utan is tanacstalanok
akkor valamilyen éteri moédon végképp a tudtukra kell/érdemes adni, hogy az erdd
nardaeljének Oriilete okozza a legtobb kaoszt €s zavart. S6t, az sem utolsé gondolat, hogy a
megkinzott 1élek az érzékeny félelf lanyon keresztiil kérjen segitséget a jatékosoktol
megmentéséhez. Akarhogyan is lesz ez, akar a falusiak eldl menekiilve, akar a vendolok
nyomaban, akar a nardael ligetét keresve, de egyetlen ut all el6ttiik, az erdd szive felé.



5. rész: Minden mese véget ér egyszer ...

A rengeteg birodalomba behatolva elsének a megvaltozott ndvényzettel és allatokkal kell
felvennilik a harcot. Megvadult allatok, medvék és farkasok, ezek kaoszlénnyé valtozott
formai, mérgezd tlikkel nyilazo erddpille harcosok mind-mind terelik és tizik a jatékosokat a
nardael ligete felé. Természetes csapdak, ostromverd bozot és poffetegek allhatjdk a csapat
utjat. Gonosz kombinécio lehet (ha akad még i1d6) az erddpillék altatomérge és a felejtés
mohéjanak kombinacidja...

Két kisebb-nagyobb harci szituacion ¢€s egy tigyességi, ugralos részen tul (lidnokon
lengedezés, szurdokokon atmészas a rovarhorda elél) mar kozelebb keriilhetnek a ligethez.
Tobbnek érezhetik, de nagyjabol fél napi erdltetett meneteléssel mar az elarasztott liget
kapujaba érhetnek. Ekkor taldl rajuk a megmaradt, féloriilt fejvadasz és kérddre vonja dket
faluja sorsarol. Hogyha nem tudnak érdemben érvelni vagy hazudnak, akkor nekik ront és az
Oriilt nd esete ismétlédik meg. Ha érvelni is tudnak, illetve a hadijelvényt is at tudjak nyudjtani
a jogos tulajdonosanak akkor a fejvadasz is megnyugszik és az utols6 megmérettetésen jo
szovetségesiik lehet.

Az erdé nardaelje egy idds asszony képében lebeg a
sotét, koddel ellepett viz felett. A jatékosoknak
valamilyen modot kell taldlniuk, hogy a levegdben
tudjanak megkiizdeni vele. A ,,megvaltasanak” modjat
nem kozolte veliik, de 1ényegében két ut 1étezik, egy
konnyebb és egy razosabb. A konnyebb egyszeriien
annyi, hogy megolik a nardaelt és az erdd szép lassan,
korok és évszakok alatt majd visszaszerzi régi valdjat,
de addig elatkozott vidék hangulata lesz. A masik ut,
hogy csak elaltassak vagy lelissék, onkiviileti allapotba
jutassak majd valamilyen 1¢élekre, tudat alattira hato
magiaval vagy képességgel (Antiss jaras, Eggyévalas,
Tudatnyitds, Asztralis- Mentalis parviadal) énjének
mesterségesen maniplulalt részét (tulajdonképpen
Mathias egy pszeudojat) kioljék beldle. A harc
azonban igy is keserves €s nehéz lehet majd egy ereje
teljében 1évo és jellemének konydriiletes vonasaitol
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A kaland befejezése és értékelés

A nardael legydzése utan, ha azt a masodik modszerrel mentették meg, akkor feltarja el6ttiik a
hegy mélyének orwellanus titkait, Mathias Cronquvist terveit és még egy utalast is a félelf
lany sorsara. Amennyiben van id0 ra, akkor el lehet kalandozni még a par orara 1évo
hegyjarathoz és kérdére vonni a vampirmagust személyesen. Ez azonban egy tjabb remek
alkalom lesz neki, hogy a félelf lanyt elragadja a csapattol vagy a hatalmaba keritse azt az
Osvényt felhasznalva amit mar a Nardael is megnyitott. A végsd harc azonban a magussal
elmarad majd, hiszen neki az a f0 érdeke, hogy a megszerzett hatalommal és némi
vértartalékkal (ez lesz a lany) eltlinjon errdl a vidékrol, a hataron at, élohalott lovak vontatta
fekete hintdjan. Ha nem mentik meg a nardaelt, akkor a véres harc folyaman ragadja el a kod
leplét felhasznalva ¢és a karaktereknek csak elképzeléseik lehetnek arrol, mi torténhetett
(esetleg egy lesériilt tag lathatja amint a kOpenyes varazslé elragadja). A jatékos karakterek az
nyomaba eredhetnek a lany kiszabaditasa érdekében, de ahogy az lenni szokott ... ez mar egy
masik torténet.

Ertékelés

Az alabb utmutatd alapjan hatdrozd meg a csapat altal elért pontszamot és a jaték végén azt
oszd meg a pontozdbirdval, aki majd korbe jar osszeszedni azt. Ahol ,,tol-ig” lehet értékelni,
ott tobb lehetdség van, ahol ,,vagy” van ott csak ketto.

- Elotorténet (0 vagy 10 pont) — idore elkiildott elotorténet

- Szerepjaték (1-10 pont) — a csapat tagjainak atlag szerepjatékos értékelése
- Orwellanus ereklye/iratok/kegytargy megszerzése (1 pont)

- Nemes elhelyezése a Dreina kolostorban (1 pont)

- Gyogyir megtalalasa (1 pont)

- Személyes motivacio teljesitése az Elonyokbol-Hatranyokbol kovetkezoen
(2 pont)

- a fejvadaszfaluba invitalas megszerzése (1 pont)

- a falusiak hatso szandékainak megismerése (1 pont)

- a kaoszfattyu elpusztitasa (2 pont)

- a vakondherceggel talalkozas (1 pont)

- a kolostor konyvtaranak feltérképezése (1 pont)

- a félelf lany felaldozasa a falusiaknak (-1 pont)

- a félelf lany teherbe ejtése (-1 pont)

- a félelf lany bizalmanak elnyerése (1 pont)

- a Nardael megolése (1 pont)

- a Nardael megmentése (2 pont)

- a kaland befejezése mint biinozok (-1 pont/+1 Hirhedtség)

- a kaland befejezése mint hosok (+1 pont/+1 Hiresség)

VEGE AZ ELSO FEJEZETNEK, TALALKOZUNK TAVASSZAL!



	Átkozott fészkekben:              Mesél az Erdő
	Ezt a fattyat őrizgetve érkezett a faluba Luca, egyszerű vidéki embernek kiadva magát, gyermekéveiből fakadóan amúgy is konyított ezt-azt a gazdálkodáshoz, állattenyésztéshez, illetve a vidéki élet sem volt idegen számára, így viszonylag könnyen beilleszkedett, és mivel igyekezett minél hasznosabbnak beállítani magát, hamarost szavai is lett a faluházban. Mindösszesen két fontosabb dologgal nem számolt, mégpedig: 1. Egy démonivadéknak egészen egyedi gondolkodása, és így igényei is vannak (Halál-Káosz, szeret élve elfogyasztani élőlényeket – így téve magáévá azok életerejét - illetve az értelmes fajokat is tápláléknak tekinti) 2. Ezek a fajzatok fél emberöltőt is alig élnek, cserébe gyorsan felcseperednek. Így hát kész is volt a galiba, itt van egy emberevő gyilkos fenevaddal a pincéjében, aki bizony akár őrá is képes kezet emelni, ha nem segít neki igényit kielégíteni (egy esetben ez meg is történt, akkor viszonylagosan épp bőrrel megúszta).	 

