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V. Vandorkronikak Tabor Tizon at az égbe fel

Pethas KatanSmester,

A most kdvetkezé modul az V. Vandorkronikak Taborra irddott, az Atkozott fészkekben
kampény finaléjat ,,meséli el”. A vampir utdni hajsza a végéhez ér, kideriil minden inditék és
lehull minden maszk. Ot év kalandmodul sorozatinak végére tesziink pontot ezzel a
torténettel és reméljiik sikeriil ezt az emelkedettebb hangulatot a jatékba is atiiltetni a
jatékosaid szamara.

A kaland négy nagyobb részbdl all. A jatékra két nap van lehetdség a jatékra, nagyon sok a
lehetdség, jol fontold meg, hogy milyen Osvényeken vezeted végig a jatékosaidat. Fontos,
hogy a tabor sordn hatvanyozottan figyelj a hattereikre, elonyeikre €s hatranyaikra. Hogyha a
kaland nem is hivja fel ra kiilon a figyelmedet, egyes jelenetekben nyugodtan alkalmazhatod
elleniik vagy érdekiikben Oket.

A kaland els6é napjanak elsd részében egy nagyon nyitott és lehetdségekkel teli kalandrész
mesélése lesz a feladatod. Itt a jatékosok kiélhetik hirtelen sziikségleteiket, felkésziilhetnek az
elkdvetkezd harcokra ¢és iranyba keriilhetnek a vampirhajsza hatterével kapcsolatban is.
Fontos, hogy itt minél nagyobb szabadsagot engedj a jatékosaidnak, hiszen a késébbiekben
erre kevesebb modjuk lesz.

A kaland masodik része a LIVE, ami idén haromféle modon is képviselteti magat. A tabor
folyaman rendezett Szkarabeuszurak Bajnoksagon elért helyezések a jatékban plusz eldnyoket
jelenthetnek a jatékosoknak, a mesélés estéjén rendezett €loszereplds vampirvadaszat az
erdében egy Ujabb lehetdség a karakterek elmélyitésére és a tdbor folyaman végig ki lesz
fliggesztve egy rejtvény, ami a negyedik felvonasban valhat fontossa.

A kaland harmadik részében a jatékosok kiilonbozd, egymdastdl nagy tavolsdgban 1€vo
helyszineket jarhatnak be és szovetségeseket, seregeket gytijthetnek a vampir ur ellen. Intrika,
eréproba ¢és jo diplomaciai készség kell, hogy az eléttiik allo harcban érdemben kivehessék a
résziiket.

A kaland negyedik része maga az epikus kiizdelem, el6bb a vampirtr kastélydnak ostroma
¢s a Nagy Csata, majd a toronyba valé behatolas ¢és a vampir megtalalasa. Ami ezutan
kovetkezik az Mathias valodi tervének megismerése és az elkeriilhetetlennek tiing végzet
kijatszasa, hogy részt vehessenek a karakterek az 0szi ,,epiloguson”.

A kaland inspiracioja ezernyi helyrdl jott: a Castlevania jatéksorozat, Stephen King Setét
Torony ciklusa, Wings of Hannomase anime, a Halal Seregei lapozgatds kalandjatékkonyv és
persze mind koziil a legfontosabb: a Vampire Hunter D. Az a szinergium, ami 6sszekapcsolja
képi vilagat Yoshitaka Amano révén a Final Fantasy sorozattal kiilonosen figyelmet érdemld.

A kaland és a kampanysorozat onmagaban is bucsim a modulirastol. Ugy éreztem, hogy az
utolsd ,,nagy” alkalommal nem fogom visszafogni magamat olyan érvekkel, amik el6tt
korabban fejet hajtottam volna. A Tiizon at az égbe fel (Jokai Mor utalds) egyben egy ohajtasa
egy masfajta szerepjatékos kozeg irant, ami a sokat méltatott ,Interregnum” idejében
fogalmazodott meg és valora valasa az évek mulasaval egyre fakult. Eldszor és utoljara
mutatja meg magat ez a ,,masfajta” fantasy szerepjatékos felfogas.

Doxtetted:
Pincze , A fras” Hguzsanna és Sxibagyc , Amuns” Janos
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$enybe o Sitetyéqhe (1. Hangubatherts)

Nem ismerte fel a helyet ahol ébredt, de még csak a sikot
sem. Sohajtas szakadt fel a tiidejébol és megszédiilt, amikor
feliilni probalt. Mozdulatai éteri port kavartak fel koriilotte,
nem létezett fent és lent ideat. Tudata az utolsé emlékekbe
kapaszkodott, hogy valahogy értelmezze a helyzetet.

Emlékezett a hore, az egész testén langold nafta téplalta
tlzre. Nem a fajdalméaban, a vereségtél valo félelmében |
orditott. Hogy ismét alul maradhat a kiizdelemben a
Kalandozoékkal szemben. Még egyszer nem viselné el, nem
lenne még egyszer ereje hamubdl 0jjasziiletni.

Emlékezett a vad torpékre. Eszelds, vig ¢és kegyetlen
torpékre, akik a mélyben lako isteneik erejével stjtottak le ra
a Vértenger kapujadban. Sohasem tapasztalta még az északi
torpe istenek diihét, csak legenddkat hallott a Beriquelrdl
szarmaz6 nép vardzshatalmarol.

Az arca elé emelte a kezét, de nem latott rajta égésnyomokat. Sima, fehér kar, az ujjain a
Crongqvist pecsétgytliriivel. Utoljara akkor viselte ezt mikor a Dulés idején hadba indult. Nem
emlékezett, hogy melyik vériszamos csatdban hagyta el. ... Lehetséges lenne?

Az arcat tapintotta végig és ahol egy barazdalt, gonosz vénember arcnak kellett volna lennie
fiatal bort talalt, sima arcot és egy hitetlenkeddé mosolyt. Feltekintett az idegen sik valotlan
egére, amin csillagok gyanant ragyogtak a tdvoli magikus gocpontok. Kacagasa torte csak
meg az éteri csendet és asztral-, mentallények sokasagat vonzotta magéhoz ... tobbek kozott.

- Nem helyinek tlinsz — a hang kozelrdl jott, mégis tavolinak tiint. Mathias a szédiilés
ellenére féltérdre kiizdotte magat, hogy szembenézhessen az idegen sik kovetével. Mégis
meglepddott. A kozelben allo férfi egy ragyog6 faltdredéknek tamaszkodott, félmeztelen
bronzszoborként tornyosult a vampirur folé, kopasz fejének felé forduldsa és az eleven
mosoly azonban egyértelmiivé tette, hogy nem élettelen. Mathias 0sztondsen maga koré
bilivolte megmaradt magikus hatalmabol elemi er6bdl emelt pajzsat.

Fehér derengés az égbolt, koriilottik sdpadd romok. Odafent fénylények lebegtek
tiirelmesen, szabalyos-szabalytalan alakzatban vartdk mit kezdenek egymassal odalent. A két
férfi 1abuknal gomolygo fiistben allt a valotlan sikon. Egyikiik testét magikus burok fedte,
masikukat talvilagi bizodalom vértezte.

- Ezen a helyen ez is kevés lenne — az idegen felé 1épett és ranyitotta kéken ragyogod
talvilagi szemeit — Nem utolsésorban pedig teljesen felesleges.

- Mi ez a hely? — dacosan fenntartva a védmiiveket Mathias radobbent, hogy ha akarna sem
tudna elmenekiilni errdl a helyrdl ... barhol legyen is az.
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- A ti vildgotokban a Karpiton Ttlnak neveznék. Méshol az Orok Vadaszmezd ez, valdjaban
inkabb végtelen ciklusok sorozata. En mar nem is emlékszem honnan jéttem valaha. Minden
Kor végén elfelejtiink mindent.

- Ki uralja ezt a sikot akkor? — Mathias érzékelte a tavolban, hogy nagyobb magikus
kisiilések torzitjak a teret, de szabad szemével sem latott el a gomolygéson tulra.

- Két orokkévald entitas, Kéosz ¢s Kozmosz. Az 6 haborajukban jatsszuk el ujra és ujra a
szereplinket. Ha itt vagy, az azt jelenti, hogy a sorsod a K&osz seregébe osztott neked lapot.

- En nem maradok itt sokdig. — Mathias kezdett kétségbe esni, a sik Gjszer(i szabalyainak
megértésén til felsejlett neki, hogy milyen hatalmas 1ények is lehetnek az entitdsok, akir6l az
idegen besz¢lt.

- Persze, van modja annak, hogy kijuss innen. Igazsagtalan volna is masféleképpen. — a
ragyogo kék szemi férfi a fejét ingatta — ehhez azonban az kell, hogy valakinek hidnyozz ott,
ahonnan jottél, hogy valakinek fontos legyen a te életed és haldlod — mereven Mathias
szemébe nézett aki Ugy érezte azur langok emésztik fel a szivét — Van olyan halando, akinek
fontos vagy Mathias Cronqvist?

Mathias nem tudott valaszolni. Komolyan elgondolkodott. Ahonnan jott, a vilag aminek
emléke egyre csak halvanyult benne nem szolgélt sok fogddzoval. Emlékezett Leonra, a
baratjara, akit elarult. Tycondriusra, aki legy6zte, megolte és hamvait elhelyezte a Szent
Viaros ereklyevermében, Hetedikre, aki megszerezte onnan és mindent megtett, hogy életre
keltse. Vheviara, akit elrabolt az otthonabol és a lény mégis Onként maradt mellette.
Szovetségeseire gondolt, akik a Setét Toronyban varjak visszatértét az €16k birodalmaba.

Ranyitotta harmadik szemét az eldtte allo idegenre €s az megsziint az lenni a szdmara. Latta
a halhatatlan isteni atyat, aki halandé asszonnyal nemzett utodot, latta a haborut a
feltestvérekkel az apjuk hatalmaért és a tronért egy szigoru szabalyokkal teli vilagban. Latta a
masikban a reményt, hogy valaki eljon érte és fivérének nevezi, kiszakitva ebbdl az
orokkévalosagig tartd kiizdelembdl.

- Nem maradunk itt 6rokké Sarevok! — érzékelte a kozeledOk energidjat és lehtizva az elemi
erd védelmét kezet nyujtott az 0j szovetségesének — Ameddig kell harcolunk az arctalan
entitasok kedvére, de nem veszitjilkk el a reményt, hogy fontosak vagyunk a mi vildgunk
szamara.

A fustfellegek koziil két szines figura bontakozott ki, egyikiikk a kezében slan-pallost
porgetett, szOke hajat a sikok kozti sz€l cibalta kocosra. A masik majomszerii figura, kezében
két veszedelmes pengével. Harsanyan kialtottak és megallva a levegOben rohamra indultak a
foldon allok ellenében. Nem volt kétség, hogy Kozmosz seregébe tartozok e.

Mathias egy mozdulattal a felettiik ragyogd fénynyaldbokat rendezte veszedelmes
ostorszijakka €s a majomszerii fel¢ kigyoztak. Sarevok kezében megjelend haromkezes pallos
csilingelve fogadta a timadd azonos nagysagu pengéjét. A kis pengékkel a fiu atvagta magat a
kigy6zo fényeken, csak hogy a vampirur helyén a foldbe csapodjon, Mathias mar a fal tetején
termett €s a semmibdl ragyogod denevér rajt idézett a timadojara. Kacagott, mert élvezte amit
csindlt és kacagott, mert hitt abban, hogy valakinek fontos odaat, hogy valaki érte jon €s nincs
mit6l tartania ezen a helyen. Sarevokra atterjedt a jokedve, aki egy smaragd Osvényt
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meglovagolva iildozte a védekezésbe vonult széke ifjut. Mathiasnak dnkéntelen jottek szajara
egy régi dal vagy csak egy drama kulcsszavai: ,, Orékké nem eshet.”

H Per Bnnepe (2. Hangulathetts)

A Hanga Terasza eldtti szokdkutnak a
hatukat vetve iiltek, a gyiilekezd tomeget
figyelve. Festett hajukba lustan bele-bele
kapott a reggeli langyos szelld, felettiik, a
lehetetlentil kék égen, tucatnyi sélyom
repkedett.

- Nem hiszem el, hogy nem hasznalnak
magiat. Egyszertien lehetetlen, hogy
barbar médon nem hasznaljak ki, azt az
erot, amit a vér adhat! — csattant fel a
férfi.

- Akkor csatlakozzunk, ¢és nézd meg magad. Talan még hasznot is huzhatunk abbdl, ha
mégis vérmagiat iznek. Megzsarolhatnank a vezéreket...

- Vagy tizletet kothetnénk az Inkviziciéval. —gondolta tovabb a dolgot, mikézben lustan
pengette hangszerét.

- Kossiik 0ssze a kellemest a hasznossal. —_mosolyodott el a lany, mik6zben mar fel is
pattant.

- Mire gondolsz? —csillant fel a férfi merengd tekintete, mikdozben mar 6 maga is felallt.
- Természetesen pénzre, és ¢kszerekre!
- Versenyezziink? — huzodott hamiskas mosolyra a férfi szaja.

- Pontosan! De most nem merészelj csalni! A legutdbb is csak azért nyertél, mert magiat
hasznaltal. — feddte meg nevetve a lany.

- Fogalmam sincs, hogyan jossz ra mindig.
- Latom a szemedben.

Ugy olvadtak bele Uj-Hamed itinnepld tomegébe, hogy még egymast is csak ritkan
pillantottdk meg. Mikor a hordarok megérkeztek a Vilagosszemiiekkel, a nép ujjongott, a
hordszékek kozelében allok halat rebegtek, és az indamintadkkal diszitett heges kezeket, €s
labakat csokolgattak.

A menet végigkigydzott a varos fobb pontjain, az utat a gdndoritett szakallu katonak sorfala
ovezte. Elhaladtak a Mult, a Jelen, ¢és a JovO Hézai el6tt, a varos kozepén 1évo Oazis
szokOkutnal, ahonnan latni lehetett a Vezér monumentélis palotdjat, mogotte a messzeségben
pedig az Osok Falat. Tobb mint egy oranyi gyaloglas utan, erszényekkel és ékszerekkel a
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rejtett zsebeikben, megérkeztek az Ezer Rozsa Kertjéhez, a hagyomany szerinti szertartas
szinhelyére.

- Elképesztd, hogy milyen gazdag ez a varos! Az ember beleszédiil a szinekbe, a formakba,
¢és a vilagito fehér falakba. —sugta az egymas mellett allo paros fiilébe egy hatborzongatdan
iires, testetlen hang. — O, csak nem fegyvert rantananak egy apro szuras miatt? Felesleges igy
kiabalniuk. Senki sem hall, senki sem lat, senki sem érez minket.

Erezték hogyan merevedik meg a testiik, hogyan vesztik elfelette az iranyitast, hallottak a
bokaikon, csukloikon kattand bilincseket, és talan életiikben eldszor, érezték a torkukat
fojtogato félelmet. Mellettemegjelent a diih, és a szégyen, a tudat, hogy most elkaptak dket.

Szellemekként usztdk at a tomegen, épiileteken, tereken, a piacon, egy fogadon, majd a
varosfal keleti részén. Vagy a nyugatin? Mar nem tudtdk. J6 ideig vakon haladtak, de érezték,
amikor a csendes puha homokot felvaltotta az erdé6 keményebb zajosabb talaja, és az erds
napsiités sem égette mar a boriiket. Elrabloikat nem hallottak, csak a fém csilingelése keltett
zajt, amikor meg-megrantottak rablancaikat. A sotétség utan a hirtelen, szikraz6 vilagossag
vakitotta el dket, amikor tobb Oranyi sziintelen,csendes menetelés utan egy tisztasra értek.
Miutan szemiik megszokta ismét a fényt, elrabloik is lathatova valtak. Mig magukban azt
hitték, kalandozok, egy jol 61tozott, valahogy egységesnek tiind tarsasagot pillantottak meg a
gondosan felallitott szekértabor dlelésében. Mind magas, vékony, szalas izomzat, sotét bort,
szurokfekete haju férfiak voltak.

Mig két 16 kozé vezették dket, és lancaikat két oldalra hozzékapcsoltak a sulyos nyergekhez,
alacsonyabb, zomokebb, de szintén olajbarna bort férfiak, vodrokkel, karjukon torléruhaval,
keziikben illatos szappannal, szolgamodd,a vezetdikhez siettek, akik alaposan megmostdk a
kezeiket, majd valtasruhakat vettek eld nekik. Mindenki sz6 nélkiil tette, amit kellett. ..

A lany fejében felidézédtek a Mult, és a Jelen Hazéban latott képek. Vizsla tekintetével
mindenkit végigmérve, Osszevetette a kiilonbségeket és a hasonldsagokat a férfiak kozott.
Ahogy format 6ltott a gondolat, lassan elkerekedett a szeme, szoéra nyitotta a szajat, hogy
megossza testvérével a felismerést, de hang mar nem j6tt ki a torkdn. Amennyire a lancok
engedték, batyja ugyan olyan dobbent, hitetlenkedd tekintettel, tatogva fordult hatra. ..

Frnyea6¢ a Fenybe (3. Hangulathetts)

Mikozben Csaklya a kirakodast ellendrizte én a
tatfedélzetr6l a vérosképben szornyiilkodott. A
vilagban az ¢én otthondt tartjdk legtobben
dekadensnek, de csak egy pillantast kellene vetniiik
a Nyugati varosallamok legjellemzobb kikotdjére,
itt Hyonban. Az emberi matrézok kozott olykor
feltinik egy pikkelyes hiill6 a rakodok kozott, a
molok tovében diszes ruhdji embervérivo fajzatok
kalmarkodnak. Még az 6 hajojukhoz i1s egy
csupaszképli torpét kiildtek a kikotdi drségtdl, pedig
ez nyilt sértés a Kosfejes lobog6 alatt hajoézokra.

Most azonban nem azért vannak itt, hogy megtoroljadk az ilyen kicsinyes sértéseket.
Transcepsként kell viselkednie az ilyen idokben ¢és igy is fog tenni. Kiterjesztette tudatat a
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hajotesten és sokadszor ellendrizte a matrdzaikat. A torz vagyakon én alantas szandékokon
felil nem lelt mast, ezért tarsait kereste ki a kornyezetébdl inkabb. Tudatuk &spisként
ragyogott a tobbi, sdrnak megfeleld elme kozott.

Cséklyat folyamatosan latta is, igy a saggitor preciz, rendszeretd elméje konnyen a markaba
simult. Erzékelte a gondolatait és egy toredék pillanatra a figyelmét is elvonta a rakodokrol,
mire az feltekintett r4 a tatra és biccentett neki. Pontosan olyan sziikségesnek és
helyénvalonak érezte a folyamatos ellendrzést, mint aminek a vardzslo. Erre nevelték és
kondicionaltak odahaza.

Kampo megtaldldsa sem volt nehéz, hiszen tudta, hogy az oculis az arbockosarban lapul kis
tulzassal az indulasuk oOta. Folyamatos mentalfonallal kapcsolodott a transcepshez az ut
folyaman, ami csak a kiktés utdn enyhiilt valamelyest. Erezte, hogy a fiatal fin a tengeri
betegségével kiizd, de minden idegszalaval azon van, hogy gyengeségét ne vegyék észre
masok, kiilondsen a tarsai.

Csillag a hajokonyhaban készitette 6ssze tobb adagra valét az otthoni ételekbdl. Nem volt
kétsége, hogy a boszorkdny megbajolja a cipdk és silitemények egyes darabjait. Nem
a kiillemére kevésbé adod természetboszorkanynak fontos volt, hogy senki ne zavarja meg az
otthonukban elkezdett mantrakat és igy koncentralhasson.

A hajé gyomraban utolsoként akadt rd a Szegre. A szlikségbdl messorra eldlépett férfi még
mindig igényelte a folyamatos odafigyelést. A hajout soran egyszer elszabadult és kiséret
nélkiil boklaszott a hajon. A matrdz aki taldlkozott vele az éjszakai Orségben fellarmazta a
hajot és utana sem volt képes szavakkal leirni tarsainak, hogy mit latott. Méasnapra meghalt,
de ez korantsem volt misztikus eset, mint inkabb sziikséges eljaras a csapata részérol.

Ellazitott izmait ¢és az el6ttiik allo feladatra koncentralt: a wier varosallamokban bujkaléd
vampirar megtalalasa és hatalméanak elorzasa kiilonds kihivasnak igérkezett. Azonban ez sem
igazolja, hogy Gket, a nemrég kinevezett Arnyéktalanokat kiildjék erre a kiilorszagi akcidra. A
csapatnév a legsikeresebb fejvadasz alakulatok kozott oroklodik és bar nagy érat, el6zd
messorukat kellett érte adniuk kiérdemelték az elismerés minden morzsajat. Ezzel a
kiildetéssel pedig be is fogjak bizonyitani ezt a kétkeddknek.

koksk

Arccal eldre csapddott a padlora. Még mindig nem volt képes felfogni, hogy az eldtte
magasodé amund hogyan volt képes ilyen konnyedén atjutni az elemi er6bdl emelt
védmiivein. De megtette €s torz, flirészfogas kardjaval egy kisebb embernyi hust hasitott ki
beldle. Erezte a forrosagot, ahogy a falrél lecsurgéd vére az oldalanal gyiilik ossze. Szaja néma
kérdésre nyilt és mivel érezte, hogy teste nem lesz képes ra, elméjével kovette vissza az
eseményeket.

Ejkozép utan nem sokkal érezte, hogy Kampo jelenléte megsziint. Azonnal ébresztette
tarsait és kigurult Szikra mellél az agyban. A kdvetkezd pillanatban a szobaban megjelend
kardmiivész nyarsként szegezte fel az ébredezé boszorkanyt és azzal a lendiilettel ugrott ki
vele az utcara nyilo ablakon. Fél szemmel latta, hogy lendiiletet vesz a vért hanyo nérél és a
szembe 1év6 haz tetejére szokken, de nem volt ideje ezzel foglalkoznia.
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Egy pillanatra mint egy vészharang kondult az elméjébe Csaklya halalfélelme €s a szobaikat
elvalaszto falnak csap6do sulyos tompa targya hangjara és az életjel eltlinésébdl tudta, hogy a
lehetdségeik gyorsan fogynak. A folyosd felé teleportalta magat vakon és kohdogve
egyenesedett fel nem messze a 1épcséforduloban. A halott tarsa szobajabol imadkozast hallott,
de nem pyar nyelven. A 1épcsén pedig egy meglepett arcu dama Iépdelt fel, kihegyezett
szemfogai villogtatasaval nyilvanitva nemtetszését a jelenettel szemben.

Félrelokte az utjabol és kozben megmaradt varazshatalmat probalta Osszerendezni,

ontudatlanul sajtolva ki az életer6t a kornyezetébdl. A fogado elbterében illatozo viragok
elfonnyadtak, egy ereje végén jard torzsvendég a pultra hanyatlott. A teremben szinte
mindenkin erét vett a gyengeség, leszdmitva egy hohaju férfit diszes ruhaban az egyik
sarokban iilve, aki megemelte kupajat a meztelen krani felé.
»Egy masik varazslo!” — dobbent ra a transceps, ahogy az idegen aurdja taladlkozott az
ovével. Osztondsen felvonta magikus pajzsait és megvetette 1abat a 1épcsd aljan. Ekkor
meglodult vele a vildg, repiilni kezdett at a termen keresztiil, alig par méterrel tévesztve el az
idegen varazslot. Pordiiltében még latta a 1épcson allo kacago alakot, aki egy porolyt lengetett
a kezében. Elemi erejii pajzsanak gombjében olyannd valt, mint egy labdajaték
kulcsfontossagu része.

A fogado egy faburkolatan keresztiil repiilt ki az utcara és érkezett az istallo elé. Osztondsen
levitalni kezdett és a kocsiszin felé indult. Egyetlen lehetdsége volt, hogyha a Szeget kiengedi
ezekre az Oriiltekre. A ketrechez repiilt és Oriilt modjara szaggatta a ponyvat. Odabent voros
szempar villant fel¢ kérdén. A hofehér sorény aldl két emberi kar nyult ki a meghajlitott
vasracsokig. A transceps remélte, hogy a boszorkany nélkiil is képes lesz raerdltetni akaratat
erre a szOrnyetegre.

Kinyitotta a ketrecajtot és magara hajtotta, hogy a kirobbané 1ény ne tehessen benne kart.
Jol szamitott, az ajtoban megjelend {ildézdire rontott a bestia és szétszorta dket (bar mintha az
egyiket ez kacagasra késztette volna). Amennyire lehetett Osszeszedte a megmaradt
Onbecsiilését és kilépve a ketrecajtdé mogiil kiegyenesedett. Nincs minden veszve, a
szornyeteggel egylitt vagy anélkiil, de eléri a hajot és visszatér a rendhazba, ahol igényel
ujabb fajvadaszokat ... vagy szazat.

Az istalld hatsé ajtaja felé 1épdelt és késve, egy érzéssel elkésve fedezte fel a lovak koziil
elélépd ragyogd szemili amundot. Egy pillantasra futott csak az idejébdl és sajat vérében
fekiidt a biidos szalman. Prébalt nem ny0szordgni, megalazonak érezte volna a helyzetében.
Tavolrol és egyre tavolabbrol hallotta csak a csatazajt és a Szeg panaszos nyiiszitését. Mieldtt
meghalt az eredeti Arnyéktalanok jutottak az eszébe. Az 3 sorsuk mennyire mas volt ...

Witter é a eloményekt

A torténet szalai kivételesen csak egy multba vezetnek vissza, a kdrnyezet és a feladata
kifejezetten statikus. Az eseményeknek egyetlen tOrténelmi mozgatdérugdja immar a
Vampirhajsza. Honapok kellettek csak, hogy ezeréves pecsétek torjenek fel, eskiik valjanak
semmissé €s atrendez6djon a Quiron nyugati partvidékének hatalmi berendezkedése.
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Mindez egy Mathias Cronqvist nevii vampirirnak koszonhet, aki O-Pyarron elestekor
bukkant fel elséként, majd csak Uj-Pyarron megalakulasa utan talalt Gjabb legyézikre az
Emlékek Volgyében. Ekkor a Szent Husdardloban feldolgozott hamvait Tycondrius inkvizitor
a pantheon ereklyetartojaba helyezte el és vérét tartalmaz6 ampullat pedig medalként hordozta
magaval.

Ebben az allapotdban 6t évre volt sziiksége, hogy a koztes sikok maganyabol halanddkat
vegyen ra arra, hogy akarata szerint cselekedjenek. Tulvilagi megbizoként a Hetedik révén
szerezte meg halandé porhiivelyének maradvanyait. Ennek és tobb feldldozhaté hataloméhes
bolondnak a révén 3711 els6 napjan ismét a vildgra szabadult. (a ritudléhoz sziikséges
tobbletenergiat egy, a Kodvidéken megnyilt sikkapubol orozta el)

Sorra jarta a kisebb-nagyobb és Orizetlen magikus gocokat északon. Az egyik Orakulum
meggyilkolasat is neki tanusitjak. Végiil az Eren hatarvidékén elrejtett orwelldnus szentély
kifosztasakor akadt 0ssze a Kalandozdkkal. A vidéken hamar elszabadult a kdosz és a vampir
az elorzott magikus hatalommal és egy falusi lannyal (Vhevia Atta) kereket oldott.

A masodik 0Osszecsapasra Ediomad hegyeinek mélyén keriilt sor, ahol két renegat
torpekolonidt ugrasztott egymasnak az immar vampir tanitvanyaként megjelend félelf lany.
Ebben a harcban azonban a vampirar szolgéi alulmaradtak és Vhevia sulyos sériilésekkel
fogsagba esett a mélyben. Ezt az ereklyét (A Sarkany Szivét) nem sikeriilt megszereznie.

A harmadik menetben azonban Mathias végiil komoly vereségeket szenvedett. A hamis
magikus csapdaban vivott harcaban Secchus partjai kdzelében sulyos sériiléseket szerzett és
menekiilni kényszeriilt. A Z6ld Lang halalaval ekkor a fejetlenné valé Kobrak urndjévé
el6lépd Fekete Fatyol bosszut eskiidott a Kalandozok ellen.

Mikozben a vampir ontudatlan €s gyorsan foszlo porhiivelyét a Nyugati Varosallamokban
rejtéz6 Setét Torony felé menekitik hivei az egykori gyilkosa, Tycondrius inkvizitor atlépte a
politikai hatarvonalat egy, a Vihardic legénységébdl toborzott sereggel. A varosallamok
vezetdi kozos sereget szereltek fel a pyar behatolassal szemben, amelyeket a vampirtr szolgai
igyekeznek a hatalmuk al4 vonni.

A Kran altal kiildott elit fejvadészcsapat egy f6 hijan teljesen felmorzsolodott a vampirar
hiveivel szembeni harcban. Szeg, a Fekete Hatar tloldalanak rettegett sorozatgyilkosa
elszabadult a varosallamok teriiletén és a békés Drake kiralysag nyugalmat fenyegeti. A
Rozsdatemetdben felépiilt rejtekhelylikon a vampirar szolgéi uruk tervének utolso fazisahoz
késziilédnek.

Srymgati “Pérositamoft

Az Eriontdl északnyugatra fekvd pusztdk mindig is a tiltott vidéknek szamitottak sok pyar
hitli szdmara. ElsOsorban vad nomadjai és a terméketlen, régi romokat rejté foldjei okan.
Hogy ezeket konkrétan szektaknak és démonkutaknak nevezzék nem volt példatlan sosem és
igy sokak gyerekmeséiben jelenik meg ez a vidék barbar ¢és az Elatkozott Vidékhez hasonld
helynek.

Ez az allapot és megitélés azonban legalabb annyira kdszonhetd az Erion és a helyi

varosallamok kozotti rossz viszonynak, mint a valdban veszélyes vadonnak és latszolag
értektelen foldnek. Azonban a sivatagok, erddségek és pusztdk kiilonboz6é részein igenis
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fellelhetd a civilizacid és kisebb nagyobb telepiilések. Harom nagyobb ,allamalakulat”
emelkedett ki az elmult évezredekben itt: A Drake kirdlysdg; a Salamboo kereskedelmi
szovetség ¢s az Emlékezd kansag.

A Drake Kiralysag az Anuria hegység déli lejtdin, felkapaszkodva a magas kéfalban hozta
létre katonai alapokra helyezett kiralysagat. A kalandozo alapitorol elnevezett kiralysag €lén a
monda szerint a sarkany vére altal halhatatlanna tett lovag, Drake uralkodik mind a mai napig.
A godoni koborlovagbdl lett kiraly a hegység abbit kovacsmiihelyei feletti hatalmat rettegett
lovagjaival és az azok ¢€lén 4llo tiz fehér pancélos vitézzel drizteti.

A Salamboo kereskedelmi szovetség egyediilalld a kontinensen. Alapitéi még azok a
menekiiltek voltak, akiket a Kaoszkor legzivatarosabb évtizedeiben nem engedtek Erion falai
koz¢ és megtagadtak tOlik a talélést. Dacbol és az emberi faj thlélési Osztoneitdl hajtva
atkeltek a halalcsapdava valt vadonon, a kaoszlényekt6l hemzsegd pusztdkon, majd atkelte az
Ekbir sivatagon levetkezték magukrol azt a keveset is, ami emberi 1énylikbdl megmaradt
addigra. Akik elérték a nyugati dcednt mar egy uj faj elsé hirndkei voltak Yneven, vérivok
vagy ahogyan a hetedkorban emlegették oket: wierek.

Az Emlékezé kansag magat az emberiség bolcsdjének védelmezdinek tekintik. Az elmult
évtizedekben felbolydult nomad torzsek alaposan kivéreztették egymast megvadult sémanjaik
akarata szerint és végiil az Emlékezd torzs vajakosai ragadtdk magukhoz a hatalmat a
megmaradt nagycsaladok felett. Portydzoik rendszeresen jarjak a vadont és a pusztakat,
sdmanjaik egyre er6sddnek €s a hatalmuk nd, azonban valtig hangoztatjak, hogy az emberiség
kovetkezO nagy erOprobajara késziilnek és hogy megvédjék a multat.

A harom fenti allamalakulaton kiviil persze tobb kisebb allam és telepiilés 1étezik elszorva
ezen a vad teriileten. Pyar misszids telepek, erioni bortonvarosok éppugy, mint a Krad
lovagrend egy fennsikon kiépitett erddje, mely a civilizalt vilag végét jelenti a hétkoznapi
emberek szamara. Két titokzatos tarsasag tevékenysége lehet még fontos és emlitésre méltd a
vidéken.

A magukat Biraknak nevezd nagyhatalmu lények csoportja hivatott fenntartani a békét a
varosallamok teljes teriiletén. Ez kevésbé a kisebb csetepatékat, mint a haboruskodast jelenti.
Elsésorban a kansag radikalis vezetdit tartjdk sakkban ¢és rémisztgetik a vérvonaluk
megszakadasaval. Tudni, hogy a Drake kirdlysdg varosainak utcdit éjjel a Birak tartjak
feliigyeletiik alatt és a Salamboo szovetség varosai kozott is 0k az els6é szdmu kozvetitd
csatorna. Kevesen taldlkoztak mar olyannal, aki bizonyitottan tagja a csoportnak ¢és alakjuk
vildg monda- és mesevilaganak szerves részévé valt.

A Tiane hegység csucsain tobb szerzetesrend is befészkelte magat az idok soran. Azonban
egy, a demilitarizalt 6vezetben tart fent egy harcmiivészeti iskolat. Az Ekbir északi részét nem
ok nélkiil nevei a hagyomany ,,Rozsdatemetdének”, a hagyoméany szerint az istenek nem
engedik, hogy itt halandok fegyvert emeljenck egymasra. Az itt székelld slan iskola pedig
kizarolag pusztakezes harcban jaratos zsoldosokat ¢€s testoroket ad a vidéken athaladok mellé,
megfeleld anyagi hozzdjarulasért cserébe. A *muay’ stilus képviseldi kiilonds kapcsolatban
vannak a vidékkel és ezért sohasem hagynak el a varosallamok teriiletét.

A varoséallamok els6sorban a Salambbo tevékenysége révén ismeretesek yneven a nyitott

gondolkodasu kereskedok korében. Riegoy éppugy kereskedelmi kapcsolatban all vele, mint
Erion hercegellenes céhei és csaladjai, de tudni vélik sokan, hogy Krannal is aktiv
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kereskedelmi kapcsolatban van. A pyar allamokban érthetéen az innen szdrmazo személyek
nem kivanatosak és altalaban nem is igen fedik fel kilétilket, hogyha nem feltétleniil
sziikséges. Sajat pénziik, nyelvilk és fegyvereik vannak, amelyeket a godoraitdl eltérd
fejlodéstorténetiik hozott 1étre és az inhuman gyokereik Gjraértelmezései.

Az itteni fizetOeszkoz faragott és fémmel t6ltott csontkocka, és mint ilyen, elsdsorban a
Drake kiralysagbol szarmazik. Ertéke megkozelitdleg egy ilyen pénznek fél eziist. A
hamisitast halalbiintetés terhe sujtja a kéansag teriiletén is. A fémpénzek a papi aldashoz
hasonlé magikus kisugarzassal rendelkeznek, amelyet adott esetben a varosi valtokban
ellendrizhetnek. Alapvetden azonban kevés ilyen van forgalomba igy nagyobb tételek esetén
valtokkal fizetnek a kereskedok egymas kozott, de ezeket mar akér a Birdk is felligyelhetik.

A helyi nyelv kiilonos keveréke a hatodkori ember altal beszélt crantai utdédszavaknak, a
snil és mas értelmes kdoszlények hatasanak, illetve az d-godoni mondatszerkesztésnek. Igy
aki valamelyik nyelvet besz¢li, a hetedkoriak koziil pedig a shadonit vagy a gorvikit, az
konyhanyelven megértetheti magat a helyi lakosokkal vagy elég hamar el is sajatithatja a
Iényegre tord €s praktikus nyelvet. Sok helyen persze beszélnek dzsadul vagy kozos nyelven
is, a Salamboo varosokban pedig nem ritka a krani, elf és snil nyelv tiszta alkalmazéasa sem.

A vidék megosztottsaga alapvetden ranyomja a bélyegét a helyi mult felé forduld kulturara.
Ameddig a nomadok minden keziik ligyébe keriilé eszkdzbdl fegyvert igyekeznek kovacsolni
(beleértve a haziasitott kaoszlények egy részét is), addig a Salamboo varosokban a
miivészetek dekadens burjanzasban leledzenek. Felfoghatatlan pénzel és életek cserélnek
gazdat (Iétezik a rabszolgasag) egy-egy a homok alol eldkeriilt antik szobor vagy ereklye
birtoklasaért, kiilonosen az utdbbi idoben élénkiilt meg ez. A Drake kiralysag is kiilonos
gylijtésben van, évente kiildenek ki kobor lovagokat, hogy a kiilvilag haditechnikait ellesve
késziilhessenek fel banyaik védelmére barmivel szemben.

Fontos megjegyezni, hogy a vidék vegyes lakossdga ellenére a tllsulyban itt is emberek
¢lnek. Csak a Salamboo varosokban elony, hogyha valaki egy wier dinasztia tagja és persze
sokan probalnak meg kozéjiik tartozonak latszani. Drake kirdlysdgaban éjjel senki sem mer az
utcakon maradni és ha igen, nagyon vigydz, hogy ne vonjon fegyvert vagy ne okozzon
galibat, a Birakat rettegi a gonosz. A kansag alapvetden megveti a két masik birodalmat és bar
korabban folyamatos harcban alltak a banyakért, az utobbi idoben megbékéltek €s mas felé
forditottak figyelmiiket. A kansdgbol megtért misszionariusok egy joslat kozelgd
beteljestilésérol suttognak.
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1. §efeset: 25§-ames

A kontinensen Anuria, és Ediomad kozott helyezkedik el, keleti, és nyugati iranybol
egyarant sziklas erddség oleli, északrol, és délrdl, a sivatag fogja kozre.

Uj-Hamed alapjait a legendak szerint nagyjabol 400 évvel ezeltt, a dzsennek teremtették,
de ennek egyetlen iratban, vagy konyvben sincs nyoma. Vannak, akik szerint a vandorld
kereskedok allando pihendhelye volt, és sz&p lassan Ok, és utddjaik épitették fel a mai
formajaban elképesztd gazdagsagrol arulkodd varost. Akadnak olyanok, akik szerint akéar tobb
ezer éves 1s lehet, csak éppen a sivatag tengernyi homokja rejtette, €s az egy idOben siirti
sz€lviharok a felszinre hoztak. Akarmelyik is az igazsag, valljuk be, kevés az esély arra, hogy
egyszerli kereskedok képesek lettek volna olyan monumentdlis épiileteket felépiteni, mint
példaul a Palota. Mondjuk akkor, hogy alapitasa, és felépitése az id6, vagy éppen a
homokviharok homadlyaba veszett. Az viszont bizonyos, hogy jelenleg nagyjabol 30.000,
zomében dzsad szarmazékok lakjak, fejlesztik, és tartjak meg Uj-Hamed pompajat.

A Nagy Vezer, a varos legnagyobb hatalmassaga valasztja meg utddjat, orokosei pedig
kizarélag a Vezérek lehetnek, akik a negyedeket igazgatjak. Ugy osztottak fel Uj-Hamedet,
hogy a negyedek kozott ilyen-olyan okok miatt fliggdségi viszonyok alakuljanak ki, ezzel
probalva elkeriilni a komolyabb belviszalyokat. Ugyan eléfordulnak kisebb-nagyobb
villongasok, de vagy a Tandcsteremben, vagy a Nagy Vezér irdnyitasa alatt 1évé varosorség
segitségével, eddig mindet elcsititottak. Jelenleg kifejezetten fesziilt a 1égkdr a varosban,
mivel a jelenlegi uralkodd a haladlan van, de még mindig nem nevezte meg, hogy melyik
Vezér vegye at a helyét, igy egyre komolyabban versengenek egymas ellen.
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Kultarajat tobbnyire a dzsad motivumok
jellemzik, de a tarsadalmi felépitésiik
fejlettebb. Els6 sorban az addkon, ¢és
vamokon alapszik a varos gazdasaga. A
helyi képzémiivészeknek, és kézmiives ©
mestereknek  kOszonhetéen a  varos
épiiletei, és egyéb elemei |
szemkapraztatoak. Elképesztd tehetséggel SR
teszik ugy vibraldéan sziness¢ -de nem '
giccsessé- az épiileteket, hogy a falakat fehérre meszelik, és a haztetoket diszitik kézzel festett
cserepekkel, melyek egy-egy képet tesznek ki.

2% s
R e
- -'l.-_if“ﬁ-ﬁ:'ﬂ.q e T -l:';_"_'?.. s

o I e T T

A varosOrok nagy szamban jelen vannak szinte mindenhol. Egyenruhat nem viselnek,
tincsekbe gondoritett szakallukrél lehet ket felismerni. Kifejezetten jo harcosok, vezetdjiik
egy Arel pap, aki bevezetett egy ujitast, ami jelentésen novelte a varos kdzbiztonsagat. A
fontosabb épiileteknél, egyes pontokon sélymokat helyeznek el, akik amint olyat érzékelnek,
amire betanitottak Oket, hogy jelezzék, felrepiilnek, €s hangosan vijjogva koréznek az adott
teriilet felett, s6t, ha menekiilére fogjak az elkovetdk, akkor akar kovetik is Sket. Igy jobb, ha
vigyaz az ember hol mit csinal, hiszen a s6lymok mindent latnak, és hallanak.

oegérfiesés 25j-Mamedhe

Uj-Hamedhez kozeledve a jatékosok elhaladnak a pyarroni kiildottség tabora mellett is.
Tobb tucatnyi kisebb nagyobb satrat, tobb szaz harcos, vardzshasznalok, és a siirg616do
kiszolgalo személyzet adja ki a sereget. Amint meglatjak, a karavan tagjai, amellyel utaznak,
teljesen ledobbennek a satortdbor lattan, és rogton beindul a taldlgatds, a sugdolozas.
Elkaphatnak egy-egy beszélgetést, amelyben hallhatjdk, hogy a varosbol, az utobbi
honapokban rengetegen eltlintek kiillonds koriilmények kozott, de kétlik, hogy azért
taboroznanak a varos mellett. Lehetségesnek tartjak, hogy megtamadtak, vagy meg akarjak
tdmadni a varost, hiszen elég ingatag lehet a politikai helyzet, mivel Aldir ad-Ellani, a mar
egyébkeént is hajlott kora Nagy Vezér stulyos beteg lett, miel6tt néhany hénappal kordbban
elhagytik Uj-Hamedet. Ha beszélgetésbe kezdenek a karavan tobbi tagjaval, végiil odamegy
hozzajuk egy férfi, aki 16 —kalandozdnak tlind- tarsaval egyiitt, itkdzben csapddott hozzajuk.
Elmondja, hogy ez Tycondrius, a legendas inkvizitor serege, aki nyomozast inditott, majd
sereget szervezett egy nagyhatalmi vampir miatt. Mindezt onnan tudja, hogy 6k maguk is
szeretnének csatlakozni a sereghez. A beszélgetés utan visszatér a csapatdhoz, levalnak, és
elindulnak a tabor felé.

Nagyjabol 30 perc mulva elérik a szélesre tart, jol O6rzott, déli varoskaput. A fal nagyjabol
20 méter magas, a kapuktdl szamitva, 50-50 méter hosszan végig faragasok diszitik, 200
méterenként, 30 méter magas, szintén diszitett bastyak lathatoak. A haddszatban jartas
karakterek tudhatjak, hogy egyrészt funkcionalis a fal, masrészt oriasi gazdagsagrol arulkodik.
A kapun athaladva egy kisebb fallal elkeritett, hatalmas, zsongé térre érkeznek. A varosorok
természetesen megallitjak a karavant. A kereskeddk azonnal atny0jtjak a szallitmanylistat, és
miutan az 6rok nagyjabol atnézték az ekhds szekereket, vita nélkiil kifizetik a vdmpénzt, ami
egyébként egy kicsivel magasabb, mint az Ibara vérosaiban. A téren kapnak helyet a
vandorkereskeddk, a portékaikkal egyiitt, és a rabszolgapiac, ami a Lancbaratok
felségteriilete. Néhany tabla is talalhato, koztik egy rendszeresen apolt is, amelyen a véros
térképe lathato az alabbi mondattal egyiitt, k6zos, dzsad, toroni, erv nyelveken:
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» JdinSenki axt Rapja, amit aS; se tobbet, se Revesebbet. "

Ez a mondat a varos iratlan torvénye, ami nagyban meghatdrozza az emberek egymassal
szembeni viselkedését, hiszen a tobbség valdban tartja magadt hozzd, ezért érdemes a
jatékosokkal megismertetni, €s a jaték soran éreztetni is!

Moeqbisth, megBiisok, merényieteh

A varosban uralkodoé politikai bizonytalansadg miatt tobb Vezér is szeretné felfogadni a hires
kalandoz6 csapatot, hogy nyomozzanak a varosbol eltint emberek miatt, hiszen fontos
személyek is eltlintek, tobbek kozott az egyik Vezér fia is. Céljuk, hogy valami nagyot
tegyenek le az asztalra, hiszen az uralkodé haldoklik, de még nem valasztott az 6t Vezér koziil
utodot.

A megbizok személye attdl fiigg, hogy a kalandozok a varosban merre mennek, hiszen
természetesen minden Vezér a sajat keriiletében kornyékezi meg Oket egy-egy kiildottel. A
varoskapuknal 1évo terek, a katonasag, és a palota kornyéke természetesen a Nagy Vezér
fennhatosaga alatt allnak, de 6 bizik a kiilonitményei képességeiben, igy nem fogad fel
idegeneket, akik amigy sem ismerik a varost, és a kdrnyezo sivatagot, hegyeket sem.

A Vezérek természetesen kovetet kiilldenek a jatékosokhoz, inkabb keriilnék a veliik vald
személyes talalkozast. Ha valamelyik Vezérnek elutasitjdk az ajanlatat, ellenben barki masét
elfogadjak, egy-egy jol kitervelt csapdaba csaljak Oket a sajat embereik. Ha nem néznek a
hatuk mogé, €s a labuk elé, akkor konnyen egy merénylet aldozataként végezhetik.

A negyeSek, és vexéreift

Minden negyedet ugy alakitottak ki, hogy raszoruljanak a tobbi negyedre, igy ugyan olykor
pengeélen tancolva a rivalizalas miatt, de kénytelenek fenntartani a lehetd legjobb viszonyt, a
mukodoképesség érdekében. Van néhany kozds benniik, egyes objektumok, mint példaul
minden negyedben taldlhatoak fogadok, ivok, teahazak, bordélyhazak, kisebb piacok,
néhanyban parkok is. A mindség, és a mennyiség a valtozo.

1. F “TuSas neqyeSe

A keriilet Vezére Jusuf ad-Dzsalal, Krad pap,
akiknek  tuddsszomja, és  hatalomvagya
olthatatlan. Epp a Lunir Istennd Szivét akarja
megszerezni, és tanulmanyozni, bar pontosan azt
sem tudja, hogy mi az, csak hiszi. Igy az
eltlinések kinyomozéasa mellett, a szerinte, Oriasi
magikus hatalommal bir6 dragaké felkutatasara is
felbérelné a kalandozdkat. A nyomozasért 20-20
aranyat, a Lunir Istennd Szivéért (l4sd a modul
masodik részében) 500 aranyat ajanl, de akéar
ennek akar a duplajat is megfizeti, ha a jatékosok
hiuzédoznak. Persze az utobbiért csak utolagosan
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Itt talalhat6 a Konyvtar, ahol leginkabb a varosrol irt konyvek, a helyi miivészek alkotasai,
elterjedtebb miivek, €s néhany igazi ritkasag is megtalalhato, kiilonbozé méretaranyu
varostérképekkel egyiitt. Az iskolak, vagyis a Tudés hazai kozpontositottak a varosban. Aki
meg tudja fizetni, kitanulhatja a kiilonb6z6 magiaformakat (papi, bard, illuzionista,
boszorkany, pszi-mester), tudomanyokat, és a vilagi képzettségek széles tarhazat. Harcot itt
csak altalanossagban, alap szinten oktatnak. Ha valaki példaul igazi Harcos akar lenni, akkor
az Erddben a helye, viszont ha példaul szeretné kitanulni a fejvadaszat, vagy tolvajlas
altalanos mesterségét, akkor a boszorkdnymester tanoncokkal egyiitt a Szorakozas
negyedében, azon beliil is az Alvilagban a helye.

Ide épiilt a Mult, a Jelen, és a Jovo Hazat. Kor alakt tobb szintes, egymastol kiilonalld
épiiletek, ahol egy kerengdn korbesétalva csodalhatja meg a latogato a falfestményeket, majd
az épiilet kozepén felfutd csigalépcson haladhat egyre kozelebb a jen idohoz. A legmagasabb
épiilet egyértelmiien a Multé. A Jelen Hazaban az éppen (éveken at) aktualis, jelentOsebb
eseményeket orokitik meg, majd 10 évente lemdazoljak, kozben a Mult Hazaba elkezdik
atmasolni a miiveket, aztan folytatjak a Jelen megorokitését. A Jovo Hazaban zavaros, szinte
teljes mértékben kivehetetlen dbrazolasok lathatdak, hiszen a jov6 mindig valtozik, soha sem
egyértelmil, igy itt nem foglalkoznak a mazolassal, egyszerlien csak rafestik a korabbi
képrészletre a frissebb, ismétlodo latomasokat.

Az Egészséghaz is itt taldlhatd, a Halottashdzzal egyiitt. A kozelében taldlhatoak a
kiilonboz6 templomok, a dzsad hitvilag, és néhany a pyar istencsaladnak szentelt épitmények
is, valamint a Temet6. A Tudéds negyedében a Mokate Fogadd felel meg leginkabb egy
kalandozo elvarasainak.

2 . Aarmdnia negyeSe

Vezére Ramazan ad-Turan, egy eléggé elvardzsolt
személy. Nem szeretne Nagy Vezér lenni, igy csak a maga
kis keriilete tligyeit intézi. Ha esetleg beszélnek vele a
jatékosok, elmondja, hogy 6t nem érdekli a hatalom, a
pozicid, teljes mértékben elégedett a jelenlegi posztjaval.
Ha 6 lenne a kovetkez6 Nagy Vezér, akkor nem tudné arra
szentelni az idejét, és az energiajat, amit igazan kedvel.

Tobb kertészet, teahdzak, elegansabb bordélyok, sétanyok
¢s parkok teszik ki a negyedet, valamint itt ¢lnek a
Viladgosszemiiek 1is, akik egy kiilon kaszt mélyen tisztelt
tagjai.

Kiemelendd az Ezer Roézsa Kertje, amihez évszdzadok
ota kapcsolodik a lakossadg egyik hagyomdnya. A kertben
minden hajnalban megszamoljak a rozsaszalakat, ha ezernél tobb van, levagjak a felesleget,
ha kevesebb, akkor valamelyik kertészetbdl atiiltetik a sziikséges szamu rozsaszalat. Evente
megrendezik a Vér Unnepét, melynek f8szerepldi a Vilagosszemiiek, akik vériiket adjik a
rozséknak. Ugy hiszik, hogy koszonheten termékenyebb a sivatag foldje, mint illene. Ez
természetesen nem igy van, a termékenység az egykori varosalapitok, még mindig miikodo
varazsanak koszonheto.

A Szoborparkbél indul egy ut, a varosfalon kiviilre, aminek végén az utazok az Osok
Falahoz juthatnak. A szinte fliggdleges, nagyjabdl 80 méter magas sziklafalba négy hatalmas
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emberalakot faragtak, allitélag még a varos megalapitasa el6tt. Ezek valdjaban nem egyszerii
szobrok, hanem kdgolemek, amiket a dzsennek idéztek meg, és olvasztottdk bele a szikldba,
tobb szaz évvel ezeldtt. Sokan félnek, hogy barmikor élete kelhetnek, ami megeshet...

Ha itt keresnek szallashelyet, akkor lehet, hogy egy régi ismerdsnél, Hanga Teraszdban
sziesztazhatnak.

3 . KereskeSok neqyeSe

A negyed Vezére Josif ad-Ragosh,
. miuvészetkedveld, de elsé sorban pénzéhes ember,
igy 6 is szeretné a lehetd legjobb szinben
| feltlintetni magat a Nagy Vezér eldtt, bar vezetdi
képességei megkérddjelezhetdek. Negyedét is
inkabb maguk az itt ¢lok, ¢és dolgozok szervezik,
igazgatjak, 6t magat jobban lefoglalja, hogy a
szomszédos negyeddel rivalizéljon.

- Természetesen ajanlatot tesz a kalandozoknak, és
egyuttal arra is felkerl oket, hogy az Ejszaka negyedének Vezérénél keressenek valami
kompromittald dologra bizonyitékot. Fejenként 100-100 aranyat ajanl fel a jatékosoknak a két
munka elvégzésére.

A keriiletben talalhaté a varos kozponti,és egyben a legnagyobb piaca, kereskedéhazakkal,
kézmiives-céhekkel, kiillonb6z6 iizletekkel, raktarhazakkal, és egy mizeummal egyiitt, ahol a
kontinens majd minden orszagabdl megtaldlhatd egy-egy kiilonlegesség, tobbek kozott
magikus targyak is.

A Keresked6k negyedében épiilt a —tulajdonos szerint- a legelsé fogado, az Oazis.

q . Brés

Rumi ad-Addin, Arel papként a varosOrség
parancsnoka, ¢s az Eréd Vezére. Katondit
keményen fogja, és a végletekig hiliséges a Nagy
Vezérhez. Ebbdl kifolyolag 6 nem a dicsdség miatt
végzi a feladatat, hanem hivatasként tekint ra,
persze azért nem banna, ha 6 lehetne Aldir ad-Ellani
utddja. Miutan hirt kap arrél, hogy a vérosba
¢rkezett kalandozd csapatot egy, vagy tobb vezér is
felbérelte az eltlinések megoldasara, nem hagyhatja
sz6 nélkiil, hiszen az 6 fia is eltlint, még ha
masodsziilott is. Ad-Addin parancsot ad a kalandozdk megfigyelésére, és a folyamatos
jelentéstételre, igy a jatékosok gyakran megpillanthatjak az Oket figyeld, és kovetd oroket,
ugyan alruhaban. Egy solymasz Arel pap is a csapat tagja, igy ha nyomukat vesztik, a madarat
kiildik utanuk.

¥
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Az Erdd talan még elszeparaltabb varosész, mint a mellette 1évé Palota. Nagyjabol 10 méter
magas falakkal van kortilvéve az egész teriilet, hogy az illetékteleneket tavol, vagy egyeseket
bent tartsanak. Egyrészt a varosérség fohadiszallasaként, masrészt kiképzo-, ¢s
gyakorlotérként szolgal, valamint a Bortont is itt alakitottak ki.
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5. ﬁis"zaﬁa negyeSe

Vezére az egyetlen n6 a rangon beliil, aki nem kevés
Kiitsa néven ismerik, valojdban viszont az Alvilag
vezetdje, ¢és egyben Mathias hiiséges szolgaja.
Neshama, valodi neve: Ejjel Nyilo Liliom; egy, a
kalandozéastol  visszavonult boszorkany, akinek
torténetét csak a hozzd legkozelebb allo személy
ismeri. Igen vehemens természet, fleg az utdbbi
néhany hétben, amidta eltiint allandé tarsa, a Pesra
Mossir néven ismert fiatal boszorkdnymester.
Fejenként 300 aranyat, ¢és egy-egy dragakdvet,
valamint korlatlan szorakozast ajanl a kalandozdknak,
hogy megtalaljak a tarsat, és megtudjak, hogy ki, vagy
kik allnak az eltéinések mogott. O persze tudja, hogy
egyrészt a Lancbaratok egy kisebb csoportja, akik kiilonlegesebb személyekkel kereskednek,
valamint Mathias vampir szolgai is idénként megjelennek a varosban, és az emberekbe iitik a
szemfogukat, majd a holttesteket a Nyomornegyedben 1évé szemétdobhoz viszik, vagy a
dogkutba dobjak, de arrdl fogalma sincs, hogy baratjat kik rabolhattak el.

Neshama elsddleges célja, az idonként a varos felett elhaladé Eilon megszerzése,- amit a
jatékosok is lathatnak- hiszen a Galyak tengerén, jo par évvel ezelbtt elveszitette a hajojat, és
azota sem sikeriilt visszatérnie délre, Mathias pedig titokban felajanlotta neki, hogy ha
szolgalja, akkor idével lehetOséget biztosit szdmara, hogy megszerezze az Eilon-t, amivel
szabadon repiilhet az egész kontinens felett.

Szamtalan ivo, a legkiilonb6zObb fogaddk, bordély-, és jatékhazak, utcai mutatvanyosok,
arusok, és harom fiirdéhaz teszik ki a negyedet.

A Barra-Barra, egészen elegans fogado is itt talalhato, ahol igen csak megvalogatjak, hogy
ki szallhat meg, hiszen az épiiltben taldlhatdo a lejarat az Alvilagba, igy a kevésbé
torvénytiszteld csapatoknak ajanlott szallds gyanant. A jatékosok mindkét helyen
Osszefuthatnak a boszorkannyal, hiszen ezek a helyszinek az ellendrzése alatt allnak, de
semmi képen sem arulja el a titkat.

Az Alvilag ténylegesen a fold alatt van, jol megvilagitott folyosok, rejtett szelldzdjaratok,

vajakosok, kiilonbozo iskolak, de még fogadok, ivok, piac is megtalalhatoak a varos alatti
varosban.

6 . ShyomorneqyeS

A viaros egyetlen negyede, melynek nincs Vezére, csak
Onjelolt bandavezérek vannak, akik egymassal is
rivalizdlva még tovabb sanyargatjdk, a mar igy is
nyomorult koriilmények kozott ¢€loket. A szegény
zsarnokok, a torvénytelenek, szokevények, és koldusok
vilaga ez. Mindenki abbdl él meg, amibdl tud. Vannak,
akik konkrétan a varos idehordott szemetéboOl, sokan a
gyermekeik, vagy sajat testiiket aruljak, egyesek
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koldulnak, masok lopnak. Ha idetévednek a kalandozok, tdmbokbe zsufolt diilledezd viskokat,
satorvarost, és néhany olyan ivot lathatnak, amikbe még a legelvetemiiltebbek sem tennék be
a labukat. Nem beszélve arr6l, hogy szinte haladni sem lehet a kéregetoktdl, akik ha
meglatnak egy vagyonosabbnak tiind embert, azonnal lerohanjak.

Ugyan vannak olyanok, akik segiteni szeretnének az itt ¢16kon, de akik éppen eléldegélnek,
nem mutatkoztak eddig kozremikodonek. Az 6njeldlt vezérek sem Oriilnek, ha egy-egy segitd
szandéku csoport beteszi a labat a teriiletiikre, ellenben a szemétben ¢élokkel, akik varjak a
valtozast, tennének is érte, csak éppen oOridsi elnyomas alatt vannak.

ok

Am a jatékosokat nem csak a varos Vezérei kornyékezik meg, hanem Shuangwen yd-
Therannon a toroni bard nyomozo is. Evek 6ta a szintén toroni ikerpar, Eia és Colin yd-Yrid
nyomaban van, Toron csaszardnak megbizasabol, de eddig mindig kicstsztak a kezei koziil.
Eveken at a fejiikre vadaszott, de par honappal ezelétt a Csaszar meggondolta magat, és
inkabb a maga szolgalatdba akarja csabitani az ikreket. Tiz nappal ezel6tt 1atta 6ket utoljara, a
Vér Unnepén eltiinni a semmiben. Az utélagos magikus nyomozas is szamara dobbenetes
eredményt hozott: egyszerlien felszivodtak. Gyantija szerint valakik elkaptdk dket, talan a
hirhedt vampir ur szolgai, mert akdrmilyen profi szabadulémiivészek is, nyomtalanul még 6k
sem tlinhetnek el a varosi s6lymok, €és a sajat szeme el6l. Részben igaza van, hiszen jelenleg
az ikerpar wierek kiséretében Uton vannak Mathias birodalma felé, vagy talan mar ott is
vannak. Valdjdban dzsenn embervaddszok raboltak el oket, am é&jjel egy vampir- ¢és
wiertamadas kozepette megszoktek, viszont amikor mar éppen fellélegeztek, a vampirok, uruk
eldzetes parancsara elfogtak a parost.

0, a Csaszar megbizasabol 1000-1000 aranyat ajanl fel a kalandozoknak, hogy megkeressék
az yd-Yrid ikreket. Egy vampirvadasz csapatot (lasd
NJK-k, a Live szereploi) felbérelt mar korabban,
akik délnyugat felé, a Drake kiralysag iranyaba
indultak, minden nap jelentést tettek a szellem
nyelvén, de mar napok o6ta nem kapott hireket
feloliik. Ha elvallaljak a kiildetést, akkor mindezt
elmondja a jatékosoknak is.

Alkalom adtan Tycondrius is mindenképpen
megprobalja a seregébe csdbitani a jatékosokat. O
anyagi javak helyett dicsOséget, Pyarron, és az
Inkvizicié baratsagat, vagy konyoriiletét ajanlja fel.
Ha nem csatlakoznak hozza, nem sértédik meg, de
heves prédikacioba kezd, elmondja nekik, hogy
emberi (torpi, orki, khali, elfi, félelfi, dzsenni,
amundi, goblini) kotelessége mindenkinek az olyan
szornyetegeket, istentelen teremtményeket
elpusztitani, mint amilyenek a vampirok. Kovetendd
példaként felhozza nekik a fent emlitett
vampirvadasz csapatot, és a sajat embereit is. Ha
Rl P RIS satlakoznak, akkor felderitokként elére kiildi 6ket a
Drake kiralysag felé.
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2. Fejesct: Qettengst (AT DR rés)

Az Uj Hamed és a Vérosallamok kozotti rengetegben boklaszva a jatékosok talalkozhatnak
hivatalos vampirvadaszokkal. Ok nemrég vesztették el egy tarsukat és éppen a temetésével
vannak elfoglalva. Fontos informaciokkal szolgalhatnak a hagyomanyos ¢és a szokatlan
vampirok elleni kiizdelemhez, amilyen Mathias is. Az erdében tobb dezertalt Drake varosaba
tartozo vampirdr is bujkal, dket is van lehetdségiik kozdsen artalmatlanitani.

Tarsuk temetését épp akkor fejezik be, amikor a jatékosok odaérnek. Lathatoan lehangoltak,
¢s megkeseredettek, igy ha tolakoddan kozelednek feléjiik, és rogton letdmadjék Oket a
kérdéseikkel, akkor elkiildik ket Ranagol poklara. Ebben az esetben 6 vampir tdmadja meg a
csapatot. Fiatalok és elvadultak, igy teljességében nem tudjak kihasznalni a képességeiket, de
keményen kiizdenek (atlagolt értékeiket lasd lentebb). Ha ugy itélik, hogy hdsiesen, batran
harcoltak, akkor glinyosan ugyan, de elmesélnek mindent magukrol a vampirokrol, és az
elleniik hasznalhat6 praktikakrol, majd utjukra bocsajtjak dket. Amennyiben kell6 tisztelettel
kozelednek a gyaszold vadéaszok felé, akkor megkinaljak ket borral, kérik, hogy igyanak
veliik egyet a tarsuk emlékére, és elmesélik a torténetiiket.

Mivel hiriik igen nagy, igy a jatékosok akar hallhattak is a Csellengdkrél. Mar tobb mint 6
éve tarsak, egy kiildetés hozta 6ssze dket, amikor is az Elatkozott Vidékrol kellett befogniuk
néhany szérnyet. Osszesen 7-en indultak Utnak, de csak 4-en keveredtek ki élve. Azota
vadasszak az Yneven koborld szornyetegeket, és most, ennyi év utan elvesztették 4. tarsukat.
Ok maguk is megsebesiiltek, de a maguk modszereiknek koszonhetéen mar csak a megmaradt
hegek mutatjék, hogy komoly harcban volt résziik. Terveik szerint egy idére visszatérnek Uj-
Hamedbe, majd miutan lelkiik megnyugodott megtisztitjak az erdét a vampiroktol. Azt
valljak, hogy tapasztalataik szerint telve diihvel, f4jo lélekkel csak vakon rohannanak a
harcba, ami az ¢letiikbe is keriilhetne, igy nem tartanak a jatékosokkal, ha csak ki nem
talalnak valami kelloképpen motivald dolgot. Viszont mesélnek nekik a vampirokrol... és
ekkor a fakrol hullani kezdenek az emlegetettek (0sszesen 8-an), de sajnos a talpukra esnek,
¢és az ¢lokre tAmadnak az elvadult, ki¢hezett vampirok. A mentalis képességeiket némelyikiik
egyaltalan nem, némelyikiik kis, vagy labilis hatasfokkal képes alkalmazni.

A Csellengok, keziikben magikus, eziisttel futtatott
fegyvereikkel azonnal felpattannak, ¢és harcba
szallnak az atkozottakkal...

Ha, ¢és miutan legy6zték tdmadoikat, sebeik ellatasa
kozben elmondjak, hogyan lehet legy6zni egy ezeknél
fejlettebb, hatalmasabb, tapasztaltabb vampirt, sot, ha
megitélésiik szerint batran, és hatékonyan harcoltak,
akkor a pap megaldja fegyvereiket, és a vampirok
elleni védekezés gyanant fokhagymat, és tiikroket
adnak at, ha ezekkel a jatékosok nem rendelkeznek.

skokesk

A Csellengék:
Damien Ekhard, 8.sz Arel pap,
Caleb Casador 7.sz. Fejvadasz,
Ligeia Ibelin 7.sz. Boszorkanymester
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vandorlas lesz a rengetegen, a Drake kiralysagon, a
khal falun keresztiil, a Rozsdatemetd peremén allo
muay harcmiivészek kolostoraig. Ekkor sokkal
kevesebb  lehetdségiik  lesz, hogy  sereget
gyljthessenek és jo eséllyel mikor felfedezik a Setét
Torony tovében taborozd sereget komoly dontés
lesz, hogy megprobaljanak belop6zni vagy ujabb
csapatokat toborozzanak.

A rengeteg onmagaban nem veszedelmes, tavol
esik az Emlékez6k hadi dsvényeitdl. Persze néhany
vadabb nomad ¢és ¢jszaka szomjusagtol félorilt
vampir a csapatra tamadhat ... nem is igen ¢l senki
az erddben rajtuk kiviil. A rengeteg peremén
azonban egy csapat elf ijasszal talalkozhatnak. Egy
estét kozosen taborozhatnak a Leoszi vezette 20
harcos tarsasdgaban. Sirenarba térnek vissza éppen,
hogy a sikeres kiildetést kovetden vezetdjiik
sereneyava valhasson. Azonban, hogyha kifejtik
nekik a vampirur jelentette veszélyeket és valamely
tarsuk legy6zi a ,,sereneyat” célba 16vésben, akkor
csatlakoznak a kiizdelemhez.

Innent6l mar lehet nekik bemesélni kisebb-
nagyobb iitkozeteket is akar. 8-10 farkaslovas
goblin vagy 6-7 ork ugorhat a nyakukba, az

A kaland ezen szakaszdban a csapat sokkal szabadabban
barangolhat a Varosallamok teriiletén. Hogyha megszerezt¢k az
Eilon léghajot a Fekete Fatyoltol, akkor mar csak egy pilotat kell
talalniuk aki ért is hozza. Uj Hamedben és a Drake kiralysagban
is rdakadhatnak majd a Cid nevii figurara, aki sajat bevalldsa
szerint Calowynrol szarmazik ¢és egy embermagas landzsaval
kiizd. Hogy a csapatba alljon meg kell verni Szkarabeuszurak
jatékban (mindenki képes ra aki a valodi Bajnoksagon részt vett a

(Csata

A Fantdzia Harcos sorozat tobbi kitetétd] eltécGen ebben a
Kalandban nem egyediil kizdesz. Egy hadsereget is irdnyi-
tasz, mely killdnbdz6 faji lények egységeibdl all. Sereget
kezdetben torpikbdl, tindékbil, harcosokbol és lovagokbol
ill, de késobb mésféle lények is foanak majd csatlakozni
hozzdd. A harchan clesett katondkat mindig 5 f6s csopor-
tokban veszited el, és ha t0bb faj is harcba keveredett, te
dontheted el, melyik fajtdl hny csoport eselt el. Pelddul, ha
ook és lovagok rohamot inditottak az ellenség goblinjai
ellen, és 15-en meghaltak ckdzben, elddntheted, hogy 15 1&-

pit veszits, vagy 15 lovagot, esctleg 10 térpét és 5 lovagot,
vagy 10 lovagot és 5 torpdt. Mindig jegyezd fel a valtoza-
sokat a kalandlapodra! A harcon kiviil elveszett katondkra
is a fenti szabalyok vonatkoznak.

Csata eredmények

HELYZET
Sajit csapa- | Kicgyenli- Ellenséges
tok tilerd- |tett erdviszo-| csapatok tii-
ben nyok lerdbhen
1 SA 10A 15A
Dobis 2 5E SA 10A
eredmeénye 3 30 SA SA
4 SE 5E 5A
5 10E S5E S5E
6 15E 10E SE

S=Sajdt csupatok E=Ellenséges csapatok

opcionalis szaballyal megismertetve Oket a harc sokkal gyorsabb ¢s dinamikusabb lesz.
Fontos, hogy begyakoroljadk a hasznélatit a nagy csata eldtt. Ha valakinek van Hadvezetés
vagy Hadrend képzettsége azzal eldonyokre lehet szert tenni, ezeket a helyzettdl fliggden kell
kimesélned minden csatdban, de egyszeriiség kedvéért befolyasolhatja a dobott eredményt az

Af 1-el, a Mf 2-vel.

Az utjuk innentdl, kiilondsen, hogyha gyarapodik a sereg, Ujabb nehézségekkel lesz teli
ahogy a sereg ¢lelmezésével kell foglalkozniuk. Persze ez a jaték érdekében kihagyhatd
momentum, de hamarosan egy hasonlo sereggel talaljak majd magukat szemben.
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Kalandod sorin csatiikra is sor fog keriilni. A csatdk lebo- Mﬁmﬁéﬁ
nyolitasa az alabbiak szerint tOrténik;
A varosban nagy a késziiltség.
L. Jegyezd fel, hinyan harcolnak a sajit csapatodban. A hegy oldalaba vijt 6-7
2. Jegyezd fel, hanyan harcolnak az ellenséges csapatban. kastélyer6dbol 4116
3. Hasonlitsd Ossze a két esapat méretét. Ha példaul 10 6rp  yedmirendszer nehezen enged
kiizd 10 goblinnal, az erdviszonyok kiegyenlitettek. Ha be idegeneket. Azonban a
10 6rp 15 ellenséges hobgoblinnal keriilne szembe, az koryéken csak erre talalhato
ellenfél lenne tilerdben, mig ha a torpdk 15-en lennének friss viz s ezért  sokan
¢és a hobgoblinok csak 10-en, tgy a sajit csapatok lenné- oy o .
nek tilerSben. p {olzalnak be'Jutr'n, . FObb?k
. kozott Tycondrius inkvizitor is.
4. Dobj egy kockéval, és nézd meg a CSATA EREDME- A jatékosok  persze  egy
NYEK tibldzatban a helyzetnek meglelel oszlop dobiis- léghajoval konnyebben
nak megfeleld kl‘.'Ckfljfll. beosonhatnak a varosba. A
5. Vond le a sajit vagy az ellenséges screg létszamiboOl az Drake Kiralysag lovagjai
eleselt ,k"u“mﬂﬁ“‘ 3 : i3 3 rettenthetetlen harcosok,
6. Ha egyik csapat sem pusztult el még teljesen, kezdd eldl- 5ik a Fehér Rend. a kirdl
il a ko, az l-es lépésnél (most mér a csOkkentett lét- V,ezetO,I ; a reher ,en ’ a, lraly
szamok az aktualisak). tavolleteben' (SOker?S alor,nba
7. Ha a sajit csapataidat teljesen elpusziitottik, te is elestél ﬁzunpyadt) igazgatjdk a varos
a harcban. ugyeit.

Ha bejutnak a varosba hamarosan felkeresik dket a Fehér Nagymester poroszl6i. Hamarosan
megismerkednek vele is személyesen. Kemyron egy valdszeriitleniil szép férfi, testére
kovacsolt pancélja sejtetni engedik teste tokéletességét. © Elmondja, hogy kisebb gonddal
keriiltek szembe, ugyanis az Ejszakai Orség vampirjai az utobbi iddben sorra dezertalnak és
menekiilnek el a varosbol, ezzel parhuzamosan szornyli gyilkossdgsorozat borzolja fel a
kedélyeket.

A gyilkos a kraniak renegattd valt messora, a Szeg. A vad bevette magat a csatornaba ¢és
csak ¢éjjelente kertiil eld, hogy betdrjon polgarhazakba és ketté tépjen annyi vampir varosort,
amennyi csak az utjdba akad. A jatékosok kapnak egy-egy Drake medalt, amivel
haboritatlanul sétalhatnak éjszaka is az utcan (enélkiil a vampirok ket is széttépnék). Hogyha
sikeriilt a Szeget artalmatlanitani (nem is kell megdlni, elég elfogni vagy eliildozni) akkor
Kemyron vezette 150 katona csatlakozik a sereghez a vampir elleni harcban.

RHAL fabu

Nem messze a hegyvidéktol, az Emlékezok szallasteriileteinek peremén egy kiilonos
kozosségben €1 egy khal torzs. Ezek az 6shazabdl kiszakadt 1ények tobb generacid 6ta élnek
itt, igyekeznek minél tobb fajtarsukat ide csabitani. Rettenthetetlen fejvadaszok és harcosok
hirében allnak, akiket eldszeretettel bérelnek fel az egzotikumoktol nem visszariadd nemesek
a Varosallamokban.

Vezetdjiik a vén K’Harag, aki magat a régiek sdmanjanak tituldlja. Hogyha megbizdként
érkeznek a faluba akkor csillagszati 4ron (100 arany) kaphatnak a torzst6l 10 khal harcost a
haborujukhoz. Azonban ha mint kalandozok érkeznek ide, akkor egy kiildetés teljesitéséért
cserébe akar 20 harcost is ingyen a rendelkezésiikre bocsat.

A nomadok nemrégiben elragadtik a samén fiat és 6 szeretné visszakapni. Ok megbizés
nélkiil nem vonulnak hadba, még személyes okokbdl sem, illetve azt tudjak, hogy a fit ¢l és
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nem bantjak (asztralis kapcsolat van a falu lakoi kozott). Arra kérik hat a jatékosokat, hogy
hatoljanak be a vad vidékre és szerezzek vissza az 6rokost.

A fia valdban az Emlékezok kozott van, azonban nem mint fogoly. Apjahoz hasonldan 6 is
sdmannak képzeli magat, de O sajat torzset, egy nomad falut valasztott ki uralkodéasra. A
nomadok 6t az isteni macskalénynek tartjak, az 6 nevében cselekednek. Komoly diplomaciai,
illetve erdproba lesz a fiut akarata ellenére visszavinni az §véihez.

Hduay Kotostor

A Rozsdatemetd peremén allo harcmiivész szentélyt teljesen feldultak és kifosztottdk a
vampir emberei. A magasban allo épiiletbdl lathato is a tavolban oromld So6tét Torony. A
nyomokbol itélve komoly ostrom Iehetett, a timadok temetetlen testei is a legydzottek kozott
hevernek. A Nyugati Varosallamok serege ez. A nagymestert még félig életben talaljak,
sulyos sebeit slan pszi segitségével igyekezett gyogyitani, de csak az ¢letét tudja
meghosszabbitani vele. Amikor a jatékosok megérkeznek felébreszti magat a tetszhalalbol és
igyekszik mindent elmondani a Toronyrdl és annak urardl.

Par hete tortént, hogy meditacido kdzben szornyl erd jelenlétét érezte és reggelre mikor
kitekintett az ablakon megjelent a Torony. O maga is nehezen hitte el, ezért felderitoket
kiildott ki az irdnyaba. Az egyetlen tuléld azzal tért vissza, hogy egy nagyhatalmi varazslo a
Rozsdatemetd fémsivatagjabol egy acél kastélyt emelt. Par nappal késobb rajuk tdmadtak a
Hyon varos katonai.

Hogyha léghajoval jottek ide, akkor a Toronybol is latni 6ket és egy tucat wirget ereszt a
csapat nyakara Mathias. Els6sorban a hajot tdmadjdk, de hogyha vesztésre allnanak (ha
vannak elfek akkor roptében megtizedelik Oket) akkor elrejtéznek a hajon inkébb és késébb
tamadnak alattomban. A kolostor koriil toltve egy ¢jszakdt a kornyezé barlangokbdl
eldészivarog 15 fiatal harcmiivész €s felajanljak szolgalataikat.

Satamboo KeresheSelmi Sxometséy

A wier varosallamok ko6zossége nem esik utba, azonban léghajéval ez sem lehet gond a
karakterek szamara. Hyon és Kememet fekszik legkozelebb hozzdjuk. Itt modjuk lesz
meggyOdzni a varosallamok vezetdit, hogy a vampirir céljai gonoszak, illetve, hogy a pyar
tdmadéas nem veliik kapcsolatos. Persze ez attdl is fiigg, hogy milyen kapcsolatba keriiltek
Tycondrius seregével azota, ha egyaltalan.

Hyon varosa egy partmenti kikotd, ahol a Nemesség uralkodik. Nehéz hozzajuk eldjegyzést
kapni, féleg hdborts idékben, de keriild uton, a varos egy maginnyomozdja révén nem
lehetetlen. A leghiresebb Aga, aki valojdban maga is a vampirar szolgaja €s egyben a varos
egyik 1ij vallasanak alapitéja is. Az Epit6 hitét hirdetd magannyomozé azonban meggydzhet6
¢sz érvekkel (illetve, hogyha a jatékosok karakterei ismerik 6t a tavalyi tdbor kalandjabol).
Ekkor bar 6 nem hagyja el Mathias szolgalatat, de segit a varos seregeit a Torony felé
forditani. Aga kisér6i egy Patkdany nevi patkdnybard €s egy Lira névre hallgato, kislany
testbe zart wier bajvivond. Hyon 200 katonat tud adni, ekkor azonban a harcmiivészek
elhagyjak a partit.

Kememet varosatydinak meggy6zése mar komolyabb dié lesz. Egy szakadék mélyébol
kiallo thi alaku technokrata varosuk felsé szintjén fogadjak a karaktereket igen szivesen. Az
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intrikus wierek nydjasan meghallgatjak oket és megvendégelik, de persze az ételiikbe és
italukba is mérget kevernek. A vacsora folyaman talalkozhatnak a vampirar egy masik
szolgéjaval, a gorviki Tértolvaj boszorkannyal, aki maga is a varosallam vendégszeretetét (és
védelmét €lvezi).

Hogyha hat a méreg, akkor az alsobb szintekre keriilnek, ahol a Vadonban talaljak magukat,
a szakadék mélyén tenyészd veszedelmes dzsungelben. Mutansokkal ¢és hiisevd novényekkel
teli kornyezetben kell visszajutniuk a zsilipekig, amiket csak akkor nyitnak ki, amikor Orjarat
jon ki. Ugyeskedve persze vissza lehet jutni a felsébb szintekig, hogy kérdére vonjék a
hazigazdakat.

Most mar egyenlébb felekként targyalhatnak az acéltronuson 1ilé Nemesekkel. Itt is van
modjuk tisztdzni a pyar behatolds céljat vagy a vampirtr valodi céljait ismertetni veliik. Mivel
a Tértolvaj maga nem szall szembe veliik egymaga csak kihallgatja a beszélgetést és eltlinik a
varosbol. Kememet 150 puskast ad a csapatnak, hogy ezen a tortiran til lesznek.

Tmbekess Kinsig

Merész, de nem teljesen ostoba dontés lenne a kéansadg sdmanjainak segitségét kérni a
vampirar elleni kiizdelemhez. Ez akkor lehet fontos, hogyha Tycondrius seregére nem
szamithatnak szdvetségesként (a nomadok nem kozoskddnének a pyar sereggel). A kansag
sdmanjai eldszeretettel fogadjak az égbdl érkezé harcosokat, legenddikban szerepelnek a
csillagok koziil érkezd lovagistenek.

A beszélgetés folyaman a karakterekre folyamatosan mint ,,csatatestvér” utalnak, de persze
nem adjadk a szovetségiiket teljesen ingyen. Egy kozOs pipazds estét végigvedelve kell
bizonyitaniuk ratermettségiiket. A Szellemvilagba tett kitéré soran maguk is atélhetik a régi
legendékat, a kyr Pusztitok hésies védharcait az ork hordaval szemben, amikor mar minden
veszni latszik smaragd vértes, langokat hajitd lovagok érkeznek az ¢gbdl (Id. Csillagok fényei
novella).

Masnap magukhoz térve mezteleniil ébrednek a taborban. Ruhdikat 1atszolag leszaggattak
magukrol és onkiviiletben tdncoltak az 6si ritmusokra. A veliik tartott oreg és jo kedélyii
sdman idiilt mosollyal az arcan meghalt. Az 6rokds6k hamar eléallnak, hiszen nem volt
vératlan a halala. Haborajukhoz 500 nomad lovast adnak a karaktereknek. Ok azonnal el is
kezdenek nyargalni a Muay Kolostorhoz egyesiilni a sereg tobbi részével.

A Panis Jstenns Ssive

Amennyiben szereztek informacidkat a titokzatos kincs lel6helyérdl vagy csak egyaltalan a
part mentén repiilnek végig (megtehetik) akkor megtalalhatjak a partnak futott Lunir Istennot.
Az elsiillyeszthetetlennek hitt erioni biiszkeség egy harom hajobdl allé luxushajo komplexum.
Latszolag sértetlen, de kozelebb érve feltinhet a hajé oldalan tatong6 tobb kisebb-nagyobb
sériilés.

Leereszkedve a hajo legénysége és az utasok lidvozlik a karaktereket és megkérik, hogy
széllitsdk ket valami civilizalt vidékre, mert mar napok ota kell a snilek tdmadasait
visszavernilik és csak egy hét mulva ér ide a hajo Erionbol értilk. Elmondjak, hogy egy
Leviathan tdmadta meg a hajot és sulyos karokat okozott ami miatt ki kellett kotniiik. 200
aranyat ajanlanak fel a karaktereknek a segitségért (Hyon is megfelel nekik).
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Hogyha a Szivrdl kérdezik a legénységet, akkor elmondjék, hogy az a hajo ether generatora,
de csak a matrdzok becézik igy a veszélyes eszkozt. Ez az ami az egész hajodriast lizemelteti.
Jelenleg természetesen inaktiv, de szivesen odavezetik 6ket. Azonban a vampirar szolgai mar
éppen a Sziv megszerzésén dolgoznak.

A generator teremig vezetd uton taldlhatnak tobb ledlt matrozt. A Szivet éppen a Tértolvaj
bluvoli egy kapun keresztiil. Nu’Golie és Utsutsu allnak o6rt, 0k tartjak fel a karaktereket is,
hogyha azok rajuk tdmadnanak. A kapu nagyjabol harom korig van nyitva, a két csatlds is az
utolso kdorben vetddik be és a jatékosoknak sincsen tobb idejiik.

A démoni sikra vezetd kapu egy féreglyukként miikddik az Elsddeleges Anyagi sik két
pontja kozott. Odaat a sulytalansdgban konnyedén 16ki a lany a hatalmas generatort a masik
kapu felé mikdzben a két harcos koveti. Egy morquor figyelmét ugyan felkeltik, de az nem
okozhat gondot a hdrom gonosztevonek. A masodik kapu mogott mér a Torony alsobb szintjei
vannak.

4. Sefeset: Wibson &€ a3 gfe fef

Mostanra akarmi lesz is, a fegyveres konfliktus elkeriilhetetlen. Tycondrius seregei is elérik
a tornyot és megvivnak a tovében allomdsoz6 varosallami seregekkel. Ez egy 2000-es sereg
(minusz azoké akiket ,atallitottak™). A heroikus kiizdelemben jelen vannak a vampirar
csatldsai is, galrex a magasban. Hogyha egy-egy csapattest ¢lén allo karakter elpusztulna az
opcionalis szabdly alkalmazaséaval, de vannak khal harcosaik akkor azok feldldozzak magukat
helyette.

Ezutan kovetkezik a végso kiizdelem. A Setét Torony egy tobbszintes komplexum, aminek
minden szintjén egy-egy csatlos €s azok pribékjei varjak a jatékosokat. Mindegyikiiknek van
egy feladata a torony aktivalasaval kapcsolatban. Nem kell megdlni 6ket, hiszen a céljuk sem
gonosz, de ezen a ponton mar elkeriilhetetlen a vérontas.

A torony els6 szintjén a Tértolvaj igyekszik feltartani dket. A boszorkany térmagiaval egy
iiveg labirintusban varja 0ket. Hogyha sikeriil sarokba szoritaniuk, akkor felajanlja, hogy a
felsdbb szintre teleportalja Oket, ellenkezd esetben a haldlakor testén keresztiil nyilik meg a
tovabbjutas lehetdsége.

A masodik szintet a Hetedik €s tanitvdnyai varjak a jatékosokat. A harc alatt a galrex
latvanyos halalt hal, amivel beinditja a mogottiik 1évo ether generatort. A tucatnyi fejvadasz a
mesterilkkh6z hasonlo stilusban harcol, haldlukig kiizdenek. A Hetedik, hogyha életben is
hagyndk atszellemiilt arccal koveti hiiséges hatas allatat a generdtor mélyén lobogd
ragyogasba.

Par pillanattal késébb sem nyilik meg feljarat, azonban szell6z6 favokak fordulnak ki a
falakbol, amiken keresztiil elobb a Torony kiils6 ivére keriilhetnek, majd felmaszhatnak. A
Torony ekkor mar erésen remegni kezd, komoly proba a felsObb szinte kiizdeni magukat. Egy
oldalablakban ekkor feltlinhet Nu’Golie feje egy pillanatra, de aztan elmosolyodik és eltiinik.

A kovetkezé szinten Aga varja 6ket néhany fanatikus Epité kultistaval, amennyiben

beszéltek vele kordbban elnézést kér az események alakulasaért, de véghez kell vinni a tervét.
A harcban 6 nem halalig kiizd, 6 nem is tdmad a jatékosokra. Magikus porolyével harom orias
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szelepet zaz szét, amivel elszakitja a Torony alsobb és felsébb szintjeit egymastol. O ezutan
nem tamad senkire €és végignézi az események alakulésat.

A Torony felsé része ether energiatol atjarva emelkedni kezd, méltdsagteljes lassusaggal. A
korben 4ll6 seregek elhiilten nézik a latvanyt. A karaktereknek nincsen sok idejiik, hogy a
szétvalo fémracsokon a felsébb szintekre tornadzzédk magukat. Mivel az egész valdban
rozsdabol van, akar szét is morzsolddhatnak a keziikben egyes racsok. Nincs konnyti dolguk.

A kovetkezd emeleten Nu’Golie a krani amund herceg varja 6ket. Az egész szinten valdodi
langok futnak korbe, gazkigyok gyulladnak meg és belekapnak minden éghetébe. Az amund
immunis a tlizre és igy nem zavartatja magat. A feladata az, hogy minél tovabb feltartsa vagy
megolje a jatékosokat. Azonban nem halalig kiizd, amikor ugy érzi vesztésre all a tizlény
szolgai ¢lén akkor kacagva kiveti magat a Toronybol és még lathato, hogy egy szényeg repiil
ala.

Igyekezniiik kell ebbdl a krankdves pokolbdl. Remélhetdleg van valami médjuk a ho
tirésére. © A szint hamarosan eliivegesedik majd folyékony langként csovava valtozik. Mar
csak harom emelet van hatra. Ha mégsem tudnanak idoben menekiilni, meglepetésiikre a
kovetkezd ajtot a kdvetkezo ellenségiik nyitja meg eldttiik. Mogottiik bezarva a zsilipet elobb
besz¢lni akar veliik.

Utsutsu, a tiadlani kardmiivész arrdl kérdezi Oket miért vadasszak a vampirt és mit tudnak
egyaltalan a céljair6l. Elmondja, hogy a vampir mindannyiuk almat valora valtja és cserébe
csak segiteniiik kell, hogy elérje azt, amit még senki a vilagon: elhagyni Satralist és igy
kiszakadni az Ordk Korforgasbol. Az 6 kiildetése az volt, hogy a klanja atkozott slan kardjat
minél messzebb jutassa iildoz6i eldl, de nem talalt Yneven elég biztos helyet. A vampirur
lehet6vé tette ezt neki. Beledofve kardjat a terem kozepén ragyogd jégtombbe az alsé szintek
energidjat atvezeti a felsobb rétegekbe. Az ether energia fénye beragyogja a szintet és 6
meditacios pdzba iil, nem vesz tudomast tobbé a karakterekrol.

Amikor a csigalépcsOn azok tdvoznak, latjak, hogy egy lapot vesz eld az ujjasabol és
simogatni kezdi. A Torony egyre vigasztalanabbul remeg ¢és emelkedik, fogalmuk sincs rola
merre jarhat ekkor. Az is fontos kérdés, hogy mit tesznek a vampirarral most, hogy céljai
kitisztultak el6ttiik. Mar csak két szint van hatra a Toronybol.

A kovetkezo szinten Vhevia varja 6ket. Haragszik mindazért, amit az ura ellen tettek. A tdle
kapott hatalommal a szobat koriilvevd energidnak értelmet €s érzéseket ad, ezzel létrehoz egy
ether golemet és a jatékosokra tdmad a veliik. A veszedelmes szornyeteg halalig kiizd, de jo
eséllyel halaldban is komoly sériiléseket okoz majd a karaktereknek. Vhevie a lény
pusztulasaval lenyugszik ¢és mar lehet vele érdemben beszélni is. Modot ad a jatékosoknak,
hogy egy mentdcsonakban elhagyjak még most a Tornyot. Amennyiben ezt elfogadjak ezt 6
akkor marad, ellenkez0 esetben 6 menekiil el vele és a karaktereket sorsukra hagyja.

Az utolso szint egy ilivegtetejli tronterem. A tronon maga Mathias gubbaszt, teste amennyire
lehet meg van gyogyitva, de magan viseli az elmult honapok harcait. Nem, 6 nem harcol.
Semmilyen ellenallast nem tanusit a jatékosokkal szemben. Nosztalgiazik inkabb az Eren 6ta
tortént eseményeken ... elmondja milyen régota késziil arra ami most kovetkezik. Felettiik a
vészesen kozeledd Kristalyszférak ragyognak.
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Ekkor még donthetnek 0gy, hogy a mentdkapszula helyén tatongd lyukon kiugranak a
léghajo fedélzetére ami a Kristalyszférdkig a Toronnyal parhuzamosan emelkedett. gy
azonban nem OJlhetik meg Mathiast. Hogyha maradnak és annak rendje és modja szerint
elpusztitjak a vampirurat, akkor elérik a Kristalyszférakat mire végeznek. Mathias egy utolsé
atkot mond gyilkosaira, ami azonban csak kés6bb fogan majd meg rajtuk ... ©

Ha mégis Toronyban maradtak, de jartak a Szellemvildgban, akkor a Szférdk magassagaban
az iivegen keresztiil megpillanthatjdk a vén saman békés arcvonasait. Hatalmas randulassal a
Torony visszafordul a felszin felé és zuhanni kezd. A Hyon koriili partoknal csapodik a vizbe
¢s a jatékosok is talélhetik a zuhanast.

A Kristalyszférak felett orokké siit a nap, de szornylli hideg van. Halandok nem is
tartozkodhatnak itt, hacsak nem vampirok vagy wierek. Utobbiak is csak a vértartalékaik
fogytaig. Innen nem visz sehova térmagia vagy papi hazatérés. Az Ordk Korforgason kiviilre
keriiltek ¢és igy lelkiik sem térhet vissza az Els6dleges Anyagi Sikra sohasem. Keserédes
gyOzelem ez.

A haboru igy vagy ugy, de véget ér. A talélok visszatérnek otthonaikba €s megemlékeznek a
Toronyndl elesett hosokrol. A t0lélo jatékosokat vagy a Nyugati Varosallamok vagy a Drake
kirdlysdg vagy Tycondrius jutalmazza meg 1000 arannyal ... de persze az sem
elképzelhetetlen, hogy mindenki egyarant halas legyen a tetteikért. A Vampirhajsza véget ért

. a Kalandozdk Erion felé tartanak, hogy a zsdkmanyt elosszdk és elherdaljak ... erésebb
varazstargyakat vegyenek. Szoval az élet megy tovabb. Hacsak meg nem fogan a vampir atka.

PESGE...?
Shem Jatéos Karafteret (avagy a 7 gonosy)

Wertota (8. sxinth gornific Sogsorfiiny)

A délvidékre keveredett tolvaj-boszorkany tobb allam fejvadéaszai orra ala is sok borsot tort
az évek folyaman. Elveszett hajojat keresve keriilt a vampirar zsoldjaba €és azonosult annak
kiilonc céljaival €s stilusaval. Nagy hatalma van a térmégia felett, amit kozvetlen harcban is
closzeretettel alkalmaz. A testét ért talalatok rendre a tamadokba érkeznek vissza, a ra kilott
nyilvesszdket csokrokban kiildi vissza. Ameddig élvezi, addig Mathias szolgalatdban all.

Age Argonar, aka Aga (7. syirth Harcos/?. Ssinth paptovag)

A Nyugati varosallamok legdregebb wier vérszivdja korabban erioni tiizér volt, majd hyoni
magandetektiv. Késdbb azonban az akarata ellenére kirobbantott vallasi haboruban legydzte a
Raptor Messiast és az Epité hitére téritette a varosallamok egy részét. Az istene parancsara
tamogatja a vampir terveit, mivel ilyen vallalkozas példatlan Ynev torténelmében. Teljes

crer

S &olie, a Hafif (20. s3inti amuns tovag)

A Manifesztacio egyik legy6zdjeként kihivasokat keres Yneven. A fajtarsai foldre szallt
istennek tartjak, ¢ azonban nem kér ezekbdl a titulusokbol. Célja, hogy a kranban szakadt
népét kivezesse a Fekete Hegyek koziil és visszatérjenek Ok is a sivatagba. Mathias olyan
hatalmat igért neki, amivel ezt megcselekedheti. Nem tudni, hogy megkapta e téle. Harcban
két legendas pengéjét, a meneth-sequor kardparost forgatja és nem riad vissza az amund
asztralis hatalomszavak hasznalatatol sem ... versek formdjaban.
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Byt (13. syinti RarSmiinéss)

A renegit tiadlani nemes azutan hagyta el sziiléfoldjét, hogy egyetlen szerelme politikai
hazassagot kotott és klanja egy teljesithetetlen kiildetést bizott rd. Passziobol azonban nem
adta fel, hogy az 4tkozott slan kardot elrejtse és ebben Mathias tud csak neki segiteni. Hogyha
harcolnia kell, altalaban el6szor a n6i karaktereket 6li meg €s csak azutan viv a férfiakkal,
neki altaldban felajanlja a megadast is.

WeteSik (19. syintil é68patott Fnath-FAHan feipaSass)

A Halal Hetedik Nagymestere eldbb tudtan kiviil majd onszantabol lett Mathias eszkoze
céljai elérésében. A végsod haldl reményében kovette a vampirt és végiil meg is kapja azt.
Harcban az iskoldjara jellemzé mara-sequor és sequor parossal harcol. Galrex madaraval
pedig az driilet magjait szorja szét ellenfeleiben. Személyesen is ismeri Tycondriust, akivel
lerendezetlen {igye van ...

“Phevia Wt (-)

A félelf lany Mathias foglya, tanitvdnya, majd szeretdje lett. Eltanult t6le annyit a gonosz
magiabol, amivel megvédheti magat a vildg kegyetlenségétdl, de attdl sem fél, hogy a
Semmibe kisérje a vampirt. Boszorkany, Orwella papndi ¢és vardzsloi magia keverékét
birtokolja, de egyiket sem alkalmazza tokéletesen, tévesztés nélkiill. Amennyiben a vampirral
tart akkor az hozza hasonldva alakitja at véglegesen.

Mdathias Lrongpist (20. sxintl vartyss/20. syinth csatamigus)

A gonosz maga, a megtestesiilt rossz. Az 6nz6 célokat dédelgetd Mathias belefaradt a
folyamatos és allandd harcokba a Kalandozokkal. Utolsé menedékére visszavonulva nem
szégyell egy Oriilt tervvel orokre elmenekiilni a vilag eldl, hogy soha ne térhessen vissza ide.
Hogy ezzel egyiitt 6 legyen az elsd ynevi tirhajos ... az mar csak nagyzasi tébolyanak tudhato
be. Nem harcol, bar hatalméval elsdporhetné a hozza eljutd jatékosokat. Mar nem érdekli
semmi.

!ﬁ. %E éf '?i ¢2 E,E Sﬁ EE E 2 f,E z

Az aldbb megadott értékek iranyado6ak és mindig az adott tipusra kell még egy minimdlis valtoztatast
eszkozolni, mint hasznalt fegyver vagy alkalmazott képzettségek. Ezenkiviil igyekeztiink minden
fontos értéket szamszertisiteni a konnyebb kezelhet6ség végett.

Boosyorfinymester:

Erion alvildganak bérelt magiaforgat6i épptigy lehetnek 6k, mint a rablébandak lelki vezet6i vagy
szofisztikalt magusok tandcsa Lélekkufarokként. Fegyverzetiik altaldban valami konnyebb,
védekezésre alkalmas egykezes fegyver, de nem ritka, hogy aprd, méreggel preparalt szamszerijakkal
igyekeznek kihasznalni a meglepetés erejét vagy legalabbis id6t nyerni ameddig komolyabb
varazslataik valamelyikét hadrendbe tudjék allitani.

Eré 13
Gyorsasag 14
Ugyesség 16
Alloképesség | 15
Egészség 17
Szépség 13
Intelligencia 18
Akarateré 17
Asztral 16
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| Erzékelés | 16 |

Ep alap 3

Ep 10

Fp alap 4

Fp/szint 7

Fp 72

Mp/szint 6

Mp 48

Pszi szint 5

Pszi alap 5

Pszi/szint 4

Pszi pont 29

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 7 17 72 5 -
Felhasznalt HM - 25 15 16 -
Moédositok - 10 13 10 6 -
Fegyver nélkiil 0 42 45 98 11 -

Si / 8’53:

Embervadaszok a préda nyomaban, hirvivék és a Herceg személyes testérsége éppugy lehetnek,
akarcsak a Sziirkék vértestvériségébe tartozé klanjelekkel kitetovalt orgyilkosok. Fegyverzetiik a
garottol a kétkezes fegyverekig barmi lehet, csak a kortilmények és vérmérsékletiik szabhat hatart a
valasztdsuknak, vértezetet azonban ritkabban viselnek els6sorban mozgékonysaguk mego6rzése
végett, de biiszkeségbdl is akar. Persze az idegmérget 6k sem szereti, igy ha okuk van rakésziilni egy
harcra akkor megteszik.

Eré 14
Gyorsasag 16
Ugyesség 16
Alloképesség 15
Egészség 14
Szépség 14
Intelligencia 13
Akaraterd 16
Asztral 15
Erzékelés 17
Ep alap 6
Ep 10
Fp alap 7
Fp/szint 9
Fp 81
Mp/szint
Mp 0

| Pszi szint | 7
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Harvos:

Pszi alap 5

Pszi/szint 4

Pszi pont 32

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 10 20 75 0 -
Felhasznalt HM - 12 37 28 -
Moédositék - 12 16 12 6 -
Fegyver nélkiil 0 34 73 115 6 -

Erioni zsoldosok, tapasztalt atondllok vagy csak felbérelt erémtivészek. A fegyverek legszélesebb
tarhazat képviselik, a kést6l a faasztalig barmivel hadakoznak hogyha a helyzet agy kivanja meg. Aki
j6 pénzért védelmet keres maganak az naluk jobbat nem taldlhat az istenek ege alatt. Csak legyen

elegendd pénze a hiiségiik biztositasara.

Por:

Eré 17

Gyorsasag 16

Ugyesség 17

Alloképesség 15

Egészség 18

Szépség 13

Intelligencia 12

Akaraterd 14

Asztral 13

Erzékelés 15

Ep alap 7

Ep 15

Fp alap 6

Fp/szint 9

Fp 60

Mp/szint

Mp 0

Pszi szint

Pszi alap

Pszi/szint

Pszi pont 2

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 9 20 75 0 -
Felhasznalt HM - 10 25 20 -
Moédositok - 13 20 13 7 1
Fegyver nélkiil 0 32 65 108 7 1

Térit6 egyhazfiak, a falvak védelmez6i a gonosztél és Erion templomainak szolgaléi, akik gyogyitast
vagy éaldast hozhatnak a hiveknek, de természeti csapédsokat és veszedelmet a hit ellenségeinek
villdmlo szavaikkal. Szimbélumukat mindig jol lathaté helyen viselik, fegyverzetiik istentik okle és
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eszerint valasztjak meg, de emellett is ritkdn mutatkoznak egyediil: tudjak, hogy az eretnekekkel
szemben csak egységben lehet meg a sziikséges er6.

Eré 16

Gyorsasag 15

Ugyesség 14

Alloképesség | 12

Egészség 15

Szépség 18

Intelligencia 16

Akarater6 16

Asztral 18

Erzékelés 15

Ep alap 6

Ep 11

Fp alap 6

Fp/szint 7

Fp 49

Mp/szint 9

Mp 45

Pszi szint 5

Pszi alap 5

Pszi/szint 4

Pszi pont 27

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 5 17 72 0 -
Felhasznalt HM - 15 25 -
Médositok - 9 15 9 4 -
Fegyver nélkiil 0 14 47 106 4 -
Saman:

Az Emlékez6k samanjaik, akik az emberiség bolcséjének titkat vigyazzak. Hatalmukkal a torzstagok
felett barmikor képesek atvenni az iranyitast, a szemiikkel latni és szajukkal beszélni is ha kell.
Valéjukban ritkan jelennek meg, 4gbogas jurtaik mélyén rejtéznek és csak a fiatalabbak foglalkoznak a
nép tigyes-bajos dolgaival. A simanok fele 6rokalomba révedt, az ébren 1évék pedig a torzsek djkelet(i

egységét vigyazzak.
Eré 14
Gyorsasag 13
Ugyesség 13
Alléképesség 15
Egészség 16
Szépség 12
Intelligencia 17
Akarateré 17
Asztral 15
Erzékelés 18
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Ep alap 4

Ep 10

Fp alap 6

Fp/szint 7

Fp 81

Mp/szint 7

Mp 63

Fegyver Tam/kér  KE TE VE CE Sebzés
Alap 4 15 70 0 -
Felhasznalt HM - 10 15 20 -
Moédositék - 6 10 6 3 -
Fegyver nélkiil 0 20 40 96 3 -

“Wobwaj:

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 8 17 72 10 -
Felhasznalt HM - 4 24 -
Moédositok - 15 18 15 8 -
Fegyver nélkiil 0 27 35 87 42 -

Legyen bar a Varosok varosanak piactere vagy egy mohds raktarhdz rosszul 6rzott tetGablaka, a
tolvajokat igen konnyli megtaldlni. Az egymassal fenekedd klanok tagjai a legkiilonboz6bb fajbol
kertilnek ki, de képességeik szerint barki elmetszheti a masik torkat, ez a szép az 6 vilagukban.

Eré 13
Gyorsasag 17
Ugyesség 18
All6képesség | 15
Egészség 15
Szépség 12
Intelligencia 13
Akarateré 16
Asztral 13
Erzékelés 18
Ep alap 4
Ep 9
Fp alap 5
Fp/szint 9
Fp 52
Fjdsy:

Nomad portyadzok és bérelheté mesterlovészek sok helytitt fontosak lehetnek. El6bbiek a stirti
erd6ségekben segithetik a kalandozok dolgat, utébbiak a tengeri harcban keserithetik meg a harcokat.
Fegyverzetiik szdrmazastol fiiggéen organikus vagy mechanikus, fajuk azonban a legjobbaknak elf
vagy félelf, de kimagasl6an tigyes emberek is vannak soraik kozott ... egy ideig persze.

| Er6 | 15 |
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Gyorsasag 16

Ugyesség 17

Alléképesség 15

Egészség 17

Szépség 13

Intelligencia 14

Akaraterd 15

Asztral 13

Erzékelés 15

Ep alap 7

Ep 14

Fp alap 6

Fp/szint 9

Fp 61

Fegyver Tam/kor KE TE VE CE Sebzés
Alap 9 20 75 0 -
Felhasznalt HM - 10 45 -
Médositok - 13 18 13 7 -
Fegyver nélkiil 0 32 38 88 52 -

W5 Fthosott Sessfeben Kampiny Rivethess forbutdja, a novembert 3K-2.
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“Perseny é “Tatatkosd, W Hotétség Yhtka cimi

RafanSmoSucia Cess.

dedede
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Hbogyan a fény Gkt ef @ mesgeségben.
Hafosok, tengerek vinSorni syiiletnekt és hatnak meg
Dhonuftot Givot, Segen vizefien,

Bram a5, ogy véinbor Ceesyek egyyzer:”

dedede
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