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Lithas Kalandmester,

megtisztel6 a szamomra, hogy els6 alkalommal irhatok kalandot a Local Heroes versenyére. Annak
idején is az volt, amikor el6dje, a Pajkos Péni rendezvénysorozatara hivtak meg tobb alkalommal
mesélének, még Moravcsik Zsolt (Gombi) vezényletével. Mint hazédnk legrégebben futé sorozata (a
legkorabbi beszdmol6k szerint mar a ’80-as években is mentek) fontos szerepet tolt be a
magyarorszagi szerepjatékos életben.

Azon kivil kiilon 6rom, hogy imméron ezen a versenyen is hasznalhatjdk jatékosok a ,Tetemre
hivas” tipusa karakteralkotast, amivel az Els6 Torvénykonyvvel jatszo rajongok egy szerintem régen
vart egységnek lathatjdk, tapasztalhatjdk meg az asztali szerepejatékos szervezék kozosségét. Tehat
fontos alkalom ez.

A most kovetkez6 kalandmodul mindezeken feliil még sok tjdonsagot is igyekszik hozni a jatékba,
ezzel valamelyest nagyobb terhet réva a kalandmesterre, redd. Helyszine Yllinor, ahol még nem
jatszédott kalandmodul és amelyhez ajanljuk, hogy a torvénykonyvek vilagleirasdn kiviil Nowvik
Csandd: Erkolesok és torvénykezés Yllinorban cimd cikkjét (Rina magazin; IV. évfolyam/3. szam) is
olvassatok el.

A kalandmodul hangulatdhoz jol illeszthet6 néhany film emlitése is, de természetesen ezek ismerete
nem sziikséges a torténet lemeséléséhez: Embervadaszok (Made men) 1999; Fiistolgd Aszok
(Smokin’ Aces) 2007; Bérgyilkosok Viadala (The Tournament) 2009; Fiistolgé Aszok 2 -
Bérgyilkosok balja (Smokin” Aces 2: Assassins’ Ball) 2010. Mindazonaltal érdekesek lehetnek a most
kovetkez6 kaland ismeretének tiikrében.

Masik fontos érdekesség, hogy a kaland egy pontjan a jatékosok szdmadra vilagossa valhat, hogy hol
és mikor teljesedik ki a torténet, de a mesélé ezt akkor még nem tudja. A nap folyaman fogjuk a
mesélSk tudtdra hozni a megfelel6 id6ben, hogy a titokzatos megbizék pontosan kit tettek meg a
viadal célpontjaul. Mivel ezek az tizenetek kédolva jutnak el a jatékosokhoz el6fordulhat, hogy tobbet
ismernek majd az eseményekbdl, mint maga a meséld.

A torténet onmagdban is jatszhaté, mesélhets, zart egész, de amennyiben minden j6l alakul és
kedvez6 fogadtatasra talal elképzelhets, hogy késSbbi rendezvényeken laza szovéssel folytatédni fog
mas kalandokkal. Ezért bar konnyen kertilhetnek a jatékosok életveszélybe, de megolésiik alapvetSen
kertilendd. Kiilonosen érvényes ez a kaland bevezetSepizédjara, ami inkabb legyen izzaszt6, mint
halalos (és a lehet6ségekhez képest minél rovidebb).

Ezaton is koszonetet mondanék Magyar Gergelynek, hogy rekord id¢ alatt hevenyészett
jegyzeteimbdl megteremtette a kaland helyszinének térképét, ami igy a mar igen terjedelmes ynevi
varostérképek sordt gyarapithatja. Ezzel is szeretnénk a mesél6k dolgat megkonnyiteni lehet6ség
szerint és tovdbb mélyiteni a kiilonb6z6 rendezvénysorozatok egységét.

A rendezvényen Juhdsz Lénard az NJK-knak alternativ, er6sebb statisztikdkat készitett a komolyabb
harcra késziilt jatékosokkal szemben. Eztiton is kdszonom neki a belefeccolt plusz munkajat.

Fontos, hogy a jatékos karakterek a karakteralkotds alapjan részesiilhetnek az Ynevi Vandorlasok
sorozatban megjelolt kalandok teljesitésével elismerésekben a Fanfar a Hosokért, Kalandorkrénikak,
Hésok Napja, Vandorkréonikak és Keleti Legendak taldlkozok utdn kaphaté plusz tapasztalati
pontokban, mely sorhoz ezzel a kalanddal a Local Heroes is csatlakozik majd. Ez remélhetSen az
el6torténetiikbdl kivilaglik majd.

Minden kalandmesternek jo mesélést kivanok!

Gulandro
2014. marcius



VIII. Local Heroes Talalkozo Gulandro: A nagymester

Halovetés /hangulatkeltd novella/
P.sz. 3714. Uwel Tercének Mdasodik, a Csontok Hava

Déli virosdllamok, Nurgan. A lapvidék felett rovarseregek ziimmogtek sziintelen, de ahogy a nap
egyre magasabbra hagott zimmogéstik is eltdvolodott a nddastdl és szétteriilt megalkotva az dllandé
hattérzajt a horgaszathoz. Az oreg és a fii szinte mozdulatlanul iiltek a csénakban. botjaik
valdszertitlen hossztsagban nyultak ki a viztiikor felé, a halo bogjaindl kicsit megddlt a csénak a
sulytol. Szél nem rebbent, csénak is egyhelyben allt.

- Azok ott a parton, miféle emberek papa? - kérdezte csendesen a fit a nadas menti
lank&s szarazulatot pasztdzva egy ideje.

- Véndorok, csirkefogok, rablok - valaszolt egy negyed 6rdval késébb az treg miutan
maga is vetett néhdny pillantast a sdsban tabort bonto figurakra.

- Honnan lehet tudni? - kérdezte a fiti, amint prébalta elkiiloniteni egymastol a gyorsan
mozgo alakokat.

- Alig csapnak zajt és mégis Ggy nyujtogatjak a nyakukat, mint aki tart valamit6l. A
szinyogok ellen pedig az kevés ilyenkor. - dllapitotta meg az treg, majd visszatért tekintete a
botjahoz.

A fit még nézte egy darabon az alakokat, ahogy szinte csomoérél-csomoéra jartdk éjszakai
tdborhelyiiket és elegyengették a foldet maguk utdn miel6tt belevesztek a lassan ringé nadasba.
Hamarosan a tdvoléd hangjuk beleveszett a ldp egységes hattérzajiba és a fiti is nyugodtabban tért
vissza a horgészashoz. Id6kdzben a csalijt teljesen leették a halat a botjarol.

*%%

Yllinor, Nastral virosa. A dombsagra csodélatos kilatds nyilt a Solyomfészekb6l. A fatorony
kilatéjaba csak tompdn jutott el az Arelt dics6it6 imadsag a lejjebb 1év6 szentélybdl, de az elf tudta,
hogy az alant nytizsg6 varosba mégis kival6 akusztikaval hompolyog le az ajtatos ének. Mély leveg6t
vett, hosszt sz6ke hajat azonban nem lengette a szél, mert varkocsa szigort rendben tartotta bal valla
felett atvetve a sotétszint bérvérten.

Nem kellett sokdig varnia és a 1épcsé fel6l meghallotta az ismerGs 1épteket. Ismerés volt ugyan, de
lendiilete mas volt, mint amire emlékezett és amikor megfordult a fajtarsai szdmara jol ismert
csalédottsagot érzett. Lelki szemei azt a szilaj yllinori papot vartdk, akivel vallt-vallnak vetve
tusakodtak Krdn hordai ellen a Dulédsban, de helyette egy megtort oregember kapaszkodott fel mellé a
toronyba.

Ar’e Langall egykori harcostarsa mellé csoszogott és bar Ggy tetszett a 1épcsémdszas vagy a korabbi
szertartas elfdrasztotta, a friss levegd valamennyire 4j er6vel toltotte el. Illetve az érzés is jocskan
zuboghatott benne, hogy régi ismerdse el6tt sem akar esetlen vénembernek mutatkozni. Amennyire
tudott peckesen 4llt a kilaté korlatjdba kapaszkodva és az elffel egyiitt nézte az alattuk elteriils, ot
domb koré kiépiilt varost.

- Nagyon régen lattalak Sylva, j6, hogy erre jartal.

- En is 6riilok neked Ar’e, de nem jartam erre.

- O, bocsass meg, soha nem volt rad jellemzs, hogy cél nélkiil koborolsz.
- Lattam egy fitt felfelé jovet, aki majdnem hasonlitott rad.

- Ennyire latszik? O a fiam, Agrin. 5-6 éve sziiletett.

- Hol van a masik? Akit Emfornak neveztél el.

- O ... meghalt ... az amundok elleni habortban.

- Kaér, nagyon virgonc volt, amikor megsziiletett.

- Igen, nagyon nagy kar.
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Percekig alltak csendesen. A pap tudta, hogy mas tarsasdgaban ez kényelmetlen csend volna, hogy a
masik éppen blintudataval viaskodna tapintatlansaga miatt. Azt is tudta, hogy ez nem az, hogy Sylva
nem érez igy a halandokkal folytatott beszélgetések kozben. Eppencsak elraktarozza, igyekszik
megjegyezni az informécidkat és ez a részérdl leereszkedd szelidség egy régi bajtar irant. Végiil az elf
megszolalt.

- Hosszu 1t volt és nincsen hol megszallnom.

- Engedd meg, hogy felajanljam hajlékomat, a templomot, hogy megpihenhess.

- Ko6szonom, idefelé taldltam egy tires szobat, oda mar beraktam a csomagomat.

- Nem valtoztdl semmit, 6reg bardtom - nevetett fel zavartan a pap.

- Te annal inkabb megoregedtél baratom. Azt nem tudom, hogy mennyit valtoztal.

*k%

Déli vdrosdllamok, Nurgan. A csénak békésen ringott tavon, a szokott koriveket jarva iranyitatlanul.
A szél is feltamadt kicsit, tdvolabb tizve a rovarok monoton népdaldt. A fit éppen végzett a halo
bemeritésével és mar a botjat kezdte felkotozni, amikor mozgdast latott a nadasban. Furcsa érzés
keritette hatalmédba, mintha ugyanezt és ugyanitt mar latta volna. Kirazta a hideg az Gj tapasztalattol.

Az Oreg észrevette a fia viselkedésében bedllo valtozast és maga is a part felé pislogott lustan.
Homélyos alakokat vett ki a hajnali kodben, de rogton hatalmaba keritette a meggy6z6dés, hogy ezek
idegenek ezen a vidéken. Korvonalaikban, mozgésukban is masok voltak a helyiekt6l. Rossz émen a
tovidék lakéi szdmara.

Az egyik alak leguggolt azon a helyen, ahol a kordbbi tarsasag taborozott. Talan éppen a ttizraké
helyiiknél. Majd hirtelen hatratdntorodott és némi késéssel eljutott a csénakban il6khoz a fajdalmas
kidltdsa is. A tdrsai megriadt hangyakként vették koriil 6t és a lassan apad¢ fajdalmas hangok kozé
szitkozodas és istenkaromlas hangjai vegytiltek.

- Ma mashol haldszunk - jelentette ki az oreg és gyors, de 6vatos mozdulatokkal
el6készitette a lapatokat. A fia sz6 nélkiil engedelmeskedett és addig evezett, ameddig mar
sem a partot nem lehetett latni, sem a hangok nem érték el Sket és csak azutan merte zavarni
az 6reg embert.

- Kik voltak ezek papa? - nem vart azonnali vélaszt. J6l tette, mert csak azutan kapott,
amikor djra nyugodtan 4llt a csénak és a halét is tjra beengedték a vizbe.

- Kalandozok fiam, olyan népség akit jobb, hogyha mindig elkeriilsz, hogyha
kereszteznék az utadat - okitotta a gyereket az dreg halasz.

- Annyira veszélyesek? Veszélyesebbek mint a rablok? - kérdezte &szinte
kivancsisdggal a fiti.

- El6fordulhat - himmogott az oreg - de ami biztos, hogy mindig veszély jar a
nyomukban.

Ezen elgondolkozott a fid. A nap tovabbi részében nem beszéltek mar. Olykor még abba az iranyba
meredt amerrdl jottek és észrevette, hogy nagyapja is lesi a kodben hulldimz6 nadast. Arra gondolt,
hogy milyen lehet agy éIni, mint az iz6tt vad, aminek a nyoméaban mindig veszély jar. Nehezen tudta
elképzelni.

Déltajban kapasa volt és elégedetten huzta be a csénakba a kozepesnek nevezheté zsdkmanyat.
Miel6tt ajra kivetette volna botjat a vodorben ficankolo halat figyelte. Az kigtavadt szemekkel nézett
rd, értetlentil, ahogy éles fogait csattogtatta, mintha leveg6ért kapkodna. A fitd arra gondolt, hogy
ilyen lehet: a maga kozegében ragadozét, hirtelen egy csalival ismeretlen kézegbe rantjak. Kiizd és
harcol, pedig val6jaban semmi esélye.

Aznap este nem esett jol neki a siilt hal. Egész éjjel forgolodott, de gy hallotta nagyapja is
kiiszkodik a vacsordjaval. Hajnalban végre megnyugodott a gyomra, miutan kiadta magéabdl a
tartalmat és visszafekiidt a vankosdra. Alomba ringatta a nagyapja hintaszékének nyekergése a
verandarol. Kés6bb a szél feltdimadt. Aznap nem mentek haldszni, a fahazban toltottek el 6rakat és az
oreg megtanitotta kartyazni is.
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Hattér és az El6zmények

P.sz. 3714 viszonylagos békeiddszak a kontinens népei szdmara. A 15. Zaszl6haboranak még eljelei
sincsenek, a sivatagi amund istenség habortja lassan emlékké fakul a zsoldosok anekdétai nyomén és
altalanos fellendiilés mutatkozik a kultdra, mtivészetek és a gazdasag terén. Az adrnyak kozott zajlé
titkosszolgalatok hédborijabdl vajmi kevés zajlik az egyszeri emberek orra el6tt mar. Hési idGket
kovet6 személyes érdekek korszaka ez.

A Déli Varoséllamokban foly6 tizelmek az elmult években a krani és pyar érdekek érvényesitésérol
sz6ltak: diplomata vardzslok, onjelolt térit6k és kalandozok lepték el ezt a vidéket, amint a titokzatos
Fii Osvénye Taba-el-Ibaribol Krinba megfordulni ldtszott és a sivatag felé szallitott immar rejtélyes
szallitmanyokat. A pyar titkosszolgdlat azonban nem kevés vérdldozattal megallitotta az utjat és
imméron felbérelt kalandozékkal és mds szabadtszok megfizetésével igyekszik a térség békéjét
fenntartani.

A krani tigynokok utolsé hirmondéit nyilvanos korozvényekkel ildozik, igy azok vagy hazatérnek a
Fekete Hatar moge és elfogadjak vereségiiket (ezzel egyiitt szinte biztos halalukat) vagy igyekeznek
elmenekiilni innen. Az Allamszdvetség Délen az Eziist Rend néven ismert falka felhajtoin keresztiil
intézteti az alkalmi megbizasokat kalandozoékkal vagy a kétes hirti maganzoé, a Hatalmas kapcsolatain
keresztul.

A jatékos karakterek is egy ilyen korozvényrdl megismert krani tigynok nyomdban jarnak, mar
hetek 6ta, akinek a fején igen magas vérdij van (50 arany élve vagy halva). Az tigynokn6t Csapda
néven ismerik és egy Fii Osvényéhez tartozé rejtekhelyet biztositott csapatdval, aminek tagjai
mostanra mind kézre keriiltek igy vagy tgy. Csapda a nyomaibdl kiolvashatoan elkeseredetten, de
hatdrozottan Nurgan vidékére tartott, ahova a Kalandozok is kovették.

Ezen a tévidéken azonban nyomdét vesztették, amikor a felbérelt kalauzuk két nappal ezel6tt
dldozataul esett a né altal hatrahagyott kegyetlen hdrcsapdak egyikének. A vezetGjitket nem tudtak
id6ben megmenteni, a stlyos sériilésén feliil tigy ttint, hogy mérgezve is volt az alattomos drét, ami
levalasztotta kezét a karjérél. Igy a csapat némileg elveszve az idegen terepen folytatta a vadészatot.

Nurgan ,Kiilonleges foldrajzi adottsigai miatt érdemes szolni
errél az arinylag nagy kiterjedésii, mégis kis szarazfoldi
teriilettel rendelkezd dllamrdl. A ma mdr mindeniitt csak
nurgani szigetvildgként emlegetett vidék valdjiban egy
hatalmas  fennsik, amelyen egy beltenger nagysdgii
tengerszem szamtalan szigetének telepiilései alkotjik
Nurgan dllamdt. Hogy az emberek megjelenése elGtt
milyen képet mutatott a vidék nem tudjuk, az azonban
biztos, hogy mdgikus behatds kévetkezményeként alakult ki
ez a kiilonos szigetvildg. A Szigetek Tandcsa egyre inkdbb
szeretné, hogy az évenként megrendezett haldszverseny
messzefoldon elhiresedjék. Ha vizeik élévilagat tekintjiik, akkor erre
minden esélyiik meg van, hiszen rengeteg olyan dsi dllat akadt mdr a haldszok haldiba,
amelyet mds vidékeken mdr a legenddk is elfeledtek. Ha viszont a térképre tekintiink, kénnyen elmehet a kedviink
a zaftos haldszkalandtol, hiszen Nurgan kozvetleniil Krdannal hatdros (észak-déli elhelyezkedését tekintve
nagyjabol a régio kozepe tdjan taldlhato). A kornyéken, egyediildllo modon Nurgannak sikeriilt csak valodi
ondllosigat megdriznie. Harom olyan dllammal hatdros, ahol a Sétét hatdr biztositdsa érdekében pyarroni
irdnyitds alatt l1évé babkormdnyokat hivtak életre. Még soha senkinek nem sikeriilt tokéletesen feltérképeznie ezt
az irdatlan szigetvildgot, de egyesek szerint legaldbb 6tvenezer kisebb-nagyobb szdrazulattal rendelkezik.”

A Kkaland kezdetén éppen tdborttiziik koriil iilnek és az éjszakai alvasra késziilédnek az egyik té
partjan, amikor nadasbdl egy varatlan idegen(?) lépe eléjiik ... a Hatalmas ldtogatja meg ket ezen a
kései 6ran Nurgan vidékén egy , visszautasithatatlan ajanlattal”.
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A kaland eseményei vazlatosan:

1. rész: Talalkozas a Hatalmassal

- karakterek enumiracidja
- megbizas
- informdciészerzés

2. rész: Yllinor hatarvidékén

- talalkozas az Grjarattal
- atabarlanghoz
- bolyongés a barlangban
- leszdmolés az , 6rjarattal”

3. rész: Nastral kapuindl, az els6 nap
- aziizenet ,Udvozlés” része ismétlédik
- ismerkedés a varossal, a krani keresése
- helyi nemesek felkeresése és értesitése
a veszélyrol

4. rész: Nastral h6sei, a masodik nap

- az lizenet ,Résztvevok” része
ismétlédik
- lovas verseny a régi sitall6ban
- talalkozhatnak KUX-al a kardmokban
tartott verekedéseknél
- délutinra az esetlegesen fizetett
informatorok hirt hoznak a kranirél
- véroson kiviili tanydn leszdmolas
- tarran véros6rok érkeznek értiik
- elterjed hdstettiik hire és mdsnap
tinnepséget tartanak a tiszteletiikre

5. rész: A medve bére, avagy a harmadik
nap

- aztzenet eddigi része ismétl6dik
- Sylva és Edelbart latogatja meg a
karaktereket
- Ttlizgejzir megérkezik a varosban és a
karakterek kortil legyeskedik
- lovas verseny az 4j istalléban
- pszi-mester atkoltozik a Bokorba
- délben tinnepi istentiszteletet ad az
Arel pap tiszteletiikre, utdna
személyesen beszél veliik
- éjszaka KUX az életiikre tor, mert
potencialis versenytarsnak tartja ket

6. rész: Ellentétek, avagy a negyedik nap

- azlzenet,Id6pont” része ismétlédik
- nemesi tandcson dsszevesznek a
vezetGk
- pszi-mester atkoltozik a Dombhatba
- arossz kozhangulat kiterjed az utcara
is
- éaltalanos viszalykodas, Seren Tival egy
parbajban meghal
- Sylva elkoltozik a paptol

7. rész: Viadal, avagy az 6todik nap

- aztzenet, Célpont” része ismétlédik
- opciondlis: az Anath-akhan
kozbeavatkozasa
- Arel-pap sorra jarja a nemeseket és
mindenkinek a szivére beszél
- délre a varos élete visszatér a
megszokott kerékvagasba
- délutdn Arel papja imadsagba kezd a
varosért (meghal)
- aViadal finéléja
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1. rész: Taldlkozas a Hatalmassal

A taborttiziik mellé 1ép6 Hatalmas hires-hirhedt felhajt6 délen és kivélt a Varosallamokban. Eredetileg
egy albiné ember volt, aki néhany sikertelen kalandozds utdn inkabb masok felbérlésével és
kozvetitésével kezdett el foglalkozni. Osztonosen dolgozik, kivalé emberismerének hiszi magét,
ugyanakkor meglehet6sen hebrencs és bogaras. Jellemz&en valami egészen masnak a képében jelenik
meg, ahogyan most is.

Egy hosszt sz6ke haju elf képében lép eléjitk, ami egészen olyan, mint amilyennek valaki
elmonddsokbol vagy kiszakadottak révén elképzelheti a hossziélettiek népének tagjait. Ez minden
amit egy bérelt szinhazi jelmez, paréka, szinezet kontaktlencse és az Alcazas/alruha képzettség
alapfokaval el tudott érni, de bizik benne, hogy ez a rossz fényviszonyok kozott elégséges lesz.

Szivélyesen koszonti a
csapatot és helyet kér a
ttiz mellett. Hogyha kap,

akkor leiilve
mondandéjaba fog,
ellenkez6 esetben

tovédbball  (ekkor a
csapat  tobb  napnyi
bolyongds utdn maga

keveredik a
hatarvidékre).
Elbeszélget veliik
azokrol az
eseményekrol,

amelyeket a Hattér és az
el6zmények foglal dssze.
Tovéabba elarulja, hogy
informéaci6éi vannak az
altaluk uldozott
tigynokrol.

Cserébe azért, hogy elarulja egy szivességet kérne, jobban mondva egy megbizadst ajanlana a
csapatnak. Pyarron hatalmazta fel, hogy a nevében beszéljen veliik, nem véletleniil van itt és ha
sikeriil akkor jutalomban is részesiilhetnek majd, minden bizonnyal. Tudomdsa szerint krani
bérgyilkosok késziilnek merényletre egy ylar nemes ellen, ezt kellene megakadalyozniuk.

Informéciéi azonban eddig terjednek, ugyanis nem tudni pontosan ki a célpont. Azt azonban igen,
hogy a merénylet helyszine egybe esik az 6 prédajuk célallomasaval, egy kisvarossal Yllinorban,
amelynek a neve Nastral. Hogyha tgy ttinik megegyeznek, akkor azt is elarulja, hogy értestilései
szerint a n6 egy kisebb rablébanda iranyitdsat is atvette tit kozben, tehat mar nincs egyediil.

O maga 'természetesen’ nem tarthat veliik, mert halaszthatatlan tigyek szolitjal el innen, de reméli,
hogy sikerrel jarnak majd. Az éjszakat még szivesen tolti a tarsasdgukban, hogyha nem leplezik le
rosszindulatian az alcéjat, reggel pedig kozosen bont veliik tdbort és elkoszon télitk, majd északkeleti
iranyba indul el. A csapat a megadott instrukciok alapjan dél felé veszi az ttjat, a hatarhoz.

(megjegyzés: Nurgan a Déli-Varosdllamok kozépsd részén helyezkedik el és Yllinortol tobb kisebb dllamalakulat
vilasztja el, tobbek kozitt a Pajzsdllamok koziil Enysmon, ami dnmagdban alkalmas lehet egy kisebb dtirdssal a
kaland helyszinének, illetve O-Pyarron Diilds siijtotta vidéke. Igy hogyha a Kalandmester kivinja részletesebben
lehet ezt az utazdst mesélni, néhany kéztes kalanddal és valodi hajtovadiszattd formdlva a kaland inditdsinak
szdant motivdciot és bemesélést)
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2. rész: Yllinor hatarvidékén

Masfél nap eseménytelen vandorlas utdn a tavakat koves dombvidék véltja fel. Hamarosan pedig
becserkészi 6ket egy ylar hatdr6r csapat. Harom egyenruhaba 6ltozott rablé az valdjaban, akiket
Csapda hagyott hatra. Azzal az 6vatossdggal fogadjak a csapatot, mint amivel ket kornyékezték meg
a valodi erdGjarok. Megfelel6 hattérrel rendelkez6 karakterek azonban étlathatnak a szitan.

Elf fajt, ilanori vagy yllinori kultdrdban jaratos személyek gyanut foghatnak és Erzékelés/észlelés
probara jogosultak ezen feliil. Hogyha sikertil, akkor az is nyilvanvaléva valik szamukra, hogy az
egyenruhdk tulajdonosai nemrég harcban vettek részt, hogyha legalabb kett6vel sikertil a préba, akkor
azt is észreveszik, hogy egyes sebek bizony sziikségszertien haldlos kimeneteltiek voltak.

Rajtuk all mit kezdenek a szerzett tudéssal, csapattarsaik orrdra kotik e. A rabl6/hatarérok szivesen
elkalauzoljak 6ket a Nastralba vezet6 legrovidebb tuthoz, ami egy fertalyérara 1év6 barlangjaraton tul
talalhat6é. Amint belépnek a barlangjaratba, az beomlik mogottiik és kevésen mulik, hogy Gket is
maguk ala temeti a k6forgeteg. Immaron csak egy ut all el6ttiik.

Fontos, hogy ez a rész ne hazdédjon el talsagosan! A jaratokon keresztiil konnyt eltévedni és szinte
csak a véletlen a megmondhatéja, hogy hova keriilnek mad. Ezt egy k6 dobéssal lehet eldonteni,
amelyhez +1 jarul, hogyha valaki képes a sotétben latasra (faklya nem elég). A rablok a kijaratnal
varjak 6ket, de aszerint, hogy mi torténik a barlangban.

1-2: egy medve barlangjaba tévednek
3-4: ideiglenes kosza tdborhely a hatdrvadéaszok holttesteivel
5-6: a barlangrendszer kijarata

Hogyha elsé dobas utdn mar a kijaratra taldlnak: a rablok még nem szamitanak rajuk, meglephetik
6ket. Hogyha masodik dobassal jutnak ki: kiegyenlitett harc lesz, kolcsonos kezdeményezésdobassal.
Ha harmadszorra tévednek csak ki, akkor nem csak hogy 6ket lepik meg a stirtib6l révid fjakkal, de a
sotétség miatt k6 korig még félvakok az éles napfénytol.

Ha két rabl6 meghalt, akkor a harmadik elmenekiil a kornyezé stirtibe, de el lehet kapni és kikérdezni.
Vallatds soran a kovetkez6 informaciokat oszthatja meg az eddigieken feliil: a krani valamiféle
szektdhoz tartozhat, valéban Nastralba ment, meghagyta nekik, hogy ott veszi fel veliik a kapcsolatot.
Mf-u lélektan vagy kinzas képzettséggel azt is kiszedhetik bel6le, hogy a varoson kiviil egy tanyara

megy.
3. rész: Nastral kapuinal, az els6 nap

Két nap vandorlas utdn az erd6n keresztiil érhetik el reményeik szerint annak a varosnak a vidékét,
ahova igyekeznek. Ez alatt az id6 alatt nem talalkoznak senkivel és ami még érdekesebb lehet, hogy
nincs nyoma sehol sem fakitermelésnek vagy favagasnak. Az egész
vidék, mint egy érintetlen §serdd, tapasztalhatd, hogy a helyiek nem
haborgatjak a kornyezetiiket.

Nastral |, Yllinori vdros az orszdg északi részén, kozelebb a Déli
Virosdllamokhoz mint Pyarron vidékeihez. A hatdrtol 2-3 napi vadon
vdlasztja el, igy 6rgrofsinak sem tekinthetd, sokkal inkdbb az északi erddség
és a déli dombsdg talilkozdsindl dllo ,kapu a pusztikhoz”. Tobb kisebb
domb is taldlhato itt, amit belaktak a vdros népei, de az ot kiemelkedd
dombon dllnak a vdros igazi vezetdinek az otthonai. Az északnyugati
dombon Liathley elfjeinek a bungalloja dll, az északkeleti dombon a
vdrosOrség faerddje és egyben a Kaichan, tarran nemesség székel, a
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délnyugatin a ,modern” yllinor nemes, Tener kiiridja dll. Téle északra az 1ij istallok és lovi dlnak, téle délre a
régebbi istdllok, karamok taldlhatéak. A délkeleti dombon a Tenir klin, még ilanori eszményeiket Orzd
vagtazoinak sdatrai dllnak inkabb. A kézépsé dombon, szabdlyos tdvolsigban a tobbitdl dll az Arelnek szentelt
templom, a Sélyomfészek fatornyos épitménye, ami magasan a vdros folé nyiilik. Tole keletre talalhato a nagyobb
kiterjedésii piac.”

A varos nemességét alkot6 nég nemesi haz tagjai a kovetkezdk:

1, Kaichan csalad, tarranok. Rendfenntartas a feladatuk a vérosban, 6k adjak ki az 6rséget és hdboru
idején a gyalogsagot is. Ezenkiviil vadészattal foglalkoznak és igy a varos hus, hentestizleteit uraljak.
A csaladot egy voroshaji né, valésdgos amazon, Luszinda Kaichan fogja dssze.

2, Tenir klan, ilanoriak. Biiszkék a kulturajukra és samanbardjuk erejére, aki egyben a vezet6jiik is
Soron Tenir néven. Legtobben még mindig sitrakban élnek és a lovakat tenyésztenek a rokonok
szamara.

3, Liathley elfjei sajatos népség, akik a hossztélettieken kiviil maguk kozé fogadtik a félelfeket is. A
varosi szovés-kotés révén a divatvilagot tartjdk a keziikben, hogyha ezt annak lehet nevezni.
Alapvet6en kivonjdk magukat a komolyabb dontésekbél és inkdbb az exporttal foglalkoznak.

4, Tener csalad a varos két sitalléjat is mutikddteti, azon beliil a legélis és illegdlis szerencsejatékokat.
egykor a Tenir klanhoz tartoztak, de vilagi érdeklédésiik révén elszakadtak téle. Igazi modern yllinori
nemesek, untatjak Sket az itteni események, dsrommel fogadjdk kalandozék meséit tavoli tdjakrol.
Hérom fogad¢ is taldlhat6 a varosban, amik ugyan elmaradnak a nagyvilagi norméktol, de kényelmes
pihenést biztosithatnak a napokat vadonban toltott vandorok szdmara. A térképen kett6 jelolve is van,
a harmadikat a Kalandmester kedve szerint helyezheti el, ha nem akarja akkor a piac kertiletén all.
Fontos, hogy az tizenetek tovabbit6ja a kaland folyaman folyamatosan véltoztatja a helyét a harom
vendégvard kozott.

A Dombhat a kozépsé, 6todik domb tovében allo, talan a legjobban felszerelt fogadd, sajat 6rséggel és
tisztasaggal. Forr6 vizl ford6t csak itt talalhatnak pénzért az dtutazok, a szobak pedig jol felszereltek,
talan a legbiztonsagosabbak. A program kicsit lapos, de ezt feledteti a j6 konyha és az udvarisa
kiszolgalas.

A Bokor egy kozépszerti fogado, ami
egyszerli szobairél és megfizethetd
arairol ismert, a varosba érkezdk
els6 valasztdsa altaldban. A
helyiek minden bizonnyal
megemlitik vele kapcsolatban a
hives ,tovisbort”, amit csak itt
szolgélnak fel és neve ellenére
val6jaban egy kellemes
savanykds sor. Gyakran fordul el
hatdsdra  kialakulé  ’"baratsagos’
kocsmai verekedés.

A Fenyétoboz el6kel6 hangzasa ellenére a véros déli részén taldlhaté meglepSen rosszhirti lokal. A
varosi tizelmek nagyrésze itt zajlik, a pusztarél betér6 idegenek itt dllnak meg el8szor pihenni,
orrgazdak és késel6k kedvelt tanyéja. Az tizenetekért felel6s pszi-mester is itt rejtézik kezdetben és a
misor is meglepen nivés: Hullocsillag, a hires dszadtértdncos 1ép fel itt esténként.

A varos két istalloja a Tener csalad fennhatésaga ald tartozik. A régi istallé lényegében egy rakds
korhadoz6 kardam, ahol inkabb amatér gladiatarviadalokat tartanak mint futtatasokat. KUX és Edelbart
gyakran jar erre nap kozben. Az 4;j istallo és egyben lovi mar sokkal inkdbb a versenyszerti lovaglas
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terepe, itt ezenkiviil a szerencsejaték virdgzik és vonzza a varosiakat. Seren Tival sokszor megfordul itt
és elfekt6] kér koleson pénzt addssagai rendezéséhez.

A varos ,temploma” lényegében Are’ Langall pap fatornyos haza koriili kis pagony az 6todik domb
magaslatain. Ide jonnek a varosiak is kinyilvanitani tiszteletiiket a Vihar és Harc istenn&jének. Az id6s
pap kisebbik fidval él itt a dombon és egyre rosszabb egészségi allapotban van. LegidGsebb fidt az
amund habortban veszitette el. Sylva nala vendégeskedik kezdetben, aki a Dtlasbdl ismert veteran
baratja.

Hérom hiresebb kalandozo is a varosban tartézkodik, akiket felismerhetnek a Kalandozoék jartukban
keltekben és igy akar gyanakodhatnak is rajuk, hogy a lassan kibontakozé Viadalra érkeztek.
Edelbart, shadoni lovag, mint a manifesztaciés hdbort hése lehet ismert. Ogoron, ordani ttizvarazslo,
mint az erioni él6halottak pusztitéja juthat esziikbe. Seren Tival, bajvivo, eléviilt pyar korozvényekrsl
lehet ismer@s szamukra mint hamiskartyas és parbajhés.

*k%

A varosba érve a Kalandozok mar tapasztalhatjdk azt a kiilongs tizenetet, ami jelzésként folyamatosan
ismétlédik az asztral- és mentalsikon. Ezt varazslok osztonosen érezhetik, mint egyfajta 6rvényt, ami a
kozéps6 domb felé dramlik, de forrdsat nem tudjak meghatarozni 6k sem. Els§ napon, aki telepatikus
tizenetet kiild vagy kap egyfajta hattérzajként érzékeli az tizenet els, , Udvizlés” téméaja részét.

a karakterek kodolva kapjak meg ezt a széveget, kiilon papiron: , udvozlet nektek akik a fenyben eltek a
sotetseg helyett de az arnyakokra vagyakoztok ahogyan mi is egykoron sokan elvesztek kozolunk de sokat is
tanultunk igy most mikor ujabbat valasztunk magunk koze alaposan megfontoljuk a dontest koszontelek titeket a
viadalon aminek vegen egyikotok nagymesterre valik és rettegni fogjak nevet es tetteit ahogyan a mienket
varjatok a hangot”

A karakterek ebb6l ugyan mar sokmindent kihiivelyezhetnek majd, de els6 teend6jiik feltételezhetSen
az, hogy értesitsenek valakit arrél, hogy az orszdg eskiidt ellenségének egy tigynoke a varosban
tartozkodik. A tarran varosSroket megkornyékezve, azok szivesen elkisérik ¢ket a dombjukon &ll6
favérba a piacon keresztiil, ahol taldlkozhatnak Luszinda Kaichan-al is.

Fontos, hogyha ezen az els6 napon 6tbdl legaldbb négy nemessel is megosztjadk aggodalmukat a
varosban zajlé eseményekkel kapcsolatban, akkor a kapcsolati hdlén keresztiil befut6 kérés az Anath-
akhan kozpontjaba sokkal el6bb mozgésitidsra készteti 6ket és mar az 6todik nap hajnaldn ideérhetnek

meghidsitva a Viadalt. Ez is egy médja a kaland megoldasanak.

Ezen feliil szabadon mészkalhatnak a vérosban, de a legtobb helyen
idegenként kezelik ket (Id. Rana cikk), de nem ellenségesen. Ha
ugyanis valamivel ldtvanyosan magukra vonjak a figyelmet,
parbajt provokalnak, stb., akkor a Csapda vérosba kiildott
embere figyelmezteti tirnGjét, hogy a Kalandozoék tulélték az
el6készitett végzetiiket és még mindig a nyomukban vannak.

Ha egész nap infoméciéra vadasznak szakadatlanul és
kérdez6skodnek, tehat csak a prédajukra koncentralnak, akkor
még akar estére is kiderithetik a varoson kiviili tanya pontos
helyét és ezzel egy napot megspoérolhatnak maguk szdmara is,
felgyorsitva az eseményeket és a kalandot is valamelyest.

4. rész: Nastral hései, avagy a masodik nap
Folytathatjak az el6z6 napon megkezdett kutatast és nyomozast a
varosba érkezett idegenek utin. Kozben az iizenet masodik,

,Résztvev6k” részét kezdi el sugdrozni a pszi-mester a varosban. Ezt
mar barmilyen pszi hasznélattal érzékelni lehet, nem csak telepatiaval.
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Intelligencia préba, hogy felfedezzék benne az ismétlédést és hogyha legaldbb 2-vel megvan, akkor
kodolt tizenetként értelmezhetéd (konnyen lehet, hogy eddigre zagyvasagnak gondoljak majd csak).

a karakterek kédolva kapjak meg ezt a szoveget, kiilon papiron: ,orommel udvozoljuk a jelentkezoket
akik elfogadtak a meghivast a kihivast es el is tudtak jonni ide a vilag minden tajarol tudjatok hogy ebben a
muveszetben nincsenek baratok es igy egymasnak is ellensegei vagytok a resztvevok listaja kovetkezik csapda kux
sylva hullocsillag tuzgejzir varjatok a hangot”

Ezen a napon lovas versenyt tartanak a régi istalléban, ahol a kardamoknal taldlkozhatnak KUX-al is,
bar nem szall ringbe. Lathatéan egy shadoni felfoldrél szdrmazé hegyi barbéar, akinek a meztelen
hatan egy enyhe lilds ragyogassal izz6 kétkezes csatabdrd 16g. A barbat szétlanul szemléli az
eseményeket és keresi a varosban azokat, akik hozz4 hasonléan a Viadalra érkeztek (6 maga nem
képes pszi hasznélatra, igy nem is tudja dekédolni az tizeneteket).

Délutanra kiderithetik mar fizetett informatorokkal (utcagyerek, koldus), hogy a krani és bandéja egy
keletre fekv® kis tanyan htizta meg magat, ahonnan a hdz ura éppen hosszabb dton van és csak a
fehérnép maradt. Mire elérik a par oérara fekvd helyet Csapda mar alaposan felkésziil rajuk és az
elkabitott haziakat, illetve az egyetlen emberét, aki mindig vele mara a tanyan zsdkmanyallatnak
drétokkal korbehurkolja a kiilonb6z6 szobdkban.

Hogyha a kalandozok erszakkal hatolnak be (ajtét tornek, ablakot feszitenek) akkor az abban a
szobaban 1év§ tisz meghal. Csak nagyon lasst és alapos kozeledéssel lehet megel6zni a haldlukat.
Csapda terve az, hogy amikor mar minden Kalandozé az épiiletben van, akkor a kéményen kimaszva
meghtizza az 9sszes ndla maradt acélhurt és ezzel Osszeroppantva a hazat rajuk omlasztja azt.

Ha tulélik vagy sikerrel kimenekiilnek a lehullé
gerenddk, tégldk koziil, akkor mar szemt6l-
szemben nem esik neheziikre leszamolni vele,
triikkjeit6]l megfosztva gyenge, de ugyanakkor
haldlig harcol (utolsé reménye a kiemelkedésre
vagy hazatérésre a viadal megnyerése volt).
Amennyiben a jatékosok magatahetetlenné valva
maradnak a romok alatt, akkor a hazatéré gazda
veri agyon fokosaval a n6t és kimenti Sket.

Ha legy6zték Csapdat, akkor a kornyez6 fak koziil
a tarran 6rség egy szakasza kertil el§, akik maguk
is a lehetséges krani beszivargé nyoméban voltak
és hésnek nevezik a Kalandozékat visszakisérik
G6ket a vdarosba, elterjesztve tettiik hirét. Mire
visszatérnek a szalldsukra, mar vendéglatojuk is
tud réla és Gket is értesiti, hogy tinnepség lesz
délben a tiszteletiikre az Arelnek szentelt ligetben.

5. rész: A medve bére, avagy a harmadik
nap

Reggelre kelve tapasztalhatjdk az utcakon, hogy
tinnepre késziilédnek a varosiak. Tobb az arus és a
hazuk el6tt érdeklédé fiatal holgyek (vagy fitk)
gyiilekeznek, hatha sikertil egy pillantast vetnitik
Nastral djdonsiilt héseire. A reggeli késziil6dés
kozben ugyanakkor mar ,hallhatjdk” az el6z6 napok iizeneteinek ismétlését, okkal gondolhatjik,
hogy tevékenységiik felzavarta az allovizet.

Szobdjukban kopogtatva egy vératlan vendégiik akad, Sylva, aki kétértelmtien gratuldl nekik és
utalgat az el6z6 napi események hatterére. Hogyha eddigre mar tiszta szamukra mi torténik, akkor
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okkal gondolhatjék, hogy a résztvevSk Gket is a Viadal versenyzéinek tartjak. Sylva nem ellenséges,
fegyvertelentiil érkezik és tavozik is, vissza a S6lyomfészekbe.

Reggelinél, de legaldbbis miutan mar utra indulndnak Edelbart 1ép eléjiik és félrevonja Sket egy
személyes beszélgetésre. Hogyha etikettnek megfelelének tartja Oket (esetleg maguk is hires
Kalandozék), akkor elmondja, hogy a tegnap legy6zott krani n6 érdekli, milyen volt, hogyan nézett ki
pontosan. Hogyha arrél faggatjdk miért érdekli ennyire, bevallja, hogy egy becsiiletbeli tigybdl
kifolyolag keres a sivatagi habora 6ta egy krani fejvadasznét, akivel vallt-vallnak vetve kiizdott az
amundokkal.

Megnyugodva, hogy nem az ¢ kranijat gyilkoltdk meg, biztositja Sket, hogy ha tgy van, akkor
szamithatnak kardja erejére az 6 oldalukon a j6vében, amennyiben tgy hozza a sors, hogy keresztezik
egymdsét. Elkoszon és maga is beleveszik a varos forgatagaba (6 a Dombhét fogadéban szallt meg,
olykor megfordul a karamokndl).

Elindulva a varosban tapasztalhatjdk az érdekl6dést és a rajongast iranyukban. Utcai drusok sereglnek
koréjiik, kétes tizleti ajanlatokkal bombéazzak ket és az ellenkez6 nem tagjai csabos pillantdsokat
vetnek. Ttizgejzir, dohanyarus alcajaban igyekszik kikémlelni miféle emberek. Morqor szerafistaként
mindig ég a tliz a reklamcélbol elStartott szivarjabdl, pipdjabol, cigarettdjabol, vizipipajabol.

A nap soran az 4j istalléban tartanak komolyabb léfuttatdsokat, ahol Seren Tival latvanyosan kertili
6ket, s6t, menekiil ha megkornyékezik. Hallotta hirtiket és okkal hiheti, hogy a fején 1év6 vérdijért
érkeztek, vagy elf hitelez6i kiildték Sket utdnuk. Kozben a pszi-mester atkoltozik a Bokorba, a piac
mellé.

Mire délben elérik a ligetet mar parszazan tolonganak a fatorony koriil és hallgatjdk, amint az id&s
pap Arel héstetteivel hozza osszefliggésbe tettiiket. Amint kozelednek lathatjak Sylvat tdvozni torony
hatsé kapujan a véros felé. A pap a szertartas végén jelzi a szamukra, hogy személyes beszédre varja
Gket a tornyéba.

Részletesen kikérdezi ¢ket a krani tigynok halalarél, az el6zményekrsl és megoszthatjdk vele
aggodalmukat a Viadallal kapcsolatban is. A pap rogton felismeri, hogy itt valami komoly
veszedelemrdl van sz6 és megigéri, hogy a varosi tanacs elé viszi az tigyet. TAvozasukat a pap hirtelen
rosszulléte teszi id6szertivé, amely utan Arelhez fordul dtmutatasért és almokeért.

Széllasukra visszatérve pihenni késziilhetnek, vagy inkdbb megérdemelt hds statuszukat kihasznalni.
Akérhogyan is, mikor a legtobben vannak egyiitt, egy helyen alkonyat utdan KUX megfelel6 barbar
habitussal ablakon, ajtén, plafonon keresztiil kozéjiik toppan és baltéjat lengetve rajuk tdmad. Biztosra
veszi, hogy 6k is a Viadal résztvevéi és igy akarja novelni az esélyeit.

6. rész: Ellentétek, avagy a negyedik nap

A reggeli sebnyalogatids mellett a legérdekesebb esemény az
lehet, hogy az {tizenet wjabb része véalik hallhatéva. Az
tjdonsaguk erejét valamennyire bearnyékolja az a tény, hogy
mar egyesek pusmognak arrél, hogy mds gonosztevék is
leledzenek a varosban, elterjed KUX brutdlis timadasanak a hire
is.

a karakterek koddolva kapjak meg ezt a szoveget, kiilon
papiron: elkovetkezett a viadal utolso elotti napja holnap kell
lecsapnotok es megolnotok a celpontot akinek a kilete meg titok
szamotokra remeljuk okosan hasznaltok ki az itt toltott idot
kivansagunk az hogy holnap alkonyatra idozitsetek a tervetek
beteljesulese egy pillanattal sem elobb sem kesobb varjatok a hangot
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Meghivast kapnak Langall papt6l, hogy vegyenek részt beszamoléjukkal a nemesek tandcskozasan. A
délutan tartott megbeszélésen azonban az informdcidk tsszegytijtése utan a kedélyek elszabadulnak.
Héarom nemesi csalad koveteli az idegenek eléallitasat, kitiltasat a varosbodl és a sziikségéllapot
bevezetését. Csak a tarran n6 és az arel pap 6rzi meg a hidegvérét.

A pszi-mester id6kozben attalapiil a Dombhatba. Jogos felvetés, hogy mostanra a karakterek ugy
gondoljak a hirforras elnémitasaval gatat szabhatnak a merényletnek/viadalnak. Méagikus tton pér
o6ra kisérletezéssel és rengeteg mana elégetésével lehet kenyérmorzsakat elhinteni arrél hol jart és mit
csinalt az é16 jelado.

Kutatdsukat azonban a Hullécsillag ha kell tettlegességgel is megfékezi, mert tudja, hogy a pszi-
mester nélkiil nincs esélye megnyerni a Viadal. A vildghirt tdncosn6/kéjgyilkos titka az, hogy nincs
egyediil: harmasikrek, akikb6l mindig csak egyet lathat a kozonség és szinte minden ellenfeliiket
eddig sikeresen megzavartak és legy6ztek ezen triikkjiikkel. Haldlos t6rdobdk, akik mérgektsl sem
riadnak vissza céljuk elérése érdekében.

Estére a kozhangulatot teljesen megfert6zi a Viadal arnyéka, bar nem tudjik, hogy miért nemeseik
balj6s hangulata rdjuk is kiterjed. Leszamolédsok és parbajok egymast érik, utcai rendbontds, amit csak
nagy nehezen tudnak a tarran 6rok féken tartani. A nagy kavarodéasban az éjjel leszurjak Seren Tival-t
is elf tizletfelei, de egy holgy kezéért zajlo parbajnak ttinik a csete-paté.

Sylva beszdmol a papnak jovetele valodi céljardl és biztositja 6ket, hogyha 6 vagy a fia lenne a célpont,
akkor nem venne benne részt. Ezutdn, hogya a csapattal jo viszonyt sikertilt kialakitania 0sszegzi
nekik, az eddigi tizenetek lényegét, majd elttinik, hogy a holnapi alkonyatban lecsaphasson a tobbi
versenyzdvel egytitt.

7. rész: Viadal, avagyaz otodik nap

Opciondlis: hogyha id6ben szoltak a nemességnek a kaland elején,
akkor hajnalban megérkeznek a varosba. Elfoglaljak a
stratégiailag fontos pontokat, de nem értesitik a nemeseket
jelenlétiikr6l.  Feladatuk els6sorban nem a célpont
megmentése, hanem a résztvev6k hatastalanitiasa, a
Viadal megakadalyozdsa és ha lehet szervezSinek
el6keritése.

Az tizenet utolso részét sugarozza a pszi-mester délig,
majd osszepakol és igyekszik elhagyni a varost. Vagy a
kalandozék vagy az Anath-Akhan fejvadaszai
elkaphatjak. Utébbiak egészen biztosan meg is 6lik,
mert nem adja fel magat nekik, de a karakterek
esetében mas a helyzet: 6k megkegyelmezhetnek neki.

Mint kideriil, 6 egy Titkos Test6rségi tag Uj-Pyarronbél,
akit a Titkosszolgélat egy helyi nemesen keresztiil bizott
meg ezzel a feladattal. Nem tud semmiféle Nagymesterekrdl,

az 6 feladata csak ennyi volt. O maga sem tudja, hogy mi volt a
kodolt tizenetei tartalma, tgy hitte szabvany titkosszolgélati
eljaras szerint jar el.

Arel papja a nap sordn sorra jarja a nemesi hdzakat és mindenki szivére igyekszik beszélni, aminek
kovetkeztében délre a varos visszatér megszokott kerékvagasba, kinyitnak a boltok és elkezdik

felmérni az éjszaka keletkezett karokat. Arel papjat hazatérve leveri a kora a 1abarol és agyba kertil

A megmaradt hires kalandozékat a nagyobb hazak felbérlik, hogy elharitsdk a lehetséges merényletet

czrz
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pillanatban. Hogyha pedig az tizenet utols6 sora szerinti célpontnal lesznek, akkor a végjatékban is
szerepiik lehet.

Edelbart 1-3: tarranok bérlik fel 4-6: ilarok satrainal lesz; Ogoron 1-3: elfek bérlik fel 4-6: yllinori karia

A kaland végkimenetele megmondhatatlan. A jatékosok az utols6 kédolt tizenetbdl tudhatjak meg, a
kalandmester pedig a jaték befejése el6tt egy 6rdval tudjak csak meg a szervezSkt6l, hogy ki is lesz a
célpont. A megmaradt résztvevék addigra mar igyekeznek beépiilni a megfelel6 nemesi hazhoz (pl.
ha a tarran a célpont, akkor Tlzgejzir elfogatja magat, mint arust az Orséggel és a megfelel6
pillanatban kitor a racsok koziil).

Sylva igyekszik majd egy magasabb pontrél lefjazni a célpontot, majd kereket oldani egy el6készitett
kotélpalyan. Alapvet6en egy mérfoldon beliil biztosan haldlos 16vést képes leadni, hogyha nem
zavarjak meg (Célzas Mf). Hullécsillag, mint meghivott el6adé igyekszik a nemes kozelébe jutni. A
kalandozok eldonthetik, hogy kit hogyan védelmeznek aszerint, hogy milyen kapcsolatba kertiltek
vele addigra, de azis lehet, hogy kimaradnak a vigjatékbol.

Az sem elképzelhetetlen, hogy egy jatékos tigy dont maga is részt vesz a Viadalban. S6t, még sikerrel
is jarhat. A célpont kiléte ugyanis a versengés szempontjdbol teljesen mindegy. A végjatékban
azonban még mindenképpen fontos résztvevo lesz majd az Arel pap, aki utolsé imdja kozben meghal
otthon és Sélyom képében lecsapva igyekszik meggatolni Slyva halélos 16vését és igy btinbeesését.

gy amennyiben 6 nem 6li meg a nemest a pap temetése utan szarnyai ala veszi elarvult fiat és
Elfendelbe indul vele, tavol ett6l a helyt6l. Barki nyeri is a viadalt, hogyha lesz nyertese, még ki kell
jutnia Gzott vadként az orszagbol és elrejtéznie. Egy héttel késébb jelentkeznek néla a valédi Haldl
Nagymesterei és Erionba invitdljak egy lakatlan hdzba, hogy éves taldlkozéjukon részt vegyen.

Ez alkalommal tilos egymast megolniiik vagy megtdmadniuk, igy békésen adoméazhatnak a tetteikrél.
Ok orommel veszik az Gj tarsasagot, de sajét bevallasaik szerint semmiféle Viadalt nem rendeztek,
hogy soraikat gyarapitsak. Azonban hogyha mar igy esett és valéban megnyerte a ,képzeletbeli”
viadalt, ezzel rengeteg ellenséget szerezve Nagymesterré avatjak a megiiriilt szamozott helyekre.

A Viadal valédi szervezdjének kilétét tehat homaly fedi, de céljat, barmi volt is, biztosan elérte: a
délvidék legveszedelmesebb orgyilkosait megritkitotta, a varosallamokban rejt6z6 krani renegatokat
kiugrasztotta a bokorb6l és raébresztette Yllinor-t, milyen védtelen is valéjdban legnagyobb ellensére,
Kran tigynokeivel szemben, akik szinte szabadon graszalhatnak mez&in.

Mivel sok megvalaszolatlan kérdés maradt a végére jogosan érezhetik a ttlél6k, hogy a Viadal vége
valami egészen mds, valami egészen nagy kezdetét jelenti a Délvidék torténelmében. Amennyiben
ezek nem lennének a jatékosok szdmdra egy elfogadhato befejezés megfelelsi, akkor a Hatalmas
felttinik és felajanlja, hogy tartsanak vele Uj-Pyarronba, amit tetteikkel lenytigoztek és tart karokkal
varjak 6ket ...
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MellékszereplGk és Nem Jatékos Karakterek
KUX (6. szintii hegyi barbir)

Eré 17 | A kegyetlen felfold lakojaként KUX évekig a Kranba nyilé kapun kijuto
2 lényekre vadészott. Osi godoni romokban hitiztdk meg magukat portyazas

Gyorsasag 16 N L B . . .

= i kozben barbar tarsaival és dartonita csatatestvéreivel. Egy ilyen alkalommal

Ugyesség 15 1o . P S

o0 e egy rom mélyén akadt ra egy hatalmas erelyi bardra, ami még Shadon

All?kelr)esseg 17_| fennallasa el6ttrs] szarmazott. Harcostérsai aggéalyai ellenére megtartotta és

Egészség 18 6zelmet-gy6zelemre halmozott vele. Hamarosan ugy érezte a kapun

o 8y’ 8y 8y p

Szépség 13 | keresztiil érkezd fortelmek nem is jelentenek kihivast szdmara. Ekkorra mar

Intelligencia 12 | népétdl is elidegenedett a bard biivoletében toltott évek soran és nem is

AKkarateré 15 nagyon zaklatta fel, amikor kitaszitottak.

Asztral 11

Erzékelés 17 | Akilvilagban azt tette amihez a legjobban értett. Gyilkolt és 6lt, legtobbet és

Ep alap 16 | hivatalosan kordzvények nyom/ér},. dg rengeteg bérgyilkgs§ég is a nevére

Fp 92 irhat6. Sok ellenfele, de megbizdja is elvétette azt a hibat, hogy ostoba

barbarnak hitte ... ahonnan pedig ez nem, onnan mégikus bardjaval vagta ki
magat. Szerencséjére olyan vidékeken tevékenykedett eddig, ahol a civilizalt btintild6zés nem
jellemz6. Nemrég azonban egyik prédaja haldla el6tt beszélt neki a Viadalrél, mert azt remélte ezzel
megvalthatja életét. KUX nem igy gondolta és a fejvadasz lefejezése utan Yllinor felé vette az ttjat.

Harcértékek: Tam/kor: KE: TE: VE: CE: Sebzés /bénusz:
Fegyver nélkiil 2 31 69 117 5 +1/+4
Kétkezes 3k6+8/1k6+4
Csatabard (153 (kiegészit6
manapontos) 1(+1) 44 111 158 - tdmadas)

Kiilonleges képességek:

A legfontosabb képessége a barbar érzék, ami a M.A.G.U.S.-ban a hatodik érzéknek felel meg, csak a
veszélyt jelzi, igaz azt folyamatosan. Akinek lételeme a harc annak mindig készen kell 4llnia. A masik
fontos képessége, aki mér taldlkozott vele mig él nem felejti el, persze csak ha tuléli: a berserker harc.
Ilyenkor nem all le mig ellenfelei vagy sajat maga talpon van. Vérvoros fatylat von elé az Sriilet heve,
itt a tudatnak nem sok szerepe van, ezért a mentdlis és asztrélis timaddasok ellen plusszokkal dobja a
mentédobasat: Asztral ME +50 Mental ME +30

Fontos még, hogy szinte tigyet sem vet a fdjdalomra, nem &jul el ha az aktualis FP-ja 0 ala kertil,
ilyenkor is tovabb harcol egészen 0 EP-ig, persze 0 FP alatt mar minden sebzés az EP-bsl vonédik le.
Berserker harc soran az értékei megvaltoznak: KE: +15 TE: +35 VE: -25 CE: nem lehet Sebzés:
kétszerese a normal sebzésnek

Amikor a vérdériilet elragadja, egy éhes leopardot megszégyenit§ gyorsasdggal tdamad, minden
izomszalat és diihét beleadja a csapasaiba, csak a tdmadassal torédik, szinte nem is érdekli, hogy
eltalaljak, a VE csak azért nem rosszabb egy egyszerti rohamnal, mert ilyenkor szinte szemmel alig
kovethet6 gyorsasdggal mozog. Olyan 6sztonok mozgatjak, melyhez barbar acélinak és a harcos agy
tokéletes vsszhangja sziikséges. 18-as er6 felett egy kézben forgat kétkezes fegyvereket, és koronként
egyszer tamadhat veliik.

Brutalitds: +1 sebzést kap 2 szintenként (pl. amikor a csapds talil még fordit is a fegyveren, stb.)
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Haramiak 1. Szintd harcosok, 15-20 £6, Jellem: Kaosz,

Fp: 25
Ep: 10
AME, MME: 0-5

SFE: 1-2 (lancing, bérvért, poszto)

Fegyver

=

Tam/kor KE TE CE VE

Sebzes

Egykezes fegyver, 1j

1 30 60 30 105 1k10/1k6

Seren Tival (4. szintii pyarroni bajvive)

Parbajh6s és szerencsejatékos, akinek fején a Pajzséllamok és Pyarron
mas orszagaiban is elfogatéparancsot adtak ki. Egy ideig a Déli-
Vérosallamokban bujkalt, de onnan egy rosszul sikertilt csabitds okan
(tévedésbdl egy orwellanus papnével sztirte tssze a levet) alig tudott
csak megszokni a ndszi 4gynak is beill6 oltarkérél. Joggal ttinhet ugy,
hogy Tival nem a szerencse kegyeltje, sokkal inkabb Senki Bolondja ...

Dulasban meghalt sziilei papi pélyara szantak, de jol lathatd, hogy ez
az irdny nagyon messzire esik érdekl6dési korétl. Pedig alapvetSen
joravalo, kedélyes, szérakoztaté személyiség ... de a tuléléshez ez
onmagaban mér kevés olyasvalki szdmdra, aki titokban tart6zkodhat
csak Ynev foldjén. A Kkarakterekkel kezdetben éppen ezért

bizalmatlan, de konnyen megenyhiil ha kideriil, hogy nem ré palydznak, sé6t, kivalé pletykakat tudhat
a varosrdl és lakéir6l, amiket szivesen megosztana a jatékosokkal is, hogyha lennének szivesek
kifizetni helyette a tartozdsat annak az elf drnak amott...

Ero 10 Fp: 45

Gyorsasag 16 Ep: 8

Ugyesség 17

Alloképesség 13 Pszi: (17) 0

Egeszseg 12 AME: 30 (Dinamikus pajzs)

Szepseg 17 MME: 30 (Dinamikus pajzs)

Intelligencia 13

Akarateré 13 SFE: i

Asztral 12

Toérkard MF Pszi AF

Haritotor AF Iras-olvasas AF

Lefegyverzes MF Etikett MF

Heraldika AF Tanc MF

Vallasismeret AF Nyelvtudas:

Legendaismeret AF shadoni MF

Torténelemismeret  AF pyar 5, erv 5 AF
Fegyver Tam/kor KE  TE VE Sebzés

Alap 2 38 49 104 -

Torkard (MF) 2 52 71 128 1k6+2
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Edelbart (3. szintii shadoni kéborlovag)

Edelbart lovag fiatalon kertilt a sivatagi habortiba nagyapjaval és apjaval. Abban a szerencsés vagy
éppen szerencsétlen helyzetben volt, hogy egysége els6k kozott taldlkozott ott a kraniak felderitd
egységeivel. Nem kis bonyodalmat okozott ez a gorvik gytiloletére és a kosfeji isten félelmére nevelt
fia. Kiilonosen akkor, hogyha hozzd vessziik, hogy éppen ekkor gyulladt fiatal szivében el6szor
szerelem, rdadasul az idegen kultira egyik képviselGje irant, aki egy elit fejvaddsz osztagban szolgalt.

Az invazi6 soran alaposan probara tétettek a kényszerti szovetségesek idegei és hite is. Egy izben az
amundok visszavonulads kozben elragadtdk a fiut rokonai mell6l és egy mély piramistemplomba
hurcoltdk. A fia igyekezett dacolni, de az elméjére zadul6 isteni akarat talharsogni latszott minden
lovagi erkolesrél tanult mantrdjat és elméje épségét fenyegette. Végiil abba a gondolatba érzésbe
kapaszkodott bele, ami ellentmondott minden tanult szabélyanak: a krani lany irant érzett szerelmébe.

Ezzel 4j er6re kapott és szembefordult fogvatartéival. Keresztiilvagta magat rajtuk és a sivatagba
menekiilt, vissza a szovetségesek tabordba. Ott mar éppen a keresésére indulé alakulat késziil6dott,
amikor kozéjiik toppant. Mereven a lany elé allt és szerelmet vallott neki. A verés fajdalmait, amit
kés6bb id6sebb férfi rokonait6l kapott ezért, alig érezte meg, ahogy a zavardban halvanyan elpirul6
lany arcara gondolt.

A haboru véget ért, a seregek hazatértek, de Edelbart nem nyugodott ebbe bele és a lany keresésére
indult. Amerre jart mindenki a Manifesztaciés Habort hését latta benne és a csoddlatos békét
imméron masodszor elhozé Shadon kovetét. Amikor pedig torténete erésen vagott verzidja a bardok
ftilébe jutott (miszerint elveszett szerelmét keresi) romantikus balladdk és versek ihletGjeként vonult
be a koztudatba. Ot ez a legkevésbé sem zavarja, megszallottan keresi a lanyt ... akar a Fekete Hataron
tal is ha kell.

Ero 17 Fp: 44

Gyorsasag 10 Ep: 12

Ugyesség 13

Alloképesség 17 Pszi: :

Egeszseg 15 AME: 5

Karizma 14 MME: 5

Intelligencia 12

Akaratero 14 SFE: 4 (mellvert)

Asztral 10

Lovagi kard MF Hadvezetés AF

Tér AF Iras - olvasas AF

Neheézvert viselet MF Lovaglas MEF

Pajzshasznalat AF Etikett AF

Fegyverismeret AF Heraldika AF
Fegyver Tam/kér KE TE VE  Sebzes

Alap 1 10 40 100 +1

Lovagi kard 1 17 60 115 2k6+3

Kozepes pajzs - - - +35 1k6+1
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Morquor (a Tizkopo)

El6fordulas: idézett
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 150 (SZ)
Tamadoé Erték: 75

Védd Erték: 100
Kezdeményezd Erték: 30
Célz6 Erték: -

Sebzés: lasd lent
Tamadas/kor: 4

Eleterd pontok: 18
Fdjdalomtiirés pontok: 66
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllds: immunis
Pszi: 12. Szint (Mesterfok)
Intelligencia: alacsony
Jellem: Kdosz, Halal

Max. TE: 50 000

»Ttizgejzir”, a morquor szerafista

Sziikséges jellembeli aspektusok: kdosz vagy halal

Démoni elvdrds: az ontorvényl démon igen ritkan valaszt
paktumtérsat, minden esetben olyasvalakit, akinek
szertelen élete kozel 4ll az 6 jelleméhez is. Nem ritka, hogy
notérius gyujtogatok éjszakanként kiilonos latogatot
kapnak a személyében. Mivel figyelmét fel kell hivni
magunkra igy legkorabban harmadik szinten csatlakozhat
a jatékoshoz. Ezutan pedig vagy egy egyéni céljat kell
végrehajtaniuk kozosen (evildgi lény elpusztitasa, egykori
igéret teljesitése) vagy csak a bajt kell keverni és varosokat
langba boritani, 4m ilyenkor a mdégikus ellenallds sem
késik sokat.

Elényck: a jatékos karakter képessé valik a morquor altal
hasznalt mégidk napi egyszeri felhasznaldsara (minden
masodik szinten eggyel tobbszor). Ezen magidk erdssége
minden esetben a paktumtdrs aktualis életerejének

megegyez6 érték, de adott esetben lehet kevesebb is ha tgy itél. Id6tartamuk a vardzslatoknak a

kovetkez&képpen valtozik.

Ttizaura - koronként 1 E-vel csokken a hatdsa ameddig el nem éri a nullat
Ttiznyil - egyszeri

Ttzkitorés - egyszeri

Tlizcsova - 1kor

Ttizszényeg -1 kor

Ttizzapor -1kor
Ttizfal -1kor

Hitrdany: a marqor paktumtars bar a legszélesebb
képességeknek,
ugyanakkor

skalgjat adja a

megbizhatatlan tirs lehet
megkovetelheti az oktalan pusztitast. Megfelel6
réhatéssal lehet neki olyan instrukcidkat adni,
hogy mikor nem érdemes gytjtogatni, de végleg
megszeliditeni nehézkes lenne. Egyediil Sogron

templomaban fogadjak
szerafistat.

de

ilyen
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A kodolt iizenet

A pszi-mester altal sugédrzott tizenetek a mi foldiink Ceaser kédolasaval vannak megirva. Adott
esetben ezt a médot izlés szerint konnyiteni és neheziteni is lehet. A jaték gordiilékenysége kedvéért
mi alkalmaztuk azt a megoldast, hogy csak az els6 elfogott {izenetet kell kézzel kédolniuk, utdna mar
megkaphatjik a szoveg rendes verziéjat is a jatékosok.

*k%

udvozlet nektek akik a fenyben eltek a sotetseg helyett de az arnyakokra vagyakoztok ahogyan mi is
egykoron sokan elvesztek kozolunk de sokat is tanultunk igy most mikor ujabbat valasztunk magunk
koze alaposan megfontoljuk a dontest koszontelek titeket a viadalon aminek vegen egyikotok
nagymesterre valik és rettegni fogjak nevet es tetteit ahogyan a mienket varjatok a hangot

xgyrcohw ghnwhn dnln d ihqbehq howhn d vrwhwohj khobhww gh dc dugbdnrnud ydjbdnrcwrn dkrjbdq pl lv
hjbnrurq vrndq hoyhvcwhn nrcroxqn gh vrndw lv wdgqxowxqn Ijb prow plnru xmdeedw ydodvcwxqn pdjxqgn
nrch dodsrvdq phjirqwromxn d grqwhvw nrvcrqwhohn wlwhnhw d yldgdorq dplghn yhjhg hjblnrwrn
qdjbphvwhuuh ydoln év uhwwhijql irjimdn ghyhw hv whwwhlw dkrjbdg d plhgnhw ydumdwrn d kdgjrw

*k%

orommel udvozoljuk a jelentkezoket akik elfogadtak a meghivast a kihivast es el is tudtak jonni ide a
vilag minden tajarol tudjatok hogy ebben a muveszetben nincsenek baratok es igy egymasnak is
ellensegei vagytok a resztvevok listaja kovetkezik csapda kux sylva hullocsillag tuzgejzir varjatok a
hangot

rurppho xgyrcromxn d mhohquwnhcrnhw dnln hoirjdgwdn d phjklydvw d nlklydvw hv ho lv wxgwdn mrqql Igh
d ylodj plgghg wdmduro wxgmdwrn krjb heehq d pxyhvchwehq qlgfohghn edudwrn hv ljb hjbpdvgdn lv
hoohquhjhl ydjbwrn d uhvcwyhyrn olvwdmd nryhwnhcln fodsgd nxa vboyd kxoorfolood] wxcjhmclu ydumdwrn
d kdgjrw

*k%

elkovetkezett a viadal utolso elotti napja holnap kell lecsapnotok es megolnotok a celpontot akinek a
kilete meg titok szamotokra remeljuk okosan hasznaltok ki az itt toltott idot kivansagunk az hogy
holnap alkonyatra idozitsetek a tervetek beteljesulese egy pillanattal sem elobb sem kesobb varjatok a
hangot

honryhwnhchww d yldgdo xwrovr horwwl qdsmd krogds nhoo ohfodsqrwrn hv phjrogrwrn d fhosrquwrw dnlghn
d nlohwh phj wlwrn vedprwrnud uhphomxn rmrodq kdveqdowrn nl dc lww wrowrww Igrw nlydqudjxqn dc krjb
krogds donrgbdwud Igrclwvhwhn d whuyhwhn ehwhomhvxohvh hjb sloodqdwwdo vhp horee vhp nhvree
ydumdwrn d kdgjrw

*k%

utolso lehetoseg hogy meggondoljatok magatokat es inkabb a halalt valasszatok ha megsem akkor jol
figyeljetek mert eljott a nap hogy a celpont veret ontsatok alkonyatkor es egymaset is a tarran asszony
veret ohajtja beinni a fold ezen a napon ne okozzatok csalodast es akkor kozenk tartozhattok

xwrovr ohkhwrohj krjb phjjrggromdwrn pdjdwrndw hv Iqndee d kdodow ydodvvcdwrn kd phjvhp dnnru mro
iljbhomhwhn phuw homrww d qds krjb d fhosrqw yhuhw rqwodwrn donrgbdwnru hv hjbpdvhw lv d wduudg
dvucrgb yhuhw rkdmwmd ehlgql d irog hchg d qdsrq gh rnrcedwrn fodorgdvw hv dnnru nrchqn
wduwrckdwwrn
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VIII. Local Heroes Talalkozo Gulandro: A nagymester
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| - Piactér 7 - Tenir klan
2 - Arel fatemploma 8 - Tenir satrak
3 - Elf bungalok 9 - Régi istallok
4 - Tarran faer6d 10 - Loversenypalya
5 - Tarran nemesek 11 - Dombhat fogado
6 - Teren kuria 12 - Fenydtoboz fogado
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	Nurgan „Különleges földrajzi adottságai miatt érdemes szólni erről az aránylag nagy kiterjedésű, mégis kis szárazföldi területtel rendelkező államról. A ma már mindenütt csak nurgani szigetvilágként emlegetett vidék valójában egy hatalmas fennsík, amelyen egy beltenger nagyságú tengerszem számtalan szigetének települései alkotják Nurgan államát. Hogy az emberek megjelenése előtt milyen képet mutatott a vidék nem tudjuk, az azonban biztos, hogy mágikus behatás következményeként alakult ki ez a különös szigetvilág. A Szigetek Tanácsa egyre inkább szeretné, hogy az évenként megrendezett halászverseny messzeföldön elhíresedjék. Ha vizeik élővilágát tekintjük, akkor erre minden esélyük meg van, hiszen rengeteg olyan ősi állat akadt már a halászok hálóiba, amelyet más vidékeken már a legendák is elfeledtek. Ha viszont a térképre tekintünk, könnyen elmehet a kedvünk a zaftos halászkalandtól, hiszen Nurgan közvetlenül Kránnal határos (északdéli elhelyezkedését tekintve nagyjából a régió közepe táján található). A környéken, egyedülálló módon Nurgannak sikerült csak valódi önállóságát megőriznie. Három olyan állammal határos, ahol a Sötét határ biztosítása érdekében pyarroni irányítás alatt lévő bábkormányokat hívtak életre. Még soha senkinek nem sikerült tökéletesen feltérképeznie ezt az irdatlan szigetvilágot, de egyesek szerint legalább ötvenezer kisebbnagyobb szárazulattal rendelkezik.”
	Nurgan „Különleges földrajzi adottságai miatt érdemes szólni erről az aránylag nagy kiterjedésű, mégis kis szárazföldi területtel rendelkező államról. A ma már mindenütt csak nurgani szigetvilágként emlegetett vidék valójában egy hatalmas fennsík, amelyen egy beltenger nagyságú tengerszem számtalan szigetének települései alkotják Nurgan államát. Hogy az emberek megjelenése előtt milyen képet mutatott a vidék nem tudjuk, az azonban biztos, hogy mágikus behatás következményeként alakult ki ez a különös szigetvilág. A Szigetek Tanácsa egyre inkább szeretné, hogy az évenként megrendezett halászverseny messzeföldön elhíresedjék. Ha vizeik élővilágát tekintjük, akkor erre minden esélyük meg van, hiszen rengeteg olyan ősi állat akadt már a halászok hálóiba, amelyet más vidékeken már a legendák is elfeledtek. Ha viszont a térképre tekintünk, könnyen elmehet a kedvünk a zaftos halászkalandtól, hiszen Nurgan közvetlenül Kránnal határos (északdéli elhelyezkedését tekintve nagyjából a régió közepe táján található). A környéken, egyedülálló módon Nurgannak sikerült csak valódi önállóságát megőriznie. Három olyan állammal határos, ahol a Sötét határ biztosítása érdekében pyarroni irányítás alatt lévő bábkormányokat hívtak életre. Még soha senkinek nem sikerült tökéletesen feltérképeznie ezt az irdatlan szigetvilágot, de egyesek szerint legalább ötvenezer kisebbnagyobb szárazulattal rendelkezik.”
	Nurgan „Különleges földrajzi adottságai miatt érdemes szólni erről az aránylag nagy kiterjedésű, mégis kis szárazföldi területtel rendelkező államról. A ma már mindenütt csak nurgani szigetvilágként emlegetett vidék valójában egy hatalmas fennsík, amelyen egy beltenger nagyságú tengerszem számtalan szigetének települései alkotják Nurgan államát. Hogy az emberek megjelenése előtt milyen képet mutatott a vidék nem tudjuk, az azonban biztos, hogy mágikus behatás következményeként alakult ki ez a különös szigetvilág. A Szigetek Tanácsa egyre inkább szeretné, hogy az évenként megrendezett halászverseny messzeföldön elhíresedjék. Ha vizeik élővilágát tekintjük, akkor erre minden esélyük meg van, hiszen rengeteg olyan ősi állat akadt már a halászok hálóiba, amelyet más vidékeken már a legendák is elfeledtek. Ha viszont a térképre tekintünk, könnyen elmehet a kedvünk a zaftos halászkalandtól, hiszen Nurgan közvetlenül Kránnal határos (északdéli elhelyezkedését tekintve nagyjából a régió közepe táján található). A környéken, egyedülálló módon Nurgannak sikerült csak valódi önállóságát megőriznie. Három olyan állammal határos, ahol a Sötét határ biztosítása érdekében pyarroni irányítás alatt lévő bábkormányokat hívtak életre. Még soha senkinek nem sikerült tökéletesen feltérképeznie ezt az irdatlan szigetvilágot, de egyesek szerint legalább ötvenezer kisebbnagyobb szárazulattal rendelkezik.”
	A kaland kezdetén éppen tábortűzük körül ülnek és az éjszakai alvásra készülődnek az egyik tó partján, amikor nádasból egy váratlan idegen(?) lépe eléjük ... a Hatalmas látogatja meg őket ezen a kései órán Nurgan vidékén egy „visszautasíthatatlan ajánlattal”.
	A kaland eseményei vázlatosan:
	1. rész: Találkozás a Hatalmassal
	karakterek enumirációja
	megbízás
	információszerzés
	2. rész: Yllinor határvidékén
	találkozás az őrjárattal
	út a barlanghoz
	bolyongás a barlangban
	leszámolás az „őrjárattal”
	3. rész: Nastral kapuinál, az első nap
	az üzenet „Üdvözlés” része ismétlődik
	ismerkedés a várossal, a kráni keresése
	helyi nemesek felkeresése és értesítése a veszélyről
	4. rész: Nastral hősei, a második nap
	az üzenet „Résztvevők” része ismétlődik
	lovas verseny a régi sitállóban
	találkozhatnak KUX-al a karámokban tartott verekedéseknél
	délutánra az esetlegesen fizetett informátorok hírt hoznak a krániról
	városon kívüli tanyán leszámolás
	tarran városőrök érkeznek értük
	elterjed hőstettük híre és másnap ünnepséget tartanak a tiszteletükre
	5. rész: A medve bőre, avagy a harmadik nap
	az üzenet eddigi része ismétlődik
	Sylva és Edelbart látogatja meg a karaktereket
	Tűzgejzír megérkezik a városban és a karakterek körül legyeskedik
	lovas verseny az új istállóban
	pszi-mester átköltözik a Bokorba
	délben ünnepi istentiszteletet ad az Arel pap tiszteletükre, utána személyesen beszél velük
	éjszaka KUX az életükre tör, mert potenciális versenytársnak tartja őket
	6. rész: Ellentétek, avagy a negyedik nap
	az üzenet „Időpont” része ismétlődik
	nemesi tanácson összevesznek a vezetők
	pszi-mester átköltözik a Dombhátba
	a rossz közhangulat kiterjed az utcára is
	általános viszálykodás, Seren Tival egy párbajban meghal
	Sylva elköltözik a paptól
	7. rész: Viadal, avagy az ötödik nap
	az üzenet „Célpont” része ismétlődik
	opcionális: az Anath-akhan közbeavatkozása
	Arel-pap sorra járja a nemeseket és mindenkinek a szívére beszél
	délre a város élete visszatér a megszokott kerékvágásba
	délután Arel papja imádságba kezd a városért (meghal)
	a Viadal fináléja
	/
	1. rész: Találkozás a Hatalmassal
	A tábortűzük mellé lépő Hatalmas híres-hírhedt felhajtó délen és kivált a Városállamokban. Eredetileg egy albínó ember volt, aki néhány sikertelen kalandozás után inkább mások felbérlésével és közvetítésével kezdett el foglalkozni. Ösztönösen dolgozik, kiváló emberismerőnek hiszi magát, ugyanakkor meglehetősen hebrencs és bogaras. Jellemzően valami egészen másnak a képében jelenik meg, ahogyan most is.
	Egy hosszú szőke hajú elf képében lép eléjük, ami egészen olyan, mint amilyennek valaki elmondásokból vagy kiszakadottak révén elképzelheti a hosszúéletűek népének tagjait. Ez minden amit egy bérelt színházi jelmez, paróka, színezet kontaktlencse és az Álcázás/álruha képzettség alapfokával el tudott érni, de bízik benne, hogy ez a rossz fényviszonyok között elégséges lesz.
	Szívélyesen köszönti a csapatot és helyet kér a tűz mellett. Hogyha kap, akkor leülve mondandójába fog, ellenkező esetben továbbáll (ekkor a csapat több napnyi bolyongás után maga keveredik a határvidékre). Elbeszélget velük azokról az eseményekről, amelyeket a Háttér és az előzmények foglal össze. Továbbá elárulja, hogy információi vannak az általuk üldözött ügynökről.
	Cserébe azért, hogy elárulja egy szívességet kérne, jobban mondva egy megbízást ajánlana a csapatnak. Pyarron hatalmazta fel, hogy a nevében beszéljen velük, nem véletlenül van itt és ha sikerül akkor jutalomban is részesülhetnek majd, minden bizonnyal. Tudomása szerint kráni bérgyilkosok készülnek merényletre egy ylar nemes ellen, ezt kellene megakadályozniuk.
	Információi azonban eddig terjednek, ugyanis nem tudni pontosan ki a célpont. Azt azonban igen, hogy a merénylet helyszíne egybe esik az ő prédájuk célállomásával, egy kisvárossal Yllinorban, amelynek a neve Nastral. Hogyha úgy tűnik megegyeznek, akkor azt is elárulja, hogy értesülései szerint a nő egy kisebb rablóbanda irányítását is átvette út közben, tehát már nincs egyedül.
	Ő maga ’természetesen’ nem tarthat velük, mert halaszthatatlan ügyek szólítjál el innen, de reméli, hogy sikerrel járnak majd. Az éjszakát még szívesen tölti a társaságukban, hogyha nem leplezik le rosszindulatúan az álcáját, reggel pedig közösen bont velük tábort és elköszön tőlük, majd északkeleti irányba indul el. A csapat a megadott instrukciók alapján dél felé veszi az útját, a határhoz.
	(megjegyzés: Nurgan a Déli-Városállamok középső részén helyezkedik el és Yllinortól több kisebb államalakulat választja el, többek között a Pajzsállamok közül Enysmon, ami önmagában alkalmas lehet egy kisebb átírással a kaland helyszínének, illetve Ó-Pyarron Dúlás sújtotta vidéke. Így hogyha a Kalandmester kívánja részletesebben lehet ezt az utazást mesélni, néhány köztes kalanddal és valódi hajtóvadászattá formálva a kaland indításának szánt motivációt és bemesélést)
	2. rész: Yllinor határvidékén
	Másfél nap eseménytelen vándorlás után a tavakat köves dombvidék váltja fel. Hamarosan pedig becserkészi őket egy ylar határőr csapat. Három egyenruhába öltözött rabló az valójában, akiket Csapda hagyott hátra. Azzal az óvatossággal fogadják a csapatot, mint amivel őket környékezték meg a valódi erdőjárók. Megfelelő háttérrel rendelkező karakterek azonban átláthatnak a szitán.
	Elf fajú, ilanori vagy yllinori kultúrában járatos személyek gyanút foghatnak és Érzékelés/észlelés próbára jogosultak ezen felül. Hogyha sikerül, akkor az is nyílvánvalóvá válik számukra, hogy az egyenruhák tulajdonosai nemrég harcban vettek részt, hogyha legalább kettővel sikerül a próba, akkor azt is észreveszik, hogy egyes sebek bizony szükségszerűen halálos kimenetelűek voltak.
	Rajtuk áll mit kezdenek a szerzett tudással, csapattársaik orrára kötik e. A rabló/határőrök szívesen elkalauzolják őket a Nastralba vezető legrövidebb úthoz, ami egy fertályórára lévő barlangjáraton túl található. Amint belépnek a barlangjáratba, az beomlik mögöttük és kevésen múlik, hogy őket is maguk alá temeti a kőförgeteg. Immáron csak egy út áll előttük.
	Fontos, hogy ez a rész ne húzódjon el túlságosan! A járatokon keresztül könnyű eltévedni és szinte csak a véletlen a megmondhatója, hogy hová kerülnek mad. Ezt egy k6 dobással lehet eldönteni, amelyhez +1 járul, hogyha valaki képes a sötétben látásra (fáklya nem elég). A rablók a kijáratnál várják őket, de aszerint, hogy mi történik a barlangban.
	1-2: egy medve barlangjába tévednek
	3-4: ideiglenes kósza táborhely a határvadászok holttesteivel
	5-6: a barlangrendszer kijárata
	Hogyha első dobás után már a kijáratra találnak: a rablók még nem számítanak rájuk, meglephetik őket. Hogyha második dobással jutnak ki: kiegyenlített harc lesz, kölcsönös kezdeményezésdobással. Ha harmadszorra tévednek csak ki, akkor nem csak hogy őket lepik meg a sűrűből rövid íjakkal, de a sötétség miatt k6 körig még félvakok az éles napfénytől.
	Ha két rabló meghalt, akkor a harmadik elmenekül a környező sűrűbe, de el lehet kapni és kikérdezni. Vallatás során a következő információkat oszthatja meg az eddigieken felül: a kráni valamiféle szektához tartozhat, valóban Nastralba ment, meghagyta nekik, hogy ott veszi fel velük a kapcsolatot. Mf-ú lélektan vagy kínzás képzettséggel azt is kiszedhetik belőle, hogy a városon kívül egy tanyára megy.
	3. rész: Nastral kapuinál, az első nap
	Két nap vándorlás után az erdőn keresztül érhetik el reményeik szerint annak a városnak a vidékét, ahová igyekeznek. Ez alatt az idő alatt nem találkoznak senkivel és ami még érdekesebb lehet, hogy nincs nyoma sehol sem fakitermelésnek vagy favágásnak. Az egész vidék, mint egy érintetlen őserdő, tapasztalható, hogy a helyiek nem háborgatják a környezetüket.



