Ho6s0k Napja Karakt¢eralkotas

A karakteralkotas elkészitéséhez tobb forrasbdl is nyertiink ihletet, legfontosabb a kronikak.hu
Tetemre Hivas tipusu karakteralkotdsa amihez koszonet Amundnak €s Gulandronak valamint a
kronikak.hu csapatanak. Masik fontos ihletadd forrasunk a Shadowrun 3. kiadasanak
karakteralkotasa, ami kicsit furcsan hathat, de az alapdtletet onnan meritettiik. Ezen feliil tobb
rendszer atolvasgatdsa segitett minket a végleges karakteralkotds elkészitésében.
Természetesen szeretnénk a jovOben csiszolni, bdviteni a visszajelzéseitek tiikkrében.

A karakterek elkészitéséhez az alabbi szabalykonyvek hasznalhatéak:

- Els6 Torvénykonyv

- Masodik Torvénykonyv

- Harcosok, Barbarok, Gladidtorok kézikonyve
- Papok, Paplovagok kézikonyve I-11.

- Uj Tekercsek (vonatkozo részei)

- Summarium (vonatkoz6 részei)

- Ynevi Koéborlasok (vonatkozé részei)

- Runak (vonatkozo részei)

A Karakterek elotorténete minden Hosok Napja taldlkozon részét képezi a verseny
pontozasanak. Ezért kériink mindenkit, hogy az eldtorténeteket egyben kiildjétek el a megadott
e-mail cimiinkre.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatarozasanal) 6-osnak
szamolando.

A karakterek megalkotasanak legfontosabb lépése az alabbi tablazat lesz. Fontos, hogy a
tablazat minden oszlopabol 1-1 elemet hozza kell rendelni a tablazat egy sorahoz. Minden
sorban csupan 1 elemet lehet valasztani igy jol gondoljatok meg mi az ami fontos a karakterhez.
Minden sorbdl és oszlopbdl 1-1 kivalasztott elemnek kell lennie.

Kaszt(2) Faj(2) TSZ Tulajdonsag Erény(3)
Dzsenn, Wier,Amund

1. 412516 ’ ’ 1 2 L
Vardazslo (hat-neb) 5 60 nagy elény

2. Boszorklany,, Fe!vadasz, Bard, Vad ork, Gnom, Khal 4 150 1 nagy elény

Nomad séaman, Amazon
T(izvardzsld, Boszorkdnymester,
3. Paplovag(1), Harcmdvész, Elf, Félelf, Goblin 3 140 semmi
Kardm{(ivész
Gladiator, Lovag, Harcos(1), Torpe, Udvari ork, -y
. ) ., 1 1
4 Pap(1), Barbar, Bajvivd Amund (hebet) 3 35 nagy hatrany
5. Tolvaj, Szerzetes Ember 2 130 2 nagy hatrany




(1) : Az alabbi kasztok egy kategoriaval magasabbnak szamitanak: Sirenari erd6jaro, Kyel-
pap, Arel-pap, Morgena-pap, Noir-pap, Fénix,

(2) Amennyiben a kaszt és a faj egy sorban talalhato, abban az esetben a fajnal az eggyel
magasabb kategoriat kell valasztani. Ha ez nem lehetséges (Dzsenn, Varazslo) akkor az
eggyel lejebb 1évot értelem szerlien.

(3) 1 nagy elényt a karakteralkotas menete alatt be lehet cserélni 2 darab kis elényre.
Hatrany nem cserélhetd!

Fontos!

Nagy elonyre illetve Hatranyra csak a tablazatbol lehet szert tenni, de lehetéség van kis
elonyoket és hatranyokat felvenni, hogy a karaktereket szinesebbé, egyedibbé tegyiik. 2
kis hatranyért vagy 1 nagy hatranyért nyer a karakter 1 kis elonyt. Nagy elény nem
vasarolhato ilyen modon.

Minden karakter 5-6s szinten beszéli az anyanyelvét és 4-en a kozost!
Tulajdonséagok:

10 tulajdonsagot hasznalunk, az Uj Tekercsek Erzékelés tulajdonsagaval egyiitt. Figyeljetek,
hogy a pszi haszndlatdhoz elengedhetetlen a 12-es intelligencia, akarateré és asztral
tulajdonsagok.

Tobbkasztusag:

Lehet6ség van ikerkaszt felvételére. Amennyiben valaki szeretne iker kasztot felvenni Ggy az
erények oszlopbol az 1. sort kell kivéalasztania a masodik kaszt szdmara, de nem nyer vele 2
nagy elényt, hanem 2 nagy hatrannyal kezd a karakter. A Tapasztalati szinteket pedig el kell
osztani a két kasztja kozott.

Elonyok és Hatranyok

Mint lathattatok igazabol négy csoportra osztottuk ezeket. Fentebb kiemelve olvashatjatok ezek
felvételének menetét.

Minden elony vagy hatrany csupan 1 alkalommal veheto fel. Tobbszori felvétele nem
juttat semmilyen elonyhoz. Tehat egy Kis elonyért cserébe nem veheto fel kétszer a fobia!

Nagy elonyok:

Kiilonleges fegyver: A karakter rendelkezik egy olyan fegyverrel ami valamely oknal fogva
kiemelkeddbb a tobbi tarsandl. Ez lehet egy kiilonleges torp kovécs altal készitett penge, egy
régi csaladi ereklye vagy akar egy abbit fegyver, amit a karakter kiérdemelt. Mindegyik re az
alabb szabalyok vonatkoznak: KE:+1, TE:+3, VE:+3, CE:+3, SP:+1. A fegyver félmagikusnak
mindsiil annak minden elényével egyetemben.

Magikus felszerelés: A karakter rendelkezésére 4ll kiilonféle magikus felszerelések amire
kalandozésai soran, vagy Orokség folytdn, vagy akdrmilyen mas moddon tett szert. 60MP



értékben valogathat az Elsé Torvénykonyv Varazstargyak fejezetébol. Elkoltheti egyben is
vagy darabokban, ez a jatékoson all. Fontos! A 60 MP semmilyen modon nem toldhaté meg!

Vagyonos: A karakter indul6tokéjéhez hozzaadhat 60 aranyat. A pénz forrasa teljes mértékben
a jatékos dontése.

Szerencsés: A jatékos a jaték alatt 2 alkalommal kérheti egy dobas megismétlését ami hatassal
van ra.

Kivalo iskola: Hogy a karakter a Lar-dori egyetem falai kozott tanult vagy csupan lehetd
legjobb tanar foglalkozott vele akit édesapja fel tudott hajtani mindegy is, mert ennek hala
mindenkinél nagyobb tudasra tett szert. Tudomanyos képzettségeket 20%-al olcsobban vehet
fel. (Nem ad vissza pontokat a kaszt altal kapott képzettségek utan)

Nyelvzseni: Vannak akik 6sztondsen konnyen tanulnak meg 0j nyelveket, hamar ismerik fel
egyes nyelvek szabalyossagait és ez miatt el6bb sajatitjak azt el mint mindenki mas. A karakter
minden nyelvre amit legalabb 1-es szinten beszél kap 1 extra pontot, illetve a nyelvek Mf-u és
6si nyelvek Af és Mf-u elsajatitasa csupan fele annyi KP-ba keriil. (Nem halmozodik a Kivalo
iskola elénnyel)

Legendas Tulajdonsag: Mindannyian halottunk a legerdsebb emberrdl, aki a vasat is elgorbiti
puszta kézzel, arrdl aki lefutja még az Illir lovakat is ha kedve tgy tartja. Egyes torténetek
igazak egyesek nem. De kétségtelen, hogy aki rendelkezik ezzel az elénnyel abban megvan a
potencial, hogy ilyen tetteket hajtson végre. Egy kivalasztott tulajdonsag faji maximuma 1-el
nagyobb. Természetesen ha fel szeretnéd vinni erre a szintre a tulajdonsagot pontot kell ra
aldozz.

Tehetség: Vannak tehetséges emberek, akik bizonyos dolgokat mar elsére is 6sztonbdl
tanulnak. Minden KP amit szazalékos képzettségre kolt a karakter 4%-ot jelent. Ezen feliil
minden szinten megkapja ligyesség tulajdonsaganak felét amivel novelheti szazalékos
képzettségeit.

Szellemi ellenallas: Azok kiknek erds a szelleme azokra sokkal nehezebb hatni magikusan. Ez
tobbszorosen igaz azokra akik rendelkeznek ezzel az el6nnyel. Tudatalatti Magia
Ellenallasukhoz a teljes Asztral illetve Akaraterd értékiiket szamolhatjak. Ezt nem veheti fel a
Barbar, Hegyi barbar, Nomad saman, Nomad harcos ¢s Amund karakterek.

Nemes: A karakter sziiletési joganal fogva hazdjanak teljes jogli nemese, annak minden
elényével egyiitt. (Figyelem attol, hogy nemes lehet elszegényedett, tehat nem jar anyagi
el6jogokkal ez a rang.)

Kis Elonvok:

Kivalé Erzékszerv: Az egyik érzékszerve messze jobb mint faja tobbi tagjanak. Az
érzékszervet érintd érzékelés dobasokra +2-t kap.

Gyors reakcio: A harc els6 korében a karakter reflexeinek hala mindenképpen megnyeri a
kezdeményezd dobast. Kivételt képez ez alol mikor meglepetésbdl tamadnak ra, vagy
rohamozik. A harc minden tovabbi korében a szokdsos modon folyik a kezdeményezés.

Robosztus: Nagyobb ¢és veszedelmesebben tiinsz az atlagnal. Az utcan kitérnek eldled és ugy
altalaban sokkal megfélemlitobb a megjelenésed.



Ellana aldasa: A karakter mindenkinél jaratosabb a lepeddakrobatikaban és 6sztondsen tudod
mi jo neked illetve a partnerednek. Amennyiben nem rendelkezel a Szexualis kultara
képzettséggel ugy Af-nak mindsiil, ha rendelkezel Af-al akkor Mf-nak mindsiil, aki pedig Mf-
n birtokolja a képzettséget, messze f6ldon hires szeretd.

Erés immunrendszer: A karakter sokkal ellendllobb a betegségekkel mérgekkel szemben,
minden egészség dobasra ami ezekre vonatkozik kap +2-t.

Higgadt: A karaktert nem koénny(i kihozni a sodrabdl. Asztral probaira, hogy megérizze
hidegvérét kap +2-t.

Gyorsan gyogyulo: A karakter kétszer olyan gyorsan gyogyul fel sériiléseibdl mint mindenki
mas. (Ez csak a természetes gyogyulasra vonatkozik)

Periférias latas: Kivalo periférias latas, a karaktert nagyon nehéz meglepni, ezen feliil nem
kapja meg a fél hatulrol levonasokat harci szitudcidban.

Ismerds arc: Olyan az arcod ami mindenkit emlékeztet valakire, igy nem nehéz elsére is jo
benyomadst tenni embertarsaidra.

Kaméleon: Oszténdsen is megtalalod a kdzds hangot mindenkivel. Te vagy az akiben meg van
a potencidl arra, hogy tokéletes beszélgetést tudjon folytatni a szakacsndvel és a
hercegkisasszonnyal is.

Fajdalomtiirés: Vagy mert eleve jobban birod a fajdalmat mindenki masnal, vagy mert fejben
ki tudod zarni a fajdalmat mindegy, jobb vagy benne masoknal. A karakter Fp alapjat csak az
akaraterd vagy csak az alloképesség hatdrozza meg, de az teljes értékével.

Jozan ész: 1dordl idére mikor hiilyeséget csindlsz megszolal a belsé hang (ami ezuttal a
meséld), hogy talan ezt at kellene gondolni még egyszer. Ha a jatékos végzetes hibat kovetne
el a mes¢€ld figyelmeztetheti erre, hogy taldn nem kellene.

Félvér: Hogy a felmendk kozott volt valamikor mas faju vagy csak a véletlen miive nem tudni.
A karakter ember mivoltdn ez nem valtoztat, de kiils6ségekben kilitkozik rajta egy masik faj
jegyei, ez lehet az elfek fiile, az amundok szeme, de akar az orkokra jellemz6 testalkat vagy a
torpek alacsony novése. (Ne feledjiik, hogy a torpék testalkata mas ardnyaiban mint egy
torpendvésili emberé)

Eber alvé: Ejszaka a gyan(s neszekre azonnal kinyilik a szemed, hogy megszemléld a
kiilvilagot. Nincs sziikség Orségre mert azonnal felkelsz ha valaki kozel jon a tdborhoz,
meglepni is nagyon nehéz az éjszaka folytan. Ennek ellenére ki tudod magad aludni.

Allati empatia: Te vagy az akit a harapos kutya csak megnyalogat. Aki mellett a vadon allatai
nyugodtan letelepednek inni a patakbodl vagy akar pihenni.

Fattyu: A karakter fattyinemes. Atyja elismerte, hogy az 6 gyermeke, még talan oktatasban is
részesitette, de sose lesz a csalad teljes jogu tagja, 6rokolni sosem fog és beleszdlasa se lesz a
haz ligyeibe anyja pori szarmazésa okan. (Forditva is lehetnek a sziil6k). De a nemesi cimet
hasznalhatja.

Kivalo futé: Futas sebességének meghatarozasa szempontjabol a karakter gyorsasaga 3 ponttal
magasabbnak szadmit.



Kivalé meméria: Egy majdnem elfeledett esemény felidézéséhez a karakternek elég 5 perc,
hogy végiggondolja a torténéseket. Ezutan az emlékfelidézés diszciplinanak megfeleléen
eszébe jutnak a dolgok.

J6 tajékozodo képesség: Osztondsen tudod, hogy merre van a négy égtaj. Ismeretlen terepen
is konnyen megtaldlod a szamodra fontos dsvényt.

Oszinte tekintet: Olyan értatlanul tudsz nézni, hogy a kisebb fiillentéseket siman elhiszik
neked, hiszen hogy is tudnal hazudni ekkora barna szemekkel? Persze a nagyobb simlisségekkel
mar megiitheted a bokad.

Nagy hatranyok:

Rossz arcu: Vannak emberek akiket mindig megtaldlnak. Ha valakibe belekét a kocsma
legkeményebb embere az te leszel. Ha egy valaki lesz akit kidobnak a balrol te leszel. Es ki az
elsé szamu gyanusitott? Igen, igen, te!

Farkasvak: Kiilonleges betegséged folytan alkonyatkor vagy sziirkiiletkor nem szolgal a
latasod a legmegfelelobben. Amennyiben félhomaly uralkodik a karakterre a vak modositok
érvényesek.

Szegény: A karakter nem kap induld tékét, sot a kaszt felszereléseit sem kapja meg. Egy 6ltdzet
ruhaval indulsz az is foltozott illetve egy fegyverrel, persze kissé az is csorba, de hat jobb mint
a semmi.

Szerencsétlen: A jaték alatt a meséld két dobast ami a karaktert érinti sikertelennek mindsithet,
illetve sikeresnek ha ellene iranyult. (Nem vehetd fel a Szerencsés eldnnyel egyiitt)

Csonka: Valami sériilés vagy sziiletési rendellenesség folytan hianyzik a fél labad, fél karod
vagy fél szemed.

Atkozott: A karakteren egy 50E-s boszorkany atok van.

Migia érzékenység: Egyes emberek, nem tudni, hogy mért érzékenyebbek a magia karos
hatasaira, mint masok. Minden a karakterre hato varazslat E-je 10-el nagyobb, a sebzd
varazslatok masfélszer nagyobbat sebeznek.

Sulyos betegség: Egy 6roklodd vagy késobb szerzett betegségtdl szenved a karakter, ami
ranyomja a bélyegét akar a mindennapokra is. Ilyen lehet a vérzékenység vagy az epilepszia.

Oreg: A karakter kora mar elérehaladott a kor tablazatban az V. kategériaba esik bele.

Szamkivetett: Valamilyen blinért eliildoztek otthonrdl vagy maés biintetéssel stjtottak. Egy
dolog kozos valamilyen lathatd helyen megjelolték a karaktert. Akar szégyenbilloggal akér
ujjak levagésaval, de egy biztos, hamar napvilagra keriil ez a jel.

Kis hatranyok:

Rossz érzékszerv: Az egyik érzékszerved rosszabb az atlagnal. Hogy ez valamilyen sériilés
eredménye, vagy sziiletésedtél fogva ilyen nem valtoztat a végeredményen. Azzal az
érzékszervvel tett észlelés dobasokra -2-t kapsz.



Furcsa szokas: A karakternek valamilyen véletlenszeri mésok szamara zavar6 mozgasa van.
Ez lehet a szem tikkelése, vagy a nagyon heves gesztikulacio, a Iényeg, hogy ez a szokdsod sok
esetben zavarja a besz¢lgetd partnereidet.

Gusztustalan szokas: Gyakran kopkodsz, dohanyt radgsz, turod az orrod, vagy egyéb mas
masok szamara visszataszito szokast vettél fel az idék folyaman.

Beszédhiba: Valamilyen beszédhiba megneheziti, hogy megértsék a karakter mondanivalojat.
Ez lehet dadogés, selypités, hadards vagy csak siman motyog a karakter.

Alacsony: A karakter kis novési, faja atlagahoz képes kifejezetten alacsony, mindez
aranytalanul.

Langaléta: Habar a karakter kifejezetten magas, de testsulya nem tiikrozi ezt a magassagot,
mondhatni girhes.

Fébia: Valamitdl irtdézol, legyen az egy lény vagy helyzet, esetleg egy targy. Ha a kozelébe
keriilsz megteszel mindent, hogy megszabadulj téle. Figyelem! Tobb fobia felvétele nem szamit
tobb hatranynak.

Allergia: Egy hétkoznapi dolog allergias reakciot valt ki beléled. Legyen az méz, viragpor,
kutyaszdr, rettentd kellemetlen ha érintkezel vele.

Amnézia: Hosszabb, rovidebb idére az életedbdl nem emlékszel. Eléfordulhat, hogy trauma
vagy sériilés okozta az emlékezetkiesést, de mai napig kisért a multadban tatong¢ iires lyuk.

Ingerlékeny: Vannak emberek akiket egy rossz szoval ki lehet hozni a sodrabol. Ok azok akik
elészor fognak kocsmai verekedés kezdeményezni, akik egy rossz szora a masik torkanak
ugranak. Asztral értéked nem haladhatja meg a 12-t. Khalok nem vehetik fel.

Ratarti: Ha valamit a fejedbe veszel az mar pedig gy van, az istenekért sem lehet meggydzni
arrol, hogy tévedsz.

Vakmeré: Nincs tal széles szakadék, tal erds ellenfél szamodra. Onhittségedben nem vagy
képes helyes felmérni az eldtted allo akadaly nehézségét.

Kiilonc: Te vagy az aki minden tarsasagbol kilog. Akinek a szokasai habar nem visszataszitoak,
de mindig minden tarsasagon kiviil helyezett. Tokéletes ismertetdjegye a nagy miivészeknek,
gondolkodoknak csakligy mint a csodabogaraknak.

Frontérzékeny: 1d6jaras valtozaskor hasogatd migrénes fejfajasa lesz a karakternek. Minden
nap 20% eséllyel elkapja a karaktert ez a fejfajas. Ha nem tesz vele semmit 1k6 oran keresztiil
a kabulat modositoi érvényesek ra. Herbalizmus Af-al, vagy fajdalomcsokkentd szerrel ez
modosithatd 1k6 percre. A pszi fajdalomcsillapitas is hasznos lehet minimum 10 pszi pontért
megsziintethetd, de oranként meg kell ismételni.

Aluszékony: Ismerds a gondolat: Csak még 6t perc? Az 4gy mindig til kényelmes és ha fel
kell kelni azt sem szivesen teszed. Minden alkalommal sziikséged van a kis reggeli szeanszra,
hogy hasznélhat6é allapotba keriilhess. Ha hirtelen felébresztenek nagyon nehézkesen vagy
képes reagélni a kiilvilagra.



Mania: Valamilyen szokashoz a végletekig ragaszkodsz. Ha megszoktad, hogy minden délben
elfogyasztasz egy csésze teat, nehéz szabadulni ettdl a szokasodtol. Kifejezetten rosszul érzed
magad ha a felszerelésed nincs rendben ha mindig mindent a helyére tettél vissza.

Fiiggoség: Valamilyen szer rabja vagy, ha nem jutsz hozzd az elvondsi tiinetek hamar
jelentkeznek.

Allatok gyiilolete: A kutydk megugatnak, a macskak fujnak rad, a lovak megragnak. Egy
sz6val valamiért nem jossz ki ezekkel a 1ényekkel.

Idés: A karakter mar tul van egy s mas dolgon. A kortablazatban a III. korkategdridba tartozik.

Az idegen: Képes vagy sajat sziilévarosodban is eltévedni. Ha idegen tajra vetédsz jobb ha van
veled valaki aki tudja a dolgat, mert ha rajtad mulik Kradnban kotsz ki, akkor is ha Erenbdl
indultal!

Kiilonleges kasztok:

Ahogy mar azt megszokhattatok lehetdség van néhany kiilonleges kaszt hasznalatara is. Sok
kaszt jelent meg a Rundk hasabjain vagy az interneten amit szivesen jatszottatok eddig, ezutan
sem zarkézunk el eldliik.

Alomtancos: Runa magazin III/3. szaméban jelent meg Gazsi, Ricco és Zsolt tollabol. 4.
kategdriaba tartozik ez a csak elfek szdmara elérhetd kaszt.

Arnyvadasz: Bahamuth altal alkotott fejvadasz alkaszt, részletes hattérrel és hattéranyaggal.
Ennek a 2. Kkategorias kasztnak a leirasat itt talalhatjatok: http://kronikak.hu/?p=616.
Kezdésnek egy par fatyolpengével indul.

Kadal és Tooma pap: A torpe istenek jatszhato papjait szintén a Runakban dolgozta ki Kovi.
Ritkan talalkozni veliik a felszinen, de mindenképp élvezetes jatékot nydjtanak. 4. kategériaba
tartoznak és isteniiknek megfeleld felszentelt dragakdvel indulnak.

Hassidis: Hogy méltan vagy méltatlanul mell6z6tt alkasztrol beszéliink azt mindenki dontse el,
de kétségtelen, hogy érdekes jatékra ad lehetdséget. 3. kategorias kaszt, leirasat pedig a Runa
VI/1. szdmban talalhatod. Kezdésnek egy fogattal és a szarmazasanak megfeleld szaml konny(
harci 16val indul.

Krani fejvadasz: A rina I1/3. szdmaban megjelent kaszt sok ember szdmara jelentett akkoriban
€s a mai napig 6romot. Egyenesen a regények oldalairdl 1ép le ez a karakter aki a kiemelkedettek
kozott 1s kiemelkedett lehet. 2. kategoriaba tartozik. Indul6 felszerelése a mara-sequor, sequor
¢s a krani vért.

Lovagok kézikonyve: Nagyszerii kiegészitése a lovag kasztnak a kiilonb6z6 kultirdk eltéréseit
kihangsulyozva. Minden alkasztja jatszhat6 a szokasos lovagi megkdtésekkel, kivéve a Quirrta
Khinn rend ami az 1. kategoriaba esik. Az alabbi linken elérhetd: http://kronikak.hu/?p=3663.

Nomad harcos: Gazsi és Ricco altal irt kaszt a Runa IV/5-ben jelent meg. 3. kategériaba
tartozod kaszt indul¢ felszerelése a visszacsapo ij.

Shenar: A Japan és Kinai orgyilkosokat idéz6 kaszt. Erdekes keresztezése a fejvadasz és
harcmiivész kasztoknak. Kezdésnek a shenar-kardot kapjak. 2. kategorias kaszt leirasa itt
talalhato: http://kronikak.hu/?p=552.
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Vértestvériség: Runa II/1. szamaban megjelent Gjabb fejvadasz kaszt. 2. kategorias. Induld
felszerelése a ramiera, fejvadaszkard és az alkarvédok.

Pszi-mester: Jelen id6 szerint mind északon, mind délen egy elismert rétegnek szamitanak a
magiahasznalok korében. A legtobb nagyobb allamban folynak képzéseik és oktatasuk tgy,
mint Toronban, Pyarronban, Erigowban és Shadonban is. Emellett kevés nagyhatalmu klan és
szervezet engedhetné meg maganak, hogy ne tudjon sorai kozott ilyen tehetségekkel rendelkez6
renegatokat vagy akolitakat. 3. kategorias kaszt. Fiiggelékben megtalalhatd a képzettségei,
minden masban a konyv a mérvado.

Illuzionista: Az Illuzionistdk rendje ugyan koztudottan Armen varosaban talalhato, de
vagabond ¢és Onfejli tanitvanyok a kaland és veszélyek nyomaban haladva, magényosan vagy
kalandozd csapatokban szinte egész Yneven fellelhetdek. Ilyen mddon, s mert kiilonleges
szerepjatékos lehetdségeket rejtd kaszt, értékes tagja lehet egy szerencsevadaszokbol allo
csapatnak. Szintén 3. kategorias kaszt, képzettségek a fiiggelékben, minden masban a konyv a
mérvado.

Hegyi barbar: A kevésbé kifinomult szorakozasra vagyok megfeleléen véreskezii kasztja
szintén jatszhatd. A Fanfar magazin 5. szdmaban jelent meg: http://kronikak.hu/?p=120. 2.
kategoria.

Felice hivei: Kifejezetten tapasztalt jatékosoknak ajanlott kaszt az egyediségei miatt ez a ndi
jatékosoknak késziilt karakter. 3. kategérias kaszt a Runa I/10. szamaban latott napvilagot
Kuvik jovoltabol.

Orfenita magus: Gulandro alternativ elgondoldsa a boszorkdnymester kaszthoz. 3.
kategoriaba kertilt besorolasra, a részletes leirast varazslatokkal és mindennel itt talalhatjatok:
http://kronikak.hu/?p=2104.

Ork kasztok: Az orkok kasztjai jatszhatoak Magyar Gergely altal készitett formatumban:
http://kronikak.hu/wp-content/uploads/2014/08/orkokajatekbanmgkalandozok.pdf. ~ Minden
kaszt besorolasdnak megfeleld kategoéridba tartozik, kivéve az énekmondd akik 3.
kategoriasak.

Uwel szerzetes, ravator: Gulandro jovoltabdl elevenednek meg a fajdalom atyjanak
szerzetesei. A tobbi szerzeteshez hasonloan 5. kategorias kaszt. Itt tekinthetd meg:
http://kronikak.hu/?p=2801. Indulé felszerelései a kegytargyai.

Arshur karmai: Magyar Gergely jovoltabodl valt jatszhatova ez a kiilonleges helyr6l szarmazo
harcos alkaszt. Hasonldan a tobbi harcoshoz 4. kategoriaba esik. http://kronikak.hu/?p=3779 .

Kotariai hegyi vadaszok: Szintén Magyar Gergely altal irt harcos alkaszt:
http://kronikak.hu/?p=4103

Sangorik klan: Az Arshuri  boszorkdnymesterek. Magyar Gergely tollabol.
http://kronikak.hu/?p=4258

Manteca: @ Narvan  bavar  harcosai  Magyar  Gergelyt6l,  harcos  alkaszt:
http://kronikak.hu/?p=4309
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Kasztok indulo felszerelései:

Karakterkaszt

Harcos
Amazon
Barbar
Gladiator
Fejvadész
Bajvivo
Lovag
Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Szerzetes

Nomad Saman
Harcmiivész
Kardmiivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Thzvarazslo

Varazslo

Vagyon

18 arany
6 arany

18 arany
12 arany
6 arany

18 arany
12 arany
10 arany
10 arany

6 arany

6 arany
6 arany
6 arany
3 arany
6 arany
6 arany
12 arany
18 arany
18 arany

Egyéb indul6 felszerelés

Isd. az alkaszt leirast

Emrelin kard

Iskolajanak megfeleld fegyverzet és vért

Klénjanak és szarmazasi helyének megfeleld fegyverek
Stilusanak megfeleld fegyverzet

Rendjének megfeleld pancélzat, fegyverzet, utazo 16
Iskol4janak megfelelé hangszer

Hitének megfeleld szent szimbdlum, kegytargyak,
esetleg fegyver, vért

Rendjének megfeleld pancélzat, fegyverzet, utazo 10,
Szent Szimbolum

Kegytargyak
A saman felszerelése

Egy fegyver
Slan kard és tOr

varazslobot

Varazstargyak: a karakter a kezdd vagyonabdl véasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer a
vardzstargy komponenseinek fizeti ki (a varazstargynal szerepld arat) illetve a varazstargy
elkészitéséhez szlikséges mana mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban. (megjegyzés: ha
egy karakter kasztjabol és szintjébdl adédodan (pl. boszorkdny) képes a varazstargy eldallitasara
akkor értelemszertien csak az alaparat kell kifizetnie.

Méregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezd karakterek szintjiiknek megfeleld adag
és képzettségiiknek megfeleld szintli



Fiiggelék

Pszi mester:

Kézettség Fok/%
Pszi Siopa
2 nyelv Af/5,4
fras/olvasas Af
Alcazas/alruha Af
Etikett Af
Lélektan Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
TSZ Képzettség Fok/%
3. Lélektan Mf

5. Alcazas/alruha Mf

8. Etikett Mf
IHluzionista:

Képzettség Fok/%
2 fegyverhasznalat Af

1 fegyver dobas Af
Lélektan Af
Kultara Af
Hamiskartya Af
Tanc Af
Alcazas/alruha Af
Ertékbecslés Af
Kocsmai verekedés Af
Maszas 15%
Esés 5%
Ugras 10%
Zsebmetszés 10%
Lopodzas 10%
Rejtézkodés 15%
TSZ Képzettség Fok/%
2. Zsonglorkodés Af

3. Hatbaszuras Af

5. Hamiskartya Mf

6. Alcazas/alruha Mf

Az illuzionista minden szinten kap 30%-ot amit tetszélegesen oszthat el szazalékos képzettségei
kozétt, de egy képzettségre szintenként maximum 10%-0t tehet.



