Csapda:
10. szintű Fürkész
Tehetséges csapdaállító (surprise :D), aki a mérgezett húrcsapdákat részesíti előnyben. Ezeket képes, szinte bárhol elrejteni. (lásd: hangulatkeltő, tűzrakó helyen hagyott csapda) Szemtől szemben sohasem harcol áldozataival, igyekszik őket egy előre felkészített hely felé terelni és a csapdáival megölni őket. Örömét leli abban, ha csapdái végeznek valakivel.

Modulban, ha a kalandozók túlélték a tanyát, akkor dühödten fordul ellenük. (harc gyűlölettel) Magas harcértékek azért vannak, hogy legyen némi kihívás a harcban, de ha hárman, négyen körbe kapják gyorsan elhullik. Fejvadász kardja nem mérgezett, viszont a dobótőrei igen. Utolsó leheltével még ellövi az energiafelszabadítást és megtámadja az egyik játékost. (lehetőleg azt, aki leszúrni készülne, vagy ha szadisták akartok lenni, akkor a leggyengébbet) Ezután kimerül és védtelen lesz.

Annyit még hozzáteszek, hogy becheateltem neki két képzettséget, ami szerintem feltétlenül szükséges a boldogulásához. (Mechanika és Méregkeverés)

Kux:
Shadoni felföldről származó hegyi barbár, akinek sikerült szereznie egy varázsfegyvert. Gondolkodása módja származásához méltó módon egyszerű, vadállatias. Este / hajnalban támad, mikor azt hiszi, hogy a karakterek alszanak. Felkészületlen JK-k nagyon megjárhatják. Legyőzéséhez taktikázniuk kell. (sarokba szorítani, belharc, lefegyverzés stb.)

Kép: a modulban 13. oldalon ő lesz az, szerintem.

Hullócsillag:
Dzsad tőrtáncos ikertrió. Előadásuk rendkívül látványos (füst effekt, tükrök stb), dzsadok között szépségük ellenére nem annyira ismertek. Sohasem mutatkoznak egyszerre, így a legtöbb embernek fogalma sincs arról, hogy hármasikrek. Ehelyett sokan hiszik azt, hogy képes egyszerre több helyen is lenni. Harcban igyekszenek felváltva támadni, általában az első tőr (ami meglepetésből megy valószínűleg) valamilyen halucinogén drogot tartalmaz, a későbbiek pedig görcs / kábulat mérgeket. Meneküléskor felhasználják füstbombáikat és álcázási képességeiket. 

Annyit még kiemelnék, hogy hárman vannak, így a képzettségek és a tulajdonságok is változhatnak. Arra figyeljetek, hogy a fizikai tulajdonságok ugyanolyanok legyenek az ikerség miatt. 

Tűzgejzír:
Erioni születésű tolvaj, akinek sikerült szereznie egy Morquort magának. (vagy a démon szerezte őt) Igyekszik áldozata közelébe férkőzni, majd mikor elég közel van a démon erejét felhasználva öli meg őket. Fegyveres harcban rendkívül gyenge, ha végleg megszorul démonnyelvet használva űzi el ellenfeleit, majd elmenekül. A morquor miatt hajlamos a dühkitörésekre, ámde ezeket a rohamokat igyekszik irányítása alatt tartani. 

Morquor szeráfról néhány szó:
Nincs konkrétan meghatározva a hatótávja ezek a varázslatoknak. Egy tűzvarázslónak 20 méteres a zónája, viszont a démonnak 50 méteres. Ezt reggel beszéljük majd még meg. 

Sylva:
A hangulatkeltőben is szereplő elf. Harcban lehetőség szerint az íjászkodni egyekszik. Ha ez nem jön össze pusztakezes harcban is megállja a helyét. Viselkedést a modulban találhatjátok meg.

