Crut Vasilios
A Térpe fogados

NJK statisztikak

Ep 13 | Képzettség pakk:
Fp 55 | Okolharc: Af

Kocsmai verekedés: Af
Eré 17 Ertékbecslés: Mf
Ugyesség 15 Blrkoza.s: Af
Gvorsasa 15 4 nyelvismeret: Af
>y L & , 1 fegyverhasznalat: Af
All6képesség 16 Ugrés: 25%
Egészség 16 | goss: 259
Szépség 14 | Kocsihajtas: Af
Intelligencia 15 | Szakma (fogados): Af
Akarateré 17 | Szakma (bognar): Af
Asztral 14 | Id6joslas: Af
Eberség 13 | Csapdafelfedezés: 35%

Titkosajto keresés: 30%

Epitészet: Af

Fegyver Tam,/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

Fegyver nélkiil 1x 25 | 50 [110 | 5 |Kk3+3
Csatabard (egykezes, kétéli) 2x 30 | 62 | 111 k10+3
Luca Phyla
Ember (dl)kondds
Ep 10 | Képzettség pakk:
Fp 33 | Szakma (kondas): Af

Szakma (16csiszar): Af
Eré 11 Ertékbecslés: Af
Ugyesség 14 | 2 ny?h./lsmeret: Af
Gyorsasig 13 Valla51sme1jet
Alloké . 12 (Adiva Rolod): Af

,0 ePesseg Lovaglas: Af

Egészség 15 Kocsihajtas: Af
Szépség 13 | | egendaismeret: Af
Intelligencia 15 | Uszas: Af
Akarater6 14 | Méregkeverés/seml.: Mf
Asztral 14 | Idomitas: Af
Eberség 14 | Hamiskartya: Af

Hatbaszuarés: Af

Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

Fegyver nélkiil Ix 15 130 | 72 | 4
Vasvilla Ix 21 | 39 | 80 ko+1




Ushidra

A Kaoszfattyu
Fp 15 | Képzettség pakk:
Fp 68 | Okolharc: Mf
SFE 9 | Hétbaszuras: Mf

” Lop6zas: 66 %
]::'EI'O ) 16 Rejt6zkodés: 66 %
Ugyesseg 18 | Esés: 50%
Gyorsasag 19 | Maészés 60%
Alléképesség 15 Egréﬁ 50 %40 ,

p p otéltanc: 40%
ngrszs’eg 18 Zsonglérkodés: Af
Szeps-eg . 7 Kinzas: Af
Intelligencia 13 | Kinzas elviselése: Af
Akarater6 15 | Csapdaallitas: Af
Asztral 13 | Erdéjaras: Mf
¢ p Hangutanzas: Af
Ebe.rseg 15 Vadészat/Halészat: Af
Pszi pont 28 | Nyomolvasés/ eltiintetés: Mf
Asztral 31 | Pszi: Mf
Mental 33 | Vakharc: Mf

Magiahasznalat: Mf
Mp 10 Lefegyverzés: Af
Fegyver Tam,/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

karmok 3x 48 | 105 | 195 | 8 | k6+4
harapas +1x 40 | 97 | 188 k3+1
szabad térben +10

Kinézete: rettent6 sz6ros, csupa karom (hat ujjon hat gyémant keménységti démoni karom) és agyar
rém, sarga egyszinli szemekkel, és torz arccal, valamint hosszt bojtos fiilekkel, s néhol csont-

kinovésekkel.

Képzettségei kozil sok velesziiletett, démoni vére eredménye, pl: Pszi:Mf, Mégiahaszndlat: Mf
(els6sorban az elemi sotétség mozaikokat kedveli).




Mindemellett alabb mellékeljiik a Bestiarium idevago részeit; igy ha ez a verzi6é ne adj isten nem
tetszik, tgy gyarthatsz magadnak masik kaoszfattyat:

z - emberdltd alatt elhaszndlédé testiik ellenére — melyet
KaOSZf“tYU mestereik magidval tartanak életben — kivalé harcosok,
. orgyilkosok; Pszi-haszndlék, kivételes képességii varazs-
El6fordulas: ritka tudék is akadnak koztiikk. Magjuk terméketlen, utédok
Megjelendk szama: 1 nemzésére képtelenek.
Termet: E '

Sebesség: 100 (sz)
KE: valtozd
TE: valtozé
VE: valtozd
CE: véltozé
Sebzés: 1k3 vagy fegyver szerint
Tamaddas/kor: 2 vagy fegyver szerint
Ep: viltozé
Fp: véltozé
Asztrdl ME: véltozd
Mentdl ME: valtozé
Méregellendllds: valtozd
Pszi: mesterfok
Intelligencia: magas
Max. Mp.: -
Jellem: Kaosz/Halal
Hal4l/Rend
Max. Tp.: valtozd

A kaoszfattyak foként Kranban fordulnak el. Emberek
és.démoni teremtmények szentségtelen parosoddsabdl
sziiletett korcsok ezek, gyakran a Kosfejlit szolgalé dé-
monurak manifesztaciéi. vilagra jottiikkor anyjuk dsszes
életenergidjat felemésztik, hogy létezhessenek Ynev
Anyagi Sikjan. Kivétel nélkiil magukon vagy magukban
hordozzak atyjuk valamilyen jegyét (lasd. késdbb), gon-
dolati sémajat. Megjelenésiik emberszeri, enyhén torz
humaniod. Akadnak koéztiik olyanok, akik jészerével
megkiilonboztethetetlenek a normélis emberektdl.
Legyenek ezek barmennyire drtatlan kiilsejtiek, a gonosz-
s&g és a pusztitds csirdja mindig ott lapul sziviik mélyén.

Sziiletésiiktdl fogva rendelkeznek infra- vagy ultrala-
tassal, Pszivel, Asztrilszemmel és Auraérzékeléssel. Fél

Démoni jegyek: (dobj 1k3-szor!)
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Kiilonos bérszin vagy bdrfeliilet
Ujjak szdma és formdja
Szdrzet szine, mennyisége vagy hidnya
Csontozat, fogak, karmok
A vér szine
Arc, szemek és fiilek

MR N =X

A kdoszfattyak az aldbb felsorolt kasztok valamelyi-
kébe tartoznak. Emberi NJK-k médjara kaphatnak Ta-
pasztalati pontokat, képzettségeket, 1éphetnek osztalyt.
Tapasztalati Szintjiik dltaldban 1k10+5. Harcérték-alap-
jaik (KE, TE, VE, CE) kétszeresei a M.A.G.U.S.-ban meg-
hatdrozott értékeknek. :

1-4  Harcos
5-6  Fejvadasz
7-8  Lovag, Paplovag
9 Boszorkdny/mester
10  Vardzslé - .



Vigos

A Favigo Ember
Fp 13 | Képzettség pakk:
Fp 52 | 2 Fegyverhasznélat Af
SFE (sodrony) 3 | Erdgjaras: Mf
Fré 18 | Szakma (favago): Mf
Ugyesség 16 Ifeg}ivertores: Af
p Uszas: Af

Gyorsasig 16 | by tas: Af
All’okePesseg 16 Nyomolvasas/
Egeszség 16 eltiintetés: Mf
Szépség 15 | 2 nyelvismeret: Af
Intelligencia 14 | Okolharc: Af
Akarateré 15 | Térképészet: Af
Asztral 14 | Tras /olvasas: Af
Fberség 15 | Sebgyogyitas: Af

Lovaglas: Af

Csomozas: Af

Kocsihajtas: Af

Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

fegyver nélkil 2x 21 | 59 |119]| 6
kétkezes bard 1x 21 | 67 | 125 3k6+4
fattytukard 2x 25 | 72 | 131 2k6+4

Az étlag falusi favago értékeit megkapod, ha Vigos értékeibdl kivonsz 5 KE-t, 20 TE-t, és 20 VE-t,
illetve F6értékeibdl legalabb 10 pontnyit (ha az er6bdl is levettél, akkor csokken a sebzés is!). Az atlagos
falusi favagok, 6k csak bardot forgatnak, ill. ha kiizdenek, akkor a , kicsi a rakds” taktikajat hasznaljak).




Gilag il Rardollon

Udvari ork dll (pap)lovag, harcos

Ep 15 | Képzettség pakk:
Fp 62 | 4 fegyverhasznalat: Af
SFE (teljes lemez) 6 | 1 fegyverhasznélat: Mf
Eré 19 | Kiegészit6 t‘émadéSZ Mf
Ugyesség 14 Ne.hézvértwselet: Af

) Pajzshasznalat: Af
Gyorsasag 14 | o torés: Af
PEA 3 gyvertorés:
Alloképesség 171 5 nyelvismeret: Af
Egeszség 18 | fr4s /olvasas: Af
Szépség 11 | Torténelemismeret: Af
Intelligencia 12 | Pszi: Af
Akarater6 14 | Sebgyogyitas: Af
Asztral 14 | Etikett: Af
Eberség 14 | Lovaglas: Mf
Pszi pont 14 Had,re.nd: Af .
Asatual 15| Vallisismerel(pyar): Af
Mental 18|
Mp -

Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

fegyver nélkiil 2x 18 | 66 | 120 | 4
pallos (kiegészit6 tdmadas) 1x 23 | 82 | 132 3k6+7 (k6+5)
lovagkard + kizepes pajzs (VE: 127+35) 2x 20 | 76 | 162 2k6+7




Mathias Cronquist (mityidsz krankviszt)
15-20. szintti csatamagus/varazslo (lar-dori)

A torténet babmestere, titokzatos gonosza. Egy évekkel ezel6tti kalandban, az , Ut az
emlékek Volgyében” tiint fel elészor. Mivel a jatékosok NEM OLHETIK MEG!! Ezért nem is
kapott értékeket. Cél ugyanis, hogy az 6 személye az elkovetkez6 két talalkoz6é meséiben is fel
fog ttinni, igy a jatékosok tgymond végigiildozhetik a kalandokon, mignem a nyari tabor
alkalmaval szembekertilhetnek, hén ahitott gonoszukkal. Ehhez azonban az kell, hogy minden
kalandban emlitést nyerjen személye, igy avagy tugy, ellenben nagyon fontos, hogy semmi
képen sem pusztithatjdk el! - Nem mintha olyan konny( lenne. :) Barmit megtehet, ami a
kaland torténéseibe és a te fantaziadba belefér.




Dreina Papok

Ep 11 | Képzettség pakk:
Fp 49 | atlag Dreina pap,

lasd: PPL 1-es kotet.
Er6 15
Ugyesség 15
Gyorsasag 14
Alloképesség 13
Egészség 15
Szépség 16
Intelligencia 16
Akarater6 15
Asztral 15
Eberség 15
Pszi pont 27
Asztral 34
Mental 33
Mp 45

Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

fegyver nélkiil 1x 14 | 47 | 106 | 5
tor 1x 24 | 55 | 108 k6
rovidkard 1x 23 | 59 | 120 k6+1
Grof Katondi
Ep 14 | Képzettség pakk:
Fp 60 | 3 fegyverhasznalat: Af
SFE (mellvért 4 | Pajzshasznalat: Af
vagy sodrony) v. 3 | Vertviselet: Mf
Eré 17 | Uszas: Af
- . Futés: Af
Usyesseg 16 | Bses: 20%
Gyorsasag 15 | Maszas: 20%
Alloképesség 16 Ugras: 10%
Egészség 17 | Hadrend: Af
Szépség 14 | Hadvezetés: Af
Intelligencia 13 | 2 nyelvismeret: Af
Akarateré 14 | Lovaglas: Af
Asztral 14 | Erd¢jaras: Af
Eberség 14 | Lefegyverzeés: Af

Okolharc: Af

Kocsmai verekedés: Af

Térképészet: Af

Fegyver Tam,/kor | KE | TE | VE | CE sebzés

fegyver nélkiil Ix 30 | 60 | 100 | 22
hossztkard (+pajzs: VE: +20) 1x 36 | 74 | 116 k10+1
hosszij 2x 34 | - | 100 | 28 | k6+1
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Az Eredd vadjai
Hatalmas termet( vérszomjas bestiak.

Ep 50
Fp 100
SFE (sajat bér) 1-2
Fegyver Tam,/kor | KE | TE | VE | CE sebzés
vadkan 1x 30 | 80 | 80 k10+10
vadkan (roham) 1x 35 | 100 | 60 x2
farkas 2x 35 | 70 | 90 2k6+3
farkas (roham) 1x 40 | 90 | 75 x2

Avagy hasznélhatsz ,,standard” kdoszlényeket is, ha méginkdbb Orwellasra akarod venni a figurat.
Lasd: Bestiarium 124 - 125. oldal.




Vendolok

Ep 12 | Képzettség pakk:
Fp 55 2 fegyverhasznalat: Af
SFE —- | Uszas: Mf
Er6 17 | putes MY
- . sés: 35%
Ugyesseg 16 Maszas: 35%
Gyorsasag 16 | (5oras 35%
PEA 3 gras: 35%
Alloképesség 16 | Hadrend: Af
Egészség 16 Sajat nyelvismeret: Af
Szépseg 12 | 1ovaglas: Af
Intelligencia 13 | Erd6jaras: Mf
Akarater6 14 | Fegyvertorés: Af
Asztral 13 | Okolharc: Af
Fberség 15 | Herbalizmus: Af
Pszi pont ___ Vadasgat / I'-I/al/aszat: Mf
Asztral 23 Hegyvidékjaras: Mf
Mental 24
Mp -
Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés
fegyver nélkiil 2x 30 | 55 | 90 | 12
szegecses bunkos 2x 38 | 67 | 100 k6+4
landzsa 1x 40 | 68 | 94 k6+2

Kulon emlitést érdemel a Vendolok apja és anyja. Az apa a hadvezér, az anya a lelki (mér ha van
nekik ilyen) vezetd. E két személy nélkiil a torzs a teljes kdoszba stillyedne, el6fordulhat, hogy szét is
széledne. Az apa harcértékeihez +5 KE, +15 TE, +10 VE adando, ellenallasai pedig 5 ponttal nagyobbak.

Mig az apa nagyobb {itkozetekben rendszeresen vezeti a hordat; addig az anya gyakorlatilag
lathatatlan, sosem hagyja el a vackét, a vele val6 taldlkozés esélye minimalis, ha ez mégis megtorténne,
kezeld nomad samanként.




Vhevia Atta

Felavatatlan Orwella papnd, Félelf

Ep 8 | Képzettség pakk:
Fp 19 | 2 nyelvismeret: Af
Herbalizmus: Af
Eré 11 | Méregkeverés/seml.: At
Ugyesség 15 Erdéjf’lr/és: Mf
Gyorsasig 15 Idomltets: Mf
All6képesség 13 Lovaglgs : Af
o Kocsihajtas: Af
Egészség 12 | Tsrtenelemismeret: Af
Szépség 18 | 1dsjsslas: Af
Intelligencia 14
Akarater6 14
Asztral 16
Eberség 15
Pszi pont -—
Asztral 12
Mental 8
Mp -
Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE sebzés
fegyver nélkiil 1x 15 | 28 | 82 | 5
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