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Udvozlet!

A most kdvetkezé torténetlinkben probaltuk 6tvozni a klasszikus, 6si szornyetegekkel dusitott
kazamatas kalandokat, a cselszovések izével, és mindemellett igyekeztiink, a nemrégiben Ujra
el 6térbe keriilt, 6si torpe varosok hangulatdbol is csdpogtetni ebbe a koktélba. gy torténhetett
az is, hogy nem kisebb helyen, mint Ediomad sttét hegyeinek mélyén jatszodik atorténet.

A kaland a Kronikdak.hu 2011-esV. Fanfar a Hésokért Tabor rendezvényére irddott. Része
az idén kezdd8dd Atkozott fészkekben észak-ynevi kampénysorozatnak, de énmagéban is
lgjdtszhatd, 6ndlld kalandmodul. Eseményel Osszefliggenek a késobbi torténetekkel igy
alkalmasabb magasabb szintii kalandozoknak egy oOsszefliggébb életit lgdtszésara is. A
kaland 6-8. szintii kalandozdok szamara irodott.

A Kronikdk versenyein egyedi karakteralkotast haszndlunk, ami a kasztok és fajok kozotti
egyenl6tlenségek orvosésa mellett ateljesebb szerepjatékos élmény elérésére is szolgdl. Ezen
belll a jatékosok valaszthatnak maguknak elényoket és hatranyokat is, amelyeket érdemes
mesel6kent még a jatek el6tt megismerni és a kaland folyamaba beleszéni adott esetben. Ez
konnyen segithet motivalni és terelni is a jatékosokat, a felvett elonyokeért cserébe (a
Karakteralkotas elérheté a tabor honlapjarol).

A kaland el 5zményének tekinthetd a 2007-es Ut az Emlékek Volgyében c. kaland, amelyet bar
kevés eséllyel ismernek a jatékosok vagy jatszottak a karaktereik, azonban a héttérben
munkalkodo erék megértéséhez hasznos lehet az ottani események ismerete, megismerése is.
Illetve kozvetlen folytatésa, a IX. Kalandorkronikak taldkozoéra irddott, Mesél az Erdd
cimi kalandnak. Bar egyik ismerete sem szilkséges a kaland teljesitéséhez vagy a sikeres
lemeséléshez, adott esetben a teljesebb szerepjatékos élmény elérését szolgdhatja a két
torténetszal szorosabb Osszefizése (a Kalandmodulok elérhetéek a tabor honlapjarél).

A kalandhoz jo olvasast, a jatékhoz és a taborra sok szerencsét kivanunk!
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Odafent és odalent(hangulatkelté novella)

Az 6lomszinii égen szinte nyogve torték a magukat a nap utolsd sugarai. A megnyuilt
arnyékok, és avérzoé lathatér lassan csorgott felfelé, hogy minden més szint kiszoritva lassan
atadja helyét az északanak.

Felfelé tekintve hatalmas 6si fak probaltak egymas folé kerekedni, hogy tobbet szakithassanak
anapsutésbol, mint tarsaik. Lombjuk sotétzoldje szinte plafonként magasodott az erdében,
torzseiken afény felé kapaszkodo lianok és dus novényzet él6skodott, killonféle viragok és
gombdak telepedtek meg. Leveleik kdzott megis elegendd napfény szirodott é ahhoz, hogy a
foldhoz kozelebbi régiokban is elementaris erével uralkodjon abuja, z6ld ndvényzet. Az
erdében anbveényzet a szokasosnd vadabbul burjanzott, a mékusok pedig az atlagosnd joval
nagyobbra — és vérszomjasabbra néttek.

Errefelé 6svényeket nemigen lehetett talalni. Csak az ismerhette ajérast, aki a hegységben élt,
de épeszii szerzet amint megérezte a meleg és nedves levegét, amit akeleti szél hozott a
Quiron-tenger fel 61, messzire elkeriilte a vidéket.

Egy pafranybokor rezzent 6ssze a félhomalyban, amint andla alig magasabb két térpe
elhaladt mellette. Az egyiknél harcikalapacs, és kispajzs volt, amasiknal csatacsdkany.
Szemiket szirdsan szegezték kornyezetikre, idorol-idére gyanakodva tekintgettek korbe.

- Vissza kéne érni sotétedeés elott...

- Nem mindegy az? Nappal sem jobb a helyzet.

- Latszik, hogy még ott figyel atojashé a seggeden. Majd harom hald utén, nem leszel ilyen
flegma. Vagy emlékezz csak Gantrikra, mert az is megeshet, ami vele tortént, teis gy akarsz
jarni? Legénykedett aztan most méar nem jé masra, csak 6rzé-védonek. — egy kis sziinet utén
megenyhulve szolalt meg — Na gyere, 1épjunk ki. Most mar igazan ennék is valamit. Naravar
minket vacsoréara.

- No hét azt nem hagynam ki a vilagért sem, nemhogy par mocskos szgju aquir korcseért. —
azzal mindketten megszaporaztak |épteiket, éstovabb haladtak a kaptaton észak felé.

*

Nararéérésen készitette a vacsorét, tudta, hogy férje, s baratjuk legjobb esetben is hajnaltt
érnek csak vissza, hiszen nem egy-két Ora visszaereszkedni a mélybe még a csonakokon sem.
Vacsoranak tulajdonképp csak megszokashdl hivtak, mivel lefekvés el 6tt lett elfogyasztva.
Hagyomany volt, hogy 6 rségvatéskor, mikor visszaérkezik Krep avérosba, 6 ,vacsoréval”
vérja, ezzel is meginnepelve a gondmentes hazatérést.

Az ablak mellett Uldogélve varta, hogy atészta megkeljen, s meglepddve latta amint a
Tanacsterembdl kisziirodé er6s fény megtori avéaroson Ulé stlyos stétet.

*

A nagy teremben faklydk szolgaltattédk az elsédleges fényforrést, de tébb helyen
dragakovekkel ékesitett tikroket helyeztek el, amely megtizszerezte afényt, és még

hatal masabb méretiivé, még tekintélyesebbé tette atermet. K6zépen egy jokora granittémbhbol
formalt korte alaku asztal alt. Nem [&bakon, hanem a szintén fényesre csiszolt granitbol
faragott székek szaméara ovalis helyeket vgjtak ki. Igy nem bontotték meg a fenséges ko zet
egyseget, s egyben azt isjelezték, hogy ehhez az asztalhoz mindenkor kizérdlag hét torpe
Ulhet le.

Most is annyian Ultek korllotte. Minden térpe kdzétt j6 egy 1ab hely volt, s igy kényelmesen
ralattak egymasra. Az asztal kozepén kancsoban valamilyen éttetsz6 ital dlt (alighanem viz,



de ezt sosem lehet bizonyosan tudni), koril6tte poharakkal. Zaharr Ult a kérteforma csticsanal .
Jobbjan és baljan két torpend, két oldalukon egy Tooma és egy Kadal-pap foglalt helyet.
Zaharral szemben egy sttétbarna haju s szakalll torpe egy gorényformadlattal a nyakaban,
és egy hatalmas voros, egyik karja helyén kampoval — orias atérpéek kozt.

- Nemrégiben harman jéttek & hozzank kdvetel 6dzni. Csak Tchort taldltak itt — az allatos
torpére nézett —, aki roviduton kitette a sziriiket. — Zaharr megdorzsolte a homlokén
ektelenked sebhelyet, melyet még par évezreddel ezel 6tt szerzett egy Vaoverivel vivott
kiizdelem soran. Mint a Tanacs névleges vezetdje, biiszke volt a sebhelyre, s egy-egy
felh6tlenebbl toltott este soran, szivesen mesélte a torténetet (természetesen mindig Ujabb, és
Ujabb szinfoltokkal ecsetelte.)

Vedlys, aki ajobbjan Uit eddig, kortyolt egyet az el 6tte |évé pohar tartalmabdl, majd feldllt.
Hangjatiszteletet keltén csendllt fel afalak kdzott, s hat szempér egyszerre fordult felé:

- Nem is érdemes hosszabb id6t pazarolni rgjuk, hiszen nemrégiben kimutattak a foguk
fehérjét. Kissé persze sajna atos, hogy nem birnak avérikkel, van elég gondunk agyatlan
fajtarsaink nélkil is. — Kis szlinetet tartott, s kdzben lehunyta szemeit. Mikor Ujrafelnyitotta,
mintha két smaragd izzott volnafel. Hangja parancsol 6an zendult. — Az idegennek igaza volt.
Eljott az ideje, hogy a biztonsag kedvéért megszerezzik a Fejet.

irta Ket




A kaland vazlatos cselekménye:

1. rész: Ut az ismeretlenbe

o Utkozet a felszinen

e Vhevia szinrelépése és a megszallas
e Torpe kiséret, utazas a mélységbe
e Az eldjelek megmutatkoznak

2. rész: Odalent

e Tinrah varosa, lakoéi és titkai
e Sagharad varosa, lakoi és titkai

o A Profécia, a legendak, és a hattérben zajlo események fokozatos
megismerése

e Az ereklye alkotoelemeinek megszerzése
3. rész: Megszolit a sotétség
e Aquirok kozjatéka
e Torpe klanviszaly enyhitése/fokozasa
e Ostrom a szivesakra kapujaban/torpevarnal (Domination)

o Utkozet a sziv termében, dontés a Poroly sorsarél




El6zmények néhany mondatban:

P.sz. 3700-as évek:

Dél-Yneven javaban zgjlik a Manifesztacios hdbord, Kran Uj arcat mutatja a vilag felé. A
hébordk hései ismét komoly értéket képviselnek a kuplerdokban és az orgyilkosok
ranglistgan is. A héborival parhuzamosan, szinte az arnyékban, Uj-Pyarron villanegyedének
privat varazsloiskol§aban egy csapat kalandoz6 megakadadlyozza egy gonosz hatalom életre
kel ését.

Mathias Crangvist, a vampirvardzsd hatalmanak maradékait tsszekuporgatva (megmaradt
hivel életergjét kiszipolyozva) északra menekil a nyomaban lihegé paplovagok eldl.
Reményei szerint akodzelgé Zészlohdborl viharait kihasznalva nem csak eltiinhet Uld6z6i eldl,
de nagyhatalomrais szert tehet. Sorrakeresi fel észak hirhedt magikus gécpontjait.

Orwella elvesziti evilagi hidféallast Gro-Ugon képében. A nyolc égtgj felé menekilé hive
kozll azok, akik Toron féldjén kértek menedéket a legjobb esdlyekkel élték tul a
hajtovadaszatukat. Mésok azonban, Orwella Szentségtelen Ereklyéinek hordozoi kézdl (j
birodalom alapitasdban reménykedve egymés utén estek ddozatul kalandozoknak vagy
inkvizitoroknak.

Mathias Cranqvist megoli és elpusztitja az egyik északi orakulumot, hatalmét pedig magaba
szivva felfedezi az elkallédott ereklyék helyét. Tobb kisebb és értéktelennek szamitd darab
utan azonban Eren hatarvidékén egy val 6s hatalommal rendelkezé szentély nyomaira bukkan.

A zavartalan munkgdhoz azonban szilksége van egy eltereléshez, amit a kornyezé erdok
felhasznal asétdl remél.

Jelen (P.sz. 3711.):

Raévid Uton kihivja és legy6zi a rengeteget uralé nardaelt, amit aztén ahelyett, hogy megélne
babjaként hasznal az erdé megfertézéséhez. A siirii mélyén kéoszlényeket fialnak az erdel
alatok és a kornyezé falvak lakait terrorizalni kezdi a ndvényzet. Vannak akiknek nem kell
sok, hogy 6rokre elhagyjék az otthonaikat. A hatérvidék sokat tapasztalt népel kdzul azonban
egy falu lakoi semmi pénzért nem tagitanak. Egy Uj hit kovetéiként dacolni szandékoznak a
haragvo természettel és soraik egyre csak duzzadnak az ide menekill6 mas falusiakkal vagy a
folyamatosan attéré hegylakoktdl, ami szintén kivad elterel6 hadmiiveletnek bizonyul
Mathias szamara. S bar ismét felbukkan egy csapat kalandozo, akiknek sikerdl is
megzavarniuk a ritudlét, ezdttal nem tudjak keresztiilh(zni szémitésait. igy Cranqvistnek
sikerll kiszipolyoznia az 6si Orwllanus ereklyét, a hegymélyi sikkutat, majd elmenekilnie
Uldozsi orrael8l, ugy hogy mindemellett egy Uj kiséréreis szert tesz. Uj célja pedig nem maés,
mint Ediomad 6si hegysége, ahol a mélyben egy még hatalmasabb er6 nyugszik évezredes
feledésben. Erre a korszakokkal ezelott szlletett hatalomra fa hdt most a vampirvarazs o
foga.

Hattér:
A torténetiink hatterélll szolgald események nyomaban, el 6szor is, egészen a Mésodkorig kell

visszanyulnunk, amikor még ezen avidéken a Gyongy tavak tertltek e, és nem mast mint egy
virégzo ef birodalmat talélhattunk. Ekkor dlt itt ugyanis az Ofa nevii hatalmas természeti



csoda, minek  lombjéban
hosszUéletiiek éltek, és &gal
kozt pegazusok és més mesés
lények fészkeltek. Ellenben,
ahogy az lenni  szokott
semmilyen idill nem tart
0rokké, a nemes elfek és aquir
fajok bizonyos csoportja(i)
kozott a haboruskodas tize
gyult, ami idével felpbrzsolte
még ezt a hatalmas termeszeti
jelenést  is. Az  aguirok
magigarol, mint tudjuk megannyi legenda, és rémtorténet szol, manapsag a legnagyobb
magiszterek és tudos fok sem tudjak pontosan, hogyan is mikdodik, és mennyi is igaz a
legendakbdl. Nos eme eposz szerint az 6si fajzatok nem mast, mint egy 6ssarkanyt fertéztek
meg, €s igy haszndlték fel ezt a hatalmas Iényt sajét céljaik elérésére... ami nem més volt,
mint az elfek szeretett birodalmanak, és az Ofanak a foldbetiprasa. Egi hajoként haszndva a
hatalmas — immaron fenevad — sarkanyt, vették ostrom aé célpontjukat. Az egész északot
megrenget6 Utkdzetben langot vetettek a fagigasz agai kozé, és megszamlahatatlan, ma mér
6sinek nevezett, teremtmény lelte haldét. De a sarkany is haldos sebet kapott, az Oelfek
magida képes volt széttépni még ezt a hatalmas lényt is, igy végsé csapaskent, a sarkany
minden erejével, s egész testével hullt a langol6 fa térzsébe, maga ala temetve mindent és
mindenkit. De ha ez még nem lett volna elég, a lény, ak&r egy gigaszi meteorit, csapodott a
foldbe, hajszd hijan az Ofa gyokeréig vagva magét, mikdzben testének szétrobbano darabjai
hasitékokat v§tak a foldbe, és mély
kréatereket hagytak maguk utan.

Azt, hogy pedig eme legendanak
mennyi a valosdgaapja azt nagyon-
nagyon kevesen tudhatjak, taldn csak
az 6s fajok korok Ota létez6 Gsapjai,
akik most is ezen mélységek lakoi. Egy
bizonyos, mind az Ofa gyodkerei, mind
a sarkényok csontjai megtaldhatdak az
Ediomadi hegyek mélyeén.

Mathias Cranqvist is ismeri ezt a
legendat, és az északi orakulum
hatalmaval felvértezve veti maga a
mélybe, hogy a Traidlan-hegység béli
sikkdt utan, megkeresse, és magééva
tegye egy 6ssarkany erejét.




Torzsalkodé apronépek:

Am még az €l6z6n kivill is rejt valamit a mélység. Egy 6si torpe ereklyét, mégpedig egy
porolyt, ami szintén nem elhanyagolhat6 része torténetiinknek. EQy hatalmas, tébb istenség
dtal éadott fegyvert, amit 6s fajzatok legy6zésére kovécsoltak, an szétvlasztottak, és
jelenleg két darabban nyugszik. Ezt vigydzza, a két réges-rég idetelepitett torpe nép, akik
mara mar egydtaan nem apolnak jO viszonyt. Alapvetéen két kiulonbdzé torzsbol
szarmaznak, és igy nem csak kinézetlk, hanem viselkedésik, és gondolkodasmaédjuk is
jocskan eltér. Az itteni sogok alapvetéen harciasabbak, és amlgy is 6sibbnek tartjak magukat
a tébbinél (igy van egy amolyan harcos &ja gondolkodasmaddjuk), mig a dabbib torzs
gyermekei inkabb kereskedé szarmazékok, akik szeretnek tervezni és kedvdik a logikét. A
torpék mogorvasagardl és , haragtartdssagukrél” pedig mér megannyit halhattunk, valamint
tegyiik meg hozza mindehhez azt, hogy ez az igen mostoha kornyezet is kikezdte némiképp az
elméuket, par évezred aatt. Igy az ellentét m& meg is szilte magat, ezt hasznadta ki
Crangvist céljai elérése érdekében, és olyan szintre gjzotta fel az indulatokat, hogy a térpék
mostanra szabalyosan gytlolik a masikat (persze ez csak ataldnossagban, és nem pedig
minden egyes torpre igaz). Hogy hogyan tette mindezt? Ezen eszkdzeinek tarhaza szinte
végtelen, csak néhany oOtlet: alakvaltas, elmebefolyasolas-iras, hamis emlékek beliltetése,
sugalmazas, dmok manipuldlasa, dtamadasok inditdsa néhany befogott térpe segitségével,
illuziok sth. igy 6 mindvégig a héttérben maradhatott, és igy a térpe vezetok még csak nem is
lattdk ot, hiszen sgjat aakjdban egyszer sem fordult meg koztik. Ha valamit mégis
személyesen kellet a kezébe vennie, akkor vagy megvaltoztatta alakjét, vagy mast kuldott
maga helyett. Es mivel a torpék igen maguknak valo népség, konkrétumokat szinte lehetetlen
bel6lUk kihdzni... persze azért nem art kitaldni valamit a kérdezéskodsé JK kielégitésére.
Néhany oGtlet: merénylet egy fontosabb torpe ellen; kildottségeket kildtek a felszinre és/vagy
a mélységbe; lattak a masik klan embereit aquirok oldalan; szabotadtdk az egyik
banyatelepiket; megfartak a varfalat; szabotéroket juttattak a varosukba; létték oOket
szervezkedni a szivesakrat Ovo erédnél; megprobaltak bejutni az ereklyét 6rz6 csarnokba.

A gyuldlet magvai tehd mar javdban csrdznak mire a JK-k ideérnek (l&sd (tkozet a
felszinen), és szépen €l is burjdnzanak majd a kaland alatt.

Az Ereklyérol és legendajarol:

Az Atydk Okle, vagy ahogy egyszeriien csak az idésebb torpék hivjak, az Egység (sdir), egy
méretes egykezes hadiporoly, egy o6s
sarkanyolé fegyver, amit egyesek szerint
meég maguk az istenek alkottak meg,
egyméssal szdvetsegben, mégpedig: Kadal,
Tooma és Zimah. A legenda szerint, a
kalapacsfejet egy ossarkany  csontjébol
faragték ki, a nyelé, pedig az Ofa
gyokerébdl. Mondjék, a fegyver
megsziletése akkorra teheté, amikor meg
Zimah sem volt szokevény statuszban.
Valgjdban nem lehet tudni, hogy ténylegesen
igy tortént e, azonban annyi bizonyos, hogy
mind hédrom isten ddasat viseli (adarabjai is
kulon-kalon). Korszakokka ezel6tt pedig,




mikor is szétvalasztottak afejet a nydtol, ésitt elrejtve darabjainak 6rzését a két torpe klanra
biztak, Kadal felszenteltje belelétott ajovendsbe, és latomasat orokil is hagyta az ifjaknak. Es
hogy miért szedték szét a porolyt? Mivel viszdly kélt a kofiak kozt, amit természetesen
Zimahnak tulgjdonitottak, és nem illett volna, ha egymas ellen forditjdk eme szentséges
fegyvert. A legenda pedig, amit a lato orokiill hagyott kimondja, hogy torpék maguk
tobbé 6ssze nem illeszthetik az ereklyét, hisz joni fognak majd korok mulva latogatok a
fény vilagabol, kik méltéonak mutatkoznak, hogy ujraegyesitsék azt. Illetve mivel
készitésére mindhérom istenség d dasét adta, igy Osszeillesztéséhez is szikkség van mindhédrom
istenség dldasara, ami jelen esetben azt jelenti, hogy a Szokevény kivalasztottja és/vagy papjal
isjelen kell hogy legyen aritudénd. igy jon a képbe Vhevia, illetve a JK-k egyike (I&sd ott).
Jelenleg két darabban van afegyver, a kalapacsfej Sagharad, avagy més néven Tarnacsarnok
falai kozt, anyé, pedig Tinrah mélyén fekszik.

A sarkany legendajarol és valosagarol:

Nem tudni pontosan, hogy mennyi igaz a fentebb vazolt éssarkény, és az dtala elpusztitott
Ofa legendg&ol. Tény azonban hogy mind az dsfa gyokere, mind pedig egy hatalmas
sarkany maradvanyai megtaldhatdak a mélységben. A sarkanysziv pedig még mindig |Uktetet
a mélyben, akér csak egy rég betemetett sugarzo reaktor, ké és foldszarkofagja mélyén. De
mint ahogy a sugérzd anyag esetében sem, imhol a sarkény eszencigjat sem tudjék benntartani
akovek.
A sarkany szivcesakrdjanak hatdsai a kévetkezok:
o Az asztrdlisan érzékeny karakterek, illetve |élek szféra felett rendelkezé papok,
amukban asztrélis utazasok keretein belll atélhetnek mozzanatokat a multbol (akar a
sarkényébol, akar az idelenti eseményekbdl), illetve megpillanthatjék a szivcsakrat
magét, ahol a sarkany ereje még mais szunnyad.
o llletve a hely sajatsagat adja, hogy a sziv erejének kdszonhetéen, még ha csak
arnyéka is ez az energia régi valgjanak, de el6fordul, hogy a had nem j6 e a
kiszemeltekért... Aki meghalt Ujrajé&r — suttogjak atorpok is olykor.
o Vaamint aki a még pisakold szivet kettéhasitja, az megkaparinthatja az erejét
(képzeljik e ezt amolyan Hegyl akosan) Viszont ahhoz hogy egy ilyen dolgot
kivitelezni lehessen egy igazi -
6ss&rkény 016 fegyverre van
szikség! S itt jon a képbe az
Atydk Okle, és  Mathias
Crangvist.
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Tablazat JK-k(!) szamara, az elhaldlozas és a sarkanysziv kolcsonhatasanak
szimulalasara:
125 Az d&dozat meghal, mint minden
normdlis esetben.
Az @&dozat 2k10 koron a sokkos
26-35 |dlapotba kertl, barmilyen mozgésra,
védekezésre képtelen.
36-45 Az ddozat tudata meghasad, egyik fele
tovébb & amasik meghal.
Az @&dozat valodi holttestnek képzeli
46-55 magét, s nem hajlandé megmozdulni, mig
be nem bizonyitjak neki, hogy éetben
van.
. o |60 mp-os papi gyogyitéssal megsziintetheté a
56-65 ’rb‘efnzlgdoéagl gnegg;uéﬁsée maradandoan| joqogas ugyanennyieért a remegés - végtag
’ ' bénultsagnak felel meg
Az ddozat elvesziti egyik érzékét
Papi gyogyitassal az ETK-ban leirtak szerint
66-75 K6-a: 1-laas, 2-halas, 3-szaglds, 4- |megsziintethet6 az eérzékvesztés. Szaglas,
tapintas, 5-izérzék, 6-mentalis érzékelés:. |izlelés 40 Mp, tapintas és mentdlis kérosodés.
pszi-t nem tud haszndni semmilyen |60 Mp
formaban, pajzsai megsziinnek
Az ddozat jellemtorzulast szenved e —
76-85 eddigi jelleme ellentétére vatozik. (PI.:|A hald pillanataban |atomasok hatasara torzul
Eletbsl Halal lesz, Kaoszbdl Rend,|el ajelleme.
Kéosz-Elethsl Rend-Haldl, stb.)
86-95 |Az ddozat k6 Orés kdméba esik.
A legspecidlisabb eset. Csak azok a JK-k
dobhatjak ki, akik menthetetlenil és
veglegesen meghaltak (nem O Ep, s nincs
moralis szabaly sem, stb.). Holt testikben
dednek  (jja sga  személyiségukkel
96-100 |Az ddozat déholtta valik. (megkapnak minden éléholtakra vonatkozd

jatéktechnikai jellemzét), viszont életereiket
a sarkanysziv energiga tapldja teljes
egészében, s folyamatosan. Teha ha
visszatérnek a felszinre, vagy a sarkanysziv
megsemmisil, akkor holtként rogynak tssze.
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Ez egy nagyon jO lehet6seg az Ujrakezdésre a jatekosoknak, hiszen igy ,tobb éettel” is
rendelkezhetnek egy ilyen veszedelmekkel teli helyen, de ennek ellenére mégsem marad
biintetlen az, aki meghalt s mégis Ujra jér. Erdemes egy asztrélis flash-elés/utazas kereteiben
bemeséni a visszatérést. Minden Km kezelje kellé kortltekintéssel, és sgjat mesgjéhez illetve
jétékosaihoz igazitva. Ha kedved Ugy tartja, valaszd ki a neked tetsz6 pontot, de ha jatékosaid
nem szorulnak ra az ,ilyen segitségre” € is vetheted a tablazatot, rajtad dl. Ellenben az NJK-
ra mindenképpen hat az er6, de kicsit masképp. Valamint azt javasoljuk, hogy egyik esetben
se hasznald korlatlanul, sokszor egymés utén.

A nem jatékos karaktereknek semmiképpen sem legyen 100%-uk a visszatérésre, legjobb
esetben is csak 50, vagy még kevesebb. Illetve nekik lehet tobb szézalékuk az éléholtta
valasra, és igy vagy rovid uton elpusztulnak, vagy mélységi koborlelkekké vanak. Kénnyen
belathatjuk ugyanis, hogy egy ilyen haborus 6vezetben mit eredményezne a biztos reboot. Ne
legyen minden NJK -nak tébb élete! Hiszen ezt az opcidt elsdsorban a hangulat és a jatékosok
izgalmanak fokozaséaért taldtuk ki.

Altal&nossagban annyit azonban elmondhatunk, hogy az itt & 6 torpék természetes é ettartamat
jocskan megnyUjtja. Tobb vezér és tanacstag is csak a sarkanysziv erejének koszonheti, hogy
életben van. Ha az energia megsziinne, akkor rovid Uton megoregednének, elhaldoznanak
(Iasd pl. Bilbo, Gytrik Ura). Ebbdl az infobdl érdemes cstpogtetni a jatekosoknak is majdan.
Pl.: az egyik Oreg torp megemliti, hogy a felszin is mennyivel kellemesebb hely volt, amikor az
évszazadokig tarto sotétség bekoszontott, avagy hogy még hangsulyosabb legyen: bezzeg
ifjukoraban, amikor még a hajékat dcsoltak Bérogon, stb... Igy kénnyen réjohetnek, hogy
meg egy torpe sem élhet ilyen sokaig.

A Vampirar mar a spejzben van:

Adott tehdt egy legenda az Ofa pusztuldsardl és egy Ossarkanyrdl, akinek ebben jocskén
benne volt a mancsa. |lletve adott egy torpe pordly mitosza, amit 6si fenevadak elpusztitasara
kovacsoltak, s valésziniileg az sem véletlen hogy pont ezen a helyen nyugszik. A val6sagban
mind a s&rkadny maradvanyai és mindent arjar6 ereje, mind pedig a poroly itt pihen, Ediomad
sotét tarnaiban. Cranqvist pedig, az orékulum ergjének hdla, tudomast szerzett az itt
szunnyadd 6si er6rél, és annak lehetséges felhasznalas modjairdl. Ezért jott hat ide, hogy
elorozza magénak az 6sgyik megmaradt ergjét, és igy, az amigy sem csekély ergjét tovébb
gyarapitva, m& — mér felfoghatatlan hatalomra tegyen szert. Viszont ahhoz, hogy a sarkény
erejét megkaparinthassa, szilksége van az Atydk Oklére, mivel csak az képes szétzlzni egy
ilyen hatalmas Iény csontjait, amelyek még mais pancélként 6vjék a szivet. L eereszkedett hat,
Vheviaval az oldalan, és az amigy is torzsalkodd és heves torpoket elkezdte kijatszani
egymés ellen, hogy ratehesse kezét 6si ereklyéiikre. Két dologgal azonban nem szamolt: Az
egyik, hogy az aquirok is szeretnék megszerezni ezt a fegyvert, és Ugy ataldban kitzni innen
a torpéket. A masik a kalandozok érkezése. Hogy ezek a tényezék mennyire tudjak
megakadalyozni, vagy éppen segiteni céljai elérésében, az majd kiderdil.

Es hogy miért |Uktethet még most is eme sarkanysziv a mélyben? Nos, ha leszamitjuk azt,
hogy mekkora hatalmu lényrél is beszéllink egy 6ssarkany emlitésekor, akkor még mindig ott
van az Ofa gyokere. Nem véletlen hogy més ési fgjzatok is ennyire kedvelik ezt afészket.
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Mathias és Vhevia:

Vhevia Atta az €l6z6 taldkozd moduljaban a Mesél az Erdében |€pett szinre, és mar ott is
felfigyelhettiink néhany kilonleges képességre, és titokzatos multjara. Amire viszont ott még
nem derllt fény, az, hogy Vhevia, sga tudta nélkll, szerafista. Méghozza Zimah, a
szokevény eszencigét hordozza magaban. Hogy miként tett szert erre az ,,gjandékra’ azt
val6szinileg maga sem tudja, igy ezen informécié nyugodtan veszhet az amugy is kodos
multjdba... halhattunk mar megannyi torténetet akaratlan szerafistakrol.

Mathias viszont nemrég két legyet Uittt egy csapasra: kiszipolyozta az orwellanus ereklyét, és
megszerezte az elsd darabjat, kovetkezé célpontja kirakosanak (mindezt még a Mesél az
Erddben). Aki olvastaljatszotta az emlitett kalandot, az tudja, hogy a lanyt egyatalan nem
volt nehéz meggy6zni, igy-vagy Ugy de Mathias-al tartott. Megjegyzés. Ha alany valakinek a
kalandjaban esetleg meghalt volna, Ugy Mathias szivesen vert bel§e életet Ujra, azt pedig
hogy miféle élet az amit egy vampirmagus tud adni, talan szintén kiderll ebben a torténetben.
De szimplan az is megtorténhetett, hogy szerafja lokte vissza az életbe egy kis tllvilédgi utazas
utan.
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1. rész: Ut az ismeretlenbe

A kalandozok tobbféle okbdl kerllhetnek Ediomad bardtségtalan vidékére. El6torténetiikkel,
jellemikkel, e 6nyeikkel-hatranyaikkal, motivécidikkal egyeztetve a kovetkezé |lehet6segek
adodnak arra, hogy bevezettessenek a kalandba:

1. Azok a kalandozok, akik részt vettek a Mesél az Erdd cimii kalandban, motivava
lehetnek ra, hogy Uldozobe vegyék Mathiast, aki az e€l6z6 kaland végén hirtelen
meglépett Vheviaval, a félelf lannyal egyitt. Amennyiben az 6 kalandjukban Vhevia
meghalt, illetve nem tudnak arrdl, hogy Mathiassal tartott volna, nem kell kilon
megemliteni 6t, de a Kaandmesternek érdemes tudni, hogy Mathias ha kell,
visszahozta 6t az életbe. ..

2. A jo jellemii csapatok megbizést kaptak egy nemes familidtdl szép Osszegért, hogy
elkoborolt csemetéjiiket kutassak fel, és hozzék haza. A csemete, mint az a nyomozés
sorédn Kiderllt maga is valamiféle kalandozo lelklletti ifja lehet, mérhetetlen
Onbizalommal — legaldbb is ez derlilt ki az utols6 fogaddban, ahol megszdlltak, és
l&ttak Fido-t (Fido mé&r atorpék vendégszeretetét élvezi azdta, mint ééhalott munkés
;). Az egyik csapos lany mesélte, hogy azzal kérkedett, leereszkedik Ediomad
mélyseges térnaiba, s majd kincsekkel megpakolva tér vissza. A lany pirulva még azt
is elarulta, hogy az ifju azzal széditette, amikor visszatér, feleségil veszi 6t.

3. A gonosz jellemii csapatok legutobb meggyalaztak egy templomot (a KM taldja ki
melyik isten templomat, attél fliggéen milyen vallastak), amit az egyhaz nemigen
nézett j6 szemmel, igy hd menekil6re kellett fogniuk. Egészen Ediomadig Uldozték
Oket, szinte oda terelték. Talan épp azért, hogy ezen az elatkozott helyen elnyerjék
mélto ,,jutalmukat” a sorstél, s az Istenektdl...

4. A fentieken kivil ajéatékosok el 6torténetébdl, illetve elonyeibol-hétranyaibdl fakadoan
is val6szintileg béven akad majd lehet6ség a miértek megval aszol aséra.

Barmely Uton vezetett is eddig a sorsuk,
jelenleg Ediomad erdeinek  kellos
kozepén vannak, egy hegy oldaldban. A
civilizaciot hetekkel —ezel6tt  maguk
mogott hagytak mar. A terep rendkivil
nehéz, lassan haladnak, és kissé
bizonytalanul, ovatosan. A lovasok mar
egy hete nem szélltak nyeregbe, ugyanis
olyan s€irtin né a novenyzet, hogy
képtelenség lovagolni, igy hat a hatasok
legfeljebb teherhorddnak jok.

Szinte minden amenet nél kil
kibukkannak egy kisebb tisztasra. Ez
esetben a tisztds azt jelenti, hogy épp

14



annyi faval van kevesebb, hogy hossz( idé utan végre latni a napot. A tisztason édaz
kiizdelem folyik. Elsére vagy egy tucat torpét és kétszer annyi orkot tudnak megszamlani, am
ekkor vagy 6t ork rguk ront, ésmar ott istaldljdk magukat a csetepaté kell s kbzepén.

Sikeres észlelés esetén feltiinhet nekik, hogy az orkok szeme zavaros, és nem az ,, egyszeri”
udvari ork fajtébdl valdak, hanem anndl némileg elfgjzottabbak. Ha van idejik, és modjuk ra,
és tovébb szemlél6dnek nem messze egy fa tovében észrevehetnek egy csuf fagjzatot, 6
iranyitja az orkokat, mint valamiféle babmester. Hamarosan észreveszik a féelf lanyt is,
amint vérben forgd szemekkel gyilkol, akit csak ér.

A torpék két csapatban harcolnak — egymas ellen is. Nem tdrpe szem szamara
megkUlonboztethetetlenek egymastol, igy csak annyit figyelhetnek meg, hogy a torpék
valogatés nélkil mindenkit csépelnek. A torpe karakterek (amennyiben sgjét fajtarsaik kozott
éltek hosszu ideig) azonban észrevehetik kdztik a kilonbségeket, mégpedig hogy az egyik fél

a dabbib tOrzs tagjaihoz tartozik, amésik, pedig a ségokhoz.

A dabbib torzs tagjai kozott nem ritkak a vordés vagy vordsesbarna szérzetiiek, arcvonasaik
elnagyoltabbak, el 6szeretettel viselnek szinesebb 6ltozetet, mint atdbbiek. Hadijelvényeiken s
masutt mindig fellelhet6 egy csdkany. A sogok kézligyessegukrol nevezetesek. Ergs csontlak,
z0mokebbnek tiinnek atobbieknél, szemiik gyakorta jégkek, s a sz6kék sem ritkdk koztik. Az
6 jelképiik acsillag, az Os-szem, mely Beriqueli tartozkodéasuk alatt valt térzsi szimbolumma.

A féelf lany, Vhevia, dobotérokkel tigyeskedik, illetve vardzsol ezt-azt. Ugy tinik az el6z6
taldlkozasuk 6ta tanult egy-két trikkot. Amennyiben mér taldlkoztak az el6z6 kalandjukban
Vheviéval, felismerhetik, &am aléany is felismeri 6ket, és azonna rguk tamad. Ha nem ismerik
egymast is csak id6é kérdése, mikor fordul ellentk.

Vheviét ajétékosoknak meg kell dlnitk (bar adott esetben magukévéis tehetik ;) ). Amikor ez
sikerll, Vhevia teste felett mintha vaamifée
forgészél kezdene kavarogni, benne apré villamok
cikdznak. A forgészél tulgjdonképpen Zimah
avatarjanak szeréfja, aki most Vhevia hadava Uj
helyet keres maganak. Zimah a torpék
évezredekkel ezel 6tt kitaszitott istene. Els6 sorban
elf vagy félelf esetleg ork karakterben keres
maganak Uj menedéket (hiszen Zimah igen fura
humorérzékkel rendelkezik), ha ilyen nincsen a
csapatban, akkor Kaosz jellemiibe szall at, hailyen
sincs, akkor abba, aki megolte. A kivéasztott
kalandozot a forgdszél korilveszi, majd eltiinik, és
meg is szilletett a csapat |egujabb szerafistgja.

Az orkok nagyon 06sszehangoltan mozognak.
Négy darab hat f6s csoportra oszlottak, és minden
csoport mindig egyetlen embert, torpét, vagy
barmiféle lényt szemel ki maganak, mig € nem
pusztitidk, majd a kovetkez6 adozatuk felé
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fordulnak. A héttérbol valgjdban egy aquir korcs (1d. 54. oldal) iranyitja 6ket. Ha 6t megdlik a
jétékosok, az orkok Gsszehangoltsaga megsziinik.

Az aquir amennyiben megtamadjak, hatalomszoval igyekszik é&rtalmatlanna tenni a
kalandozodkat (Korcs nyelv, p& Od-pont). Az a karakter akibe Zimah szeréfja koltozott
ellendl a hatalomszonak... ez is lehet egy jel az 6ket figyel6 torpék szdmara, hogy valami
kilonleges érkezett a kalandozok személyében.

A harc végére (bizzunk benne) a csapat, és két térpe marad talpon, a dabbib torzs tagjai
kozul. Az egyikik vagy latta mi tortént Vhevia haldakor, vagy azt vette észre, hogy az illeté
ellendllt egy hatalomszonak, mindenesetre a csapathoz 1€p, megkoszoni segitségiket, és
meginvitdja 6ket vérosukba. A neve Krep, a tarsa Shibar. Etellel, italal, gyogyitéssal,
tisztdkodéasi lehet6seggel, ésrendes szallasi |ehetéséggel kecsegtet.

A véaros neve, ahova tartanak Tinrah. Visszatérnek a siirii erdobe, és lassan észak felé
haladnak a hegy oldaldban egyre feljebb. A hangulat fokozésa érdekében el Iehet meséini
milyen nyomaszté és stét az erdé még nappal is, |athatnak furcsa, torz allatokat. 50% eséllyel
megtamadja éket Gt kozben két vérmokus. Ugyesség probét lehet veliik dobatni nem akadnak-
e bele valamilyen gytkérbe, vagy nem fonddik-e a labukra szorosan egy lidnszerti nbvény —
ezekben az esetekben egy j0 kis bokaficammal, vagy akér |ab/kartoréssel folytathatjak Gtjukat.
Az ut viszontagsagainak leirdsdra csak a mesélo képzelete szabhat hatart, de azért ne huzzuk
nagyon soka a dolgot, még ugyis elég viszontagsag var kalandozoinkra.

Utkdzben, akibe Zimah szerafja koltozott, ha a torpékkel beszél, automatikusan torpe
nyelven teszi azt, de nem veszi észre. Megérti atorpék nyelvét, és ési nyelvét is, irni-olvasni,
beszélni tud ezeken a nyelveken, de mindezt 6sztontsen teszi. A tobbieknek feltiinhet, hogyha
eddig biztosan tudtak réla, hogy nincsen birtokaban ennek atudasnak. Egyébként intelligencia
prébaval lehet rgjonni a dologra. Krep, és Shibar nem ejtenek szét a dologrol, de egyre inkabb
meg vannak gy 6zédve igazukrol, ezeket is Ujabb jelekként értelmezik.
A karakter szépen lassan (ne zuditsunk ré egyszerre mindent, hadd ismerkedjen vel ik, és hadd
lepédjon meg) felruhdzddik a kovetkezo torpe képességek némelyikével, vagy mindegyikével
(aKM izlése szerint):

- nem é&zi nyomaszténak a fold aatt lévé hosszu tartdézkodast és sotétet
sem,
infraldtas vaksotétben is 20 | &b terjedelemben,
csapdafelfedezés 25%,
titkosajto keresés 20%,
kival6 idoérzék améyben is, pontosan tudja milyen napszak van,
5 18b eltéréssel meg tudja mondani milyen mélyen jarnak,
képes plusz minusz 15 év eltéréssel megmondani egy épitmenyrdl,
hogy mikor épitették (minél Ujabb az épitmény, annd pontosabban).

N 20 20 20\ 20 \Z
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B6 harom oOra Gt utén a
novényzet egyre siriibb és
még veszélyesebb lesz, &am a
torpék céliranyosan haladnak
apré lathatatlan Osvényeken.
Krep vezeti oket, Shibar
sereghgjtoként megy utanuk.
Egyszerre egy siri bozoétbol
egy nagyon Kkics eldugott
tisztasra érkeznek, amit két
oldardl olyan buja névényzet
né be, hogy semmiképp nem
lehet észrevenni, hacsak nem tudja valaki, hova jon. A tisztas egyik oldalat kisebb folyo
szegélyezi, amibe fentrél vizesés zadul, a masik oldala maga hegy, aminek az oldalaba egy
torpe helyérség van vgva. A folyo tulsd oldalan szintén siirii éhatolhatatlan névényfal
tornyosul. Harom tdrpe van jelenleg az épitményben, amint megérkeznek, ketté ki is jon
koszonteni 6ket. Krep valamit sugdolddzik velik, azok végigmérik 6ket, bélintanak, majd
visszais huzédnak a helyukre.

Krep elmondta a tarsainak, hogy mi tortént, és hogy mit l&tott, illetve, hogy szerinte ezek a
profécidban megjovendoltek, akik a felszinrél jonnek. Arrdl is szolt, hogy négy térsuk
odaveszett. A két torpe visszament a hdzba, hogy elmondjak, mint halottak Kreptél, s hogy
elinduljanak halottaikért.

Krep atérsasagot a vizesés mogé vezeti, ahol egy barlang tarul fel, innen is patak folyik bele a
folydba. Itt harom csonak lapul. Kettét a partra hdznak, s megkéri a kalandozdkat, szalljanak
a csonakokba, innentél a vizen vezet az Utjuk.

Amennyiben sikertlt beszdllni a csonakokba (ide-oda billegnek, és torpékre vannak
méretezve, bizony megeshet, hogy valaki a vizbe borul), elindulnak a patakon felfelé. A
barlangban, ahogy egyre beljebb hatolnak, a térpék meggyUjtanak egy-egy lampést, és a
természetes fény lassan eltiinik.

Egy id6 utdn hatamas barlangi to6
kozepen taldljak magukat, velik szemben
egy Ujabb vizesés duborogteti a hegy
falait, amit a toba dmlik. Tobb kisebb-
nagyobb jérat is kivezet a tobol, 6k egy
elég sziikk, lefelé folyd patakocskat
vélasztanak.

Az at nagyon hosszi, és nagyon
nyomaszto, még azok szamara is, akik
esetleg jaratosak a fold alatt. Iszonyud
sotétseg, furcsa hangok, és visszhangok,
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minden pisszenés is Uvoltésnek tiinik a barlang mélységes csendjében. Az idoérzékiket
teljesen elveszitik, faznak, és rédadasul tudjak, hogy Ediomad hegyeinek gyomra veszélyes
szornyetegeket, és aquirokat rejt. > Ez a kaland tovabbi részeiben is igaz, a hangulat
fokozasanak érdekében érdemes nem elfelejteni! A patak sodrésaviszonylag gyors, €s egyre
lejjebb és lejjebb halad néhol épphogy elfér a csonak a falak kdzt, méshol kiszélesedik. Ha
valakinek viziszonya van, itt rendkivll rosszul jar, rédadasul olykor rémisztéen meredek
szbgben zadul |efelé a viz aattuk. Lehet velik aloképesseg probét dobatni, hogy elalszanak-
e, hiszen j6 ideje mér talpon vannak, és a csbnakazés is legaldbb 12 orét vesz igénybe. Aki
viszont aludni szeretne, azzal asztral probat lehet dobatni, hogy képes-e elaudni ilyen
nyomasztd korulmenyek kozott.

18



2. rész: Odalent

Tinrah varosa

A vérosha a patakon keresztll érkeznek meg. Egyszerre kiszélesedik a barlang, és egy
kikotéhoz érnek, itt mér vildgosabb van, a falakra szerelt féklydk fényétol. Latnak egy par
torpét, akik jol végigmérik oket. A kikétoben dolgozdk, és harcosok is lathatok. Tobb stég, és
kllonbdzé méretli csonakok vannak ide kikdtve, de 6k tovabb mennek, és lassacskan feltérul
el 6ttik az egész torpe varos.

Tinrah lakosai néhdny ezer fét szamldnak, ami ha méshol nem is lenne elég a varos
elnevezésre, Ediomad hegyeinek mélyében bizony elég. A vizzel nincsen problémajuk, hiszen
az egész varost aszovik a kristalytiszta patakok, de az élelmezés mér egy kicsit bajosabb.
Eddig a mésik torpe véarossal kotottek Uizleteket, de midta végképp elmérgesedett a viszony,
mar ez az opcio is kiesett. Foképp a hegyek mélyen él6 dlatokkal tpldkoznak, azok kozil is
a halakat részesitik elényben, hiszen ahhoz férnek hozza legkénnyebben. De van par vadasz
is, akik felmennek a felszinre, ott toltenek néhany napot, aztan leviszik magukkal az élelmet,
majd egy masik csapat megy fel, igy vétva egyméast folyamatosan. Halészokon és
vadaszokon kivil leginkabb banyaszok, kovacsok, oOtvosok, eépitészek, csonakosok, és
karbantartok teszik ki alakossag nagy részét. Legttbben azonban a harcosok vannak, és ez az
allando aquir fenyegetettség miatt szilkséges is. A torpek elsére nem tllsdgosan szivélyesek
velik szemben, de amint elterjed a hire annak, hogy kik 6k (mésnap reggel), a kézhangulat
feltinben megvdltozik. Természetesen még igy is akadnak paran, akik ferde szemmel
vizsgalgatjdk az idegeneket, de ez teljesen elfogadhatd egy olyan varosban, ahova szinte
sosem érkezik kivulalo (teljesen érthetéen). Egy kis id6, és kérdezéskodés utan azonban
nyilvan taldnak mad olyat, aki utal arra, hogy van egy Profécia, amiben 6k szerepelnek.
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Hogy pontosan mi van benne, az homayos, de 6k fogjak megszabaditani 6ket.

Tinrah varosa méltan lehet buszke a torpék munkgara. Hatalmas épitmények, és csarnokok
jellemzik, mikdzben szinte nappali vildgossdg uralkodik a falai kézott. Sok torpét 1atnak az
utcakon, illetve szintén sokan csonakon tartanak valamerre, vagy szallitanak valamit. Igen
bevett kozlekedési eszkdz a csonak. Szinte minden haz mellett |atnak csdnakokat kikdtve.
Kozépen egy nagy té terll e, melynek kdzepén hatalmas oszlop emekedik ki a vizbdl
egészen a csarnok tetgjéig. Az oszlopon 6s térpe feliratok olvashatdak, ez amolyan
klanoszlop, dicsé és jeles torpék cselekedeteivel ékitve. Innen szétnézve elég jOl belathato
minden. To6luk balra legalabb tizemeletnyi magas lakdéplleteket latnak. Ezek teraszosan
helyezkednek €el, a barlang falaiba vgva. Minden emelet egyre beljebb kezdédik, és a
teraszokra hosszi lépcsok vezetnek fel. El6ttik, és mogottik kisebb, foldszintes, vagy
maximum két emelet magas éplletek vannak. El6l, és hétul jobbra tekintve latnak még két
hatalmas épitményt. Mindkett6htz hosszu Iépcsokon vezet fel az Ut, amelyek egy id6 utan
eltinnek egy sziikkebb jaratban. Az éplletek a varos felett, mint egy-egy 6rz6 szem
magasodnak. A hatsd (ez a tanacsterem) egy szintes, de igen nagy alaptertletiinek tinik,
hatalmas ablakokkal diszitve az oldalan. Az ellilsé magas, és kupol s, atemplom.

A tavon étkelve elhaladnak még néhany haz mellett, majd egy olyan épuletnél dlnak meg,
aminek sgjat kikotoje is van. Ez a helyi fogadd-kocsma-étterem-szorakozohely.

A kalandozodkat ide vezetik be, kapnak ételt és szobakat, hogy pihenjenek le, és kora reggel
vérjanak itt, valaki értik fog jonni.
A csapatot masnap reggel a Tanacs
szine elé viszik.

A fogadé, amely a Sarkany
Gyomra névre hallgat,
tulgjdonképpen tényleg fogado,
kocsma, étterem és szorakozohely
egyben. Az éplilet két részes, az Ut
egyik és masik oldalan al, az eso
emeleten 6sszekotve a két részt egy
kéhiddal. Az egyik részében a
csalad €, harom generéci6 egyditt, a
masikban, pedig a vendéglao
egység Uzemel.

Belépve, a foldszinten taldhatd a
kocsma. Az gjtoval szemben kandalld, el6tte kébol késziilt asztalok sorakoznak, mellettik fa
székek. Korulbel Ul 50 férohelyes helység lehet. A sdntés jobb oldalon helyezkedik el, mogotte
gitoval, ami egy kisebb raktarba vezet. A raktarbdl a pincébe is van egy Iépcso, itt taroljak
nagyobb mennyiségben az ételeket, italokat, de a pince egyik helységében vannak elhelyezve
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az agynemtik, abroszok, és egyéb dolgok, amik egy fogadd Uzemeltetéséhez szilkségesek. A
foldszinten, baloldalon egy 1€pcso vezet afelsdbb szintekre.

Az els6 emeleten éttermet tartanak fent. Itt az asztalok mind barédtsdgos kék abrosszal
vannak leteritve, és mindegyik asztalnd odakészitett étkészlet, és szines szalvétak véarjék a
vendégeket. Itt ajobb oldali gjté mogott a konyha talalhatd, a kiaraml6 kellemes illatok, pedig
betdltik alevegst. Azon arészen, ahol afoldszinten abeérat volt, itt egy ajtd nyilik akohidra,
ami Osszekoti a két épliletet.

A masodik emeleten van maga fogado rész. Mivel nemigen érkezik |atogatd a varosha, és az
itt lakoknak mind van sgja hajlékuk, tuladonképpen feleslegesnek tiinhet, de nem az.
Ugyanis olyasmi még a torpeknél is el6fordul, hogy valakinek ilyen-olyan okbadl kifolyolag
(példaul egy jO kis veszekedés utan) nem akarddzik otthon aludni, s ilyenkor mindig tala
maganak helyet egy €szakara a fogaddban, ahonnan aztdn mésnap kisimult arccal — és
szakallal térhet haza. Meg persze ha valaki tdlsagosan felont a garatra néha egyszeriibb csak
lefektetni, és hozzéirni a szamlgjdhoz. Osszesen hat, kétégyas szoba taldhatd itt. Harom-

harom nyilik egymassal szemben a |épcsotol kezd6dd folyosordl. Egyszerii butorzatuk van:

asztal, két szék, egy kisebb szekrény, és az agyak.

Akivel itt taldlkozhatnak az erélyes és hatérozott fellépésii
Emanta. Hatérozottan — mondhatni keményen vezeti afogadd
életét. Nem is lehet masképp, ha az ember azt akarja, hogy az
alkohol ittas gyllevész népseg vagy a spicces munkésok fel
ne ragjék a szabadyokat, és a fejikre nem omlasszak a fogado
éplletét. Ha rendre kell utasitani néhany részeg hetvenkedét,
Emanta nem atall fegyvereivel nyomatékositani mondandojat,
és megesik, hogy figyelmeztetés gyanant fejszéje az egyik
asztal lapjaban landol, a rendetlenkedé vendég orra elétt. Ez
aztdn jobb beldtédsra térit mindenkit. Persze a magukat
keményebbnek gondol 6 fickok szivesen csapjak neki a szelet,
am Emanta mar eljegyezte magét: volegénye Shibar, aki
ugyancsak veszélyes
szolgdatot teljesit. Minden
héten kijar a felszinre, ami
kozel sem egyszerti feladat,
midta az aquirok mellett a
testvérvaros harcosai is Tinrah térpéinek bérére palyaznak. A
jétékosok leginkdbb azokrdl atertletekrsl informd ddhatnak
ndla, melyek nem tartoznak a felsé vezetés hataskorébe (pl.
kikoto, mihelyek, tzemek, sorfézde, stb.)

Shibar ifji és még némileg tapasztalatlan harcos, aki az
idésebb Krep oldalédn jar a felszini portydkra. Sokszor
meggondolatlan és heves, nem is csoda, hogy menyasszonya,
Emanta gyakran aggodik, ha néhany oraval késsbb tér vissza
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vacsorara a szokottndl. A kocsmaban gyakran megfordul, sokszor bdkokat szérva, néha
pajzan megjegyzéseket téve jovenddbelijére. Mindazondltal kifejezetten joraval 6 és készséges
figura, 6 az, aki belépéskor kalauzolja a jatékosokat Tinrah varosdban, igy elsé kézbdl a
legtobb informécidt is téle tudhatjdk meg. Lényegében mindenrsl tud néhany mondatot
mesélni, de semmirél nincs részletes informécidja.

Krep, idésebb, ligyes harcos, a felszini 6rjaratok egyik vezetoje.
Nap, mint nap kilonods veszélynek teszi ki magét, igy minden
Ugyességére sziiksége van az életben maradashoz. Ezutan persze
nagy orommel tolti el az estéket térsai oldalan, s felesége, Narais
mindig valami finom étellel véarja haza, hogy azonnal vendégeket
is hivhassanak. A jaékosok téle is megtudhatnak hasznos
informaciokat, ugyanis mint tapasztaltabb torpe 6 tud beszamolni
a tanacsteremrdl, a konyvtarrdl, a fegyverraktérrdl és a
tanécstagokrdl ataldban.

A kikoté a kereskedelmi szdllitas kozpontja, a halaszok, s
egyuttal a helyi 16kotok, kalandorok, tolvajok és viléglétottabb
utazok gyulekezohelye. Néhany él6halott torpét is befogtak ide

6rkodni, vagy pakolni, igy hé a kalandozék megpillanthatjdk 6ket — kérdés csak, hogy
hisznek-e a szemiknek. A barlang vizein kilonféle evezés, és mechanikus lapétkerekek altal
meghajtott hajok ringanak, tekintve, hogy ebben a barlangban a szél meglehetésen ismeretlen
fogalomnak szamit. Szamos harcedzett, sokat |&tott figura megfordul itt, akik leginkabb az
olcso italokkal és kulonféle szerencsejatékokkal mulatjak az id6t (célba dobas részegen,
vérmokus viadal, kartya, valamint egy kilondsen nagy népszeriiségnek orvends, 4 mélyben
nevezetii tarsagaték) s mindenki jol teszi, hajé helyre teszi erszényét, mielétt 1aba kelne. Egy
kulon erre a célra haszndlt, lampionokkal és szines szalagokkal feldiszitett dldhajon torpe
oromlanyok kindljak szolgétatésaikat az erre tévedé megfaradt fejszeforgatok szamara.
Tinrah kikotéje azonban mindezek ellenére dssze sem hasonlithatd a Gayak tengerének
barmely partvidékével, hiszen a torpe kdzossegekre jellemzé Osszetartas itt is tetten érhetd,
végsé soron senki sem akar a masiknak komolyabban artani. Mindenesetre jobb, ha vigyaz
magéra az erre téveds idegen — bér ilyen csak évszazadonként néhany alkalommal érkezik.
Midta a kereskedelem megcsappant, a hangulat egyre vészterhesebb: a kereskedék és a
teherszdllitd hajok kapitanya aggddvatordelik a keziket.

A konyvtar hatalmas, oszlopos épllete egy félig mesterségesen kialakitott szigeten al, igy
kizarélag csonakon kozelithet6 meg. (Erre a célra kilon szolgdltatas alakult, két rivalis
szalitocég kizd az utasokért, sargara festett csdnakokon evezve & vellk a tulpartra) A
hatamas épulet kilsé falait a torpék tortenelmének jelesebb eseményeit megjelenitd
faragvanyok diszitik — 6sszesen 1815 dombormiirél van szo, tehét az érdeklédni és mavel 6dni
kivano la&ogatdk szaméra érdemesebb, ha satorral és hideg éelemmel érkeznek a kilsd
burkolat megtekintéséhez. A konyvtér belsd termeinek mennyezete sotétbe veszik, a
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konyvespolcok, pedig egészen a plafonig nydlnak. Az &lomany egyarant tartalmaz
papirosokat, pergameneket, feliratos ko- és agyagtéblékat. A belépéshez olvasdjegy vétasa
kotelezo, a tobb példanyban lemasolt darabok esetén padig kolcsonzésre is nyilik lehetéseg.
Fuzzi, a vén konyvtaros mar-mér beteges gonddal Ovja Oridsi gyijteményét, és csak
akadékoskodva, szamos keresztkérdés utén engedi a kalandozdkat a ritkdbb vagy értékesebb
példanyok kozelébe. Itt lelhetnek ra tdbbek kozt a préféciat tartalmazd kotetekre is, amely 6si
térpe nyelven irodott.

A Kkovacs, Ferro mithelyét jol ismeri az egész varos. M& hosszu ideje megbizhato és nagyra
becsilt kovacsa a kozosségnek, akinek keze alol kdztudottan csak minésegi és megbizhato
darabok kerllnek ki. Kilon igények — és persze felar — esetén haglando specidis
megrendel éseket is felvenni, nem csoda hét, hogy szamos torpe csaléd feje vele készitteti el
fegyvereit vagy vértjeit. Ferro munkgjat tobb inas is segiti, valamint 6 neveli ki a kovacsok
eljovend6 nemzedéekét, hiszen aligha akadna nédla kivdldébb mester Tinrah tarnaiban. Szinte
egész napjd& muhelyében tolti, eltokéltsége és munkabirdsa megannyi torpe szamara
példaértékii. A kalandozdkat is épp egy pajzs elkészitése kdzben fogadja, fllig koszosan és

kormosan, &m jokedviien. Szivesen beszél munkéairol, kdrbevezeti a jdtékosokat a kulon erre a

célra kialakitott bemutatotermén,  ahol
lehet6ség is nyilik egyes fegyverek és vértek
Kiprébal éséra. Szinte megszallottan
érdeklédik kulonféle mechanikus technikak
irant, §szakait rendszerint titkos laborjaban
tolti kisérletezgetés kdzepette. Ferro egyben
a Kovéacsok Cséhének egyik
legbefolyasosabb iranyitéja.

A fegyverraktar, Ferro mithelyével egydtt a
Kovécscéh komplexumanak részét képezi. Itt
halmozzak fel, s rendszerezik a Ferro és
segédei, valamint a Céh Mechanistai altal
el6dlitott fegyvereket. Az 6rok azonban
szigoran 6rzik a bejaratot, kilhoniakat is
csak nyomés indokkal engednek be, de a
raktarban a legtobb eszkdz letakarva vagy
dobozokba rakva al. Bejutni a csatornan vagy a szell6zoéjéaratokon lehet, am a kilondsen
képzett jarérok éberen figyelnek a rakté&r belsgében is. Hogyha a csapatnak valamire
szikségik lenne a klldetésiikhoz, innen fogjdk megkapni a felszerelést, és az Ostrom €l 6tt
innen fogja a varos felszerelni harcosait.
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A templom megkdzelitése nem konnyi feladat, tekintve, hogy csak a szikla belsgjébe vagott
|épcsos folyosokon ét juthat fel az ide l&togatd. Az épitmény egy kiemelkedd sziklaparkanyon
kapott helyet, igy a varos legmagasabb éplletei kdzé tartozik, széles teraszardl pedig talan a
legcsodalatosabb kilétés nyilik a varosra. A templom belsgjét részben egy termeészetes eredetii
csarnok akotja, melyet oszlopokka és tamfalakkal toldottak meg, s gondosan csiszolt
tukrokkel és kristdlygombokkel vilagitottak be — ennek kdzepén kaptak helyet a torpe istenek
oltérai. Mindegyik oltaron felbecsiilhetetlen értékii kincsek,
drégakovek és ékszerek sorakoznak, ezek eltulgjdonitasa
viszont minden kalandoz6 szamara foben jard biinnek
szamitana a torpe papok szemében, tekintve, hogy ezek az
isteneknek gjanlott, megszentelt targyak. A csarnokban
ahitatos csond honol, a varos zgjai is csak elvétve érnek fel
idaig. Minden lépés és suttogés hangjat visszaverik az és
falak, a csendet csak a papok idénkénti mormolésa tori
meg. Amennyiben idépontot kérnek a helyi tanoncoktdl,
Tooma és Kadal papja kész lehet fogadni a jatékosokat, am
ha személylket barmiféle tiszteletlenség éri, hamar vége
szakadhat ataldkozénak. A papoktol hallhatnak az Ereklye
torténetének azon részérél, miszerint harom isten: Kadal,
Tooma, és — az akkor még nem kitaszitott — Zimah alkottak
meg. A profécia szerint, pedig az ereklye két részét csak
Ugy lehet egyesiteni, hogyha mind a harom isten jelen van.

Akivel itt taldkozhatnak Rahibe, Kadal papndje, Zaldun
felesége, 6 a varos birgja és az igazsagszolgaltatas feje. Vitas Ugyekben kérlelhetetlendl, &m
igazsagosan itélkezik. Minden ergjével azon van, hogy a felborult egyensily ellenére is békés
mederbe terelje a varosban fellangol6 indulatokat. JOl ismeri a varos szervezeti egysegeit,
hivatalainak mukodését, igy hasznos informécidkkal szolgdhat a j&tékosoknak a
tanacstagokat, a konfliktust, és dtalanossagban Tinrah éetét illetéen.
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A Tanacshazat a Templommal egy zUgo koéti 6ssze, igy hat egy szintben vannak. A feljutas
ide is hasonl 6 képpen |lehetséges. A valaha ét legkivalobb és legelismertebb épitdmesterek és
mérnokok tervel alapjan késziilt, pontosabban e tervrajzok eklektikus 6tvozetébsl. Ennél
fogva konnyen megeshet, hogy kilonbtzé korok stilusa és izlése taldkozik a tanacs
éplletének belsé termeiben és folyosdn. A gondosan faragott, aprélékos diszitéelemeket egy
ajtoval késébb mar a katonas és puritin megoldasok véltjak fel, a tanécsterem azonban
minden tekintetben a legpompésabbnak mondhatd. Furfangos eljarassal a faklyak keltette
fényt dragakovekkel ékitett tikrok szérjak szerteszét, bevilégitva ezzel az egész helyiséget,
melynek magas mennyezetér6l és oszlopairdl a kilonbdz6 nemzetségek tekintélyes lobogoi
lognak ald. Korben allnak azoknak a jeles ¢soknek szobrai, akik feledhetetlen érdemekkel
jérultak hozza Tinrah népének torténelméhez. A tanécsteremben egy kébdl kivajt korte alaku
granitasztal biztosit helyet atanacstagok szamara.

Mikor a csapatot reggel idehozzak, minél kevesebb informdcio megosztisdaval arra
szeretnék Oket rdavenni, hogy hozzdik el Sagharad varosabol az ereklye masik felét.
Biztositjak oket arrdl, hogy nem fognak rosszul jarni, és ezt a torpéknek bizony el is lehet
hinni. Ha azonban kétik az ebet a karohoz, vagy kiilon-kiilon fordulnak a tandcstagokhoz,
konnyen tobbet is megtudhatnak az itt folyo dolgokrol.

A Tanacsnokok (értékeiket |d. az NJK statisztikékndl):

Bayan a tanécs legfiatalabb tagja, még csak 300 éves, miutdn megunta a kalandozast
visszatért Tinrahba, és alig 100 éve kerlilt a tandcsosok kdzé némi &rmannyal és intrikaval.
El6dje egy aquirra valé taldkozas akaméaval vat éoéhalotta, mire 6 Rycap gyarlo végyait
ugrodeszkakent haszndlva befurakodott a tanacstagok
soraiba. Kasztja szerint tolva).

Az ereklyét is szivesen magéénak tudng, de az sem lenne
ellenére hogy €elpusztitsak vele a szivet, hiszen ha igaz
minden torténet, akkor a tanacstagok javarésze
megoregedne és/vagy meghalna, az erge nékil. A
tanacstagok elismerik ugyan ,szakmai tudasat”, de nem
tulsagosan tisztelik, notarsa, pedig kifejezetten megveti
eszkOzei miatt.

Fess torpefiak jelentds elényre tehetnek szert nda
informéci bszerzés céljabol, de természetesen csak akkor,
ha kell6 alazatossaggal, és tisztelettel fordulnak felé.
Elmesélheti nekik, hogy szol a profiécia, és hol van
elregjtve az ereklye — bér azt 6 sem tudja, hogyan lehet oda
lgutni. Ha agy véli, a csapat hajlamos ré, ambiciézus
célja elérése érdekében megkéri, dolgozzanak neki. Az
ereklyét vigyék hozzd, és a tanécs el6tt dljanak ki
mellette. Hiszen ha a Kivdasztottak mellette alnak, s az
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ereklye is az 6 kezében van, a Tanacs nem meri majd megtagadni téle azt, hogy 6t nevezzék
ki vezetének, kilénben az ereklyét sosem illesztik dssze.

Rycap sokat latott, sokat megélt, cinikus, és kissé
ellenséges. Az évezredek bizony nyomot hagytak rajta,
ha nem is rancokka de Kkulonbdzo testrészei
ehullajtasaval. Hiséges papagdja azonban mindent
tulélt, s vele egyltt éli a hahatatlanok életét méyen
Tinrah tarnaiban. A papagd, akit Sitinek hivnak, mar
az elsb széz évben hdromszor megérilt, igy azéta csak
azt lehet téle hallani, hogy ,Osok és hosok! Osok és
hosok!”, ami egy id6 utdn hamar agydra mehet
barkinek, ha nem tanulja meg nagyon gyorsan ignoralni.
Ennek a litanidnak persze van értelme, hiszen ebben a
konyvben taldhatd meg a lift nyitésahoz szikséges
szoveg, de ezt csak a legidésebb tandcstagok tudjak, s
azok mélyen hallgatnak.

Rycap szerint az ereklye nem is létezik, nem hogy
héarom isten kovéacsolta volna. Ostoba legendanak tartja,
melybe azért kapaszkodnak, hogy értelme legyen
annak, hogy itt ének az aquirok szomszédsagaban,
ahelyett, hogy elmentek volna messze, s ezzel
kapcsolatban a vélemeényét senki nem tudja megvaltoztatni, hacsak a sajat szemével nem latja
bizonyitékat a dolognak. Ha az ereklye mindkét fele megvan, és egyesitették, még mindig
ferde szemmel néz, de azok csoportjét gyarapitja, akik a Sziv elpusztitésa mellett érvelnek.
Rycap orommel vegyll e a vé&rosiakkal, barataival és az U jovevényekke is, az
Osszej Oveteleknek pedig, rendszerint fogadonak is beill 6 haza ad otthon.

Sagart, mint Tooma papja m& hosszl évszézadok vagy
ezredek (ki tudja azt m&?) Ota teljesit szolgdlatot a
templomban. Harci tetovaldsa és félelmetes, arannya
Otvozott fegyverel a legtdbb torpe szivében tiszteletet, st
félelmet ébresztenek.  Megjelenésre kimért és rideg,
beszédében csak a legszikségesebb  kozlendokre
szoritkozik. Mindenben mértéktartd, sot puritén, legtdbb
idgjét azzal tolti, hogy hivatalos Ugyeit intézi és az ezzel
jéro adminisztrativ munkéatokat feltigyeli. A jatékosokkal
— hacsak nem torpék — kissé lekezelen és gunyosan béanik,
minden alkalommal éreztetve felsébbrendiisegét. A zord
kllsd azonban csak a mult sebeinek elfétyol ozésara szolgal:
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amennyiben sikerll bizalmasabb beszélgetéshe el egyedniik vele (netdn néhany kupa j6 térpe
sor mellett) elmesdli, hogy hosszll évekkel ezel6tt elvesztette batyjat egy aquirokkal vivott
kiizdelemben — egy Valovéri 6lte meg, s6 is csak épp hogy € tudott menekilni a helyszinrél,
szamos sebbdl vérezve. Testvére , haldé&ért” az idok soran egyre inkabb sagjat magat kezdte el
hibaztatni, mely végul kiméletlen 6nostorozasha és aszkézisbe csapott at. Alapvetéen, az 6si
iratok tekintélyére hivatkozva ellene van a Sziv elpusztitasanak, azonban ha sikerll beszélni
vele testvére elvesztésérdl, és netan segiteni neki, akkor jobb belatasra tér, és aldasit adja az
Ereklye hasznélatéra.

Tchor tapasztalt, nagy tiszteletnek 6rvends
harcos, aki mar nemzedekek o¢ra a tanacs
sorait  ergsiti.  Szakértelme és  hadi
tapasztalatai mar tobb esetben jarultak hozza
komolyabb  diploméciai és fegyveres
probléméak megoldasdhoz. HosszU hagjat hétul
szorosan befonva viseli, bajuszat és szakdllat
pedig gondosan kiféslilve hordja. Tchor tarsa
Pikd, a barlangi gorény, akit hosszas és
addozatos munkéval szeliditett magahoz,
élethosszig hii térsra téve szert ezzel. Mint
sokat |atott dreg, az ifjabbak altalaban adnak
a szavara, és a tanacstagok kozt is meggy6z6
hangstillyal képes képviselni érdekeit. Méy
hangjabdl bolcsesség és hosszi évek tudasa
arad, stilusa megfontolt, mar-mér lasst, de
meégis tiszteletet parancsold. Amennyiben
kikérik tanacsat, hatérozottan a Sziv elpusztitasa mellett érvel, Ugy gondolja ugyanis, hogy a
tarsadalomnak és dltalanossagban atorpe civilizacionak nem szabad félnie az Ujtdl, még akkor
sem, ha ez ddozatokkal jar. Akiknek egyébkeént is eljétt az idejik, méltdn pihenhetnek meg
majd az 6sbk csarnokaiban, a jovo épitése, pedig az Uj
generéciokravar.

Vedlys érett kort, mindemellett a torpék kozt igen
szépnek szamito, komoly tekintetii, kifinomult stilussal
rendelkez6 asszony, egyike azoknak, akiknek dont6 szava
van atanacsban. A mendemondék szerint amai napig nem
egy torpe ifju érez iranta megmagyaréazhatatlan vonzalmat,
s vadjdban neki sem kell sziikdlkddnie a bdokokban.
Mondhatni, minden tekintetben ellentéte Bayannak: nemes
szivii és ddozatkész, s a lelkét is kiteszi a kdzbsség
érdekében. Az évek adatt megtanulta tisztelni, és
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megfontolni méasok véleményét, igy kész az egyuttmilkddésre, s egyuttal arra is, hogy
elpusztitsak a Szivet. Véleménye szerint nem birdhatjuk felll az istenek terveit és a rank
szabott éetidé hatardt. A mégia forgatasat messze foldon, a Felszinen tanulta, amiért
kulonbdsen a csodgjarajarnak, és kiemelt tisztelettel addznak neki. Ha a jatékosok bizal masabb
kapcsolatba kerlilnek vele — kdnnyen lehet példaul, hogy megdobogtatja egy torpe karakter
szivét — elmesélheti, hogy 6 valgjaban mér kétszer meghalt, de sosem tudott kilépni a fényre,
hogy taldkozzon 6seivel. Mindemellett nem vat olyanng, mint azok, akik elvesztették
érzékeiket vagy értelmiket — sot ellenkezéleg: tllvilédgi tapasztalatokkal gazdagodva sokkal
b6l csebben és atfogdbban képes szemlélni az evilagi jelenségeket.

Zaharr, atanécs feje és vezetdje, olyan, mint
egy félig megistenult hérosz, aki imméar szinte
minden foldi koteléktdl megszabadulni [atszik.
Dus szakdlla és ugyancsak hatalmas fehér hgja
a derekdt verdesik, tekintete bolcs és nyugodt,
am szemében meégis ravaszsag €s az €let
kiolthatatlan 6sztone csillan. F&l szemét még
két évezreddd ezel6tt veszitette €l egy aquirral
vad kizdelemben, s noha az Otvosok
felganlottak szamara egy életht, csiszolt
Uvegszemet, biszkén visdi bal oldalt fekete
szemfeddjét, csakigy, mint a homlokan
éktelenked6 sebhelyet, melyet még par
évezreddel ezel6tt szerzett egy Vaoveérivel
vivott csata sordn. Kétseg kivil 6 a tanacs
legbefolyasosabb tagja, igy a legtdbben
megszavazzak szaméra a bizalmat — ezek a6l
csak Vedlys lehet kivétel. Zaharr ugyanis —
sgja pozicigja féltve — azon a véleményen van, hogy a Szivet nem szabad e pusztitatni,
hanem mindent Ugy kell hagyni, ahogy azt az 6sok rendelték. Meggy6zodése, hogy
testvérvarosuk most az éetikre tor, és alig varja, hogy elragadhassa t6lUk az ereklye altaluk
6rzott darabjét.

Zaldun, mint Kadal papja foglal helyet a Tanacsban. Egyike azon toérpéknek, akik szinte
sosem voltak a felszinen, de azon egy-két alkalommal is mikor fel kellett valamiért mennie
nem merészkedett messzire. gy hét tudésa bér igen nagy, és tiszteletre mélto, leginkabb
elméleti alapokon nyugszik. O az, aki pontosan meg tudja mondani a kalandozoknak melyik
az akonyv, hol taldhatd, és mit kell benne keresni, hogy ki tudjék nyitni a lift titkos gjtajét.
Felesége, Rahibe bér szintén Kadal pap, szokésaik, felfogasuk igen kilonbozs. igy amig az
asszony probél igazsagot tenni a varos lakoi kdzott, Zaldun a konyvtarban Ul. Evente egyszer,
pedig felkerekedik, s etiinik egy honapra a hegy méyében. Ugy gondolja méltd ajandék
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Kadal szdmara, ha egy hoénapot csak annak szentel, hogy
vOrés-rubin - utdn kutasson, és (j tarndkat-jaratokat
fedezzen fel. Ugy tinik ez Kadalnak valdban tetszé
elfoglaltsdg, mivel ezen alkalmakkor még soha egyetlen
haja szdla sem gorbllt, pedig nem llanor illatos mezein
sétalgatott.

Szdm&ra Sziv elpusztitasa nem igazan érdekes, Ugy
gondolja, ennél sokkal magasztosabb dolgokkal kellene
foglalkozni, de ha szavazni kell mellette teszi majd le a
voksat, mivel (gy gondolja alapvetéen természetellenes az
ilyen sokédig valo élet. Ha azonban a kegyeibe férk6znek,
megfeleléen magasztos dologért cserébe lehet, hogy
hajland6 vatoztatni szavazatan.

A lift: Tinrah véarosanak kozponti tavabdl gigaszi oszlop emelkedik a barlang mennyezete
felé, jelent6sége azonban tllmutat az egyszerti statikai vagy esztétikai szerepen. Az oszlop
belsgje rejti ugyanis azt a liftet, mellyel ajétékosok lgjuthatnak az Epitész kazamatéiba, mely
az ereklyét rejti. A felvonordl azonban csak az idésebb tanacstagoknak van tudomasa, akik
bizalmas informacioként a megfelelé helyzetben megoszthatjak a titkot a jatékosokkal.
Erdemes megjegyezni, hogy valdjaban az oszlop is az Epitész tervel aapjan késziilt, igy a
rajta lévo titkos ajtot csaknem lehetetlen megtalani (Titkos ajto keresés -120) , mivel csak a
megfelelé litdnia elmondésa utdn vaik lathatovd, ennek szovegét, pedig a konyvtérban
rejtették el. A konyv cimét és konyvtari szdmét is csak a bennfentes tanacstagok ismerik: a
Hiros 6sok és hésok cimii kotet els fejezetében taldlhatd bekezdések elsh kezdobetiijét kell
Osszeolvasni. (A szbveg: ,, egy, keto, haom, mukodj” — mindez 6torpe nyelven.)

A lakoéhazak: Tinrah lakdi megkozelitéleg 8-10 szintes, félig a barlang faldba vajt, félig
kébol emelt hazakban élnek. Kerek ablakok és boltives gjtok nyilnak a kilvilagra, kedveltek
az erkélyek és a teraszok is, ahol a torpék el6szeretettel rendezik be sgjat kis birodal mukat,
ahol kikapcsolodhatnak, pihenhetnek, étkezhetnek vagy italozhatnak baradtaik tarsasagaban.
Az emeletekre Iépcsokon és létrdkon egyarant feljuthatnak, néhol csorlés felvondkat is
alkalmaznak, ha nagyobb csaladok élnek egyltt egy szinten. A torpék lakasai otthonosak és
bardtsdgosak, visszafogottan am izlésesen diszitettek, igy egyik csalad kelléktarabdl sem
hidnyozhat egy-két diszesebb faragvany, szobrocska vagy éénk szinii széttes. Agyakat nem
készitenek, szivesebben alszanak a foldon szépen himzett vankosok és takardk alatt, viszont
anndl szivesebben &csolnak olyan Ul 6alkalmatossagokat, melyek a legtokél etesebb kényelmet
nyUjtjék egy jo kis esti pipazéshoz.
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A husfeldolgozé iizemben dolgozzék fel a Tinrah folyGibol és tavaibdl kifogott halakat, s
tovabbitjdk a véros piacéra, illetve fogaddjdba. Tekintve, hogy az dlatok pucolasa, belezése,
filézése és apritdsa sok kellemetlenséggel jar, nem mondhat6 tdlsdgosan népszertinek a hely a
torpék korében. A kornyéket dlandd jelleggel biudos halszag lengi kordl, s bar a barlang
htivose megdvja a maradvanyokat a rothadastol, igy is legtobben igyekeznek nagy ivben
elkeriini a feldolgozét, éppen ezért lehet, hogy ééhalotta valt tarsaikat leginkabb itt szeretik
rakodémunkasként alkalmazni. Teherszallitd hajok és csdnakok fedélzetén szallitjdk tovabb
az immar siitésre kész hust, mely a hozzaérté szakécsok keze alatt izletes |lakoméva vatozik.
Tekintve azonban, hogy a varos népességének nagy részét a halétkek tartjdk el, az itt
dolgozok altal anos megbecsiilésnek drvendenek, €sj0 pénzt is kapnak munkgjukeért.

Ha a kalandozok érdekl 6dnek, vagy valamiért erre veti 6ket sorsuk, itt megtaldhatjak Fido-t,
amint hordoszamra pakolja a halat a csonakokba. Mint egy készséges torpe elmeséli, Fido két
hete érkezett meg hozzgjuk, s nem hallgatva a torpék bdlcs szavaira még mélyebbre akart
ereszkedni a barlangokban. Harom nappal késobb a banyaszok taldtak meg amint értelem
nélkili tekintettel maszkdt a hegymély falai kozt. Jo fickd volt, igy hé visszahoztak, hadd
legyen hasznos legal ébb hal 8 dban.

A torpe tanacsnokok szamara a legkulonfélébb éplletek szolgdlnak lakoéhelyll. Zaldun
otthona egy oszlopokkal és belsd udvarral ellétott, fehér téglakbdl emelt cserepes tetével
boritott épitmény, ahol szamos barlangi névény és gomba disziti a kertet. Sagart egy olyan
épuletben lakik, mely nélkiléz minden féloslegesnek mondhat6 diszitéelemet, tulajdonképp
egy mesterséges barlang a puritén lelkek szamara. Vedlys otthondul egy 6si k6tdmbokbdl
Osszedllitott aprécska palota szolgdl, mely dlitélag pontos mésa egy réges-régi kastélynak,
amely a foldfelszinen alt. Bayan kedveli a modern épitészeti megoldasokat, igy haza a
hagyomanyos elemekkel szakitva négy magas oszlop tetején kapott helyet, hogy barmikor
gyonyorkddhessen a vérosra nyil6 kilatasban. Mivel Zaharr szinte minden idejét munkajanak
szenteli, otthonaul mindossze egy szerény kis hazikd szolgad, mely egy kellemesen
berendezett hdlGszobanak és egy apré konyhanak ad helyet. Ezzel szemben Tchor népes
csalédja aligha férne e ilyen kis terlleten — 6k egy tobbszintes, vastag fall, erédszerti
épitményben élnek, melynek kdzponti tornyaban dolgozdszobat és ol vasdtermet rendeztek be.
Rycapnak megannyi barétja akad varosszerte, akiket gyakran meg is hiv vendégségbe, igy az
6 otthona tulajdonképp egyfajta fogadonak mondhatd, tobb vendégszobava és egy jokora,
hosszUl asztalokkal berendezett étkezével.

Az Otvosmiihelyben a Kovécsok Céhéhez hasonlatosan az 6tvosok is  koézos
érdekszovetsegbe tomorulnek. Az 6tvosmithely hdromszintes éplilete biztosit helyet azoknak
a gyakorlott és még kezdé mestereknek, akik ellétjak a torpéket az szdmukra oly kedves
ekszerekkel. Az épitmeény vagy tizendt kisebb Uzletbsl al, melyek kindatabdl és kidlitott
darabjaibdl kedvére valogathat az ide érkezo. A lakosok gyakran alnak el6é a legkilénésebb
vagy legmerészebb elképzelésekkel, igy az 6tvosoknek mindig akad elegendé munkdgja és
megrendelése. Az 6tvosmiihely egyuttal kedvelt taldlkozohely a fiatal torpék szdméra, akik
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szgjtatva lesik a kialitott csodakat, s éppen ezért afiatal parok vagy hazasodni kivano felek is
el 6szeretettel keresik fel ahelyet a szebbnél szebb ékszerek biivol etében.

A karbantarté egység vagy mas néven Szervitorium, ahol azok, a feladatukat tekintve
| étfontossagu dolgozdk teljesitenek szolgalatot, akik a véros infrastruktirgjanak fenntartasaért
és fejleszteseért felel 6sek. Részben az ¢ hatéskorik alé tartozik a véaros kozlekedése is, de
ugyancsak 6k felligyelik a csatorndk, a vizvezetékek, a szell6zojaratok mikdését, valamint
elvégzik az utak, a csonakok és hagjok esetleges javitas munkdatait is. Sok fiatal torpe taldl itt
kezdoként munkét, majd sokan az itt szerzett tapasztalatok birtokaban vagnak egyéni
véllalkozasba. A karbantartok tartjak fenn a varos vérkeringését, igy mindenitt kilonds
tekintettel vannak rgjuk és altalaban kérés nékil hagyjék, hogy tegyek a dolgukat, vagy
belépjenek a nagykozonség €l 6l elzart terliletekre.

A sorfozde és asvanyviz palackozé iizem: A kdzhiedelemnek sok esetben nincs is tudomasa
arrdl, honnan szerzik be a sorf6zéshez elengedhetetlen hozzavalokat. Tény, hogy midta a
testvérvarossal megromlott a kapcsolat, egyre inkébb elmaradoznak az arpa- komlé- kukorica
és blzaszallitmanyok, am keveseknek van csak tudomésa arrdl, hogy ezek a ndvények a fold
alatt is termeszthetéek. A Mechanistdk Céhe ugyanis kifejlesztett egy olyan ejarast, mely a
fold alatt megbivo gazok befogésaval olyan fény- és hohatast tud eléallitani, mely képes a
napfény helyettesitésére. A Sorfézde Uveghdzaiban igy mesterseges Uton is nevelnek
novényeket, noha ezek kozel sem szolgénak olyan izletes aapanyagul, mint a valédi,
napérlelte tsszetevok. A Sorfézdével parhuzamosan mitkddik a barlangi forrasok hiis és tiszta
Vizét Osszegyijté és palackozo egység is, mivel a jo sorhdz hasonldan a torpék szivesen
fogyasztjék a hegy asvanyokban gazdag tiszta vizét.

Ahogy egy régi torpe mondés is tartja, egy apanak legalébb egy fiabanyész lesz. A banyaszat
azonban az emberekkel ellentétben — akik féradsagos, piszkos és kényelmetlen munkanak
taldjék —atorpéknek igazi hivatas. Szamukra ugyanis a felfedezés 6réme, a hegy érceinek és
asvanyainak feltérasa igencsak vonzo elfoglaltsagot jelent. Kilonds gonddal és hozzaértéssel
fejtik ki a hegybél a kulonféle kincseket, melyek aztan fitésre, vagy épp a kovécs- és
otvosmithelyek aapanyagaul szolgdlnak majd. A torpok hossz perceken at képesek
gyonyorkddni néhany kiasott kodarab egyedi erezetében vagy szinében, igy a legtobb
banyadllomés mellett kilon lapidariumokat (kétar) rendeztek be az ilyen egyszerii, de mégis
l&tvanyos darabok szdmara. A torpe banyaszok élete emellett kdzel sem mondhatd
unalmasnak: minden Ujabb telér feltérasa Uj kihivast és megoldand6 problémékat jelent, a
dolgozok, pedig lelkesen vagnak bele minden ad6dé |ehetésegbe, killondsen, ha egy mithrill-
lel6helyrél van sz6. Mostanaban (4-500 éve) gazdag smaragd lel 6helyre akadtak, ami még
vonzébba teszi a banyasz szakmét. Természetesen ezzel parhuzamosan a smaragdbol készilt
adoményok és aldozatok is megszaporodtak Tooma oltéran.
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Sagharad (Tdrnacsarnok) varosa

Eloljaroban sz6gezzik le, hogy itt nem utcdk és terek vatogatjak egymast,
S nincsenek messzirgl lathatd tornyok sem. A telepllés olyan
barlangrendszerben épllt ahol jol ki tudjak hasznalni a belss terek
nyUjtotta lehet6ségeket: itt a csarnok stabilitésat segito, végtelenbe nydlo
oszlopsorokat faragtak, amelyekhez fecskefészek modjara tapadnak a
sllytalannak  |&tsz6, statikai szempontbdl egymést  kiegészito
épuletcsoportok. Minden térsulasukhoz egy-egy |égkirté tartozik, melynek
atjarhatosagéért a kozelben lakok felelnek, a legtobb oszlop derekan
patakok futnak végig, amelyek vizé&t Otletes szerkezetek terelik a
fészekgigaszok alatt hizodo ciszternakba.

A birodalomba természetes korilmények kozott alig sziremlik fény — a fliggéleges kirték, az
oldaljaratokba helyezett fém tiukorlapok csupan arra elegendéek, hogy alandd akonyi
derengést biztositsanak. Az itteniek inkabb tisztelik, semmint szeretik a fényt. Magikus
l&nggdmbjeik csupan Unnepek idején vilagitjak meg a termeket — ne is vérjunk ennél sokkal
tobbet, hiszen a torpék kitiinéen t§ékozodnak a sttétben, s alegnagyobb bizalom jele, ha egy
torpe tlizet csihol, hogy vendége |&thassa hézat.

A falakat, s oszlopokat szamtalan faragvany boritja — ezek ismeretében az itt lakok pontosan
tudjidk, merre jarnak, a veszélyes kanyarokat, nehezen észlelheté benyilokat, pedig
rendszeresen mazoljak meésszel, hogy a sugarzo hé aapjan tgékozodhassanak. A vérosokba
vald bearést biztosito oriasi kapukat is effgjta
jelzésekkel 1atjék €, bar nem ritka hogy a kiemelten
fontos helyeken faklyak égnek, hiszen a messzi
targyakat még az 6 kilondsen érzékeny szemik sem
ldthatja tisztdn. Kaéprazatos latvanyt nydjtanak
kozponti csarnokaik, ahol szamtalan fény hajladozik
az a-atcsapd szélben. Ezt részint az akndk, részint
azok a szerkezetek keltik, amelyek a friss |égellatast
segitik el 6.

A kulonbdzo utakon, mesterséges és természetes
jaratokon, vezeté nélkil elindulni kész 6ngyilkossag, a
kertl dutakat, pedig csak a legtapasztaltabbak ismerik.
Az emberi emére pedig amugy is rendkivdl
nyomasztéan hatnak a végtelen sotétseg neszei, s
mindaz a visszhangos iszonyat, mely az ilyen
l&thatatlan utakon Kkiséri a vakmerdket, akik nem
lehetnek biztosak benne, hogy valamely szakadék
peremén egyensulyoznak-e éppen, vagy végelathatatlan hid és alagit rendszeren haladnak-e
a.
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A vé&os urdkoddja a sog torzsbdl
elszarmazott Farnass Vibur, valamint a
varos lakosainak nagy része is e torzshal
valénak vallja magét.

A sogok keéziigyességiikrol nevezetesek.
Eros csontuak, zomokebbnek tiinnek a
tobbieknél, szemiik gyakorta jégkék, s a
szokék sem ritkak koztiik. Az o jelképiik a
csillag, az Os-szem, mely Beriqueli
tartozkodasuk alatt valt torzsi
szimbolumma."

A vérost esosorban harcos klanok lakjak
— nem véetlenll -, de megtaldhatéak a
v, béanyasz s kofgts, illetve a
kézmiives klanok is kis szamban, illetve természetesen az életben maradashoz szilkséges
feladatokat is ellétjék (élelmezés, (jrahasznosités, javitds munkalatok), de ezekért mar csak
nagycsaladok felelnek (csoportosulasuk kevesebb torpot szamldl). A katonai és egyben
mindenkori vezeté Farnass igen erds és harcias kézzel irdnyitjaaklanjait. Sgjat magat is csak
dog-nak hivatja (értsd: vezér, nagytiszteletii férfit), igy felfoghatjuk ezt amolyan katonai
diktatarakeént. Mivel kékemeény harcos ezért Ugy is gondolkodik, harcosként. Vesszenek az
aquirok, vesszenek a mélységi ivadék zoldborii korcs orkok, és most mér vesszenek a
szomszédjaik is, akik torpe Iétikre ilyen férgekkel szbvetkeznek... ez szintén sziklaszilard
meggy6zédeése.

A vezérhez legkozelebb &l6 térpok: Merin Gasur, és Boli Gagnar. Ok amolyan tanacsadok,
akik avéros élet szervezésert, és a varos mikodésért felelnek, |évén Farnass dog elsdsorban
hadaszati és haborus tevékenységekkel van elfoglalva, foként ezekben a vészterhes idokben.
Merin ellenérzi a mindennapi élethez szilkséges tevékenységek bonyolitésat, fellgyeli az
élelmiszer szdllitmanyokat, a banyaszatot, és mindenféle raktéri készletet, Boli pedig az
ezermester nagycsaladok vezetéje, akik a varos és szerkezeteinek épségéért, valamint a
strukturalis egyensulyért felelnek.

Utanuk kovetkezik Gradi a porolyfejii, 6 a Farnass oklei elit térpe aakulat vezetdje, a dog
személyes bardtja. Beszél6 nevét granitkemény koponydjardl, s kilénleges harci cselirél
kapta. Az oklok adjdk a vezér mindenkori testérségét is ugy, mint a tamadd alakulatok
elvonalat, és dtalaban az ékek cslcsait. Ergik ennek ellenére nem |étszamukban, hanem
tapasztalatukban, és hatalmas harci tudasukban rejlik, ha Ggy tetszik 6k a helyi megfeleléi a
tarini feketevérteseknek, avagy aracklalovasoknak. Kevesen merik dsszeakasztani a bajszukat
vellk, igen kevesen.

Ezutan jonnek tekintély szerint csokkené sorrendben a harcos daugok (értsd: nagycsaladok és
azok szbvetségei): Vassur, Hardd, Surin, Kesil, Hugnar, Fumli; Dalir, Boibur, Turin; Rasin.
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Fontos még megemliteniink Kébat a mélységjarét. O amolyan vandorl6 6reg bolcse a
kozOsségnek, egyesek szerint Bul Ruurig egyik utolsd papja, akik viszont kézelebbrdl
ismerik, tudjék, hogy valdjaban csak egy igen ritka és hasznos adomany tulajdonosa.
Mégpedig, hogy a fold rengéseit képes érzékelni, méghozza hihetetlen élességgel, és ezekbdl
képet akotni akér csak egy denevér az ultrahangok segitségével. igy minddsszesen annyira
van szilksége, hogy mezitlab lehessen, és tokéletes képet tud alkotni mindenrdl, aki atalgjjal -
sziklaval érintkezik és mozog (gyakorlatilag egy tulfelett mozgaseérzékel6 radar). Sokan
kikérik véleményét, olykor még a tanacsnokok is. Gyakran latogatja a kilsé telepeket, néha
meég az elhagyott tarndkat is — azt suttogjék, keres valamit — igy kiszamithatatlan hogy éppen
avarosfal melyik oldalan tartozkodik. Valamint 6 az indulatok elharapddzasa elétti idokben
sokat atjart Tinrah vérosdba, és annak kornyékére is. Még most is van joénéhany olyan torpe az
ellenséges oldalon, akivel joban van, ugyan a kapcsolatot nem nagyon tartja velik mar.
Segitheti ajatékosokat (lasd késéhb).

Sagharad lakéi ha lehet még zarkozottabbak, mint volt testvérvarosuk torpéi. A dog
elismerésének fényel is elsdsorban a harcosokat ragyogja be, igy azokbdl van a legtébb. A
kiemelkedett harcos nagycsaladok gyermekel gyakorta sokkal tobb mindent megtehetnek,
mint egy atlag lakos. Gyakori a tekintély alapu birdskodas, és itélkezés, valamint sok vitdban
az er6 a donto. Egyszéval, foleg az utébbi idékben, nem egy életbiztositas ez a hely az
elesettek, ésféleg nem az idegenek, és megvetettek szaméra.

Farnass dog erédje a Meredély, amely egy egész oszlopot fogla €l a, fészekvérosban”. Nevét
arrol kapta, hogy ez amolyan helyi pisai ferde torony, mivel a barlangcsarnok héatsd falahoz
épult, de j6 par széz éve a csarnok mennyezete megsilllyedt, és megnyomta az er6daot, igy az
oszlop felsé részébsl le is kellett csipni néhdny széz
kobmeéternyi sziklat, illetve meg kellett erésiteni, hogy birja
a nyomast. igy lett kissé ferde, de anndl vaskosabb és
erosebb. Itt taldhaté az igen jol 6rzott, de nem tdl nagy
borton. A dog nem szereti ugyanis a rabokat, elényben
részesiti a kivégzést, a Verembe vetést (lasd lgjebb),
esetleg a mélységbe vald szdmiizetést, igy csak kivételes
esetben gt foglyokat.

A véros egyetlen fogaddja a Sziklaszirt, ami a kdzponti
csarnok egyik oszlopfojén foglal helyet. Nem rendelkezik
ugyan tul sok helyiséggel (emberi értelemben vett
szobakrdl, foldmélyi tdrpe széllasok esetében nem érdemes
beszélni), am annd kedveltebb ivo, és szérakozo hely az
idevalosiak korében, illetve tulgja személyes j6 bardtja
porolyfeji Gradinak. Fekhelyre lelhet még az idegen, egy-
két nagyobb daug széllésan, az ezermester csaladok a
legvendégszeretobbek a helyiek kozil, kivancs és
érdekl6d6 természetiknek hdla, ha arra érdemesek és
érdeklodnek, akkor esetleg még egy-két trikkos szerkezetet
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islathatnak itt. Illetve ha kivaltsagosak, akkor talan a Meredélyben is vendégul 1athatjak oket,
ha kevéshbé kivaltsagosak, akkor pedig a Meredély bortonszintjén. Ejtsiink még itt néhany szét
a torpe szallasokrol az érthetéseg kedvéért. , 4 , hdz” 6 helyisége a nagyterem, a kal, ahol
esznek és foznek, de itt iilik meg tinnepeik legtobbjét is, itt gyiilik 6ssze a csalad, és itt
dldoznak isteneiknek is. Szamos kisebb barlang, és kiirto, akna tartozik még egy ilyen hazhoz:
haldfiilkék, kamrak és szell6zok, a foldalatti vizeket elvezetd csatorndk, mas lakasokba nyilo
jaratok, fiirdok. A haztartasokban kevés hulladék keletkezik, s ha mégis, azt e legkiilonbozobb
modokon tudjak ujrahasznositani — kornyezetiik nem engedi, hogy bdrmit is veszni
hagyjanak.”

Fontos és kedvelt hely még a Verem, ami egy nagy mélyedésbe éplit aréna. Szinhelye ez
véres kivégzéseknek, olykor, pedig bajtérsias parbajoknak is egyarant. Van, hogy harcos
daugok bajnokai mérkéznek meg itt egymassal, maskor, pedig egy-egy befogott mélységi
fenevadat mészérolnak le a katondk a helyeik szérakoztataséra, de olyan ismegesett mér hogy
rabok kizdhettek meg az éetikért eme hatalmas mélyedés falain belll. Ha , benéznek” ide
ldthatnak egy kizdelemnek &lcézott kivégzést, amikor is a ké&osz és az aquirok &ltal
megfert6zott orkokat mészaroljak le térp harcosok. Ami érdekes lehet ebben az annyi, hogy a
mar korabban |&tott agyatlan hordaként viselkedd lények, mennyire masok most, az iranyitd
lény fellgyelete nélkul.

Kadalnak és Bul Ruurignak kilon barlang részeket szenteltek fel, amik nem tdl nagyok
ugyan, de anndl szebbek. Megvilégitasukrol fényt arasztd hegyikristdlyok gondoskodnak, a
hatalmas granit és marvany oltarokon heveré6 mestermunkak, fegyverek valamint pajzsok
pedig igen dicso latvanyt nydjtanak ebben a kilonleges fényben. Tooma a fejszés oltarai
megtaldhatéak minden harcos nagycsaldd szallashelyén, ugyanigy ahogy harcos papjai is.
Néhany opdlla ékitett
oltarbeugrdt pedig Ramognak az
ull6urnak ajénlanak.

Ha a kuils6 béanyasztelepekre
merészkednek igen izgalmas, és
véres kalandokban lehet még
részik, hiszen a méységben
rejt6z6 fenevadak igen gyakran
latogatjak meg ezeket a vérostol
félreest részeket. Nem hiaba hét
hogy sokszor az itt dolgozo
munkédsok a legkeményebb
harcosok és tulél ok kozil valok,
maskor, pedig tapasztalt 6rség
kiséri 6ket. Illetve hasonld élményekkel gazdagodhatnak, ha valahogy a szell6z6 ésivagy
fénykurtok, esetleg a szerviz jaratok egyikében taldljék magukat.
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Két varos kozott:

Teh& miutdn a jatekosok megérkeztek Tinrah vérosaba az ottani tanacstagok (mivel 6ket
l&tjak a profécidban megjovendolt fénybenjéroknak) minden &ron megprébaljak 6ket ravenni
arra, hogy jussanak a Sagharad-ba és hozzdk e a rivalis torpe klan atal 6rzott
ereklyedarabot. Majd ha ez megvan, akkor leklldik ket a sgjat varosuk alatt elhelyezkedo
kazamataba, hogy hozzak fel a masik alkotorészt is. Hiszen a Tinrah varosa aatt eltertil o,
rendszert réges-régen épitette egy épitész mester, és mivének tokéletességére a bizonyiték,
hogy maga sem tért onnan vissza. A benne elrejtett kalapacsnyél pedig azétais odalent pihen,
és val¢jdban a tanacstagok sem tudjék hogy mi is van odalent. Ok maguk tehét bizonyosan
nem mennek le, inkdbb a kivalasztottakat kuldik, hiszen ekkorra mér (elméletileg)
bizonyitottak ratermettségiket azzal, hogy megszereztek a poroly fejét Sagharadbal.

Ha nem ezt az utat valasztjak, természetesen akkor is van lehetésegik az ereklye darabajinak
megszerzésére. Az mar csak rajtuk malik, hogy mit tgyeskednek, és igy milyen alternativak
johetnek szdba. Hiszen atéllhatnak a méasik klan oldaldra is, bar erre igen kevés az esdly,
ismerve azok természetét. Ellenben a ségok sem ostobak, ha tudomésukra jut, hogy ezek az
idegenek a proféciaban megjovendoltek lehetnek, akkor megprobahatjak oket étéllitani a
sgjat oldalukra.

Lehetoségek a Sagharadba jutdsra:

e Ahogy az imént mar emlitettik, a furfangosabb jatékosok egy kis Ugyeskedéssel-
intrikaval is bgjuthatnak a masik varosba, sot akér ki is jatszhatjak egymés ellen a két
felet. Ez esetben alehet6ségeket maguknak kell megteremteni UK.

o Tiszta erével bejutni szinte Iehetetlen, hiszen ennyi jol képzett torpe harcossal, a sgjét
terepukon elbanni igazi kihivas.

e A besurranas is igazi profiknak vald6 munka, hiszen a vérosfalon belll csak toérpok
élnek, igy az elvegyulés ésrejtézés esdlye minimalis (a0 isegy szam ;) ).

De ha nem tudnénak kitaldni maguknak valamit, akkor dljon itt két |ehetéseg:
Fentebb emlitettik mar Kobét a mélységjarot, aki Sagharad 1akdja, ellenben igen sokat
kdborol a vidéken, sét régebben sokszor megfordult Tinrah vérosdban is. O egy
Kuvarc (14sd Bestidrium 132. oldal) torzset keres mostansag, t6lUk szeretné megtudni
rég elhagyott-elfeledett banyacsarnokok helyét, és mellesleg a , kilvarosi” részeken
egy Ceph (lasd Bestidrium 46. oldal) hatén kodzlekedik, a kénnyebbség kedvéért. Koba
felszedheti a jatékosokat valahol a két varos kozotti térben, esetleg egy sikertelen
Utkozet utdn valamelyik szemétdombon, vagy ha csak szimplén eltévedtek a sotétben.
Ha megtudja hogy kicsodak (kivalasztottaknak mondjak magukat stb.), s hogy mit
akarnak, akkor segithet nekik bejutni avarosaba. Hiszen neki mér teljesen mindegy mi
lesz ezekkel az egymast irtd6 félériltekkel, mindegy neki hogy ki szerzi meg az
ereklyét, csak valaki szerezze mér meg, és torténjen valami, mert véleménye szerint
igy csak sajat magukat és néplket emeésztik fel. Megannyi aternativ bejutédsi Gtvonalat
ismer, st Cephje segitségével akar Uj alagutat is tud vagni (igaz hogy elég lassan).

e A mask lehetéség, ha valamilyen szerencse folytan rdbukkannak a Kuvarcokra, és
legy6zik 6ket agymunkaban, mivel ezek alények mindennél tobbre tartjak alogikét és
a tiszta értelmet. A Kuvarcok pedig szintén képesek (j jaratok nyitasara, egy egész
torzs pedig hamar atvdjja magat akarmilyen vastag sziklafalon, hakell.

Megjegyzés: Ha be is furjak magukat a varosba, kozvetleniil az ereklyét orzo csarnokig nem
mehetnek igy el. Nem csak azért, mert az tul konnyii lenne :) , hanem mert a varazs
kirekesztené oket(lasd lentebb).

36



Az ereklye nyughelyei

2> A Kalapdcsfej

- Barlangcsarnok

Eroditett kapu Bastya

— g 0

—

Az ereklyét a Sagharadiak egy félreesd helyen, a nagycsarnoktdl par oréanyira érzik. A
fécsarnok faldba vjt, szdmtalan 6rposztta és méretes kapuval ékitett, szerpentin jellegi
gyilokjarén kell el6szor végighaladni, majdnem egészen a csarnok mennyezetének magasaig
— természetesen ezt a részt szamtalan harcos védi. Mad egy hossza alaguton kell
végighaladni, amely a fentebb felsorolt torpe istenségek mindegyikének adasat birja
Méghozza nem is akarmilyen dldast, ez a varazdanc ugyanis az illetéktelen behatolas
megakadalyozésara sziletett. Mégpedig egy érzékels, kirekesztésre, és bebdrtonzésre is
képes, intelligens vardzdatrél van szo.
Hatasal a kovetkezok:

e Legalabb egy tiszta hitti torpnek
kell jelen lennie a folyoson
végighaladni szandékszok kozt,
akinek hite a belépé kulcs,
kilonben a varazs kirekeszti a
kozeledoket, akar egy 500 E-s
varézskor.

e Az éoéholtakra szintén 500 E-s
izést varazsol, még akkor is ha
az € 6z6 feltétel teljesil.

e Akinek jellemében a kéosz és a
hald komponens egyuttesen(!)
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megtaldhatd, az szintén porul ja (lehetéségek: hald szava varazdat, ki vagy
berekesztés, idétlen dom, tizés, és mindezek tetemes mennyiségii erésséggel persze,
itt adontést rad bizzuk kedves Km), még akkor is havan vele hithii torpe.
o |lletve képes felismerni a tudati befolyasolésra utalé mentélfonalakat is, amelyeket
szintén 500 E-ig azonnal megszakit.
A varézdatot atverni pedig, mondanom sem kell, hogy tulgjdonképpen Iehetetlen (persze |ehet
probdkozni a rafindltabb JK-nak ;) ). Eme igen jol védett folyosot lezard, mithrill és fekete
lunir 6tvozetbsl kovacsolt monumentdlis ajtd két oldalan, pedig két vizkdpoé csticsll, amik
vadjdban Quintarhak (I&sd. Bestiarium 182. oldal). A Quintarhak képesek nyitni az gjtot,
illetve az 6 haldlukkal kiold a zarszerkezet, innent6l kezdve mér ,,csak” be kell nyomni az 6si
és hatalmas sulyu ajtét. Ha mindezek utan valaki bejutna a fécsarnokba, akkor a kovetkezd
latvanyban lehet része: A kb. 60 |db sugarl aapterllettel rendelkezé barlangcsarnok,
boltozata, pedig a sotétsegbe vész. Kozepén egy granit oltar felett par centivel lebeg a
kalapécsfej, hal vanykékderengéssel 6vezve. A hely igen erés magiat sugaroz, és a padl 6zatot
mindenhol aprdé rdnairés boritja (észrevenni nem egyszerii, hiszen az idék sorén jocskan
megkopott, Eszlelés -4), vadjdban az egész csarnok egy vardzskor. Valamint, nem
mellékesen a sttétségben 6rzok lapulnak (I&sd. Bestiarium 89. oldal, megjelendk szdama: 2-8).
Amint megkozelitik a kalapacsfejet egy igencsak nagy kiterjedési szellem manifeszta odik,
testével dlelve az ereklyét, majd megjelennek az 6rzék is, akik természetesen térpék voltak
egykoron, akércsak a szellem maga, s varnak. A szellem, aki mellesleg Farnass Vibur egyik
6se, nem tulsdgosan kommunikativ, inkabb amolyan szemléédoként viselkedik. Nem
akadalyozza meg az ereklye elvételét, ha elmondjdk, miért jottek és/vagy belenyllnak a
testébe, hogy elvegyék a kalapacsfejet, akkor kdzli vellk, hogy sagjat maguk idézik a fejikre
végzetiket ezzel, aztan furcsa sipolé hang keretében elparolog. Ellenben ekkor az 6rzék
azonnal tamadésba lendlilnek, és a jatékosok legnagyobb banatéra, ezen &érzokre egészen
marasztaléan hat a terem mégigja és az 6sok szelleme. Ha barmelyik 6rzét legyozik, annak
akkor is van 33,3% hogy azonnal visszatér a
harcba teljes életerejével, a vardzsnak hda
Ez a szézalék mindegyikre kilon-kilon
ervényes! Ha viszont legytirik az 6rzoket is,
akkor — egyelére— 6vek akalapécsfe.
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>A Kalapdcs nyele

Tinrah vérosabdl a kalandozok, a klanoszlopban elrejtett lift segitségével juthatnak le a
csapdarendszer kdzponti helyiségébe. A gyonyoriien megmunkalt kdvekkel, dombormiivekkel
és boltivekkel tarkitott helyiségbdl négy kisebb és egy nagyobb kapu nyilik. A nagykapu
boltive fol6tt 6torpe nyelven rétt felirat olvashaté:

Udvézéllek térpe! A kapu kitarva

Amint megszerzed a kulcsokat a zarba.

E termekben, szam szerint négy proba elott allsz,
Bizonyitsd érdemed, kiilonben rosszul jarsz.
Ha megszerzed a rubint, nem hullasz a porba:
A tiiz termében kiillemed a proba.

A levegotlen téren barki at nem léphet,
Zafirét cserébe eszed mire képes?

Becsiileted vizsgdja a viznél keriil sorra

Ha a smaragdhoz nyulsz, nem veszel a toba.
Gyémantkeménységgel bizonyitsd az erdd,

Hogy e torpetarna ne legyen temetdd.
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A kaputdl jobbra és balra két-két 6si szobor all, mindegyikik eléretartja jobb kezét — ezekbe
kell mad beilleszteni a megszerzett dragakoveket. Megvizsgdlva oket mellvértjukon
kulonféle szimbdlumokat fedezhetnek fel: egy lobogo tlizet, egy vizesést, egy hegyet és egy
hulldmszerti mintat.

Elsé folyosé (zafir) — Csak okosan

Nem is folyosokrdl van sz0 jelen esetben, hanem tébb teremrél, melyeket zart ajtok kotnek
Ossze egyméssal. Az els6 terembe toppanva afalra helyezett faklydk maguktdl fellobbannak, s
megvilagitjdk a valaha komfortosan berendezett szobét: a falakon régi kérpitok és
festmények, a padlon kopottas szényeg, a terem kozepén, pedig négy kisebb lada. (Zarva
vannak, zérnyitassal vagy erével nyithatok.)

A la&dak négyféle hangszert rejtenek: egy dudat, egy csontfurulyat, egy pansipot és egy
hegedtit. A kdvetkezb terembe vezeté ajto nyitasa szintén megoldhatd zarnyitas képzettséggel :
e helyiség kdzepén egy mechanikus kapcsol6tabla fogadja 6ket, szemben pedig Ujabb ajto
kovetkezik, ezt azonban semmilyen trikkel nem lehet kinyitni. A porlepte kapcsol6téblan
nyolc gomb taldhat6, ebbél a felsd négy a megszerzett hangszerek kontdrjait abrazolja, az
alsd sor gombjain pedig a kovetkezé abrak |athatok: egy nadszar, egy fatonk, egy kecske és
egy labszércsont. A megfejtés nem igényel tul sok fejtorést, a dolog nyitja a ,, mibdl késziil”
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kérdéshol ered. A megfelelé parokat egyszerre kell lenyomni, ha mind a négy par megvolt, az
ajté kitarul.
Duda - kecskebor
Furulya- labszércsont
Pansip - n&d
Hegedi - fa

A kovetkez6 helyiségben négy, kilonbozé arnyalatu kis horddcska fogadja 6ket, s egy Ujabb
zart gjto, melynek kulonlegessége, hogy négy kulcslyuk taldhatd rajta. Minden kulcslyuk
folott egy karcolat, melyek gyumolcsoket dbrézolnak: cseresznyét, szilvat, kortét és almat. A
hordokat megcsapolva mindegyikben més-més izi pédlinkét taldhatnak (a jeldletlen kulcsok
az egyes hordok aljan vannak, vagy 0ssze kell tehét torni a horddkat, vagy ki kell inni 6ket ©)
A megoldas adottnak tiinik, ha pl. a cseresznyepdinka ajan taldt kulcsot, a cseresznyét
abrézol 6 lyukba helyezik, és igy tovabb. A dolog jelen esetben kicsit furfangosabb: a palinka
csak megtévesztés és az elbddités végett van, a lényeg, hogy maga a hordd milyen fabdl
készilt (Herbalizmus vagy Erdojaras képzettség birtokdban, valamint barmilyen
famegmunka ashoz kotdds szekma esetén felismerhetd). Ertelemszeriien a fa anyaga nem
ugyanaz, mint amilyen gyimalcsbél a palinkét fozték.

A hordo anyaga Tartalma

1. hordo (szilvafa) - almapdinka

2. hordo (cseresznyefa) - kortepdlinka

3. hordd (kortefa) - szilvapalinka

4. hordo (almafa) - cseresznyepdinka

Ha minden jol megy, tovabbjuthatnak a harmadik
szobdba — ekkorra mar talan meglehetésen
ittasan. A kis helyiség tulgjdonképp a zafirt rejté
Ureg el6szobga, egy hatalmas zart kapuval. A
kapu diszes faragvanyai vidaman tancolé és
zenél 6 torpéket abrézolnak, akik az elss teremben
talat hangszereken jatszanak. A feladat adott:
valamilyen dallamot elécsalni a megszerzett
kellékekbdl. Nem szikséges feltétlentl a zenel
tudas, a kapu l|ényegében méar akkor kinyilik, ha
sikerllt mindet egyszerre megszolaltatniuk.
Véglll egy méretes barlangiregbe érhetnek, ahova
csak fentrél, egy aprocska nyilason esik be egy
fehéren dereng6 fénycsik, ennek kdzepén lebeg a
zafir.
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Jobban megfigyelve lathatéva valik az a leheletfinom, vibrdd erétér, mely kb. 3 1ab sugaru
korben 6vezi a dragakovet. Amennyiben megprébalnak ahatolni rajta, olyan érzésik tamad,
mintha falba tUtkdznének, emellett K6 Sp villamzebzés éri a behatol6t. Innen nem messze
talalhatd egy korhatag asztal, rajta az Uvegcsékkel, s egy gyurott bortekercs, rajta a fiolakra
vonatkozo versikével:

Fordulj meg, s menekiilj, vagy lépj be a vészbe;
ket tiveg megsegit, azokat vedd kézbe.

Az egyik visszakiild, a masik elore:
atkelhetsz a kiirton, ha iszol beldle.
Hetbol két iivegben erds torpesor van,
de harom méreg is rejtozik a sorban.
Valassz! Csak ugy vethetsz rabsagodnak véget,
segitségiil kapsz, im, jo tandcsot, négyet:
Egy: gonosz a méreg, de gondolj csak arra,
mindkét sor halalt lat, ha elfordul balra.
Ketto: a két szélso mas izt rejt, meglatod,
de a kiirto fele, egyik sem baratod.
Harom: kiillemében mindegyik palack mas,
tudd meg, nem rejt mérget se torpe, se orias.
Négy: a két masodik balrdl s jobbrol nézve

hasonlo nediit rejt - vésd ezt, torpe észbe.

OO0l

C J

A

(A legkisebb Uvegesét kell valasztani odafelé, az elsé pedig a visszalthoz kell.)

Siker esetén, miutan megmarkoltak a kovet, a visszafelé vezeté Uvegcse megivéasakor
l&hatéva valik egy falba vajt titkos gjtd, a kiiszbbon taldhat6 varézgel, pedig visszarepiti a
kalandozdkat a kozponti csarnokba.
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Masodik folyos6 (rubin) — Varazsgombak

A rubinhoz vezeté Ut tulgjdonképp természetes Uton keletkezett barlangjaratok kusza,
szbvevényes rendszere, itt nincsenek csapdak, hanem a legnagyobb veszélyt a mélyben
megtel epedett él6vilag jelenti. Miutan bel 6kték a folyosora vezets kaput, a jatékosok meglepd
és szokatlan kornyezetben taldhatjdk magukat, a természetes barlangjaratot ugyanis siiriin
benétték a fold alatt tenyészd kilonbozé alaku és nagysagu gombak. Legtdbbjik hasonlit a
foldfel szinen tanyézo kalapos térsaikhoz azzal a kivétellel, hogy a sokuk fluoreszka a barlang
sotétjében, elképeszto latvanyt szolgéltatva ezzel a ritka latogatoknak. A gombék lila, kék és
z0ld szinekben pompaznak, e ritka fajok azonban szamos mas tulgjdonsaggal is rendelkeznek.
(Herbalizmus mesterfok birtokdban megdllapithatd, hogy mindegyik erés hallucinogén
hatassal bir, a komponensek pedig akér érintés vagy belégzés Utjdn is a szervezetbe
juthatnak.)

A gombak nem csak a foldet boritjak,
hanem a fai méyedésekben is
orommel megtelepszenek. Elég egy
rossz mozdulat, s a gomba nagyot
poffenve szétszérja ezernyi sporgat a
levegbben, am kihaszndhat6 a
jatékosok  éhsége vagy — egyes
karakterek falanksaga is. (Célszeri
legaldbb a csapat felének dobatni
valamit)

Ha a véletlenre bizzuk, hogy melyik
gombabdl , kapnak”, akkor k3-as
dobas dont (egyébként pedig a KM,
tetszése szerint):

1. Lila
2. Kék
3. Zold

Lilagomba — Erzékcsal 6dés (K 3-as dobés dont a hatésrol)

1. A jaeékos furcsa optikai csaldédasokat vél latni, a vonalak és kontarok
Osszemosodnak, egymasba csisznak, a fények furcsan vibralnak, a karakteren
kabulat lesz urra. T§ékozodo képessege erdsen lecsokken, képtelen betgjolni az
alapveto irdnyokat, mindenképp térsai tAmogatasara szorul.

2. Az ddozat domszeri dlapotba zuhan. Furcsa, félig dntudatlan, repll éshez hasonl6
érzés ez, melyben minden mas irant elveszti érdeklodesét, kozémbosse vaik a
vilag dolgai irant. Ugymond lebeg a val6sdg felett, minden raciondlis tényezot
sulytalannak, értelmetlennek, céltalannak tekint.
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3. Hirtelen nagyon kicsinek és sebezhetonek érzi magét: tarsai hangja mélyen
dormogé oridsok beszédéhez hasonlit és még a goblin tolvg is legydzhetetlen,
rettenetes szornyetegnek tiinik szdméra. Olyan érzése tdmad, mintha barétai helyett
démonok és fenevadak vennék korbe, ezzel parhuzamosan rettegés Kkeriti
hatalméba. A tér furcsan megnyulik, minden nagyobbnak tiinik vaédi mivoltanal.

Kék gomba — Tagulo tudat (K 3-as dobés dont a hatésrdl)

1. Leginkabb egy jol sikerult részegedéshez hasonl6 alapot. A mindennapok gondjai
és kesertiségel hirtelen elillannak, helylket étveszi a jokedv és a mamor. Hirtelen
Ggy érzi, muszdj kifgjeznie jatékostarsai iranti vonzalmat, mindenkit a keblére
tudna olelni. A korabbi nézeteltérések semmivé lesznek, kilondsen nyiltan és
bardtsagosan kezd viselkedni, bizalmaskodik, vagy éppen vicceket mesé. Az
ellenkez6 nemii csapattagok irant egyszerre felfokozott intimitést és vonzamat
érez, furcsa bizsergés keriti hatalmaba, killonos és vad erotikus képek peregnek le
szeme elott.

2. Tagul avilagmindenség. Egyszerre Ugy érzi, kilép a val6sag szabta keretek kozil,
hirtelen a felhok felett, a csillagok kozt taldja magat. Hivé karakternek kitiing
alkalom egyfgta transzcendens émény megéléséhez, ateista vagy materidlis
szemléletli jatékos szamara pedig olyan felismerést eredményezhet, mely egyszerre
Osszefliggéseket teremt és magyarazatot tald kindlni avilag, valamint az élet nagy
kozmikus Osszefliggéseire.

3. Karmikus utazés. a jétékos hirtelen képek, és érzések sorozatét kapja, képes lesz
ugyanis megélni egy kordbbi éetének egy bizonyos mozzanatdt (Ez szintén a
mesél 6 talalékonysagara és humoréravan bizva).

Z06ld gomba — métely (K3-as dobés dont a hatésral)

1. A jaeékoson rosszullét lesz arra, mely hanyingerrel, enyhe hasmenéssel,
émelygeéssel, szédiléssel parosul.

2. Paranoiés rettegés keriti hatalmaba, mely ugyanigy eredhet valamilyen elemi
félelmebsl, mint egy mdltbeli sotét foltbdl, vagy gyermekkori traumabdl.
(Erdemes ebben az esetben megnézni a jatékos el6torténetét, valamint hogy milyen
hatranyokat vett fel, s az alapjan donteni)

3. Kéosz: Ugy &z, kiszakitjsk sgjét sikjarol egy olyan rettenetes, és emberi ésszel
felfoghatatlan helyre, mely minden tekintetben felllmulja a j6zanész hatarait. A
karakter asztréljatol fuggoen reagdlhat az eseményekre: sikeres dobast kovetéen
,minddssze” depresszio, mély letargia, vagy szarkasztikus jellegii cinizmus keriti
hatalmaba, sikertelen dobas esetén eszét veszti, sikit, ordit, 6rjongve hadonaszik,
az elméje egy idore teljesen felmondja a szolgélatot.

A pap, és egyéb, gyogyitashan jartas karakterek képesek ugyan segitséget nyUjtani az aldozat
szaméra, de minden esetben k6 Ora szikseges, hogy a szervezet vegleg kivesse magébdl a
kartékony elemeket. Miutan atverekedték magukat a jaratokon, a hatalmas, am még mindig
aktiv vulkani kirt6 aljaban taldhatjak magukat. A forrosagtol szinte vibrd a levegs, a kirté
aljan pedig vorosen izzik ésfortyog aléava.
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A lavat6 kdzepén egy maganyos koszirt helyezkedik €l, rajta egy ladaval — ez rejti a rubint.
Az atjutésra nincs biztos modszer, |ényegében a jatékosok talalékonysagara van bizva. Abban
a pillanatban, amikor felnyitjdk a ladat, a magasbdl (tobb helyen elrgjtett csatornakon
keresztil) homok kezd alazadulni ateljes lavato terliletére, 1zz6 tikdrtengerré valtoztatva azt.
Ugyanakkor a kis sziklaszirt remegni kezd, s darabokra térve kicsuszik a jatékos |aba aldl,
akinek egyetlen esélye, ha ékel az épp megszilardul6 tikorfellileten. Sikertelen lgyesség
vagy gyorsasag proba esetén beleragadhat a még folyékony ivegbe, ez esetben szépségre kell
probédt dobnia, hogy Osszetérik—e a tukor korlUlotte. Ez utdbbi, a sikertelen proba esetén
torténik meg, hatehdt osszedll akép, és el akarja kertilni, hogy pér perc datt €l6 Gvegszoborra
valtozzon, pszibol, vagy kozvetlen beavatkozés altal kell ,rontania’ szépseégén (pl. vagast gt
az arcan, levagja a hajat, elkeni a sminkjét stb.). Miutan sikeresen magukénak tudhatjadk a
rubint, itt isfelnyilik egy rejtett teleport-gjtd, miel 6tt alava, ahomok és az liveg el egye végleg
maga ala temetné oket.

Harmadik folyosé (gyémant) — Halal, halal, halal!

A gyémanthoz vezeté Gt haldlos csapdak gyiijtohelye. A belépés pillanataban bizarr kép
fogadja a kalandozokat, a folyosd kis el6csarnokaban ugyanis a padlétol a plafonig
koponyékkal boritottak be a falat. A barlangi szél sejtelmesen fityll a koponyak Uregeiben,
melyet a jatékosok halk, am mindentinnen hallhatd suttogasként észlelhetnek, néha még
értelmes szavakat is vélhetnek kihallani a morgjlasbdl. (Erdemes asztrél probét dobatni,
gyengébb lélekjelenléttel rendelkezd jatékosokkal, balsiker esetén félelem, illetve rettegés

45



vehet erét rajtuk.) Az elsé néhany kanyar megtételét kovetéen egy koddel siriin boritott
részhez érnek, a padlét teljesen ellepi atejfehér allagu para. Mondani sem kell, hogy ha rossz
helyre 1épnek aldzuhannak a feneketlen mélységbe, ugyanis az atlathatatlan kodfatyol alatt
Kiépitett kopillérek huzédnak. Legcélszeriibb valamilyen praktikaval eliizni a kddot, s aztan
augrdini a tuloldalra. Ezt kovetéen a klasszikus repertodr fogadja a JK kat, ezeket nem is
irndm le pontrdl pontra, kombinaciGjukat csak a mesélé fantézigétdl flgg. Leginkdbb a
» hétkdznapinak” mondhaté csapdakkal kell megbirkdznia a belépéknek: falbdl kicsapddd
kardk, leszakadd vermek, plafonbdl adhullé mérgezett dérdahegyek, nyakmagassagba
poziciondlt, faltdl falig pattogd korfiirészek, apré mélyedésekbdl el6esapd langnyelvek, rejtett
tartédlyokbdl eléspriccel6 sav és 6sszepresel 6d6 mechanikus alfalak.

Miutdn atverekedték magukat a mesédlé évagya
szerint  elhelyezett csapdakon, egy oszlopos
csarnokba érkeznek, s megpillanthatjdk a kdzépen
szunnyadd koégolemet, akinek szemel rogvest
felizzanak, amint a jatékosok a terembe lépnek. A
gyémant a gdélem mellkasan taldhatd, erés
fémfoglalatban van — ez a lény szive, amennyiben
tehd kertlni akarjadk a folosleges vérontés,
valamilyen taldékony modszerrel ki is szedhetik
onnan. Utdbbi esetben a goélem éetergje elillan,
amint a gyémantot kiszakitjak atestébdl.

A golem értékeit lasd Bestiarium 107. oldal an.
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Negvedik folyoso (smaragd) — A becsiilet probaja

A folyoso félig természetes barlangképzédmeény, melyet itt-ott falakkal, oszlopokkal és
pillérekkel toldottak meg, az ési barlangjarat tehét egybeolvad a torpe architekturaval. Mar az
elsé6 néhany fordulé utan
figyelmesen lehetnek
eldobalt aranyakra, aprébb
pénzérmeékre, amik csak
csalétek és
figyelemelterelés gyanant
hevernek a féldon.

Ezt koOvetéen azonban
szabdyos helykdzonként
réges-régi vasalt,
lelakatolt l&dékra
akadhatnak, melyek
reményeik szerint kincset,
vagy  értékes térgyat
rejthetnek. A ladak
tartamérdl K6-os dobéas
dont:

A lada Ures, némi egéririléken kivil nem tartalmaz mast

A l&da ajan csekély mennyiségii aranypénz van, de amint belenydlnak, éles pengék

csapodnak ki aladafalabdl 2k10 Fp-t sebezve

3. A ladaban harom egyforma kis lvegcset taldinak, ebbdl ketté 3. szintii méreg, egy,
pedig 2 Ep-s gyogyital (Méregkeverés, semlegesités Af-al mér beazonosithato)

4. A la&dabol mérgezo fustfelhé csap €6, mely az 5 1&b sugard kérben allo jatékosokat
kabulat médositokkal stjtja.

5. A lada 2 darab ritka toérpe siteményt rejt. A kilonleges eljards miatt megromlani
tulajdonképp nem képesek, elfogyasztéjuk azonban megszabadul a faradtsagtél, Fp-
inek szdma maximumara emelkedik, tovébba +2 Er6 és Gyorsasag modositdkat kap az
elkovetkezend6 harom orara.

6. A ladarettentd detonécidval szétrobban, s mindenkin K10 Ep-t sebez, aki 2 &b sugart

koron beltl al.

NP

A plafonon és a magasabb falakon de a foldbél kidllva is felfedezhetnek élénken vilagitd
kristdlyokat, amik azonban érintésre kihunynak, és porra omlanak. Végul elérkeznek a
kincseskamraba, melynek oszlopal és falai a torpe diszitomiivészet szakavatott mestereinek
keze nyomat viselik. A padldt értékesebbnél értékesebbnek tiing ékszerek, vértek, fegyverek,
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és megszamléhatatlan aranytallér boritja (valdjdban mind csak (igyes utanzat, Ertékbecsés
Mf képzettséggel kdnnyedén megallapithatd). A terem kdzepén méretes kéasztal, rajta egy
széles kosar, tele szebbnél szebb dragakdvekkel, ezek kozul kell kivaasztaniuk a smaragdot.

Ha barmi mést megprobanak magukhoz venni vagy eltulajdonitani (akar a féldon heveré
cuccok kozul is), a terem padlja beszakad, s minden kinccsel egyltt csaknem 30 1ab
mélységbe zuhannak ala. A verem valdjaban egy hatalmas kut, a viz mindent elnyel, ha nincs
szerencsgjUk, (vagy nem tudnak Gszni) magukat a jatékosokat is. A viz sotét és hideg,
megbecslilni sem lehet, hogy milyen mély lehet (valéjdban még a viztikortsl szamitva vagy
15 1&b). Kijutni kotél, csaklya, lebegés vagy egyéb szokasos kalandozotrikkok altal tudnak.

Az Epitész

Amint megszerezték az 0sszes dragakovet és beillesztették a megfelelé helyre, a hatalmas
kapu fulsérté nyikorgéssal kitarul. Mogotte foglal helyet, félig egy oOriasi kotronusba kovilve
maga az Epitész, koriil6tte pedig a homélyba veszve tobb tucat rettenetes, csontvéazza aszott
figura @l — 6k a valaha volt épitémunkésok, akik mostanra mar mind éléholtak. Az Epitészt
evezredekkel ezel 6tt bizta meg a torpe tanacs, hogy tervezze és épitse meg a legagyafurtabb
és |legbiztonsadgosabb varbortont az ereklye szdméra, s 6 dldozatkészen teljesitette is feladatat.
Vagjdban a siker érdekében még sgjat feleségét is befalazta, am errél a jatekosok aligha
szereznek tudomaést. Mindenestre 6 maga soha nem tért vissza a vérosba, amiként
épitomunkédsal sem — Onkéntes szamiizetésilk volt a titok megérzésének végss zaoga,
mostanra pedig mar mindannyiukat csak a Sziv ereje tartja életben.
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A tronuson Ul 6 figura elsé ranézésre is tobb ezer
esztendés lehet, papirvékony bére adl itt-ott
kitiremkednek koponydja éei, arcd gyér, am
nagyon hosszi 6szes szorzet boritja. Sargas
fogaival a kalandozokra vigyorog, tulvilégi
fénnyel vilagitd szemel el6tt megigazitja pokhal 6s
olvasolencsgét, majd belekezd a mondokajaba.
El6szor is kifgjezi abbéli reményét, hogy a
kalandozoknak tetszettek az eddigi csapdak és
feladvanyok, majd siron tuli hangjan beelenti,
hogy elérkezett az utolsd préba ideje. Ebben a
helyiségben két kapu van, mindketté el6tt pedig
egy or al. Az egyik 6r mindig hazudik, a masik
viszont mindig igazat mond. Az egyik kapu az
ereklyéhez, a masik viszont a biztos pusztul ashoz
vezet. A feladat nem mas, mint hogy olyan
kérdest kell kitaldni, amit ha barmelyik 6rhoz
intézink is, akkor mindenképp helyes valaszt ad
majd. (A megoldas. ,, Melyik kapura mondanad azt
a tarsad, hogy a biztos haldlba vezet?”’) Az 6rok
térpe viszonylatban hatalmasra nétt, hosszu
szakdlu, mogorva él 6holt harcosok, ranézésre sem tiinik j6 Otletnek tehét a bolondjét jératni
velUk, nem is beszélve a héttérben szuszogo és szorcsogo tarsaikrol.

Amint megadjak a megfelelé valaszt, a kapu kitarul,
mogotte azonban éteri sotétség honol. A munkaésok
horogve elkezdenek vanszorogni a jatekosok felé,
mintegy belépésre Gsztokéve oket, az Epitész pedig
vigyorogva biztatja 6ket, hogy csak nyugodtan, €l 6re.
Ha végll nem tor ki a frasz, a sotét csarnok ajtgja
becsukddik mogottik, mad a hirtelen felizzo
varazsrindk megvilagitjadk az oszlopos terem kdzepén
aloé ereklyét. A vardzgelek lassan elhalvanyodnak:
szereplk azonban nem csak abban al, hogy
megveédjék atargyat az illetéktelenektél, hanem hogy
elhomdlyositsak a jatékosok emlékezetét a varbortont illetéen. Vagyis egyszeriien keptel enek
lesznek felidézni a csapdék és egyéb fetorok megoldésat, valamint a jaratrendszer
hozzavetoleges térképét. Mindossze annyira emlékeznek, hogy |ej6ttek egy félelmetes helyre,
ahol megannyi viszontagsdg &an eljutottak az ereklyéhez. Jutalmul azonban bétran
fogyaszthatnak az Epitész dltal afal mellé készitett hatalmas soréshordé tartalmabdl. Bér az
ital minésége az utdbbi évezredekben megkérdsjelezhetévé vélt, mindenkinek visszaad 3 Ep-
t, aki iszik beléle. Innen mar nincs més, mint rélépni a kozelben all6 magikus rajzolatra, mely
visszarepiti 6ket egy, avaroshoz kozeli elhagyatott és jelentéktelen barlangliregbe.
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3. rész: Megszolit a sotétség

Aquirok kozjatéka

Ha Ugy érzed, hogy jatékosaid elbirnak-elviselnek még egy kitérét, illetve egy kis vérszivast,
akkor batran meséld bele atorténtbe a kdvetkezoket ;). Mivel mint tudjuk egyes aquir fajzatok
is nagyon vagynak a poroly megszerzésére, ezért természetesen 6k is meglovagolhatjdk a
kalandozok &tal felgjzott hullamokat. igy nem vérjak 6lbe tett kézzel, amig a kalandozok
kikaparjak nekik az ereklyét. Ezért dlitanak fel egy kisebb beszivargd aakulatot, akik
képesek lehetnek ellopni a kalandozoktdl az ereklye egyik részét (mindketté darab elvétele
mordlis szempontbdl nem ajanlott, de ezt mindenkinek a belédtéséra bizzuk). Erdemes ezt az
esemeényt arra az idépontra idéziteni, amikor mar majdnem megszerezték a masodik részt,
avagy kicsivel a masodik megszerzése utan. Legkodnnyebb dolguk akkor van az ési
fajzatoknak, ha a kalandozdk valamilyen aton-modon nagyobb kiséret nélkul kikeverednek a
torpe varosok peremére, esetleg még messzebb, mondjuk példaul egy kilsé banyéasztel epekre,
esetleg a szerviz jaratok egyikébe. Hiszen ekkor akar egy szimpla rajtaitéssel is képesek
lehetnek megszerezni az ereklyét. Ebben az estben jéhetnek a hatalomszavakat dobal6 harci
aquirok, ésivagy Tha ushur orkjai (I&sd: Summérium). Ellenben ha nem jon Iétre szamukraily
kedvez6 egyittdllas, akkor pedig egy Shi-krisekbdl Alo, kis létszamui alakvatd alakulatot
killdenek a célpontokra (l4sd: Bestiarium 35 oldal, illetve Summaérium). gy bejuthatnak a
torpe varosokba is, persze csak igen nagy Ovatossaggal (kerllve pl. a papnak latszo
egyéneket, s a nagyobb hadakat), és mivel a kalandozok méar el6hozték az ereklyét-ereklyéket
a vedmiivek mogul, igy téluk elvenni mar sokkal konnyebb feladat. Ajanlatos mondjuk egy
nagyhatalmu - rangosabb NJK tdrpe alakjaban elkérni-elvenni téluk azt, vagy ha van olyan,
aki enndl is kedvesebb szamukra, akkor az 6 ateregdjateheti ezt. De persze haezeknél isjobb
Otleted tamad, ami jobban illik a csapatodhoz, akkor alkalmazd azt batran.

Tovabb a mélybe:

InnentSl mér igen sok mulik a jatékosok dontésein. Hogy melyik térpe kldn mellett tették le a
voksukat, hogyan szerezték meg, esetleg vesztették el az ereklyét, és hogyha megvan mi a
céljuk vele? Ez mind dontéen befolyasolhatja az elkovetkezoket. Ha ezen a ponton végleg
elfogyott volna a motivaciojuk, akkor itt bevethetsz valami grandiozus jutalmat, hogy ujra
felporgesd a harci kedvet, amit teszem azt az egyik térpe vezet6 ajanl fel.

Minden azon mulik, kinél van az ereklye, és mit szandékszik tenni vele. Ha az ereklye az
aquirok birtokaba kertlt akkor, és nem szerzik vissza miel6tt azok elérik vele a mélységi
csarnokokat, akkor sorsuk megpecsétel6dott, s a torpéké is... az ereklye menthetetlendl
elveszett szamukra.

Ha a j&tékosoknal van a fegyver mindkét darabja, és Zimah eszencigjat hordozd kalandozo
tarsuk is € még, akkor a torpék segitségével, valamelyik szakralis klancsarnokban, 6ssze
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tudjak illeszteni a fegyvert Gjra. 1gazdbol az ereklyen kivil nem kell mas hozza, mint egy
Toomailletve egy Kadal pap ergje, akik elécitaljak atobboéras ritudlét és konyorgést, valamint
Zimah ddasa. Jelen esetben elég, ha az azt hordozd jatékos aldveti magét a ceremonianak, és
teszi amit kell, kicsit elkdbul emlékel csak kodosen lesznek a dologrdl, transzba hajtjak a
torpe papok, és dnkiviiletben cselekszik.

Ha Az Atydk Okle Gjra arégi, akkor be lehet teljesiteni a végzetet, Osszetdrni a sarkanyszivet.
Ugyanis ha a torpek kozotti viszalyt nem oldotték fel ekkorra teljesen (ami igen val6szini),
akkor az adott klan mindenképpen szét akarja majd torni a szivet. Egyrészt, mert ezzel az
aquirokon is eret vagnak, illetve amasik klanon is. Marpedig ekkorra az indulatok egészen az
inkdbb vessziink mi is, de a masik ne maradjon éetben kateg6ri dba cslisznak, a torpe felek
kozott. Tehat végsé soron elindulhatnak a sarkanyszivhez vezeté eréd kapuja felé. Ha ezt
valamiért mégsem akarndk, esetleg az a botor oOtletik tamad, hogy megtartjdk az ereklyét
maguknak, azzal nem csak a torpék haragjat idézik a fejikre, hanem Mathias-ét is (aki még
mindig a héttérben figyelve varja az 6t megilleté porolyt), valamint még az aquir hadak is
eljohetnek a fegyverért. Remédljuk, ilyesmire nem keril sor, de ez esetben példaul, az aldbb
leirt ostromot |gjatszhatjatok valamelyik torpe erédnél is, annyi kildnbséggel hogy a tét
tisztén az lesz, hogy ki kaparintja/tartja meg az ereklyét.

Ha pedig esetleg sikertilt megbékiteni a torpéket, akkor a fegyvert dssze sem illesztik, hanem
visszahordjdk a helyére. Ha ez a lehetoség allna fent, akkor még Mathias elkildi Vheviét (és
esetleg néhany kis barétjét) a megszerzésere, hasonl 6 taktikéval, mint az aquirok kozjatékéban
emlitettek. De haalany —ismét — kudarcot vall, akkor kénytelen lemondani rola.

Ostrom a Szivesakra kapujaban — Az Er6d — Domination

Az Er6dot még azok a legendakba veszé 6sok emelték, akik az elsék kozt ereszkedtek ala
Ediomad sotét mélységeibe. Miutan felfedezték a Szivet, legbdlcsebbnek I&ttak gondosan
elzarni azt a behatolok elél. Legkiva obb mestereik segitségével megépitették tehat azt a négy
bastydbol, hatamas falakbol és gyilokjarokbdl alé eréditményt, mely az illetéktelen
behatol Okat hivatott tavol tartani. Az épitményt tulajdonképp kozvetlentl a Sziv folé emelték,
hogy kizardlag innen lehessen megkdzeliteni. Az idék sorén azonban a legtdbb torpe szamara
meég az Eréd helye is feledésbe merilt, minddssze néhany kiemelt pozicioban |évé vezetd
ismeri pontosan. A jatékosok tobb csapasirdnyon is eljuthatnak ide, legkézenfekvébb, ha a
szovetséges torpe klan oldalan kdzelitik meg az épitmeényt, immér az 6sszeillesztett fegyverrel
a birtokukban.

Maga az Erdd abban a félig természetes, félig a sarkény becsapddasa dltal kialakitott roppant
barlangiregben taldhat6, ahova az Ofa gyokereinek elhalt maradvényai is lenytlnak. A
szamos toronnyal, béstyaval és kettés farendszerrel megtdmogatott kéépitménynek két
bejarata van észak és dél fel6l, abelss fellegvaron a azonban mér csak egy kapu vezet a Sziv
lgjaratdhoz. A falakat gigaszi kovekbol dlitottak dssze, melyeket a kornyezé barlangfalbol
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robbantottak ki, és kulonféle emelészerkezetek segitségével illesztettek Ossze. A
|6vegtornyokban all6é katapultokat az aquirok j6 esélyel a torpék ellen forditjak, ijaszaik
pedig alegvaratlanabb helyekrdl tlizelnek alérések mogdil.

Természetesen a kalandozok motivacioja tobbféle lehet, és kdzel sem biztos, hogy a
kézenfekvonek tiné megoldast vaasztjdk majd. Alapvetéen, mint szdvetségesek, részt
vehetnek az ostromban, &m ahelyett hogy a torpék valamelyik hadrendjébe dlva vélvetve
kiizdenek az aquirok ellen, valoszintibb, hogy kiemelt fontossagu feladatot kapnak. A Szivhez
valo eljutashoz nem elegend6 ugyanis betérni az Erédbe, emellett a négy bastyaban taldhato
mechanikus kapcsolok aktivaldsa is szilkseges, hogy a lejarat Oridsi vaskapui Kitaruljanak. A
kapcsol 0k tulajdonképp a trezorok szamkombinéciés zérjaihoz hasonl6 elforgathat6 kerekek,
melyeket egyenként a megfelel ¢ alasba kell helyezni. A kerekek elforgatasahoz legaldbb két
ember ergje szilkkséges, ugyanis ezek oldjak fel a kapu mechanikus zérszerkezetét. Minden
keréknek nyolcféle dlasa lehet, a megfelel6 egylttdlas pedig akkor kovetkezik be, ha
mindegyik a Sziv |gjérata felé mutat. (Lasd amellékelt rgjzot.)

Fontos: ahhoz, hogy a jatékosok részt vehessenek az iitkozetben, mindenképp szert
kell tenniiik azokra a felszerelésekre, melyek megvédelmezik oket az aquir hatalomszavak
csapasatol! Ezeket szintén a torpéktél van modjuk megszerezni, akik fel is ajanljik e
létfontossdagu kiegészitéket a kalandozok szamdra! A klanok rendelkeznek ugyanis
csontamulettekkel, bértalizmanokkal, gereznavértekkel, és husbilincsekkel (Idsd Summérium
245. oldal.). Fetétlenll szilkséges tehédt, hogy a jatékosok legaldbb az egyik torpe klannal

52



joban legyenek, kilénben az aquir 6sszok valoszintleg pillanatok alatt cafatokra tépik ¢ket.
Az is elképzelhet6, hogy a két tdrpe klan kilon-kilon vonul hadba és érkezik az Er6dhoz,
még tovabb novelve ezzel a fegetlenséget. A kalandozok szémara igy |étfontossagu
diploméciai feladat is lehet, hogy a helyszinen valamilyen fegyversziinetet eszk6zoljon ki
koztik, afigyelmet a kozos ellenségre iranyitva.

Erkeztik idgjére a Korcsok elé6rsei méar két bastyét a hatalmukba keritettek, ketts, pedig
tovébbra is ugymond semleges. A bitorlok egyuttal megtaldltak és haszndlatba is vették az
Eréd tornyait és egyéb |6allésait, ahol az ott taldlt katapultokat és nyilvetoket az ostromldkra
iranyitottdk. A Szolgak harcos torzsei tobbnyire a csak ataluk ismert titkos foldalatti
jratokon & folyamatosan érkeznek, itt taldljdk szembe magukat a felsorakozott térpe
hadakkal. Mathias a héttérben meghtzodva kiséri figyelemmel az események alakulasat és a
megfelelé pillanatra var, Vhevia feladata pedig az, hogy csatlésaival a csata hevében
megszerezze a kalandozoktdl a Kalapacsot. Konnyen lehet, hogy Vhévia ekkorra mér halott,
am Mathiasnak természetesen hatalmaban &l feltdmasztani 6t. Vagy igy vagy Ugy, a kedvezé
pillanatban két K orcs térsasagaban lecsap afegyvert birtoklo jatékosra.

A bels bastyak bevételének és a bennik lévo zarak aktivdlasanak sorrendje tuladonképp
mindegy. Lényeg, hogy két bastya mé& az aguirok kezén van, igy ezek esetében biztosan
szamitani kell Osszecsapasra (mindegyiket egy Korcs és k10 Szolga 6rzi), ketté pedig
egyelére gazdétlan, egyik fél sem birtokolja. Ertelemszeriien a kapu kinyitasa csak akkor
lehetséges, ha mindegyik bastya a torpek kezére kerll. A bastyak bevétele tobb mdodon is
torténhet: elszantabb jatékosok mint el 6retolt kommandds egység behatolhatnak a falak kozé,
hogy ily maodon készitsek el6 az Eréd bevételét. Megfontoltabb jatékosok az ostromlok
oldalan fokozatosan haladhatnak befelé, hogy aztan a szdvetséges hadtestek tdmogatasaval —
vagy vezetésevel — vegyek be egyenként a bastyakat.

A csata soran atorpék nem csak legendas harci fejszéiket, hanem félelmetes taldmanyaikat is
bevetik. A falat ostromgépekkel, a begarati kaput (nem azonos a Sziv lgarataval!) pedig
faltoré kosokkal igyekszenek gyengiteni, mikdzben repeszeket szor6 robbano toltetekkel és
kezdetleges tekerds gatling-&gyukbdl zuditjdk a haldlt az ellenre. A csatasorban kovacsolt
mellvéddel és &gyuval elatott harci szekerek is feltiinnek, valamit egy flstot okadd lanctal pas
vasszornyeteg, melynek elforgathaté tornyabdl a tiizérek grantokkal ritkitjak a Korcsok és
Szolgék hadait. Az ellenség soraiban néhany teljes harci diszbe 61t6z6tt Valovérii is feltiinhet,
akik amellett, hogy a hadtestek iranyitasaval vannak elfoglalva, hatalomszavakkal irtjak a
torpék csapatait. A Szolgédk ugyancsak harci felszerelésben és pancélzatban vonulnak hadba,
elikon az 6ket vezeté Korcsokkal, akiknek némelyike a felszinrél al&cipelt, lancra vert
6rjongo véermokusokat is el szabadit a csata forgatagaban.
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Szolgak:

KE: 18

TE: 60

VE: 100

CE: 30
Tamadas/kor: 2
EP: 15

FP: 30

Asztral ME: 12
Mentd ME: 12
Méregellenallas: 8
Pszi: -

Jellem: Kéosz, Halal

Fegyverek, veértek:
Hosszikard (KE: 24, TE:
74, VE: 116, Sebzés: k10)
Kozepes pajzs (VE: 135,
Sebzés: k6)

Bronz lancing (SFE: 2)

Korcsok

KE: 35

TE: 80

VE: 120

CE: 50

Tamadag/kor: 2

EP: 12

FP: 30

Asztrd ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: Osi Ut, 30

Jellem: Kéosz, Halal

Fegyverek, veértek:

Aquir nyilpuska (KE: 40,
CE: 68, Tavolsag: 35,
Sebzeés: 1k5)

Mésfékezes kard (KE: 39, TE: 93 VE: 132, CE: Sebzés: 2k6)
Bronz félvért (SFE: 4)

54



Valovérii:

KE: 30

TE: 100

VE: 130
Tamadas/kor: 2

EP: 9

FP. 20

Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: Osi (t, 100
Max Mp: 100

Jellem: Kéosz, Halal

Fegyverek, veértek:

Mégikus pallos: (KE: 30, TE:
106, VE: 150, Sebzés: 3k6+2)
Mégikus hosszii kard (KE: 36,
TE: 114, VE: 155, Sebzés: k10)
Ediomadi Val6vériek killonleges pancél zata (SFE: 10, koronként 2Sp-t regenerdl)
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A Sziv Terme

Amint a jatékosok megfelelé iranyba
forgatjdk a zérszerkezet vezérloket,
foldontuli szisszenés keretében feltarul
a sziv termének bejarata a belso falak
arnyékaban, akér csak valami 6si zsilip,
s ebben a drémai pillanatban talan még
a kuzd6 felek is elhalgatnak egy
pillanatra... az amugy is hiis 1&g még
csipésebb lesz, ahogy régi  korok
lehelete aramlik ki a nyildson. A
karakterek egy természetesen jaraton
haladhatnak lefelé és egyben befelé a
terembe, viszonylagos nyugalomban,
sem a torpék sem az aquirok nem
merészkednek ide... tulsdgosan is
tartanak attdl ami itt nyugszik. A
sotétben valami furcsa derengés vezeti
Oket, sgjitelmes vorosen derengé kod
boritja ajérat ajat, de ez még igy is alig nevezhet6 félhomaynak. A jérat hirtelen szélesedik,
akarcsak havalami drias |ény tépte volnatagabbra az Ureg szélét. Miel 6tt aterembe torkallik,
még lahatnak az egyik fal mellett valami nagy és formétlan dolgot... csak annyit tudnak
megdllapitani a kétembernyi magas formatlan dologrdl, hogy olyan mintha csontbdl lenne,
talan valami szobor. Aztan hirtelen bezuhannak a terembe. Sz0 szerint, ugyanis a terem aja
joval mélyebben van mint a jératé, s ha nem figyelnek a kédodsen derengé félhomalyban,
konnyen mellé Iéphetnek. Néhany méternyi zuhanas, vagy leugras/mészés utan,
korbetekinthetnek a hatalmas természetesen vt csarnokban, bér feltételezhetéen nem latjak
be az egészet. Ugyanis valdban gigaszi méretii. Ugyan valahonnan a magasbdl mintha késza
fénycsapok sziirédnének at a bibor gomolygason, de ezek valdszinileg nagyon messze
vannak. Ha jobban szétnéznek |athatjak, hogy hatalmas csontnyulvanyok boritjdk a falakat, s
azok is etiinnek a falmentén, a magas homalyban. Ha elég okosak r§jthetnek, hogy val 6jaban
az egész gigaszi csarnok, amiben dlnak, az 6s fenevad mellkasa (legal@bbis annak egy része),
a csontoszlopok a falak mentén pedig a valamikori bordézat. Az a furcsa valami pedig, ami
elsére talan egy oOriasi tojasnak tiinhet, és amibdl a vordses derengés arad, maga a sérkanysziv,
s a tojashg pedig a vegsd burok, ami azt védelmezi. Kozelebbrél megnézve mintha néha
dobbannais egyet.

S ekkor |ép a szinre Mathias és Vhevia. Ugyan mar az eréd ostromanal is ott voltak, de ha ott
nem léptek szinre (Mathias biztosan nem, mert az etikatlan lett volna), akkor most biztosan
megteszik. Vhevia egy vaovéri pancélja viseli, s mér csak arnyéka régi dnmaganak,
akarcsak ha egy pancélozott, hosszufili, él6holt vampirné lenne. Crangvist mosolyogva adja
a a lehetdséget Ujdonsiilt kedvesének, s 6 maga pedig a magasba réppen. Vhevia igy,
vicsorogva esik a jatékosok torkanak. Ugyan itt mar nincsenek csatlosai, de azért Mathias
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atyai figyelemmel tamogatja odafentrél, és néha egy-egy villamlanccal, vagy hasonlo
kedvességgel segiti. Fontos: az igazi féellenség itt Vhevia, s nem Mathias! O vardzslattal is
csak akkor tamogat, ha esetleg a jatékosok tul konnyen gyoznék le a lanyt. A lényeg hogy a
kihivas érzése meglegyen, de semmi esetre se Cranqvist mészarolja le oket, hiszen vele meg
sem kiizdhetnek! Ha Vheviét legy6zik, akkor pedig Mathias filsiketité orditds kdzepette
tavozik, az egyik felsy jaraton keresztil. Ugyanis valgjdban lelkének egy kis szilankjat
plantdlta a lanyba, azért vahatott az azza ami, igy mikor a lany megha az neki sem jo
kifejezetten. BosszUt Uvoltve, igér haldt a kalandozoknak. Avagy: Ez lehetetlen! — kidtja
tébolyultan. De még semminek sincs vége, pondrok! — felkidltéssal elhagyja a termet... S ez
talan immaron, egy méasik torténet kezdete.

Eztédn ha sz&étitik a szivet, akkor johet a hegylakos villamlos — mennydorgés jelenet. A kérdés
csak az, hogy ki adja meg a kegyelem csapast?!

Akérki Uti is szét a Szivet legvégul (ha igy dontenek), Zimah szerdfja elnyeli a Sziv ergjét, s
kiméaszva hordozojabol szélvészkeént tavozik...

Ertékelés
A csapatokat az aldbbi pontrendszer alapjan kell értékelni:

- El6torténet: 0 vagy 10 pont —idére elkildott elétorténet

- Szerepjéték: 1-10 pont — a csapat tagjainak atlag szerepjatékos értékelése

- Személyes motivacio teljesitése az el6nyokbol-hatranyokbol kovetkezéen (csapat
szinten) — 1-5 pont

- Az ereklye fglének megszerzése — 3 pont

- Az ereklye nyelének megszerzése — 3 pont

- Az ereklye Osszeillesztése — 5 pont

- A két torpevéaros 6sszebékitése — 7 pont

- A Sziv elpusztitésa— 2 pont

- A Sziv megvédelmezése — 2 pont

- Fido megtaldésa—2 pont

- Vheviamegol ése — 6ldoklésenkeént 1 pont (maximum 3 pont)

Osszesen maximum 50 pont.

Es immar véget ért a masodik felvonas is... nyaron (kilépve a tarnakbal)
mindenre fény deriil! ;)
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NJK statisztikak:

Név: Bayan | Képzettség Fok |Képzettség Fok |Képzettség Fok | Képzettség | Fok
Kaszt: tolvg) | t6r Mf csomozés Mf | hamiskértya Mf | kdzos 2
Faj: torpe | dobdtor Af hatbaszlrés Mf | etikett Af |aszisz 2
Jellem: Rend | értékbecslés Mf fegyverdobas Mf irés-olvasas Af |erv 3
Vallas: Tooma | kocsmai verek. | Mf szexudiskultira |Mf | 6tvOsszakma | Af

Sziil6fold: | Tinrah | maszas 100% | vallasismeret Af Uszés Af

TSZ: 12 esés 93% | torténelemismeret | Af torpe 5

Eré 11 zarnyités 103%

Gyorsasag |17 ugrés 90% | Fegyver Tam/kor |KE | TE |VE |CE | Sebzés
Ugyesség 19 lopbzés 107% | Alap 8 |17 |72 |10 |-
Alloképesség | 16 rejtézkodés 83% | Felhasznalt HM | - 20 |34 |30 -

Egészség 14 kotéltanc 103% | Médositok - 16 |17 |16 |9 -

Szépség 15 zsebmetszés 102% | Fegyver nélkiill |0 44 |68 [118 |19 |-
Intelligencia 16 csapdafelfedezés | 128% | Tor 2 10 |8 |2 1k6
Akarateré |10 titkosgjto ker. 123% | dobdtér 2 10 |11 |2 1k6

Asztral 14 kotelékbsl szab. | Mf

EP alap 4 FP alap 5 Tér 1 59 (86 (130 1k6+2

EP 8 FP 119 | dobdtér 2 54 |79 120 1k6

Név: Rycap |Képzettség Fok | Képzettség | Fok |Képzettség Fok | Képzettség | Fok
Kaszt: gladiétor | birkézas Af |Esés 30% | térképészet Af

Faj: torpe Okodlharc Af |Ugréas 20% | csombzés Mf

Jellem: Rend kétkezesharc | Mf |idomitas Mf | koz8s 1

Vallas: Tooma |nehézvértvis. | Af |Had6zés Af |torpe 5

Sziiléfold:  |Tinrah |pajzshasznalat | Mf | értékbecdlés | Af

TSZ: 12 hosszu kard Af |valasismeret | Af

Eré 19 tor Af

Gyorsasag |16 csatacsakany | Af |Fegyver Tam/kor |KE | TE | VE |CE |Sebzés

Ugyesség 13 szigony Af | Alap 9 |20 |75 -

Alloképesség |17 kézi nyilpusk. | Af |Felh. HM - 15 |80 |49 -

Egészség 18 kampokéz Af |Médositok | - 9 |18 |9 |3 3

Szépség 13 bola Af | Fegyv.nélkiil | 0 33 |118 133 |3 3

Intelligencia |12 harcikalapacs | Mf | harcikalapécs | 1 5 |10 |8 1k6+2

Akarateré |11 vakharc Af |csatacsdkany |1 5 |11 |8 1k10

Asztral 12 fegyvertorés | Mf | T&r 2 10 |8 |2 1k6

EP alap 8 FP alap 7 harikalapécs |1 43 138|186 1k6+2

EP 16 FP 147 | Kampo 2 8 |6 |17 1k6
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Név: Sagart Képzettség Fok | Képzettség Fok |Képzettség Fok | Vért SFE

Kaszt: Tooma-pap | 6kdlharc Mf |fegyverismeret Mf | etikett Af | Mith.sodr.ing | 5

Faj: torpe csatacsakany | Af | 6s nyelv (torpe) | Mf | Szex. kultdra Af |Pszidap |5

Jellem: Rend szamszerij Af |tOrténelemismeret | Mf | zsonglérkddés |Af | Pszi/szint |4

Vallas: Tooma csatabard-EK | Mf | hadvezetés Mf  |tbrpe Pszi pont |65

Sziil6fold: | Tinrah harcikalapbdcs | Af |nehézvért visdet | Mf | kbz0s Mp/szint |8

TSZ: 1 payzshasznalat- |\ 1 |\ oharc Mf  |erv Mp %
kozepes

Eré 19 iras-olvasas Af

Gyorsasag |14 kdzos Af |Fegyver Tam/kor |KE | TE | VE |CE | Sebzés

Ugyesség 15 erv Af |Alap 5 |20 |75 -

Alloképesség | 18 pszi Mf | Felhasznalt HM 15 |50 |40 |15 |-

Egészség 17 Vallgsism.-T | Mf | Médositék - 9 |18 |9 |5 3

Szépség 18 sebgyogyitds | Mf | Fegyver nélkiil |0 29 |88 |124]|20 |3

Intelligencia |17 harci |az Mf | csatabéard 1 5 |12 |11 1k10

Akarateré |19 vakharc Mf | szémszeri 1 2 50 [16 |1k6+1

Asztral 17 legendaismeret | Af | harcikalapécs 1 5 |10 |8 1k6+2

EP alap 6 FP alap 6 csatabard+pajzs |1 39 (110 (180 1k10

EP 13 FP 119 | szémszerij 1 31 50 (36 |1k6+1

Név: Zaharr | Képzettség Fok | Képzettség Fok |[|Képzettség Fok | Vért SFE

Kaszt: harcos | csatabard (ek) Mf |vallasismeret Af

Faj: torpe | csatacsékany Af | épitészet Af

Jellem: Rend | dobotor Mf |térképészet Af

Vallas: Tooma |lovaglas Af |etikett Af

Sziil 6fold: Tinrah | Uszés Af | értékbecdés Mf

TSZ: 12 futés Af

Erd 19 mészés 55%

Gyorsasig |16 esés 60% | Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE |Sebzés

Ugyesség 17 ugrés 50% | Alap 9 |20 -

Alloképesség |17 hadvezetés Mf | Felhasznalt HM 20 |76 -

Egészség 17 pajzshasznalat Mf | Médositék - 13 |22 7 |3

Szépség 13 iras-olvasas Af | Fegyver nélkiil 0 42 118124 |7 |3

Intelligencia |13 6si nyelv (torpe) |Af |csatabérd 1 5 12 1k10

Akarateré |13 |egendai smeret Af | dob6tor 2 10 |11 1k6

Asztral 12 torténelemismeret | Af | csatacsakany 1 5 |11 1k10

EP alap 7 FP alap 6 csatacsakany-+pajzs |1 52 139|177 1k10

EP 14 FP 136 |dobotsr 2 57 139|136 1k6
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Név: Zaldun Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE

Kaszt: K adal-pap | hosszi kard | Mf | értékbecslés Mf | tszés af [Mithill g
sodronyin

Faj: tOrpe tor Af |vakharc Mf |fegyvertorés Mf |Pszi dap |5

Jellem: Rend csatacsakany | Af | nehézvért vis. Mf | Nyomolv./eltiint. | Af |Pszi/szint |4

Vallas: Kadal fegyverdobds | Af |hadvezetés Af |torpe 5 |Pszipont |61

Sziil 6fold: Tinrah pszi Mf | heraldika Mf | kozos 5 [|Mp/szint |8

TSZ: 12 kozos Af |Etikett Af |erv 5 |Mp 96

Eré 13 erv Af

Gyorsasag |10 irdsolvasds | Af |Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE |CE | Sebzés

Ugyesség 14 vallésismeret | Mf |Alap 5 (17 |72 -

Alloképesség | 19 Tortism.-T  |Mf |Felhasznalt HM - 10 |50 |36 -

Egészség 15 Tort.ism.-E Af | Médositok - 4 |7 |4 |a -

Szépség 17 pajzshaszndlat | Mf |Fegyver nélkiil 0 19 |74 [112 |4 -

Intelligencia |13 térképészet Mf |Hasszt kard 1 6 |14 |16 1k10

Akarateré |19 Legendism.-T | Mf |Tér 2 10 |8 |2 1k6

Asztral 16 épitészet Mf | csatacsdkény 1 5 |11 |8 1k10

EP alap 6 FP alap 6 hosszukard-+kozpajzs |1 30 |98 |173 1k10

EP 11 FP 120

Név: Tchor | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE

Kaszt: harcos | csatabérd (ek) |Mf | Idomités Mf |torpe 5

Faj: torpe |csatacsékény |Af |valasismeret Af Pszi alap

Jellem: Rend | dobé6tér Mf | Epitészet Af Pszi/szint

Vallas: Tooma | lovaglés Af | Szexudlis kultdra | Af Pszi pont

Sziil6fold: | Tinrah | Uszés Af Mp/szint

TSZ: 12 futés Af Mp

Eré 18 mészés 55%

Gyorsasag |16 esés 60% | Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE |CE |Sebzés

Ugyesség 12 ugrés 50% | Alap 9 |20 |75 -

Alloképesség |19 hadvezetés Mf | Felhasznalt HM |- 20 |76 |36 -

Egészség 20 értékbecslés  |Mf | Modositok - 8 [16 (8 |2 2

Szépség 12 pajzshaszndlat | Mf | Fegyver nélkiil |0 37 |112 (119 |2 2

Intelligencia |13 irés-olvasas Af | csatabard 1 5 |12 |11 1k10

AKkarateré |17 etikett Af | Dob6tor 2 10 |11 |2 1k6

Asztral 14 legendaismeret | Af | csatacsdkany 1 5 |11 |8 1k10

EP alap 7 FP alap 6 csatabard-+pajzs | 1 47 (134 (195 1k10

EP 17 FP 142 | Dobétsr 2 52 |133{131 1k6
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Név: Vedlys Képzettség Fok |Képzettség |Fok | Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: vardzslo  |tér Mf |valldsismeret |Af |tdrpe 5

Faj: torpe pszi I(\I/I<I/r) épitészet Af | kozOs 5 |Pszidap |5
Jellem: Rend koz0s Af |Szexud. kult. | Af |aszisz 4 |Pszi/szint | 4
Vallas: Bul Ruurig | aszisz Af toroni 1 |Pszi pont |66
Sziil 6fold: Tinrah kyr Af Mp/szint |10
TSZ: 12 alkimia Mf Mp 120
Eré 14 irés/olvasas Af

Gyorsasag |12 sebgyogyités Af  |Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE | Sebzés
Ugyesség 15 éettan Af | Alap 2 |15 |70 -
Alloképesség |13 legendaismeret  |Mf |Feln. HM |- 5 |17 |26 -

Egészség 19 torténelemismeret |Mf | Modositok |- 7 (117 |5 |-

Szépség 13 rinamégia Mf | Fegyv.nélkiil | 0 14 |43 [103]5 |-
Intelligencia |17 herbalizmus Af  |tor 2 10 |8 |2 1k6
Akarateré |20 drégakémégia Mf

Asztral 17 demonologia Af

EP alap 3 FP alap 2 tor 2 29 |61 |115 1k6

EP 12 FP 87

Név: Emanta |Képzettség |Fok |Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: tolvaj tér Mf | zsebmetszés 60% | kocsméros szak. | Mf

Faj: torpe dobotér Mf | csapdafelfedezés | 90% | szexudlis kultira | Af | Pszi dap
Jellem: Kaosz-€élet | fegyverdobas | Mf |[titkosajto ker. | 90% | Torpe 5 |Pszi/szint
Vallas: Kada kozos Af | csomézas Af | Kdzbs 3 Pszi pont

Sziil 6fold: Tinrah toroni Af | hé&baszlréas Mf | Erv 2 Mp/szint

TSZ: 7 erv Af |irés-olvasss Af_| toroni 2 |Mp

Eré 16 értékbecslés | Mf

Gyorsasag |20 kocsmai ver. | Mf |Fegyver Tam/kor | KE | TE | VE | CE | Sebzés
Ugyesség |20 maszés 70% | Alap 8 |17 [72 [10 |-
Alloképesség |15 esés 54% | Felhaszn. HM |- 7 |31 |11 -

Egészség 18 ugrés 50% | Médositék - 20 (26 (20 |10 |-

Szépség 15 zarnyités 90% | Fegyver nélkiil |0 35 |74 [103 |20 |-
Intelligencia |15 lopbzés 60% | dobaotér 2 10 |11 |2 1k6
Akarateré |13 rejtézkodés | 60% | T or 2 10 |8 |2 1k6

Asztral 12 kotéltanc 50%

EP alap 4 FP alap 5 |Tér 50 |92 [115 1k6

EP 12 FP 76 |dobétor 50 |95 |115 1k6
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Név: Ferro |Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: kovécs | kovécs szakma Mf | torpe 5

Faj: torpe | fegyverismeret Mf Pszi dap
Jellem: Rend |fegyverttrés Af Pszi/szint
Vallas: Kadal |lefegyverzés Af Pszi pont
Sziil 6fold: Tinrah | pajzs hasznélat Af Mp/szint
TSZ: fegyerhaszndlat Mf Mp

Eré 20 legendai smeret Af

Gyorsasag |14 értékbecslés Mf | Fegyver Tam/kér |KE | TE | VE | CE |Sebzés
Ugyesség 16 kocsmai ver. Mf | Alap 5 |8 |65 -
Alloképesség |18 Felhaszn. HM |- 10 |55 |25 -
Egészség 17 Modositok - 10 |20 [10 |6 4
Szépség 10 Fegyver nélk. |0 25 |83 [100]|6 |4
Intelligencia |13 kk csatabérd fé 0O (8 |6 3k6
Akarateré |12

Asztral 9

EP alap 4 FP alap 5 kk csatabard fél 25 |91 | 106 3ké
EP 11 FP 60

Név: Shibar | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: harcos | csatacsakany Mf | vadészat/halaszat | Af | tOrpe 5

Faj: térpe | harcikalapacs Af | értékbecslés Af | kbzos 2 Pszi alap
Jellem: Kéosz |lancos buzogany Af |fegyverismeret |Af Pszi/szint
Vallas: Tooma | lovaglas Af | birkozas Mf Pszi pont
Sziil 6fold: Tinrah |Uszés Af | fegyvertérés Mf Mp/szint
TSZ: 8 futas Af | szexudiskultlra | Af Mp

Eré 19 méaszas 15%

Gyorsasag |13 es6s 20% | Fegyver Tam/kor |KE | TE |VE | CE |Sebzés
Ugyesség 13 ugrés 10% | Alap 9 |20 |75 -
Alloképesség | 16 hadvezetés Mf | Felhasznalt HM |- 15 |48 |25 -
Egészség 15 iras-olvasas Moédositok - 6 |15 16 |3 |3
Szépség 1 Tortism.(térpe+Ediomad) |Af | Fegyver nélkiil |0 30 |83 [106 |3 |3
Intelligencia |10 Vallasismeret-tbrpe Af | csatacsakany 1 5 |11 |8 1k10
Akaratero 14 épitészet Af harcikal apécs 1 5 10 |8 1k6+2
Asztral 8 erdéjaras Af |lancos buzogény |1 4 |13 |11 1k6+3
EP alap 7 FP alap 6 haszndlt fegyver:

EP 12 FP 96 |csatacsakany 1 40 (104|124 1k10
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Név: Krep Képzettség Fok | Képzettség Fok |Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: harcos csatabéard (ek) | Mf | értékbecslés Af |Torpe 5

Faj: torpe Csatabéard(kk) | Af | fegyverismeret Mf | kdzds 2 |Pszi dap
Jellem: Kéosz-éet | harcikalapacs | Af | pajzs haszndlat Mf Pszi/szint
Vallas: Tooma lovaglés Af  |fegyvertbrés Af Pszi pont
Sziil6fold: | Tinrah Uszés Af | szexudliskultdra | Af Mp/szint

TSZ: 8 futés Af Mp

Eré 20 maszas 15%

Gyorsasag |13 ests 20% | Fegyver Tam/kor | KE | TE |VE | CE | Sebzés
Ugyesség 13 ugrés 10% | Alap 9 |20 |75 -
Alloképesség |18 hadvezetés Mf |Felhasznalt HM |- 14 |50 |24 -

Egészség 21 iras-olvasds | Af | Modositék - 6 |16 |6 |3 4

Szépség 11 Torténelem | Af | Fegyver nélkiil 0 29 |86 [105 |3 4

Intelligencia |12 valldsismeret | Af | csatabard (ek) 1 5 (12 |11

Akarateré |12 épitészet Af | csatabérd (kk) 1-/-2 0O (8 |6 3k6

Asztral 12 erddjérés Af | bharcikalapécs 1 5 |10 |8 1k6+2

EP alap 7 FP alap 6 hasznélt fegyver:

EP 18 FP 96 |csatabard+pajzs* [1v 2 39 (108|161 1k10v1k6
Név: Rahibe Képzettség Fok | Képzettség Fok |Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: Kadal-papné | csatabard (ek) Mf |6s nyelv (torpe) |Af | csomOzas Af

Faj: torpe csatacsakany Af | etikett Af | torpe 5 Pszi alap |5
Jellem: Rend dobdtér Af | Uszas Af | Toroni 5 Pszi/szint |4
Vallas: Kadal fegyverdobés Af |szexudiskultira |Af | KozOs 4 Pszi pont |47
Sziil 6fold: Tinrah pszi Mf |éneklés/zenélés |Af |erv 3 Mp/szint |8
TSZ: 9 irés-olvasés Af | heradika Mf Mp 72
Eré 16 vallasism.(torpe) | Mf

Gyorsasag |15 torténelem(torpe) | Mf | Fegyver Tam/kor |KE | TE | VE |CE | Sebzés
Ugyesség 13 torténelem(ember) | Af | Alap 5 |17 |72 -
Alloképesség | 15 pajzshasznél at Mf |Felhasznalt HM |- 10 |35 |27 -
Egészség 16 terképészet Mf | Médositok - 8 |14 |8 |3 |-

Szépség 11 legendaism(térpe) | Mf | Fegyver nélkiil |0 23 |66 [107 |3 |-
Intelligencia |11 épitészet Mf | csatabérd 1 5 12 (11 1k10
Akarateré |15 értékbecslés Mf | dobotér 2 10 |11 |2 1k6
Asztral 13 vakharc Mf | csatacsakany 1 5 |11 |8 1k10

EP alap 6 FP alap 6 |csatabard+pajzs |1 33 |88 |148 1k10

EP 12 FP 88 | dobétsr 2 33 |77 |109 1k6
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Név: Torpe harcos | Képzettség Fok | Képzettség Fok | Vért SFE
Kaszt: harcos csatacsékény  |Mf | térpe 5 Abbitacél sodronying 4
Faj: torpe harcikalapbdcs |Mf | kdzos 1 Pszi dap
Jellem: Rend lancos buzog. | Mf Pszi/szint
Vallas: Tooma lovaglés Af Pszi pont
Sziil6fold: | Tinrah Uszés Af Mp/szint
TSZ: 7 futés Af Mp

Eré 17 maszas 35%

Gyorsasag |15 esés 40% | Fegyver Tam/kor |KE | TE | VE | CE | Sebzés
Ugyesség 15 ugrés 30% | Alap 9 |20 |75 -
Alloképesség | 16 hadvezetés Af | Felhasznalt HM | - 10 (42 |25 -

Egészség 19 nehézvért vis. |Mf | Modositék - 10 |17 |10 |5 |1

Szépség 11 pajzshaszndlat |Mf | Fegyver nélkiil |0 29 |79 [110]|5 |1
Intelligencia |12 fegyverismeret | Mf | Csatacsék+pajzs | 1 39 |100 | 148 1k10
Akarateré |15 valasismeret |Af |harcikalap+pajzs |1 39 |99 |148 1k6+2
Asztral 10 Kocsmai ver. |Af |lancosbuzi+pajzs| 1 38 102|151 1k6+3

EP alap I FP alap 6

EP 16 FP 87

Név: Ork harcos | Képzettség Fok | Képzettség |Fok | Vért SFE
Kaszt: harcos l&ncos buzogany Mf | ork 5 Abbitacél sodronying 4
Faj: ork hajitébérd Mf Pszi alap
Jellem: Kaosz cséphadard Mf Pszi/szint
Vallas: lovaglas Af Pszi pont
Sziil 6fold: Ediomad Uszas Af Mp/szint
TSZ: 6 futés Af Mp

Ero 18 mészés 35%

Gyorsasag 17 eses 40% | Fegyver Tam/kor |KE | TE | VE | CE | Sebzés
Ugyesség 13 ugrés 30% | Alap 9 |20 |75 -
Alloképesség | 17 hadvezetés Af |Felh. HM |- 10 |35 |21 -
Egészség 19 nyomolvasag/eltiintetés | Mf | Médositok |- 10 (18 |10 |3 2
Szépség 15 idéjoslas Mf | Fegyv.nélkiil | 0 29 (73 [106 |3 |2
Intelligencia |14 kocsmal verekedés Af |cséphadar6 |1 35 |89 121 1k6+1
Akarateré |15 hajitobard 2 43 |93 [120 1k6
Asztral 13 ldncos buzog |1 38 |96 |127 1k6+3
EP alap 7 FP alap 6

EP 16 FP 78
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Dog Farnass Vibur

Faj: Torpe
Kaszt:  Harcos Képzettség Fok | Képzettség Fok
Harcikalapacs Mf Vakharc Mf
Kieg. tmadés Mf Csapdafelfedezés | 40%
5 fegyverhaszndlat Af Titkosajtokeresés | 40%
Pusztités Mf Eré 20
Hadvezetés Mf Gyorsasag 14
Hadrend Mf | Ugyesség 14
Futés Af Alloképesség 20
3 nyelvtudas I
(T)'(;rpe, Erv, K6zds) 544 | Bgeszsy 16
Irés/Olvasas Af Szépség 14
Heraldika Af Intelligencia 13
Pszi Af Asztrd 13
Epitészet Af | Akaraters 18
L egendaismeret Mf | Eberség 13
Torténelemismeret | Af EP 13
Fegyvertorés Af FP 136
Osi nyelv (torpe) Af | mp -
Térképészet Af | Pszi 31
Fegyver T/K | Ké | Té | Vé Cé | Sp
Alap: 2 24 |98 | 138 4
Mithrill Egykezes harcikalapacs | 2 45 | 128 | 158 k6+11
+kiegészité tdmadés: vasokol 1 30 | 105 | 145 k6+k3+6
Vértezet: MGT: SFE:
Mithrill sodronying 0 5
Merin Gasur
Faj: Torpe
Kaszt:  NJK (Nemes) Képzettség Fok
Egykezes buzogany Af Eré 13
Csapdafelfedezés 40% Gyorsasag 14
Titkosajtokeresés 40% | Ugyesség 14
Uszés Af Alloképesség | 13
Hadrend Af Egészség 13
Futés Af Szépség 9
4 nyelvtudés 5434 Intelligencia | 16
(T('jrpe, Erv, Kozés, Kuvarc) | & "
Ir4s/Olvasas Mf Asztrél 15
Heraldika Mf Akarateré 16
Pszi Af Eberség 17
Epitészet Mf EP 8
L egendaismeret Mf FP 29
Torténelemismeret Mf MP -
Osi nyel (aquir) Af Pszi 22
Osi nyelv (torpe) Mf
Térképészet Af
Fegyver T/K | Ké | Té | Vé Cé | Sp
Alap: 1 23 | 40 | 86 16
Vértezet: MGT: SFE:
Vastag ruhézat 0 1
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Boli Gagnar
Faj: Torpe
Kaszt: NJK (Ezermester)

Képzettség Fok
Egykezes Csatabérd Af Eré 15
Csapdafelfedezés 100% | Gyorsasag 15
Titkosajtokeresés 100% | Ugyesség 18
Uszés Af Alloképesség | 14
Ismétlé nyilpuska Af Egészség 14
Futas Af Szépség 14
2 nyelvtudas (Torpe, Erv,) | 5,5 Intelligencia | 17
irés/Olvasas Af Asztrél 15
Heraldika Mf Akarateré 14
Pzi Af Eberség 17
Epitészet Mf EP 9
Mechanika Mf FP 28
Mértan Mf MP -
5 szakma Mf Pszi 19
Zarnyités 80% Fegyver T/K | Ké |Té | Vé | Cé | Sp
Térké;,)és,zet Mf Alap: 1 25 | 45 | 82 25
Csomozas Mt Egykezes Csatabard | 1 | 30 | 57 | 94 K10+1
Ismétl 6 nyilpuska 3 35 |- 82 40 | k6
Veértezet: MGT: SFE:
Bor 0 1
Gradi a pérolvfejii
Faj: Torpe Képzettsé Fok | Képzettsé Fok
Kaszt:  Hareos K étkezes Coptobérd Mf | Vakhac Mf
Pajzshasznalat Af Csapdafelfedezés | 35%
3 fegyverhaszndat Af | Titkosajtokeresés | 30%
Pusztités Mf | Okolharc (fejharc) | Mf
Uszés Af | Fegyverismeret Af
Hadrend Mf | Eré 21
Futas Af Gyorsasag 16
2 nyelvtudas (Torpe, Erv,) | 53 | Ugyesség 16
iras/Olvasés Af | Alloképesség 18
Heradika Af Egészség 17
M aszas 60% | Szépsé&g 10
Esés 60% | Intelligencia 12
Ugras 60% | Asztrd 12
Torténelemismeret Af Akaraterd 15
Fegyvertorés Mf | Eberség 14
Vértvisclet Mf | EP 14
Térképészet Af | Fp 102
Fegyver T/K | Ké | Té | Vé Cé | Sp
Alap: 2 38 | 101 | 112 6
K étkezes Csatabard
(kézre kovacsolt, mestermunka) 1 40 | 116 | 120 2k6+14
+12(ugras)
Vértezet: MGT: SFE:
Abbit mellvért 0(2) 5
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Koba a mélységjaro

Faj: Torpe " , p p
Ka{vzt: NJI?(A bélcs oreg) Iégt:\z;ki’seéqny i(f)k Ic(g)rzegztggg i(f)k
Csapdafelfedezés 50% | Pszi Mf
Titkosaitéker&& 50% | Erd 14
Uszas Af Gyorsasag 16
Okolharc Af | Ugyesség 16
Futas Af Alloképesség | 15
2 nyelvtudas (Torpe, Erv, Ko6zos) | Af Egészség 14
iras/Olvasas Af | Szépséy 11
Heraldika Mf Intelligencia | 16
Osi nyelv (torpe) Af | Asztrédl 15
Epitészet Af Akarateré 15
Osi nyelv (aquir) Af | Eberség 17
L ovaglés (Ceph) Mf | EP 8
1 szakma Mf | FP 30
Hegymély-jaras Mf MP -
Térképészet Mf | Pszi 32
Vakharc (spec)
Fegyver T/K | Ké | Té | vé Cé | Sp
Alap: 2 22 [32 |70 12
Okl 2 32 136 |71 k3+1
Csatacsdkény | 1 27 |43 178 k10+1
Vértezet: MGT: SFE:
Bor 0 1
Vhevia Atta
Faj: Wierként kezelendd
Fegyver TK | Ké | Té | vé Cé | Sp Kaszt: NJK (Vérivoe Urholgy)
Alap: 2 |30 ]80]150 -
Acé karmok 3 40 | 95 | 155 k3+9
Szabad térben +15(ugras)
Vértezet: MGT: SFE:
Valovérii pancélzat 0 10
Eré 19
Gyorsasag 19

= , Megjegyzések a karakterhez: A Vaovéri
Ugyesssy | 19 | pancaizatat csak akaland végén visdli

Alléképesség | 16 | (ekkorra kapjameg Mathiastdl), asziv

Egészség 16 | termébenlezajlo fjtk('jzgtnél, tehét a
Szépség 18 kaland elgjén |évé csatdban (mikor is

- - leveszti Zimah ergjét) még nem! Viszont
Intelligencia | 15 | ha rgjta van apancdl, akkor koranként

Asztra 15 | 2SP-t regenerd, és csak tul itéssel

AKaraterd 15 | sebezhetd! llletve akaland elgjén érdemes

aVeédsértékét is csokkenteni némileg,

I?berség 15 hiszen itt még nem cél, hogy kivégezze a
EP 40 | jatékosokat... azt majd avégén;)

FP 120 | A 10 MP Méagiahasznalat: Mf —ként

MP 10 kezelendo.

Pszi
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A Vérmokusrol (Sciurus cruor) beszamol 6 els6 feljegyzések annak az Isidor de Sediertanak a
tollabdl szarmaznak, akit a manifesztécios hdboru legjelesebb hadvezérel kozt tart szdmon az
emlékezet. Emellett természetesen sok més esemény is kotheté nevéhez, a vérmokusokkal
pedig hosszi északi barangoldsai soran taldkozhatott el 6szor. Krad kegyébdl soha e nem
apadd tudasvégya dsztbnozte arra, hogy napokon at egy erdel vadaszles tetején kuporogva
kifigyelje ezeket a bestidkat, hogy ezdltal részletes leirast és rajzokat készithessen roluk. Az
alatokat ezen kiviul megkisérelte tudomanyos alapon beilleszteni az ismert rendszertan keretel
kozé, igy a legtekintélyesebb erigowi zooldgiai kodexek kategorid szerint az eml6sok
(mammalia) osztdyahoz, a ragadozok (carnivora) rendjéhez, ezen belil a mokusfélék
(sciuridae) csalédjéhoz sorolta.

Az dlat nem mas, mint a démoni vagy mas kilsé sikok atal megrontott természet er6szakos
elfgjzédsa. Olyan vad, és ritkan lakott vidékeken is el 6fordulhatnak, ahol egy 6si rom Kkordl,
elfeledett kriptéban, vagy bizonyos emberemlékezet el6tti maradvanyok kozt elfeledett
magikus targyak bljhatnak meg, s ezek kisugarzasa megronthatja az erdel allatokat. Hogy
miért pont a mokusok fogékonyak erre, az a mai napig rejtély. A vérmékusok rendszerint
kutya nagysagura nének, de egyes példanyai ritka esetben egy farkas méretét is elérhetik. Az
abomindlt teremtmeény kifejlédésével parhuzamosan kiléndsen agresszivva valik, s ahogy
novekszik, taplalékét képtelen lesz fedezni erdei gyUimolcsokbol, gombakbdl és rovarokbdl.
Mint az kevésbé koztudott, a valodi erdei mokusok is elrabolnak idonként madarfiokakat, &m
a vérmokus gyakran tizedeli meg a pasztorok nydjait, csordait, vagy ami még rosszabb,
emberre is tAmadhat. Allkapcsdban sorakozo fogai és labain 1évé karmai csaknem egy kisebb
medve fogaival és karmaival vetekednek, harapasa és karmolasa igy kivaltképp veszélyes.
Hallasa kiilndsen éles, testfel épitésiik zomok és izmos, bunddjuk vastag és durva tapintasu.

Kozonséges vérmokus (Sciurus Voros vérmoékus
crudelis) (Sciurus sanguinis)

Eléfordulas Ritka Nagyon ritka
Megjelen 6k szama 1k10 1k6

Termet K E

Sebesség 130 (S2) 140 (Sz)

KE 20 25

TE 50 65

VE 75 85

Sebzés 1k6(karom), 1k10(fogak) 1k6+4(karom), 2k10(fogak)
Tamadas/kor 2 1

EP 15 18

FP 45 50

Asztral ME - -

Mental ME

Méregellenallas 10 15
Intelligencia alati alati
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