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Lithas Kalandmester,

a most kovetkez6 kalandmodul ugyan az Atkozott fészkeknek kampany része, de tgy lett megirva,
hogy az események sodraba tjabb karaktereket is bevonhasson, igy nem igényli a korabbi kalandok
ismeretét sem jatékosaidtol, sem pedig t6led. Ha azonban még érdekelne, hogy milyen torténések is
vezettek a jelen kaland eseményeihez, akkor ajanlom az Ynevi Vindorlisok gy(jteménybdl
(megtaldlhaté a honlapunkon) az Ut az Emlékek Volgyében, Mesél az erdé és Odalent cim
kalandokat. A hivatalosan megjelent kalandmodulok koziil a Veszélyes vizeken (megjelent az Ynevi
Kéborlasokban) elolvasasa ajanlott, a helyszin ugyanis az ott emlitett, de jaték szempontjabél nem
érintett toroni kikotévaros lesz, Secchus.

A kalandmodul ,ihlete” ez alkalommal is igen COMMODORE 64
széles palettan mozog. Az alapotletet egyértelmtien
a Commodore 64-es Blackwyche jaték inspiralta,
persze a koncepci6é alaposan feloldédott aztan a
Predator 2 film egyes motivumaival és persze az
Ynev vildgara adaptalas soran. A finilé nagyjelenete
egyértelmtien a Haldl Hét Arca novellaskotet Alan
O’Connor: Vakmer&ség cimi irasanak
tovabbgondolasa. Maganak a kampéanynak a
hangulata tovabbra is egyfajta tisztelgés a 2003-2006
kozotti M* ,interregnumnak”. Karaktereinek
motivacioi sokat meritenek a korszakban megjelent
netes kiegészit6k  hangulatabol, férumos
élményeibdl.
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Mindenképpen tandcsolom, hogy a kalandra valé
felkésziilést a taldlkozohoz irt hangulatkelst
novellak(!) megismerésével kezd, majd a kapott
jatékosaid el6torténetének megismerésével folytasd. b :
Hiszen &6k maguk is (idedlis esetben) azok ! - (VRS =1
elolvasédsa utan kezdtek karaktereik megalkotasaba. A & it I ME
Veterdn  mesél6inknek  is  ajanlom,  hogy
mindenképpen jegyezzék fel maguknak a jatékosaik altal valasztott el6nyoket és hatranyokat, mert a
kaland folyaman hivatkozunk is majd ezek meglétére vagy éppen hidnyara, illetve egyre kozpontibb
szerepe van a jatékos karakterek kialakitasaban, elképzelésében is. Ezt elvileg az el6torténeteiknek
tartalmaznia kell mar a kiiras szerint is.

A kalandmodul végén taldlhaté pontozoélap kitoltése, ha igaz magatol értet6ds lesz, de ha valami
nem vilagos csak kérdezd meg valamelyik ,krénikdst”. Fél hét koriil szeretnének ezeket
mindenképpen egyeztetni és beszedni, kérlek, hogyha a meséd esetleg tovabb is tart, ezt add le a
szervez&k valamelyikének.

Amennyiben tgy gondolod, hogy a mesélési stilusodhoz képest valtoztatni, alakitani kell a
kalandon, tedd azt meg. A kampény ellenére a Kronikak rendezvények tovabbra is els6sorban
szerepjatékos taldlkozok. Ha azonban eltérsz a kalandtél a jatékosaid szérakoztatidsa érdekében, azt
akkor kiilon kérlek, hogy a végén a pontozasndl a lapra vazold fel vagy él6 széban add el6. Kiilon
mesél6i vitatkozast pontozolap esetén nem tartunk sziikségesnek, a jatékot megel6z6en persze lesz
alkalom feltenni kérdéseidet a kalanddal kapcsolatban.

A kalandhoz j6 szelet kivanok!

Udvozlettel:
Gulandro
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1, Feltamad a szél

A parti sziklakat ostromlé hullimok nyughatatlan liiktetéssel
érkeztek meg djra és Gjra. Szilajsaguk uralta ezt a tajat, ez adott
format a félig kivajt hegységként oromlé parti sdvnak. Fehér
habjuk olykor a magas peremeket érte, de odafent senki sem volt,
aki ezt meglathatta volna. Ezen a vidéken emberemlékezet ota
nem élt senki, a vad tenger és a terméketlen pusztasig hataran
nem volt keresnivaléja a halandéknak, de 6rokkévalénak hitt
isteneiknek sem.

Odalent, a lapos szigetekként sziirkéll6 koveken azonban
mégis dacosan allt egy idegen férfi. Hofehér, rovidre nyirt haja
alatt savészin szemek meredtek szenvtelentil a hullamok
birodalmara, dvén nyughatatlanul pihent két veszedelmes és
ritka kardpéros, melyeknek nem volt keresnivaléjuk a Sheral-
hegység innens6 oldalan. Igaz, a férfinak sem.

A koriilotte tombol6 aradat olykor csak a labait folyta koriil,
volt, hogy teljesen atcsapott a testén. Mégsem mozdult, mégsem
pislogott. Szoborszertiségét csak a kardja markolatdn dobolt
ritmus torte meg és hogy halkan, alig hallhatéan, duadolt
magéaban. Ahogy a dallamot lassan 4tvette a teste, ahogy el6bb fejét kezdte ingatni majd vallait emelni
valami érezhet6en kozeledett a tenger fel6l. Az idegen arcardl és ruhdjarol vigasztalanul folyt le a sés
tengerviz.

- »Egy bolond esti szél” - suttogta -, elvette a szerelmem.”

A sziklafal és kozte hasadozni latszott a valosdg, mintha csak a szarnyait kezdené kitarni a férfi
mogott. Filsiketité hangon ez a megelevenedd lény vilagra nyitott a nemlét kdoszabdl a szajat és tugy
tetszett tetemre hiv mindent ami a természet rendjéhez kothet6 ... és tigy latszott a kiilvilag vélaszolt
kihivaséara.

- Egy bolond esti szél” - folytatta a férfi tudoméast sem véve a megéled6 szornymadarrol
- eliildozott otthonrol.”

A tenger fel6l érkez6 hullamok kiilonos véltozasba kezdtek. A hofehér taréj éles vizkardokka
formalédott és a kék habok egyre inkabb kezdtek emberszerti, de hatalmas testeket 6lteni. A hullamok
vonala pufék arcokka allt 6ssze, a zavaros részek pedig vadlé szemekké alakultak at a part felé tarté
rohanasuk kozben. A hompolygé viztomeg alig szaz ldbnyira a parti sziklaktél rohamozoé
vizelementalokkd valtozott.

- ,Egy bolond esti szél” - a hohaju férfi zordan elmosolyodott - , meguvdltoztatta az életem.”

A rohan6 hullamlovasok koriil materializal6dé aura felkorbacsolta a vizet. Forgetegként kozeledtek
az idegen felé, akinek éppen fekete csizmadjat nyaldosta még az ar. Az elementalok koriil vizkigyok és
vizcsapok kezdtek tancolna, folyékony testiikkel a férfi és kiilonos tarsa iranyaba. A valésagot gyalazo
szérnya lény abban a pillanatban rebbent f6l addigi rejtekébdl, amikor az ikerpengék kirepiiltek az
azott selyemhitivelyiikbdl.

- ,Egy bolond esti szél” - a férfi mély lélegzetvétellel idézte a versszak utolsé sorat - , pedig csak fiijni
tud.”

Az irredlmagiabdl fogant madar és az idegen férfit elérte a magikus roham. Tavolrél csak ugy

latszott volna, mintha egy magasabb sziklatoronynak titk6zott volna egy erételjesebb hullam odalent.
Kozelrsl mégis tgy tlint, hogy egy természetellenes vizauraban elképzelhetetlen lények keringenek és
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csapnak le a védtelennek tting aldozatukra, aki hosszas éheztetés utan az akvariumba zuhant. A férfi
labai koré vizkigyok fonodtak, hatdba hirtelen megszilardulé kardformaja ar csapott. Felette egy
madar alak tiresség kortil csapkodtak eleven-holt folyékony karok és pengék.

- ,Egy bolond esti szél” - a magasboél leereszkedd tekintélyt parancsolé kopenyes alak folytatta a
megkezdett verset - , elvette mindenem.”

Erdeklédve figyelte a gombakvariumban folyé harcot. Nem avatkozott bele, kivancsi volt az
események kimenetelére. Lassan elnydjtva dudolta hat tovabb a verset, amihez a tavoli Erionban
koltotték még a dallamot is. A gomb belsejében masmilyen dal szélt, azonban nem kevésbé varatlan
sz6lamokba kezdett. Az idegen ugyanis latszélag nem szenvedett att6l, hogy hosszabb ideig levegd
nélkiil kell harcolnia és a madér testén sem talaltak konnyen fogast az elementalok. Az elementalar
néma kialtasra nyitotta szajat mikor radobbent, hogy egyre fogyatkoz6 hivei révén lassan magara
marad az idegennel.

Nem tudta hogyan lehetséges ez, a kavargé harcban 6 maga is annyira belelendiilt a kiizdelembe,
hogy észre sem vette, ahogy az idegen gyengének tetsz8, de alattomos vagasai sorra szaggatjak szét
hivei mégiaformalta testét. Immar csak egy kigyd béklyozta természetellenes pézba a férfit és egy
masik elementallal fogta kozre, de érezte, hogy lehet ez is kevés lesz ez alkalommal. A madar
lecsapott, a masik elementdlnak csapddott és zavarbdl, kdoszbél font testének haléjan a humanoid
6rids egyes részei fent akadtak, a tobbi elenyészett mikozben kiréppentek a gomb gyengiil6, méagikus
héjan.

- ,Egqy bolond esti szél” - a kopenyes alak suttogdsa megrezegtette a gomb felszinét - , megsiigta ki
vagyok.”

A szétrobbané gomb minden irdnyba szétspriccelte a vizet, a kopenyes alak azonban, mintha csak
lathatatlan pajzs 6vna testét az utols6 gondor hajszalaiig, szaraz maradt. Az idegen férfi
macskatigyességgel érkezett a két kivont pengével a kézben féltérdre és elére is gurult, hogy
meglrizze egyensulyat. A vizir kocsonyds técsava loccsant a kovon, csak hogy a kovetkezd
pillanatban a kozelben 1év6 nedvességet kiszipolyozva ismét ellenfele f61é magasodhasson.

- ,Egy bolond esti szél” - a férfi ismét ralelt a hangjara pedig, szajabol leveg6 helyett csak so6s 1é folyt
ki -, felragadott az egekbe.”

Akkor rugaszkodott el, amikor a vizar feltivoltott. Bombolésében megidézte a tengerek diihét,
elmualt viharok 6riilt tdncait és mindazt, amit csak a felszinen meg lehet tapasztalni egy halhatatlan
lény szaméra. Megszilardulé vizkardjat mereven maga el6tt tartva & is rohamra indult. Az idegen
szinte szallt, a testébdl és ruhdjabol 6mlé nedvesség eziistos sugarat alkotott a hata mogott, ahogy a
mély tenger zoldjét visel6 ellensége fegyverét szétroncsolta egyik kardjaval, majd masikkal a testén
hasitott résen keresztiil atrobbant rajta.

A vizar toretlen rohammal szaladt végig a sziklaparton és elhalvanyulé konttrokkal zuhant a
kozeled6 habokba, elébb zoldes olajfoltként széttertilve a felszinén, majd egyre halvanyulva elmertilt
a mélyben. A ritudlis zar6 p6zbol felemelked6 férfi egyik szabad pengéjével a kopenyes felé mutatott,
amelynek ranazott vércsatornjan még mindig csurgott a viz. A két férfi egymdssal szemben allt,
tekintetiik taldlkozott, de sem a hohaju férfi savészin szemei, sem a szdrazon &ll6 sziirke pillantasabol
nem lehetett kiolvasni érzelmeket vagy kiilonosebb szandékot.

- »Egy bolond esti szél” - kezdte ismét szlirni a szavakat fogai kozott az idegen.

- ,tudom, mert az vagyok*” - fejezte be a mondatot a kopenyes férfi, dllva a masik
tekintetét.

A parti szirtek kozott vitorlazé szornymadar ekkor ért vissza a gazdajahoz. Nem fogta fel, hogy mi
tortént a két férfi kozott, de megértette, hogy a gazda egyenrangtként banik vele. A madar zavartan
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foglalta el ismét sziklatrénjat és védekez6en maga elé emelte gomolygéasként érzékelhetd szarnyait.
Szokatlan volt szaméra ez a szituaci6 és amikor kacagni kezdtek azok ketten végképp nem tudta mire
vélni a helyzetet és panaszos krdkogasba kezdett.

(* a vers az Erionban a Rozsa Lovagjaként ismert kolt6, Cloud Boohen miive, amely nagy népszeriiségnek
drvend a partvidéki nemesség korében éppiigy, mint a tengert jard matréznép kozott. Erdekesség azonban, hogy a
hozza koltétt dallamnak ennek megfelelden két kiilonbozd verzidja is létezik, igy ha bardok szandékoznak eléadni
azt, érdemes jol felmérniiik a kdzonségiiket.)

2, Repiil6 kigyok

Feltekintett az égre és szemével a lombok felett eltiszé épitményt figyelte. A kecses béarka szinte
hangtalanul suhant a veszélyes vadon felett. Daychin tartomédnyanak veszélyes dzsungeleiben
nevelték ki a birodalom szamara azokat az eleven fenevadakat, amiket aztan a soron kovetkezs
Zaszlohdboruban ellenségeikre szabadithatnak. Egyszerre volt népes és kihalt régié, a toroni
birodalom legjobban és leggyengébben 6rzott hatarvidéke. Idealis volt arra amiért a férfi ide érkezett.

Megpillantotta az egyik ablakbol kihajitott hégcsot és testtomegének lecsokkentésével egyre
magasabbra szokellt a fék agai kozott, hogy elérje azt. Fjszakai rejtekiikb6l a vadon bestiai méregették
minden mozdulatat, mas esetben az idegent mar régen széttépték és emészthették volna, de a tudatuk
mélyérsl érkezé parancs hatédsdra nem bantottdk. Igy csak érdeklédéssel figyelték taldlkozasat a
léghajéval, aminek oldaldra vaszonfest6 mestereke egy hosszan tekerg6z6 kobra masat almodtak.

Egy tigyes iramodassal elkapta a neki dobott kotelet és mintha a sulyét jelnek vette volna a repiilé
er6d emelkedni kezdett. Minden {tigyességét Gssze kellett szednie, hogy felmdsszon, fél kezével a
fejére kellett szoritani fekete kalapjat, fehér kopenyét vadul cibélta volna le réla a szél. Elégedetleniil
fajt és hatarozott rdntasokkal torndszta fel magét a nyitott kabin ablakba. Se latott, sem halott mikor a
padléra zuhant. Erezte ahogyan izmait szokatlan, régen érzett laz hatja at. A szél siivoltését és fiilének
csengését csak lassan valtotta fel a hajo belsejébdl arad6 diszharmoénikus zenebona.
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Egy régen tanult diszciplinaval tisztitotta meg érzékeit és igy mar volt ereje kornyezetét is felmérni.
Egy hasznélaton kiviili alvéhelységben térdelt, mogotte két szerecsen rabszolga a kotél maradékat
huzta be és rogzitette az ablakot. El6tte egy vékony né allt, hianyos 6ltozéke, sapadt bére és tiveges
tekintete valamiféle ajzészer aktiv hatdsarél arulkodott. Mikor valami médon érzékelte, hogy
vendégiik mér 6sszeszedte magat bagyadtan intett neki és sarkon fordulva a hajé gyomra felé indult.
Az idegen felegyenesedett, megigazitotta ruhazatat és kovetni kezdte.

A folyosé amire jutott tobb hasonlé helységet kotott Ossze, a keresztez6déseknél nagyobb,
kiilonboz6 rendeltetésti  helységekkel. Kaotikusnak ttint, ahogy az egyik fordulé utani
fest6allvanyokat és félkész szobrokat egy kisebb alkimista labor valtotta fel. Egyes folyosékon a
gazlampak sem égtek, mashol csak egy-egy smaragd lidércfény derengett az ajtok kozott strazsa
gyanant. Az idegen halas volt, hogy a n6 csak a kivilagitott részeken kiséri 6t végig, nem voltak
illtiziéi azzal kapcsolatban mikre lelne a Kobra léghajé6 mélyén véletlenszertien benyitva egy-egy
ajton.

Utjuk végén egy nagyobb, kozponti terembe érkeztek. Nagyobb béltermek méretével vetekedett ez a
rész, kozépen egy szinpad és koriilotte 1l6- és fekvdalkalmatossdgok helyezkedtek el. A kaotikus zene
itt mar kivehet6bb volt, fel lehetett ismerni egy ordani ballada elnydjtott, eltorzitott taktusait benne. A
szinpadon ugyanis egy teljes zenekar jatszott, a vékony n6éhoz hasonl6 &llapotban, fizikailag a
végstkig hajszolva, el-elvétve a hangokat a zeneszerszamaikon. A terem allapotdbdl arra lehet
kovetkeztetni, hogy itt valami nagy esemény, nagyobb linnepség zajlott néhany napja ... és hogy
egyesek szamara még mindig tart.

Az egyik karosszék tamlaja mogiil egy gytirtikkel ékesitett kéz legyintett az érkezdk felé. A lany a
szék mellé rogyott és fejét az abban wl6 férfi 6lébe hajtotta. Az idegen a székkel szembeni egyik
zsdmolyon helyezkedett viszonylagos kényelembe. A székben 1il6 férfi nem tlint 6regnek, az aurdja
azonban igen. Szemébdl egy lathaté kordnal legalabb haromszor vénebb lélek tekintett az el6tte til6
fiatal emberre. Halovany borosta futott kdrbe az arcan és kécos hajaba tdrt, mintha csak pillanatnyi
zavarat vagy faradtsagat leplezné. El6rehajolt tiltében és az el6tte dgaskodd vizi pipa djratoltésén
kezdett faradozni. Mohaszin kdponyege nedvesen tapadt az izzadt testére, aminek tokéletessége
magikus praktikak alkalmazasat sejtette.

- Nem ilyennek képzeltelek, Ront’e Rone gréfja. - diinnyogte maga elé, de ugyanakkor az
idegennek is cimezve szavait - Olyasvalakinek, aki félszdz tigynokommel végzett mér
valamivel veszedelmesebbnek kellene téinnie. Persze csak szerintem. Bar igaz, az is meglep,
hogy egyaltalan elfogadtad a meghivasomat. - elgondolkodott egy pillanatra és a dohanyfog¢ is
megallt a kezében - Igen, mert én hivtalak ide.

- Magam sem hittem volna, hogy egyszer ezen a helyen fogok veled taldlkozni, Z6ld Lang. -
elégedetten nyugtazta a masik pillanatnyi dobbenetét - Hiszen még a legtobb hived és szolgad
sincs tisztdban vele milyen urat és milyen néven is szolgél pontosan. Evekbe telt mire rajottiink,
hogy te és Fekete Fatyol felvaltva, egymas bérébe bujva igazgatjatok a Csalad tigyeit.

- Latod ilyen az életiink - tért napirendre hamar Zold Lang a masik jol értestiltsége felett - nem
lehet elég embert megolni, hogy egy titok igazan titok maradhasson. Kérsz valamit enni vagy
inni el6tte? Istenkisértés tires gyomorral ttnak indulni oda. Nem venném a lelkemre ha
megviselne az atkelés.

- Koszonom, de hozza vagyok szokva az ilyesmihez. Egy ideje nalunk is gyakrabban
alkalmazzak. Méar nem engedhetjiik meg magunknak, hogy éppen ehhez ne legyen gyomrunk a
hozzatok hasonléakkal vivott habortban.

Az északi titkosszolgalatok az elmult habortk utdn kényszerhelyzetbe keriiltek, hogy titkaikat és
parancsaikat milyen moédon osszdk meg tigynokeikkel. A kezdetben alkalmazott telepatikus
tizenetvaltast a siopa tudas hiveinek elterjedése tette életszertitlenné mindkét oldal szdmara, a kyr
kristalymégia ugyan birt annyi egyediséggel, hogy évtizedekig nem tudtak egymas titkait megfejteni,
de végiil a dragakémégia visszatérésével és meger6sddésével ez is jarhatatlan Gtnak bizonyult. Legott
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a Szovetség oldaldra allt Kéborlok ajanlkoztak, hogy egyedi antiss-tudoméanyukkal egy j6 alternativat
teremtenek, de Morgena visszatérése végiil ezt a csatornét is ellehetetlenitette. A nagyhatalmak
érdeklédése ekkor fordult az alvilagi testvériségek tudasa felé, északon pedig a legbefolydsosabb ilyen
szervezet a Csalad. Toronon kiviil azonban mindenki Kobraként ismerte 6ket, igy nehéz volt fogast
talalni a szervezeti lancolatukon. Lathatéan nemhogy az emberéletet nem tisztelték, de a sajatjukat
sem, hogyha a szervezet érdeke tgy kivanta.

A Csalad modszerei pedig kiilonb6zé korokbél és vidékekrdl szarmaztak. Egyes tudomanyukat
délrél menekitették at, 6rok ellenségeik, a Sziirkecsuklyasok elleni harcok soran. Ilyen volt ez, a déli
nomad pusztakrél szarmazé szer receptje is, amit a simanok a Démonikus O-birodalomig vezetnek
vissza. Akarhogy is volt: egy olyan lehet6séget teremtett két 1élek szdmara, amilyet semmilyen médon
nem lehetett kihallgatni, befolyasolni és manipuldlni. Ujszerti eljaras lévén ez legaldbb még
évtizedekig igy lesz, de ezzel egytitt az alkalmazdsa is még mellékhatdsokkal, nem vart
visszacsatolasokkal jart. Hiszen a lelket kiszakitva a testbsl egy istenek nélkiili sikra repiti, ami
mindenhol jelen van és sehol sem. A nomadok nyelvén ez az allapot a HaKrasha, ismertebb nevén:
Szellemvilag.

A pipa két szara szinte egyszerre koppant a foldre ahogy a grof és a hazigazda feje is a mellkasukra
borult. Az orrukbdl szallé fiistpamacsok minta fénylé jeleket, kockdkat mostak volna ki a puszta
légbdl. Helyenként egy masik sik tolakodott ki a két férfi koriili részeken. Egy kozelebb &ll6 zenész
talhtizta a vonot és az elpattan6 hurok vért fakasztottak sapadt arcabol. Uveges szemekkel délt ki az
atkozott bardok sorabdl, de senki sem tor6dott most ezzel. A zene magasba széllt, a 1éghaj6 ablakait
magikus vihar el6szele ostromolta. A grof 1élegzete megiramodott és verejték titkozott ki a homlokan.
Nyakaban liiktetve kezdett fényleni Arel szent szimb6éluma, minta er6lkédve probalna fogast talalni
gazdajan, aki magara hagyta haldoklé porhiivelyét.

Egy masik valésagban a hajo védmitivei nem tartottak ki. Egy masik vilagban a vihar nyoméban jaré
fenevadak betorték a hajé ablakait és tollas-sz&rds szdrnyaik korbelengte a folyosékat. A ketrecekbe
zart embervadak vonyitottak, a mentalisan kondicionalt vak orgyilkosok felkaptdk a fejiiket de
egyetlen érzékszerviiket, az orrukat eltakartak betegsapadt karjukkal. Izelt labak karistoltak mély
arkokat a zuhano léghajoé falaiba, ahogy minden lény a kozponti terem felé igyekezett. A grof felkapta
a fejét ahogy az els6, madarcsontvazra emlékeztet6 lények berepiiltek. A Zold Langot mulattatta a
masik riadalma és kedélyesen megszoélalt, mikdzben szajabol kigyonyelv tekeredett kifelé:

- En mondtam, hogy iires gyomorra ez meg fog téged nyomni. Ez meg fog viselni.

- Meég birom, csak ezek a lények ... korabban sohasem lattam 6ket.

- A helyszin is fontos, persze sokan allitanak mast. Probalnak meg ezt egy vagéhidon ... de most
nincs erre id6. Ezek a lények is azt jelzik, hogy végesek a lehet6ségeink.

- Miért hivtal hat ide Zold Lang? Mi dolga van a Kobrak titkos vezetSjének az Eszaki
Titkosszolgalat vezet6jével?

- Ne felejtsiik ki, hogy a Kéborlok egyik alapitéja is vagy Alucardo Ront’e Rone grof. Ez sem egy
utols6 dolog manapsédg ... hogy valaki tett is valamit ezért a korhadasra var6 vilaggal. -
lehunyta a szemeit és mélyet l1élegzett, mikor kinyitotta sargas kigydszemek tekintettek a grofra.

- Mit szamit mindez? Tudom ki vagyok és tudom, hogy kinek tartozom szolgalattal.

- Aszolgalat aldl is kell hogy legyenek kivételek, kell, hogy az ember 6nall6 dontéseket hozzon.

- Mire gondolsz pontosan? - tekintet elvandorolt a masik hiillészertivé valtoz6 testérdl és a
terembe bedramlo kiilonos lényeket méregette. Volt amelyik mérete alapjan nem is fért volna at
a folyosokon. ,, A falakon &t tisznak be!” - dobbent ra hirtelen tdmadt érdekl6déssel.

- Mindannyiunk szdmara vannak érzékeny pontok, téged is egy hamis igérettel tudtalak ravenni,
hogy ide gyere. Azonban, mostanra pontosan tudod, hogy nincsen informaciém a fiad
hollétérsl.

- Ezt akkor is éreztem mikor meghivasod elért. Azonban a fiam létezésér6l is kevesen tudnak.

- Milyen eredeti ... egy Arel pap, aki elszért magjai hollétén 6rl6dik.

- Ne pazarold az id6m! Nem ezért tettem meg ekkora utat ... - dithosen a zsamolyba akart titni,
de érezte, hogy okle sokkal er6tlenebb, sokkal puhabb, mint volt. Nem mert rdnézni sem még.
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- Mi itt j6 baratok vagyunk Alucardo, a legjobbak amiket ez a zakkant vildg csak ismerhet.
Nincsenek egymas el6tt titkaink. Milyen értéktelen csecsebecsék azok. Csak vér, vér és vér ... de
a baratsag ... a tettek és az érzelmek id6t allébbak. Lasd!

A grof elfelh6sod6 tekintete el6tt egy ragyogd kép jelent meg, mozgo élettel teli képek magasbol és
mélybdl ... emberekr6l, szornyekrél és szerelmesekrdl. Hésokrol, sarkanyokrél, démonokrol.
Elatkozott és eldrult emberekrdl, nagyhatalma varazstargyakrol, 6si gonoszrol és artatlansagrol és a
villodzé képek, tdjak, jelenetek kozott hirtelen a grof felismert valamit, egészen pontosan valakit: a
Zold Lang allt egy magas domb lepusztult orman, de ez nem is 6. Arca vékonyabb, teste satnyabb és a
lelke is fiatalabb. Latja a szemeit, latja a lelkét, latja, hogy olyasmire késziil ami meghaladja az erejét és
sikere mégis generaciok, nemzetek sorsat valtoztatja meg. A domb koriil elevennek tetszenek a fak és
a sotétség. Fogakat és uszonyokat noveszt a rettenet, mikor a fiatal fia elsikoltott vardzsszavara a
domb felett megszakad a valdsag és tlizes6 omlik at, lavaté fakad az égbdl, mintha csak egy vulkan
mélyéra nyitott volna kaput.

A jelenést egy ember nagysagu kigyofej szakitja szét és tizi el, mint valami fiistot. A grof el6szor fel
sem ismerné, de a szemekben ragyogd emberi intelligencia elarulja a masikat. , Ldsszd!” - érkezik a
Lang hangja valahonnan nagyon messzir6l. Alucardo felpattant és lerazni igyekezett magarol a masik
koré fonédott testét. Azonban ezek nem az 6 labai amiken all és a lobbanés ahogy kinytjtja a karjat
idegentil hat. Solyom szarnyak tarulnak ki a teremben, biiszke madar rikoltasa kél a grof ellenkezése
helyett. ,Mindig isz tudtad, hogy benned van esz!” Menekiilni akar, elhagyni ezt az 6riilt hajot, ezt a
hamis sikot, ezt a repiil kigyoéfészket. A folyoséra zuhan és erésen kapar a labaival, de alatta
megolvad az interzids fa, a falakbdl pedig polipszert lények csapjai sejlenek at.

., Nekem fontosz ez a hely. Fontosz a szok Iélek aki benépesziti. Bar nem az én népem és lehet keveszet is tudnak
rélam. Jobb is, hogy nem ismerik vildguk teremtészének igazi torténetét. Mert én is voltam fiatal és boho, én is
szerettem élni.” A parhuzamos folyosén olykor latja amint a kigyé gyorsan siklik, olykor belemar az
el6tte 1évk hataba vagy karjaba, olykor latni ahogy egyben elnyeli 6ket. , Azt akarom, hogy te ész a tieid
hagyjak békén. Ne menjenek oda, akdrmi torténjék is. A Szdvetszég maradjon ki a vimpirhajszdbol.” Egy
atjaron mar szembe siklott vele a kigy6, megprobalta szarnyai verdesésével kitériteni magéat elSle, de
nem volt ra sziikség mert a kigyo¢ tigyesen atbujt a labai kozott. Arra azonban mar hasznos volt, hogy
az 6t kovet6 rovarfelh6n egy lendiilettel 4t tudott reptilni.

A hallottakra gondolt. Mathias Cronquist tetteire észak és az embernép ellen. A veszedelmes vampir
nyugat felé tart, Ediomad tarndin keresztiil a Nyugati Varosallamok a célja. Mar értesitették, hogy
kellenek megfigyel6k arra a részre, de nem tulajdonitott ekkora jelentéséget neki. Vagy csak Zold
Lang tulajdonit ennek ekkora jelentdséget? Ennyire személyes volna az ami 6t a Varosallamok
elatkozott népéhez koti? Egy kérdés azonban megvalaszolatlan maradt. Rikoltott, hangja pedig beérte
a lassan megd6l6 fedélzet teljes hosszét és teriiletét: - Mit kinalsz cserébe, hogy szemet hunyjunk?

, Emlékszem, hogy az drulds milyen mély sebeket képes hagyni az emberekben. Emlékszem, hogy a legutobbi
hdboriiban mekkora veszteséget okozott egyetlen északi vardzslo hiitlensége.” Alucard pontosan tudta mire
gondol a masik: Wolkum Naizard, a Szem néven ismert dorani diplomata druldsa majdnem annyi
halott lelket okozott a Szovetség szamdra mint az utolsé nagy csata toroni rohamai. Nem sokon
mulott, hogy a Szem az egész habortt a toroniak kezére jatssza. Hogyha a Zold Lang arra gondolt
amire ... , Tudom ki az drulé, pontosabban ki lesz majd az, amikor eljon az id6.”

A kobra olvasott a gondolataiban. Erezte, hogy minden gondolata ezzel kapcsolatban a maésik
tudataba dramlik. Mikor az megnyitotta az elméjét, hogy atadja az emlékfolyamot nem apadt el a
patak kozottiik. Er6sen a valaszra gondolt, pontosabban az ezzel kapcsolatos érzéseire. Nem tudta hol
van a kigy6, de érezte, hogy visszatért a kozponti terembe. ,En, Alucard Ront’e Rone grifia fogadom,
hogyha a Kobra Zold Ling segitségével elfogjuk a sorainkba férkézétt iigyncokot, akkor nem tesziink katonai és
hatalmi lépéseket a Nyugati Virosdllamok ellen sem most, sem a jovében.” Tollai egyre foszlani kezdtek réla
amint egy létran maszott mar repiilés helyett. Remélte a masik érti a szandékat. Ureges csontjaiig
érezte, hogyha a szer hatdsa tovabb tart menthetetleniil el fog veszni a Szellemvilagban.
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Lassan elért egy magasabb részt, érezte, hogy testének tollazatat fodrozza a szél, izzadt és szédiilt.
Feltérdelt és széttarta karjait, utolsé rikoltassal adva meg magat a Daychin vidéke felett 6rokkon
tombol6 szellemvildg btiverejének és elvesztette az eszméletét. Még boédulatdban is érezte a kinzoé
szomjusagot, amihez most mar a szive dobogasan athallatsz6 egyre er6sod¢ liiktetés is parosult.
Elméjében indak kezdtek vad tancba, vonalakat alkottak és forogtak. Lelki szemeivel egyre er6s6dé
megkonnyebbiilést érzett, ahogyan a kusza jelekbdl lassan a jol ismert szimb6lum, Arel s6lyomszive
alakult ki.

- Te aztdn nagyon értesz a j6 hangulathoz - a létra fel6l érkezé hangok maér az eleven és emberi
Zold Lang torkabdl érkeztek. Kinyitotta a szemét és a f6lé hajlé megtépazott szoborszépségii
férfi mosolyos arcat ismerte fel. A 1éghaj6 egy kilato teraszan fekiidt. Izzadt koponyegét igy is
kirangatta aléla a vad szél, ahogy a masik zold ruhajat is lobogtatta. Minden kobra fejét és
mindenkori urat inkabb szérakoztatta ez a helyzet. Kajan mosollyal nytjtotta at a feltdpaszkodo
Arel papnak az elhagyott fekete kalapjat. - Tessék, valami azt stgja ez fontos neked.

- Ertékes hadizsakmany - merengett el a karimat simogatva a masik - tréfea ha tgy tetszik.

- Ugy még meg is értem - az enoszukei selyembe oltozott félmeztelen férfi a korlatnak
tdmaszkodott és a latohatart figyelte, ahol mar latszottak a horizont els6 fényei - Ideje indulnia
grof ur!

- Igy van. Nem tudom, hogy koszonetet kellene mondanom vagy atkokat szérnom ezért az
éjszakaért.

- Egy jo pap mindkett6re képes egy szoéval is - tekintete a léghajé magasabb szintjei felé vezetd
lépcsékre tévedt, ahonnan 1éptek hallatszottak - Ne feledje el amit igért.

- Nem fogom - nézett szigortian maga elé Alucard és a kovetkez6 varazslata dsszpontositasaba
fogott. Felallt a korlatra és széttarta a karjait. A varazslat zdrészavait maga elé suttogta - A’frad.

A hajnal el6tti szél belekapott a friss tollakba és kiragadta a kobradiszes léghaj6 teraszardl. Az
atalakulas mar félig vitorlazva tortént meg. Két kar, majd egy szarnycsapds utdn mar egy sélyom
repiilt latszélag védtelentil a veszedelme Daychin rengetege felett. Azonban a teraszon all6 férfi érezte
és tudta is, hogy a Habort és Természet istennGjének dldédsa kiséri a madar roptét és épségben fogja
elérni a Szovetség hatarat. Elmosolyodott, mikor a 1éptek elhaltak mogotte és atolelte két vékony kar.

- Aztmondtad, hogy nem fog sokdig tartani - a sotét lepleket visel6 né hangja egyszerre vagott és
volt méz izi. Ahogy Olelése is egyszerre volt gesztus és fenyegetés az ujjain viselt mérgezett
gytrtik miatt.

- Az északiakkal mindig sok a baj, de most mar minden rendben lesz - még egy utolsé pillantast
vetett a tavolban elttint sélyom utdn majd végleg elfordult a latvanytdl - jol aludtal, Fekete
Fatyol?

- Tudod, hogy nélkiiled nem tudok igazan - a n6 kedvesen hozzabujt ahogy a lépcsék felé
tartottak és ezen az sem rontott sokat, hogy a fekete csipke fatyol kézel6 varrasai koziil egy
nemrég visszattizott fojtohurok egyik vége logott ki.

- Tudom - vette le tekintetét a lany kebleirdl a férfi és minden erejével azon volt, hogy ne essen el
a lépcsékon. Az éjszakai atkelés 6t is éppuagy meggyengitette mint vendégét, de nem akarta,
hogy ez el6tte is nyilvanvalo legyen - Kérlek értesitsd a kapitanyt, hogy vigye a hajét a felh6k
folé. J6lesik napfelkeltekor szeretkezni veled a magasban.

Mikozben a léghajé emelkedni kezdett a lany szorosabban a férfi koré fonta karjait. Ebben a
pillanatban nem ttintek a kontinens legkegyetlenebb alvilagi vezéreinek, gyilkosoknak, gatlastalan
hatalomhajhdaszainak és ezt nemsokara 6k is megérezték, hogy ez a reggel, ez a hajnal valamiért mas.
A felhok falain attérve olyan volt, mintha ezen a lebegé lélekvesztén egy 1j életet kezdtek volna.
Eletiik nehezékeit, multjukat a foldon hagytdk és szer hatdsa nélkiil is, lelkeik egyesiiltek a haj6
tivegtetejli lakosztalyaban.




X. Kalandorkronikak Atkozott Fészkekben: Csendes mélo

Hattér és az el6zmények:

Secchus varosa lassan tiz éve ,elszakadt” Toron Birodalmatél. A nagy kaléztdmadas estéjén
azonban nem valédi hatalomatvétel tortént, mint egy szokatlan adas-vétel nyélbe iitése. Toron ezt a
nehezen védhetd és kisebb hely6rségét ,eladta” a Csalad szervezetének. Persze ezt nem lehet nyiltan
és tisztan csinalni, igy latvanyosan kis helyérséget allomasoztatott itt a nem kivanatos katonai
elemekbdl dsszeverbuvélva. Az igy ,h6si” halélt haltakat Toron latvanyos fenyegetéssel tiz évig élni
és er6s0dni hagyta, hogy majd csak aztan szamol le veliik (ennyi id6re sz6lt ugyanis a szerz6dés).

A Csalad inditékai ugyan kétesek. Feltehet6leg ennyi id6 kellett ameddig az itt kiépitett ,hidféallas”
révén sorozatos probédlkozasok utan végiil megszerezték Ediomad birodalmabdl amit akartak. Ezt az
ereklyét aztdn biztonsagban elszallitottdk, nem képezi targyat a kalandnak sem (persze kés6bbi
modulokra remek alapanyag, hogyha ilyen irdnyba terel6dik a torténet). A kaland a visszavétel
~eléestéjén” jatszodik, harom nappal a beigért toroni megtorlas el6tt. A Kobrak legtobb tigynoke
ugyan kivonult, de a varos ,babkiralya” és 4j lakéi mit sem tudnak az eseményeket mozgat6d
szalakrol.

A Lord Marshal tisztségét visel6 f6kaloz fejébe vette, hogy adja vissza a varost. Ehhez pedig lassan
tiz éve folyamatosan hivja és gytijti maga koré Ynev sopredékét: orgyilkosokat, boszorkanymestereket
és mas kétes alakokat. Secchus varosa egyre csak nétt és fejl6dott, a Toron elleni ldzadas
szimbélumavé valt. A Flotta persze nem kétli, hogy egy paradés katonai akciéval beveszik a varost, de
persze mindig ott van az emberi tényez6. A Lord Marshal érzi, hogy kozeleg az utols6 probatétele
kiskiralysaganak.

Id6kozben a Csalad igyekszik kihaszndlni a szerzédést. Secchusban késziil csapdat allitani az utébbi
id6ben rettegetté valt vampirvarazslonak: Mathias Cranqvist szamara. Terviik, hogy a nagy értéki
ereklye legendajaval el6csalogatjdk a varazstargyakat kutaté magust és elfogjak, hogy hatalmat sajat
céljaikat haszndljak fel. Régota figyelik tevékenységét és a nyomaban kutaté kalandozdkat is, a Zold
Lang (a Csalad jelenlegi vezet&je) gy itéli meg, hogy eljott az id6 Mathias , begytjtésére”.

A Csalad ugyanis val6éban eljutott Ediomad mélyéig és (ki tudja mi mas zsdkmannal) megszerezte
Mathias vélasztott kedvesének, Vhevia Atta, élet és halal kozott lebeg6 testét. A lany a kalandozékkal
vivott harcban stlyosan megsériilt, de timadoi életben hagytak a torpék gondjaira bizva 6t. A Csalad
pedig egy visszautasithatatlan ajanlatot tett a torpe telepiilés vezetSinek ... A lanyt egy szigordan
6rzott ispotalyba szallitottak Secchus varosaba. Mathias pedig mar kutat a nyoméban és 6 is szervezi a

,Csapatat”.
1N bk 6’{:&‘: \Rw\ nagyhatalmak szandékosan
kimaradnak Toron ,, becsiiletbeli”

T 0 RO jatékabol. Természetesen a legtobb

}_/'“'" \ | titkosszolgélat tisztdban van azzal, hogy

1 ?‘ L mir6l is sz6l a Secchus felé tart6

ALIDAR r’} | I hajoflotta  kiildetése. = A varosban

{’ [ b f $huiurm ‘ [ egyszerre toboroz a Lord Marshal és

(‘ ;’;’;\ O ‘-‘__ iy ﬂ, titokban Mathias is sereget, el6bbi a

Secchus /e varos védelmére, mésik az drnyak kozott

' “ O\R—\l s egy magénhaderé't., Kellé jaratosséggal

/ X azonban az alvilagi kapcsolatoknak

j £y \ mindkét felhivas ismert lehet a jatékosok

szamara  (2-es  szinti  hirhedtség

hdtrannyal). A jatékosok  Ediomad

hatardaban kezdik a kalandot, féluton a

\_\M i Nyugati varosallamokhoz tartozé Uj-

ABASZ rg 7 Hamedt6l és Secchus kozott egy

| ; 7 karavanpihen$ allomdson, ami maér
/ / [ el6revetiti mit remélhetnek a varosban.

!
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1. fejezet: Ut a Sotét Hegyek tovében

A jatékosok tobb iranybdl és motivaciéval érkezhetnek ide: lehetnek a magus nyomaban, nemrég
érve ki Ediomad rengetegébdl, érkezhetnek egy karavannal délr6l és északrol is, akar kiséretként
rogton vagy a kocsik utasaként. Magasabb szintti csapat 1évén lehetnek olyan mégikus targyaik,
amiket mar nem veszitenének el egy térkapu hasznalat soran. Az el6torténeteknek nincs kikotve, hogy
hol-merre fut ki a vége. Improvizdlj.

A Kkaravanpihen6 egy névtelen kis allomds Ediomad hatardban. Hérom kisebb, nagyobb épiilet,
ebbdl kett6 a raktar, istallé és kocsiszin. A fogadé ivoja nélkiilozi ugyan a megszokott valasztékot, de
viszonylagosan magas araival a karavanok ,sopredékét” kint tartja az istallokban a maguk 16réjét inni.
Ilyen nytizsg6 kereskedelmi tdtvonalon ezt megengedheti maganak. A fogadé tulajdonosa egy
Galradzsa pap, Imam Sefir, aki valaha maga is
kalandoz6 volt.

Imédm naponta kétszer lathat6 a fogadon kiviil:
reggel és este a napkeltét és -nyugtat koszont6
koszoné imadsagai soran megaldja a kozos kut
vizét, ami igy a napmeleg ellenére is friss és hiisit6
lesz. Persze a fogadénak van egy sajat, bels6 kutja is,
de ezen latvanyosan kozoskdodnek a vendégekkel
(csak aztan meglep6 lehet, hogy este van rendes
zuhany is a szobdkban). Szokatlan luxus egy ilyen
vilagvégi fogaddban.

Mikor a jatékosok itt tartézkodnak vagy ide
érkeznek két nagyobb karavan pihen meg itt éppen. Egy pyar keresked$ (de’Kardon) Erionbdl észak
felé tart6 tuton és egy dzsad n6é (Hanga), nyugatrdl Secchus felé. Utdbbi személyes testérségében
észrevehet6ek dzsad kardtancosok is, a n6 pedig egy dzsenn. Mikor de’Kardon megérkezik és meglatja
a masik karavan gazdagsagat nem tud nem arra gondolni, hogy az titon 6 mennyi kocsit vesztett el.

Emberei sokkal leharcoltabbak is mint a masik karavéané, de ez nem gatolja meg ket abban, hogy
tréfalkozzanak rajtuk. Egy durva sértés kovetSen az este sordn végiil kardrantésra is sor kertil és egy
pyar zsoldos meg is hal. Ez megzavarhatja a haziak nyugalmat és a két keresked§ targyaldasztalhoz is
ul. Hanga prébalja a képességeivel eltussolni az tigyet, de az erioni nyakaban felfénylik egy mentalis
védelmez6 amulett amire az elkidltja magat, hogy ,boszorkany”. Ha a jatékosok nem, a hazigazda pap
avatkozik kozbe és csititja le a kedélyeket.

Persze ez nem tart sokaig és éjszaka néhany pyar zsoldos megproébal elégtételt venni a karavan
vezetGjén. A Hanga lakosztdlya elleni harcban az egyik dzsad kardtdncos elesik, hogyha nem
avatkoznak kozbe a JK-k. Az éjszaka azzal telik a hazban, hogy vért sikdlnak és probéljdk elkend6zni
az esetet, Hanga nem akar elégtételt venni. Az események reggel vesznek 1j iranyt. Hajnalban a
pihené kozelében egy magikus vihar vonul végig, le a Sotét Hegyekbdl. Ez megszokott és Imam
rendszeres iméja tavol is tartja a forgeteget, de a tovabb haladast nem teszi lehet&vé senkinek sem.

A kényszer(i tartézkodas idejére mindkét karavanvezeté6 megkornyékezi a jatékosokat. Hanga a
védelmére kéri fel Sket, hogyha az asztréltestiiket vizsgédlva (jellem) alkalmasnak bizonyulnak,
ellenkez6 esetben de’Kardon a hirességiikre apellal és reméli, hogy osztoznanak a ,banya” kincsein
vele. A dél folyamén elviselhetetlenné fokozédik a meleg és tobb kiséré egymasnak esik az udvaron.
Ez azonban csak egy ,békés” okolharc, elvétve keriilnek el kések. Az ablakokban lathatdak a
karavanvezet6k, mint két tdbornok. Az igaz Osszecsapds estére varhatd. IdGjoslas Mf-al meg lehet
allapitani, hogy éjkozépkor tetézik a vihar, de nem sokkal utana el is fog enyészni.

Estére azonban szinte érezni a ,haborts” késziilédést a karavanpihenében. Nap kozben Imam

persze prébal békiteni, ahogy a jatékosokat is megbizza ezzel, hogyha mdédja van ra. Ha nem tudnak
tevékenyen ez ellen tenni valamit, akkor éjkozépkor a két szembendll6 istallé és a haz kozott kitor a
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véres harc. A vezet6k persze sajat szobaikban igyekszenek atvészelni ezt és majd csak a gy6ztes oldal
fogja megostromolni a vesztes szobajat. Ebben az esetben mindkét oldalnak megvan a maga
,ongyilkos” tdmadasa. Hanga mentalis hatalomszavaval minden tdmadé (és védo) lelkét egyszerre
igyekszik tamadni és elaltatni, de’Kardon pedig a testére szerelt tobb latnyi puskaporral igyekszik a
tdmadoival egytitt visszatérni a Korforgasba.

Bérki is nyer, minden csapat
alaposan megfogyatkozik
reggelre. Mivel a dzsad karavan
aruja a szamosabb és értékesebb
ezért mind de’Kardon, mind
pedig Hanga Secchus felé
folytatna atjat. A jatékos
karaktereket mindenképp
szeretnék felbérelni a karavan
védelmére, mert a legtobb
harcos a sebeit nyalogatja vagy
harcképtelen. Az dtton pedig
elkél a segitség. A magikus
vihar nyomdéban jaré ,kaosz-
sakdlok” a vihar legyengiil
aldozataira vadasznak. Tizes-
htszas csorddkban csapnak le és
keritik be aldozataikat. Gonosz intelligencidjukkal ha sikeriil egy kocsit levalasztani a karavanrdl,
akkor mar megelégszenek, de keresik a gyenge pontokat, mindenhol prébalkoznak. Kiilonleges
képességiik, hogy savat kopnek, ami megolvasztja a hagyomanyos fémet. Ha fegyverre kopnek akkor
k10 sp sebzést okoznak vele, ha vértet akkor addig 2k10 sp ameddig az illet6 le nem veszi. Erre
azonban minden sakal naponta egyszer képes, ezért csak a végsé esetben hasznaljdk. (értékeik
megegyeznek a krani harci kutyakéval és ismerik a falkataktika hadrendet is)

A sokat megélt karavan csak ezek utdn érkezik meg a kaland valédi helyszinére, Secchus varosaba.
Erdemes érzékeltetni veliik a vidék Osiségét és természetellenes szépségét. A part mentén torz
sziklaképz6dmények mellett haladhatnak el, a novények és kisebb allatok is mintha mutéacién estek at.
Egy régi csatamezén elhaladva temetetlen holtakat taldlnak, de mar évtizedesek lehetnek.
Felszereléseik csillognak a napban. Ha valaki mégis elemel egy targyat (pl. mestermivdi toroni
rovidkard) az azonnal kap egy 1. foku senki bolondja hatranyt, fiiggetleniil attél, hogy visszateszi e
azt (ezt nem kell persze az orrdra kotni a jatékosnak, de be lehet mesélni, hogy rossz érzése van a szép
fegyverrel a kezében). Atkozott targyak ezek.

Kaoszsakalok, Ediomad dogevéi
Asztral ME: immunis

El6fordulés: Ritka Mental ME: immunis

Megjelentk szdma: valtozé Méregellenallas: 15

Termet: E Pszi: specialis

Sebesség: 125 Intelligencia: dllati

TE: 90 Max. Mp: --

VE: 120 Jellem: Halal, Kéosz

KE: 30 Tapasztalati pontok: 85

CE: --

Sebzés: 1k6+1/1k6+1/1k10+1 Egy vezér is van a falkdba, a kovetkez6
Tamadas/kor: 3 harcérték modositokkal:
Ep: 25

Fp: 85 TE: +10; KE: +10; VE; +5

Szaglasuk, halldsuk és latasuk duplaja egy atlagos vadaszkutyaénak, azon kiviil 20 méterig latnak
infra tartoményban is
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2. fejezet: A tlizben edzett varos

Secchus egy partmenti kikotévaros, ami még 6rzi a kyr-toroni motivumait. A belsé varos fala
magasan a lakonegyed felé tornyosul mar messzirél, de funkcidja nem olyan, mint régen. Egy
nagyobb részére kaldzjeleket festettek az évek soran, masikon pedig (minden bizonnyal varédzslat)
hatalmas fényillaziéval misztériumjatékot vetitenek ki esténként. Ez egy hatalmas zsivanytanya,
aminek nem 6rzik a kapuit ugyan, de odabent mindenki magaért felel csak.

A Kkatonai késziil6dés egy ilyen gyiilevész banda esetében mast jelent mint a civilizalt vildgban. Az
utcakon végitéletrél prédikaléd Oriiltek kidltoznak, mindenki ész nélkiil vasarol vagy éppen elad, a
legkisebb nézeteltérés véres parbajba torkollik. Az asztaloknal épptigy megtaldlni szélhamost mint
legendas kalandozokat. Az ital dra az egekben, az emberélet olcs6. A kikot6ben egymaést érik a
zsdkmanyolt hadihajok mindenféle tengeri nemzetbdl. Abbit orrt aszisz felderit6hajonak dontott
keleti barbar evez6s csénakok, enoszukei zsonglérok és félelf szajhdk a kikoté egész hosszaban.
Onjelslt erémtivészek szkandereznek, hélyagos képli boszorkanymesterek készitenek magikus
tetovaldsokat jo pénzért.

A nap folyaman pedig még nyugodtabb az élet. Mikor hajnalban a karavan elvergédik idaig szinte
egy eleven masnapossagba csoppennek. Kevés ember 4ll ilyenkor talpan a kiilsé varosban. Hogy
valami érdemes szallast taldljanak a bels6 varosig kell kutyagolni, 4t ezeken a részeken és a kikoto
teljes hosszan. Ez remek alkalom a varosban készalé tigynokoknek, hogy felfigyeljenek a jatékosra.
Akéar Mathias is figyelemmel kisérheti 6ket és néhany érzékelés proba utan fel is ttinhet jellegzetes
alakja egy hajo arbocén, egy tetén vagy egy sikator mélyén. Kisebb Osszettizésbe is kertilhetnek ha
kevesen vannak a helyi kemény arcokkal, akiket ha életben hagynak elmondhatjik, hogy egy gazdag
ar fizetett meg, hogy kostoljak be 6ket.

A Dbels6 varosban allé gazdagabb fogadé a Rothadt
Selld. Bar a cégérként kitett fafaragvany ijeszt6en élethd,
nem valédi. A faradtsdg persze jatszhat a jatékosok
idegeivel, hogy valaki csopogni latta a rohadt uszonyt
vagy éppen a fél arcat vesztett tengeri szépség pont ré
kacsint. A kocsik beallnak a szinbe és a kereskedd is
megpihen a fogadéban, nem vesz tudomast a jatékosokrdl,
ha aludt majd foglalkozik a jarandésdgukkal. Igy a nap
tovabbi részében szabadon koéborolhatnak a vérosban.
Kérdez6skodhetnek a kialakult helyzetr6l, de nagyon
szines kép alakulhat ki benniik a telepiilés multjavaé és
jelenével kapcsolatban. Hamarosan azonban a Lord
Marshal kiildet értiik mint hires-hirhedt kalandozékért és
a Galydra viteti 6ket.

A Gdlya a varos feletti dombon all6 egykor toroni
er6ditmény, aminek valéban van egy kis hajé betitése
kiviilr6l. Az er6d parancsnoka maga egy b6 kontosben
fogadja 6ket, fegyverismeret és észlelés persze rogton kiszirja hogy alatt vértben és kardban van a
figura. Enodosként mutatkozik be, mint a Lord Marshal jobb keze. A katonak jol 1athaté tisztelettel
vannak irdnyaban, ellentétben a hamarosan érkezé, rangban vele egy szinten 1év6 szuke szdrmazasa
Hurokkal. O egy j6 kedélyti mestertolvaj, diszesen, piperkécen 6ltozkodik, hangos és egyszertinek
ttinik, megttirtségérsl vajmi kevéssé vesz tudomast. O a Csalad kapcsolattartsja a Galyaban.

Hamarosan megérkezik maga a Lord Marshal. A félszemti és félkart tengeri medve egy riegi torpe
kaléz volt valaha. Itt csinalta meg végiil a szerencséjét. Tapasztalata és ingathatatlansdga inspiral
sokakat arra, hogy a toroni veszedelemmel szemben is egyben tartotta a vérost. A Marshal két
alvezére hijan kikiild minden 6rt a terembdl és kajan moédon egy talalés kérdéssel fordul a
jatékosokhoz, hogy azzal mérje fel képességeiket:
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. Laba van, de mégsem jdr,
viz felett visz, nem madar.
Nem rab, mégis lancot hord,
s minden utat dsszetold...”

Ez az egyszer(i gyerek talalés kérdés utalas a kaland befejezésére is, megoldasa a HID. Akaér sikeriil
megoldaniuk akar nem, a kovetkez§ kéréssel fordul hozzajuk. Tudomdséra jutott, hogy a varosba egy
nagyhatalmi magus érkezett, aki jol leplezi hatalmat. Mivel ilyen veszedelmes prébatétel el6tt dllnak,
szeretné, hogyha a jatékosok megkeresnék neki ezt a varazslét és olyan ajanlatot tesznek neki a Lord
Marshal nevében, amit nem tud visszautasitani. Ezért persze irgalmatlanul megjutalmazna a
jatékosokat, a kincstar roskadasig van varazstargyakkal.

Hogyha olyan csapat jatszik, akinek a magus elpusztitasa a célja ... és ezt fel is fedi a kapitany el6tt
(és momentdn még a taldlos kérdésre sem vdlaszoltak helyesen) akkor kifejezetten ellenséges lesz
veliik, persze tisztdban van a helyzetével és azon lesz, hogy minél elébb kitegye a karaktereket az
Er6dbél és késébb megorgyilkoltatja majd. Erdemes tehét ezt magukban tartaniuk.

Ellenkez6 esetben igyekszik minden informaciét megadni
r6la amivel rendelkezik: tudni vélik, hogy valamiféle
kiilonleges feladatra toboroz a varosban és mar tobbeket is a
felfogadott. Ha a talaloés kérdésre is helyesen vélaszoltak
megosztja, hogy a Halal Hetedik Nagymesterét is sikertilt az
oldaldra allitani, pedig a Hetedik kifejezetten nem az, aki
pénzért dolgozna. Személyleirdst is ad Mathiasrél, ha
kérnek biztosit nekik olyan felszerelést és embereket akiket
kérnek a feladathoz. Az id6 azonban szorit.

¢
4;‘

A Rothadt Sellsbe visszatérve kiilonds szitudcidba
kertilhetnek. Ha van olyan karakter a fogadéban, akinek van
komolyan Tartozdsa-Bosszi hatranya vagy valamilyen
renegat és tildozik, akkor a fogadoét egy csapdava alakitottak
mostanra. Ha nem figyelték meg jobban a személyzetet,
sokan megcserélédtek, a fels6 szinteken a keresked6t és
embereit megolték, 6k pedig besétalnak a csapdaba. Hogyha
nem lenne ilyen a csapatba senkinek, akkor a keresked6
mostanra kényelmesen taladott az drun és a résziiket kiadja
a jatékosoknak, amiben megegyeztek (ezt egyébként meg
lehet ftiszerezni azzal, hogyha az dru rabszolgak voltak és a
Léncbaratok vésaroltak fel 6ket).

A kaland kovetkez6 részében az OFF és ON nyomozasé a f6szerep. Ez egyben egy LIVE rész is
lehet, a talalkozénak otthont ad6é Afri Café tertiletén elhelyeztiink tobb papirt is amelyek egy jelszo
bettii vannak elrejtve. Amennyiben a csapatod bemondja neked a j6 megoldast, akkor az azt jelenti,
hogy raakadtak a Csaldd vezetSjére az Gsszeszedett informacidk alapjan, folytasd a Zold Lang
megjelenésétdl a kalandot. Egyébként az els6 harom csapat, aki a kédszét a pincérlanyoknak mondja
be egy korso ingyen sort kap. A jelsz6: AMUND.

A varosi ivokban kutakodva nem sok eredménnyel jarnak. A legtobb, amit megtudhatnak az
eddigieken kiviil, hogyha kovetik egy-egy verbuvalt ember sorsat és utélag a kanalisban akadnak a
testére. A magus ugyanis vampir, bar nagyhatalmi, nem bantja a nap, de sziiksége van a vérre.
Hamarosan eljuthatnak arra az otletre, hogyha egy csali csapatot allitanak, akkor hamarosan
el6kertilhet a magus is. Ez igy van, bar elég veszélyes lenne a ,visszautasithatatlan” ajanlat nélkiil
szembenézni vele és a Hetedikkel.

Egy fogadéban hallhatjdk egy bard dalat arrdl, hogyan kiizdott meg az aquir hajéval egy csapat
rabszolga egy évtizede. Hogyan feneklett meg a haj6 a varoshoz kozeli szigeten és milyen erés magia
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lengi koriil ma is azt a helyet. Szent ereklyét talalhatnak ott. Ugyanaz a bard, egy masik fogadéban
egy id6ben ezzel a vAmpir szerelmérdl énekel, akit a ,Kobrdk a Fészekbe” vittek. Le a mélybe, le a
sotétbe. O Alucard Ront’e Rone, aki igy probal a karaktereknek segiteni. Egy harmadik fogadéban
ugyancsak Alucard zenél egy id6ben, ahol a fenti rejtvény megolddsdhoz mondja el a segitségként
szolgalo verset vagy dalt :

., Tengermélyére siillyedt vilagok titkait rejtik a fehér habok, ami a szomjat oltja. / A csillagok rejtik a sziiletés
és a haldl titkait, dllat- és szornyjegyek képében egyarint. / A legqueszedelmesebb szorny mind kiziil mégis csak
az a bestia lehet, aki vdrral a hdatin uszik. / Mentsvirunk és menedékiink csak a zene lehet és mindaz, ami
hidnyzik beldle. / Ez mégsem lehet bizonyossdg, hogy a tiikérbél sajat magunk tekintiink vissza.”

Ha két napig sem tudnak semmire sem jutni, akkor a masodik este meglatogatja 6ket a Hurok
széllasukon. Utal r4, hogy milyen nagyhatalmu fél érdekeit képviseli és hogy tud az eréfeszitéseikrél a
magus megtaldldsa tigyében, de ne erélkodjenek, mert sokkal nagyobb emberek jarnak a vampir
nyomdban. Nagyzol és fontoskodik, a Z6ld Lang tudta nélkiil jott el. Ha kovetik vagy barmilyen mas
moédon kivallatjak, akkor el tudja mondani Vhevia Atta rejtekhelyét, a titkos Kobra bazist. Ez abban a
falban van elrejtve, amin a misztériumjatékokat vetitik ki esténkén. O is oda igyekszik a talalkoz6
utan.

3. fejezet: Z61d langok

A Kobrafészek egy tobbszintes rejtekhely. Kéttucat fegyveres, kitenyésztett szornyharcosai a
Csalddnak védelmezik és boszorkanymesterek. Nem is lehet ez masképpen, hiszen most Z6ld Lang is
itt tartézkodik. Ha valamilyen moédon eljutnak hozza az se vagja foldhoz ha az egész seregét
megolték. Fontosabbnak tartja, hogy a jatékosok most neki segitsenek. Lebegé tiveggombokben
figyelteti a varos melletti kis szigetet és varja, hogy a vampir raharapjon a csalira. Az ,aquir” hajo fele
a szigetbe furédva meredezik, de valéjadban nem az. A legendakat csak a Csaldd sz6tte a hely koré,
nem kell hinni a mesékben. A csapda kész és mivel a harcosait ha igaz artalmatlannd tették a
jatékosoknak kell elmenniiik a varazsléért ha megjelenik.

Ez masnap délben torténik meg, ekkor ha a Fészekben vannak akkor a Zold Lang egy ttizkapuval a

szigetre viszi 6ket. O maga is jelen akar lenni. A sziget bar kicsi elég zegzugos, sziklds valami. A
tavolban mar latszik a felvonult toroni flotta és a kikotében lassan harcra all6 hajok. A vampirvarazslo
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éppen a roncsot tanulmanyozza és lathatéan meglepett, nem is tdimad az érkezékre. Azt ismételgeti,
hogy ez valami mas ... ez valami egészen mas.

A helybé6l aradé szakralis energia lehengerld, a papok nehezen is tudnak a nem elméjiikben tarolt
manéjukkal birni. Persze lehet harcolni a méagussal igy is, idéz is kisebb szolgakat maganak, gélemeket
hogy legyen mivel ellenni ... szinte a kopenyének red6ib6l. Amint a résztvevék elhasznalnak legalabb
30 manat Osszesen a sziget szakralis mezeje megolydul. A félbe tort hajé hidnyzé fele anyagiasulni
kezd és koriilotte, alatta forrni kezd a tenger majd teljesen vords szintivé valtozik, egy kilométer
hosszan sikkapu nyilik Lindigassra, a Vértengerre, Tharr pokléra.

Nem minden mese igaz, de vannak mesék amik igazsdgokat fednek el. A sziget egy Tharr kegyhely
volt régebben és a roncs is szent hely, ahol tilos volt vardzsolni. Toron fennhat6ésaga nélkiil ezt mar
ugye nehézkesebbé valt betartatni. Igy a téizkapu nyitasa és Mathias szoszmotolése felébresztette a
harc varazslatai aktivaltdk a Szentségtelen kaput. A pokoli torténés persze a haborus késziilédést is
befolyasolja, a toroniak nem mernek lépni.

A kapun keresztiil lassan vérdémonok és vérlények kezdenek at szivarogni, érkezni majd 6zonleni.
Hogyha a karakterek felfogjak, hogy egyiitt kell harcolniuk a kapu bezarasaért akkor a Zold Lang és
Mathias kozos varadzslatba kezd a fegyversziinet nevében, mig nekik , csak” a valtozatos lényekkel kell
torédnitik. A partrél és a tengerrél is a kiizdelem sorsat figyelik.

Hogyha nem sikeriil vagy megolik inkabb Mathiast és elmenekiilnek akkor a kapu statikusan itt
marad az els6dleges anyagi sikon. Ekkor a toroni flotta egy lendiilettel elsépri a Tharr papok
meger6sod6é magiajaval a védoket. Ellenkez6 esetben a kapu bezédrdsaval a szakralis hatalmuk
hianyaban a Flotta visszafordul és napokkal kés6bb egy 1j szerz6dés tervezetével kovetek érkeznek
Shulurbél a Lord Marshalhoz.

Hogy a jatékosok ebbdl a kavargasbol hogyan is keriilnek ki, az a jov6 zenéje. Z6ld Lang a szigetre
lebegé léghajoval eltavozik hogy a csapda kudarcba fulladt, Mathias kedvesét id6kozben a kitirtilt
Fészekbdl a Hetedik kimenekitette. Hogy a méagust megolik e vagy sem a folytatds szempontjabdl
érdekes, hiszen a lany magaban 6rzi a vampir esszencidjanak egy részét.

Kovetkezik a kampany epikus findléja az V. Vandorkrénikak Taborban!
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Nem Jatékos Karakterek, mellékszerepldk és bestiak:

Az elsé fejezet fontosabb szerepldi

Imam Sefir (4. szintii Galradzsa pap; jellem: Rend-Elet,
vallds: Galradzsa) egy dzsad keresked6 csaladban sziiletett
Im&m hamar elhagyta a sziil6i hdzat, amikor konfliktusba
kertilt a csaladd szigoraval és a papi hivatas el6l az els6é
kalandoz6 csapattal tartott. Hamarosan azonban meg
kellett tapasztalnia, hogy az ilyen dontéseket nem a
halandék hozzdk meg. Par év nélkilozés és
szerencsevaddszat alatt Galradzsa tobb alkalommal is
kinydjtotta felé a karjat, hogy tarsainak gyoégyirt
adhasson, a veszélyes iizletekbsl épen kertilhessen ki.
Mikor azonban valasztott mesterei til nagy faba vagtak a
fejszéjitket Godora ege alatt Imdmot csak egy dzsad
csalad befolydsa mentette meg a végt6l. Behdzasodott a Sefir familidba és tobb gyermeke is sziiletett.
Galradzsa azonban ahogy megadta neki a boldog-békés életet tigy vette el: Imam multjabol el6keriild
kezek elvették t6le a csaladja életét. Bar bossztjat kés6bb beteljesitette, de sem Erionban sem délen
nem taldlt nyugtot. Kiildetésének tekinti, hogy az eltévelyedett kalandoz6 lelkek az 6 hizanak fedele
alatt békésebb életre vagyva folytassak atjukat.

Erem de’Kardon (njk kaszt: kereskedd, jellem: Haldl-Rend, vallds: Noir)
Uj-Pyarronban latta meg a napvildgot, de csalddja még O-Pyarronbol
menekiilt el. Egész életében azt hallgatta, hogy mennyit vesztett a
csalad és ez kegyetlenné és szigortiva tette. Csaladja Noir kegyelmébol
igen komoly beszallit6ja lett a kiilonboz6 fliszereknek és dfiumoknak.
Erem apjat azonban elitélték, hogy gorviki tizletfelekkel is targyalt és
ranagolizmussal is megvadoltak. A fia igy megkisérelte csalddja
minden megmaradt ingdsagat északra telepiteni. Azonban a térkapuk
megbizhatatlansaga megfelezte a vagyonukat, a masikat mar nem is
akarta ilyen moédon kockaztatni. Htiséges szolgaival vagott neki az
Erigowba vezeté hosszt ttnak. Edesanyjat a Sheral labainél veszitette
el, hiigait Erionban hazasitotta meg. Megmaradt hiveivel és toborzott
martalécokkal véagott neki az ut masodik felének, azonban egy
rablétamadasban tobb kocsit is elveszitett.

Hanga (njk kaszt: kereskedd, jellem: Rend—Elet, vallds:
Dzsenn) Uj-Hamed vérosaban sziiletett, egy a
Manifesztaciot elkeriild dzsenn diaszpérdban. Csalddja
tagjai mindig is a kozosség szellemi vezetSinek
szdmitottak, azonban az utébbi években komolyan
probara lett téve a hitikk és a ratermettségiik, hogy a
menekiiltek tobb hullamban bevették a varost. A
dzsennek kényszerti és logikus dontést hoztak azzal,
hogy a menekiiltek egy részét, akiket gondosan
megfigyeltek és kivalogattak Osszeterelték és ketreces
kocsikon Secchus varosaba viszik Gket eladni mint
rabszolgakat. A ,nagyobb jo érdekében” végrehajtott
adas-vételeikkel a varos latvanyos gazdagodasnak indult
és ennek sokan oriiltek, még tobb szerencsétlent vonzva
oda a gazdagsag hirével. Hanga fiatal kora 6ta él ebben a kozegben és a vilag legtermészetesebb
dolgénak tartja, amit tesz, a taléléstik érdekében.
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X. Kalandorkronikak Atkozott Fészkekben: Csendes mélo

A mdsodik fejezet fontosabb szerepldi

Lord Marshal (8. szintii térpe harcos, jellem: Haldl, vallds: Tooma) egykori a riegi torpe kal6z kolénidk
tagja és vezetdje is volt. Azonban az ottani szigort és kegyetlen szabalyok értelmében elbitorolték téle
a hatalmat parviadalban. A megcsonkitott és félig megvakitott torpe délre menekiilt a szégyen el6l,
miutdn megrendezte a sajat haldlat és temetését is. Mikor tiz esztendeje a varos elfoglalasdaban mint
martal6c részt vett még nem fogta fel annak a jelent6ségét mibe is keveredett. Csak miutdn sorra
hullottak el az el6tte uralkodok méregtsl és t6rtSl értette meg, hogy a kalézvaros arnyai mogott
masfajta hatalmi harc dal. Az el6z6 Marshal megolésében ezért méar 6 maga is részt vett és jo viszonyt
alakitott ki a varosi Kobrak vezet6ivel, akik koziil mara mar csak Hurok él. Maga mellé véve 6t és a
toroni hely6rség egykori illetékes parancsnokat szokatlanul megszilarditotta a cimét. A varost
fenyeget6 veszély hirére osszever6dd ,sereg” pedig egy emberként tartja 6t vezetSjének. A varosba
érkez6 legértékesebb arucikk felett tartotta csak meg a monopdéliumat: a magikus stazisba helyezett
jégtomboket mindig a Galyara kell szallitani. A hozza legkozelebb allokat ezért is nevezik a kittintets
jégkalozok titulussal.

Enodos kapitany (6. szintii toroni elitharcos, jellem: Rend-Haldl, vallds: Tharr)
az egykori Secchus eréd rangidés parancsnoka annak idején megadta magat
a tamadoknak, amikor felismerte, hogy milyen helyzetbe hozta &ket a
hazajuk. Mivel mar akkor is hires vezet6 volt, sokan partoltak at vele egytitt
és lettek inkdbb bossztiszomjas kal6zok. Eredetileg egy pietor csaladbol
szarmazo, reményteljes karrier el6tt all6 fiatal ember volt, de egy szerelmi
ugy sértett magas rangt masik fele révén a haldlra szant secchusi sereg
parancsnoka lehetett. Jelenleg a jégkalézok vezetGje és rettegett parbajhds.
Ha médja van ra, akkor megtartja a toroni etikettet a hazajabol szarmazé
személyekkel szemben. Bizalmat konnyti elnyerni egyenességgel és férfias
helytallassal. Fegyvere és vértie magikus abbitbol késziilt, amit bo
dreggisével takar.

Hurok (8. szintii Kobra mestertolvaj, jellem: Kdosz, vallds: Sogron) a Secchusban székell Kobrak utolsé
él6 vezetGje. Az elmalt évtizedek belhaborti alaposan megritkitottdk a soraikat és Hurok sem esze,
sem képességei okan nem emelkedhetett volna ilyen magassagba. Egyszertien jelentéktelennek tiint.
Most, hogy a Csalad igyekszik eréit kivonni innen mar mindegy, hogy a megmaradt 5-10 tolvajt és
fejvadaszt ki dirigalja. Mar maga is a menekiilés gondolatéval jatszott amikor Z6ld Lang megérkezett
és szerepe egyszeriben megsokszorozédott. Gatlastalanul, sajat emberinek életét kockaztatva
igyekezett a magas rangta Kobra kegyére tenni, de sikamlés személyisége mogott persze alattomos
széndék lapul, amit csak a félelem békly6z ideig-oraig.
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X. Kalandorkronikak Atkozott Fészkekben: Csendes mélo

A harmadik fejezet fontosabb szerepldi

Zold Lang (13. szintii renegdt tiizvardzslo, jellem: Haldl-Rend,
vallds: Sogron) a Csaldd jelenlegi vezet6je valaha ordani tanonc
volt. Multjdban egy sotét és homadlyos folt az a fordulat, ami a
Nyugati Varosallamok tertiiletén végleg elszakitotta 6t a rendjétol.
Mivel azonban fontos titkok tudéja volt és mestere
meggyilkoldséaval is vadoltak tobbszor indult a megolésére el6bb
egy, majd paros Fénix csapat, azonban lathatéan ezek nem jartak
sikerrel. A legutobb az elfogasdra és elpusztitasara felszerelt
kiilonitményt az utolsé pillanatban végiil a Manifesztacié ellen
kiildték inkabb. Nem tudni pontosan, hogy kaparintotta meg a
hatalmat a Kobrak kozott, de rebesgetik, hogy misztikus szeret&je
és masik személyisége, a Fekete Fityol segitségével. Ez a Sogron
tanait a megszallottsaggal kovet6 megalomanias figura egyszerre
uralkodik hivein a félelemkeltés és a fenyités tsszes eszkozével. Sokan valasztjak inkabb a biztos
halalt, minthogy a legendas Smaragd Kinzokamriba keriiljenek. Fanatikus hivek és szornyharcosok
kisérik majdnem mindenhova, illetve az Eilon nevi léghajo is a rendelkezésére all.

Vhevia Atta (3. szintd orwella papnd/2. szinti
boszorkdny, jellem: Kdosz-Elet, vallds: orwella) az egykori
hegyvidéki faluban felné6tt félelf parasztlany nagy utat
tett meg onnan, hogy faja miatt tetteiért tildozzék.
Mathias kovet&je lett, majd eszkodze is az ereklyék
utdni hajszdban. Orwella, a torz természetistenné
megszolitotta 6t és kedvese révén igyekszik ezt az 4j
hatalmat elsajatitani uralni. Most, hogy egy idére
kikeriilt a vampirmagus hatdsa alél mar meglathatja
kiviilrsl, hogy tetteik nélkiilozik az emberi tényez6t és
konydriiletet. Hogy hogyan dolgozza ezt fel a torténet
kovetkezé forduldjara az a jatékosok hozza valod
viszonyulasatdl fiigg. Haldla azonban még szornytibb
tettekre sarkallhatja az amugy is démoni Oriilettel
pusztité vardzslét. A karakterekkel tavolsdgtartéan
viselkedik, de Mathiast sem értesiti arrdl, hogy csapdat
allitanak neki altala. Mulik a vampirvarazslé btibaja?

Mathias Cranqvist (15. szintii vardzslo/15. szintil
csatamdgus, jellem: Kdosz-Haldl, wvallds: onmaga) az
egykori tehetséges lar-dori vardzslé és az Gsvampir
szimbidzisabdl sziiletett entitds visszatérését titokban
készitették el szolgai. Bar 6t évvel ezel6tt kudarcott
vallott a Kalandozdkkal szemben, ezuttal nem akar
nekik djabb lehet&séget biztositani, hogy terveit
keresztiil htizhassdk. Szinte félisteni hatalommal bir
ezen a sikon (és néhany masikon), de agy ttinik, hogy
tervei (barmik is legyenek azok) az Els6dleges Anyagi
Sikhoz kotik és mindenkit, aki az Gtjdba kertil elpusztit. Kiilonos kapcsolatba kertilt azonban a fiatal
Vheviaval, egyes északi gondolkoddk szerint halott kedvesére emlékezteti 6t a lany és megnyugtatja a
jelenléte. Kordbbi kiilsejét Cranqvist mint a kigyobért vetk6zte le és most ismét egykori val6jat
,Vviseli”, annak a vardzslonak az alakjat, aki egykor a Dulasban kiizdott az ovéiért. Amikor felismeri,
hogy raszedték, hogy elarulhatta aki kedves neki Gjra 4téli a régi emlékeit is. Megjelenése ugyan
megegyezik az idésebb alteregdjaval, ahogyan hangja is, ami igy igen siron tuli egy fiatalember
sz&jabol. Megolhetné a karaktereket, de érdeke, hogy a lany épségben kertiljon vissza a birtokaba és
ezért még a Szentségtelen kapu bezardsaban is hajland6 segédkezni.
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X. Kalandorkronikak Atkozott Fészkekben: Csendes mélo

A kaland fontosabb mellékszereplGi

Hetedik (15. szintii éléhalott Anath-akhan fejvaddsz, jellem: Haldl-Kdosz,
vallds: Arel) egykor a Mogorvaért harcol6 titkos sereg legtehetségesebb
tagja volt, akit érdemei tudomasul vételéért megajandékoztak halédla utdn
a folytatas lehet6ségével. Azonban a lelke nem dgy fogadta ezt, ahogyan
azt vartak. Szembefordul klanjaval és azokkal akik halhatatlansagra
karhoztattak, titkos tudomanyaval kivagta magat a sziil6hazjabol és a
legrettegettebb délvidéki orgyilkos lett. Fegyverzete és médszerei miatt a
korabbi Hetedik Nagymester helyébe lépett és 6 maga is igy kezdte el
nevezni magat. Hofehér haji, életunt tekinteti férfi, aki egy kiilonos
hatasnak, egy galrexnek parancsol és egyediiliként képes elviselni a lany
O1jit6 kozelségét, jelenlétét. Jelenleg a vampirvarazslé szolgélatdban all,
aki visszautasithatatlan ajanlatot tett neki. Kapcsolatuk azonban talmutat
a megbizason és kiilonés médon bardtsag szovodik a két kitaszitott
renegat kozott. Hetedik ismeri Mathias valodi tervét a felhalmozott
magikus potenc1aval és mindenre képes lenne, hogy segitsen véghezvinni, amit eltervezett. A Rothadt
Sell6ben vett ki egy szobat, a padlasteret és a tetGablakon at réoppen ki madardval, hogyha a vampir
szolitja 6t. Erdeklsdve figyeli, hogyha a jatékosoknak harcolniuk kell a fogadéban, de a vilagért sem
avatkozna bele.

Alucard Ront'e Rone grof (3. szintii Arel pap/3. szintii bdrd, jellem: Elet-Kdosz, vallds: Arel) az északi
titkosszolgalat enigmatikus és alkoholista vezet6je. Sokan tigy gondoljédk, hogy magikus médszerekkel
tartja fent a fiatalsagat, masok tudni vélik, hogy hajlott korban meghalt a lammoni incidens soran.
Eliildozott ilar nemes, aki hivatds mellett az istennd kegyére is rataldlt. Fiatalos megjelenése és
habitusa ellenére oltozkodésében és dalvalasztasaban is inkdbb a '60-as és '70-es évek, két
Zaszlohaboru kozotti id6szakdra hajaz. Zenéi inkabb :
siratédalok a természet irdnt, végtelen panaszok elvesztett
kedvesek felett. Rejtély hogy hogyan képes tisztségét
rendben ellatni, mert nem kell neki sok és napokra az
asztal ald issza magat, akar becsiiletbsl is. Fegyvert
ritkabban hord magénal, akkor is csak egy térkardot vagy
visszacsap6 {fjat. Igazi kincse kétségtelentil az él6fém
htirokkal rendelkez6 lantja, ami Tarin szabadszellemti
mestereinek munkajat dicséri. Mivel koti a szava, igy csak
maga eredt a vampir és a kalandozok nyomadba, igyekszik
utébbiaknak segiteni utaldsokkal, elrejtett informacidkkal.

S’Lezach (3. szintii kitért Tharr pap, jellem: Kdosz-Elet, vallds: Bordak) szokatlan életutat jart be ez a kyr
famor. Gazdag és rangos csalddbol szarmazott, sokadik fitként papi
palyara szantdk. Minden rendben is ment, ameddig be nem avattak
Tharr legbels6 misztériumaiba és moddja nem lett atpillantani a
Vértengerre.  Ezutdn  megszéllottjia  lett a  masik  vildg
tanulményozasanak. Kezdetben a szdrmazdisa sok kaput megnyitott
el6tte, de hamarosan kutakodasat karosnak talaltak miutdn Shulur egy
kertiletére sikertilt nyitnia a Lindigasst. Ezutan sem adta fel azonban,
de ekkor mér durva tudatmédosité szerekkel és afiumokkal
kisérletezve igyekezett atlatni. Tharr kegyéb6l hamar kiesett, Morgena
sokszor nydjtotta ki felé a karjat, de 6 vagy nem vette észre vagy
megtagadta azt: figyelme sokkal inkdbb a fiatal aszisz istenség, Bordak
kultuszara esett, aki az ital és a mamor szférait uralta. Bar semmi sem
bizonyitja, hogy ez egy valodi istenség lenne, vagy hogy hiveinek igazi
hatalmat biztosit, S'Lezach, mint a varos , bolondja” tériti az embereket
az Uj hitre. Ha beszédbe elegyednek vele, akkor mesélhet a vértenger
kiilonds bestidirdl: a rettenetes Csiiszminyrdl, a gonosz Fehéret dobdlordl
és a borzalmas Dajujirol.
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A kaland pontozasa

Ezt a pontozoélapot a jaték végén, illetve 18:30-kor kell leadnod kitoltve. Ha barmi kérdésed lenne
vele kapcsolatban, akkor inkdbb kérdezz, de igyeksziink itt példakkal és magyarazatokkal szolgalni
arr6l, hogy mi mit is jelent tulajdonképpen. A csapat helyezése azzal jar egyiitt, hogy elébb
valaszthatnak az ajandékok koziil és hogyha els6ként végeztek, akkor az 6 befejezésiik szerint
folytatédik a kampéany. Nem lesznek kiilon pontozébirék és nem manipulaljuk a pontokat sem, a
csapat eredménye a te szubjektiv értékeléseden milik és az 6 objektiv teljesitményiikon.

Altalanosan adott pontok: (maximum 30 pont)

- Elétorténet 0 vagy 10 pont (hogyha adtak le idében elbtorténetet, akkor maximum, hogyha nem akkor

nulla, nincsen kézéput): ... pont (0 vagy 10 pont)

- A karakterek kidolgozottsiga (mennyire ,szdlltak el” az eldnyokkel és a hdtrinyokkal, mennyire
életképes karakter és csapatkoncepcidval érkeztek) — ........ pont (1-5 pont)

- A jaték alatti viselkedésiik (sok volt az Off és zavard is volt, csorgd mobil, dllando vita, hogy a karakter
vagy a személy beszél) ....... pont (1-5 pont)

- Részvétel a LIVE szerepjatékban (ha egyaltalan nem, akkor 0 pont, ha probdlkoztak és gondolkoztak
akkor 5 pont, ha meg is oldottik akkor 10 pont) pont (0 vagy 5 vagy 10 pont)

Szerepjatékért adott pontok: (maximum 20 pont)

- A csapat jol hozta a kozos koncepcidjukat (pl. ha volt kozos ellenség akkor arra mentek rd, hogyha

azonos a hit akkor az ldtszik) pont (1-5 pont a csapatitlag, nem egyéni)
- A csapattagok jol hoztak a karaktereiket kiilon-kiilon (a vdlasztott jellemek, kasztok, fajok a helyiikon
és hitelesek amennyire lehet) pont (1-5 pont a csapatatlag, nem egyéni)

- A karakterek viszonyuldsa a kalandmodulhoz (mennyire igyekeztek azonosulni az eseményekkel)
pont (1-5 pont a csapatatlag, nem egyéni)

- A jatékosok kozremtikodése a mesélének (nem tartjdk fel a harcot lapozgatdssal, emlékeztetik a felvett
hétranyaikra, nem hitetlenkednek mindenen) pont (1-5 pont a csapatatlag, nem egyéni)

Kalandmegoldasért adott pontok: (maximum 20 pont)

- A karavanpihenében megmenteni a kereskedéket (2 pont)
- A csatamezdn imadkozassal enyhiteni a lelkeken (2pont)
- Mathias nyomara akadni a varosban (2 pont)

- A Kobrak rejtekhelyére talalni a varosban (2 pont)

- Szabalyos parviadalban legy6zni a Jégkal6zok vezérét (2 pont)
- Hatranybél fakadé kiildetés teljesitése (2 pont/f6)

- Zobld Lang megolése (2 pont)

- Hetedik mego6lése (2 pont)

- Mathias mego6lése (2 pont)

- Lord Marshal megoélése (2 pont)

- Halal a csapatban (-2 pont/f6)

Csapatnév:

Kalandmester:

Osszesen elért pontok szama:



