M ASZKOK UNNEPE

KALANDMODUL 3-4. SZINTU KALANDOZOKNAK

IRTA: Gangler

Novella: Amund

HELYSZIN:  Eszak-Ynev, Eren déli tartoménya, Masgar varosa

IDOPONT: 3691. Es6s évszak, Dreina tercének masodik (Eskiivések) havanak tizennegyedik napja,
kilenc hénappal a XIV. Zaszlohdbort kezdete utén, a Sagrahasi titkozet el6tt négy honappal.

"..negyedfél embervltén at kutattam volt a zdszl6haboruk
titkait, a lényeghez mégsem az irott sz, hanem az északfoldi
beszéd juttatott kozelebb. Hallatdin dobbentem ra, mit jelent az itt
él6k szdmara e kiizdelem. Szaznal tobb kifejezést ismernek a
haborasagra, dm alig egy tucatnyit a békességre. Az utébbiak
nyersen, az el6bbiek lagyan, mér-mar baratain csengenek:
munkéba vette 6ket az id6, miként munkaba veszi s lekerekiti a
kovek éleit. A haborat jelenté szavak jo ismer6sok Sinemos
szirtjeit6l Nilraen bérceiig; megkoptak a gyakori hasznélatban
mindentitt, hol emberek és egyéb fajzatok, a lobogdk hordozéi
élnek.

...a voros hadurak: az embernem s a veliik szovetséges népek
bajnokai. A fekete hadurak: a mult sotét titkainak letéteményesei.
Lobogoik, hatalmuk varazsos jelképei uralkoddk és birodalmak,
magusok és harcosok garmadajat emelték fel s dontotték romlasba
az ezredévek soran. A harc, mert oly rég dul, csak oly rendkiviili
itt, mint. az évszakok valtozasa: romboldsra épités jon, télre tavasz,
6szre tél. A biivlobogék korunk hajnala 6ta lengnek, torténetiik
szamos megszivelend6 tanulsdgot kindl... az itt él6k, mint
valamely pusztité szenvedély rabjai, mégis mindannyiszor alajuk
gytilnek, hogy végzetiiket Fszak langjaiban probara tegyék.
Ezernyi sors, ezernyi hang és ezernyi cél kavarog e tiizben, a
lobog6 azonban kétféle csak - vérszinti és éjsotét."

Igrain Reval: Geoframia



»Aki onként ad” (hangulatkelté novella)

A toroni katonai tabort éjszaka sem lehet békésnek nevezni. Nem arrél van sz6, hogy Tharr buzgé szolgai ne
hagynak az 6rtiizek koriil, 16pokréc alatt fekvs hadfikat szunnyadni dllandé kialtozéssal vegyes imaikkal. Az
ilyesmit Ejkozépkor elintézik és elstte-utdana mindenki békés éjszakara hajthatja fejét, amig nem keriil ra a véltas
sora. A katondk kozott fekvé khotorr pap ugyan néha-néha felnyog almaban, de kozelségéhez mar
hozzaszoktak a toroni gyalogosok. Szerencsehoz6 talizmannak érzik az 6sz haja vandorpap kozelségét. Ezen az
éjszakan igazuk is lehet, hiszen az arnyékokban osoné alakok tavolrél elkertilik a zsaratnokok tovében alvo
szent embert és a t(iz fényét.

Amerre elhaladnak, kormolt pengéik doféseivel néma folyosot vagnak maguknak a szunnyadé katonak
kozott. Testiiket sar és alcazo varazslat 6vja az 6rszemek tekintete és az almatlanul sétara indulé Tharr-pap
figyelmétSl. A tabor déli részén, ami mar a vizmosas felé hajl6 dombhéton van, 16 nyerit fel az éjszakaban.
Fojtott toroni szitoksz6 szall a nyomdba, ahogy az almabdl felvert lovasz békére 6sztonzi a lovat hangos ostor
csattogtaas kiséretében. Az egyik talajra hasal6 férfi, kezében a ttiz langjatol sotét pengéjii térrel, éppen egy
sator tovébe hizédik mikor egy mellette fekvS alak dlmaban 6sztondsen oldalara fordul és motyogva hiizza
malhazsdkjat a fejére. A t6r megmerevedik a levegSben, az eleven arnyék hezital, és végiil tovabb halad
ktiszasban el6re. A mogotte osond alakok rendezett sorban kovetik, a felettiik s6tétlé domb tetején Tharr szent
fényeivel megvilagitott parancsnoki sator all, el6tte leszirt hosszti kopjan a magasabban f(j6 szél kitakarja a
lobogo6t, ami a Regitor Imperialis jelét viseli magan.

Ahogy elhaladnak el6tte, a malhazsédk alatt két sotét pont vilaglik fel. Egy éberen csillogd szempér, melynek
gazddja mér pontosan tudja, hogy a tabor békéjét hamarosan hangos kialtasok és acél csillogas fogja él6vé tenni
és mint j6 Tharr hiv6, erre a gondolatra elmosolyodott.

Egy toroni nemes harom dolgot tart valamire az életben: a személyes dicsGséget ellenségei eltaposésa és
megaldzésa altal, a j6 borokat, lehetSleg hadizsakmany végett és a sajat népébdl vald asszonyokat. Ez utobbi
esetében igen ritkdn tesznek kivételt, nagyon sokra tartjak vériik nemességének megtartasat. Azonban a habora
olyan férfias jaték, amely sordn az italozas és hadakozas kozben megfaradt kékvérd is elfarad és mint minden
férfinek sziiksége van a néi dlelésben rejlé megnyugvasra és megpihenésre.

Ilyen alkalmakkor, véres diadalok, az ellenfél kihtil6 testének landzsardl val6 letaszitasa és a behddolt varos
borospincéinek feltorése utan nemigen akad moédja hazajanak etikettje szerint valé nét keresni. Be kell érnie a
legy6z6tt varos férendli n6tagjainak megkinzasaval, de egy id6 utan ez is elveszti a benne rejl6 élvezetet.

Toron tavoli orszaganak urai azonban ilyen esetekre is kigondoltak a megfelel6 protokollt és gondoskodtak
arrél, hogy ilyen ,istentelen” id6kben se kelljen sutba dobni a tobb ezer éves hagyomany megkovetelte
formasagokat. A khyva asszonyok a birodalom fennélldsa Ota azért léteznek, hogy a nemes férfitk
szitkségleteinek kielégitését segitség és onként adjak a testiik rejtette gyonyoroket. Ezek a sziiletésiik 6ta hiiségre
kondicionalt n6k ugyandgy a toroni hadi felszerelés részét képezik, mint a satorrid vagy a fegyverolaj és ezt is
legaldbb olyan gondossaggal valogatjak ki az arra érdemes tisztek mint a kardjuk fényét 6v6 olajok min&ségét.

Igy nemigen taldlni meglepét abban, hogy a sereg élén allé Regitor Imperialis ilyen hosszt ttra olyan khyva
szolgélatait vette igénybe, akit a legjobb ajanlasokkal illettek a koronavarosban maradt tarsai. Nem kellett
csalédnia...

Kevés olyan engedékeny és mégis szenvedélyes né szolgalt mar a toroni hatalom alatt mint Bibor Levél.
Egész lényébdl arado érzékiség tultett az észak szerte hires Ellena lednyain is. Az els6 pillanattdl elragadta az
Imperialis figyelmét mikor bemutattdk neki agyasat. A gyermekkora ota férfiak szolgalatara és
gyonyorkodtetésére nevelt toroni né jol megtanulta a leckét, melyet éjrél éjre a gy6zelmes tabornok vankosan
bizonyitott. A tiszti satorban kajan feltételezés volt, hogy a Regitor azért nyer meg folényesen és hamar minden
csatat, hogy minél hamarabb nyugodt lélekkel adhassa at magat Bibor Levél nydjtotta gyonyoroknek. Ezt
azonban a Regitor nem igyekezett tagadni, maga is j6 izlien kacagott rajta a stratégiai tanacskozasokat kovet6
borg6zos kupazasok alkalmaval.

Levél marvanyszint teste fehéren fénylett a kintrél beévakodott fényben. Hajanak vorose rozsdafolt volt a
tdbor agy vankosan. Ahogy a férfi kozelebb hajolt érezte az almaforma mellek keménységét és lathatta a
szemekben kristalyként visszaver6dé langjatékot. Ezen az éjjelen sokadszor gyonyorkodott el a lany szépségén,
ugy tetszett minden éjjel Gjra és djra igy tett. Csodalta Shulur erejét, amely még ilyen tavolrdl is bearanyozta
estéit és mindezt a lanyban latta visszatiikrozni. Ahogy megérezte maga alatt a né testének melegét



farkasvigyor jelent meg az arcan. Mélyebbre hajolt, hogy szdjon csékolhassa a lanyt, de ekkor hideget érzett a
mellkasan. Lenézett és a fehér keblek kozott rubincsillogésu fliggtt vett észre. Kérd6en nézett a nére.

- Meég nem lattam rajtad ilyenkor ezt az ékszert.

- Talan zavarja, nagyuram?

- Alényegben nem, kiemeli a b6rod szépségét.

- Oriilok, hogy uramnak evvel is kedvére tehetek.

- Imadom, hogy minden alkalommal meg tudsz lepni valamivel. Ma éjjel még mivel késziiltél?

- Verssel, én uram - erre az Imperialis hatravetette fak6 sorényét és szdjaval a lany melleinek vonaldnal

lejjebb indult. A lany élvezettel tart a hofehér hajba és behunyt szemmel nyitotta ki ajkait a versre.

., Szivodik az éjszaka
beléd is, folfelé ereduve,

Nem kis er&feszitésébe telt, hogy nem nyodgott fel mikor a férfi 4gyékahoz ért.

az éjszaka, a sir szaga
minden rostodba és eredbe,
mignem egy lucskos, barna esten

A katona szilaj mozdulattal rantotta fel magat és testét a lanyéhoz szoritotta. Nem latta, hogy a rubin fényt
medal szivében jégkék jelek fénylenek fel.

az olvaddsig itat dt,
hogy édesitsd valamely isten

A lany teste megmerevedett ahogy atélte a gyonyort a férfival, az elernyedve délt a nére. Ekkor érezte csak
meg azt a természetellenes hideget ami végigfutott felsGtestén.

...sotét keserti italat.”

A férfi 6sztondsen eltaszitotta volna a nét, de nem tudta. A mellkasa koriili hidegség kiszivta tagjaibol az erét
és a lany is labaval labat, karjaival karjait olelte at, mint hitves. Hatracsuklo6 fejjel suttogta az utolsé szavakat,
mire kék erek futottdk, be a kialtani késziil6 férfit. A lany arcaba nézett, arcan gytlolet maszkja nézett a
kimertilten mosolygé lanyra. A voros és hofehér hajszalak keretbe vontdk arcukat, a kozony és harag
ikonjaként. Aztan a férfi végleg elernyedt. Testén kifakultak a kék szinfi erek és teljes stulyaval radélt a lanyra.
Az jatékosan megpaskolta a has-vér testet, ami ugyanagy élt tovabb, de a tagjait mozgaté tudat, 1élek nélkil.
Kinyujtéztatta tagjait és végiil elégedetten méregette kezében a rubin nyakldncot. Odabenn apré fénypont
kavargott, csak a lanynak ttint tgy, hogy haragosan.

A sator ponyvaja szétnyilt és a lany ijedten kapta maga elé a takar6t. A belépé alakok kezében kormolt t6rok,
tekintetiikben higgadtsag. Odakint félrevertek egy rézharangot és fények vetiiltek a sator mennyezetére. A lany
szemében nem latszédott félelem ahogy mezteleniil a férfiak elé allt és kezével a nyakaban fiiggé ékszert
markolta.

- Magatokkal kell vigyetek.

- A feladatunk a dragakérdl szolt.

- Nem én vertem f6l a tabort - odakinn kozeled6 kidltdsok hallatszottak. A fejvadaszok vezetSje tarsaira
nézett majd ismét a nére.

- Kifelé nehézkesebb lesz mint idaig - a lany félmosollyal 1épett a sator oldalaba tdmasztott lada mellé és
nyitotta ki a fémreteszt. A lada fedele alatt s6tét akna tatongott, egy létra fels6 fokai latszottak a gyér fényben. A
no teljes testtel fordul az embervadaszok fel és élvezte a tekintetiik simogatasat.

- Pedig még csak most jon a neheze... - mosolya megvéltast, a kinti zajok a poklot igérték. Nem volt nehéz
dontés. ..



PROLOGUS

Tizenharom zaszl6hdbora. A lobogok tizenhdrom véres kiizdelme. Ennyi csatat vivott egymadssal Voros és Fekete hadar.
A Szovetség és Toron évszazados acsarkodasa tizennegyedszer boritja langba Eszak Ynevet.

Tiadlan kiralyat és az erigowi Hercegi Voros Lovagrend nagymesterét csapdéba csaljak Toron hatalmasai, és elragadjak
az els6 két Voros Lobogét. Kabur-Lah tarini tdrnaerédjébe aquirok hatolnak, és stilyos veszteségek aran bar, de a torpék
zaszlaja is az ellenség kezére keriil. Ha pedig mindez nem volna épp elég ok a riadalomra, nyoma vész az 6rokifja Eligornak
- Eren hercegének - s vele erejét veszti a negyedik lobog¢ is. Sirenar elfjei vonakodnak tédborba széllni, a Titkos Szekta
nagymestere hallgatasba burkolozik, Doran nagyjai kozt arulé bujkal.

A kilencedik lobogé hordozéjat rowoni zsoldosok mészaroljak le, &m az végiil hatdrtalan szerencse folytan Calyd
Carnelian kezébe keriil, aki Alidarba kiildi, ahol kedvese (Salina) 6rzi Tier nan Gorduin és tarsai megérkeztéig. A lobogo
végiil Rosanna de Lamart vélasztja hordozoéjaul, aki Graum Hegdrok, Timul cwa Anrem és Rongyosai kiséretével Di'Luanba
indul, hogy az ordkulumnal kapjanak vélaszt kérdéseikre.

A Titkosszolgélat jelentései a Birodalmi Légiok gytilekezésérdl tantiskodnak a Pidera-hegység és a Vinvero déli lankain, a
keleti barbarok hordai Shruk Dakul kan 6rdogfejes zaszlaja alatt gyiilekeznek, az aszisz nagykiraly ,belpolitikai okokra”
hivatkozva lezaratja az Ifint a Szovetséggel 6sszekotd térkaput, Tiadlan hegyeiben pedig portyazni indulnak Gro-Ugon ork
torzsei, a Vérivok, Irtéztatdk és az Irgalmatlanok.

P.sz. 3691. Adron kvartjanak tizennegyedik napjan a Toroniak a Pidera egész hosszaban tdmadast intéznek a Dwyll Uni6
erédrendszer ellen, és a Sarkanygerinc egy honap mulva megroppan, leomlik a tdvolnyugati tartomény naptornya. Toron,
Rowon és Ediomad Fekete Hadurainak seregei megkezdték az el6renyomulést a Sagrahasi alfoldén Davalon felé, de Cith-
Emrennél ellenallasba {itkéznek. A dwoonok egymagukban mar nem sokaig tarthatjdk a hatarokat Toron egyre er6s6dé
nyomasaval szemben. Az id6 fogytan, a vég egyre kozeleg... Eszak tizennegyedik eréprébdja kirobbanni latszik, és a
Szovetséget az 6sszeomlds veszélye fenyegeti.

Ebben a szorult helyzetben - mialatt Tier nan Gorduin és Alyr Arkhon titokban a Szem, a hermelinpaldsta arul6
felkutatdséaval foglalkoznak - a Titkosszolgalat egy reménytelen kiildetéssel bizza meg toroni tigynokeit. Feladatuk
beszivarogni a legmagasabb csdszari korokbe, kideriteni a Kék Herceg hollétét, értesiiléseket szerezni Toron késziil6dé
hadmozdulatairdl, felkutatni a negyedik Voros Lobogok rejtekét, majd a tudassal visszatérni szovetségi foldre...

Ongyilkos véllalkozas.

Az elmult hénapok egyébként is hatalmas érvagast jelentettek a Titkosszolgalat szamara. Toron fejvadaszklanjai és
boszorkanymesteri rendjei val6sdgos irt6 hadjaratot inditottak a Szovetség tigynokei utdn. Rhyn tartomédnyédban alig
tucatnyi Embervadasznak sikeriilt csak életben maradnia, és mikor mar semmi esély nem latszott a sikerre, néhanyan
koziiltik mégis célba értek.

Hogy miként, annak taldn csak maguk az istenek a megmondhatéi, de az Embervadédszoknak sikeriilt a Rhyn
tartomanyban allomasoz6 Birodalmi Légidk Regitor Imperalis-dnak kozelébe férkéznitik, majd a tartoményi hadak
parancsnokanak lelkét egy ékkébe zarva a pengefalon keresztiil kijutniuk Toronbdl...

Pératlan teljesitmény.

Keziikben volt minden, ami a hdbort megnyeréséhez, vagy legaldbbis a vég elodazasahoz sziikséges - a toroni hader6
pontos létszama, az alakulatok dllomashelyei, felvonulasi- és ostromtervek, utanpétlas atvonalak, az elkovetkezé honapokra
tervezett hadmozdulatok; a Szovetség ellen inditott offenziva részletes adatai. Am hidba minden, ha az értékes kovet nem
sikertiil id6ben Doran nagyjainak kezébe juttatniuk.

A Regitor Imperalis meggyilkolasa utan a tartomany (ahol mar joval korabban kihirdették a hadi allapotot) felbolydult akar
egy méhkas. Hamarosan fejvadaszok rajzottak ki szerte a tartoméanyban, a vakmeré gyilkosok és a veszélyes tudas utan
kutatva. Az Embervadaszoknak nem volt maradasa, azonnal menekiilnitik kellett, s bar egy varazslo6 térkapu segitségével
szemhunyasnyi id6 alatt dthidalhatta volna a tobb szaz mérfoldes tavolsdgot, a Szem (aki a szigordan titkos tervrél csak
késén értesiilt) gondoskodott réla, hogy a menekiil6k sehol ne akadjanak megfelel6 hatalma mégiatudorra.

(A kovet teleportalni pedig nem lehet, mert ahhoz a Regitor Imperalis lelkének beleegyezésére lett volna sziikség.)

Hajsza kezdédik hat a tudasért [lasd: a Lélekfutam cimti kalandmodult]. A tudasért, mely egy tizennegyedik
vérengzéshez vezethet, vagy el6zhet meg. Az északiaknak ra kellett ébrednitik, hogy nyomukban az 6sszes a Szévetségben
tevékenykedd toroni kémmel, bestugéval és fejvadasszal nem jutnak messzire, Doranba pedig végképp nem. Ezért - maguk
mogott hagyva a dwoon hatart - tgy dontottek, a déli tartomanyi székhely, Masgar felé veszik az iranyt, ahol a habortssa
fokozodo helyzet ellenére is nagy késziil6dés el6zi meg a Maszkok Unnepét.

Ha a véarost elérik, onnantél a k6 talan mar biztonsagban lesz. Oda talan mar nem ér el a boszorkdnymesterek alnok keze.
Az embervadaszok terve szerint délben talalkoznak az 6sszekstével az Esthajnal fogad6 udvaran. A k6 rzése ettSl kezdve
mar az Inkvizici6 feladata lesz, akik mar meg is talaltdk a moédjat, hogyan jutassak el a kovet pillanatok alatt Doranba, és
onnantdl a toroniak reménye végképp elveszett.

Es akkor... akkor talan hamvaiba hal észak ismét fellobbané langja.

Ok persze még nem tudjak, hogy bar taljutottak megannyi veszélyen, s elkeriiltek tucatnyi kelepcét, haldlos csapda vér a
kovet hordozo tigynoknére, és egyediil maradt tarsara Masgar utcain. Nemhidba rettegik a Szovetségben a Kodfivérek
nevét, a Szem révén tudomadst szereztek a talalka minden részletérdl, s megel6zve Doran kovetét, utolsé eréfeszitésként
megprobéljdk elragadni a kovet a Szovetség kezébdl. A kelepce lassan bezérul, és ha minden j6l megy, sem az inkvizitor,
sem a két tigynok nem hagyja el tobbé élve a Masgart. Ha minden j61 megy - gondoltak 6k...

De ismét elkovették a hibat, ami annyi nagyra tor6 tervnek volt mér buktatéja. Nem szdmoltak (nem is szamolhattak) egy
alland6 veszélyforrassal. A szerencse kegyeltjeivel. Batrakkal, s bolondokkal egyszerre, kiket hajt a vagy, hogy elérjenek
valamit. Pénzt. Hirnevet. Egy percnyi halhatatlansagot. Kalandozék ¢k...



A MODULROL ROVIDEN

A torténethez az otletet egy ismeretlen szerz6 , A dal hava” c. modulja adta. El6szor aprobb moédositdsokkal meséltem el,
csak aztdn irtam at a kerettorténetet a sajat szam ize szerint. Azé6ta az eredeti sztoribdl taldn csak par NJK maradt meg, 6ket
azért is nem alakitottam at, mert egyrészt nagyon tetszettek, otletesek és hangulatosak voltak, masrészt egyéltalan nem
akartam letagadni, hogy csak atvettem &ket.

Maga a kaland sokkal inkabb el6térbe helyezi a szigorti értelemben vett szerep jatékot, harci jelenetek csak azért
szerepelnek benne, hogy a forrébb vérti karaktereknek se véljon egysikava. Mindenesetre ez kozel sem egy harcias modul,
inkabb azok lelik majd 6romiiket benne akik jobban kedvelik a nyomozgatds, intrikalos sztorikat a nyilt vérfiirdével
szemben. Nem kimondottan kezd6 jatékosok szdmadra irédott, bar a hangsuly itt inkabb a KM tapasztaltsdgan van.

A modul nagyon sok NJK-t vonultat fel, ami nem kis feladatot r6 a kalandmesterre. A cselekményszalak is néha elég
bonyolultta vélnak, a JK-k szinre 1épésével pedig az egész torténet 6sszekavarodhat, merében mas iranyt is vehet, mint ami
le van frva, ezért a KM jobban teszi, ha mar a jaték elején szdmol a lehetséges bonyodalmakkal, és jatékosai fliggvényében
alakit egyet, s mast a modult.

Eppen ezért fontosnak érzem még megjegyezni, hogy amit itt leirtam, az nem a Biblia, nem kell szentirasnak tekinteni
minden egyes szavat. Ha valamelyik NJK, a helyszin, vagy akarmi mas nem tetszik, netan nem illene az 6sszképbe, nem
kovetkezik logikusan az eseményekb6l, nyugodtan hagyd ki, alakitsd at, vagy amit gondolsz, hiszen minden kalandozé
csapat mas, ennél fogva adédhatnak olyan egyedi helyzetek, amikre én egyéltalan nem is gondoltam. Ezért minden parti
szamara egyedien kell mesélni, az 6 igényeiknek megfelel6en. Széval egyenesen ajanlom, hogy alakitsd a kalandot a
jatékosaidhoz, hiszen csak te ismered 6ket igazan.

Id6tartamat tekintve szerintem hozzavettleg 12 éra alatt kényelmesen lemesélhet, ha pedig a jatékosok igazan jol
jatsszak ki a karaktereiket, ennél akar sokkal hosszabbra is nytlhat, de akar le is rovidiilhet.

Nézziik akkor el6szor nagyon roviden mirél is sz6l a kaland:

- Id6pontja a XIV. Zészlohabort kezdete. Szovetségi kémek meggyilkoljak Rhyn tartomany Regitor Imperalis-at, és a lelkét
bortonbe zéar6 ékkovet igyekeznek Doranba juttatni. Eren felé veszik az iranyt, Masgar varosaban lenne taldlkdjuk egy
inkvizitorral, aki tovabb kisérné a kovet Doranba. Az elsé érdekszféra tehat az Eszaki Szovetség: az Inkvizici6, az
Embervadaszok és Doran. Az 6 céljuk a k6 megdrzése és biztonsagba helyezése.

- Toron ezt persze nem nézi tétleniil, és a szovetségiek utan ereszti sajat embereit, akik egészen Masgarig tildozik 6ket,
ahol csapdat allitanak nekik. A masodik (ellentétes) érdekcsoport Toron szovetségi teriileten miikods tigynokei, a
Kodfivérek. Céljuk a ké visszaszerzése, és az ellenséges tigynokok elhallgattatasa.

- Harmadikként emlithetnénk a torténet szempontjabdl semleges NJK-kat, mint példaul a kobzos, a toroni utazé vagy a
bajvivé. Nekik nincs konkrét koziik az eseményekhez, csupan artatlan szemlél6i (adott esetben dldozatai) annak.

- Persze nem szabad megfeledkezni a jatékos karakterekrsl sem, akik akdr a fent emlitett els6 két érdekcsoport
képviselSjeként, vagy merd véletlenségbdl kertilnek az események sodrasaba.

- A mindenki altal hajszolt k6 véletleniil az egyik mit sem sejt6 karakterhez keriil az inkvizitor helyett, ezzel rendesen
megkavarva mindent. A zsdkmany - alig karnyujtasnyira - hirtelen elttinik mindenki szeme el6l, de hogy hova, az
rejtély. Ezért gyilkos vadéaszat indul a k6 utdn, amiben mindenki csak sejtheti egy masik fél jelenlétét, de kilétében sokaig
nem lehet biztos.

- A megoldas teljes mértékben a karaktereken mulik. Allhatnak barmelyik oldalra, akar erkolcsi okbol akér sajat
személyes céljaikat helyezve el6térbe, a 1ényeg hogy a k6 végiil vagy a Szovetség vagy Toron kezébe kertiljon (lehet6leg
minél kalandosabb tton). Tehat megoldas lehet az is, ha a karakterek bar a Szovetség partjan allnak, a kovet mégis a
toroni tigynokok orozzék el.

- Igy nincs is abszoltt happy end, hogy a kaland a JK-k szamara sikeres volt-e vagy cstfos kudarc, az csak és kizarélag a
résztvevo karakterek mentalitasatol fiigg.

Na, hat akkor ldssunk neki... Kellemes jatékot és j6 szérakozast kivanok mindenkinek!

Gangler
2003. 11. 25. Budapest



MASGAR
[Mivel a véros legtobb része a kaland szempontjabol mellékes, ezért teljesen feleslegesnek is tartottam térképet mellékelni.]

Eren lakéit mindig is harcias vérmérséklet jellemezte, és mivel ritkdn telik el emberdlté habortk, hadjaratok nélkiil, a
hatarvillongdsok pedig szinte mar mindennaposak, érthet$ az itt é16 népek vonzalma a biztonsagot nyujté er6dok, varak,
fallal kortilvett er6sségek irant. A varost koriilolel6 6t ember magas falon minddssze harom bejérat taldlhaté. Az oridsi
kapukat két gigdsz bastya fogja kozre - mindegyik 6nmagaban kisebb seregek megfutamitasara alkalmas eréditménynek is
beillene. A falakon meglep6en sok katona posztol.

Az emberek lassan kezdenek 6sszetomoriilni, s mire a karakterek a falak kozelébe érnek, mar mozdulni is alig tudnak a
tomegben. Csak araszolva juthatnak el6re. A bastyadriasok arnyékaban két tucat mellvértes, kék-piros altalvet6t viseld,
landzsakkal felfegyverzett lancinges katona posztol. Az {innepség és a hdborts készenlét miatt mindenkit feliiletesen
atvizsgalnak (nem megmotoznak!), bar nem tér6dnek sokat senkivel, hiszen a kapundl rengeteg ember torlodott dssze, de a
gyandas alakokat leszallitjak lovaikrol, és vallatora vonjak ittlétiik okai fel6l.

A JK-k tandi lehetnek a jelenetnek amint egy postakocsi-szerti négylovas vasalt batért félredllitanak az at mentén. Hajtéja
a tér szélén varakozo két- és négykerekii hintok, szekerek mellé besorolva széles taglejtésekkel kétségbe esetten vitatkozik a
kocsit kozrefogéd Grokkel. Latszolag sietés dolga lenne, am a kapudrok sehogy sem akarjak beengedni. A kocsi ablakabél 40
év koriili beesett, aszkéta arcu férfi figyeli dithtsen az események alakuldsat. Ha valamelyik karakter netdn a kozelben
acsorogna, elcsipheti a beszélgetés foszlanyait, amiben a kapuérok rangidése kormanyzoéi rendeletre hivatkozik, mely
szerint fel kell tartéztatnia minden hintét, és azok utasait nem engedheti a falakon beliilre, mig az 6ra delet nem iit...

A kapudrséget elhagyva beléphetnek a j6 6t 1db magas boltives alagttba, mely atvezet a varosfalon. A jarat tizennot 1épés
hossza, széltében harom szekér is elférne egymas mellett, és végig félhomaly uralkodik. Oldalt apro, 16résszerti nyilasok,
koztiik beugrokban posztolé varosérok. Az alagit meglehet6sen nyomaszt6. Szinte ratelepedik az ember mellkaséra.
Mintha egymaganak kéne megtartani azt a tobb szdz mazsanyi sziklat, amit a buzgd varosiak - feltehetSleg torpe
épitémesterek utasitasai alapjan - évek alatt hordtak a varos megerésitésére. Az alagat végét maskor alkarnyi vastag vasracs
zarja le, amin oldalt kisebb kozépen pedig egy nagyobb ajtd nyilik, &m ezt most felhtiztdk a konnyebb kozlekedésért.
Miskor valészintleg itt kell kifizetni a kapupénzt, de ugy latszik az tinnepre val6 tekintettel ett6l most eltekintenek.

Atjutva a kapun egy zstfolt térre jutnak. Odakint a bagyadt 6szi napsiités az atjaré homalya utan vakitéan ragyogénak
hat. Az apré terecskén, ahonnan harom irdnyba vezet tovabb széles sugarit, igy a kés§ délel6tti oraban hatalmas a
nytizsgés. Utazok, kereskeddk, helybeliek kavarognak szinpompds aradatban. Balra t6liik a falnak tdmaszkodva magasodik
a kapu6rség barakkja, egy haromszintes massziv épiilet. Kapujan varos6rok jarkalnak ki be.

A véros épiiletein lépten-nyomon felfedezhet6k a torpe mesterek keze munkai. Az ereniek kedvelik a z6mok két-,
haromszintes bastyaszerti lakéhazakat, vastag falakkal és apré ablakokkal. Aki diszes palotakat, szokékutakat, kastélyokat
akar latni, az valészintileg csalédni fog Masgarban, mivel ilyet itt keresve is nehezen taldlni. A varost bels6 falak osztjak
kertiletekre, ezeknek élén a helyi nemesek, harcos képz6 iskolak vezet6i, varkapitanyok allnak.

A kozbiztonsag jo. Ez els6sorban az orszadg vagyoni helyzetének, lakosai szemléletmédjanak, valamint a vaskemény
torvényeknek, s a nem kevésbé szigort végrehajtéknak - a Biztosoknak - kdszonhets. Ennek ellenére az tinnepek alatt
drasztikusan megnétt a lopasok szama, és ez ellen a szigoritott érjaratok se sokat tehetnek. Szervezett alvilag szinte
egyaltalan nincs, jobbara szabadtisz6 tolvajok (izik a mesterséget. Ennek fényében, ha a karakterek zstufolt helyre keriilnek
5-10% esély van ra, hogy meglopjdk 6ket.

Az utcdkon nagy a felhajtds. Majdnem minden hazat feldiszitettek, a haboras késziilédés ellenére a véaroson kezd
eluralkodni az {innepi hangulat. A kivancsi jarokel6t kardnyel6k, tlizkopSk és mutatvanyosok szérakoztatjak, az utak
mentén vasari bédékat dcsoltak, az apré tereken felallitott szinpadokon cseptiragék mulattatjadk a szajtati népet. Dreina
tercének masodik havédban, a varost maskor szinte el6zonlik a zenészek, szinészek, bardok, mutatvanyosok,
szerencsevaddszok és bar a Zaszl6haboru fenyegetése sokat rontott a kdzhangulaton (békeidében kétszer ennyi ember is
osszegytilik ez id6 téjt, rdadasul két hét helyett idén csupan négy napig tart majd az tinnepség), mégis sokan latogattak a
varosba, hogy legaldbb péar napra megfeledkezzenek a habora szornytiségeir6l. Nehéz olyan utcasarkot talalni, ahol ne éllna
legalabb egy a lantot forgato ifja széptev6kbdl. A véros vendégfogadoi, de még az egyszerti bordélyok is lassan zsufoldsig
megtelnek, éjszakanként az egekig harsog a mulatozok larmaja. Hiszen ma éjjel koszont be a Maszkok Unnepe, ideje a
tancnak zenének, szérakozasnak...

A Kkarakterek nyugodtan nézel6dhetnek, csavaroghatnak Masgarban, hogy egy kicsit raérezzenek az ébredez6 karnevéli
hangulatra. Am ha széllast keresnének éjszakéra, hét cstfos meglepetés varja 6ket. A varos fogadéi - a leglepattantabbtél
egészen a csillagaszati Osszegeket kérékig - mdar napokkal az itinnepek el6tt beteltek. Aki nem kap széllast a
vendégfogaddkban, az ismerésoknél probalkozik, vagy helybelieknél keres kiadé szobat, jobb hijan a varosfalon kiviili
lebujokban htizza meg magét... Ha eleget kérdez6skodnek, valaki ajanlhatja nekik egy félreess kis fogadét, az Esthajnalt,
ahol taldn akad még néhany tires szoba. Mésok valtig azt allitjak, hogy az tinnepek ellenére mér vagy harom napja pang az
tirességtSl. Sokan gy vélik, bizonyéara a rossz konyha az oka, mig masok a hazigazda kiallhatatlansdgara panaszkodnak. A
varoslakoék szivesen ttba is igazitja a karaktereket.

A helybeliek persze nem sejtik, mért is nem fogad vendégeket az Esthajnal. Mikor a szovetségiek értesiiltek tarsaik
kozeledtérdl, kiilonboz6 dlneveken a ko érkezésének napjanak deléig kibérelték a szobdk nagy részét, és bar a vendégek
tobbsége sosem érkeztek meg, de minden esetben el6re fizettek, igy a tulajdonosnak sem volt ellenvetése a dolgok ilyetén
alakulasa ellen. Az egész épiiletet kitiriteni bajos lett volna, hiszen egyrészt kertilni akartak mindenfajta felttinést (egy csont
iires fogad6 pedig konnyen szemet szarhat barkinek, f6leg ha az egész varosban nincs egy talpalatnyi tires hely sem),
masrészt a mar bejelentkezett lakokat se lehetett csak tgy kidobni...

Hogy megtegyenek minden sziikséges ovintézkedést, lenyomoztik a leendé vendégek névsorét, és a gyands egyéneket
igyekeztek tavol tartani az tinnepektdl, az éptilet kornyékén és szerte a kertiletben pedig megstirtisodtek az 6rjaratok, na
meg persze a Titkosszolgalat tigynokei (koziilitk ketté mar joval korabban beépiilt a fogad6 személyzetébe).



A toroni kémszolgalat feje (bizonyos Sigur baré) miutan a Szem értesitette 6t a talalka pontos helyérdl, id6pontjarol és az
el6késziiletekrél - pénzt, embert és befolydst nem sajndlva, megtette a sziikséges ellenlépéseket, és sajat kiilonlegesen
képzett embereit, a Kodfivérek klanjanak fejvadaszait kiildte a kéért. Igy sem a valédi ilanori bardlany, sem a kitért dorani
nekromanta nem érte el soha Masgar falait. Mindkett6jiik elttint az odavezet6 tton, helyettiik sajat emberei szélltak meg az
Esthajnalban, harom napig sikeresen jatszva szerepiiket...

Az Eskiivések havanak tizenharmadik napjan akciéba léptek a Kodfivérek, és véres leszamolas szinterévé valt Masgar.
Sigur nem kivant semmit a véletlenre bizni és egy sensiess-t (Olyan toroni magitor, aki asztralis és mentalis kisugarzésa
alapjan deriti fel az ellenséget) is kirendelt a helyszinre, hogy leleplezze a szovetségi fejvadaszokat. Az els6 Embervadész
éjfél tajaban tlnt el a posztjarol, majd nemsokara kovette 6t a masodik, majd a harmadik is... Reggel a fogadéba szallité
ftiszeres elmaradt az arukkal, a gytimolesarus standja is zdrva maradt, és az este mulatozni ment vendégek sem érkezett
vissza. Amire pedig reggel nyolcat titéttek a harangok Kyel templomanak tornyan, nem marad él6 szovetségi tigynok az
utcdkon, leszdmitva a fogad6ban tevékenyked6 kettst, akik hetek 6ta jatszottak a lovaszfit és a szobalany szerepét.

A toroniaknak természetesen tudomdsuk volt az inkvizitor érkezésérél is, ezért még hajnalban a kapudrség - egy
megtévesztésig igazinak latszé kormanyzoi rendeletben - azt a parancsot kapta, hogy délig tartéztassanak fol minden
kiilhoni jarmtivet, amely a varosba igyekszik. Kiilonosen tigyeljenek egy Raveen fel6l érkez6 batérra...

A Raveenben székel6 inkvizici6 elkiildte ugyan egyik nagyhatalmu tagjat, am 6t a masgari kapuérség hosszas vitatkozas
utan (a hatarozott régensi rendeletre hivatkozva) nem engedi be. Az inkvizitor, megelégelve a vesz6dést, papi hatalmat
kinyilvanitva kovetelte, hogy engedjék tovabb, &m ekkor egy Erenben rekedt gyants kinézet6, részeg rowoni zsoldosbanda
valami semmiségen hajba kapott par rossz kiilsejti kalandorral. Az incidens pillanatok alatt elfajulnt, mivel mindekét félnek
hirtelen tucatnyi ismerése termett a helyszinen, hogy tarsai segitségére siessen, &m amikor a varosérok nekialltak eloszlatni
6ket, egy csapasra megfeledkezve a korabbi sérelmiikrél, egyiittes er6vel estek a gardistaknak. A kisebb csatajelenet majd
egy fertalyoraig elhazoédott, mivel a rendbonték elbarikddoztak magukat két felboritott szekér kozott, majd halott tarsaikat
hatrahagyva a hazak kozt kereket oldottak. A néhany sebestilt helybelin és katonan kiviil a kiizdelemnek egyetlen halalos
aldozata volt: a magas rangt inkvizitor, akinek a harc els6 masodperceiben egy ,eltévedt” hajitébard zizta be a koponyéjat.

A Sigur altal felallitott kelepce bezarult, és a szovetségiek csak késén eszméltek, bar ez érthetd is, mivel a Titkosszolgalat
masgari rendhdzdban varatlanul ttiz ttott ki, tobb tucat aldozatot kovetelve maganak, amit csak haromoras megfeszitett
kiizdelemmel sikeriilt megfékezniiik. Am ha hamarabb felismerik a veszélyt, a kovet hordozé két gyanttlan tigynoksn mér
az sem segitett volna, hiszen nem tudtak volna 6ket idében értesiteni. ..

Igy azonban felkésziiletleniil szaladtak a nekik szant csapdaba, pont amikor mar-mar biztonsagban tudhattak magukat...
Az Esthajnaltol pér saroknyira a Kédfivérek rajtuk titottek. A lany azonban elmenekiilt, mig tarsa feltart6ztatta a timadokat.
A fogadoba érve még igy is elbuktak volna, hogy mégsem igy tortént, az csakis a sors fintora lehetett, vagy talan maguknak
az isteneknek sem volt k6zombos északi tigye, de kincstik végiil mégsem keriilt az ellenség kezére.

Tévedésbél bér, de most a Szovetség - és vele taldn egész Fszak - sorsa egyetlen ember, egy kalandozé kezébe keriilt...



A FOGADO

Fontos, hogy tgy intézd, hogy a karakterek még dél elstt
beérjenek a fogadéba. Ha hagyni akarod, hogy el6tte még
jarhassanak egyet a vérosba, akkor mar hajnalban érjék el a
varoskapukat és akkor marad még idejik a varosban
16frélni. (Erre egyébként késébb barmikor lesz lehet8ségiik,
de délben legaldbb az egyikiik tartézkodjon a fogado
kornyékén.)

Egy apr6, a féutcaktol tavol es6 terecskén alldogalé Kyel
szentéllyel szemben keskeny, kovezett, békés utcacska
nyilik, itt all az Esthajnal fogad6. A maga nemében elég jo
hird, tehetds kereskedSk, vagyonos utazok kedvelt szallasa.
Személyzete a tulajdonoson, és csalddjan kiviil egy istallofia,
egy cseléd, egy felszolgaldlany. Bar az drak meglehetésen
borsosak - mint Erenben altaldban -, &m a kiszolgalas és a
kényelem meggéri az eziistoket.

A fogadd négy épiiletbs]l allo épiiletegyiittes, a helyi
kozépnemesség altal olyannyira kedvelt vidéki udvarhazak
mint4jara épiilt. Az embermagas téglafalon nyil6 e
palankkapu melletti két kisebb ajt6 nyilik, az els6 szintén az udvarra, a masik az ivéba visz. A kétszarnyt, massziv kapu
kovezett térre vezet. Az udvar bal oldalan, az utca fel6li oldalon egyszintes épiilet rejti a cselédszallasokat, az istallonak
(ami egyben a kocsiszin is) kiilon bejarta van az utcarél nyil6 sikatorra. Az udvar kozepén tornyosuld, terebélyes
haromszintes épiiletben vannak a kiadé szobdk, a jobb oldali haz az iv6, f5l6tte az emelten a fogados lakik csaladjaval, ide
fabol acsolt 1épcsé vezet fel, ez alatt van az ivo bejarata. Az udvar hatsé traktusaban pedig raktar huzodik meg.

A fal utca feldli frontja mellett asztalok és padok sorakoznak, amin most két varosér és néhany helybeli tildogél,
kortlottiik fehércselédek szorgoskodnak. Egy testes leanyz6 (Estell) épp soproget, mikozben vidaman trécsel ifjabb
tarsnéjével, aki leplezetlen kivéncsisdggal, egy ‘rendes lanyhoz’ méltatlan érdeklédéssel figyeli a karaktereket (Rebecca). Az
istallébol tizenhét éves forma lovaszkolyok (Erick) rohan az jonnan érkezettek elé...

[Ok ketten az életben maradt szévetségi tigynokok.]

A 1épcsé arnyékdban alacsony szemoldokfaju ajté vezet az ivo alsé szintjére. Bent harom nagyobb és két kisebb asztal 4ll,
és a sontésnél is van hat szék. A terem hatsé felében apré bokszok hizédnak meg, némelyik fliggonnyel eltakarhato,
kirekesztve a kivancsi tekinteteket. A terem elég félhomalyos, csak két ablak nyilik a bels6é udvarra, a gerendakrol
olajlampasok csongenek ald, de csak néhanyat gyujtottak meg, mert kevés a vendég, gyér fénnyel vilagitva be a termet. A
falakat karcolt idézetek, allatb6rok, cimerek diszitik. A pult mogotti falon hatalmas kiteritett medvebér csiing. Az ivé
meglehet6sen kihalt és csendes az asztalokndl csak néhany helyi és atutazé vendég til.

A sontés mogott ajté apréd nyilik a konyhaba, egy masik mogott pedig sotét folyosé vezet hatra, a ragtirakhoz, és a
fogados csaladjanak lakrészéhez. Az ivobol keskeny 1épes6 vezet fel a galéridra, ahol még négy asztal kapott helyet. Ezeket
csak akkor teritik meg, ha az iv6 nagyon zsufolt és a vendégek mar nem férnek el odalent. Maskiilonben az emelet elég
elhagyatott, vigasztalan képet fest: az utca feloli falon hidrom ablak nyili, ezeken sziiremlik be némi sépadt fény, a
deszkakon all a por, a székeket felpakoltak az asztalra, a falakon csonkdn merednek az tires gyertyatartok, dporodott levegs
iili meg a helységet.

Gilbert, a fogados (kozépmagas, gondor haji, megnyeré mosolyd, pofaszakallas, harmincas férfi - kiszolgélt katona.
Régota huzédo betegsége miatt elég rosszul lat, a szeme nem birja az erds fényt, még félhomalyban is dllanddan hunyorog.)
a sontés mogott all kotényben, ha nincsenek til sokan az ivoban, dltalaban 6 maga szolgal fol. Mikor meglatja a belépdket,
azonnal eléjiik siet. Asztallal, borral kinalja a vendégeket, de ha szobat szeretnének kivenni, a kezét tordeli és kelletlentil
szabédik. Hidba latszédik ugyanis iiresnek a fogado, jelenleg nincs egyetlen szabad szobéja sem, 4&m par éran beliil tobb is
felszabadul. Mint azt a vendégek is lathatjak, tobben is épp erre varnak. Ha esetleg a furcsa jelenség okirdl faggatéznak, a
fogadds készségesen elmondja, hogy a szobakat egy héttel koraban lefoglaltdk, am végiil a vendégek jo része nem érkezett
meg. A szobdkat azonban ma délig elére kifizették, igy csak egy éra malva lesznek szabadok. Addig azonban akarmit
tesznek is a karakterek, szabad akaratab6l nem hajlandé kiadni a szobakat. [Ha a csapat egyik tagjat a k6 megszerzésével
biztadk meg, 6t persze (al)névre sz6l6, elére foglalt szoba varja.]

Opcionalis 6sszemesélés:

Az étel kivalo, a bor kellemesen fiiszeres, kitizve minden gondot a faradt utazébol. Miutdn a kalandozdkat letiltette a
kozépen 4ll6 nagy faasztalhoz, és befejezték a lakomat egy nagy kancsoé kivalé predocival és néhany énkupaval a fogados is
kozéjiik telepedik kérve a jatékosokat, hogy amig varakoznak meséljenek el egypar izgalmas torténetet, mivel jémaga is
részt vett par csataban, és szivesen hallgatja az utazék beszamoldit, plane ha bator kalandorokrél van sz6, mint amilyennek
az urasagok is latszanak. Erre néhany helybeli is koréjiik gytilik, fesziilten varva a csodas torténeteket, hési kiizdelmekrdl,
nagy csatdkrol, misztikus lényekrél. A hercegség népe biiszke és becsvagyo, igen sokra becsiili a batorsagot, a hdstetteket
mindennél el6bbre tartja, igy a karakterek kénnyen nagy népszertiségre - és ingyen kupa borokra - tehetnek szert egy-egy
jol sikertilt torténettel. Ez egyben remek alkalom arra is, hogy az eddig esetleg idegen karakterek most megismerkedjenek
egymadssal.

Az drak meglehet6sen magasak (egyszerti kétagyas szoba 15r naponta, kiilon szoba 25r, kozos halé nincs, a lakosztaly egy
eziist. Ebéd, vacsora 10-10r, az istall6 abrakkal még ugyanennyi. A bor évjarata és éra is kielégitd, 5r kancsonként. A fogados
szivesen beszerez barmit, ami atlagos vegyesboltban kaphato, az ar 1.75-tel szorzand6). A karakterek - ha gondoljak -
vehetnek egy forro fiird6t (az épiilet szemkozti oldalan talalhat6), majd egy szolgalé megmutatja leend6 szobaikat.



A szobak (4 lakosztaly, 10 egyédgyas, 2 két- és 2 haromszemélyes) kiilon épiiletben vannak. A szobakulcsokat a fogadds
apro, zarhat6 szekrényben tartja a karment6 alatt. A szobék falai csupaszok, egyszerti fehérre meszeltek, az ajtokon zar,
beliil eltolhat6é retesz. A sarokvasak olajozottak, a padlédeszkdk sem nyekeregnek. Spalettaval zarhaté ablak nyilik az
udvarra. (Megjegyzés, hogy az ablakokbdl és a folyosé kereng6jérdl is viszonylag konnyen fel lehet jutni a tet6re) Mindnek
hasonl6 a berendezése: egy kényelmesnek mondhat6 agy, egy zérhat6 fidkos ir6asztal székkel, egy hdromlaba samli az agy
fejénél, rajta badog mosdotal és egy kancsé viz. Egy nagy utazéldda van az agy végében lakattal, amibe a holmijukat
tehetitek (kulcs az asztalon). A padlot deszka és elnytitt szényeg boritja. A plafonrdl olajlampas csiing ald. A lakosztaly
berendezése is hasonl6, csak a btatorok minésége jobb, és kiilon haldszobéja, fiird&je van.

ARLISTA - ételek/italok*

(A valészintileg még j6 ideig elhtiz6d6 habort és az tinnepség j6 masfélszeresére srofoltak az élelmiszerarakat.)

Tepsis vadhus -18r Fehérborok Masgari harsnedd (szaraz) - 5r/kancs6
Paprikas marhaporkolt -10r i i e1é <
Stilt szalonnés oldalas -12r Haonwelli szamorodni (édes) - 4r/kupa
Hagymas rostélyos -9r
Folottkaesastlt———20r Vorosborok Ereni sziirkebarat (széraz) - 10r/kancs6
Sertés fatanyéros - 15r Tiadlani biborleveld (félédes) - 10r/kupa
Fazdelszarvas———25¢ Aszisz lavalosz (édes) - 2e/butélia
Rabloéhus - 5r/nyars
Roston siilt borjuérmék -10r Predoci 6borok 3690-es 1 fiirtos -0,5e /kupa
,Kirélyi” lakomas tal -05e 368 s 2t rtSs 2-eHearesé
Fustolt csiilok egészben -13r 3683-as 3 fiirtos -1 a/butélia

3662-es 4 fiirtds -5 a/butélia
Htsleves - 4r
Kolbaszos bableves - 6r Sorok dwoon bazasor - 10r/ pint

ereni arpasor - 3r/pint
Tort/ f6tt krumpli - br gianagi-barnasér—5Sre/pint
Rétes (almas, ttros) -4r Tomény italok torkoly - 2r/uncia
Almakompot -1r gyomorkeser( - 5r/uncia
Tarégomboe -3r szitvapatinka e Luneia
Edes, mézes, siilt alma - 2r
Egyéb friss mézes tej - 3r/pint (csak reggel)

Cip6/karéj barna kenyér - 2r fliszeres forralt bor - 5r/kupa (hiivos, ess estéken)
Ecetes uborka -1r édes must -1r/kupa
Tejfol -Ir almabor - 1r/kupa

*1 kancs6 (11) = 2 pint (5 dl)= 4 kupa (2,5 dl) = 20 uncia (5cl) 1 butélia (7 dl)

A FOGADO ALAPRAJZA




A FOGADO LAKOI

Az els6 jatékrész célja az NJK-k bemutatasa, a veliik val6 ismerkedés. Nagyon fontos, hogy milyen a jatékosok els6
benyomésa az NJK-kal szemben, és milyen viszony alakul ki kozottiik mar a legelején, mert a tovabbiakban erre kell
épitened a torténetmenetet. Hogy az altalad mozgatott szerepl6k pontosan mit is csindlnak majd az elkovetkez6 2-4 napban,
az szinte teljességgel a Te belatdsodra van bizva, eltekintve bizonyos kotelez6 elemektél, amik a cselekmény szempontjabol
elengedhetetlenek. T6bbé-kevésbé megprobaltam behatarolni az NJK-k lehetséges mozzanatait figyelembe véve céljaikat,
képességeiket és a lehetséges szitudcidkat, de hogy miként reagdlnak majd a karakterek megjelenésére azt Neked kell
kitalalnod.

A kobzos

A karakterek optimdlis esetben dél el6tt j6 egy-mdsfél oraval érkeznek. Az udvaron egy 45 év koriili, nemesnek ting,
szikér, kozépmagas férfi téblabol. A haja oldalt mar 6sziil6ben van, szeme acélos kéken villog. Megjarhatott mar jé6 néhany
csatat, arcaba mély arkokat vajtak a fajo emlékek. Sziirke nadragot visel, amit széles b6rov fog Ossze. Vords inget, ehhez
teljesen hasonl6 szintire cserzett csizmat hord, oldalan rovidkard 16g. A vallan atvetve nagy zsdk és egy mivesen kifaragott,
bar az id6t6l mar megkopott lant. Nemrég érkezhetett, és lathatélag még nem dontotte el, marad-e éjszakara vagy sem. A
varosban mashol mar nem kapott szallast, ezért egy tiresedé szobara var, akarcsak mindenki mas. JK-kal szemben
alapvet6en semleges, konnyen Osszebaratkozhatnak vele, de ha nem szélnak hozza, 6 sem keresi a tarsasagukat.
Meglehet8sen sokat iszik. Nem szivesen beszél a multjarol, a csalddja elvesztésérsl, ha mégis felmeriil a téma, csak hiz egy
nagyot a kupabdl, és mas iranyba tereli a szot.

Anatyda, a fehérruhas lany

Mikor a jatékosok az udvarra lépnek, valahonnan az ivé emeletérsl bus-szomorkas dallam csendiil (ilanori gyaszdal).
Tiszta, banatos néi éneket kisér a mandolin bagyadt hangja. A 1épcsé folé nyul6 eresz alatti arnyékba htzddva, tiszta fehér
ilanori szabdst (gyasz)ruhdba 6ltozott alig htisz év koriili gyonyort né til. Az a fajta akit méar messzir6l megbamulnak a
férfiak, és gyakran a fél utca utdna fordul ha elhalad valahol. Haja r6vid, gesztenyeszint, a szeme z6ld, akar a macskakeé,
ajkai érzékiek, arca gyermeki artatlansagot sugaroz. Lehunyt szemmel, inkabb csak maganak jatszik, ha egy ideig hallgatjdk
felttinhet, hogy csak szomorkds, bortis hangulatd dalokat. Még a szolgalok is tapintatosan elkertilik. A karakterek
kozeledését egy bagyadt mosollyal de kell§ elutasitassal fogadja. Még az igazan sarmos karakterek is legfeljebb néhany
érdekl6do pillantasra szamithatnak, tobbre nem.

A sunyi alak

Harmincas évei elején jar6 nyers, északias férfi elég jellegzetes vonasokkal. Uld(jgélhet az udvaron 1év6 asztaloknél, az
istall6 arnyékaban, az egyik emeleti ablakban, igazabdl teljesen mindegy, unottan egy késsel épp a kormét piszkalja. Fekete
nadragot, b6 ujjast, térdig éré csizmét visel, mélyen az arcaba htzva széles karimajt kalap, mellette ledobva nagyobbacska
utaz6zsak. Fegyvert nem latni nala, dobétéreit rejtve hordja. Az arca kiilondsen ellenszenves, aljas, bozontos szemoldoke
alatt, mélyen 1il6, sotét szemei mindenkit alaposan - szinte mar kihivéan - végigmérnek. Némi rosszmdjusaggal azt is
mondhatnank, hogy felbecsiili az értékét embernek, targynak, mindennek. Nem kotekedik ugyan, de a karakterek akérhova
menjenek, magukon érezhetik a férfi kutakodé pillantasat.

Az il-nekromanta

A kozéps6 épiilet udvarra nézé szobdjat hajlott hata oregember lakja. Ritkan jar ki a hazbol, még az ételt is a szobajaba
rendeli. Arcat milli6 ranc szabdalja, bal szeme enyhén bandzsit. Els6 ranézésre 60 telet latott torékeny aggastyannak ttinik,
mégsem latszik védtelennek. Mindenkit egyfajta megmagyarazhatatlan félelemmel vegyes tisztelet jar at, szinte sugarzik
belSle a hatalom. Foldig ér6, kopottas sziirke darécecsuhét hord, kamzsédjat mélyen a szemébe htizva és csoszogva halad a
folyoson. Csontos aszott baljaban (akar a dorani nekromantdk) hossz, fekete, unikornis szarvat forméazé botot szorongat,
arra timaszkodik.

A toroni nemes

Az iv6 egyik bokszanak sarkaba hdzédva magényos férfi iszogat. Ruhéja alapjan toroni utazé lehet Magas, kreolbérd,
fekete hajdban fehér sdvok jelzik nemesi szarmazasat. Arca élesen metszett, szigorta kifejezés il rajta, mindenkit lenéz. B6
kék ruhat (haquitest) hord, és eziist ékszereket. Mellette utazélada. A koriilotte iil6kre tigyet sem vet, csupan néha ereszt
meg feléjiik egy mélységesen megvet6 pillantast. A szolgaloknak is végtelentil lekezel6 modorban vet oda par szét, ha netan
megszoélitia ¢ket. Ha beszédbe elegyednek vele, akkor végteleniil arrogansan viselkedik, hacsak az illet6 nem Toron
sziildttje, am akkor is megkoveteli a megfelel6 udvariasségi formulak szigora betartasat.

Estell a szakacs (25)

Estell alacsony, jol megtermett, nehéz csontt dwoon leanyzé. Hossztiszalt, szalmaszéke hajat két gyermekcsuklo
vastagsdgu copfba fonva omlik a valldra. Szeme égszinkék, mindig tdgra nyiltan tekintget koérbe, mintha folyamatosan
csodalkozna valamin. Egyszerti falusi ruhéat visel. Jarasa nehézkes, az emeletre nem is nagyon szeret jarkalni. Sztikszav1,
hallgatag, maganak valo, de egyaltalan nem egytigy(i vagy mogorva teremtés. Erésen raccsol, az r hangokat II-nek ejti
Rebecca a szobalany (21)

Tarsnéjével szemben Rebecca magas, karcsd, térékeny és bar nem kifejezetten elragadd szépség, arca mégis bajos. Das,
hatkozépig éré barna hajat kibontva hordja. Jarasa konnyed, alakjanak kecses vonalaiba, csip&je lagy ringasédba szivesen
feledkezik el a férfitekintet. Nem kozonséges vidéki felszolgaldlany, allitdsa szerint fiatalabb koraban egy Erigowi
nemesholgy szobalanya volt. Ennek megfeleléen mitiveltebb az atlagosnal, jartas tdncban, zenében, irodalomban, izlése is
meglepSen kifinomult. F(iz6s, derékban karcsusitott, de egyaltalan nem hivalkodé ingszerti ujji ruhat visel, magasan
felvagott szoknyaval.

Erick az istalléfia (17)

Eric nydlank, inas, épp csak férfikorba ért pelyhedz6 alla suhanc. Arca ardnyos, par év mulva biztosan sikereket arat majd

a hasonl6 korta lanyok korében. Szemmel lathatéan vonzoédik a nala valamivel idésebb Rebeccahoz, gyakran latni, hogy a



kozelében 6gyeleg, tekintetiik 6ssze dsszerebben, de Erick tul félszeg ahhoz, hogy meg is szélitsa. Egyszerti parasztruhat
visel. Nem egytigyli, de egyszer(i észjarasu. Sziilei még foldmiivel6 parasztok voltak, 6 azonban mar izig-vérig varosi
gyerek: talalékony, leleményes, életrevals. Gyermeki rajongassal tekint a kalandozékra, sokat siirdg-forog koriilottiik,
probal minél tobbet megtudni kalandjaikrdl, héstetteikrdl. ..

Gilbert a fogados (36)

Gilbert alacsony, vézna alak a harmincas éveinek derekdn. Rovid gondor haja a feje bibjan mar erésen ritkul, ezt
tekintélyes pofaszakallaval igyekszik ellenstlyozni. Valaha szamszerijdsz volt a Hercegi zsoldos ezredben, de orokletes
betegsége miatt latdsa hamar megromlott, par méternél tavolabb mar csak homadlyosan lat, az er6s fény bantja a szemét,
ezért az ivéban allandéan fél langra vannak tekerve a ldmpasok. Az er6s napfény elsl kénytelen eltakarni a szemét, a
szineket csak nehezen tudja megkiilonboztetni.

Xxx
Sarolt asszonysag a fogadosné (42)

Xxx
Erna néne az anyos (64)

Xxx
Berta (16) és Lili (12) a fogadés két lanya

A KO MEGERKEZIK

Ha a karakterek mar berendezkedtek, intézd dgy, hogy egyikgjiik (olyan, aki nem ismeri a k6 titkat) maganyosan
varakozzon az udvaron, lovat tisztogassa az istalléban, iszogasson az arkadok alatt, stb. 1ényeg hogy a tarsaitol tavol legyen.
Nem kell feltétleniil benn tartézkodnia a fogadé teriiletén, mindez lejatszodhat kint a kapu el6tt, vagy a szomszédos
mellékutcaban is.

[Valassz olyan jatékost, aki feltehet6leg ne bizik meg teljesen tarsaiban, vagy nem ismeri a tobbi JK-t, és val6sziniileg nem
rohan oda hozzajuk azonnal, hogy kifecsegjen mindent. Ett6] kés6bb sokkal dramaibb lehet a cselekmény. (A célnak talan
egy tolvaj karakter felel meg leginkabb.) Ezt a jelenet nagyon porgésen meséld, a jatékosnak ne nagyon legyen ideje sz6hoz
jutni, vagy végiggondolkodnia mi is torténik koriilotte. ]

[Nagyon fontos még, hogy pontosan érzékeltesd az idé mulasat. Ezzel megkonnyited a JK dolgéat, hogy késébb
Osszerakhassdk az eseményeket. A legegyszertibb, ha a Kyel templom harangja fertadlyéranként egyet, minden egész éraban
annyit harangoz, ahany 6ra van. ]

Egyszer csak - tiz perccel dél el6tt - egy nem tal csinos, szakadt, dwoon szabast ruhékat visel6 fiatal né rohan be a
f6kapun. A bejartnal egy pillanatra megall, habozva, tétovan néz korbe, majd megpillantja a JK-t. Sz6ke haja csapzottan
omlik a vallara, arca falfehér. Zihal a kimertiltségtsl. Tamolyogva 1ép a karakterhez, szinte a karjaiba zuhan. A tekintete
kétségbeesett, latszik, hogy retteg valamit6l. Talan fel sem foglya hol van, kihez beszél - részeg lehet.

[Ha a karakter jartas a mérgek ismeretében, felismerheti az er&s kabit6/bodité6 mérgek okozta jellegzetes hatast.]

Mielé6tt a JK barmit kérdezhetne, a lany benyul kigombolt inge al, letépi a nyakdban fiiggé vékony fehérarany lancot, és a
karakter kezébe nyomja: , Tudod, mit kell tenned!” - zihalja a lany eszel6s, tébolyult hangon - , Rejtsd el! Rejtsd el gyorsan, és
tartsd titokban! Senkinek egy szot se rélal Még a tobbicknek se! Aruld van koztetek! - tekintete idegesen rebben korbe - Nem tudom
hogyan, de tudtik, hogy idejoviink, az is lehet hogy mindenre rdjottek!!! Jobb ha eltiindk mieldtt észreveszik, hogy talilkoztunk!
Tovdbbiakban is a terv szerint, Kyel leqyen veled!” - majd n6t6l varatlan erével kitépi magét a JK szoritasabol, sarkon fordul, és
5z6 nélkiil elrohan. A JK hidba prébalja kovetni, a téren kavargd tomegben hamarosan elveszti szem el6l Kyel temploma
felé.

[Nem mas 6, mint a toronbdl menekiil§ szovetségi tigynoklany. A tért6l nem messze iildoz6ik rajtuk iitottek. Tarsa (‘a
csapzott férfi’) hatra maradt, mig a lany elmenekiilt. Tévedésbdl a dorani kiildéttnek nézi a karaktert és atadja az altala
hordozott ékkovet. Egy fokkal talan logikusabb a dolog, ha van valami k6zos a kinézetiikben, ami alapjan osszekeverhette
Gket. Teszem azt az arcvondsok, netdn egy ruhadarab... Késébb emeld is ki ha a kiild6tt kinézetét irod le, hogy ez és ez
meghokkendéen hasonlit tarsatok holmijéra... Ha a karakter ismeri a Dwyll Uni6 nyelvét, akkor lehet az egyezményes jel egy
dwoon koszontés is.]

[Az drulo van kéztetek kijelentés persze nem a tobbi karakterre vonatkozik, hanem a Szemre és a dorani tandcsra. Az egész
jelenet legyen kell6en meghokkentd, a lany beszéde homaélyos, de mindenképp sarkallja arra a JK-t, hogy valéban rejtse el az
ékszert. Legjobb az lenne persze, ha a tarsainak se mutatna meg, de az sem nagy baj, ha mégis megteszi.]

[A magitor ezalatt folyamatosan a Fiirkészt vizsgalja és gondolatétvitellel utasitasokat ad a fejvadaszlanynak, aki koézben
elrejtézve varja a préda megérkeztét. Tiz perccel kordbban a vartnal a varazstargy jelein derengés fut végig, &m a ranak
szinte azonnal halvanyodni is kezdenek. A préda az utols6 pillanatban mégsem sétalt be a csapdaba. A sensiess
kétségbeesetten tizen Anatydanak, aki gyorsan a menekiil6 szovetségi tigynck utdna ered, és a magitor utasitdsai alapjan a
Kyel templom melletti sikdtorban beéri és végez vele, de a kovet nem taldlja nala! Atadta volna az osszekotének? Nem, az
inkvizitor meghalt a varoskapunal! Hétha a tarsanal van?! Vagy lenne még szovetségi tigynok az Esthajnalban? De hat a
magitor mindegyikiik elméjét atvizsgalta!]

[Kis szerencsével a karakter a szobajaba huazédik, hogy megvizsgalhassa a nyaklancot Ha magatdl nem tenné, kicsit ra is
segithetsz egy , Biztos az udvar kellds kozepén akarod meguizsgdlni?” tipust mondattal. Csak mellesleg hegyezd meg hogy mire
visszajon, a mandolinos lany befejezte a jatékat és elment, ahogy a sunyi alak is elttint. Mindketten a lany nyomdba eredtek,
de a toroni a Fiirkész segitségével hamarabb megtalédlja, és garottal (mandolin hart hasznal) megfolytja. Szerencsére a
fejvadasz nem latta, melyik JK-nal van a keresett targy. Ezt esetleg a tolvaj tudhatja, ezért az éjszaka folyaman majd meg is
kisérli ellopni.]

A Kyel templom harangja eliiti a delet.



Nem sokkal az el6bbi jelenet lezajldsa utdn Erick a lovészfia egy abrakkal teli zsdkkal, és Rebecca a cseléd egy halom
mosatlan lepedével idegesen toporog az udvaron. Meglehet6sen nyugtalannak latszanak, amire pedig egyaltalan nem lenne
okuk, gyakran pillantanak egymadsra, és nem mutatnak hajlandésagot a dolguk utdn menni. Itt finoman kodositheted a
sztorit, ha tgy allitod be, mintha Erick és Rebecca titokban szerelmesek lennének, és az ilyen alkalmakat hasznalnak ki az
egyiittlétre... :)

[Dél van... A két tigynsknek mar itt kéne lennie! Es hol az inkvizitor?! Hol a tobbi Embervadasz?! Aggaszt6... valami nagy
bajnak kellett torténnie!]

[Az inkvizicié raveeni rendhdzanak f6papja ezalatt Doranban vérja a fejleményeket. A Masgarba kiildott inkvizitoron
ugyanis indulas el6tt a Nagy Arkanum egy Ritualéjat, Segélykérést hajtott végre, hogy azonnal magéhoz szélithassa amint
az megkapja a kovet. Am a fépap jo fertalyoraval dél elstt hirtelen megérezte a masik pap halalat. Gyorsan kellett
cselekednie, ezért kényszermegoldasként a kozeli Kyel templom f&papjat kiildte az Esthajnalba.]

Par perc mulva - alig 6t perccel dél elmultaval - magas, vékony testalkatt, rovid fekete haja, 40-es pap-forma férfi lohol
be a kapun, még zihdl a kimertiltségtdl, reverenddja esetleniil csiing rajta. Arca bar par percre kipirul a hirtelen
megerdltetéstl, maskor merev, mentes az érzelmektdl, szeme sotétbarna, tekintetébdl sugérzik a hatalom. Sététbarna csuhat
visel, nyakaban Kyel szent szimbéluma a kettés kor. Egy darabig csak fel-ald téblabol az udvaron, végigméri az odakint
allokat, tekintete hosszan idézik a lovaszfitn és a cselédlanyon, majd j6 féléras varakozas utan betér az ivéba. A cseléd
nemsokara koveti. A lovasz - otthagyva a zsak abrakot - kimegy a fogadobdl (dllitélag a pap holmijaért szalajtottak),
valdjaban a Titkosszolgalat rendhézat értesiti a torténtekrol.

A csuhas kimért léptekkel sétal a pulthoz - a fogadds szemében némi zavarodottsag tiikr6z6dik, hiszen azonnal felismeri
a templom f6papjat - és egy lakosztalyt bérel ki meghatarozatlan idére. A szolgalo felkiséri, a hordar felviszi a csomagjait.

Féloras varakozas utan a sunyi alak bosszankodva tér be az ivéba, és rendel egy sort - nem talalta meg a lanyt - letil hatul
az egyik bokszban.

GYILKOSSAG A TEMPLOMNAL

Kivagodik az ivo ajtaja, és egy csapzott férfi ront be rajta. Csupa veriték, arca liiktet, dwoon szabésa utazéruhdja koszos,
tobb helyen szakadt, véres. Keze hosszt kardja markolatdn. Magas férfi, igy huszonnyolc éves lehet. Markéans, borostas
arcat zuzédasok boritjak. Hosszu, fekete, izzadtsagtol csatakos hajat hatul varkocsba fogja. A jobb labara santit. A levegé
hirtelen megfagy az ivoban. Minden tekintet a férfira szegez6dik. Amaz odabiceg a fogadéshoz és fojtott hangon egy holgy
utan érdekl6dik: magas, sz6ke, hosszt haji, dwoon utazékdpenyben. Par perce térhetett be. A fogados a fejét rézza.
Széttarja a karjat. Erre a férfi szinte sszeomlik, leroskad egy székre, és két konnycsepp csordul le megfaradt arcan.
Kényelmetlen csénd, majd par masodperc mulva a halk zsongas tjra feltimad, majd folcsendiil a kocsmai larma.

[O a testér, aki kijutott a toroniak csapdéjabol, de azt hiszi, hogy a lanyt (és vele a kovet is) elfogtdk. Ha a karakterek
kérdezik, nem hajlandé széba allni veliik, legfeljebb egy zavaros torténetet ad el6 valami kocsmai verekedésrél. A karakter,
aki latta a lanyt, bizonyéra rajott, hogy 6t kereste. Vigyazz, ne aruld el a tobbieknek, hogy ¢k mar talalkoztak. Mondjuk
mikdzben beszélsz, nézz a jatékosra, és kacsints észrevétlenil. ]

Ha a JK ezek utan kozli a férfival, hogy 6 latta a lanyt annak hirtelen megélénkiil az arca. Egy darabig gyantisan méregeti
a JK-t - nem tudja, mennyire bizhat meg benne -, majd kozelebb hajolva suttogja, hogy talalkozzanak naplemente utan a
szobéjaban. ,Addig is vigydzz a ...” - itt elhallgat, és bizalmasan bélint.

A férfi hamarosan felkel, kivesz egy szobat. Epp tdvozna, mikor egy izgatott helybeli ront be, majdnem fellskve a férfit, és
fennhangon tjsagolja a hirt, hogy egy fiatal n6t megfojtottak a templom melletti sikatorban. A varosi 6rség mar ki is érkezett
a helyszinre. A csapzott férfi erre hangosan felnydg. Arcara a rémiilet és a megdobbenés kifejezése iil. Hirtelen, minden
atmenet nélkiil kardot rant (mire a helybeli 6sszerezzen, és két 1épést hatral), majd kirohan az ivobol. Ha a karakterek
kovetik (a sunyi-képt felpattan és utdna ered), rohanva atvag a kis terecskén, egyenesen egy sikator felé, ahol mar jo
otvenfés tomeget probal eloszlatni a varos6rok kisebb csapata (8 f6). Kozelebb érve megpillantjdk a sz6ke nét, szétvetett
tagokkal, merev tekintettel fekszik a foldon. A csapzott férfi megprobal atvergédni az 6rokon, am ketten lefogjik, és
kicsavarjdk kezéb6l a kardot. A férfi erre dsszerogy. A varos6érok senkit nem engednek kozelebb, és par percen beliil
megérkezik az erésités is (Gjabb 8 f6 és egy Biztos). Eszlelés probaval a JK-k megpillanthatjak az 6sszecsédiilt nép kozt a
sunyi alakot a 1épcs6érél - vajon mit kereshet itt? A tomeg lassan szétszéled, az 6rség pedig lezarja az utca mindkét végét. A
halottat elszéllitjdk. Az 6rokt6l csak komoly megvesztegetés aran tudhatjdk meg, hogy feltehetleg garott végzett a
szerencsétlennel. A holtest megvizsgalasara is csak akkor nyilik lehet6ség, ha megfelel6 széveg mellett stlyos aranyakat
szurkolnak le, és ekkor is legfeljebb par percet kaphatnak. A csapzott férfit az 6rok bekisérik a parancsnoksédgra, ott
kihallgatjak, majd estefelé elengedik. Ekkor a szobdjiba zarkézik, senkivel nem hajlandé beszélni.

[Orkot, udvariorkot ne engedj a halott kozelébe, mert a szaga alapjan azonosithatja a gyilkost!]

Az utols6 el6tti vendég késédélutan fut be. Draga ilanori ménen érkezik egy fiatal, huszonét év koriili ifja. Arca vidam,
barna szemei is vidaman csillognak. Székésbarna, vallig ér6 gondor hajat kiengedve hordja, fején széles karimaji kalap. A
legtjabb divat szerint szabott fekete-fehér csikos harisnyat, eziiststjtasos, draga barsonybol késziilt fekete ujjast, b6 fehér
selyeminget és fekete, combkozépig ér6, puha lovaglécsizmat visel. Oldalan mivesen megmunkalt keskeny pengéjti rapir,
kezén draga vivokesztyti... Peckesen betér az ivoba, kéri a legjobb szobat és egy kupa bort, majd nekiall tarsasdgot keresni.

Mivel nem taldl kedvére val6 fiatal holgyet - esetleg Rebeccanak békolhat egy-két kedves széval, csaphatja neki a szelet,
ha pedig ezt egy jatékos mar korabban megtette, akkor egyenesen kotelez6, hogy megprobalja elcsdbitani...:) -, az egyik
szimpatikus karakter mellé il le. Erigowi bajvivé 6, aki az tinnepélyre kivancsi. Jott tenni a szépet. Ficsur benyomasa
ellenére kellemes beszélget6 partnernek bizonyul, és egy barati parbajra barmikor kaphatd, ha a karakterek szomjazzak a
harcot. Kival6 vivo, konnyedén, latvanyosan legy6zheti akarmelyik JK-t, de arra vigydz, hogy ez ne legyen tulzottan
megalazo.



1. EJSZAKA

Este k6z0s vacsora az ivoban. [Itt Gjra felvonultathatod a szereplSket.] A bajvivé a lantos nemeshez csatlakozik, és hangosan
nevetgélnek az egyik asztalndl. A toroni utazé megszokott bokszaban {il, néhany helybeli, a Kyel pap és a sunyi-tekintetti
alak a nagyasztalndl foglal helyet (ide tilhetnek a karakterek is). Az al-nekromanta nem jon le vacsorazni, mig a fehér ruhas
lany maganyosan eszik az egyik félrees6 asztalnal. A csapzott férfi nem jelenik meg. A vacsora vége fele, a fogad6s odalép a
karakterekhez, elnézést kér a zavarasért, és kozli, hogy egy ur var rajuk a bejaratnal. A JK-k tdvoznak, fél percre ra a tolvaj is
elhagyja az ivét.

[Feltételezem minden jatékos arra gondol majd, hogy végre, itt a szérnyen kozépszert és sablonos, fekete kopenybe és
csuklya arnyékaba burkol6zé megbiz6... Nem baj, ringassdk magukat nyugodtan ebbe a hitbe, de alaposan meg fognak
lep&dni...:) ]

Ha aznap este nem a fogadéban vacsoraznak, akkor mindez a vérosbél hazafelé menet a fogadé el6tt torténik. Odakint a
kapu el6tt maganyos alak toporog tiirelmetlentil. Vonasait, ruhdzatat nem lehet kivenni, fegyver nincs nala. [Ezt kell6en
hangstlyozd ki, hogy kicsit altasd a JK-k éberségét!] Mikor a karakterek odaérnek, harsanyan(!) kérdezi, hogy melyikiik
[annak a karakternek a nevét mondja, akinél a k6 van]? Abban a pillanatban, hogy valamelyikiik valaszol, négy tarsa (akik
eddig a falak arnyékdban lapultak) ravetik magukat a karakterekre. Kozben a férfi is kést rant, és beavatkozik a kiizdelembe.
Vadul esnek neki a karaktereknek, dm az els6 komoly seb utdn elmenekiilnek. Ha futniuk kell, akkor a kornyezé
mellékutcak, kapualjak vagy a hazteték felé menekiilnek. Valészintileg nem jelentenek majd komoly ellenfelet a
jatékosoknak, de nem is ez a feladatuk. Ha egyikkéjiiket elkapjak (akar egy elhtiz6dé éjszakai tild6zés végén is), 6 par pofon
utan kinyogi, hogy ismeretlen felhajté bizta meg Sket, hogy intézzék el xy-t - ne 6ljék meg, csak jol hagyjak helyben. Biztos
valami személyes sérelem miatt 6 honnan tudja? A megbiz6 kilétérél semmit nem tud, ha nagyon megfenyitik, csak annyit
mond, hogy olyan ellenszenves, sunyi képt volt...

[Ez talan tobb is, mint elég...:) De ezt az infét csak akkor add ki, ha tényleg sokat akarsz kénnyiteni a JK-k dolgan.]

Ez alatt a sunyi tolvaj belop6zik a csapzott férfi szobéjaba, és lesztrja a kimertilt tigynokot. Mindezt zaj és felttinés nélkiil.
Ovatosan atkutatja a szobét, nem hagyva arulkodé nyomot maga utén. A kovet persze sehol nem talalj. Dulakodésra utal6
jelként szétszor néhany holmit a foldon (nyomolvasds AF-kal, vagy 16 folotti Erzékeléssel konnyedén megéllapithaté a csalas),
majd a térével vérnyomokat ejt a padlén egészen a bajvivo szallasig, hogy ra terelje a gyantt.

Ha a tolvajt megprobaljak kérdére vonni / elkapni / megfenyiteni / ilyesmi az megprobal kereket oldani, ha sikertil,
tobbet nem is jon vissza.

Vacsora utdn valamelyik kevésbé szerencsés szomszéd izelit6t kaphat draga nemesiink kifinomult lantjatékabol. Szegény
zenésziink - tokéletesen botfiilti és teljesen tehetségtelen 1évén - régen hozzaszokott mar az elismerés hianyahoz, igy fel se
veszi a hangos karomkodast, netan egy-két diszkrét dorombolést a falon. A kaland szempontjabdl ez egy teljesen
lényegtelen, igy ki is hagyhat6 rész, am egy csodas élethelyzetet dbrdzol: a zajongé szomszéd, aki valészintileg csak a mi
bosszantasunkra hangoskodik. A ,zene” kimondottan zavar6, senkit nem hagy aludni a szomszéd szobakban, és hacsak
nem tesznek hatarozott 1épéseket, masnap igen kialvatlanul és morcosan ébrednek a karakterek. Hatérozott fellépés esetén,
egy kisebb sz6csata aran elvehetik a kedvét a jatéktol, &am ha nagyon sértegetnék felb6sziil, és Slre megy akér egy erésebb
ellenféllel is. Egy kis dulakodés utan a szolgélok szétvalasztjak a harcold feleket, majd a fogadés az 6rséggel és Biztossal
fenyeget6zve a szobajukba zavarja a rendbontékat.

Ha a két birtokl6 karakter elmegy az esti talalkara - Estell épp eloltja a faklyédkat a folyosén -, a férfi nem nyit neki ajtot, és
nem vélaszol sem a kopogasra, sem egyéb kiabélasra, ilyesmikre.

[...]



2. NAP
Sziirkiilet el6tt fél 6raval a fogatot metsz6 sikoly veri fel. Hatalmas a kavarodés, szinte mindenki fegyverrel a kezében 1ép
ki a folyoséra. A csapzott férfi szobéja el6tt a személyzet egy kisebb csoportja. Az Estell az ajtéhoz vezets vérfoltokra lett
figyelmes (most haldlra vélt arccal, falfehéren apolgatjdk egy széken nem messze). Az ajtét betorték. Odabent dulakodas
egyértelmd jelei (szétszort ruhdk, egy eltort polc, feltirt lada, amibél elttint minden érték). A férfi hataban késsel fekszik a
szoba kozepén.

A Kkarakterek kikérdezhetik a szolgédkat, de senki nem latott vagy hallott semmit. Ami elég gyants, mivel a nyomok
alapjan percekig verekedhettek (aztdn meg nehéz valakit védekezés kozben hatba dofni...). Mindenestre a nyomok elég
valdszintivé teszik a rablast, f6leg hogy tobben is emlékeznek ra, hogy a férfi milyen allapotban tért be a fogaddba.
Valészintileg valamelyik haragosa gyilkoltatta meg. A zarat megvizsgalva nem taldlnak behatolasra utal6 jelet (tehat a
gyilkos vagy az ablakon maszott be, vagy beengedték. Mindkett6 lehetséges, am a tolvajnak kulcsa volt a zarhoz, amit
el6z6leg készitett.) ha valamilyen médon ,kihallgatjak a holtestet” (a helyiek persze mar kihivtak az 6rséget, és senkit nem
engednek a halott kozelébe), ennek ellenére, ha mégis valahogy kettesben maradnak vele, a lélek semmire nem emlékszik a
halalaval kapcsolatban - almaban 6lték meg. Ha a bajvivot kérdezik az arulkodé nyomokrdl, 6 nem tudja mire vélni a
dolgot. Allitasa szerint nem volt otthon, és csak nemrég érkezett (a szemei valoban elég karikasak), &m ezt nem tudja
bizonyitani.

Ha a jatékosok valamelyike este meglatogatta a férfit, akkor errdl a szolgald, aki a faklyakat oltotta emlitést tesz, és hamar
ra is terelédhet a gyand.

A varosi 6rség (8 £6) fél 6ran beliil megérkezik, és mindenkit lerendelnek az ivéba. A holtestet elszallitjak, a nyomokat
felmossak. A parancsnok semmi konkrétat nem tud mondani, de mindenkit felszolit, hogy ne hagyjak el a varost, illetve a
kertiletet. A kapuhoz négy &rt rendel (barki szabadon kozlekedhet, de innent¢l kezdve, ha elhagyjak a fogadét, figyelni
fogjak minden lépésiiket).

Reggeli.

A jatékosok valészintileg mar sejtik, hogy itt valami nem stimmel, rajtuk kiviil 4ll6 erék szovik kortlottik a halot.
Napkozben semmi kiilonos nem torténik, a JK-k kedviikre maszkalhatnak, nyomozgathatnak, bar valészintileg nem jutnak
elérébb. Ha a varost jarjak Eszlelés 10 feletti része x 5% esélyiik van rd, hogy kiszarjanak néhany alakot, akik szemlatomast
6ket kovetik. Ha megprébaljak nyakon csipni, azonnal felszivédnak. Persze ha gondolod, kiildhetsz a JK-k nyomaéaba
toroniakat vagy Embervadaszokat. Ilyenkor lehet6leg ismerjék fel kovetdiket, legalabb ez is csavar egyet a torténeten.

A bajvivonak szemlatomdast megtetszett a mélabus ilanori lany. A délutdn nagy részét halk beszélgetéssel toltik az
arkadok alatt.

Ebéd.
[...]



AZ EKSZER

Egy vékony, mives aranyldncon fiiggs, pénzérménél valamivel kisebb, gyonyorii medalion, kaotikus (toroni) mintazattal,
kozepén egy legalabb 35 karatos rubinnal! Igazi mestermunka, és valésagos vagyont ér! Ha ékszerésszel vizsgaltatjak meg, 6
legalabb 15.000 aranya becstili az arat. Maga a lanc is tobb szaz aranyat ér, &m a benne foglalt k6 felettébb ritka, szerkezete
tokéletesen tiszta, csiszoltsdga oly finom, amilyet egyszer(i ékszerész elképzelhetetlennek tart. A diszit6 motivumok és
kézjegyek toroni mesterre utalnak, mig az ékké tokéletessége arra vall, hogy a megrendel6 vagyona nem sokkal marad el a
csaszarétol... Ha pedig egy magiahasznél6 vizsgalja meg, magikus erék fékuszara ismerhet benne, méghozza nem kis
hatalom ©sszpontosul benne. A jelek alapjan konnyedén egy nagyhatalmd hatalom amulettnek vélheti a ,laikus”
szemlél6do, és még egy varazslo is csak nehezen éllapithatna meg, hogy val6jaban dragakémagiaval késziilt (ET 401. o.). A
kiftirkészésére pedig 10. TSZ alatt kétségtelentil kevés a hatalma. Az ékké vardzsszé kimondésédra aktivalodik, és a
Mozaikmégia Nekromancia fejezeténél leirt Lélekcsapda Varazsjelnél leirtaknak (ET 318. o0.) megfeleléen mtikodik: ha a
halal bealltanak pillanataban él6lényhez érintik, a k6 magaba zarja az eltdvozo lelket, ami igy kiszakad a 1élekvandorlasbol,
és az ékké rabja lesz.

NEM JATEKOS KARAKTEREK
Viros6rok, kapudrok - (egységenként 8 £6) 2. TSZ harcosok, Rend, Pyarroni

Eré 14 Fp 3% 2 AF
Fegyverhasznalat

Gyorsasag 13 Ep 7 Hadrend AF
Ugyesség 15 Pszi - Helyismeret AF
Alloképesség 12  Mp - Pajzshasznélat AF
Egészség 10 AME - Lefegyverzés AF
Intelligencia 12 MM 2

E

SFE 2 (lancing)
Fegyver Tam/kér KE TE VE CE  Sebzés
Alap 1 25 42 90 14 -
Hossztkard 1 31 55 106 - 1k10
Alabard 1/2 26 55 105 - 2k6+2
Tjpuska 1 27 - 91 30  1k6+1
(konnyti)

Felszerelés: sisak, lancing, fegyverek, az fjaszoknal tegez (15 l6vedék), par rézpénz, ruha, személyes targyak. A varosi
6rség nyolcfés csapatokban jarérozik, kb. negyedoéranként. Egy-egységet 5 kozkatona (alabard + hossza kard), 2
szamszerijdsz, és egy parancsnok (3. szintt Ereni kékkopenyes KE: 30 TE: 60 VE: 110, Hadvezetés AF) alkot. Fegyelmezetten,
alakzatban harcolnak. A jatékosok jobban jarnak, ha nem kotekednek veliik, ellenkez6 esetben konnyedén k3 napra
tomlocben taldlhatjdk magukat. A biintetést6]l természetesen 6vadék ellenében eltekintenek. (A rendbontds mértékétsl
figgben 1-10 eziist/nap). Erv anyanyelviek, de téirhetSen beszélik a kozost is.

A kobzos, aki nem tud lanton jatszani - ember, Elet, Arel

Egy kisebb ereni nemes, aki csak a sajat kedvtelése miatt jatszik a lanton, méghozza felettébb rosszul amihez rdadasul
gyatra énekhang is tarsul. Masgartl nyugatra él, egy hatdr menti aprébb kozségben. Ot éve egy nomad betdrésnél
elvesztette feleségét és lednyat. Azéta nincs maradésa sziil6helyén. Harom évig szolgalt Eligor herceg nyolcadik zsoldos
ezredében, végiil tizedesi ranggal szerelt le. Azé6ta jarja Erent és a Szovetség szomszédos allamait, a kenyerét alkalmi
zsoldosként keresi. Most is a délnek tart, hogy csatlakozzon egy ereni zsoldos ezredhez mert halotta, hogy a toroniak ismét
mozgoldédnak a dwoon hatar mentén.

Megjarhatott mar jo néhdny csatét, arcaba mély arkokat véjtak a fajé emlékek. Sziirke nadragot visel, amit széles bérov fog
Ossze. Voros inget, ehhez teljesen hasonl6 szintire cserzett csizmat hord, oldaldn révidkard 16g. A vallan atvetve nagy zsak
és egy mivesen kifaragott, bar az id6t6l mar megkopott lant. Nemrég érkezhetett, és lathatélag még nem dontotte el, marad-
e éjszakara vagy sem. A varosban méshol mar nem kapott szallast, ezért egy {iresed6 szobdra var, akarcsak mindenki mas.
JK-kal szemben alapvet&en semleges, de kénnyen osszebaratkozhatnak vele. Persze ha nem szélnak hozza, 6 sem keresi a
tarsasdgukat. Nem szivesen beszél a multjardl, a csalddja elvesztésérél, ha mégis felmeriil a téma, csak hiiz egy nagyot a
kupabdl, és mas iranyba tereli a sz6t.

Sokat tapasztalt, vilagot latott, megfasult, az életbe mar belefaradt alak, aki néha hajlamos az 6nsajnaltatasra. Nem talélja
helyét a vilagban, agy érzi, csaladja elvesztésével élete értelmét is elvesztette. Banatat mind gyakrabban folytja italba. Majd
minden este magdnyosan issza magat asztal ala az ivoban, reggel pedig masnaposan ténfereg az udvaron, vagy a
szobajaban alszik délig. [Harcba nem fog bocsatkozni, ezért felesleges is lenne értékeket rendelni hozza.]

Egy csapzott férfi - harcos, Rend, Pyarroni

A sunyi tolvaj visszaérkezése utan ront be az ivéba és a lany utan érdeklédik. Csupa veriték, arca liiktet, dwoon szabasu
ruhdja koszos, tobb helyett szakadt, véres. Keze a hosszt kard markolatdn. Magas férfi, tgy huszonnyolc éves lehet.
Markéns arcat ztzédasok boritjdk. Hosszt fekete hajat hatul varkocsba fogja. A jobb labara santit. O az tigynok lany utolsé
életben maradt test6re, aki megmenekiilt a toroniak csapdédjabél. Mogorva, széfukar figura. A tekintete kordhoz képest
talzottan gondterhelt. Akar az (izétt vadé, aki érzi a ragadozé kozeledtét. Nem szivesen beszél a jatékosokkal, ha nagyon
erbltetik, egyszertien faképnél hagyja 6ket. T6bb hetes bujdosas, menekiilés és rettegés utan végre biztonsdgban érezhette



maggat, és az ellenség éppen ekkor csapott le rajuk. A lany elvesztése lelkiekben teljesen 6sszetorte. A kiildetés kudarcaért
sajat magat vadolja, tgy érzi, kizardlag az & hibaja miatt haltak meg tarsai. Felszerelése egyetlen hossztukardbol all.

[Mivel a tolvaj mar az elsé este leszurja, igy sziikségtelen leirni az értékeit.]

Ionar Cerian sik’Hiss - a Toroni utazé, Kdosz, Tharr

A shuluri sik’Hiss familia harmad sziilétt gyermeke. Magas kreolb6rti, fehér haja férfi, arca élesen metszett, szigora
kifejezés il rajta. Latszélag mindenkit lenéz. Sotétkék haquitesst (b6, kdmzsas koponyeg hasitott ujjakkal) alatti draga
selyeminget visel, karjan, nyakdban eziist ékszerek. Egy nagy utazéladaval érkezik nem sokkal a karakterek el6tt. Magaba
forduls, hallgatag alak. Mindenkivel lekezelden és meglehetésen ellenszenvesen viselkedik. Uzleti iigyeit intézte
Erigowban, mikor a héboru kitort. A Kapukat lezartak, ezért megproébalt postakocsival visszajutni Toronba, de sokadszori
atszallassal is csak Masgarig jutott. Itt probalja meghtzni magat, mig a vihar el nem csitul, vagy amig nem kinalkozik
megfelel6 alakalom a hazajutdsra. Nem szivlelheti az északi népeket, az az 6si gytilolet ég benne, amit a legtobb toroni is
érez az erv 'betolakoddkkal” szemben. (Titkon még azt is reméli, hogy elég lesz Masgarban bevarnia, mig Toron uralma ala
hajtja a Szovetséget.) Nyiltan nem mutatja ugyan, de undorodik és megveti az itt €16 embereket. Ha csak hozzaszoélnak, mar
személyes sértésnek veszi, hiszen , Mocskos navorok ezek, még a pietoraik sem érdemlik meg, hogy akdr egy pillantdst is vessenek egy
Birodalmi famorra, ezek mégis nyiltan megbamulnak! Az arcitlan férgek! De nem baj, hamarosan eljon az id6, amikor Toron lestijt
ezekre a porban csiiszo férgekre...” [Harcértékei elenyészéen alacsonyak, ha jénak latod, kisérheti két udvari ork testér.]

Eric és Rebecca - 3. TSZ Embervadaszok, Rend, Pyarroni

Eré 15 Fp 30 Pugoss AF

Gyorsasag 18 Ep 7 Kétkezes harc ~ MF

Ugyesség 17 Pszi 13 Belharc MF

Alloképesség 14 Mp -

Egészség 11 AME 4 Emberismeret AF

Intelligencia 13 MME 4 Szinészet MF
SFE - Auraleplezés* MF

* Uj Tekercsek 277. o.

Fegyver Tam/kor KE TE VE  Sebzés

Alap 2 38 53 106 +1

Pugoss 2 50 60 110 1ké+1

Pugoss 2 50 60 110 1ké+1
Lefras...

Raphael Den Aliud - a térkardos ifja 5. TSZ bajvivo, Elet, Alborne

Eré 12 Fp 52 Térkard MF  Fegyverismeret MF
Gyorsasag 16 Ep 5 Lefegyverzés MF  Iras - olvasés AF
Ugyesség 17 Pszi 30 Vakharc MF  Heraldika MF
Alloképesség 12 Mp - Lovaglas AF  Ténc (udvari stilus) MF
Egészség 10 AME 35 Szexuélis kultara AF  Eneklés / zenélés MF
Intelligencia 14 MME 35 Pszi AF  Etikett MF

Fegyver Tam/kor  KE TE VE  Sebzés
Alap 2 44 48 111 -
Térkard 2 58 70 135  1k6+2*
Kopeny - - - +20 -

* 43 KP-jabol 40-et halélos szarasra koltott, igy ha 90, 91...00-at dob, és ezzel ellenfelét taliiti, gy a rendes sebzésen feliil
plusz 2k6 EP-t is sebez az aldozaton.

Erigowi bajvivé, a hire Enrich Den Aliud kései leszarmazottja, aki az tinnepségre kivéancsi, jott tenni a szépet. Fiatal,
huszonot éves koriili férfi. Vidam arca van, barna szemei is viddman csillognak. Sz6késbarna, véllig ér6 gondor hajat
kiengedve hordja, fején széles karimaja kalap. A legajabb divat szerint szabott fekete-fehér csikos harisnyéat, b6 fehér inget,
eziiststjtasos fekete kopenyt, és térdig ér6 fekete csizmat visel. Oldalan mivesen megmunkalt keskeny rapir, kezén
vivokeszty(i. Bar tehetségben meg sem kozeliti tavoli felmendjét, de 6 is kivaléan banik a térkarddal, és a csaladi tradiciékat
kovetve a kopenyvivas iskolajaban jeleskedik.

Eletvidam, szimpatikus alak. Konnyen ll néla a tréfa, élvezi az életet és annak minden ajandékét. Az tinnepek vonzottak
ide, és épp apja vagyonat késziil eltékozolni. Iszik, nézik, kartyazik és ha ezekre rdunt, hat elmegy viadalokra fogadni,
vaddszni jar, vagy valamelyik helyi nemes lednyanak elcsabitdsan jar az esze. A bajvivokrol bévebben lasd a Titkos
Folians / HBG 169-176. oldalan.



Az ,inkvizitor” - 5. TSZ pap, Rend, Kyel

Eré 10 Fp 45 Pszi - MF Emberismeret 22 MF
Gyorsasag 13 Ep 6 Erkolcs - MF Lélektan 17 MF
Ugyesség 14 Pszi 23 [ras - Olvasés - AF Jog-Torvényezés 10 AF
Alloképesség 8 Mp 40  Vallasismeret (pyar) - MF Mégiaismeret

Egészség 10 AME 30 Torténelemismeret - MF  boszorkany 5 AF
Intelligencia 15 MME 30 Legendaismeret - AF boszorkanymester 5 AF
Akaraterd 17 SFE - Sebgyogyitas - MF Ervb5.Kozos 5. Aszisz 3. Toroni 3.
Asztral 18

Erzékelés 16

Fegyver Tam/kor KE TE VE Sebzés
Alap 1 15 40 100 -
Kyel 6kle 2 27 56 120 2k6+4

Szférai: Elet, Halal, Lélek. Kedvelt varazslatai: A hatalom szava, Bénitas, Csapds, A hit hatalma, Meggy6zés, Parancs,
Igaz sz6, Szétzizas, Kizokkent/Kizokkent id6, Kyel 6kle. 55%-ban megérzi, ha jelenlétében valaki tudatosan valétlant allit.

Magas, vékony testlakatti, aszkétaképti férfi, rovid, gombaformara nyirt barna hajjal. Az életkorat nehéz megallapitani:
lehet 30, de akar 50 éves is. Nyugodt, mogyorébarna szemibd6l sugarzik a hatalom. Vondsai semmitmondoéak, arca szigortiva
merevedett maszk, az érzelem legcsekélyebb jele sem mutatkozik rajta. Halkan, komoran, kimért hangon beszél, mindig
tomoren, Iényegre toréen. Nem kenyere a kertelés. Viselkedése magabiztos, hatarozott mint aki tokéletesen tisztaban van a
mogotte all6 hatalommal. Fekete, disztelen, durva darécboél késziilt papi reverendat visel, amit a derekan vékony kotéllel
fog 6ssze, oldalan fabdl faragott rézsafiizér csiing, nyakaban nyiltan viseli istene szent szimbélumat, a kett6s kort. Fegyvert
nem visel.

Sunyi tekinteti alak - a Suttogok kéme, 5. TSZ tolvaj, Kaosz, Noir

Eré 12 Fp 45 Kés MF
Gyorsasag 16 Ep 4 Kétkezes harc (kés) MF
| Feppasstg Tgiy/korPsziKE ~ 10TE DoBisr Sebzés | AF
Albgképesség 132  Mp 30 - 45  Bell9rc - AF
Kgészség 102 AMES5 1459 Lop6zas  1k5 105%
Dubliigedja 142 MME 1456  Rejt¥zkodéslke 90%
SFE 1 Zarnyitas 100%

Felszerelés: komplett zarnyit6 készlet
(pajszer, csavarhtz6, alkulcsok, drotok, reszels, viaszrad... ezek segitségével szinte barhova be tud jutni). 17 arany, pér
eziist, véltasruha, fegyverek.

Harmincas évei elején jaré nyers, északias férfi elég jellegzetes vonasokkal. Fekete nadragot, b6 ujjast, térdig ér6 csizmét
visel, mélyen az arcdba htizva széles kariméaja kalap. Fegyvert nem latni nédla, dobétéreit rejtve hordja. Az arca kiilonosen
ellenszenves, aljas, bozontos szemoldoke alatt, mélyen {il6 sotét szemei mindenkit alaposan - szinte mar kihivéan -
végigmérnek. Némi rosszmajisaggal azt is mondhatnank, hogy felbecsiili az értékét embernek, targynak, mindennek. Nem
kotekedik ugyan, de a karakterek akarhova menjenek, magukon érezhetik a férfi kutakod6 pillantasat.

Hirhedt késel6 és mestertolvaj. A Suttogok alvilagé szervezetét névtelen megbizé kérte fel a k6 megszerzésére, 100 arany
fejében. Szemt6l szembeni harcban val6szintileg nem ellenfele a karaktereknek, ezért egyenként probal végezni veliik, ha
kenyértorésre kertil a sor. Ha erre nincs lehet6sége, inkabb megprobal elmenekiilni. A megbiz6 kilétét nem tudja, ha esetleg
el is kapndk, nem tud haszndlhaté informaciéval szolgalni. Nincs tisztdban azzal, hogy pontosan mit is keressen. Egy
Toronbdl menekiilt lanyt és testérét kell megtalalnia, és megszerezni amit ériznek. Koézelebbi informaciét nem tud.

Verélegények JK*2 {6
Képzettségek: Okolharc MF, Kocsmai verekedés MF, Kés/ furkés bot AF, Fegyverdobas AF, Helyismeret MF

Ep: 10 Fp: 25 Wp: - AME, MME: 2 SFE: -
Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés
Alap 1 20 45 90 -
Kés (2) 2 30 49 90 1k5
Furkés bot 1 22 52 104 1ké6
Vasokol 2 29 50 92 1k6+1

Szakadt, nagyhangu helyi koteked6 alakok, félrészeg matrézok, bajkeversk, par rézért kaphat6 verélegények. A partinak
nem jelenthet gondot a legy6zésiik. Viszont lesbél tamadnak (+30 TE), kést dobalnak, elmenekiilnek, és azt se felejtsd el,
hogy egy lovag sem teljes vértben, pallossal megy vacsorazni... Tehét a karakterek jorészt fegyvertelenek (legfeljebb konnyt
kézifegyver - rovidkard, tér, rapir... - lehet naluk), illetve sodronyingnél nem nehezebb pancél. Bar... igy sem hinném, hogy
komolyabban megizzaszthatjék a jatékosokat.



Al-nekromanta - a Kodfivérek tigynoke, 5. TSZ magitor (boszorkanymester), Kdosz - Halal, Tharr

Eré 6 Fp 48 Pszi (speciélis) MF
Gyorsasag 8 Ep 8 Meéregkeverés MF
Ugyesség 12 Pszi 37 Herbalizmus MF
Alloképesség 9 Mp 35*  Démonolégia AF
Egészség 14 AME 43 Alcazés/alruha MF
Intelligencia 16 MME 43 Osi nyelv ismeret (kyr) AF
Akaraterd 18 Koztoroni 5. K6zos 3.
Asztral 17 SFE -
Erzékelés 12 * 3 hatalom itala

Fegyver Tam/kor  KE TE VE Sebzés

Alap 1 23 49 83 -

Hosszabot 1 27 59 99 1k5

Meérgezett 2 23 49 83 1k6-5*

ik

Hajlott hatt, kopaszodé cregember. Arcat millié rdnc szabdalja, bal szeme enyhén bandzsit. Els6 ranézésre 60 telet latott
torékeny aggastyannak ttinik, mégsem latszik védtelennek. Mindenkit egyfajta megmagyardzhatatlan félelemmel vegyes
tisztelet jar at, szinte sugarzik bel6le a hatalom. Foldig éré sziirke kdmzsat hord, és csoszogva halad a folyosén. Aszott,
csontos baljaban hossz fekete botot tart, ami aprélékosan kifaragott unikornis szarvat forméz, akar a dorani nekromantaké.
Kozelharcba - ha teheti - nem bocsatkozik, magiajaval védi meg magat. Kizarélag villamokkal, rontasokkal és mérgekkel
operal. A ruhajaba rejtve 5 mérgezett tit hord, melyek egy specidlis méreggel preparélt (A Kddfivér bossziija, 5. szintd,
izomrendszerre hat6 méreg. Hatdsa gyors - 1k3 kor - és kozepes ideig tar 1k6*5 perc. Elvétett proba esetén gorcsot, sikeres
proba esetén émelygést okoz.)

Felszerelése kozé tartozik még egy fiirkész is. Ez egy kortilbeliil tenyérnyi rézlap, amelyeket hajszalvékony vésetek és
karcolatok hél6znak be. Kiilonleges, kyr eredet(i varazstargy, ami tér- és szimpatikus elven mtikod6 idézé magiat hasznal.
Altaldban szokevények, elttint vagy bujkalé személyek felkutatasara hasznaljak Toron fejvadaszai.

Ha csak a karakterek nem tornek ra, 6 valodszintileg keresi majd az osszetlizést veliik. Naphosszat ki sem mozdul elsé
emeleti szobajabol, de az egész udvar és a fogadd nagy része a zénajan beliil esik (kivéve az ivot, a raktart, az istallot és a
cselédszallast). A boszorkanymesteri magiak koziil csak az Alapvarazslatokat, az Anyagmadgiat, a Rontasokat, az Asztrél- és
Mentélmégiat képes hasznélni. Am 6 nem csupén egy egyszeri boszorkanymester, hanem egy kiilonlegesen képzett
magitor, egy sensiess. Olyan toroni varazstudo, aki asztralis és mentalis kisugarzésa alapjan deriti fel az ellenséget (amolyan
mentalista). Ennek megfelelen korlatozott mértékben képes hasznalni a Kyr metédus bizonyos diszciplindit (ez persze nem
azonosak a varazslok éltal hasznalt pszivel, de hatdsa annyira hasonl6, hogy jatéktechnikailag nincs értelme kiilonbséget
tenni). Valamint mentélfondl koti 6ssze a fejvadaszlannyal, igy folyamatosan tudnak kommunikalni, illetve a magitor képes
Anatyda érzékszerveit is hasznalni, illetve rajta keresztiil pszi diszciplinakat hasznalni.

Ismert diszciplinak yp meditacié idétartam
Aszralszem 3 3 szegmens azonnali
Mentélszem 5 5 szegmens azonnali
Lathatatlansag felfedezése 5 2 szegmens 5 kor
Auraérzékelés 7 1 szegmens azonnali




Anatyda - a fehér ruhas lany, Kodfivér, 5. TSZ toroni fejvadéasz, Halal - Rend, Tharr

Eré 10 Fp 60 Fegyverdobas MF

Gyorsasag 17 Ep 7 Kétkezes harc MF

Ugyesség 18 Pszi 21 Alcazéas-alruha MF

Alloképesség 13 Mp - Héatbaszuras AF

Egészség 10 AME 45* Pszi MF

Szépség 17 MME 45* Eneklés-zenélés MF

Intelligencia 14 SFE - Szinészet MF

Akarateré 15 Maszas, esés, ugras 40% 25% 25%

Asztral 12 * a sensiess Lopézas, rejtézkodés  75% 75%

Erzékelés 18 épitette Ilanori 5. Erv 4. K6zos 4. Kdztoroni 5.
O - a MF-u fegyverdobasra érvényes az ijasz-szabaly (!) ET 95. o.

Fegyver Tamykor  KE TE VE Sebzés

Alap 2 30 65 110 +2

Lagoss (AF) 33mp 1 38 79 124 k6+6*

Pugoss (MF) 33mp 2 47 82 124 k6+2*

Dobadcsillag @ (6) 3 40 69 110 k3+2*

Garott 1 - 70 90 spec.

* fegyvereit a KM belatasa szerint mérgezi

A lagoss Toron fejvadaszainak enyhén ivelt hosszabb (max. 25 hiivelykes) kardja (1, 8-14-14, 1k6+4), mig a pugoss a nagyjabol
fele ilyen hosszu, révid keresztvasu kiegészit6 penge (2, 12-6-4, 1k6).

Toroni fejvadész, a Kodfivérek szektdjanak tagja, Sigur bar6 kiilonleges tigynoke. Egyike azon toroniaknak, akik a kovet
keresik. Hofehér ilanori szabast ruhat visel (fehér ing, b6rzeke, nadrag, csizma) Haja sz6ke, rovid, a szeme azirkék. Arcan
kislanyos baj, mégis gyakran arnyékolja be banat, s ilyenkor komor kifejezés il rajta. Csodalatosan jatszik a mandolinon, de
csak szomort dalok hajlandé megsz6laltatni. Rdadasul elbtivols hangjahoz kifejezetten illik a buskomor, melankolikus ének.
Csendes, visszahtiz6d¢ alkat. Jardsa konnyed, szinte légies, minden mozdulata kecses, szemei igézéen csillognak. Alakja
vékony, torékeny, szinte vonzza a férfitekinteteket, de ruhazata nem hivalkodé. Sét, egész viselkedése visszafogott, magaba
fordul6, 1ényébdl stit az artatlansag.

Ez persze csupan része tokéletesen felépitett alcajanak, val6jaban hidegvérd gyilkos. Valéjdban persze nem Anatydanak
hivjék, fedéneve nem sokkal a klanba kertilése utan ragadt ra egyik tarsa révén: az anatydédk egy felettébb ritka alakvalto faj,
tudoményos neviik Voluptas Nefaria azaz Ordogi gyonyor.

Kozelharcban a kovetkez6 harcmodorok koziil véalaszt:

1.) Jobb kezében a pugossal harcol (2/47/82/124), ezalatt bal kezével koronként 3x tamad a mérgezett dobécsillagokkal.
Ilyenkor érvényesiil az fjdsz szabdly, tehat ha a sebzés a lehetséges legnagyobb - 1k6/2 (1k3) esetében tehat a dobas 5
vagy 6 - akkor még egyszer dobhat, és ez az eredmény is hozzdadhat6 a sebzéshez. Ez addig folytathato igy, mig a
kocka a maximumat adja.

2.) Hamegszoritjak, vagy dobdcsillagjai elfogynak, a lagossal és a pugossal folytat kétkezes harcot:

Téamadoé taktika: mindkét kezével tdimad, védekezésre a laggosst hasznalja
tam/kor: 3 TE:79/82/82  VE:124 Sp: k6+6/k6+2/k6+2

Ismétls csel: a pugossal félresopri ellenfele fegyverét, utat nyitva a masik pengének

tam/kor:2  TE:95/82 VE:124 Sp: k6+6/k6+2
Védekez6 taktika : csak a pugossal tdimad a lagossal csak védekezik
tam/kor:2  TE:82/82 VE:138 Sp: k6+2

Védekez6 harc: egyéltalan nem tamad, folyamatosan hatral, mind két fegyverrel csak védekezik VE: 178

Minden esetben probal helyzeti elényt szerezni kihasznalva a terep nydjtotta lehet6ségeket, ha teheti nem keveredik
harcba egyszerre tobb karakterrel, hacsak nincs egyértelmti folényben. Mivel j6 par napja tanulmanyozza a JK-k
viselkedését, alaposan szemiigyre vette fegyverzetiiket, szdmba vette esetleges hibaikat és ehhez alakitotta harcmodorat,
ezért akar szamithat is a csapdara és elkertilheti azt.

Nem hagyja magét sarokba szoritani, ha kell tdrgyakat hajit ild6z6i elé, mogéjiik kertil, a korlat felett leugrik a folszintre.
fjasz elsl ha teheti fedezékbe vonul, vagy tgy harcol, hogy sajat tarsai akadalyozzdk a 16vészt. Nehézpéancélzatt ellenféllel
nem all le kiizdeni, csak ha végképp nincs mas megoldés, de mindenek el6tt a magiahasznaldkat (ha van ilyen) probalja meg
kivonni a forgalombdl. Prébalja ellenfeleit elszakitani egymdstol, hogy egyenként végezzen veliik... stb.

Harc kozben hasznalhat pszi diszciplindkat is: Képességjavitas, Kinokozas, Roham, Pszi 16kés.

Szoval hasznald okosan a képességeit, legyen ez egy kemény harc a JK-k szamara, egyediil nem, csak egytittes erével
gy6zhetik el, de lehetSleg egyikiik se halljon bele. Ha valamelyikiik mégis életveszélybe kertilnének, és nem feltétlentil
akarod megolni, a két Embervadész is beavatkozhat a kiizdelembe.



FAJOK, KASZTOK

A kaland igazéan csak a kovetkez6 karakterekkel élvezhetd, s bar eljatszhaté mas kasztokkal is, ez nagysagrendekkel tobb
nehézséget és aranyosan kevesebb élvezetet nyuijt:

Eszaki Szovetségbeli harcos Pyarroni hitt pap, paplovag
Eszaki fejvadész Boszorkany*

Jo jellemt lovag Boszorkanymester*

Bajvivo Dorani varazslé

Tolvaj* Tiadlani harc-, kardmtivész
Bard

Jatszhato fajok: ember, udvari ork, elf**, félelf, wier.

* Erenben a torvény vasszigorral salyt le minden btincselekményre, igy ha a boszorkanyt, boszorkdnymestert hatalma
gyakorlasan kapjak, azonnal kivégzik. Hasonléan szives fogadtatasra szamitson minden tolvaj, illetve toroni fejvadész.
Ezért nyomatékosan kérem, hogy csak tapasztalt jatékos jatsszon ezekkel a karakterekkel.

** Elf az Erenben uralkod¢ er6s fajgytilolet miatt csak a KM engedélyével tapasztalt jatékosoknak engedélyezett.

CSELEKMENYVAZLAT

1. NAP — A FOGADO [...]

1. FErkezés Masgarba
Vizsgalat a kapunal
Esthajnal fogad6

NJK - A lantos nemes
NJK - A fehér ruhas lany
NJK - A sunyi alak

NJK - A toroni utazé

N U N

1. NAP - A KO MEGERKEZIK

1. Egy JK megkapja a kovet

2. Azfejvadasz és a tolvaj a lany utan ered
3. Az ,inkvizitor” megérkezik

4. A tolvaj visszatér

5. A csapzott férfi

1. NAP — GYILKOSSAG A TEMPLOMNAL

1. Az fejvadasz megoli az tigynoklanyt
2. Helybeli ront az ivoba

3. A gyilkossag helyszine

4. NJK - A bajvivo

1. E]SZAKA

Vacsora

Tamadas a kapunal

A tolvaj lesztrja a csapzott férfit
A kobzos daljatéka

Esti taldlka a csapzott férfival

U

AP

A szolgal¢ felfedezi a holtestet
Véarossrok

Reggeli

A bajvivé udvarol a toroni lanynak

N



OKOSSAGOK A KM-NEK - amolyan végsz6 helyett

Kiilonosen érdekes lehet egy olyan partinak mesélni, ahol a tobbség Szovetségi bedllitottsagu, és e mellet van mondjuk
egy toroni fejvadasz karakter. Ilyenkor érdemes kiprébalni, hogy a fejvadaszt még a jaték el6tt félrehivod, mintha karaktert
alkotnétok, és kozbe vazlatosan beavatod az el6torténetbe. Legyen 6 is egyike a kovet kutaté toroniaknak. Emlitsd meg,
hogy akadhatnak klantarsai, akik szintén a varazstargyat keresik, bar nem tudnak egymasrél. Kérd meg, hogy ezt tartsa
titokban jatékostarsai el6tt, hiszen ezt a feladatot klanja bizta r4, igy szigordan titkos.

Ezek utén hivj félre egy masik karaktert, aki majd az Eszaki Szovetség tigynokét fogja alakitani. Hasonlé mesével bizd
meg 6t is a k6 kutatdsaval. Feledhetetlen jatékot nydjt az egymas mellett és mégis egymas ellen dolgozé karakterek. Ha
eddig nem is igy jatszottatok, most mindenképp tiltsd meg jatékosaidnak, hogy megnézzék egymas karakterlapjat. Kiilon
orom figyelni a JK-k titkol6zasat és bizalmatlansagat, hiszen valészintileg hozzédszoktak, hogy mindent tudjanak a masik
karakterrél, egy ilyen huzassal pedig rendesen megkavarhatod 6ket. Természetesen mindkét “titkos tigynok” higgye azt,
hogy & az egyetlen a csapatban, akinek takargatni val6ja van. Ezek utdn add oda a kévet egy harmadik tarsuknak aki az
egészrdl mit sem tud, hogy 6rizze meg...

Nagyon vigyazz, nehogy elsz6ld magad! Péld4ul, ha a fehérbe 61t6zott lany kinézetének leirasa utan benydgod, hogy a
fejvadasz felmegy a 1épcsén, hat azonnal hazavéagtad az egész kalandot. Tudom, hogy ez most trividlisnak hangzik, de higgy
nekem, hogy a jaték hevében bizony kicstiszhat ilyesmi a szadon, és biztosithatlak, hogy minden jatékosodnak hirtelen igen
éles lesz a hallasa, ha a KM bakizik... Ezért érdemes a ’cetlis’ médszert hasznalni, vagyis amit csak egy karakter tud és a
tobbiek nem, azt egy cetlire irod, és csak neki mutatod meg. Ilyen cetliket mar j6 elére is csinalhatsz, és akkor nem kell ott
helyben irogatnod 6ket.

Egy el6re megirt modul sikere mindig a mesél6 KM-en mualik. Lehet akdrmilyen gyatra is a torténet, ha a mesél6
megfelel6 kreativitassal talalékonyan adja el6, a JK-k élvezni fogjak. Ezért ha megtisztelsz azzal, hogy az én kalandomat
meséled (koszonet érte) arra kérlek, késziilj fel bel6le rendesen. A kaland alapos, minden részletre kiterjed6 ismerete a KM
egyik legfontosabb kételessége. Nincs annal hangulatrombolébb, mint amikor a mesélé azt mondja, hogy ,, Bocs, erre most
nem emlékszem. EQy perc és dtnézem...” Tudom, hogy ez mennyire illdziérombol6, dtéltem mar JK-ként és KM-ként is.

A jatékosok pedig csak tilnek és nem tudnak mit kezdeni magukkal. Széval ne az legyen, hogy a jaték el6tt egy o6raval
még kézbe se vetted a kalandot. A KM-nek kotelessége a jatékosok szoérakoztatésa, és ha ennek nem tesz eleget, akkor nincs
értelme jatszani. Kérd el jatékosaidtdl a karakterlapjaikat, és ird le magadnak a fontosabb értékeiket, hogy késébb barmikor
dobhass képzettségprobat anélkiil, hogy még egyszer elkérnéd a karakterlapot, felhivva ezzel a jatékos figyelmét. Azon
kiviil ha az ellenfelek tul erésre / gyengére sikertiltek, még mindig lesz lehet6séged atalakitani 6ket anélkiil, hogy a JK-k ezt
észlelnék. Ne sajnéld a faradtsagot. Kévesd nyomon a cselekmény, és gondold at, mit tennél az adott helyzetben, igy nagy
eséllyel megtaldlod azokat a logikai buktatékat, amiken a kaland elcstszhat.

El6fordulhat, hogy a torténet teljesen masként alakul (a JK-k nem é&llnak az északiak mellé, a tolvaj hamarabb
leleplezédik, de az is lehet, hogy mér a masodik nap rajonnek az igazsagra és elintézik a toronit). A lehet6ségek tarhaza
végtelen, minden helyzetre szinte képtelenség felkésziilni, igy marad a rogtonzés. En csupan egy, lehetséges végigjatszas
elemeztem ki, szolgéljon ez timpontul a meséléshez.

Gang
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