KRONIKAK. HU KARAKTERALKOTASA

Tetemre hivas tipusu karakteralkotas (v2.9)

HASZNALHATO SZABALYKONYVEK:

A karakterek megalkotdsahoz az Elsé- és Masodik Torvénykonyv; Harcosok, Barbarok,
Gladiatorok kézikonyve illetve a Papok, Paplovagok kézikényve I-11 hasznalhato. Uj
Tekercsek (specialis), Summarium (specidlis), Ynevi Koborlasok (specialis), Alapkonyv
(specialis) és Rundk (specialis) (Megjegyzés: papokat és paplovagokat kerjiik a PPK I-1
szerint kidolgozni!).

FONTOS! A karakter elotorténete részét képezi a verseny pontozasanak, ezért kérjiik, hogy a
karakterek el6torténeteit minden csapat egyben kiildje el a kronikak.hu@gmail.com e-mail
cimre! (Megjegyzés: a karakter eltorténetéenél nem szabunk semmilyen formai kotottséget
vagy terjedelmi korldtozast, de a hozzavetOleges hosszusag kb. egy gépelt oldal Times New
Roman 12-es betltipussal és tartalmaznia kell a karakterek nevét, kasztjat, fajat, életkordt,
szintjét és az esetlegesen felvett eldnyeit és hatranyait is. Valamint a krani karakterek
mindenképp renegdtoknak szamitanak)

A jatékosoknak 12 000Tp-bdl kell dsszeallitaniuk a kivant karakteriiket az alabbi moddon:
meghatarozza az elénydket és hatranyokat a karakter szamadra, kivalasztja a fajt, egy ahhoz
tartozd kasztot, €s hogy mennyi pontb6l kivanja meghatarozni induld képességeit (amibe a
faji modositdo még azon feliil szamit) és elkolti az ezekért fizetendd Tp-t. Ezek utan a
fennmarado Tp-bdl, ugymond szintet 1€p, ahanyat az alapkonyvben (ET vagy MT) taldlhato
tablazat alapjan 1éphet a meglévd Tpkbdl.

A fennmaradé Tp-je felét (lefelé kerekitve) megkapja eziistben, amibdl felszerelheti
karakterét ruhazattal, hasznalati targyakkal, esetleg fegyverekkel.

Minden szintlépésnél a k6-os dobas (Fp/szint, Mp/szint meghatarozasanal) 6-osnak
szamolando.

0, Elismerések

A fenti Tapasztalati ponton tul visszamendleg is szeretnénk kedvezni a talalkozoinkra
visszajaro, rendszeres kalandoroknak. Ennek megfeleléen minden Aaltalunk szervezett
rendezvény kalandmoduljdn szerepelt jatékos karaktere (amennyiben természetesen
ugyanazzal kivan jatszani ezuttal is) kiilon Tapasztalati pontban részesiil. Ezzel is szeretnénk
a talalkozoink moduljainak ¢életitta osszeflizhetoségét novelni a résztvevok korében. Ezek a
,bonuszok™ gy lettek kialakitva, hogy ne boritsak fel a karakteralkotas kényes egyensulyat,
de rovidebb-hosszabb tavon egy kisebb fajta eldnyt jelentsenek azoknak, akik a részvételt
komolyabban gondoljak.
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A Tapasztalati pont elismerésének feltétele, hogy valamely korabbi taldlkozon részt vett
jatékos az akkori karakterét hozza és, hogy az akkor elkiildott elétorténetét az adatbazisunk
tartalmazza is. Ehhez természetesen sziikséges, hogy az ujabb el6torténetét és plusz
tapasztalati pont irdnti szdndékat joval a taldlkozo eldtt, legkésébb a befizetési/eldtorténet
leadasi/jelentkezési hataridd lejarta elott. Ekkor visszakeressiik €s regisztraljuk a karakterét,
majd egy valaszlevélben megkiildjiik mennyi tapasztalati pontra lesz jogosult a kovetkezd
talalkozon az adott jatékos karaktere.

Az eddig kalandmodulok teljesitéséért kaphaté Tapasztalati pontok a kovetkezOképpen
szamolhatoak ki (segitségiil a kalandmodulok jegyzéke: http://kronikak.hu/?page 1d=329):

1. kategoria: 100 Tp — minden olyan talalkozé és verseny kalandmoduljaért amelyek ugyan
nem a Kronikak szervezésében zajlottak le, de szédmozott részeit képezik a
kampanysorozatoknak (1d. fenti link 1-5[KER]; 6-7[EMT] kalandok)

2. kategoria: 200 Tp — minden olyan egynapos talalkozo és verseny kalandmodulja, amelyek a
Kronikak szervezésében zajlottak le az évek soran, elsésorban a Kalandorkronikak eddigi
alkalmai (ld. fenti link 10-12; 14; 17-18; 21-22; 24; 26; 27; 29[KOM ¢és KSZ])

3. kategoéria: 300 Tp — minden olyan taldlkozé és tabor kalandmodulja, amelyek a Kronikak
szervezésében zajlottak le az évek soran, elsdsorban a Fanfar a Hosokért, Vandorkronikak és

Lombok Arnyén eddigi alkalmai (Id. fenti link 8-9; 13; 15-16; 19-20; 23; 25; 28, 30-31[KOM
¢s KSZ])

1. Fajok Tp értékei:

1. kategoria (1000 Tp): ember, torpe, udvari ork, amund (hebet){3}

2. kategoria (2000 Tp): elf, félelf, goblin{1},

3. kategoria (3000 Tp): dzsenn, wier, gném{1}, vad ork{2}, amund(hat-neb){3}, khal

{1} az Uj Tekercsek vonatkozo részei alapjan; {2} a Summarium vonatkozé részei alapjan,
{3} hebet* szolgak kasztja, hat-neb* uralkodo-papok kasztja. A(z) MTK vonatkozd részei
alapjan, a hebet* szolgdk kasztjaba tartoz6 Amund nem rendelkezik semmiféle(!) kiilonleges

képességgel(a faji modositokat természetesen megkapja), a hat-neb* uralkodé-papok
kasztjaba tartozoak pedig rendelkeznek az 6sszessel(nem sziikséges probadobas).

2. Kasztok Tp értékei:
1. kategoria (1000 Tp): tolvaj, szerzetes
2. kategoria (2000 Tp): harcos(1), gladiator(1), pap(2), barbar, bajvivd, lovag

3. kategoria (3000 Tp): tlizvarazslo, boszorkanymester, paplovag, harcmiivész(3),
kardmulivész(4)



4. kategoria (4000 Tp): boszorkany, fejvadasz, bard(5), noméad séman, amazon

5. kategoria (5000 Tp): varazslo(6)

(1) a HGB-ben szerepl6 harcos és gladiator alkasztok is ide tartoznak egyetlen kivételtol
eltekintve. A sirenari erddjaro a 3. kategdriaba szamolando.

(2) a papok koziil Sogron, Noir, Morgena és Arel papjai is a 3. kategoridba szamolandok.

(3) a harcmiivészeknek lehetdségiik van a Runa (I/4.) szdmaban megjelent harcmiivészeti
stilusainak alkalmazasara, illetve a Runa (II/1.) szamaban olvashatdé harcmiivész fegyverek
(Chi-harcban nem hasznalhatdéak) ismeretére az ott ismertetett moédokon és aron

(4) 1d. El6nydk — Osvények

(5) a bard karakter varazslatait a Runa (I/8.) szdmaban a bardokra vonatkozo szabalyok
szerint kérjiik Kivalasztani

(6) a varazslo karakter minden esetben csak dorani vagy lar-dori magiahasznalé lehet és rajuk
a Runa (II/4.) minden vonatkoz6 szabalya érvényes. Illetve nincsen moddja 6. Tsz elott
megtanulnia a Rinamagia Mf-ot.

A versenyen van mod iker- és valtott kasztu karakter inditasara is. Valtott kaszt esetén
(példankban a Doldzsah papnal) a Doldzsah-papnak kétszer kell elkoltenie a két kiilonbozo
kasztjdra a Tp értéket, mivel kotelezden valtott kasztba 1ép 4. szinttdl, az odaig valo

,eljutasat” is le kell vonnia a Tp-i szamabol. Az ikerkaszt esetén a Tp-ket az MT-ben szerepld
szabalyok alapjan kell elosztani.)

3. Eloszthaté Képességpont csoportok:

1. kategoéria (1000 Tp): 120 eloszthatd képesség-pont (12-es atlag)
2. kategoéria (1500 Tp): 125 eloszthatd képesség-pont (12,5-es atlag)
3. kategoria (2000 Tp): 130 eloszthatd képesség-pont (13-as atlag)
4. kategoria (2500 Tp): 135 eloszthatd képesség-pont (13,5-es atlag)
5. kategoria (3000 Tp): 140 eloszthatd képesség-pont (14-es atlag)
6. kategoria (3500 Tp): 145 eloszthato képesség-pont (14,5-es atlag)
7. kategoria (4000 Tp): 150 eloszthatd képesség-pont (15-6s atlag)
8. kategoria (4500 Tp): 155 eloszthatd képesség-pont (15,5-0s atlag)

9. kategoria (5000 Tp): 160 eloszthatd képesség-pont (16-os atlag)



(csak emlékeztetdiil: a pszi-képesség haszndlatdhoz minimum 12-es intelligencia, akaraterd és
asztral szlikséges, illetve azokkal a fegyverekkel, amelyek egy korben tobb tdmadasra adnak
lehetdséget csak 16-os ligyesség €s gyorsasag esetén van mod egynél tobbszor tdmadni ha
karakter nem tartozik a harcos fOkasztba mert arra az MT-ben szerepld tablazat ad itmutatast
a koronkénti tamadasok szdmara nézve)

A fenti pontokat a kovetkez6 10 alapképesség kozott kell elosztani: Erdé, Gyorsasag,
Ugyesség, Alloképesség, Egészség, Szépség, Intelligencia, Akaraterd, Asztral és
Erzékelés. (Az igy kapott értékek nem haladhatjak meg, illetve nem lehetnek alacsonyabbak,
mint a II. tdblazatban szerepld kaszt alapértékek, azonban a faji modositokkal egyiitt az ott
szerepl6 értékek is meghaladhatoak.)

A faj képességmaodositoit hozza Kkell adni a képességpontok elosztasa utani értékekhez!

4, Elényok és hatranyok:

A kalandozok Yneven toltott napjaikban szamtalan vidéken jarhattak és ugyannyi kalandban
allhattak mar helyt. Ezen koéborldsaik hozadékaként tobb jobb vagy rosszabb elemmel
gazdagodott életiik. Eletre sz016 baratsagokat kothettek vagy csak értékes iizleti kapcsolatokat
szerezhettek vandorutjaik soran, de lehet, hogy egy haldlukra fenckedd haragost, szervezetet
is kopenyiik sokat latott redé1 mogott tudnak. A karakteralkotds nyitottsagara valo tekintettel
szeretnénk lehetdséget adni, hogy ezeket a jellemzoket az eldtorténeten kivil is
nyomatékosithassak a jatékosok. Az eldnyok és hatranyok, hasonloképpen a karakter tobbi
jellemz6jéhez, a karakteralkotasra szant tapasztalati pontok szamat modositjak, igy érdemes a
karakter megformalasanak az elején kivalasztani Oket, a karakter elképzelésének
megformalasanak szakaszaban.

Fontos szabaly és kiillonbség, hogy az elonyok, pozitiv jellemzok Tp értéke levonando,
mig a hatranyok, negativ jellemzok Tp értéke hozza adodik a teljes Tp értékhez!

Elonyok és pozitiv jellemzok: (a Tapasztalati pontok szama levonando a teljes értékbol)
,,Nogren Praedarmon zaszlaja ala ezrek gyiiltek a szabad vilag bukott iigyéért.”

A Karizmatikussag azon személyek sajatossdga, akik magas sz&pség értékiik minden pozitiv
oldalat ki kivanjak hasznalni. Lovagok hadvezetdi képességeit novelheti, bajvivok és bardok
hoditasait konnyitheti meg ez a jellemzd. Igy a kiilonbozd kategériaknak szépség- és
intelligencia tulajdonsagok kovetelményeiknek kell eleget tenniiik a karaktereknek ahhoz,
hogy a hatasuk teljes lehessen.

1. kategoria (1000 Tp): a karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzereje a masik
nembeliek irdnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 18, 1 E-s Vagy mozaiknak felel
meg. Ha tarsalogni kezd és Intelligenciaja legalabb 12, partnerében/partnerndjében a vagy
duplazodik. Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tomeghez, szavait hallva batorsagot
kelthet a szivekben, és lelket Onthet a csiiggedOkbe is. Ha Intelligencidja 18, 1 E-s Hiiség
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mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhette akkor a hiiség duplazédik. A
Vagy- ¢és Hliség mozaikok erdsitéséhez mindig hozz4 kell adni annyit, amennyivel a karakter
szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hiiség esetében) minimum f6l6tt van.

2. kategoria (1500 Tp): a karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzereje a masik
nembeliek irdnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 17, 1 E-s Vagy mozaiknak felel
meg. Ha tarsalogni kezd és Intelligencidja legalabb 12, partnerében/partnerndjében a vagy
duplazodik. Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tdmeghez, szavait hallva batorsagot
kelthet a szivekben, €s lelket onthet a csiiggedokbe is. Ha Intelligencidja 17, 1 E-s Hiiség
mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhette akkor a hiiség duplazodik. A
Viagy- és Hiiség mozaikok erdsitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyivel a karakter
szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hliség esetében)minimum f6l6tt van.

3. kategoria (2000 Tp): a karakternek van valami megmagyarazhatatlan vonzereje a masik
nembeliek irdnyaba. Jelenléte amennyiben Szépsége legalabb 16, 1 E-s Vagy mozaiknak felel
meg. Ha tarsalogni kezd és Intelligencidja legalabb 12, partnerében/partnerndjében a vagy
duplazodik. Mikor beszédet intéz kis- vagy nagyobb tdmeghez, szavait hallva batorsagot
kelthet a szivekben, és lelket Onthet a csiiggedOkbe is. Ha Intelligencidja 16, 1 E-s Hiiség
mozaiknak felel meg. Ha beszédét zavartalanul befejezhette akkor a hiiség duplazédik. A
Vagy- és Hiiség mozaikok erdsitéséhez mindig hozza kell adni annyit, amennyivel a karakter
szépsége (vagy esetében)/intelligencidja (hliség esetében) minimum f616tt van.

A miivészt a mestertol az kiilonbozteti meg, ami a Lotusz Lednyait egy toroni kéjnotol. ™

A Tehetség, ugy mondjak, istenek aldasa és atka is egyben. Azonban kétségtelen, hogyha
valakit a valasztott mesterségében tehetséges, azt sok helyen elismerik a mesterek is, nevét és
alkotasait nemesek és kozemberek is ismerhetik. Igy konnyebben bejuthat olyan korokbe
ahova palyatarsai nemigen és biztos kenyérkeresetet is magéaénak tudhat életének alkonyara.
Szabadon kivalaszthatd egy olyan szakma vagy ismeretbeli tudds, ami nem harci vagy
szazalékos képzettség. Sem nem gyakorlati tapasztalat, hanem érzék. Fontos, hogy csak
egyetlen képzettség valaszthato ki!

1. kategoria (1000 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valdo megtanuldsdhoz
még 15 Kp elkoltésével az adott képzettség ismert és elismert miiveldjéve valik.

2. kategoria (1500 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valdo megtanulasidhoz
még 10 Kp elkdltésével az adott képzettség ismert és elismert miiveldjéve valik.

3. kategoria (2000 Tp): a karakter a valasztott képzetség mesterfokon valé megtanulasdhoz
még 5 Kp elkoltésével az adott képzettség ismert és elismert miiveldjévé valik.

., Egylovés Ragor torténetét ismeritek? Mielott ez megesett még nem igy hivtdk...”

A kalandok és nehézségek megéléséhez, tiléléséhez sokszor a harci tapasztalat és gyors
észjaras is kevés lehet. Ezért nem art, ha segitdtarsak és égi istenek partfogasa mellett akad a
kalandozd fegyvertardban némi Mazli is. Sikertelen probadobdsok és végzetes hibak
kikiiszobolésére, sz€lsOséges esetben a karakter haldlanak elkeriilésére is alkalmazhat6 ez a
jellemzd tulajdonsdg. A kategoria altal meghatarozott szazalékprobat, naponta egyszer (két
¢jkozép kozotti id0) dobhat a karakter a KM felszolitasara. Ekkor vagy az adott értéke ala



vagy egy Km altal meghatarozott célszamra kell a probat megdobnia. Dramaturgiailag
fontosabb képességprobak, 01-es tdmadd dobasok illetve tisztdzatlan szituaciok esetén (pl.
felvette e karakter a sodronyingjét a harcba torkoll6 varosi sétahoz). Fontos, hogy a
szazalékeérték a jaték elején, a mesélo elott keriiljon kidobasra és Szerencse vagy Mazli
névvel a szazalékos képzettségek kozott felsorolasra Kkeriiljon. A képzettség
parhuzamosan felveheté a ’Senki bolondja’ hatrannyal, de ekkor annak a szazaléka
levonando a Mazli értékébdl!

1. kategoria (1000 Tp): a karakter szerencséje 5k10% lesz a jaték folyaman
2. kategoria (1500 Tp): a karakter szerencséje 7k10% lesz a jaték folyaman
3. kategoria (2000 Tp): a karakter szerencséje 10k10% lesz a jaték folyaman

., Isidor de Sedierta légidja sulyos csapdst meért a Manifesztaciora és szivesen latott vendeég
lett Pyarronban.”

A kalandozok szaméra fontos, hogy neviiket ¢s tetteiket megdrizzék a késdbbi korok, de
legalabb a kovetkezd varosban ehessenek, ihassanak egyet a haz ajandékabol. Vannak
kalandorok, akiket a Hiresség ¢s a vele jard foldi gyonyorok elnyerése visz veszélyes utakra
¢s vannak akik bar megvetik a vildgi nagyzolast, tetteik hirét mégsem tudjak elpalastolni
vilagjar6 bardok hurjai és kronikadsok penndja eldl. A Hiresség kétéli fegyver és a
karakternek kotelez6 a Hirhedtség hatranyt is azonos kategoriaban felvenni és kiilon
vezetni a karakterlapon.

1. kategoria (1000 Tp): a karakter szamot tarthat a rendhdza, partfogoi teljes segitségére
akarhol jar; meglehet bardok és dalnokok dalaiban tetteit név nélkiil visszahallja; 25%-a van
ra, hogy felismerik jellemzd kiilsé jegyeirdl a népesebb varosokban (ha az l1athato)

2. kategoria (1500 Tp): a karakterhez gyakran érkezhetnek felkérések és kedvezd munkéak
komoly személyektdl, szervezetektdl is regiondlis szinten; tetteirdl szold dalok kedvelt
szorakozohelyek gyakori miisora €és nevesebb dalnokok eldadasa; 50%-a van ra, hogy
felismerik jellemzd kiilsd jegyeirdl a népesebb varosokban (ha az lathato)

3. kategoria (2000 Tp): a karaktert megeldzheti hire €s lehet a kovetkezd varosbol érte
kiildenek kocsit vagy testrséget, torténeteit mar koédexek is Orzik a dalnokok népszerii dalai
mellett €s felhajtok kiizdenek érte; 75%-a van arra, hogy felismerik jellemz6 kiilsé jegyeirdl a
népesebb varosokban (ha az lathatd)

., Madarat tollarol, embert kapcsolatarol.”

Meglehet a kalandozok tetteikkel vilaghirt nem is, de lekdtelezetteket vagy addsokat szereztek
az utjaik soran. Olyan emberek vagy titkos testvériségek is lehetnek ezek, amelyekkel a
kéznapi ember nemigen taldlkozik vagy csak nem is tud réla. Alvilagi személyek vagy
egyhazak teriileti megbizottjai lehettek részesei kalandozok egykori kiildetéseinek. Ennek
megfeleloen van mod az elény tobbszori felvételének (jatékos karakterre nem lehet
felvenni). Alkalmas lehet Osszekotokkel vagy felhajtokkal vald kapcsolatfelvételre,
helyismerettel rendelkezé bardtok megkeresésére szorult helyzetben vagy csak valakire a
dorani varosallamban, ha a kelleténél nagyobb titokra akadt az egyszerii fegyverforgato.



1. kategoria (1000 Tp): ismerds az adott (elére maghatarozott) varosban, semleges karakter,
akivel a karakter mar kertilt iizleti kapcsolatba, de nem mélyiilt el a személyes kapcsolat

2. kategoria (1500 Tp): barat vagy fontosabb kapcsolat az adott (eldre meghatarozott)
varosban. Bizonyos helyzetekben egy rivalizalo volt ellenség vagy egy megcsalt €s elhagyott
kedves hasznosabb lehet a biinbak szerepére, mint a karakter maga

3. kategoria (2000 Tp): lekotelezett as adds az adott (elére meghatarozott) varosban, aki
pénzzel vagy a ,,vérével” addsa a karakternek. Amiben lehet, segitségére van, akar az életének
felaldozasaval is (az ésszerliség hatarain beliil).

) Ugy tinik, az oidokben a szerafizmus sokkal szélesebb korokben volt elterjedve, mint
manapsag.”

A Titkos hagyomany Yneven sok kultiraban és sok helyen megtalalhatd, még ha csak
emléke is mondakban, legenddkban. Azonban &si irdsokbdl vagy elfeledett korok Iényeinek
sz4ajabol jratanulva a mult ritusait nagy hatalomra tehetnek szert a halandok, még ha ehhez
sokszor nagy aldozatokat is kell meghozni. Cranta 6rokségének, Démonikus O-birodalom
megmaradt kultuszainak példaja mutatja, hogy milyen a karnytjtasra 1évé hatalom
birtoklasara feltett lelkek sorsa. Azonban ezek sem elegek azok, hogy a kétségbe esett szivii
halandokat a karhozat vagy a démonikus sikok felé vezetd utakrol elterelje.

1. kategoria (nem vilaszthaté). a sikokon tali hatalmak megcsapolasara alapulé magia
mellyel a magiahasznalok hatalmuk megtobbszorozésére képesek életerejiik felhasznalasaval

2. kategoria: (nem vdlaszthato): az els6dleges anyagi sik mitikus, ,,jelenlévé” 1ényeivel kotott
paktumokkal szerzett hatalom felhasznalasanak a modja

3. kategoria (2000 Tp): a démoni sikok lakdival kothetd, a kozds célokért létrejovo
szovetségek osvénye (1d.: http://kronikak.hu/?p=118)

,» ... kigyok martalékaval 6lelkezz, a batrakat pedig karhozd! — Idézte pontosan a karhozat
eskiijének utolso sorait”

Az Emlékezokészség, avagy Emlékfelidézés olyan emberek, €s persze egyéb mas szerzetek,
sajatja, akiknek memoridjuk kiemelkedd, mondhatni tulfejlett. Vannak, akik konnyebben
jegyeznek meg arcokat és a hozzajuk tartozo neveket, masoknak a vizualitasban rejlik az
erdsségiik, igy épiileteket, helyeket képesek beleégetni emlékezetiikkbe, pusztdn egy
pillantassal. Hatdsa hasonld az azonos nevil pszi diszciplindhoz, de ehhez természetesen nem
kell az elme miivészetében jaratosnak lenni, s6t mivel ez adottsag, az esetek tobbségében még
kiilon figyelmet sem igényel hasznalata, mondhatni passzivan miikodik.

1. kategoria (1000 Tp): A Karakternek rendkiviili a szovegmemoriaja. Elsd hallasra képes
hosszabb szovegeket megjegyezni és barmikor sz6 szerint idézni.

2. kategoria (1500 Tp): A Karakternek fantasztikus az arc- és névmemoriaja, mindenkit képes
megjegyezni.


http://kronikak.hu/?p=118

3. kategoria (2000 Tp): A Karakternek atlagon feliili a vizualis emlékezete. Egy helyiséget,
képet, latvanyt 100%-os hiiséggel képes felidézni, akar évek mulva is.

., Ugyan uram, ne legyen oly kegyetlen, hisz ez a gyermek csak egy szegény arva, és ha szabad
megjegyeznem, ha valakinek hat onnek tudnia kell mit is jelent ez”

Vannak bizonyos személyek, akik hasonloan ¢€kes ¢és/vagy kedveskedd szavakkal
,hadakoznak”, akik konnyedén simitjak el a félreértéseket két ellenkezd érdekkel rendelkezd
fél kozott, akar kritikus, vért kivand szituacioban is. Ok a Sziiletett Diplomatak. Sokan
sokféleképpen veszik hasznat ezeknek az embereknek, olykor kirdlyok, nemesi udvartartasok
alkalmazasaban allnak, maskor pedig kiilonféle rendhazaknak dolgoznak 6sszekotéként, de az
is lehet hogy egyszerli széptevOk csupan, akik sajat részre kamatoztatjadk tudéasukat.
Megjegyzendd, hogy a Politika/Diploméacia nevii képzettség nem azonos ezen adottsaggal,
hiszen az ennél sokkal nagyobb tudast biztosit ismerdjének. Ezen elény inkdbb amolyan
érzék, hogy hogyan is banjunk bizonyos emberekkel, és adott esetben megérezziik, kitalaljuk
mit is szeretne, illetve mit szeretne hallani.

1. kategoria (1500 Tp): A Karakternek igen nagy érzéke van a kényes tligyek kezelésében,
konnyedén oldja fel a félreértések okozta problémakat, mindossze egy sikeres Akaraterd €s
Intelligencia probat kell tennie (mindkét proba sikere sziikséges).

2. kategoria (2000 Tp): A Karakter igazi diplomata, barmilyen sértést, félreértést el tud
simitani, csak Intelligencia probajat kell sikeresen letennie.

,, Erre nem megperdiilt az a vadember, az utolso pillanatban, mikor mar csak egy
hiivelyknyire voltam az 6vétol... aztan mar csak a feléem zubogo 6klére emlékszem™

Egyesek kifinomult 6sztoneiknek, és természetfeletti érzékeiknek koszonhetden egyfajta
hatodik érzékkel rendelkeznek. Ezt nevezziik Veszélyérzéknek. Hiszen ez nem azonos a
hatodik érzék nevezetii pszi diszciplinaval, sem miikddésében, sem hatasaban, legfeljebb csak
sokban hasonlit ra. Ok azok akik megérzik a rajuk (és csak is rajuk!) iranyulé veszedelmet,
barmilyen formaban is nyilvanuljon az meg, 4m annak mibenlétét illetve iranyat, ekkor sem
képesek megallapitani. Egyes természeti népek, vadallati 6sztondkkel rendelkezd barbarok,
illetve a Khal faj sajatja elsdsorban az ilyesfajta veszélyérzek.

1. kategoria (1000 Tp): A karakternek 15% esé€lye van a vesz€ély megérzésére, amely 30%-ra
emelkedik, ha az életét is fenyegeti.

2. kategoria (1500 Tp): A Karakternek 25% esélye van a veszély megérzésére, amely 50%-ra
emelkedik, ha az ¢életét is fenyegeti.

3. kategoria (2000 Tp): A karakternek 35% esélye van a veszély megérzésére, amely 70%-ra
emelkedik, ha az életét is fenyegeti.

,Shaka’thorr. — szolalt meg az llor azon a nyelven, amit hetekkel ezelott még csak
hallomdasbol ha ismerhetett.”

Azok akiket Nyelvzseniként emlegetiink paratlan tehetséggel igazodnak ki a kiilonb6zd
nyelvek utvesztdjében. Ok azok akik akar tobb tucat nyelven is megtanulhatnak oregségiikre,



vagy ha ennél joval csekélyebbet is tesznek magukéval, akkor azt viszont jatszi
konnyedséggel teszik. Mindannyian hallhattunk mar torténeteket, mikor a hadifogsagba esett
katona hetek alatt megtanult kommunikalni a rabtarsaival, fogvatartoival, pusztan azzal hogy
figyelte dket és beszédiiket.

1. kategoria (1000 Tp): A Karakternek kivalo érzéke van a nyelvekhez, 3k10 Kp-t kap, amit
csak nyelvtanulasra kolthet élete folyaman, persze csak akkor, ha alkalma van a nyelvvel
ismerkedni. Megjegyzés: Ez ugyebar azt is jelentheti, hogy nem koteles az 0sszes igy szerzett
nyelvi képzettségpontjat azonnal karakteralkotaskor elkdltenie, hiszen akkor tanulhat ha: ,,, ha
alkalma van a nyelvvel ismerkedni”. Kérdéses, nem egyértelmli helyzetekben, a tanulés
pontos idejének megszabasa, minden esetben a Km feladata, és jogkore.

2. kategoria (1500 Tp): A Karakter nyelvzseni, 5k10 Kp-t kap, amit csak nyelvtanulasra
kolthet ¢élete folyaman, persze csak akkor, ha alkalma van a nyelvvel ismerkedni. Az el6z0
kategorianal leirt megjegyzés erre a kategoriara is érvényes!

,, ... nem csupan elhajolt a csapasok el6l, hanem szinte tancolt az ellennel, majd hirtelen
felugrott a parkanyra akadr egy macska, és ugy is tavozott”

Egyensulyérzék a neve ennck a velesziiletett adottsagsagnak, habar néhanyan nevezik
testkoordindcionak is. Macskaligyességli tolvajok és besurrandk, cirkuszi akrobatdk, avagy
nagyon tehetséges mutatvanyosok is lehetnek 6k, kiket ezzel az elénnyel aldottak meg az
¢giek. Mivel ez egy igen sokrétli és sokszor igen latvanyos adottsag, ezért ezekre a
tehetségesekre eldbb vagy utobb bizton felfigyelnek a szakértd szemek. Késdbb pedig bizton
a kevésbé szakértoek is, ha igazan latvanyosan kihasznalja a jatékos eme elonyét.

1. kategoria (1500 Tp): A jatékos, akinek karaktere ezzel az elénnyel rendelkezik,
jelenetenként, kritikus szitudcionként egyszer Ujradobhatja elvétett mdszds, esés, ugrds,
lopozas, kotéltanc, zsebmetszés, illetve az ezek barmelyikhez kapcsolddo képzettségprobajat.
A Jelenet, szituacido behatarolasanal a dont0 szd természetesen a Kalandmesteré. Ezen id6
alatt pl. mind az esés, mind az ugras probajat Gjradobhatja egyszer a jatékos, ha mindkettdt
elvétette. Az 1id6beni korlat pedig azért vagyon, hogy azért mégse dobhassanak koronként Gjra
és Ujra a vérszemet kapott ligyeskedok.

2. kategoria (2000 Tp): Az eléz6é kategorianal emlitett elonyok mellett (!), ezen a szinten
karakter képessé valik arra, hogy az ugras képzettségb6l szarmazo plusz Védd Ertéket akkor
is kihasznalja, amikor masok, akik szintén birtokoljak ezt a képzettséget mar nem képesek
erre. Ez azt jelenti, hogy 0k akkor is megkapjék ezt a plusz Vé-t, ha igymond nincs helyiik
elugralni, tehat szinte minden koriilmények kozott, barmilyen kevés legyen is a szabad hely
(persze itt is a KM-é az utolsé szd). Tehetik ezt azért, mert adottsiguknak hala olyan
kunsztokra is képesek, amiket latva mésnak tatva marad a szaja. Példanak okéért: egyik
labukroél a masikra szokkennek, atgurulnak az ellen laba kozott, avagy mar-mar embertelen
pozokat vesznek fel.

3. kategoria (2500 Tp): A jatékos megkapja a mar az el6z6 kategéridkban emlitett elényoket
(1), azzal a kiilonbséggel, hogy nem csupan szituacionként egyszer, hanem kétszer dobhatja
Ujra a fentebb emlitett képzettségprobait. Egyebekben pedig az el6zd kategoridk leirasai a
mérvadoak.



A szembenallo kardmiivészek egymas testtartasabol kiolvastik a masik iskolajat és stilusat.”

A szabalyrendszerben némileg mostoha moddon kezelték a kardmiivészek altal jarhato
Osvényeket. A karakteralkotas soran létrehozott slan vivé dénthet gy, hogy egy specialis
iskola elonyeivel indul vagy megelégszik a kaszt nyujtotta alaplehetdségekkel. Természetesen
tobb iskolaformat jegyeznek Tiadlan, Niare és Enoszuke tekercsei, mint az alabb felsoroltak,
hatékonysaguk okan lettek kiemelve ezek.

1. kategoria (1500 Tp): a Takeru stilus 6svénye népszerii a dél-tiadlani kolostorok és tobb
nara vivoterem korében. Lényege, hogy a kardmiivész emberfeletti gyorsasaggal képes kardot
vonni. Igy els6 korben fegyvere a szalfegyverekhez hasonld elényhoz juttatjia akkor is,
hogyha csupasz pengékkel all szemben és 6 maga nem vont kardot még. Népszerii
parbajstilus.

2. kategoria (2000 Tp): az Aramaka modszer egy kiilonleges harci gyakorlattal teszi képessé
alkalmazoit, hogy a kiizdelem sordn kordnként ,aramoltathassdk” a fegyveres (fegyver
harcertékei ¢s a kapcsolodo képzettseg modositdi) harcértekeiket a kiilonbozé értékek kozott
aszerint, hogy éppen mire van sziiksegiik. Igy el6fordulhat, hogy egy Oriilt roham megtorése
utan minden TE pontjukat aztdn a VE értékiikbe toltsék, ameddig a soraik fel nem zarkoznak
ujbol. Ez a stilus Tiadlan keleti és nyugati hatdrain terjedt el els6sorban, de szuke iskoldk is
elészeretettel tanitjak.

3. kategoria (2500 Tp): a Shien-shu iskola talan a legismertebb a kiilvilag szamara is, hiszen a
vandorl6 kardmiivészek leggyakoribb stilusa. Képessé teszi az alkalmazojat, hogy a hasznalt
kardkészletének harcértékeit 6sszeadva kiizdjon és valdban rettegett harcossa valjon. A stilus
azonban csak a Slan-kard és Slan-tor egyiittes hasznalataval alkalmazhato.

., A boszorkanymester dobbenten nézte végig, ahogyan az ostoba barbar lerdzza magarol a
varazslat béklyoit, amelyek padlora kiildték tarsait, és allatias kialtassal meglenditi lancos
buzoganyat.”

Ynev kontinensén tobb olyan nép ¢l amely kozelebb €l a természethez €s a vilagokat
elvalasztd résekhez. Természeti népek, Osfajok leszarmazottjai, akiken a ,.civilizalt magia”
kevésbé vagy egyaltalan nem talal fogast. Hasonl6an a nomadok névadas szertartasahoz, a
korgok természetes magiaellenallasdhoz tobb olyan hagyomany Ilétezik, ami kovetdit
felvértezi a Magiatilirés képességével. Természetesen egy jol elsiitott villam vagy egy
tlizlabda mindenkit ugyanugy sebez, mint a kard vagy nyil. A kdvetkez6 magiaformak ellen
lehet az elényt felvenni: Atkok, Rontasok, Nekromancia, Asztalis — és Mentalis operaciok.

1. kategoria (1500 Tp): a karakter a hagyomany felnétt kort beavatottja, az 6t célzd6 magiak
SE-t veszitenek vagy nem is fejtik ki hatasukat (a magiaellenallas proba csak a levonas utan
torténik meg). 1% hogy a varazslat 1étre sem jon vele szemben.

2. kategoria (2000 Tp): a karakter a kozosségének egy kiemelt tagja, akinek kiilonleges sorsot
szannak a hitvilagukban. Az 6t célz6 magidk 10E-t veszitenek a magiaellenallds probat
megelézden és igy fejtik vagy éppen igy nem fejtik ki hatasukat. 5% hogy a magia eleve létre
sem jon vele szemben.
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3. kategoria (2500 Tp): a karakter egy kivalasztott, akit egy felsobb sikok lakdja tamogat
vagy ¢letében olyan hatasok érték, amelyek Orokre megvaltoztattak a lelkét. Az 6t célzo
magidk 15E-t veszitenek vele szemben és 10% esély van, hogy egyaltalan nem is valosulnak
meg.

., Minden szem ram szegezodott és én az ég felé loktem istenem hatalmatol ragyogo
porolyomet: — Legyen meg az Epité akarata!”

Senki sem tudja bizonyosan mi sziikséges ahhoz, hogy valakibdl vagy valamibdl isten valjon.
Azonban annyi biztos, hogy a hivekkel kezdddik el minden. Ynev vildgén szamtalan szekta,
klan és mas egyesiilés keresi a moédjat, hogy sajat ,.tulvilagi” hatalmassagukat ,.evilagi”
hatalomhoz juttassak és igy altala 6k maguk is kiemelkedjenek a halandok tomegébél. Az Uj
Hit Elény révén a pap, paplovag és szerzetes kaszti karakterek egy eddig kevésbé ismert
(Ranagol valamelyik angyala) vagy hatalmanak nagy részétél megfosztott istenség (Cranta
bukott félistenségei) szolgalatdba allva hirdethetik annak tanait. Van lehetdség nem hivatalos
hatalmassagok (Bordak vagy Epit3) mellett sajat isteneket kidolgozni, ez azonban kiilsndsen
frappéns el6torténetet igényel. Természetesen mas kasztu karakterek a csapatban Tp raaldozés
nélkiil felvehetik a tarsuk 0j hitét.

1. kategoria (500 Tp): a valasztott égi/foldi/tulvilagi hatalmassag egy valasztott szféra Kis
Arkdnum Litanidinak hasznalatat teszi lehetové egy kovetdjének. (Plusz képzettség:
Vallasismeret Af a hatalom mibenlétének ismeretirol)

2. kategoria (1000 Tp): a valasztott égi/foldi/talvilagi hatalmassag két valasztott szféra Kis
Arkdnum Litanidinak hasznalatat teszi lehetévé egy kovetdjének. (Plusz képzettség: egy
valasztott képzettség Af a hatalom természetére jellemzd csoportbol)

3. kategoria (1500 Tp): a vélasztott égi/foldi/talvilagi hatalmassag harom valasztott szféra Kis
Arkanum Litdnidinak hasznalatat teszi lehetévé egy kovetdjének. (Plusz képzettség: egy
valasztott képzettség Mf a hatalom természetére jellemzo csoportbol)

,, Kiterjesztette a tudatdt és hallgatta, csak hallgatta az elmék kozott cikdzo iizeneteket.”

Az elme kiilonleges erejét Ynev minden fejlett kultardjdban felismerték. A legteljesebb
felhasznalasat azonban csak Siopa tanain keresztiil ismerte meg az embernem. A Pszi-
mesterek tudomany talmutat a példaként ismert diszciplindikon és képességeik tarhazanak
fejlesztéséhez megismerhetnek és elsajatithatnak dsi hagyomanyokat is. (megjegyzés: a I1I/1.
Rinaban megjelent Uj Pszi diszciplindk elsajatitisara mindenkinek van lehetdsége az ott
megjelolt Kp kifizetése utan)

1. kategoria (1000 Tp): a mentat képzésen atesett pszi-mesterek elsdsorban nemeshazaknal
teljesitenek szolgalatot, pyar érdekeltségli allomashelyeken tevékenykednek. Tudastaruk
kiterjed az fehér D20 Alapkonyv Siopa diszciplindira is.

11



2. kategoria (1500 Tp): a karakterek bebocsatast nyernek a Sheral-bércei kozott talalhatod
khinn kolostorok szerzeteseinek tudasaba, akik alkut kotottek Pyaronnal. Az Ynevi
koborlasok Vihar a Hagon cimii kalandjaban talalhato egyed diszciplinakkal birnak.

3. kategoria (2000 Tp): egy niarei eredetii pszi-mester iskola a Kino-Baruko, mely az
alkalmasnak bizonyul6 jelolteket ruhazza fel az elme 6si utjanak tanaival. Egyedi eszkoztaruk
az Ynevi koborlasok Rossz csillagzat alatt cimi kalandjaban talalhaté meg.

., Széttarta a mellkasa felett a ruhat és végigsimitott a tetovaldsok buja egymdsba fonodo
rajzolatain. Igen, igy mar képesnek érezte magat az elotte allo feladat teljesitéschez.”

Boszorkdnymesterek szdmara nyilik meg az a lehetdség, hogy képességeik igazi cslcsat
elérjék. Mestervizsga révén bizonyithatjak, hogy egyes iskolaformaikban kiemelkedtek a
palyatarsaik koziil és egyedi rendekben szereznek beavatdst magasabb misztériumokba.

1. kategoria (1000 Tp): a Hergoli Villammesterek kozott a méagikus erdk pusztitd hatasa felett
szereznek uralmat az arra érdemesek. A Runa V/I. szdmanak Magisztériumaban
megfogalmazottak szerint villdimvarazslataik sebzése a magikus tlizéhez valik hasonlatossa.

2. kategoria (1500 Tp): els6sorban északi boszorkanymesterek rendek és klanok kozott valt a
magikus tetovalasok hagyomanya okkal titkolt tudassd. A Runa I/5 és IV/4 szamaban
talalhato tetovalasokat ismerheti az ilyen boszorkdnymester.

3. kategoria (2000 Tp): Kran titkos milvészete az ¢l6 méreg, a Bannara alkotasanak és
iranyitasanak képessége. Ezen eldny felvételével csak a képzettség megtanuldsaért fizetendo
aranyakat lehet kivaltani, a Kp koltséget tovabbra is ki kell fizetni. A részletes szabalyai
ennek a Runa I/8. szdmaban olvashatdak.

Hatranyok és negativ jellemzok: (a Tapasztalati pontok szdma hozzdadando a teljes
értékhez)

, Isidor de Sedierta lerombolt egy toroni hatdrvdrat és hamarosan elhagyta Eszak-Ynevet.”

Sokszor a hirességnek megvan a maga hatranya, de az is eléfordul, hogy valakinek csak a
rovasait tartjak szamon. Egy mestertolvajnak, ha névteleniil is egy 1d6 utan forrd lehet a talaj a
laba alatt és olyan vidékre vagyik ahol nem szivlelhetik, de ekkor is szamolnia kell azzal,
hogy haragosainak talpnyal6i, szovetségesei a konc reményében karara tesznek abban az
esetben ha felismerik. Szélsdséges esetben azonban lehet, hogy a Hirhedtség a karakter
elonyére valik, hiszen egy kegyetlenségérdl vagy bajba jutottsdgardl hires bérgyilkos akar
megbizasokat is kaphat, igaz nem mindig a legmagasabb korokbdl. Fontos, a Hirhedtség
onallo, a Hirességtol kiilon kezelend6 jellemz6 és nem igényli annak felvételét!
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1. kategoria (500 Tp): a karakternek nemigen adnak kolcson az ismerdsei, biztonsag kedvéért,
ha éjszaka talaljak az utcan, a varosOrség a fogdan tartja reggelig, arca eléviilt korézvényekrol
tekint vissza; 25%-a van ra, hogy felismerik jellemz6 kiilsé jegyeir6l (ha lathato)

2. kategoria (1000 Tp). a karaktert vannak varosok, ahonnan kitiltottak, politikailag érzékeny
szervezetek latatlanban is haléllistajukra irtdk fel a nevét, a fejére kittizott vérdijért olykor
megjelenik egy-egy fejvadasz; 50%-a van ra, hogy felismerik jellemz6 kiilsé jegyeir6l (ha
lathato)

3. kategoria (1500 Tp): orszagok, teljes egyhdzak tartjak nyilvan, mint az els6 tiz ellenségiik
egyikét, nemegyszer kalandoz6 csapatokat, fejvadasz-klanokat fizetnek meg, hogy holtan
tudhassak, 75%-a van ra, hogy felismerik jellemzd kiils6 jegyeirdl (ha lathato)

,,Soha ne hidd, hogy elfelejtették a tartozdsaidat, még az istenek is szamon tartjak a
magukét.”

Egy vildgjaro kalandozo életében a Tartozas sokféle lehet, tipusatol és komolysagatol
fliggben. Meglehet csak egy helyi alvildgnak tartozik némi pénzmaggal vagy egy jegyes és
annak ideges férfirokonai varjak vissza a karaktert. Azonban meglehet, hogy csalddja vagy
személy ellen vérbosszut fogad egy személy vagy egy szervezet. Talan éppen egykor volt
tarsait 1ldozik 6t arulaséért. Akarhogyis, ezek a dolgok kihathatnak a jatékos késObbi
kalandjaira.

1. kategoria (500 Tp): a karakternek van egy kisebb financidlis vagy egy komoly
természetbeli tartozasa multjanak egy szerepléjével szemben (pl. dsszeszedni a pénzt egy Uj
templomra, megkeresni az egyik elcsavargott rokont)

2. kategoria (1000 Tp): egy multban elkovetett hibajaért valaki a nyomaban van és a halalat
akarja, egy komolyabb alvilaggal szemben tartozdsanak fizetési hatarideje lejart és szamithat
arra, hogy komoly kovetkezményei lesznek

3. kategoria (1500Tp): renegatként valaha volt klantarsai a vérére szomjaznak ¢€s kutatjak a
nyomat északon és délen egyarant; szent eskiivel fogadta, hogy a rendjének fontos varazstargy
nélkiil sohasem tér vissza

,,Sokakat 61t meg hamarabb az 6ldoklo indulat, minthogy kardot emelhettek volna bosszujuk
targya ellen.”

Megesik, hogy a vandorutat nem Onként, az ismeretlen hivdsanak engedve kezdik el a
kalandozok, hanem egy Bosszui beteljesiiléséhez vezetd Uton rdzdédnak bele a kalandor
¢letmodba, hogy ha el is érik céljukat, sokszor életiik végéig rajtuk marad a vandorcsizma.
Annak beteljesiiléséhez azonban hosszll ut vezet, mely egyre jobban elszakitja az embert az
otthontdl és a békes élettdl.

1. kategoria (500 Tp): a karakter becsiiletén esett sérelem miatt {ildéz egy csalot, hogy
becstiletes parbajban eleget tegyen a nemesi kotelezettségeinek
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2. kategoria (1000 Tp): a karakter rokonain esett komolyabb sérelem révén (pl.
megbecstelenitett ndi rokon) fogadott bosszu; személyes sérelem (maradandd sériilés felett
érzett fajdalom) révén fogant bosszuszandék

3. kategoria (1500 Tp): epikus bosszu, a karakterhez legkdzelebb allo személy halalaval
kivaltott, egy konkrét személy vagy szervezet ellen fogadott vérbosszli, ami csak az egyik fél
pusztulasaval teljesithetd be

., Egylovés Ragor torténetét ismeritek? Mielott ez megesett még nem igy hivtak...”

A vilagon mindig voltak és lesznek olyanok, akik ugy érezték, hogy az ag is htizza dket és van
amikor ez igy is van. Senki bolondjai 6k, akik vélt vagy valds balszerencséjiik révén léptek a
kalandozdk utjara. A szerencsétlenségiik értékét a karakterlapon kell jegyezniiik, amelynek
érteke a valasztott kategoriatol fiigg. Hasonloan a Mazli jellemzOhdz, a dramaturgiailag fontos
alkalmak ¢és vitds kérdések megolddsa lehet a KM dontésének megfeleléen. Egy naponta
egyszer dobathatdo (két ¢éjkozép kozott) a szdzalékérték ala vagy egy célértek fole a
kalandmester dontésétol fiiggden. A Senki bolondja és a Mazli jellemzd egyiittes meglétekor
az elébbi kidobott értéke kivonando az utdbbi kidobott értékébdl (negativ érték is lehet).

1. kategoria (500 Tp): a karakter szerencsétlensége 5k10% lesz a kaland folyaman
2. kategoria (1000 Tp): a karakter szerencsétlensége 7k10% lesz a kaland folyaman

3. kategoria (1500 Tp): a karakter szerencsétlensége 10k10% lesz a kaland folyaman

)

., ...65 mire elértiik végre a nyavalyds volgyet a vezetonk sikitozva elkezdett visszafelé futni.’

Az emberek, de mas fajok is Oriznek magukban természetes, Osi félelmeket. Az
érzékenyebbek nem is tudjak ezeket mind elnyomni magukban és félelmiinket nevet is adott
tipusat is meg kell hatarozni (pl. tériszony, arachnofobia, klausztrofobia). A lehetdségeknek a
jatekos képzelete €s a kalandmester jovahagyasa szabhat csak hatart.

1. kategoria (500 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudatdban van félelme targyanak
jelenlétében akkor a harc félelem hatasa alatt modositoi érvényesek ra

2. kategoria (1000 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudataban van félelme targyanak
jelenlétében akkor a harc kabultan modositoi érvényesek ra

3. kategoria (1500 Tp): ha a karakter latja és/vagy tudatdban van félelme targyanak
jelenlétében akkor a harc félelem bénultan modositoi érvényesek ra

., Elobb csak egy senkihazi bandavezér volt. Aztan meg mar tabornok hirtelen. Ma 6 dont
életrol és halalrol.”

Az emberek ¢€letében mindig van egy meghatarozo eszme, ami a koriilottiik 1évo vilag és a
szellemiik talalkozédsakor alakul ki. Ezek lehetnek akar semleges gondolatok és érzések, de
elvakult vallasos fellangolas is, de lehetnek Maniak. Vannak, akik idével megvaltoznak,
jellemiik formalédik, vagy torzul, de vannak akik bizonyos idedikbdl nem engednek semmiért
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¢és van, hogy sajat démonjaikat sem képesek szabadon ereszteni. A megszallottsag is ezen lista
tagja lehet, azonban 6k mar nem jatékos karaktereknek mindsiilnek. Ezt érdemes figyelembe
venni a karakter elképzelésekor.

1. kategoria (500 Tp): megalomania, felsobbrendiiség tudat és hatalomvagy, mindenképp
dominalni igyekszik a kornyezetében és senkit vagy csak keveseket tart magaval egyivasunak

2. kategoria (1000 Tp): piromania, amely minden szituacidt egyoldalu erdszakkal igyekszik
megoldani és az ellenfele teljes és végleges elpusztitdsaval, Sogron hivei kozott kiemelt
tiszteletiik van

3. kategoria (1500 Tp). 1ildozési mania, amely lehetetlenné teszi, hogy sikeres vagy sikertelen
¢észlelés esetén ne mindig veszélyt és gyanus jeleket vegyen észre a karakter, még hatodik
érzékkel is

., Tudtuk hogy az ut egyik végén végre a menedék var rank, a masikon pedig a biztos halal...
de vajon melyik is volt a helyes irany ?”

Nevezik a koncentraciokészség hianyossaganak, vagy egyszeriien Szétszortsagnak, de
vannak babondsabb vidékek ahol a kdosz lenyomatdnak, csirdjanak tekintik eme
személyiségjegyeket. Kétségtelen hogy az efféle emberek olykor igen zavardak lehetnek, és
sokszor megnehezithetik tdrsaik dolgat, ezért sokan nem is kedvelik a fajtijukat.
Megjegyzendd hogy valoban a Kaosz jellemli karakterekhez, és fajzatokhoz allnak
legkozelebb ezek a jellemvonasok, jellemhibak.

1. kategoria (500 Tp): Meggondolatlan (mindig az elsé eszébe jutdé megoldast valasztja, nem
meérlegel, konnyen kicsusznak olyan dolgok a szajan, ami miatt késdbb fOhet a feje).

2. kategoria (1000 Tp): Feledékeny (nem szabad semmit sem rabizni, mert hajlamos
elfelejteni. Hogy egy bizonyos dolgot elfelejt-e, azt Intelligencia-probaval lehet megtudni).

3. kategoria (1500 Tp): A Karakternek gyenge a koncentraloképessége. Minden elmélyiilést,
odafigyelést jelentd dolognal, (pl. pszi, varazslas stb.) Akaraterd probat kell dobnia.

Az addig békésen tedazgato kardmesternél egyszer csak elpattant valami... mészarlas volt,
nem mds, a bennlévok felét lekaszabolta mire sikeriilt kiloni.”

Amokfutas: Valamilyen ritka ingerre (pl. valami hang, szag stb.), amit a jatékos és a KM
egylitt hataroz meg, a Karakter gyilkologéppé valik. Mindent és mindenkit gondolkodas
nélkiil megtamad. A harcértékei a kovetkez6képpen modosulnak, TE:+40, VE: -40. A fegyver
és pajzs VE-je nem adodik hozza a VE-jéhez, mert a karakter nem gondol a védekezésre.
Ilyenkor nem képes varazsolni vagy pszi-t alkalmazni, bar pajzsai nem modosulnak. A roham
alatt asztralis és mentdlis modon a Karaktert csak haromszoros erdsitéssel lehet befolyasolni.
A rohamot a jatékos nem tudja szdndékosan el6idézni, a roham elmultaval teljesen levert
allapotba keriil, ami napokig is eltarthat. A roham 1k100+50 korig tart, ez 1d6 alatt a Karakter
mindent dsszekaszabol, még a holtakat is miszlikbe apritja, ha mar mas tdmadnivald6 nem
akad.
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1. kategoria (1000 Tp): A Karakter még tehet egy Akarateré probat, miel6tt elborul elétte a
vilag, ha ez sikeres, akkor nem veszti el teljesen az Onkontroljat mikdzben tombol. Ez
gyakorlatilag azt jelenti, hogy ugyanugy a mar fent leirt dmokfutasba kezd, viszont ha
ekozben egy szerettére, régi jO baratjara, vagy ezekhez hasonld, hozzéd kozel allo személyre
emelné kezét, a Mesélo Gjra dobathat Akaraterd probat a jatékossal, és ha most is sikerrel jar,
akkor visszakapja az uralmat a teste felett. Ha viszont a proba, illetve probak sikertelenek,
akkor az istenek irgalmazzanak mindnyajuknak.

2. kategoria (1500 Tp): A Karakter onerobdl semmilyen moédon nem képes lekiizdeni a
roharpot, ha teljesiil a meghatarozott feltétel — inger, a karakter teljesen atadja magat a fent
leirt Amokfutasnak.

., Az iinnepelt hadvezér, az Aszisz bika, a tengermellék megbecsiilt alakja... egy méhcsipés
majdnem elvitte.”

Allergianak nevezik a testiink eme hib4jat, a szervezetiink gyengepontja ez. — mondjak akiket
ilyen hatrannyal sujtottak az égiek, avagy a felmendik. Hiszen érthetiink ezalatt velesziiletett,
avagy az idOk soran kialakult rendellenességet is. A jellemzd meghatarozasakor az allergia

crer

lehetdségeknek a jatékos képzelete és a kalandmester jovahagydsa szabhat csak hatart.

1. kategoria (500 Tp): Enyhe allergids reakciod: tlisszogés, viszketés, nyalkahartydk
irritalodasa.

2. kategoria (1000 Tp): Fokozott allergias reakcid: heves, égetd viszketés, hosszan tartd
tiisszogés, konnyezés, heves rosszullét.

3. kategoria (1500 Tp): Heves allergias reakcio: igen sulyos rosszullét, fulladas, ajulas.

., Csaklyadkat készits! — iivoltott az sz duhaj, mikozben a csonka kezét ékesito aranyszin
kampoval vadul hadondszott™

Nevezhetjikk Torzulasnak, avagy vele Sziiletett hianyossagnak is, hiszen ahany féle fajzat,
annyi féle hidnyossag. Vannak, akik hidnyzd vagy csonka végtaggal sziiletnek, és vannak
kiket {itkozetben fosztanak meg a labuktol, vagy egyik szemiik vildgatol, de az sem
elképzelhetetlen, hogy a szerencsétlen midta az eszét tudja hadar és a dadogéds gyotri. A
torzulasok tarhaza végtelen, a lehetOségeknek pedig a jatékos képzelete ¢s a kalandmester
jovahagyasa szabhat csak hatart. Alant igyeksziink tobb példaval is szolgadlni az
érzékelhetdség kedvéért.

1. kategoria (1000 Tp): Félszem, avagy az egyik szem — esetlegesen csak vilaganak — hidnya.
A Kkarakter, mivel latisa nem tokéletes, minden Eberséget illetve, Ugyességet igényld
képességprobajara negativ modositokat kap. Ugyességprobait — 1; Eberségprobait pedig — 2
modosito sujtja. Ezen kiviil folyamatosan elszenvedi a Zavaro hatranybdl fakadé (lasd. ETK
84. old) negativumokat is (minden harcértékre 10-es Negativ modositd). Egyéb kérdéses
esetben a Kalandmesterrel kéretik egyeztetni.

Santasag: (1000 Tp): A karakter santit, tobbé-kevésbe nehezére esik a mozgas. fgy mivel
mozgas korordinacidja korantsem tokéletes, minden Gyorsasagot illetve, Ugyességet igényld
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képességprobajara negativ modositokat kap. Ugyességprobait — 1; Gyorsasagprobait pedig — 2
modosito sujtja. Ezen kiviil folyamatosan elszenvedi a Zavard hatranybol fakado (lasd. ETK
84. old) negativumokat is (minden harcértékre 10-es Negativ modositd). Valamint mozgasi
sebessége felezodik.

2. kategéria (1500 Tp): Allandé zavard beszédhiba. Stresszhelyzetben a beszéd érthetetlenné
torzul (értelemszertien igy a Magiahasznalat is lehetetlenné valik), ha a karakter nem tudja
Akarater-probdjat sikeresen letenni. Az Akarateré-probat harom koronként kisérelheti meg.
Egy sikeres proba a veszély elmultaig biztositja a Karakter szamara az érthetOséget. A
kozvetlen veszély elmultaval azonban, a Karakter beszédhibdja 1k10+10 percre visszatér
olyan hevesen, hogy semmilyen Akarateré-proba nem képes azt legy6zni.

3. kategoria (2000 Tp): Egyik végtag teljes, vagy részleges hianya (nem feltétlen sziikséges a
tobol csonkoltsag, de azért a pl. kéz ujjaindl itt tobbrol van sz6). Ez a mar jol ismert kaldzos
falabat vagy kampokezet is jelentheti, de mas megoldas is konnyen elképzelhetd, hiszen ha az
ember fia kalandor akar maradni, akkor valamit illik kitalalnia, ha megfosztottak egyik
testrészétdl... és mint tudjuk a papok sem mindenhatéak. Itt a két eshetdséggel
kiilonféleképpen kell szamolnunk.

Egyik kéz hidnya: Minden Ugyességprobajat — 2 illetve minden Gyorsasigprobdjat — 1
modositod stjtja, valamint folyamatosan elszenvedi a Jelentds hatranybol fakadd (lasd. ETK
84. old) negativumokat is (minden harcértékre 25-6s Negativ modositd). Ezenkiviil a kezek
meglétét igénylé szazalékos képzettségekre is (zarnyitds, zsebmetszés, mdszas,
csapdafelfedezés, titkosajto keresés) — 25% modositd sujtja a karaktert, illetve ne
feledkezziink meg arr6l sem, hogy vannak képzettségek (pl. Kétkezesharc) és fegyverek,
amiket ezentul nem hasznalhat/tanulhat.

Egyik lab hidnya: Minden Ugyességprobajat — 2 illetve minden Gyorsasigprobdjat — 2
modositd stjtja, valamint folyamatosan elszenvedi a Jelentos hatranybdl fakadd (lasd. ETK
84. old) negativumokat is (minden harcértékre 25-6s Negativ modositd). Ezenkiviil a labak
meglétét igényld szazalékos képzettségekre is (mdszds, esés, lopozas, ugrds, kétéltanc) — 25%
modosito sujtja a karaktert, illetve mozgasanak sebessége felezddik.

Illetve itt kell megemliteniink a Teljes vaksagot is: (2000 Tp): Elszenvedi a Harc vakon (igen
jelentds!) modositoit (ETK 92 oldal), minden koriilmények kozott (természetesen a vakharc
képzettség enyhit rajta). Valamint, Ugyességprobait: -2, Eberség probait: -4 modositd stjtja
alap esetben is. Illetve hatranyt szenved, minden olyan képzettség hasznalataban ahol jelentds
szerepet jatszik a latds. Ezen képzettségek, és hatranyaik részletezése a KM feladata, de hogy
egy példat is emlitsiink, a Célzas képzettség megléte pl. teljességgel kizarhatd egy ilyen
karakternél. Valamint természetesen a mindennapi teendok kozt, az életben is jelentds
hatranyokkal kell szembenéznie.

., 1gaz, hogy mar a kenyere javat megette, s barmikor az asztal ala iszom az oreget, de azért
tartogat még nekiink valamit a vén senkihazi, ebben biztos vagyok!”

Az Oregség, avagy Oregedés az, amit azt hiszem nem kell bemutatni senkinek. Mindenkinek
tisztaban illik lenni azzal, mit is jelent a kor. A mulé id6 szele ugyanis dszbe forditja a
legszOkébb iistokot is, lelassitja a legfiirgébb jarasuakat, €s sokszor a szellemet is
agyoncsapja. Mindezek mellett azonban, aki nem tolti tétleniil az elszallo éveket, az igen
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gazdagon nézhet szembe a haldl szelével. Ezen gazdagsdg pedig a felhalmozott
tapasztalatokbodl fakad. Tehat a jaték nyelvére leforditva, ez azt jelent, hogy minél nagyobb
korkategéridba tartozik a karakter, annal tobb extra Tp jar neki, a karakteralkotdshoz. Az
»alap” ifjukori kategorian kiviil, igy még harom korkategoria valik jatszhatova, mégpedig igy
sorban: a kozépkor, meglettkor, és az iddskor. A két véglet a serdiil6kor, és az aggastyankor
tovabbra is tabu marad, hiszen nagyon egyedi banasmodot igényelnének, mind jatékstilusban,
mind a szabalyok szintjén.

1. kategoria (500 Tp): A karakter kdozépkoru. Negativ modositokat lasd: ETK 24. oldal.
2. kategoria (1000 Tp): A karakter meglett kort. Negativ modositokat lasd: ETK 24. oldal.
3. kategoria (2000 Tp): A karakter idéskoru. Negativ modositokat lasd: ETK 24. oldal.

Minden kalandozo 5-0s (anyanyelvi) szinten beszéli hazdja és 4-es (tdrsalgdsi) szinten
beszéli a kozos nyelvet.

5. Kasztok indulo felszerelése:

Harcos: ami az adott alkasztnal meghatarozasra keriil (1d. HGB)

Gladiator: iskoldjanak megfelelden két fegyver és a gladiatorvért

Fejvadész: klanjanak és szarmazasi helyének megfelel6 fegyverek (max. 2 db) és vértezet
Lovag: két darab tetszdleges fegyver és 140 arany értékii vértezet €s pajzs, utazo 16
Tolvaj: -

Bard: a valasztott hangszer (Id. Rna I/1. szam)

Pap: hitének megfeleld szent szimbolum (ha az istene leirasaban szerepel, akkor vértezet)
Paplovag: szent szimbdlum és egy Istenének megfelel6 fegyver és 50 arany értékii vért/pajzs
Harcmiivész: egy valasztott fegyver (Id. Runa II/1. szdm)

Kardmiivész: slan-kard és kardmiivész vért

Boszorkany: -

Boszorkanymester: -

Tiizvarazslo: lang kard és lang tér

Varazslo: iskolajanak megfeleld bot 3. Tsz-en (1d. Runa I1/4. szam)

Barbar: egy darab kétkezes vagy két darab egykezes fegyver
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Amazon: emrelin kard (értékeit 1d. predoci egyenes kard)

Bajvivo: rapir (1d. térkard)
Szerzetes: rendjének megfeleld ,,fegyver”
Nomaéd saman: amit az adott szinten a saman képes elkésziteni

Minden itt fel nem sorolt felszerelési targyat (pl. ruhazat) a jatékos a mar leirt modon, a
fel nem hasznalt Tp-k alapjan vasarolhat meg.

Varazstargyak: a karakter a kezdo vagyonabol vasarolhat varazstargyakat is. Ekkor egyszer
a varazstargy komponenseinek fizeti ki (a varazstargynal szerepld érat) illetve a varazstargy
elkészitéséhez sziikséges mana mennyiségének 1,5 szeresét fizeti ki aranyban.

(megjegyzés: ha egy karakter kasztjabol és szintjébol adodoan (pl. boszorkany) képes a
varazstargy eléallitasara akkor értelemszeriien csak az alaparat kell kifizetnie.

Méregkeverés/semlegesités képzettséggel rendelkezd karakterek szintjiiknek megfeleld adag

¢s képzettségiiknek megfeleld szinti méreg (és ellenméreg) eldallitdsara elegendd
alapanyaggal rendelkeznek.

6. Kiilonleges kasztok

Az 1d6k soran megjelent tobb olyan kaszt is, mind a Rundkban, mind pedig az internetes
kozosségeknek hala amelyekkel sokan szivesen jatszottak volna eddig is egy ,.hivatalos”
verseny keretében is. Ez alkalommal szeretnénk lehetdséget adni, hogy ha igen komoly
megszoritasok kozott is, legyen mod ilyen karakterekkel valo jatékra is.

Az Alomtancos annakidején a Rana (I11/3.) szamaban szerepelt am azota elfelejtddott, lehet
joggal, lehet jog nélkiil, &m érdekes szerepjatékos lehetdségeknek ad teret ezért szivesen
ajanljuk figyelmetekbe. A kaszt egyébirant Gazsi, Ricco €s Zsolt szerzeménye.

Jatszhatoé faj(ok): elf

Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp

Leiras: 1d. Runa

Az Arnyvadasz, ahogyan talan sokan tudjatok is, Bahamuth alkotisa, ami a sok pozitiv
visszajelzés mellett egyébként egy igen izgalmas hatérrel rendelkezd, am kell6 mennyiségii
hatrannyal is ,,megvert” kaszt. Ahhoz mindenképp elég kidolgozott, hogy e versenyen
jatszhato legyen.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier

Indul6 felszerelés: fatyolpengék
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Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. http://kronikak.hu/?p=616

A sok vitara és kétségre okot ad6 Csatamagus kaszt mely végiil is Ramses jovoltabol érte el
azt a formajat, amely talan a legkozelebb all ahhoz a szerephez, amit egykoron Ynev
megalmodoi e kasztnak képzeltek.

Jatszhaté faj(ok): ember, félelf, wier

Indulo6 felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: Id. http://maqus.rpg.hu

A torpok isteneit szolgald papok koziil Kadal és Tooma papjai is jatszhatoak lesznek tobbek
kozott Kovi cikkének hala. Kevesen ismernek koziiliik valot, mert ritkdn hagyjak el mélyben
hazodo jarataikat. Ezuttal, kalandozo, kifiirkészheted titkaikat: mire képesek, mibdl all
magikus hatalmuk.

Jatszhato faj(ok): torpe

Indulo felszerelés: Tooma papjainak kiilonleges smaragdja

Kaszt Tp értéke: 2000 Tp

Leiras: 1d. Runa

A Hassidis ismételten egy joggal/jogtalanul elfeledett, a Riana (VI/1.) szamaban megjelent
kaszt, amelyet taldn a Ben Hur ismert kocsiversenyes része ihletett, azonban ez kevés volt
ahhoz, hogy elismert, kozkedvelt kaszt legyen. Lehetdséget azonban érdemel. Zsolt és Attila
munkajat dicséri az egyébirant igényesen megirt kaszt.

Jatszhato faj(ok): ember, torpe, elf, félelf, udvari ork, amund, wier

Indulo6 felszerelés: a fogat és a szarmazashoz megfeleld szamu 16 (kdnnyti harci)

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: 1d. Runa

A rettegett és tisztelt Krani fejvadasz, ahogy a Rina (II/3.) szamaban latta meg az
olvasokat, az akkori nagy nyomas hatadsara nem kisebb alkoto tollabol, mint Nyul, aki ezzel a
cikkével sok 6romot szerzett jatékosok szdzainak és igen nagy fejfajast azok meséldinek. En
remélem, azt hogy akad majd olyan, aki e kasztban nem csupan a mindenki felett allo

mészarost latja majd, hanem a lehetdséget, hogy bele¢lhesse magat egy valodi kétlabu
ragadoz6 szerepébe. Ezért is tesszilik ezt lehetové a jatékosok szamara.
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Jatszhatoé faj(ok): ember

Indulé felszerelés: 1d. fejvadasz (mara-sequor, sequor, krani vért)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. Runa

A Lovagok kézikonyve mar eddig is tobb atirast ért meg, de a benne foglaltak értéke nem
kopott az idok soran. Ezen internetes kiegészitd legujabb verzidjaban szerepld kasztok mind
elérhetdek €s jatszhatoak is lesznek a versenyen.

Jatszhaté faj(ok): Id. lovag

Indulé felszerelés: Id. lovag

Kaszt Tp értéke: a Quirrta Khinn lovagrend 5000 Tp, a tobbi mint a lovag

Leiras: Id. http://magus.rpg.hu

A Nomad harcos, mely egykor a Runa (IV/5.) szamaban jelent meg Gazsi és Ricco
prezentalasdban egy igen érdekes kaszt volt, mert nem elsdsorban a M* alkotdinak

crer

tanacsai alapjan életre hivott és végiil megjelent mii, amelynek kiegyensulyozott, mégis
magas jatszhatosaga e kiilonos alkotomunka folyamatat és résztvevoit dicséri.

Jatszhatoé faj(ok): ember

Indul6 felszerelés: nomad (visszacsapo) ij

Kaszt Tp értéke: 2500 Tp

Leiras: 1d. Runa

A Shenar nemrég publikalt kaszt mely az antik japan és kina orgyilkosainak kivanja
bemutatni ynevi megfeleldjét. A fejvadasz és a harcmilvész kaszt egy kiilonleges
keverékeként lehetne legjobban jellemezni. Az elkovetdit Ifar cirn Inmettielként és
Gulandroként tartjak szamon.

Jatszhaté faj(ok): ember, wier

Indul6 felszerelés: shenar-kard

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Id. http://kronikak.hu/?p=552
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A Vértestvériség tagjai, ha még nem sok egy kicsit az egzotikus fejvadasz, ugyancsak
elérhetéek e verseny erejéig. A rajuk vonatkozé részek a Riana (II/1.) szdmaban talalhatok,
ismét Nyul tolmacsolasaban.

Jatszhato faj(ok): ember, félelf

Indulé felszerelés: 1d. fejvadasz (ramiera, fejvadaszkard, alkarvédok)

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: 1d. Runa

A Pszi-mesterek jelen id6 szerint mind ¢€szakon, mind délen egy elismert rétegnek
szamitanak a magiahasznalok korében. A legtobb nagyobb allamban folynak képzéseik és
oktatasuk ugy, mint Toronban, Pyarronban, Erigowban és Shadonban is. Emellett kevés
nagyhatalmu klan és szervezet engedhetné meg maganak, hogy ne tudjon sorai kozott ilyen
tehetségekkel rendelkezd renegatokat vagy akolitdkat.

Jatszhato faj(ok): ember

Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfeleléen szintet is a boszorkanymesterekkel
megfelelden lép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a III. tablazatban lathatod)

Az Illuzionistak rendje ugyan koztudottan Armen varosaban talalhato, de vagabond és onfejt
tanitvanyok a kaland ¢€s veszélyek nyomdban haladva, maganyosan vagy kalandozo
csapatokban szinte egész Yneven fellelhetdek. Ilyen modon, s mert kiilonleges szerepjatékos
lehetdségeket rejtd kaszt, értékes tagja lehet egy szerencsevadaszokbol all6 csapatnak.
Jatszhato faj(ok): ember, félelf, wier, udvari ork

Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp (ennek megfeleléen szintet is a boszorkanymesterekkel
megfelelden lép)

Leiras: 1d. Uj Tekercsek (képzettségeit a III. tablazatban lathatod)

A Krénikas Ynev vilaganak egy fontos szerepldje. Ok azok, akik a M.A.G.U.S. kolostor
magasabol irjak a hosok torténeteit, de ugyanakkor 0k lehetnek azok is, akik a hdsok mellett
haladva jarjak a hadak utjat és onmaguk is részesévé valnak a torténeteknek. A jatékok
passzivabb szerepldje, de megfeleld szerepjatékos adottsaggal érdekes szereploket lehet életre

kelteni vele.

Jatszhaté faj(ok): mindegyik
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Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 1000 Tp

Leiras: http://magus.rpg.hu/

A Hegyi Barbar kasztja, ez alkalommal Ilehetéséget ad a vadabb és harcorientalt
jatékosoknak, hogy déli karakterrel képviseljék kedves kasztjukat. Az archiv cikk alapjan
megelevenedd karakter jelen formdjaban inkabb csak iranyelv, de hissziik, a gyakorlat, idével
csiszolja a pengét és annak forgatdjat is.

Jatszhaté faj(ok): Ember

Indulo6 felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 4000 Tp

Leiras: Fanfar magazin 5. szam; http://kronikak.hu/?p=120

Felice hivei kiilonleges szerepet toltenek be Ynev szektai kozott. Istenndjiik révén nemcsak
szakralis hatalmat nyerhetnek és moddot a papi magia hasznélatdra, hanem testiik az adott
iddszakokban teljes metamorfozison megy keresztiil, hogy fel6lthessék valodi alakjukat. A
kasztot Kuvik irta meg annakidején. NJK besoroldsa miatt csak tapasztal jatékosoknak
ajanljuk, jellege miatt pedig csak noéi jatékosoknak engedélyezziik.

Jatszhato faj(ok): ember (specidlis)

Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: Runa I/10

Az Orfenita magus a boszorkdnymesterek alternativdja, hogy nem csak gonosz célokra lehet
felhasznalni a tapasztalati magiat. Rendjiiknek konkrét kiildetése van Yneven, az elmult
idokben pedig nyitottabbak lettek a vildg dolgaival szemben 0j nagymesteriik révén. Az
Eszaki-Vérosallamok elfogadott varazslorendje 6k. A kasztot Gulandro irta.

Jatszhato faj(ok): 1d. Boszorkanymester

Indulo felszerelés: -

Kaszt Tp értéke: 3000 Tp

Leiras: http://kronikak.hu/?p=2104
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A fajok terén is ez alkalommal kiegésziiltek a lehet6ségek a gném, goblin és vad ork faju
karakterekkel. Az Uj Tekercsek és a Summarium azon részei, amely ezen fajokrol szolnak
hasonldéan a karakteralkotas részét képezik. A fenti fajok jatékba keriilésének modjarol az
alabbi felsorolas ad utmutatast:

Gnommal jatszhato6 kasztok: harcos, galdiator, tolvaj, boszorkanymester (csak maaghita)
Goblinnal jatszhat6 kasztok: harcos, gladiator, fejvadasz, tolvaj, boszorkanymester
Vad orkkal jatszhato kasztok: harcos, énekmondo(1), gladiator, tolvaj

Van mod az Alternativak harcmiivészetekre cikkben (Runa IV/1.) szereplé hagyomanyok
kovetésére is. Ennek nincsen kiilon Tapasztati pont ara, de ezt minden esetben ki kell fejteni
az elOtorténetben. Ezen feliil minden més a cikkben megfogalmazott szabalyok szerint
kezelendd.

Itt kell megemlitenem, hogy bar sokan kérték, de az Ynev fejvadaszai cimt kiadvanyban
megjelent harcmiivészetekkel és kasztokkal vald jatékra nincsen lehetdség igy a versenyen (az
ismert fejvadasz rendek koziil) csak a hivatalosan napvilagot latottakkal van mod jatékra. Erre
elsdsorban azért is van sziikség, hogy az ott megjelent, Ynevtdl meglehetdsen tavol allo
leirasok ne zavarjak 6ssze senki Ynevrdl alkotott képét.

Szeretnénk lehetdséget biztositani arra, hogy az alternativ szerepjatékos élményre vagyo
jatékosoknak is kedvezziink. Ennek megfeleléen az egykori Nagy Zold (KKUK)
torvénykonyvben szerepld, els6sorban Nem jatékos Karakter kasztok megszemélyesitésére
is szeretnénk modot nyujtani. Az NJK kasztok egyedi volta okan nem tartoznak bele a jatékos
kategoriaba, igy nem képesek a szintlépésre sem: a fennmaradd pontjaikbol tehat mas
modon kell szert tenniiik olyan képességekre, amelyekkel felvehetik a versenyt mésokkal.
Kivételes szabalyként 50Tp/1IKP aranyban tanulhatnak meg képzettségeket is.
Jatszhatosagukat igyeksziink jelképes értékekkel kompenzalni:

Kaszt/Rang Ep alap KE TE VE CE Fegyverek Tp érték

Koldus 3 3+k6  4+3k6 45+2k10 K10 Bot 50

Szolga 3 5+k6  4+3k6 50+3k6 K10 Bot, kés 100

Paraszt 3 5+K6 7+3K6 55+2K10 5+K10 Bot, fejsze, kasza, 100
sarld

Kézmiives 4 4+K6 4+2K10 50+2K10 2K6 Kalapacs, kés, 100
szerszamok

Tanitok 4 K10 2K6 40+3K6 K6 Bot 150

Vajakos 5 K10 2K10 60+3K6  2K10  Bot, kés, tor, 150
kovek

Keresked6k 5 K10 7+3K6 50+K10  5+K10 Barmi, de inkabb 150
rovid szard
fegyverek

Nemesek 5 5+K10 15+3K6 60+3K6  10+K6 Nehéz pancél, 200
barmilyen
fegyver

Katonak
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Varosor, 6
atlag

Varosor, 6
tiszt
Sorkatona 7
Alacsony 7
rangu tiszt
Kozepes 7
rangu tiszt
Magas 8

rangu tiszt

6+K6

8+K6

12+3K6

15+K10 25+3K6

14+3K6
12+K10 22+3K6

16+K10 30+3K6

25+K10 45+3K6

70+K10

05+K10

72+K10
89+K10

08+K10

105+K10 30+2K6

7+K10 Konnyl vért,
szalfegyverek

15+2K6 Konnyi vért,
kard, nyilpuska

9+K10 Barmi

17+2K6 Barmi

23+2K6 Barmi

Barmi

225

225

225
250

275

300

Fontos, hogy mivel jatékosok személyesitik, meg Oket nem rendelkeznek Batorsag ¢€s
Muveltség képességekkel. A kidobasok értéke hasonldan a karakteralkotas mas dinamikusan
meghatarozasra keriilé tulajdonsdgokhoz a dobhaté6 maximum értékkel szamolando. Kérjiik,
hogy az NJK kasztokkal jatszok kiilonds tekintettel legyenek az elétorténetre és abban kivalt
arra, hogyan jutott karakteriik a kalandozok(éhoz hasonlo) d6svényére.

I. tablazat: Parosithato Fajok és Kasztok

Amund Dzsenn EmberElIf

Harcos
Gladiator
Fejvadasz
Lovag

Tolvaj

Bard

Pap

Paplovag
Harcmiivész
Kardmiivész
Boszorkany
Boszorkanymester
Tlizvarazslo
Varazslo
Nomad Saman
Szerzetes
Amazon
Barbar
Bajvivo
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I1. Tablazat: Kasztok képességeinek minimum és maximum értékei

Kaszt Ero
Harcos 13/20
Gladiator 13/20
Fejvadasz 8/18
Lovag 13/20

Allok
9/20
13/20
13/20
9/20

Gyors
8/20
8/20
13/20
6/18

Ugye
8/20
8/20
9/18
6/18
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11/20 6/18  6/18
11/20 8/18  6/18
11/20 6/18  6/18
11/20 8/20  8/18

Félelf Khal Torpe Udvari
ork

Akar
8/18
6/18
6/18
9/18

Wier

- ZzZZzZ-T T - ZT - ZZT - Z- - -2

Aszt
6/18
6/18
6/18
6/18



Tolvaj 6/18 6/18 9/20  13/20 6/18 8/18  8/18 6/18 6/18

Bard 9/18 8/18 9/20 9/18  8/18 13/20 9/18 8/18 9/18
Pap 8/18 8/18 6/18 6/18 9/18 11/20  9/18  9/20  13/20
Paplovag 9/20 9/18 6/18 6/18 11/20 9/18  8/18 9/18 13/18

Harcmiivész 9/18  13/18 15/20 13/18 11/20 6/18 6/18 13/18 9/18
Kardmiivész 9/18  9/18  13/20 15/20 9/18 6/18  8/18 13/18 9/18
Boszorkany 6/18 6/18 8/18 9/18  8/18 15/20 8/18 8/18  13/20
Boszorkanymester6/18  6/18  9/18  13/20 8/18 6/18  8/18 8/18 13/18
Tlizvarazslo 8/18 8/18 6/18 6/18 8/18 6/18  8/18 8/18 8/18

Varazslo 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18 6/18  13/20 13/20 13/20
Nomad Saman  6/18  8/18 6/18 6/18  7/16 6/18  8/18  13/20 9/20
Szerzetes 8/18  13/18 8/18 8/18 6/18 6/18  8/18  13/20 13/20
Amazon 8/18 8/18 9/18 9/18  8/18 9/18  6/18 8/18 6/18
Barbar 15/20 15/20 9/18 8/18 11/20 6/18 6/18 8/18 6/17
Bajvivo 8/18 6/18 9/20 9/20 6/18 6/18  6/18 6/18 13/18

I11. tablazat: A Pszi-mester és az Illuzionista képzettségei

Pszi-mester:

Képzettség fok/%
Pszi Siopa
2 nyelv Af, 5,4
fras/olvasas Af
Alcazas/alruha Af
Etikett Af
Lélektan Af
Legendaismeret Af
Torténelemismeret Af
TSZ Képzettség fok/%
3. Lélektan Mf
5. Alcazas/alruha Mf
8. Etikett Mf
Iluzionista:

Képzettség fok/%
2 fegyver Af

1 fegyver dobasa Af
Lélektan Af
Kultara Af
Dorbézolas Af
Hamiskartya Af
Tanc Af
Alcazas/alruha Af
Ertékbecslés Af
Kocsmai ver. Af
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Maszas 15%

Esés 5%
Ugras 10%
Zsebmetszés 10%
Lopozas 10%
Rejtézkodés 15%
TSZ Képzettség fok/%
2. Zsonglorkodés Af
3. Hatbaszlras Af
4. Dorbézolas Mf
5. Hamiskartya Mf
6. Alcézas/alruha Mf

Szintenként tovabbi 30%-t kap, amelybdl a fenti képzettség egyikére maximum 10%-ot tehet,
de a Km korlatozhatja az elosztast, a megelozo kalandok ismeretében.

Kozos M.A.G.U.S. vilagunk.

A koz06s szerepjatékhoz elengedhetetlennek tartjuk, hogy olyan vilagot képzeljiink el amiben
egy nyelvet tudunk beszélni. Hosszas vitakra adhat okot a szabalyok mellett a jatszott Ynev
aranyai, méretei és kolcsonhatdsai. Hissziik, hogy annyi Ynev létezik ahdnyan évrél évre
irjak, olvassdk, mesélik ¢és jatsszdk. A rendezvényeinken is mesélt vilag a felsorolt
hasznalhat6 szabdlykonyvek mellett a Runa teljes évfolyamanak anyagét oleli fel. Ezek
mellett, koz0s megegyezéssel, az aladbbi regényekben és antologidkban megjelend vilagot
szeretnénk bemutatni nektek, amelyek elemeibdl, eseményeibdl és hangulatabol a taladlkozok
kalandjai is merithetnek, mesélések soran hivatkozhatunk rajuk. Ujabb megjelenésekkel,
illetve az eddigi irdsok tobbek altal ismeretével a lista a késObbiekben gyarapodhat majd.

*Wayne Chapman: Csepp és tenger *Raoul Renier: Acél és oroszlan
*Wayne Chapman: Halal havaban * Raoul Renier: Korona és kehely
*Wayne Chapman: Eszak Langjai

*Wayne Chapman: Két hold

*Wayne Chapman: Karneval

*Wayne Chapman: Keleti szél 1

*Wayne Chapman: Garmacor cimere

*Jan van den Boomen: Jo széllel toroni partra *Ryan Hawkwood: Farkasének
*Jan van den Boomen: Morgena konnyei *Dale Avery: Renegat
*Jan van den Boomen: Fekete vizek *Martin Clark Ashton: Shadoni kronika

*Alan O’Connor: Kék éjszakak arnyai

*Ray O’Sullivan: Sotét zarandok *Peter McSky: Tizedik
*Ray O’Sullivan: Sotét térito *Indira Myles: Sorsveto
*Aalish D’Mohlen: Homokszem csupan
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*Eric Crowe. Ryeki tiiz
*John J. Sherwood: Szazhaboru

*Holtak légioja *Biborgyongyok 2: Armdnyok és dlcdk
*Krani kronikdk

*Kyria 6rok

*Erioni regék

*Atkozott eskiivések

*Hideg karok o6lelése

*Halal hét arca

*Hadak arja

*Karr-Khazad kapui

*4 vilag kozepe

Minden kalandozonak és kalandmesternek jo jatékot kivanunk!
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