2.1. SZORNYEK (MOBOK) HARCERTEKEI
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VAROSOR (OLBAID)

KE: 40

TE: 95

VE: 120

CE: 20

EP: 12

FP: 60

ME (ASZT/MENT): 40/45
MP: -

NEKROMANTA BEAVATOTT

KE: 20

TE: 40

VE: 95

CE: 35

EP: 12

FP: 45

ME (ASZT/MENT): 40/45
MP: 42

¥P: - ¥P: 30
A boszorkanymesteri magiat képesek
hasznélni.

NEKROMANTA HARCOS KOLDUS HARCOS

KE: 30 KE: 40

TE: 65 TE: 70

VE: 110 VE: 120

CE: 15 CE: 20

EP: 12 EP: 13

FP: 65 FP: 65

ME (ASZT/MENT): 20/20
MP: -
YP: -

ME (ASZT/MENT): 5/6
MP: -
YP: -
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SZENT HARCOS SZENT BEAVATOTT
KE: 25 KE: 20
TE: 70 TE: 45
VE: 120 VE: 100
CE: 0 CE: 0
EP: 16 EP:10 _Nan. S
FP: 80 FP: 50

ME (ASZT/MENT): 25/30
MP: 35
YP: 20

ME (ASZT/MENT): 20/20
MP: -
YP: -

Pancéljuk SFE-je 4-es. Doreo Merdall beavatottjai képesek a papi magia kis
arkanumdba tartoz6 litanidinak és ritudléinak megidézésére a

Lélek/Halal/Elet szférdkban.

HARCI KUTYA ORIAS POK

KE: 40

TE: 65

VE: 100

CE: -

EP: 15 )

FP: 40 KE: 20

ME (ASZT/MENT): 5 TE: 40

MP: Vlj:: 100

wp. _ CE 25
EP: 20
FP: 80

Harapasuk sebzése 2k6 és a szabadulashoz sikeres eréproba
szilkséges. Altaldban 6-10 kutya tartézkodik egy helyen és ME (ASZT/MENT): 5
tobben tdmadnak egy ellenfélre. MP: -

YP: -

Képesek ragacsos, a haléjukhoz hasonlé anyagot 16ni a
szdjszerviikbél is, ezzel megbénitva az 4ldozatukat. (Harc
helyhez kétve.) A ragacsbol val6 szabadulas 1k6 korbe telik.
Mérgiik 3. szintli idegmeéreg, mely bénulast okoz.
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ORIAS PATKANY ORIAS NYALKA
KE: 30 KE: 10
TE: 40 TE: 20
VE: 80 VE: 60
CE:0 CE:0
EP:8 EP: 100
FP: 30 FP: -
ME (ASZT/MENT): 5 ME (ASZT/MENT): —
MP: - MP: -
¥Pp: - ¥P: -

Nagy csoportokban tdmadnak, tobben egy személyre és Csak taluitéssel sebezheték. A testiiket koriilvevé nyalka
megprobaljak ellenfeleiket a szamossagukkal lenyomni. savas hatast, a hagyomanyos fegyvereket roncsolja. A szérny
igyekszik az ellenfelet sarokba szoritani majd elevenen
bekebelezni, ahol végiil a testét teljesen feloldja a mar¢ sav.

ORIAS DENEVER NEKROMANTA ELOHALOTT
KE: 35 KE: 40
TE: 60 TE: 60
VE: 120 VE: 115
CE: - CE: 15
EP:6 EP: 30
FP: 40 FP: -

ME (ASZT/MENT): 0 ME (ASZT/MENT): immunis
MP: - MP: -
YP: - YP: -

Gyorsak és intelligensek!
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MINIBOSS: A TO SZORNYE

‘
b -
S

KE: 40

TE: 85 (csapok)

VE: 90 (csépok)

CE: -

EP: 10 /csap (szdrny: 100)
FP:40 / csap

ME (ASZT/MENT): immunis
MP: -

YP: -

A szérnynek 12 csapja van, amivel harcol. Ha a kalandozok
visszavonul. Az  elpusztitisa mar

kaland

6-ot legytirnek,
koriilményesebb, de a
nélkiilozhetetlen.

szempontjabél nem

ORK HARCOS

KE: 35
TE: 60
VE: 115
CE: 15
EP: 18
FP: 50
ME (ASZT/MENT): 10/15
MP: -
YP: -

ORK SAMAN

KE: 20

TE: 45

VE: 80

CE: 40

EP: 15

FP: 60

ME (ASZT/MENT): 50/50
MP: 40

¥P: -

A samanmagiat hasznaljak, .g

o~

ORK BANYASZ

KE: 20

TE: 40

VE: 80

CE:0

EP: 10

FP: 30

ME (ASZT/MENT): 8/8
MP: -

¥P: -
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VAROSOR (A KOHO)

KE: 45

TE: 90

VE: 125

CE: 35

EP: 14

FP:70

ME (ASZT/MENT): 30/35
MP: -

TORONI ORGYILKOS (KOBRA)

KE: 40

TE: 80

VE: 120

CE: 15

EP: 12

FP:60

ME (ASZT/MENT): 40/40
MP: -

YP: 10 YP: -

A pyarroni diszciplinakat

ismerik.

Tlzfegyvereik sebzése 2k6+3.

ELIT TORONI ORGYILKOS (KOBRA)

KE: 50

TE: 90

VE: 130

CE: 40

EP:15

FP: 90

ME (ASZT/MENT): 50/50

MP: - 3

PP 35 KE: 30
TE: 65
VE: 100
CE:0
EP: 40
FP: -
ME (ASZT/MENT): immunis
MP: 20
YP: -

Képes a papi magia Természet szférajat alkalmazni.
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XENOMORPH VADASZ,

XENOMORPH FELDERITO

V)

KE: 40 KE: 60

TE: 70 TE: 100

VE: 110 VE: 120

CE:0 CE: 15

EP: 30 EP: 40

FP: - FP: -

ME (ASZT/MENT): immunis ME (ASZT/MENT): im
MP: - MP: -

YP: - YP: -

Vére erésen savas, 2kl0 Sp-t okozva. Csak tuliitéssel
sebezhetd. Kitinpancéljanak SFE-je 2-es.

Vére erésen savas, 2k10 Sp-t okozva, ezt az ellenfeleire
rakopni is képes. Csak tuliitéssel sebezhetd. Kitinpancéljanak
SFE-je 3-as.

VIZELEMENTAL EROELEMENTAL

KE: 25
TE: 75
VE: 105
CE: 10
EP: 24
FP: -
ME (ASZT/MENT): imm. |
MP: - ;
YP: -

TE: 85

VE: 110

CE: 10

EP: 16

FP: -

ME (ASZT/MENT): imm.
MP: -

YP: -

Erintése fagyos, égési sériilésnek mindsiil és 3k6 Sp-t okoz.

Csapasai 1k10 Sp-t okoznak.
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KE:

TE:

VE:

CE:

EP:

FP:

ME (ASZT/MENT):
MP:

KE:

TE:

VE:

CE:

EP:

FP:

ME (ASZT/MENT):
MP:

YP: ¥P:

KE: KE:

TE: TE:

VE: VE:

CE: CE:

EP: EP:

FP: FP:

ME (ASZT/MENT): ME (ASZT/MENT):
MP: MP:

YP: YP:
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2.3. BOSSOK STATISZTIKAI

A VIHARKIGYO

KE: 40

TE: 150 (harapés)

VE: 200

CE: 60 (villam)

EP: 120

FP: -

ME (ASZT/MENT): immunis
MP: -

YP: -

A viharkigyé villamcsapdsainak sebzése 3k10. A szornyet a

kalandozoknak nem kell legy6zniiik!

DOREO MERDALL

KE: 35

TE: 70

VE: 130

CE: 10

EP: 14

FP: 80

ME (ASZT/MENT): 70/75
MP: 50

YP: 30

A papi mégia Lélek, Halal és Elet szférdiba tartozé magiaformulékat ismeri és a
Kis Arkanumba tartozodakat képes hasznalni. Fegyverként elsGsorban a hatalma
ala vont kalandozét, masodsorban pedig magikus térét hasznélja. (1k6+1 sebzés)
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ORAWAR

KE: 55

TE: 80 (harapds) / 100 (karmok) / 110 (kigy6)
VE: 120

CE:0

EP: 70

FP: -

ME (ASZT/MENT): immunis

MP: 16 (harom koronként regeneralodik)
YP: -

Harom koronként hasznél egy 16 Mp koltségli elemi magia -

mozaikot, formazva.

JA-WAG-CHELA

KE: 40 (+1/kor)

TE: 70 (+4/kor)

VE: 120 (pajzzsal 140)
CE: 15

EP: 15

FP:70

ME (ASZT/MENT): 40/45
MP: -

YP: -

A koriilottik 4ll6 orkok fanatizalasinak koszénhetden +4 TE-t és +1 KE-t
kap koronként. Pancéljanak SFE-je 3, csatabardjanak sebzése 2k6+2.
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GIBBORN

KE: 20

TE: 60 (csatabard) / 100 (lanc)
VE: 100

CE:0

EP: 70

FP: -

ME (ASZT/MENT): immunis
MP: -

YP: -

A csatabard sebzése 6k6, a lancok sebzése 4k6. A csata soran megidézett
él6holtak statisztikait 1d. a szorny-statisztikdknal!

ARIANNA CHA’DORIEN

KE: 20

TE: 45

VE: 125

CE: 50

EP: 15

FP: 90

ME (ASZT/MENT): immunis
MP: 80

¥P: 55

A csata kozben megidézett gélemek harcértékei: KE/TE/VE: 30/60/100, EP: 40 (csak tuliitéssel sebezhetdk), SP:
2k6. A nyilpuskak sebzése 1k6, amihez hozzaadddik 1ké tlizsebzés vagy +4 (elemi erd). Az 6t védelmezd elemi
erbaura erdsitése 10-es és legalabb 40-es erdsségli magiaszétoszlatas sziikséges a semlegesitéséhez.
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3. MELLEKLET: TERKEPEK
1.1. 1. SZINT (A HETEDKOR FENYE)
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Tekintettel arra, hogy a kaland nem birn4 el (id8ben és kidolgozottsagban sem) minden terem részletes bemutatasat, igy ezt a
térképet csupan tajékoztatasként csatoljuk. Az 1-es szammal jelolt hely az indulast, a 2-essel jel6lt pedig a kiszélesedd barlangot
jeloli, ami utdn a Fény Katedrdlisa taldlhatd. Az S-sel jelolt részek titkos ajtokat jel6lnek, ezeken keresztiil juthatunk le

leggyorsabban a keleti részen taldlhat6 (fehér) jaratba, ami a Katedralishoz vezet. A kalandban emlitett termet a ladaval a KM

helyezze el, a jatékosok elémenetelének fiiggvényében.
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1.2. A FENY KATEDRALISA
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1: bejarat a kazamatdk fel6l 9: titkos raktar fegyverekkel
2: beomlott raktarrész 6ridsdenevérekkel 10: kijarat a kertbe (4-6 szektatag)
3: csarnok és feljar6 a harangtoronyba (beomlott) 11: a szentély (BOSS)
4: raktarak és borospincék ériaspatkanyokkal 12: a térkapu
5: szallasok (4 szektatag) 13: t6 (3-4 szektatag)
6: ebédld (4-6 szektatag)
7: konyha Opciondlisan a kaland menetétél fiiggben tobb vagy
8: szénraktar kevesebb 0sszecsapas is lemesélhetd.
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2. AZ ORK BANYA

Orcs dDungeon

1: lejarat (a Kapu)

2: f6ldmélyi t6 (csapszornnyel)

3: titkos kamra (opcionalis)

4: kozponti iireg (kdoszlénnyel)

5: nyugati uireg

A banya tobbi részét a kalandozok a kaland soran nem valdszin(, hogy felfedezik, de ha a KM ugy véli, hogy az id6keretbe

belefér, elmesélheti a banya maradék részének felfedezését is.
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3. AKOHO

1: kapuk: a Koho teriiletén kiviili barlangrendszerhez 7: Lady Ebona rezidencigja

2: a Gnollfogo taverna 8: Victor Towaresh Arénaja

3: templomkeriilet az Osi Istenek csarnokaval 9: a Nagy Koho

4: a Hasadék - lejarat a tulajdonképpeni ,hetedik” 10: a varosban fellelhetd egyéb fogadok
szintre: ez az Osid6kbdl ittmaradt thzelemi létsik 11: a Bels6 Kor kapui: szigort ellendrzés

maradvanyaihoz vezet (kalandozok szamara nem ajanlott)
5: piacok A csillaggal jelolt pontokon a vdrosérség egy
6: a Bels6 Kor: a korokkel jelolt emelvényeknél vannak a kirendeltsége van.

tovabbvezet6 Kapuk



4. KYR REJTELMEK

1: bejéarat

2: 1. rejtély (a Fény és a Sotétség terme)

3: raktarhelységek: talnyomorészt értéktelen kacatok, de
akad néhény igen régi bor ©

4: (opcionalis) Pszi-terem

5: (opcionalis) konyvtarak

6: meditaciés csarnokok. Az elsé ilyen bejaratanal
taldlhato a 2. rejtély.
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7: (opcionalis) ciszternak
8: 3. rejtély (Kyr sakk)

9: titkos 4tjaré

10: (opcionalis) kyr oltarok
11: BOSS: az Alomfalé

12: Kapu az 5. szintre

13: a Kyr torony folytatasa
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5. A SAKALKIRALY PIRAMISA

1: lejarat

2: elarasztott részek (kék)

3: feljarat az elarasztott részekbél

4: a Kaptar

Az elérasztott rész mogotti termek hemzsegnek a xenomorphoktdl. A legelsé termekben talalhatok a még ittmaradt

természetszellemek. A KM belatasdra van bizva a térkép kiegészitése.



