Magyar Gergely

Ynevi bestiak 1

Eloszo

Az Ynevi bestigk cimii cikkben
néhany ynevi lanyt szeretnék bemutatni,
a Bestiarium rendszeréhez hasonloan.

A cikkben az altalam alkotott,
jatékosaim segitségével kitalalt lények
leirdsa szerepel, terveim szerint tobb
részen keresztil. A kiegészitd célja,
hogy 1) lényeket mutasson be Ynev
hatalmas vilagarol, uj bestidkat adjon a
kalandmesterek kezébe, és Uj
ellenfeleket teremtsen a jatékosoknak.

A kiegészitd hazi, tehat hasznalata
opciondlis. Javaslom tovabba, hogy
elsésorban KM-ek olvassak, mivel a
jatekosok igy talalkozhatnak olyan
lényekkel, amelyeket tényleg nem
ismernek.

Aldozomester

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E

Sebesség: 60 (SZ)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményezé Erték: 4K6
Témadé Erték: 4K10
Véds Erték: 40+5K10
Célz6 Erték: 0

Sebzés: K6+2 / K6
Eleterd pontok: 25
F4jdalomtiirés pontok: 60
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: magas
Max. Mp.: specialis
Jellem: Kaosz-halal

Max. Tp: 860

MAGUS
Az aldozomester Tharr
templomainak  legnagyobb  becsben

tartott személyei. Nem sok aldozopap
részesiil a szent Oriilet
megtiszteltetésében, ¢és  hogy a
Héaromfejii mi alapjan valaszt, azt nem
lehet tudni. Az a pap — templomonként
csak egy! — akit elfog Tharr szent
Orilete, aldozOomesterré valik. Fizikai
valtozasok mennek végbe rajta, feje
fokozatosan bak vagy oroszlanfejjé
alakul, érdekes, de kigyofejii
aldozomestert egy leiras sem emlit.
Mivel nem taplalkoznak, teljesen
lesovanyodnak. Az aldozomester bal
kezének  ujjai  megnyulnak, erds

karmokat ndveszt, azt a marcangolason
kiviil masra nem tudja hasznélni. Jobb
keze valtozatlan marad, de aldozdkésén
kiviil semmit sem hajland6 megfogni
vele. Testiiket szlnteleniil valtozo,
kaotikus gorcs razza, vagy engedi el,
(ezért a valtoz6 harcértek, amit minden

korben ujra kell dobni) mig torkukbol
hol driilt nevetés, hol jajveszékelés, vagy
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allati tivoltés tor eld. Szdja szinte mindig
véres, szemei kifejezéstelenek.

Csak ha ember keriill az oltarra,
nyugszanak meg kiss¢, ilyenkor csak a
szerencsétlen feldldozasaval
foglalkoznak. Az é16 aldozaton szornyii
sebeket ejtenek, amelybdl teljesen
kisziircsolik a friss vért, ami igy Tharr
sikjara, a Lindigassra keriil, és az dldozat
minden esetben elfogadtatik. A megivott
vérbol tartjdk fenn magukat, de egy
aldozomester sem ¢él tovabb nyolc-tiz
hoénapnal.

Tharr szolgai félelemmel vegyes
tisztelettel ~ tekintenek  rajuk, uruk
kaoszanak beteljesiilését latjak benne. A
szent Orilt rajuk nem veszélyes, Tharr
felszentelt szolgait soha sem bantja,
mindenki masban viszont jovobeni
aldozatot lat. Ezért nem art az dvatossag,
az aldozomestereket altalaban bezarva
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tartjak, és csak aldozatok alkalmaval
engedik ki oket.

Ha netan mégis kiszabadul, netan a
szentélybe hivatlanul téveddkre eresztik,
kiméletlentil megkezdi aldozo
tevékenységét. Tharr vérmagiajanak
0sszes varazslatat ismeri, és minden
korben Iétrehozhat egyet, de csak
alaperdsitésen. Ha ez nem segit az
aldozat gyljtésben vagy a ra tamadok
ellen, kését és bal kezét (K6 Sp)
hasznéalja. Nem minden Tharr templom
rendelkezik szent Orilttel, s a kaosz
istenének cselekedeteire nem érdemes
torvényszertiséget keresni. Egy azonban
biztos, amelyik templomban
aldozomester mutatja be a Haromfejiinek
szant aldozatokat, az sokkal kedvesebb
Oelétte, és ez sok  mindenben
megnyilvanul.  Esetenként eléfordul,
hogy egyes szektak, templomok
rabolnak  maguknak  4aldozémestert,
tovabb erOsitve a kdosz aldasos
intézményét.

Ayrabdir

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesseg: 30 (SZ2)
Tamadas/kor: 1/2
Kezdeményezé Erték: 2
T4mado Erték: 30

Véd§ Erték: 86

Célz6 Erték: 0

Sebzés: K10+3

Eleterd pontok: 43
F4jdalomtiirés pontok: 132
Asztral ME: 40

Mental ME: 40
Meéregellenallas: immunis
Pszi: 3.fok, 40 Wp.
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 310
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Az ayradbir a hatalmas erddségek
lakéja. Megjelenése bizarr, megtermett
medve nagysagu testét négy colopszeri
laba hordozza, mely harom, tompa
karomban végzddik. Fején korben
alkarnyi, polipszer nyulvanyok
tekergdznek,  feje  tetején  pedig
kocsanyon il egyetlen szeme. BOrét
barnas szinti szarupikkelyek boritjak,
melyek védik a kiils6 hatasoktol (Sfé: 3)
Teste felépitése immunissd teszi a
mérgek valamennyi fajtdjara.

Az erddjarok legnagyobb
szerencs¢jére nem fogyaszt hust, de igy
is veszélyt jelent mindenkire, akit elér.
Bolondul ugyanis a fémért. Ha fém
targyat érzékel, fejének polipcsapjait
ratapasztja, amiknek végébdl erds sav
szivarog, majd a folyékonnya oldott
fémet felszivja. Az embert nem all
szandékaban bantani, mégis gyakran
eléfordul, hogy véletleniil agyonnyomja
aldozatat j6 harommazsas tomegével, €s
persze a csapjaibol eldszivargd sav is
igen veszélyes, ha borre keriil, 3K6 Fp-t
okoz az els6 korben, majd K6-al mindig
kevesebbet, mig le nem gyengiil. A sav a
magikus fémekre nincs hatéssal.

Az ayradbir lassu mozgasu, igy
altalaban almaban lepi meg aldozatat,
vagy akkor, ha az mar nem ¢él, vagy nem
tud elmenekiilni. g ; %
Gyakran .
probalja  meg
valamilyen
triikkel foglyul
ejteni az utjaba
tévedoket, ehhez
pszi képességeit,
erejét ¢és kivalo
alcazottsagat
hasznalja (80%)
Eléfordul, hogy
egyszeriien
radont egy fat a
kiszemelt
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aldozatra, majd komodtosan megkdozeliti,
€s az utols6 Ovcsatot is lezabalja rola.
Kival6 érzékei vannak a fémek
azonositasdhoz. Hogy mennyi ideig birja
ki evés nélkiil, az nem ismert, kozismert
viszont, hogy kitartdban koveti a
kiszemelt aldozatot, még ha lassan is.
Mindig maganyosan jar, hogy hogyan
szaporodik, rejtély.

Ynev lakoinak szerencséjére az
ayradbir igen félénk, tuleré eldl
elmenekiil, és igen messze lakik az
emberek telepiiléseitél. Ha mégis harcra
kényszeriil, nagy mancsaval
vagdalkozik, amit elég lassan, am
ellenallhatatlan erdvel tesz.

Banyapok

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesseg: 90 (SZ2)
Tamadas/kor: 3
Kezdeményez6 Erték: 32
Témad6 Erték: 52
Véds Erték: 105
Célz6 Erték: 0
Sebzés: K3/K6+2
Eleterd pontok: 28
Fajdalomtiirés pontok: 43
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 165

A banyapok egy hatalmas,
barlangokban ¢és f6ld alatti tdrndkban €16

I8 pokfajta. Elsésorban az Eszak-ynevi

hegységekben fordul eld, a legtobbet
Tarin banyaiban jegyeznek fel beldliik.
A bika termetli pok testét serték boritjak,
labat, torat és fejét erds kitinpancél védi.
(Sfé: 5) Kivalo a hallasa ¢és négy
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szemének infra latasaval tévedhetetlentil
azonosit minden ¢l6lényt a barlangok
mélyén. Merthogy 4llatokra — ¢s
emberekre, torpékre — vadaszik. Nem
sz6 halot, mint felszini rokonaik, viszont
maga utan ragados tocsakat hagy hatra a
teriiletén, melyeket azutan rendszeresen
ellendriz. A pok altal kibocsatott
ragasztdbanyag amellett, hogy szagtalan,
nagyon erds, ha valami beleér, azonnal
beleragad és csak —6-os er6probaval tud
szabadulni bel6le. Nem ritka ilyenkor,
hogy a poknedv lerantja a felsd
borréteget, ezért igen nehéz ¢s fajdalmas
a szabadulas. A sikeres erOprobaval valo
szabadulaskor az 4ldozat K3 Fp-t veszit.

Szokatlanul nagy ragoi is veszélyt
jelentenek, mert amellett, hogy sebzésiik
K6+2, legalabb 3 Fp-t okozo seb esetén
mérget fecskendeznek az aldozat testébe,
ami 4. szintli és gorcsot, vagy szerencses
esetben émelygést okoz. A méreg K3
koron beliil fejti ki hatasat és K4 0ra1g
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tart. Ez az id6 altalaban elég ahhoz, hogy
a pok ¢léskamrajaba ragassza aldozatat,
akinek testnedveit késobb elfogyasztja.

A Dbanyapok petéit is az ilyen
¢léskamrak egyikébe rakja, ahol a kikelt
kis pokok heteken keresztiil
taplalkozhatnak zavartalanul. Ha
megtamadjak a banyapokot, labaival és
ragoival harcol. Tarinban vadésszak is,
hosszu sertéibol rendkiviil er6s, durva
szovetet, az ugynevezett thairt készitik,
mig labainak vastagabb részében 1évo
husa igen izletes, azt kiilonlegességként
fogyasztjak.

Barlanglako

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E
Sebesseg: 90 (SZ2)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 Erték: 5
Témad6 Erték: 40
Véds Erték: 90
Célz6 Erték: 0
Sebzés: K3, fegyver, K3+1 (ko)
Eleterd pontok: 8
Fajdalomtiirés pontok: 14
Asztrdl ME: 13
Mental ME: 13
Méregellenallas: 3
Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -
Jellem: kdosz
Max. Tp: 14

A barlanglaké nem 0©nalléo lény,
valaha ember, elf vagy egyéb értelmes
szerzet lehetett. Az valik barlanglakova,
aki valamilyen ok miatt — szamiizetés,
vagy csak egyszerlien eltéved — éveket
kényszeriil a fold alatt tolteni. Persze
nem mindenkibdl valik sziikségszeriien
barlanglako a fold alatt, példaul a torpék
sohasem vesztik el ennyire a fejiiket. A
barlanglak6d ugyanis el6szor megprobal
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tulélni. Ha azonban nem tud kitaldlni a
sziklak alatti labirintusokbdl, pénikba
esik, levetk6zi emberi  mivoltat.
Hozzéaszokik a barlangi ¢élethez, bore
kifakul, bibircsokos, vizenyds lesz, a
szlik hely miatt gornyedve jar, mire
megtanul vadaszni, altalaban
lesovanyodik. Szeme megszokja a
sotétet, néhany év utan, mar ha kijaratra
lel sem képes a napfényre Iépni.
Kialakitja  sajat  teriiletét,  néha
kezdetleges eszkozoket hasznal. Az
ilyen  szerencsétlenek  legtobbszor
beszélni is elfelejtenek, a barlangok igazi
részeivé valnak.

Nem feltétlentil jelentenek veszélyt
az arra tévedokre, bar altalaban elfelejtve
a civilizalt viselkedést, igyekszenek
megvédeni sajat  teriileteiket. N¢ha
megprobaljak  kirabolni  az  arra
tévedoket, esetleg levadaszni  6ket.

Olyan is el6fordult mar, hogy baratsagos
viselkedésre  egy  barlanglakdé s
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baratsagosan valaszolt, ilyenkor nagy
segitségére lehet az eltévedetteknek,
mivel sajat teriiletét mindenkinél jobban
ismeri. Altalaban egyediil él, bar néhany
sherali beszamold emlitett mar néhany
fos barlanglako telepeket.

Nem szivesen bocsatkozik
kozelharcba, eldszor mindig kovekkel
dobalja aldozatat, amivel remekiil céloz.
Ha  mégis  harcra  kényszeriilne,
hasznalhat zsdkményolt, vagy sajat
kezdetleges fegyverét, ha van neki,
ilyenkor azonban csak egyet tamad
koronként, nem  valami  {igyes
eszkozhasznalo. Rendkiviil  {igyesen
maszik (100%), és ha egyszer menekiilni
kezd, nemigen lehet tartani a tempojat a
kovekkel boritott falak labirintusaban.

A barlanglakot
megmagyarazhatatlan tisztelet és
csodalat vonzza az emberekhez, ami
nem csoda, lévén, maga is az volt
egykor. Ez kifejezddhet baratsagos,
kivancsi kozeledésben, de olyan esetet is
feljegyezek mar, amikor a barlanglakd
tarsat rabolt maganak. Kalandozok néha
kegyelembdl is végeznek az ilyen
szerencsétlentil jart, évtizedek 6ta a fold
mélyén raboskodokkal.

Blog

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 85 (SZ2)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményezé Erték: 15
Tamado Erték: 45

Véds Erték: 80

Célz6 Erték: 40

Sebzés: Tu /K2

Eleterd pontok: 10
Fé4jdalomtiirés pontok: 27
Asztral ME: 15

Mental ME: 25
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Méregellenallas: 7
Pszi: -

Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 56

A blog a lombhullaté erddk lakoja.
Megjelenése egy alacsony, kovér,
kutyafejii emberre hasonlit, fejlett kézzel
¢s majomszeri labakkal. Testét rdvid,
vilagos barna szOor fedi. Latdsa és
szaglasa is  igen  jOo.  Nevezik
goblinvadasznak is, mert eldszeretettel
szedi aldozatait a goblinok koziil, de
olykor megtamad embereket is. A blog
kis csalddokban €I, ndsténye két-harom
utédot hoz a vildgra, a him blog
legtobbszor egyediil vadaszik.

Altaldban bevarja, vagy
becserkészi aldozatat (rejtozkodés 75%,
lopdzéas 65%) €s meglepetésbdl tadmad
ra. Nem kedveli a kozelharcot, ha teheti,
elmenekiil eléle. Aldozatait iireges
novényi szarbol késziilt fuavocsdvével
tamadja, mellyel hangtalanul adhat le
tobb 10vést is, mire felfedezik. A tikre
novényi eredetli mérget ken, ami 5.
szintli, és K6 koron beliil kifejti bénito
hatasat, ami k6 oraig tart, majd Gjabb K6
Ords rosszullét utdn elmulik a hatésa.
Sikeres egészségproba esetén  csak
rosszullétet okoz, ilyenkor az éldozat
észre sem veszi az Ujabb tlk
becsapddasat. A blog tiirelmes, harom,
négy tli hatdsdt is megvarja, mire
nyugodtan megkdzelitheti
magatehetetlen aldozatat, akit azutin
lakhelyére vonszol. Az éaldozatok husat
fogyasztja, fejiikket kipreparalja, ¢és
elészeretettel disziti vele 6vét, de a sajat
teriiletén gyakran helyezi 6ket kardkra
1s, trofeaként. A csontokbdl és borbol
apr6 hasznalati targyakat, agyékkotot
készit.

Favéocesovén kiviill més fegyvert
nem hasznal, ha harcolni kényszeriil azt
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kezével teszi, bar nem tul jo pusztakezes
harcos. A blog kutyaszerii morgasokkal
kommunikal, de képes az emberi beszéd
igen kezdetleges elsajatitdsara. Az ember
elég igyes hozza, hogy néha
megszeliditse, bar ez  korantsem
egyszerii és veszélytelen vallalkozas.
Persze ilyenkor is vigyaznia kell, nehogy
aldozatul essen szovetségesének,
mindazonaltal leirdsok emlitenek olyan
esetet, amikor ember bloggal
kereskedett; egy  boszorkdnymester
mindenfélével fizetett emberi
preparatumokért, mig egy Ovatlan
pillanatban maga is be nem keriilt a blog
gylijteményébe.

Dobozkobra

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: K
Sebesseg: 100 (SZ)
Témad6 Erték: 60
Véd§ Erték: 110
Kezdeményez6 Erték: 30
Célz6 Erték: -
Sebzés: K6
Tamadas/kor: 3
Eleterd pontok: 2
Féjdalomtiirés pontok: 7
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 7
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 10
A dobozkobra  mesterségesen
kitenyésztett kigyodcska. Kitenyésztése a
Psz. XIII. szazadra tehetd, ¢és a Taba el
Ibarahoz kapcsolodik. A tobb
kigyofajbol létrehozott, apro, alig tiz-
tizendt centiméteres kigydcska egyetlen
célt szolgdl, a gyilkolas egy furményos
modszerét. Mivel ilyen kicsi  és
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veszélyes kigyd nem létezik, kezdetben
nagy hatasfokot értek el a gyilkos
ékszeres dobozok, ma mar csak ritkan
érik el a célszemélyt, mivel a modszer
ismertté valt.

Maga a kigyo6 egy aprd, zoldes
pikkelyli, kiilondsen agressziv hiilld.
Piros szeme folyamatosan tamadasi
pontot keres, amint fényre keriil. Vadon
nem ¢l, és szaporodni sem képes, a
dzadoknal kiilon miihelyek foglalkoznak
tenyésztésével. Ara hihetetleniil magas,
egy kigyocskéért tiz, esetenként husz
aranyat is elkérhetnek.

A dobozkobra — jollehet, semmi
koze a kobrakhoz — kiilonlegesen erds
mérgének koszonheti népszeriiségét ¢és
hirhedtségét. Mérge 9. szintii, K10 korén
beliil hat6 idegrendszert tdmado méreg,
¢s halalt okoz, sikeres egészségproba
esetén pedig komat, amibdl az aldozat
legtobbszor soha nem ¢ébred fel. Hatdsos
ellenszere nem létezik, bar t6bb
alkimista is kifejlesztett ellenmérget, ami
azonban csak 30%-ban miikodik, és igy
is méregdraga, a kigyo ardnak akar
Otszorose is lehet!

MAGUS

A dobozkobra mérge igen rovid
1d6 alatt lebomlik, igy lecsapolni nem
érdemes. A kigydcska hihetetleniil
gyors, ¢s els0 tamadasa mindenképpen
meglepetésnek szamit. Négy-6t marast
ad le (akar tiz percig is ildozi aldozatat,
ha kell), azutan elpusztul, a méreg
tavozasa ¢és a harc haldlosan kimeriti
természetellenes  szervezetét.  Husa
mérgezd, ¢és  borének is  kdros
tulajdonsagokat tulajdonitanak, ezért a
doglott kigyokat elégetik.

K16 hulla

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E
Sebesseg: 50 (SZ2)
Tamadé Erték: 55
Véds Erték: 67
Kezdeményez6 Erték: 15
Célzé Erték: -
Sebzés: K6/K10
Tamadas/kor: 2 (6)
Eleterd pontok: 23
F4jdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: -
Jellem: kdosz-halal
Max. Tp: 340
Necrografiai osztaly: 1., éji rém

Az €16 hulla egy sajat gonoszsaga
miatt kitaszitottd valt 1élek, amelyet
kiilonleges egyiittallasokkor megfogano,
szokatlan magia bortonzott testébe,
amely hihetetlen képességekkel ruhazza
fel ezt az ¢ji rémet. Az ¢éldholt céljai
ismeretlenek, de megtdmad minden
értelmes ¢€l61ényt, aki az Utjaba akad, és
ha tehetetlenné marta, sorsdra hagyja.
Igaz, az aldozat ilyenkor szinte mindig
belehal a sulyos sebekbe ¢és a
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fertozésekbe, amit az ¢éloholt marasai
okoznak. Az ¢I6 hulla lelke csak akkor
szabadulhat, ha a teste elpusztult.

Az €16 hulla rothad6 hasbol all, bar
igen lassan bomlik; csontjai kilatszanak,
bore foszladozik. Nevét kiilonleges
képességérol kapta, amit az ismeretlen és
szokatlan magia kolcsonoz neki. Az €16
hulla felkel a foldrél és megrohanja
aldozatat, vagy aldozatait, ekkor a fenti
értekekkel harcol, karmol és harap
(K10). Természetesen csak tuliitéssel
sebezhetd, mivel nem érez fajdalmat. Ha
azonban a gyanutlan kalandozdénak
sikeriil 2Ep-s, vagy annal nagyobb
sebzést okozni neki (csak fizikai, a
magia csak elemi er6 alkalmazasa esetén
valtja ki ezt a hatast), szembesiilhet az
¢l hulla félelmetes kiilonlegességével.
A lény ugyanis hat darabra esik szét,
amik aztdn K6 szegmensen beliil 6nalld
életre kelnek, mig K6+3 kor multan jra
Ossze nem allnak. Az 6nallo életre kelt
testrészek kiilon mozognak, és ujboli
Osszedllasukig egyenként tamadjdk a
dobbent aldozatot, akar tobbet is
egyszerre. A testrészek értékeit az alabbi
tablazat mutatja:

Testrész T/k Ké Té Vé Sebzés Ep

Fej 1 5 5 60 KIO 6
Torzs 1 5 40 50 K2 7
Kéz 1 15 60 92 K6 5
Lab 1 10 55 83 K3 5

A testrészek kiilon harcolnak,
ujboli Osszeallasukig semmilyen
kapcsolatot nem mutatnak egymassal. A
fej harapassal, a torzs nekiiitkozve a
célpontnak, mig a kezek és a labak
karmolassal ~tamadnak. Ha Ep-jiik
elfogy, magatehetetlen huscafatként
hullanak a foldre, és azutan nem vesznek
részt az Osszeallasban sem. Az ¢l6 hulla
Ep-i a testrészeib6l adodnak ossze, tehat
amig egyben van is mindig meg kell
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hatarozni, hova kapta a sebzéseket. Ha
valamelyik testrészének elfogynak az
Ep-i, de még a lény egyben van, akkor
az elsd szétvalas utan esnek le, addig
lognak a

csak  hasznavehetetlenil

Elvin

Eldfordulas: altalanos
Megjelendk szama: K6+1
Termet: K

Sebesség: 80 (SZ)
Tamado Erték: 47

Véds Erték: 110
Kezdeményez6 Erték: 18
Célz6 Erték: 0

Sebzés: fegyver
Tamadas/kor: 2

Eleteré pontok: 4
F4jdalomtiirés pontok: 9
Asztral ME: 20

Mental ME: 20
Méregellenallas: 5
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Pszi: elf, 33 \Wp.
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: 25
Jellem: élet-kéosz
Max. Tp: 10

Az elvinek lényegében erdei
manodk, a strd, elhagyott, lombhullato
erdok lakoi. Falujuk mindig egy patak,
forrds kozelében taldlhatdé és nem is
szivesen tavolodnak el til messze (1
mérfold) a viztdl. Kinézetiik alapjan
lesovanyodott  gyermek  elfek  is
lehetnének, bar aprd, hegyes fiileik a
fejik  tetejéhez  kozelebb  ndnek.
Magassaguk nem haladja meg az egy
labat, arcuk tiszta, elf vonasu, hajuk
azonban sima szalu, fekete. Végtagjaik
¢és ujjaik is hosszabbak, mint azt az elf
aranyok eldirnak.

ismeroi,

A ndvények igazi
gombakat, bogyodkat ¢és mas erdei

ndvényeket fogyasztanak. Vidam
természetiiek, és nagyon szemtelenek,
bar ¢életet még véletleniil sem oltanak ki.
Pimaszkodasaik ~ célpontjava  valik
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mindenki, akivel talalkoznak. Elcsennek
ezt-azt, makkokkal, apré kovekkel
dobaléznak, megcsiklandozzak az alvok
labat, hangokkal ijesztgetik az utazokat,
¢s jokat mnevetnek csinytevéseiken.
Artani azonban nem akarnak senkinek,
az ¢letet mindennél jobban tisztelik.

Kiilonleges  képességiik, hogy
testilket fényaura Gvezi, amit ugyan el
tudnak halvanyitani, de ezt nem szivesen
teszik. Az aura nappal nem igazan
latszik, éjszaka azonban sejtelmesen
vilagit. Er6ssége egyes, €és az elvineknek
nem kell koncentrdlniuk r4, hogy
fennmaradjon. Csak akkor szlinik meg,
ha az elvin el4jul vagy meghal. Emellett
gyakorlott pszi hasznalok, és képesek a
noha  ahhoz  ritkdbban  nyulnak,
leginkabb, ha életiikért kiizdenek. El6bbi
képességeiket szivesen vetik be a
bosszantas érdekében is. Pszi és mana
pontjaikat egyarant pihenés Utjan szerzik
vissza.

A harcot minden esetben keriilik,
ha agresszivan kozelitenek feléjiik,
inkdbb  elmenekiilnek,  persze a
kellemetlen alak szamithat még egy-két
borsos tréfara. Vizparti faluikban 3K10
elvin ¢l, ezek tobbsége nd. Kunyhodikat
novényekbdl készitik. Szeretik a szines
virdgokat, ezért gyakran talalhat6 ilyen a
falu kozelében i1s. Vékony hangjukon
kommunikéalnak, nyelvik nem tal
bonyolult, ¢és mentes a ,cstnya”
szavaktol, a halalra csak egy, a habortra,
gyilkossagra pedig egyaltalin nincs
szavuk. Nyelviik hasonlit az elfekére, aki
azt 3.fokon beszéli, megértheti Oket is.
Ha valaki kedvesen viszonyul hozzjuk,
0k 1s baratsagosak, mar ha az illetd
elviseli dalland6 huncutkodasaikat. A
vidam természeti kis Iények baratsaga
azonban korant sem lebecsiilendd,
hiszen az erdék ¢s novények egyik
legjobb ismerdi, amibe a
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gyogynovények, ehetdé ndvények is
beletartoznak.

Az elfek legendaiban feltinnek,
bar manapsag mar nem ¢élnek olyan

helyen, ahol 6k.

Erdei sarkany (Whodrin)

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: K
Sebesség: 120 (L) 75 (SZ)
Témadé Erték: 20
Véds Erték: 100
Kezdeményez6 Erték: 40
Célz6 Erték: 0
Sebzés: K2
Tamadas/kor: 2
Eleterd pontok: 10
F4jdalomtiirés pontok: 22
Asztral ME: 25
Mental ME: 25
Meéregellenallas: 7
Pszi: -
Intelligencia: atlagos
Jellem: élet
Max. Tp: 2
A whodrin a sarkanyok csaladjaba
tartozik, még ha nem is erre utalnak
méretei és képességei. Az erdei sarkany
alakja egy nagy sarkdnyéval egyezik
meg, de teljes hossza nem haladja meg
az egy araszt! Bore vilagos zdldes, a
néstények hasa sotét vords. Hatat
pikkelytaréjok  diszitik, hatsé labai
vaskosak, az els6k kisebbek, ahogy egy

rendes  sarkanynal lenni  szokott.
Elhagyott lombhullatd erdékben ¢,
Elfendelben ¢és Sirenarban sokszor

eléfordul, egyéb helyeken nagyon ritka.
Az utazdk gombakon iilve, vagy szarny
nélkil repiilve pillanthatjdk meg. Aprd
erdei rovarokkal taplalkozik. A ndstény
fészkét faodvakba késziti és K6 tojasra
vigyaz.
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Nem harcias 1ény, ha ratdmadnak,
flirgén menekiil, amit kis termete csak
segit. Az emberek korében keresett, mint
diszallat, értéke kisebb falvakkal egyezik
meg. Az erddpillék néha hazi allatként
tartjak.

A képek Zubaly Sandor, Russ
Nicholson, Ian McCraig €s John
Bhanche munkai.

Magyar Gergely

Hozzaszo6lés, vélemény,
észrevétel: magyargergely@freemail.hu



