Szétszakadt birodalom I. Keleti Legenddk

Szétszakadt birodalom

(Az L. Keleti Legendik Szerepjitékos Verseny és Talilkozo kalandmodulja)
Irta: Bodri, a Savdémon
Helyszin: Eszak-Ynev; az egykori Enoszuke szigete, Ragaenszuke teriiletén

Idépont: P.sz. 3714; az Eno korszak tizennegyedik éve




Szétszakadt birodalom I. Keleti Legendédk

Lithas,

sokszor telt meg és fogyott el vilagunk egyetlen kék holdja a legutols6 egynapos szerepjatékos alkalmunk
Ota. Masfél esztend6t pihentiink etéren, de addig sem voltunk tétlenek: tdborainkban és honlapunkon is
szorgosan tevékenykedtiink a kozos hobbinkért. Terveket széttiink, dlmodoztunk és mint Osi Nép a
sivatag mélyén vartunk.

Tavaly lezajlott egy szokatlan kalandmodul palyazatunk is, amelyre tobb mii is érkezett. Ezekbdl is
valogatva terveztiik meg az eléttiink 4ll6 év kampényat is, melynek a KELETI LEGENDAK cimet adtuk.
Idén négy egymast kdvet6 rendezvényiinkon élhettek at egy osszefiiggd kalandfolyamot, ami a kontinens
misztikus orszdgaban, Enoszukén jatszodik.

Ennek elsé fejezet lesz a mdrcius 1-én rendezett 1. Keleti Legendak - Szerepjatékos Talalkozo és Verseny,
amely a szokott helyszinen lesz, és Herce Zoltan moduljaval nyitja meg a kampanyt. A kampany ezen els6
forduléjan a RESZVETEL INGYENES lesz. Kiirds és részletes informéciok hamarosan varhaték a
honlapon.

A 2. Keleti Legendiak - Szerepjatékos Talalkozé és Tabor mdjusban kertil majd megrendezésre
Borsosberényben, a Fanfar a Hosokért taborok megszokott helyszinén és minéségében. A kampany
masodik kalandjat Goldgruber Katalin és Fekecs Mé4té irjak majd meg. Opciondlisan LIVE része is lesz a
torténet ezen fejezetének.

A 3. Keleti Legenddk - Szerepjatékos Taladlkozo és Verseny jiiliusban keriil megrendezésre az egynapos
talalkozok hagyomanyait oregbitve. Ezen az alkalmon Varga Igor modulja szévi tovabb a kampény
torténetét a kalandozok szamara. Azonban még ez sem jelenti majd a végét a kampanynak.

A befejez§ torténetre és igy a findléra a 4. Keleti Legendak - Szerepjatékos Taldlkozé és Tabor sordn,
augusztusban keriil majd sor, amikor Szabé Tamas moduljaban 6sszefutnak majd a torténetek szalai és a
szerepl6k sorsai. A Vandorkrénikdk hagyoményai szerint a tdborban ezenkiviil tobb rendszer és vilag
megismerésére is lesz lehetség.

A kampany epizodjai 6néllo torténetként is élvezhetSek lesznek, mert a kiilonéllo kalandmodulok a P.sz.
3700 utani Enoszuke foldjének egymdstol elszakadt vidékeit mutatjdk be. Hattere a modulpalyazatnal is
megjelolt kiegészits, amelyben felvazoltuk a kor és az orszag sajatossagait, jellemz6it.

Azonban a kampényt végigjatszo csapatok, hasonléan a korabbi sorozatainkhoz egy pontversenyben
vesznek részt, és a nydri tdborban révbe éré torténetiikkel az egész térség jovojét meghatdrozé dontést
hozhat a gy6ztes csapat a jatékon beliil. Ezenkiviil mas meglepetésekkel és dijakkal is késziiliink, de

ezekrdl majd a kampany folyaman rantjuk le a leplet.

Toltsétek hat veliink az idei évet és irjuk egyiitt tovabb a Kalandorok Kronikait!

a Keleti Legendék szervez6i


http://kronikak.hu/?p=2729
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Hangulatkelté novella

Shigeki amatu gyiilésre hivta a szigetek leghatalmasabb csaldadjainak fejeit, a harcos iskoldk vezetdit, a papi rendeket,
de még a tolvajokat is, ezért kellett Shiba Okutdnak az 1it mellett magasodo fa egyik dgin az drnyékban meghiizédnia.
A taldlkozonak titokban kellett maradnia sem Toron, sem mds nem tudhat rola, még nem jétt el az ideje. A toroniak
természetesen megérezték, hogy valami nincs rendben, nem hidba sok éven keresztiil sajititottik el az drmdny és
fortélyoskodds milvészetét, keémeik behaloztik az egész birodalmat. De a szukék gyorsan tanulnak és a shenar klinok
kidlltak Shigeki mellett, igy a leprds szamithatott az enoszukei és jo néhdny niarei shenar segitségére is.

A toroni mestersége egyik kivalo képuiseldje volt, az egyszerii bamészkodo, de még a képzett Grszem sem vehette
volna észre, ahogy az tittol nem til tdvol, 20-25 méterre suhant célja felé. Haladdsinak vonalit egy-eqy fiiszdl
megbillenése jelezte csak, szinte teljesen hangtalanul kizlekedett... szinte. Minden bizonnyal valami fontos
informdcié lehetett a birtokdaban, ha ennyire sietett. Shiba gyorsan felmérte célpontjdt, dtlagos magassigu,
vékonytestalkatii férfi, eqy par éve siilyosan megsériilhetett a jobb ldba, ami mdra szinte teljesen meggyogyult. Ez
utobbi sokat elmondott a kémrdl, tehetséges ugyan, de nem a legmagasabb korokbe valo, azért nem gyogyult meg
teljesen a sebe, mert nem haszndltak magidt a gyogyitisihoz, a legmegbecsiiltebb és leghaldlosabb kémek és gyilkosok
értéke viszont siilyos szekérnyi aranyakban volt mérhetd eqy hegedd sebet nem volt ideje megudrni a megbizoknak.
Fegyuverei sem voltak til megQydzdek, két tér az eqyik az dvén a mdsik gondosan elrejtve az ingujjaban. Ha célba
érne, minden bizonnyal el6rébb lépne a ranglétran, talin a labat is megqyogyitandk és minden bizonnyal kivilobb
fegqyverekhez is juthatna. Ezek a megfigyelések elegenddek volta Okutdnak, hogy cselekvésre szanja el magit.

Kiszamitotta a kém vdrhaté ttvonaldt, majd tekintetét végighordozva a koztiik elteriild erdén felmérte a
legmegfelelébb titvonalat sajat magdinak, amellyel keresztezheti célpontja 1itjit. Ezt kévetben az egyszerii ember
szdmdra vardzslatnak tiing gyorsasiggal és tigyességgel megindult a fadgakon az titkdzési pont irdnydba. Kiilonleges
oltozéke teljes dlcdt adott neki amikor mozdulatlan volt, de tigyességének és tapasztalatinak hila mozgisban is képes
volt fenntartani a ldthatatlansigdt. Egy hdpdrducot meghazudtoloan csapott le dldozatdra, pengéjével a kém
Qyengébbik labadt vette célba. A férfi az utolsé pillanatban vette észre a felé kozeledd veszélyt, de ahhoz mdr nem volt
elég reakcio ideje, hogy védekezhessen is a hirtelen tdmadds ellen. A combjdba nyilallo éles fdjdalom hatdsira egy
pillanatra elsotétiilt elGtte a vildg, de kezével mdr tdrei utin kutatott. A vigds miatt egyensilydt is elvesztette, de
szemével kovette timadojdt, aki foldet érést kovetden, olyan sebességgel pordiilt meg a tengelye koriil, ami
egyértelmiivé tette szamdra, hogy nem maradt esélye. Sériilt labbal egy gyorsabb, felkésziiltebb harcossal szemben
nem vehette fel a versenyt, ez nem az ¢ teriilete volt, sikdtorokban emberek hdtba sziirdsa, megmérgezése ezek voltak
az 6 kvalitdsai. Mdsodpercekkel ezel6tt még azon gondolkodott mennyi mindent vehet majd a jutalombol, amit
feletteseitdl kap, honapokig élhetett volna kiskiralyként, minden nét megkaphatott volna, akit csak megkivant.

Véletleniil akadt Ossze az egyik ivoban egy nagyszijii szolgdval, aki miutin kellben leitta magdt beszdmolt arrol,
hogy ura és még tobb mdsik tir a vidékrol elindult a Shigeki kldn palotdjiba, valamiféle idézésnek eleget téve. Ez
fontos informdcié volt, olyan, amelyrdl mihamarabb értesiteni kellett Toront, de ez most csupdn tdvoli eshetdségnek
tiint. Talan ha itt lett volna nyilpuskdja, akkor lett volna még némi esélye, de azt otthagyta bérelt szalldshelyén,
mivel az informdcio fontossiga indokolta az elérhetd legnagyobb sebességet, ilyen az istenek humora. Ki gondolta
volna, hogy Orszemek hdlozzdk be ezt az elhagyott vidéket, mert biztos, hogy nem csak ez a magdanyos alak lapult itt a
sotétben. Ez a gondolat még inkdbb megerdsitette gyaniijat az informdcio fontossdgat illetden. Mi mdsért vigydznik
ennyire az utakat, és csapndnak le kérdés nélkiil eqy toronira aki az erddében sietve halad a Csillagerdd felé? Csak egy
magyardzat volt...
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1. Hattér és El6zmények

Psz. 3714-et irunk Enoszukén beteljesedett az §si siménatok ,a
jovendolés, mely szerint a két testvér... illetve a két birodalom koziil
csak az iddsebb vészeli dt a korforduld vihardt”. Enoszuke szigetét a
Nagy Csapas harom részre szakitotta, jelen kaland
Ragaenszuke teriiletére kalauzolja a jatékosokat, a szigetvildg
toroni fennhatdsag ald keriilt kozépsé régidjaba.

(Ragaenszuke leirds Kronikds kiegészit.

A szigetvildg kdzépsd régidja toroni fennhatosig ald keriilt az elmult
idék alatt. EQy kozeli erddszigetrdl kivezényelt 1égio dllando
tdmaszpontot tart fent a nyugati parton. Mindezt névleg azzal a
céllal teszik, hogy a zdszlohdboris szovetségesiik hdtorszdgit
megovjak a nemkivdnatos idegen behatdstol. A szerencsés foldrajzi
elhelyezkedés révén, sok a védett volgy és fennsik, itt tobb nemesi
birtok maradt érintetlen és sértetlen.

Az egykori enoszuke nemességéhez tartozo, csdszdrukat vesztett muszatasik nehezen birkoznak meg az dllando toroni
jelenléttel, amely mint kézponti hatalom igyekszik kiterjeszteni mindenkire a sajdt jogrendszerét és érdekeit. Ez
dllando konfliktust teremt a két fél kozott, amelyet az is tovdbb mélyit, hogy eqy névtelen forrdsbol azt az informdciét
szerezte meg a helyi nemesség, hogy a toroniak valodi célja egészen mds, mint a joszomszédi viszony magtartdsa. Az
egészen bizonyos, hogy a Csillag nevii erddbdl kiindulo portyizo csapatok alaposan dtkutatidk a vidéket és
magiaforgatéik kinzdsig vallatjak a jobbagyokat.

Tény, hogy ezen régio keleti részén nyiltak olyan Osi sebek a sziget testén, melyeknek a mélyén Osi, tisztdzatlan
eredetti romokat taldltak azok a vakmerdek, akik lemerészkedtek. Ezeknek a romoknak azonban a megkézelitése is
veszélyes a meredek szakadékok, bizonytalan foldkéreg, gQyakori démoni jelenlét és az Ocein dramldsival
parhuzamosan kiszdrado és megtoltodd barlangrendszerek miatt.)

Az északi vardzshaszndlok habar szdndékuknak megfeleléen végeztek a sziget mélyén rejt6z6 aquir
korcssarkannyal 6t teljesen elpusztitani nem tudtdk. A teremtmény pusztuldsakor a korcssarkany
pikkelyei, ezek az gy nevezett ,szildnkok” szétszérodtak a szigetvilag teriiletén, ezek nagy részét a Nagy
Csapast kovetd par honapon beliil el6keritették a vardzstudok és vagy elpusztitottak, vagy a kontinensre
vitték 6ket. Ezek a szilankok, magukban 6rzik a korcssarkdny hatalmanak és tudatdnak egészét, mint az
eredeti egyfajta masolata, &m onmagukban életképtelenek. Minden szildanknak megfelel§ gazdatest kell,
amelyben reprodukalédhat, és tjra felépitheti bnmagat. Az egyszerti emberi test azonban nem megfelel
keltet6 egy szilanknak, a hordozé beleériil az aquir gondolatok jelenlétébe és a test is hamar kiveti
magabdl az idegen anyagot. A szétszakadt birodalmat bejaré vardzshasznalok elmulasztottak legalabb
egy szilankot begytjteni, amely igy a szigeteken maradt.

A torténet egyik kozponti figurdja Yoshida Kazukabe a Kazukabe klan amatuja, egy kiilonc muszatasi, aki
vilag életében megdriilt mindenért, ami a kontinensrél érkezett. Kazukabe ratalélt egy fitra, aki megériilt
a beledgyazodott szilanktol, lefogatta a tombol¢ ifjat és palotajaba vitette. Az amatu rendkiviil olvasott
ember és jartas sok tudomdnyban, felismerte a lehet6séget, hogy hatalomra tehetne szert am elméjét
semmiképpen sem kivanta elveszteni ennek eredményeként. J6 néhany jobbagya tért meg az 6sokhoz
mire rajott, hogy a megszéllott vére rendszeresen fogyasztva rendkiviili képességekkel ruhdzza fel azt, aki

4.
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iszik bel6le. Ehhez el6szor taldlnia kellett valakit, akit nem pusztit el par nap alatt a szildnk. Valasztasa
egy elfre esett, mivel 6ket talalta az aquirokhoz leginkabb hasonlatosnak, hamarosan szerzett is a
megszallo toroniakt6l - akikkel egyébként kivalé kapcsolatban van - egy elf rabszolgat. Kazukabe
szerencséjére, vagy az 6sok akaratdbol az elf vérvonala okdn rendkiviil potens volt az aquir szilank
hatalmara, igy az sem nem Orjitette 6t meg sem nem pusztitotta el. Ezt kovetéen megkezd6dhettek a
kisérletek tigyelve arra, hogy a vendégbdl naponta lecsapoljik a sziikséges vért ahhoz, hogy ereje ne néje
tal a megpbilincselésére hivatott bélyegekét. Természetesen a kisérleti alanyok csak rovid ideig voltak
vizsgélat alatt, hiszen Kazukabe nem ttirhette, hogy valamelyikiik esetleg tulsdgosan meger6sodjon igy
ezen alanyok mind ugyantgy végezték, a palota koriili erdékben torok felnyitva. Eppen ezért nem
tapasztalhatta meg a vér hosszt tdva hatasait sem.

A szilank jelenléte btivos hatdssal van a tépalotara és az azt koriilvevd természetre, a szuke mesék alakjai
id6rél-idére megelevenednek egy-egy arra jarénak. Az évek elteltével a jobbdgyok és az egyszerti népek
korében keriilend6 hellyé vélt az amatu palotéja és annak kornyéke még akkor is, ha a legtébb beszamolét
egyszer(i mesének tartottdk, amely csak a gyermekek rémisztgetésére valo.

Kazukabe nem tartja olyan rossz dolognak a toroni megszalldst mert Ggy gonolja, hogy Enoszuke
rengeteget tanulhat a kyrek leszarmazottaitél. Eppen ezért is vonakodik egyiittmitikodni Shigekivel, aki
minnél hamarabb ki akarja ket tizni az orszagbol. A négy vendégét azért hivta meg magéhoz, mivel
miel6tt elSterjesztené nézeteit a tobbi nemestrnak, szeretne maga mellé timogatékat megnyerni. Sajnos
id6kozben kicsit tobbet foygaszt a vérbdl, mint amennyi enedélyezné neki a megfelel$ racionalitast, igy
nem nagyon torédik vendégeivel.

Shigeki

Shigeki amatu, fiatalkoratol kezdve ,igazi” szuke nevelésben részesiilt, az amatu fiaként és crokoseként a
legkivalobb tanitok edzették testét és elméjét, rendkiviili szorgalma és tehetsége kiemelte 6t tarsai koziil.
Ifja korara mér olyan tudassal rendelkezett, mind a harc, mind pedig a tudomanyok terén, amelyet csak
kevesen mondhatnak magukénak. Egész életében csak az a cél vezette, hogy tokéletes szolgéja legyen

5.
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Enoszukének, a csdszarnak, és a népnek. Jellemében a hagyomanyos bushido értékek dominalnak:
Egyenes jellem, igazsdgossag, engedelmesség, batorsag, kitartds, egytittérzés, udvariassag stb. Harci és
politikai tapasztalatait a kldnok kozotti harcokban és a zaszléhaboruk sordn szerezte. Utdbbi sordn
jelentGs hirnévre is szert tett, amikor maroknyi harcosaval gyalogosan védett egy hidf6allast a taler6ben
lev6 tiadlaniakkal szemben, amelynek eredményeképpen a visszavonuldst zavartalanul folytathatta a
sereg tobbi része. Tobb csatdban bizonyitotta ratermettségét, amelynek eredményeképpen orvgyilkosokat
kildtek utana, akiknek azonban nem sikeriilt végezni vele. A dulakodas sordn kibontakoz¢é ttizben arca
jelent6s része megsériilt, innen kapta a leprds nevet, amelyet nem tekint ginynévnek, biiszkén viseli és
igazabol szereti is amikor az egyszer(i népek igy suttognak réla. Shigeki a rianna-atét kovetéen Haka
hivévé valt maga is, &m ezt nem érezni mindennapjaiban, az 4j vallasnak nem feltétlen uttorsje, hisz az
emberi akaratban, amely felismeri az igazsagot. Sokat tett azért, hogy a birodalomban nem uralkodott el a
kdosz, muszatashijaival 6érkodik a renden. A toroni jelenléttel nincs kiegyezve, azonban ez iddig nem
kisérete meg Gket elkergetni. (ellenben folyamatos drnyékhaborut folytat veliik, jol képzett fanatikus
shenarjai és orvgyilkosai segitségével). A karakterek szemében egy ismert figura lehet ha mar jartak
Enoszukén, a nép koésziklaként tekint ra, aki a szukék erejét testesiti meg a reményvesztett vilagban.
Sokan t6le varjak, hogy segitségével visszatérjen a csidszarsag és tjra egyestiljon Enoszuke. A karakterek
nem taldlkoznak vele betegsége miatt, amely miatt egyébként el is hagyja a varost és a hegyekbe tdvozik
egy Haka kolostorba.

Shigeki arcat harci maszk rejti mindenkor, amely azonban egy faragatlan egyszerti falap, pancélja fekete, a
kotézsinorok és a diszitések aranya és voros szintiek, cseresznyeviradgot abrazolnak. F6 fegyvere egy nisen
pallos, amelyet a koznyelv ,Fekete harag” névvel illet, feketére edzett pengéje miatt.

2. Bemesélés

Ezo Shigeki a korabbi Eno egyik muszatashija, rebellis hadur 6sszehivta a klan hiibéreseit és az Osszes
nagyobb nemesi klan vezet6jét, akiknek a szava szamithat Enoszuke jovéjében. Shigeki azt tervezi, hogy
lazadast szitson Ragaenszuke teriiletén és kitildozze a toroni megszallokat. Az amatuk nagy része
egyetért, &m a rémhirek ellenére tgy gondoljak, hogy amig nem a tanacs nem hallja Kazukabe hangjat, aki
koziliik a legtanultabb és a legjobban ismeri Toront és az enoszukei toroni erdsségeket addig nem
érdemes dontést hozni. Kazukabe amatu és 4 hiibérese azonban nem ment el a gyftilésre, ami miatt nem
sziiletik dontés. Shigeki 4j talalkozot hiv 6ssze 12 nappal késébbre, ahovéa tervei szerint akar lancon is
el6vezeti Kazukabét - akit egyébként pont tanultsaga és a toroniak dtfogd ismerete miatt nem kedvel -, ha
masért nem hat azért, hogy megvadolja a toroniaknak valé kémkedéssel. Shigeki azonban varatlanul
megbetegszik ezért unokadccsére az ifj Toshirora bizza, hogy megtudja mi all a hattérben. Miért maradt
tavol a kiilonc amatu és hogyan lehetne 6t a gytilésre csabitani?

e A karakterek bemesélésének legegyszertibb moddja, ha a karakterek valamilyen moédon
kapcsolatban allnak az Eszaki-szovetség titkosszolgalatdval és mar egy rovid ideje Enoszukén
vannak, vagy éppen most érkeztek meg. Az északiak potencidlis szovetségesnek és kivalé Toron
gyengité tényezének tekintik Shigekit, igy a karaktereket hozza fogjak elkiildeni. O betegsége
okan nem tud veliik taldlkozni. De a véros Teakertjében taldlkozhatnak unokaoccsével Toshiréval.

e Amennyiben a karakterek nem kivannak az északiak titkosszolgalatahoz tartozni, esetleg az
ellentétes oldalt erésitenék, azaz toroni érzelmtek, vagy helyiek akkor Enoszukéra érkezésiikkor
a kikotében vagy egy toroni kémtél, vagy egyszertien a varos forgatagaban hallanak arrél, hogy
egy ifja utitdrsakat keres maga mellé, hogy eljusson Kazukabe palotdjéba, allitélag az tton



Szétszakadt birodalom I. Keleti Legendédk

haramidk és gonosz szellemek is leselkednek az utazokra. Ekkor a karaktereket remélhetéleg
legalabb pénzzel, kalanddal, tudasvagy esetén Kazukabe legendds konyvtaraval lehetséges
motivalni Sket.

A Teakert BHABEE, nihon teien

A Teakert a varos kozponti tertiletén talalhat6, azonban teriiletileg

Shigeki birtokainak részét képezi. Az ide betérSknek szabad ki és
bejardsa van fejenként 15 rézért, amely magaban foglalja az
elfogyasztott teat. A nyugalmat a kert falaindl elhelyezett
tizenkét képzett muszatashi hivatott biztositani, 6k szinte
lathatatlanok, amig nincsen rajuk sziikség. Fegyverrel csak a
legkiilonlegesebb esetben lehet belépni a kert teriiletére,
nemesi szdrmazds esetén a t6r megengedett. A Teakert
lefrdsa: A kertben, szinte mindennek szimbolikus jelentése
van. A teakert, hegyekbdl atiiltetett fakkal, cserjékkel,
mohaval és orokzoldekkel duasan betiltetett sétalokert,
melyben foldbe siillyesztett kovekbdl kialakitott kanyargés
Osvény, az in. harmatos 1ut, a roji vezet teahdz bejaratdhoz. A
ROJI jelentése, nyitott, nyilt hely, ahova akaddlytalanul csapédhat a
pdra, a harmat, az esé. Ez eQy természetes, végletekig tiszta hely, amit
nem véd sem rang, sem csaldd, sem pénz, sem stitusz. A kert maga az
onzetlenséget, mig a kunyh6é a mulandésagot, annak bels§ tere
pedig a tokéletességet jelképezi.

Az 1t egy részén kiilonos formaju, zsineggel atkotozott koveket helyeznek el, ez a seki ishi, azaz hatarkd,
egy olyan jelzés, ami a haz uranak hatarait jelzi, ett6l tovabb lépni még a kiilon meghivottnak sem szabad.
Ez a lezart rész egy kiilon ki szentélyt tartalmaz, amely a nagyur els6 feleségének emlékére épiilt itt a
teakertben.

A kertben elszérva, még a kunyho el6tt a 1épdel6-kovek kozepére harom masik kovet helyeznek el jol
lathaté moédon, ez a figyelmeztet6 k6, a kaname ishi, ami valamely, a roji mentén feltint, vagy
elhelyezked$ kiilonos latnivaléra hivja fel a figyelmiinket, ahol érdemes egy pillanatra megallni és
elid6zni. Ez a séta hozzajarul ahhoz, hogy a latogat6 lelkiekben mar felkésziilhessen a teaszertartdsra.
Ezek a kovek kiilon imahelyeket jelslnek.

A kertben mér felttinhet a karaktereknek az egyik ilyen imakénél hdrom békésen tedzé szerzetes, akik
hosszt botjaikat maguk mellett pihentetve elmélkednek az élet hidbaval6sdgardl, mar ha megérti ket
valaki a karakterek kozil © Megszolitds esetén udvariasan maguk kozé iiltetik a karaktereket,
fegyverismeret mf-fel rendelkez6 karakterek felismerik, hogy a hosszti botok kardok. Fatalista

//////

Ezek, a magukat sirtestvéreknek nevezd szukék Hakdban hisznek, a haldl, a tilvildg és a hdborii szellemében. Haka,
az egyetlen olyan isten Yneven, aki fiatalabb legtébb kovetdjénél. Vannak, akik egyszerii rossz szellemként tekint rd,
van aki Kaoraku egyik megtestestilésének tartja, azonban egyik feltételezés sem igaz. Haka a rianna-ate dtok
beteljesedésével eqy iddben nyerte hatalmat, a korcssarkiany pusztuldsa, a természeti erdk elszabaduldsa, és a hitiiket
vesztett szukék felkidltdsa hozta létre az Ezer Konny Urit.
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A pusztuldst kévetden egy elzirt hegyi kozdsségnek jelent meg Haka, ahol azota is taldlhato a kultusz kézponti
temploma. Hakdt a haldl, a tulvildg és a hdbori szellemének tartjik kovetdi, szent jelképe a fekete-fehér
cseresznyevirdg, amelyet fanatikusai testiikre tetovilva viselnek. A Sirdsonak is nevezett égi hatalmassig szentnek
tekintett dllatai a hollo, illetve a farkas, amelyek képében gyakran litogatta kovetdit a kezdeti idokben. Haka tanitdsai
szerint Enoszukét égi hatalmassdgai eldrultik, hagytdk, hogy a Csdszdrsdg elbukjon és a sziget a pusztulds szélére
sodrodjon, maguk az emberek is elarultdk azokat az dsztondket, amelyek sziiletésiiktdl kezdve a sziviikbe vésve voltak.
Haka azért jelent meg Yneven, hogy ezeket az Gsi szuke torvényeket betdltse és segitse kovetdit, hogy az d életiikben is
valdsigossd vdljon az igazi szuke mentalitds, hogy ne raboskodjanak tobbet idegen hitek és hatalmak alatt.

A zstupfedeles teakunyhokba, csak az azok bejaratdnadl elhelyezett kémedencékben - cukubai - kezet és
arcot mosva lehet belépni, ami nem a fizikai, hanem a lelki és szellemi megtisztulas ritualéjat jelenti, erre
figyelmezteti a karaktereket Toshiro ajténal &llo testére. A kémedence a foldon van, maga a foldre
ereszkedés is az aldzatot szolgalja, akdrcsak a teahdz alacsony bejarati ajtaja, mely belépéskor mar eleve
meghajlasra késztet. A teahaz belseje a hagyomanyos szuke izlésnek megfeleld.

Toshiro egy htiszas évei elején jaré szuke fiatal, a szokasoknak megfelel6 hajviseletet hord, ruhazata
egyszeri nemesi, semmi extravagdns nincs megjelenésében, Gszinte, egyenes tekintetd ifju, kellemes
hanggal, enyhén tori a kozost. Odabent ha északiak a karakterek gy Toshiro mér varja 6ket, amennyiben
nem azok, dgy megkérdezi mi a céljuk, majd felajanlja nekik, hogy csatlakozzanak hozzd a tea
szertartasban. Lassan kimérten tolti ki a szoba kozepén elhelyezett melegitén nyugvé tedskanndbol a
teaadagokat a karakterek részére.

Toshiro megkéri Gket, hogy tartsanak vele a kiildetésében, amely
rendkiviili fontossdggal bir. Barmelyik oldalrél is szarmazzanak a
karakterek, Toshiro felfedi, hogy azért megy, hogy megtudja, hogy miért
nem valaszolt egy meghivasra az amatu, ha szovetségiek gy a teljes
torténetet elmondja. Fejenként 25 aranyat fel is tud ajanlani a
karaktereknek. Kazukabe sosem lat szivesen vendégeket topalotdjaban,
hacsak nem a kontinensrél érkeznek, vagy sokat tudnak a kontinensrél és
elszérakoztathatjdk ottani torténetekkel. Toshiro ezért is kéri fel a
karaktereket, akik vélhet6en rendelkeznek némi ynevi tapasztalattal, vagy
onnan szdrmaznak. Az utrdl 6 is sok rosszat hallott, ezért sem mert

egyediil nekiindulni.

Két 6ra mulva ttnak is kelhetnek, addig Toshiro beszerzi a mésfélnapos utazashoz sziikséges dolgokat a
piacon, ebben segitségére lehetnek a karakterek, mivel neki fogalma sincs, hogy a karaktereknek mire
lehet sziiksége (max. 10 aranyat kolt).

Erdekességek és esetleges szinterek a varosban

e az egyik hid kozelében nagyobb csoportosulason akad meg tekintetiik, a keskeny hid oldalan két
muszatasi all egymassal farkasszemet nézve. (barmelyik hid lehet a térképen) A tomeg csendben
tisztelettel figyeli a két férfit. Akik végiil 5 perc dermedt csend utdn ellentétes iranyba elindulva
masik hidat keresnek a foly6n val6 atkeléshez. Ha rakérdeznek, hogy mi volt ez, akar Toshir6tél,
akdr a tomegben mastol megtudhatjdk, hogy a két férfi nagytiszteletti kardforgaté hirében all,
kozottiik a szellemek csatdja zajlott, hogy eldontsék melyikiitk mélt6 arra, hogy el6bb étkeljen a
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hidon és vélhetSleg arra jutottak, hogy ugyanakkora harcosok és mindketten ott vesznének, ha
kardot rantandnak.

1. Shigeki palotaja: megerdditett szuke stilusti eré6ditmény, erds vardzsvédelemmel ellatva, ide nem
ajanlott belopakodni sem fizikai, sem szellem alakban ezt szakralis méagiaval oldjak meg a bent
€16 szerzetesek/papok. Az amatu shenarjai és egyéb képzett harcosai 6rzik a falakat, amelyek az
ostromban jartas karakterek szamdra is szinte bevehetetlennek ttinnek. A palotaérok alapvetSen
segit6készek szivesen ttbaigazitanak mindenkit és tajékoztatdst adnak akar a nagyur tavollétérol
is, akinek tavollétében unokadccse intézi a klan tigyes-bajos dolgait.

2. A Teakert maga, bévebb leirés feljebb

3. A magasabb ranggal bir6 szukék lakénegyede, a biztonsagot itt képzett varos6rok biztositjak, a
leszakadtabb réteg itt egy-két csoméponton gytlik adomény reményében. A Kkaraktereket
vélhet6en megallitjdk és megkérdezik céljukat illetGen, Shigeki pecsétje vagy megfelels
magyarazat esetén semmilyen gond nem keletkezik.

4. Az gy nevezett nyomornegyed, ahol a rianna-ate adtok menekiiltjei és kordbbi szegények is
tartézkodnak. Nem hasonlithaté egy igazi nyomornegyedhez, mert viszonylagos jélétben tartja a
szegényeit Shigeki, igy példaul rendszeresen oszt rizst az itteni szegényeknek, akiknek
lehet6ségiik van a varos kornyéki foldeken dolgozni.

5. A laké és kereskedelmi negyed, itt taldlhat6 a piac, amelyen az ETK-b6l szinte minden hasznélati
targy illetve fegyver, pancélzat megtaldlhato, az ETK-ban rogzitett arakkal. Herbalista és
alkimista is talalhat6 a piacon, a legbonyolultabb f&zetek nem taldlhatéak meg.

6. A vérost ellato riszfoldek taldlhatéak itt.

7. A vigalmi negyed: itt talalhat6é a varos egyetlen fogaddja és tobb , bordélyhdz” is, itt rendezik a

nagy utcai fesztivalokat egyebeket.
A fogadé: Aori (tanc) Hagyomanyos enoszukei stilusban épiilt, két szintes épiilet. Az étkezd
részében 16 asztal van, nagy forgalma van a helynek. A helyi szakéacs kivaléan f6z, de kizérélag a
szuke konyha fogdsait ismeri. A fogad6 tulajdonosa Haita, kiszolgalt katona, a XIV.
zaszlohaboruban szolgalt pikasként. Jokedélyti férfi, ralatdsa van a véros életére, sokan
megbiznak benne. A fogadéban nem valdszinti, hogy barmiféle attrocitas torténne, hacsak a
karakterek nem kezdeményeznek, ebben az esetben hamar megjelenik a varosérség. Harom
bordélyhdz van a negyedben olcsd, kozepes és draga, az itt dolgozd gésdk rendkiviili
élményekben részesithetik a karaktereket.

8. Kaoraku szentély a kornyez6 erdében az odavezetd ttat 15 méterenként imakovek jelzik. Maga a
szentély szabadon 4ll az erdében, oda barki bemehet imadkozni, miutan eltavolitja labbelijét. Az
itt é16 szerzetesek gondozzak az éptiletet, a szentély mogotti kerttel egyetemben. A szerzetesek
baratsagosak, eltéré hitli idegenekkel is , szivesen beszélgetnek Kaorakurdl. Tamadas esetén
viszont meglehetsen nehéz ellenfélnek bizonyulhat az itt é16 egy tucat szerzetes, van kozottiik 6
,harcmiivész”, illetve 3 ,tlizvarazsld” kaszta is (stat. hatul)

9. Azt a Csillageréd és Kazukabe palotdja felé
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Ut 8 Doro

Az 1t soran a karaktereknek lehet6ségiik van jobban megismerni Toshirét, vagy akar a szerzeteseket (ha a
kertben nem beszélgettek), akik végiil veliik tartanak, akdr elhangzott ez a Teakertben, akdr nem. Az ut
szuke szokas szerint kivalé rendben tartott foldut, ahol elég nagy a forgalom, leginkdbb gyalogosok jarjak
a vidéket, egy-egy szamaras szekér ttinhet fel, amin a portékat viszik a piacokra, vagy a vasarolt javakat
haza.

7

% Toshiro élete egészen eddig eseményteleniil telt, szinte hermetikusan el volt zarva a vilagtél, hét
hénapja nyilt ki el6tte a vilag, amikor nagybatyja magahoz vette, azt kovetSen, hogy az apja meghalt
(allergids reakcid). Kiskoratol kezdve 6 is végigment a hagyomanyos nevelésen, igy tudja forgatni a
pengét és tudja, amit egy szuke férfinak tennie kell, de nem tdl tehetséges a fegyverforgatasban.
Ellenben megnyeré modora van és képes azonosulni a beszélgeté partnerével, ami miatt Shigeki
diplomataként kezdte el hasznositani a fitt.

Az tton érdekességként tlinhet fel egy amatu a teljes kiséretével utazik veliik ellentétes iranyba, de joval
lassabban tekintve, hogy mindenki gyalog van a kiséretb6l, csak maga az amatu van egy hordkabinban. A
kardforgatok bizonyosan nem beszélnek, a kisérettel utazé gésdk, illetve szolgdkbdl kiszedhets, hogy az
amatu foldjét elvették a toroniak ezért most Shigeki nagyudr védelme ala helyezi magat.

Egyéb potenciélis események az Gt soran:

% Belefuthatnak banditakba, akik éppen egy rajtaiitést probalnak megszervezni egy konvoj ellen, tiz-
tizenot bandita, a harcértékeik hatul;

7

% Belefuthatnak barmilyen allatba, amely az erd6ben és a Bestiariumban fellelhetd;

10.
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% Talalkozhatnak egy Miochi nevii sarkdnybard lannyal, aki egy darabon veliik tart a személyisége a
csapattol fiigg, a lényeg, hogy a sztorijai esetleges daloldsai tovabb mélyitsék a hangulatot;

% Belefuthatnak egy Waldarek nevii patikusba, a szekerét egy poros 16 htizza, t6le bonyolultabb f6zetek

is vasarolhatoak esetleg. A Csillager6dbe tart, toroni vasarlonak szivesen ad 30% kedvezményt, ha

megtamadjak villamvardzslatokkal és bombdkkal igyekszik semlegesiteni a karaktereket. (6 tsz.

Boszorkanymester)

Estére megérkeznek a tartomany hatdrra ahonnan Kazukabe uradalmat szamitjak, errefelé mar senki sem
jar, az utak sincsenek gy gondozva, de azért latszik, hogy rendszeresen haszndljdk valészintileg a
palotabéliek. A novényzetet f6leg fehér cédrus és fenyd alkotja, Toshiro elmeséli, hogy a fak stirtiségének
és az allatok kis szdmanak koszonhetSen az erd6 hatborzongaté csendjérdl is ismert, ezen tulajdonsdga
miatt kapta a ,fak tengere” nevet.

Este az tton, a Baku & éjszakédja

A Kkarakterekre és Toshiréra ,dlmukban” tdmad ra a baku, amely egy dlomevé természetfeletti lény. Az
dlomban mindannyian Shigeki amatu varanak teakertjében taldljak magukat, ahol egy eltorzult arcta
Shigeki képében tdamad rajuk a baku. A tdmadas tokéletes kivitelezéséhez sziikséges, hogy a karakterek
akdr egy koron beliil is kiilonboz6 latomasokat éljenek &t, ehhez sziikséges az el6torténetek és célok
alapos ismerete, a szomoru képekt6l, a dicséséges csatdkon keresztiil, szerelmes olelésig minden
szerepelhet.

Miutin legy6zték, ha legydzték felébredve latjak, hogy a szerzetesek felettiik
imadkoznak és igyekeznek lehiiteni a testiiket, amely az 4almok hatdsara
laztiineteket produkdl. Ezt kovet6en a Baku fizikailag is megjelenik, a
karakterek szajabol el6tord fiistbsl formalodik a fizikai teste. A harcban a
szerzetesek nem ragadnak fegyvert, ha kés6bb megkérdezik, hogy miért, gy a
valasz: mert a becstilet gy kivanja, hogy a karakterek gy6zzék le a démont,
aki parbajra hivta 6ket. A szerzetesek elmondjdk, hogy egy bakuval volt
dolguk. Elmondjak azt is, hogy nem kell j6 ideig tartaniuk attol, hogy masik
baku izlelné meg almaikat, mert két hétig bizonyosan nem fognak dlmodni a
tdmadas hatdsara. Rajuk egyébként isteniik védelme miatt nem hatott, aki itt

Ragaenszukén kiilonos erdsen érezteti a hatalmat (+35 ME) Ezt kovetSen
tovabb haladhatnak a Tépalota felé.

3. Topalota #H D E B Miziimi no kyiiden

A szerzetesek dél kortiil elbtcstiznak a karakterektsl, mivel 6k tovdbb mennek szent helytik felé. Folytatva
az utat nagyjabél kicsivel ebéd utan megérkeznek a karakterek.

A nagy, fallal és rendkiviil széles (80-100m), vizzel feltoltott vardrokkal koriilvett, téglalap alapii palotdban szdmos
szertartdsi, lako és raktar épiilet taldlhato. A palota falan beliil elkiilonitve dallt az amatu lakrésze, a dairi (belsé
palota). A lakrészében élnek az amatu hitvesei, és leghtibb fegyverforgatoi is. A belsé palota az épiiletegyiittes
domindns jelensége magassiga négyszerese is lehet a legnagyobb épiiletnek. A Topalota hdrom legnagyobb épiilete a
Csodoin (#]%5), a hivatalok épiilete, a Burakuin (£-50%), a fogadéépiilet és a belsd palota (PYEE). A Cséddin
téglapap alakii, fallal koriilvett épitmény, a fokaputdl északra. A Csodoinen beliili legnagyobb épitmény a

Daigokuden (K#E/%), a Nagy Hallgatdsig Terme, az épiiletegyiittes északi részében, dél felé nézve. Nagy, 52 méter
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hosszii és 20 méter széles épiilet, fehér falakkal, cinébervirds oszlopokkal és zold, cserepes tetdvel. A legfontosabb
dllami fogadisokat és tinnepségeket tartjdk benne. A Burakuin szintén nagyméretd, téglalap alapteriiletii
épiiletegyiittes, a Csoddintol nyugatra. Hivatalos tinnepségekre, diszvacsordkra és kiilonféle szorakoztato
rendezvényekre (példaul ijaszversenyekre) tervezték. Jelenleg teljesen elhagyatottan dll a palota ezen része. A belsd
palotdt kivéve, a nagy palota tobbi részében hivatalok, iroddk, miihelyek, raktdrak, kertek és az En no Macubara
(E D7) hatalmas, nyilt teriilete van. A fallal kirbevett barakk a Csoddintdl keletre kapott helyet, amely a
hagyomdnyos szimmetrikus épitészeti stilusban épiilt fel.

A karaktereket érkezésiikkor beengedik az amatu 6rei Shigeki
pecsétjének megpillantdsat kovetSen, amelyet Toshiro mutat fel
nekik. A Toépalotdhoz vezet§ hosszt hidon attekintve a stird,
zavaros t6 latvanya kellemetlen érzéseket ébreszthet benniik,
f6leg amikor egy-egy fodrozédas mogott, valamely nem tul
baratsagos lény jelenlétét érezhetik (sikeres FErzékelés proba
esetén érzik csak, hogy van a vizben valami, a préba -3-mal zajlik,
a torténet szempontjabdl egyel6re lényegtelen, de ez egy kraken
szer(i szellem az Akkorokamui). Ha megpillantjik is, a kovetkez6
momentumban mar nem érzékelhet6 mert még erés a sikokat
elvalaszt6 fal, igy a szellem még nem tort be Ynevre.

7
0‘0

Talalkozas Kazukabéval a konyvtirban. Kazukabe lényegében szoérakozott tudésként viselkedik,
kivancsian hallgatja, hogy a karakterek miért érkeztek, ha érdekességet 14t valamelyikiikon arra
rakérdez, rendkiviil beszédes, a legtobb ynevi dologrél mar olvasott. Ha rakérdeznek, hogy miért nem
ment el a tandcsba akkor elmondja a mesét:

Egy napon, amikor Izanami életet adott a tiiz istenének, meghalt a tiizben. Izanaki 1igy érezte, hogy nem tud
élni a felesége nélkiil, ezért az alvilagba ment hogy ldssa 6t. Amikor megldtta Izanami igy szolt : ,, Engem mar az
alvilag felfalt tapldlékdul, mdr a része vagyok ezért nem tudok hazatérni hozzdd. De amiért itt vagy azért hogy
engem ldss, meg kell kérdeznem az alvildg urdt hogyan tudnék veled menni. Meg kell igérned nekem egy dolgot.
Nem probdlsz utdnam jonni addig, ameddig vissza nem jovok ide.” De Izanaki nem tudott vdrni, és elment az
alvilag palotdjdhoz. Ott meglitta felesége borzalmas testét, amint teljesen ellepték a csiiszo-mdszo férgek, és az
istenek rémitd villimait. Izanaki hirtelen elszaladt, és eqy nagy szikla segitségével megillitotta feleségét, hogy
utdna szaladhasson. Ez az a szikla, amelyik elvdlasztja az alvildgot ettdl a vildgtol.

A Dbeszélgetést hirtelen zérja le, de ha kell6en jol elszérakoztattdk, akkor koszonetet mond a remek
beszélgetésért és megengedi, hogy szabadon jarjanak a palotdban, de figyelmezteti Sket, hogy a régi
irnok szobajaban esik az esé.

Ezt kovetSen Toshiro megkéri 6ket, hogy jarjanak utdna mi van ténylegesen a hattérben, 6 nem kapott
szabad mozgési lehet6séget a szobajdban kell varnia.

Rovid ismerkedés a palotaval, korbenézhetnek kb. 4-5 érdjuk van azt kovetSen, hogy megmutatjak
nekik vendégszalldsukat, ami a Csoddinon beliil talalhat6é kiilonallé kis haz. A vacsorat sajat kis
lakrésziikbe viszik nekik, itt a torténéseket a karakterek irdnyitjdk. Este nyugodtan alhatnak, almok
nélkil. A tobbi lakrészt ahova a klanf6k érkeznek, ekkor készitik el6 a Csoédéinon beliil. A helyiekb6l
ezen az estén nem sok informdciot lehet kiszedni mivel ha esetleg felfedezni indulnak olyanokkal
keriilnek kapcsolatba, akik nem sok mindent tudnak. Az amatu lakrészét esetlegesen megkozeliték a
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kovetkez6 fenyegetésekkel néznek szembe: ha fizikailag akarjdk megkozeliteni, akkor egy-két shenar
magyarazhatja el nekik, hogy ez nem jo ttlet, amennyiben valamilyen varazslattal agy a tudatuk falba
titkozik, a lakosztalynal tigy érzik, hogy valami 6si erd védi azt a részt és nem enged be semmit.

A masodik nap egy muszatasi révén Kazukabe elnézésiiket kéri, de fontos dolga van igy ezt a napot
nem tudja tarsasagukban tolteni, de este tinnepi vacsorat tervez, amelyen 6k lesznek a diszvendégek.
Nyomozas, esetleges taldlkozads a klanfékkel, akik reggeltél 13 6rdig mind megérkeznek. Klanfok:
Ryuketst (vérontas), Chakkari (eszes), Rikai (megért6), Chdjitsuna (lojalis), mind beszélé név, ami utal
is visel&jére.

Ryuketst: egy hideg, vérszomjas, klanvezér, aki szdmara a politika a gyengék eszkoze, a kardndl nincs
nagyobb becstilete semminek. J6] megtermett, izmos voros haja férfi, egyszert 6ltozékben, amely alatt
mindig sodronyinget visel, l4thaté sebhelyei nincsenek. Ellenségei és szovetségesei egyarant félik a
kiilonboz6 konfliktusokban szerzett hirneve miatt. A jelenlevék kozil taldn 6 utazott a legtobbet,
minden ynevi konfliktusban részt vett zsoldosként, amig a klant apja vezette. Sajat csapatai élén
harcolt a zdszléhdbortiban, majd a manifesztaciés habortban is. Az arra érdemesnek itélt ellenségeit
megnyUzta és azok b&rét palotajaban kiallitva tartja, érdemtelen szolgaival is gyakran igy banik el. A
szObeszéd szerint, csatapancéljat emberi csont és bér boritja a bambusz felett és igy lovagol a csatdba,
azonban a szébeszéd annyiban pontatlan, hogy Ryuketsti gytiloli a lovakat és gyalogszerrel harcol
mindenkor. A karakterek felkelthetik a figyelmét ha csatakrol, vérengzésr6l beszélnek vele. Nincsenek
politikai ambicidi, igy azokkal Kazukabe se tudnd meggy6zni és harc esetén mindenképpen a szukék
oldaléra éllna. Kaoraku hitd.

Chakkari: a keresked6 hazak egyik vezetGje, jelentSs befektetésekkel bir Ynev szerte, az egyik
legnagyobb befolyassal rendelkezé ember a szétszakadt birodalom tertiletén. Csaladi vagyona eredete
régi id6kre és kétes tizelmekre nytulik vissza, amely tizelmeket ma is el6szeretettel folytat (jakuza),
persze a nyilvanossagtol tavol. Chakkari kereskedelmi kapcsolatai révén tudja mennyi arany fordul
meg Shigeki kezén és gy érzi, hogy a toroniakkal torténd esetleges szembeallds bizony komoly tizleti
hartanyokat hozhat, féktelen becstiletessége miatt az 6si moédszer, azaz a megvesztegetés sem hatasos
vele szemben. Chakkari Kaoraku hitti, muszatashi neveltetésben részesiilt, sotét humoru ficko, aki
felnéz Kazukabera és Shigekire is, Kazukabe kiséleteir6l is hallott azokat nem ismeri azonban
részleteiben, amig a palotdban van nem is nagyon kivan ezeknek utdna jarni. Nem szivesen jott, mivel
sokkal fontosabb dolgai is lennének a kereskedelem terén, kivalé minéségli fémszallitmanyt var
Abasziszbdl, nincs még terve a felhaszndldsra. A karakterekkel szivesen cseveg, rendelkezik
mellébeszélés mesterfokkal igy hacsak nem torik fel az elméjét, akkor akar biztosithatja is ket arrdl,
hogy mellettiik fog zaszl6t bontani, mar ha bizalmukba fogadjdk, egyébként pedig kedélyesen
elcseverészik. Chakkari magas, pocakos, izmos dus fekete hajt férfi, aki hajat varkocsba fogva hordja.

Rikai: A Rikai haz hdrom generaciéval napjaink el6tt nyerte el mindossze a nemesi rangot, azonban
biiszkék arra honnan érkeztek. A hdz egyszerti parasztcsaladként emelkedett fel a folytonos haboruak
alatt, amikor az akkori csaladf6 bizonyitotta harcra termettségét és lojalitasat az amatuja felé. A csaldd
jelenlegi feje, jozan, megfontolt férfi, aki mindennél tobbre tartja a csalddot és a békét, annak ellenére,
hogy tudja, héza kizdrélag a hébortuknak koszonhet6en emelkedett ki a paraszti sorbdl. Rikai
jozansagéabol eredden latja, hogy ha esetleg habortra kertiilne sor azt a jelenlegi kortilmények kozott a
szukék nem nyerhetik meg megosztottsaguk okan, ezért hajland6 lenne Kazukabét timogatni abban,
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hogy egyel6re maradjanak tétlenek a szuke nemesek. Rikai 6tvenes éveiben jaré enyhén Gsziils,
szakéllas szikdr férfi. Ellentétben Kazukabéval 6 nem szereti a tudds elméket, de az egyszeri
emberekkel nagyon szivesen beszélget. Kaoraku hitd.

Chujitsuna: kisebb klan vezet6je, amelynek Ragaenoszuke északi részein vannak birtokai. Kazukabe
azért hivta 6t meg, mert tudja, hogy szavara sokan adnak a nemesek kozott, mivel mindig hii szolgdja
volt a birodalomnak, habortban és békében egyarant. J6 kapcsolatban van Shigekivel is, ugyanakkor
Kazukabe atyjandl nevelkedett annak idején, igy lényegében egyiitt néttek fel, amely miatt nem
mondhatott nemet a meghivasra. Hatérozott véleménye az, hogy nem tesz semmi olyat, amelyet a
szuke nép (azaz a nemesek) nagy tobbsége nem tdmogat. Régen talalkozott Kazukabéval igy azzal
sincsen tisztdban, hogy gyermekkori bardtja kezdi elvesziteni a fejét. Chujitsuna kortalan férfi, aki
rendszeresen végez testedzéseket, hajat a muszatashi hagyomdnyoknak megfeleléen hordja. A
karakterekkel szemben nem feltétleniil baratsdgos, mivel nem szereti a kiilhoniakat, bizalmatlan veliik
szemben.

Elérhet6 nyomok:

halott jobbagyok:

e A karakterek ha kell6en korbekérdezéskodnek, eSbb-utobb megadhaté nekik, hogy legyen
olyan szolga, aki elmondja, hogy régebben jarvany sujtotta a kornyéket, (fél éve) szinte
mindennap meghalt a nagyur foldjein valaki, ezek mindig férfiak voltak és a testiiket sosem
talaltak meg. Ugy gondoljak Kaoraku haragudott meg a vidékre és vette el a férfiak életét.

e A barakkokon beliil talalhanak olyan szekeret, amelyen vérnyomok vannak, ha ezt esetleg
vissza kivanjak kovetni az erd6be, akkor megtalalhatnak egy tomegsirt, amelyben két tucat
kiszipolyozott hulla talalhaté, ugyanakkor mire visszaindulnak, addigra mar elindul a
vaddészat is, igy szembetaldlkoznak a vadédszokkal. Kazukabe szolgai adnak nekik lovakat, a
tobbi nemessel ekkor mar nem tudnak taldlkozni mert ¢k kiilon indultak az erdSbe. Az erdébe
vezet6 tton taldlkozhatnak haramidkkal, ha ez korabban nem tortént meg és esetleg belefér.

kiilonos hangok
o A szolgélok kozott arrél is sok sz6 van, hogy esténként a palotabdl bizony kiilonos nem evilagi
hangok is hallatszanak, nem minden este. Ezek a hangok leginkdbb kiirtokre és nehéz
lélegzésre hasonlitanak.

erd6ében talalt furcsa allatok
e A palota vadaszai, vagy azok, akik
stirtiben jarnak kifelé, igy a
kereskedSk beszamolhatnak arrdl,
hogy az erdében olyan 4&llatok
ttintek fel, amelyekr6l csak atyaik
rémmeséi szOltak. Rémiszt§ az
emberre veszélyes lények, akik
azonban az atra nem
merészkednek ki. A vadaszok, ha

kell6en szimpatikusak nekik a
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karakterek, akkor meg is mutatnak egyet, amelyet elejtettek. Fogalmuk sincs mi lehet ez, de két
vadaszt megolt. A lényt kitomték, nagyjabol egyember nagysagu.

A fentieken tdl minden rendben van, ha a karakterek esetleg ellenségesen, fennhéjazén lépnek fel és
emellé nem szukék, akkor kevés az esélye, hogy er6szak, vagy magia nélkiil iformaciokat szerezzenek, de
egyébként egy-két informdciét adni nem akaré szolga utdn nyugodtan megkaphatjdk a fentiekre
vonatkozé ismeretet.

7
0‘0

Délutan vadaszat a klanf6kkel az amatu parancsara, a kornyékbeli erd6ben zajlik a vaddszat mindenre,
ami mozog. (bestiariumbol tetszés szerinti nehézségti, az erd6ben el6fordulé éllatokra vaddszhatnak)
ekozben csak maguk vannak, igy lehetségiik nyilik atbeszélni az esetlegesen eddig torténteket. Kiirt
jelzi a vaddszat végét majd. Ha nem kivannak vadészni és elindulnanak vissza akkor a kapu6rok nem
fogjak Gket beengedni, mivel a vadadszat az tr parancsa és addig senki nem térhet vissza, ameddig
annak vége nincsen. Este indulnak visszafelé: Sagari-timadas ezek nagyjabol fédkrél 16go lofejek,
amelyek karban végzédnek. Sokan vannak (30-40), meglepetésb6l tdamadnak és mérgezd a harapédsuk.
Felvehet6 veliik a kiizdelem, hosszt harcban esetlegesen végezni tudnak minddel.

= ; R Este  visszatérnek, az
: : innepi vacsorat megtartia az
amatu, sajnalja az erdei incidenst,
de ilyen barhol megtorténhet
szerinte. A vacsora kozben az
amatu visszavonul lakosztilyaba.
Ejkozép idején egy hatalmas
villamlas keretében a palota kilép

.
el

Ynevr6l, a lakosztdlyba Gakik
(leginkabb a zombihoz hasonlo)
lények tornek be. A belsé palotan
kivilli  részeken a  kiséretek
kiizdenek kiilonboz6 elszabadult
lényekkel, igy tobbek kozott a tobol
kiléps Akkorokamuival, amely
jatéktechnikailag egy Krakennek felel meg. Azt mindenki 6sztonosen érzi, hogy a magia gécpontja a
bels6 palotdban van. Amennyiben le akarnak szdmolni minden ellenséggel, ami kint talalhato, agy
éreztetni kell, hogy az ellenfelek szama végtelen, hidba gy6znek le akar szazat, mindig fog a helyére
allni tjabb. Ha esetleg valamelyik klanf6t maguk mellé sikertilt allitani azok, kiséretiikkel egytitt veliik
tarthatnak a palotaba. Innentél egy kicsit ,dungeon” jellegti a kaland, a karaktereknek el kell jutniuk a
csapdékkal, yokaikkal és meg6riilt muszatasikon keresztiil a palota legfels6 részére. Kiviilrl csak a
kapun lehet bejutni a palotdba igy felrepiilni felesleges a palota épiiletét magia védi.

Frar =t LR SRR A

1S

A ,bolyongas” sordn Kitsune (bolcs roka) képében idénként segit Kazukabe meghasadt énjének jobbik
fele, a csapdaknal, ha senkinek sincs csapdafelfedezése, mindig dobhatnak szerencsét +25-6s
modositéval, aki rendelkezik csapdafelfedezéssel annak ez a moddosité a képzettséghez szamit. A
karakterek igazdbol nem tudnak eltévedni, mivel az egész palota folyamatosan valtozik, igy itt a
maradék id6 szabja meg, hogy mennyit bolyonghatnak, ,eltévedés” esetén nagy az esélye, hogy
megjelenik a Kitsune és elmondja, hogy nem az a j6 irany. A Kitsunét csak magikus fegyverrel tudjak
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megsebezni, asztalis-mentélis magiara immunis, jésdg és nyugalom &rad bel6le, amit még jobban
feler6sit a karakterek koriil mindent elemészt6 kaosz érzete. A Kitsune barati tanacsokkal is szolgalhat
az élet alapvet6 dolgait illetGen, legyen az egy tearecepttSl kezdve, egy csalddi viszaly megoldasaig
barmi.

Az amatuig torténé eljutdsig fontos, hogy a karakterek legaldbb fele szembesiiljon a folyosékon
valamely félelmével, allergidjaval, ellenségével, meghalt szeretteivel, ezért kiilondsen fontos a
karakterek el6torténetének megismerése. A megjelenitettt hatranyok a tobbiekre is hatdssal birnak, az
ellenségek veliik szemben is fellépnek.

A fentieken tal a folyosokon az NJK-k kozott lefrt Oriilt muszatashik és a yokaik hadaval
talalkozhatnak a jatékosok. A yokaik a kiilonboz6 szellemi, démoni lények megjelenésiiknek, csak a
fantazia szab hatart.

A csapdak az egyszerti nyilvetd és dardavet6tSl a leomlé mennyezetig és dardaveremig terjedhetnek.
Szobak:

Az egyik szobabdl a folyosén haladva kiilonos hangra lehetnek figyelmesek, ha benyitnak Ryuketstt
talalhatjak fell6gatott, megnytuzott testek kozott. Mind szolgait, mind pedig yokaikat lehet kozottiik
taldlni. Nem kivan egyel6re a karakterekkel tartani mert van még hirom megnytzandé test, ha
ratdmadnak természetesen atveszi a kezdeményezést.

Egy masik szobdbdl viz folyik kifelé, itt ha belépnek és még nem o6lték meg korabban akkor djra
szembetalalkoznak az Akkorokamuival. A szoba egy tengerre nyilik és amint belépnek a szorny
megtamadja Gket.

Akadhatnak olyan folyosol, amelyeket teljesen elborit a hagyomanyos japan bambuszerds, ezeken
keresztiik magukat vagni, ilyenkor esetleg felttinhet az egyik karakter halalos ellensége.

Harom-négy szembetaladlkozas utan eljuthatnak az amatuhoz.
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4. Az AMATU

Az amatu lakosztalya kozepén egy runakdvekkel korbevett leldncolt alak fekszik, mocskos és véres, tele
van vagésokkal, a hely ahol fekszik magasabb, mint a lakosztaly szintje, a csordogalé vére az emelvény 8
vajatan keresztiil lefolyva osszegytilik egy kis kagyl6 forméju edényben. Az alak a karakterek érkezésekor
felnéz, egy meggyotort elf tekint rajuk, telt fekete a szeme, a mellkasabol egy fekete pikkelyszerd tenyér
nagysagut dolog all ki, amelyb6l kifutéan fekete erek halozzak be a sapadt fehér testet. Az amatu is belép a
szoba masik oldaldn a tegnapi naptél eltér6en most pancélban van és mindkét kardjat kihtizva kozeledik a
karakterek felé, az egyik szeme telt fekete, a masik telt voros, hossza haja ugy lobog, mintha az amatu
langokban allna. Kérdére vonja a karaktereket udvariatlansdguk okan, mivel 6 nem hivta meg ket a
lakosztalydba. Ezt kdvetSen harcra keriil sor. Ha legy6zik még mindig kérdéses, hogy mit tesznek az
elffel, ha valamelyikiik beszéli az elfet akkor érti, hogy az elf kéri, hogy 6ljék meg, ha ezt megteszik, a
palota visszakeriil Ynevre, ha kiszabaditjdk a kovek koziil, akkor vele is meg kell kiizdenitiik, ahol nagyon
kevés esélyiik van a talélésre. Ha egyszertien otthagyjak, akkor ezen az 6riilt sikon élik le hatra levd
életiiket, tobbet nem taldlnak vissza az elfhez, a szobdk igazi labirintussa vélnak, az elszabadul6 ériilet,
valamelyik teremtménye el6bb-ut6bb végez veliik.

Miutdn a palota visszakeriil, a szilanknak nyoma sincsen, az erd6be visszatér az élet, a megorilt
muszatasik akik életben maradtak, a megmaradt klanf6k szolgalataba szeg&dnek. Toshiro, ha életben
maradt megkoszoni a segitséget és kifizeti a karaktereket.

NJK Statok

NJK harcértékek és fontosabb tulajdonsagok

Név KE | TE | VE CE | EP | FP Megjegyzés

Toshiro 30 |70 120 15 |10 | 60

Haka szerzetesek 40 | 85 140 8 8 70 Slan diszciplindk alkalmazasa

Baku 50 | 110 | 140 0 30 |65 kétszer kell legy&zni

Ryuketsa 61 | 120 | 170 10 |14 |80 Slan diszciplinak alkalmazasa

Chakkari 40 |90 130 40 |19 55 Hossz fjat hasznal (2x)

Rikai 35 180 115 8 12 | 50

Chujitsuna 55 190 135 7 12 | 60

Sagari 45 |70 85 0 6 30 minden Gjabb harcba
kapcsol6do sagari
meglepetésb6l  4s  feliilrél
tdmad, ha a célzott személy
nem dobja meg az érzékelést

Gaki 40 |70 90 0 11 |-

Akkorokamui 0 100 | 90.160 | - 100 | kar (ép

45,fp 110)

Kitsune 55 | 140 | 180 0 50

Yokai (mérettSl-fajtatol | 45- | 65- | 110- 0- |6- | 25110

fligg6en) 65 | 110 | 160 35

KAZUKABE 55 | 135 | 165 0 22 | 110 Slan diszciplinak alkalmazasa

az ELF 80 | 180 | 240 0 60 - slan, tizmégia, papi maégia
halal, természet
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