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Szieszta

A déli nap tikkasztdan sitott le a varoskara. Az emberek mind arnyék ala huzdédva toltotték a
sziesztaid6t. Mindenki masképp tittte el a pihenésre szant érakat. Egy megfaradt ember
mélyen szundikalt egy cédrus alatt. Almat ki tudja milyen képek toltotték be, csak 6 lehetett a
megmondhatdja, hogy Noir istenasszony mikkel kecsegtette mig a birodalmat jarta. Szemét
sz€les karimaju kalapja védte a déli nap fényeitdl, de fiilén keresztiil beférkdzott almaba, az
utca masik felén all6 narancsfa alatt Ucsorgd fiatal idegen vonas(, barna borii teremtés

énekhangja és gitaranak dallamai.
Fekete haju lany, fekete haju lany, légy dszinte velem,
hol aludtal a malt éjjel, mondd csak el nekem!
Ahol a nap sosem siit, a fenyvesben, a fenyvesben,
egy éjen at faztam, dideregtem.

A kocsma teraszan két parasztember beszélte meg a varhato termés részleteit. Egyik sorolta,
hogy az év milyen viszontagsagokat hozott neki és, hogy az istenek ismét nem voltak
kegyesek vele. Egymast tallicitalva probaltak meggy6zni a masikat, hogy mi lenne a helyes
ilyen id6ben a foldesurtol, hogy az idén se romoljon a mindség €és jusson mindenkinek beldle.
A szikar, de izmos, napcserzette borii fickorol mindenki tudta, hogy a legjobb likéroket
késziti a kornyéken és évek oOta elkapkodjak a nagy vasarokon a portékajat mégsem tlnt

elégedettnek.



- En mondom neked évek 6ta nem volt ilyen rosz a sz616 termés.

- Ne is mond Ryltha elvitte mult honapban citromfak felét. Szerencse, hogy a csemeték
fedél alatt voltak.

- CsUnya volt az a jég ami lezadult és szokatlan is. Nem mondom felhalmoztam annyi
tartalékot az elmult években, hogy ne legyen baj, de mar tavaly is meggyult a bajunk a
fekete lannyal.

- Az urnak tennie kellene valamit, mert ha nem torténik semmi jovére nem lesz semmi a
Chirimoya pélinkabol amivel Ggy szeret felvagni azokon a kora tavaszi flancos

balokon.

A maésik bajszos kdzben labaval akaratlanul is dobolta az egyszerii dallamot amit a lany
jatszott és bdszen bologatott, hogy megerdsitse beszélgetOpartnere midnen panaszat és

aggalyat.
Fekete haju lany, fekete haju lany, hova mész?
Oda megyek, hol hidegen fuj a szél,
a fenyvesbe, a fenyvesbe, hova a nap sosem ér,
fazast, didergést hoz majd ram az ¢j.

Beljebb a kocsmaban konnyii gyiimélesbor felett par napszamos koltotte sovanyka ebédjet.
Ezek a percek voltak a napnak azon percei mikor a nehéz munkéban megpihenve kicsit
kinyujtoztathattak tagjaikat, megtélthették hasukat, hogy legyen erejik a késébbi munkékhoz.
Kevéske ebédjiik eldtt halat adtak az isteneknek, hogy megajandékoztik vele Oket és halat
adtak a szenteknek is, hogy nem vitték el az 6sszes termést a munkaval egyetemben. A
konnyed ebéd mellé csendben, alig hallhatéoan szlirddott be az utcarol a gitar keserédes

hangja, ami 6rok velejardja volt az Edorli mindennapoknak.
Fekete haju lany, fekete haju lany, légy oszinte velem,
hol aludtal a malt éjjel, mondd csak el nekem!
Ahol a nap sosem sit, a fenyvesben, a fenyvesben,

egy éjen at faztam, dideregtem.



A kocsma mellett, a kéz épulet kdzott ket tizéves forma kisgyerek birkozott. Fiatalokon nem
fogott ki a rekkené hdség, hogy megvivjék az éppen aktuélis véresen komoly csetepatét ami
azon robbant ki, hogy ki is vezesse a lovagokat és ki legyen az utonallok vezére a nagy
délutani dsszecsapasban amit az 6reg Harrado kertjének végében talalhatd felbecsilhetetlen
értékii bozotosért vivnak. A bozdtos rég elvadult, mert az alatta 1évé fold terméketlentil
sziklas csak a vadeper nd meg rajta aminek az ize keseriibb mint az éretlen citromé. De ez a
terlilet nagyszerii helyet adott a kornyék suhancainak, hogy megvivjak a kis jatékhaboruikat.
Ahogy a melegben kezdtek kifaradni Ugy toltotte be a tudatukat a hangszer hangja, de igy is
eltartott par percig mire felfogtak mit is hallanak. De mikor ez sikerilt egy csapasra hagytak
abba a birko6zast és futottak a tér sz¢élén licsorgd fiatal lanyhoz és mar messzirdl énekelték a

jOl ismert sorokat.
A szerelmem egy kocsis volt,
a fenyvesben 0lték meg, a vére folyt,
a kerék mellett hevert a feje,
eltiint a teste, elszallt a lelke.

A kornyéken mindenki ismerte a dalt ami betdltotte a szép lassan déli almaba szenderiild
teleplilést. Méar senki sem tudta a pontos eredetét, de annyira része lett az életiknek mint a
1élegzés vagy a kornyez6 foldeken novekvd rengeteg gyiimolesds. Mindenki tudta a sorokat
mindenki ismerte a ritmusokat, de torténetek tucatjai szOltak rdla, sokszor egymaésnak
ellentmond6, vagy csak latvanyosan egymas verzidinak hatd torténetek a lanyrdl akinek
tulajdonitottak jo és rosz szerencsét egyarant. Volt aki szerint nem is volt olyan régen voltak
akik azt mondtak, hogy a tortenet mar vagy ezer esztendeje jarja a kornyéket a
szajhagyomany utjan. Sokan megénekelték mar sokféleképpen, sok hangszeren, de a dal
lelkét csak a gitar hozhatja ki, mert a gitar az ami kifejezi az itteniek lelki vilagat, ahogy

egyszerre tud sirni és nevetni.
Fekete haju lany, fekete haja lany, hova mész?
Oda megyek, hol hidegen fuj a szél,
gyengének hittél,

Rylthanak neveztél, érokre eltiintél.



A legendak szerint a birtok nem mindig a din Opris csalad birtokaban volt, de az
emberek mar nem emlékeznek ra ki volt az Ur annak eldtte. Nem emlékeznek, mert
egy szOornyll napon magva szakadt a csaladnak. Csupan egy név maradt meg a
Ugyan mar oreg ne ilyezgesd azokat a kolykoket a rémtorténetekkel. — Péar fiatal
napszamos torkolta le iddsebb tarsukat, a fogado6 teraszan licsorogve. - Ne higgyetek
neki sracok, Ryltha csupan egy mese.

Valdban? — Emelkedett fel az id6s ember, hajlott kora ellenére mozdulataban latszott,
hogy izmai még birjak a munkat, szemében pedig csillogott a tettvagy — és ugyan
mivel magyardzod a tavaly el6tti hatalmas szeleket pont a sziiret el6tt? Vagy, hogy
idén is csak a szerencse mentette meg a narancsligeteket a saskaktol, ha nincs az a kis
csetepaté, nem lenne, mit dolgozzal!

Mesélj inkébb a kolykoknek Ryltharol, 6k talan elhiszik, hogy a nagy gonosz fekete
asszony all a szerencsétlen évek mogott. — Tarsai jol felnevettek az élc nyoman, de az,
akinek jo volt a szeme lathatta, hogy a fogadd teraszan gyimdlcsborukat kortyolgatok
kozott bizony sokan akadtak, akik csak bdlogattak az 6reg szavai hallatan.

Hol is voltam? O igen az elején. A birtok virdgzott, akkora narancsok néttek a fakon
hogy az agak lehajoltak a foldig sulyuk alatt. A birtok urdnak erszénye pedig csak
dagadt és dagadt. De nem volt az boldog. Nem volt kivel megossza ezt a gazdagsagot.
— az Oreg belekortyolt italdba, hogy megnedvesitse az ajkat, majd nyelvéve
végignyalta kiszarado ajkait ugy folytatta. — Az urasag akkor vendégségbe ment a
tenger eszaki partjara, ki tudja mar melyik varosba, és ott! Ott pillantotta meg a
leggyonyoriibb teremtést, kit az istenek valaha teremtettek. A lany haja fekete volt,



mint az éjszaka éjkozép idején, bére pedig barna mintha a sivatag népének lednya lett
volna, de nem az volt, vonésai vetekedtek a legnemesebb Pyarroni hazak hélgyeievel
IS.

Persze Oreg és a fold folott is jart vagy egy labbal és mindenki iméadta azt a fehérnépet
— nevettek 0ssze ismét az elébbi asztal fiataljai.

Tévedsz baratom, és ne gunyolddj, Antoh legyen kegyes hozzad! — Majd visszafordult
a gyerekekhez, akiknek eddig is mesélt- nem szerették, mert pori szarmazasu volt.
Mindenki rosszallta, hogy az urasdg maga mellé vette, még inkabb rosszalltdk mikor
naiil vette. Az emberek boszorkanynak tartottak, aki idegen biibdjaval ejtette rabul ura
szivét és elméjét. Pedig Ryltha nem akart rosszat, és mar mikor kezdték megkedvelni
tragédia tortént.

Egy megolte és levagta az ura fejét, vérét pedig megitta az utolsé cseppig — emelkedett
a napszamos a gyerekek f6lé mély hangon izott gunyt idésebb tarsa torténetébol.

Az 6reg mintha nem is hallotta volna a gunyolddast ugy folytatta a torténetet — egy
reggel a kocsiszinben talaltdk ar fejét. Azt mondjdk mikor megtaldltdk mintha
pislogott volna egy utolsét, szajat pedig sz6lasra emelte. Mindenki az ifju aréat okolta a
csuf halalért és egybdl vérét kivantak, pedig messze alltak az igazsagtol. ..

Ugyan mar 6reg, egyértelmii nem? Osszesziirte a lany a levet a kocsissal és egyiitt
kitervelték, hogy elteszik 1ab alol az dreget. — Ekkor csontos kéz hatalmas csattanassal
vagta ugy pofon fiatal munkast, hogy hirtelen mindenkibe benne szakadt a sz6

Azt mondtam pimasz kdélyke ne ganyolddj, mert megjarhatod, a te érdekedben
mondom vagy ulj vissza és maradj csendben vagy kotrddj haza, mig jo kedvemben
talalsz. — Els6re mondott volna valami csunya visszavagast az ifja, de az 6regre nézve
inkdbb csendben maradt és visszallt tarsaihoz - Mint mondottam tévedtek, mert
Ryltha mindennél jobban szerette urat, de az emberek err6l mit sem tudtak. Kaszakkal
és kapakkal vonultak a hazhoz, hogy elégtételt vegyenek szeretett urukon. A lany
bemenekiilt az erddbe haragjuk eldl, de a fiatal teremtés nem birta a hajszat, mig végiil
egy tisztason beérte 6t a csOcselék és itéletet mondtak felette. Egy hatalmas cédrus
als6 agara hurkot kotottek és oda huztak fel a gyonyorli teremtést. Azt mondjak, mikor
az utolsd szusz is elhagyta torékeny testét a holdak és a csillagok is elbujtak, és
mondjak — hangja lagy énekl6 dallamra valtott — a nap sem siit azota sem arra a ligetre.

Ahol a nap sosem siit, a fenyvesben, a fenyvesben,
Egy éjen dt faztam, dideregtem.

Es mond bacsi — a gyerekek értetlenkedve és kissé megilletddve tekintgettek
egymasra, mignem a legbatrabb egy kis barna szeplds fiu csak megszoélalt- merre van
ez a liget?

O, kis baratom azt senki sem tudja, tudod Ggy tartjak az erdd szellemei védelmezik a
ligetet, hogy sose haborgassa senki se Rylthat.



Eldljaroban:

A modul f6 feladata, nemcsak egy edorli vidék bemutatasa, de lehetdséget is kell adjon a
jatékosoknak szabadon mozogni és tevékenykedni, valamint kiélvezni a helyszint. A meséld
feladata a modul els6 részében az ehhez vald asszisztalas. Mint latni fogod rengeteg olyan
elemet tartalmaz, amire nem lehet részletesen kitérni, hiszen a torténetvezetés elsésorban a
helyi legendak, a helyi emberek mindennapjaihoz és nem utols6 sorban a jatékos
karakterekhez fog alkalmazkodni, amire nem lehet felkésziilni, a mesélonek kell kipotolnia
ezeket a hézagokat, megprébalok minél tébb tamponttal szolgalni, de ne félj improvizélni és
kiegésziteni a leirtakat. Ennek a célja, hogy a jatékosok Ugy érezzek, hogy teljesen szabad
kezet kaptak a kornyéken és Kitapasztaljak azt. A modul elsé felének nem is lesz megadva
szoros menetrendje, az NJK-k kozil is csak par fontos lesz ténylegesen szdmszeriisitve, a

tobbiekhez csak viszonyszamokat fogsz latni.
A helyszinrol:

A szbban forgd nemesi birtok pontos helye itt talalhatd:

Az Edorli hercegséget sokszor csak Predoc kistestvéreként emlegetik, pedig a kdzds mult
ellenére az orszdg megéallja a sajat helyét az Ynevi szintéren. A kalandnak helyiszinil
szolgal6 din Opris birtok (cimer: Zo6ld pajzs, benne csérében nyilvessz6t tartd arany tdzok)
messze hires a kiillonb6zd gyiimolcsterményeirdl és az ebbdl késziilt portékakrol, tgymint
lekvarok, szaritott gylimdlcsok €s természetesen hatalmas fantaziaval eldallitott széles skalan
mozgld alkoholos készitményekr6l, legyen szo a konnyed gyimolcsborokrdl, a kellemes

estékre val6 chirimoyabdl készilt chollo vagy akar a komolyabb égetett szeszek is amik csak



ugy égetik az embert beliilr6l. Ezek a gylimdlcsok adjak a
kornyék bevételi forrasanak oroszlanrészet. Az itt megtermelt
gyumaolcsok: chirimoya, citrom, narancs, mandarin, fige, dinnye,
mang6 és az elmaradhatatlan sz616. Természetesen talalni mas

haszonnovényeket is, de a kornyék adottsagai és talaja ezeknek a

novényeknek kedvezik a legjobban. A fesztivalnak helyt add
kisvaros a kdzpontja a birtoknak és itt is talalhatd Uland din Opris személyes kastélya is, ami
azert tisztes, de latotavolsagra, valamint loval fél éra alatt megjarhaté Gtra van a varoskatol. A
kastély annak ellenére, hogy igy nevezik azért egy erés tulzas. Az épiilet habar méreteivel
messze meghaladja az atlagemberek hajlékait és a két szintje is impozanssa teszi, azért
messze elmarad a hires Pyarroni kastélycsodaktol. A varos nem nagy, de Uland ragaszkodik
hozza, hogy helyben az 6 lakhelyének kozelében Kkerlljon elosztasra az egész birtok
gylimdlcsterménye, igy a kereskeddk is mind itt egy helyen és természetesen ellendrzés alatt
vehetik at az arut. A birtok ura megallapodast kotott a foldjén laké nemes és nemtelen
emberekkel, hogy 6 gondoskodik arrél, hogy évrél évre megjelenjenek a kereskedbk és ezzel
szép hasznot hajtsanak a helyi gazdaknak, cserébe elGvasarlasi joggal rendelkezik. Habar
rendelkezik sajat gyiimolesosokkel, szereti begyiijteni a legjobb mindségii arut a kdrnyékrol,
természetesen tisztességesen megfizetve a gazdakat, ennek koszonhetéen a lakossag teljesen
elégedett a jelenlegi helyzettel, féleg, hogy egyre nagyobb a kereslet. A kdrnyék mediterran
éghajlaton fekszik, igy a lakosok vérmérséklete is hasonlo, azaz hirtelen haraguak, de gyorsan

békilnek, fontosnak tartjak a napi sziesztat és sokra becsiilik a jo bort és a szép noket.

Segrado lakossadga nem haladja
meg a par ezret, igazabdl nem
nevezhetd nagyvarosnak,
viszont a hozzd tartozo
foldteruletek hatalmassa teszik
a Kkiterjedését és a lakossag
nagyobbik hanyada ezeken a
foldeken a tényleges varostol
akar egy-két napi jarofoldre is
lakhatnak. Bent a kdzponti
részen igy alig 500 f6 lakik

(ami  sok ezerre dagad a



fesztival hatasara, a jaték folyaman). A varosban két templom is talalhatdo egy Antohnak
szentelve akihez a j6 id6ért fohdzkodnak a helyiek és egy Ellananak aki a jo termésért felelds.
Ne feledjik a lakosok igen morcosak tudnak lenni ha a szeretett Ellana papndjiiket
kurtizannak nézik. A varos kozéppontjan egy hatalmas tobb szaz méter kiterjedésti piactér
talalhatd ahol konnyen elférnek a vandorkereskedok is a portékaikkal a helyi gazdak és
kézmiivesek mellett. A tér kzepén a birtok két véd istennéjének k6zos szobra &ll, ahogy
aldasaikat észak és déli irdnyba szorjék a kornyékre. Az emberek akarva-akaratlanul is mindig
koszontik, az isteneiket mikor elhaladnak el6ttiik, egy konnyed fobolintassal vagy leheletnyi
pukedlivel, ez a szokés a kivulallénak fura lehet, de ahogy mondani szoktak ,,Annyit igazan

megtehetiink a joindulatukért cserébe, hogy baratként kdszontjiik dket”.

Ahogy a jatékosok kozelednek a véaros felé megszemlélhetik az Edorli nevezetességnek is
mondhato allatszobrokat az utak mentén, amik labanal néhol az allat kedvenc ételét lathatjak a
jatékosok, egyfajta aldozat, vagy a szellemek jéindulata gyanant. Ezt a szokast szerették volna

a Pyarroniak ki6lni a helyi kulturabdl sikertelentl.

A kornyék két legmeghatarozébb hiedelme (természetesen az istenekkel kapcsolatosakat
leszamitva) maga Ryltha és az 6t 6vezd legendak illetve, hogy a kornyéket keresztiil kasul
benové cédruserdét egy szellem véd, a szellemet felruhdazzak pozitiv €s negativ

tulajdonsagokkal is egyarant.

Az elmult években az id6jaras mostohabb volt a kdrnyék lakossagaval, hol jég, hol zépor, hol
csak erds szelek tépaztak meg a terményt. Egyesek gy vélik, hogy Antoh istenasszonynak

valami nem tetszik, mig masok felemlegetik Ryltha legendéjat.

A mesél6 akar a jaték folyaman is berakhat kiilonb6z6 termeészeti viszontagsagokat, vagy akar
mas ,.csapasokat” is, ez lehet saskajards, patkdnyjards, ami fontos mindig maradjanak

termeszetes keretek kozott ezek az események.
A legenda, és ami igaz beléle:

A masodik hangulatkeltOben taldlhato legenda javarészt igaz, persze a népnyelv megtoldotta
valtozatokkal és egyéb informdaciokkal, de Ryltha valoban létezd személy volt, akit a
helybéliek igazsagtalanul felkotottek. Arra sosem derilt fény, hogy mi tortént a birtok korébbi
urdval, abban az id6ben sok feltételezés sziiletett, a legvadabb krani pletykaktdl a

lovasbalesetig. Nem is tudni, hogy mi tortént, egy biztos nem a neje tette, aki a hirek és a



legendak ellenére nem volt sem boszorkany sem egyéb magiahasznalo és szép békességben

megvoltak a férjevel.

A szijhagyomany okén rengeteg verzid ismeretes a kdrnyéken és tavolabb is. Ezeket a
verziokat a mesélé sajat fantdziat nyugodtan elengedve csepegtetheti a jatékosoknak, ha
kutakodnak a torténet utan, hiszen ahany ember annyi féle. Persze vannak kdzos elemek is,

ilyen:

- Ryltha gonosz boszorkany / varazslo / Orwellanus / stb. volt
- Ryltha bosszut eskiidétt a gyilkosain
- A liget ahol felakasztottak / lefejezték / élve elastak / sth. 6rok sotétségben leledzik,

nem éri a napfény

A karakterek nem nyerhetnek bebocsajtas a torténet eredeti mivoltaba és ez igy is van jol, ki
tudja mar mi tortént pontosan akar tébb ezer év tavlatabol. Ha esetleg Serepinben akarnanak
kutakodni vagy a csaladi feljegyzésekben a din Oprisoknal ott is csak a legendakat talaljak
meg, nincs pontos torténelmi feljegyzés a torténtekrél. A legnépszeriibb valtozat

természetesen az, amit az id6s ember elmond a hangulatkeltében.
A torténetnek sok az igazsagalapja, az alabbiakban leirom, hogy val6jaban mi tortént:

A Dbirtokon Edorl korai
ideiben elég nehéz volt az
élet. Az akkori birtokosok
nem igazan értettek a
ndveénytermesztéshez és a
gabonanak eés  egyéb

takarmanynovényeknek
nem volt a legkedvezdbb
a talaj és az éghajlat. Egy

fiatal nemes (igen a

szoban forgo, akinek nem
tudjuk a nevét és nem is fontos, ez maradjon meg misztikumnak a karakterek szamara), aki
ideje koran 6rokolte meg a birtokot dontétt egy batrat és csaladja minden maradék vagyonat
latba vetve kiilonb6z0, a kornyéknek megfelelobb, novényekkel, elsdsorban gylimolcsokkel

telepitette be a birtokot. Par éven belil az felvirdgzott és igen nagy gazdagsagra tett szert.



Mikor magahoz vette késObbi ardjat Rylthat a nép nem nézte j6 szemmel, hiszen a lany
ismeretlen, s6t gyanus felmendékkel rendelkezett, akik az akkor még fiatal Gorvikbdl
szarmaztak. Rebesgették, hogy megbabonazta urukat, de a gazdagsadg nem hanyatlott, a fiatal
lany pedig a gyamoltalanok tdmogatojava valt, ispotalyokat és babas hazakat tartott fent, igy
elfogadtak a kornyékbeliek. Az akkor mar 40-es évei végén jar6 bardval szornyli baleset
tortént, a lova levetette magardl és feje beakadt a kantarba, csunya és szerencsétlen baleset
tortént, nem gyilkossag, a vértdl és a sokktdl megvadult 16 pedig messze futott a testtel. A
kornyékbeliek egybdl az idegen nét gyanusitottak, akit meg akartak lincselni. A fiatal né a
kornyezd cédrus erddbe menekiilt, de nem birta a hajszat és elkapta a csdcselék. Testét
meggyalaztdk és megkinoztak, majd egy tisztas kdzepén all6 hatalmas cédrus alsd é&gara
felhdztak. A tisztdsra a fa a nap minden szakdban arnyékot boritott, az emberek nem
tudhattak, hogy egy 6si szellem lakta azt. Halala elétt Ryltha tkot mondott a falusiakra, ami
meg is fogant, talan a hely magiaja miatt nem tudni, annyi biztos, hogy az embereket az erd6
szelleme elzavarta, Ryltha szellemét pedig guzsba kototte, hogy ne lehessen tobb vérontés.
Testét pedig elrejtette a keresd tekintetek elol, a ligetet nem lehet megtalalni, csak ha a
szellem, egy Nardael Uigy akarja. Hidba a j6 szdndék iddvel a 1élek haragja csak gyiilt és gyiilt,
a fa, amibe bezartak pedig csak nétt és terebélyesedett, igy vetve egyre nagyobb arnyékot a

ligetre.

Igy érkeziink el a jaték jelenébe, amikor mar a szellem ereje és haragja akkora, hogy a
Nardael nem tudja teljesen visszafogni €s el6szor csak kisebb problémakat okoz a kornyéek
lakosainak Ryltha haragja. Szép lassan ki-kiszivarog a ligetb6l artd szandék, mignem a
fesztival idején teljesen leveti magardl a béklyokat. Ezek a problémak voltak a korabbi

¢vekben a szokatlan id6jaras €s egyre romld termés (habar igy is szépen teljesit a birtok).
A jatékosok

A jatékosok mit sem sejtve érkeznek a hires gytmdlcsfesztivalra, hogy kiélvezzék mindenét,
amit adhat és részt vehessenek annak mulatsagain és megmerettetésein. Nem csak bemutatjak
a gazdak az el6z6 év legjobb terméseit és készitményeit, de része az iinnepségnek a

kiilonbozo jatékok is, hagyomanyosan 5 szam.
- Futdverseny
- Birkozés
- Ruddobd verseny, ahol egy 4 méteres rudat kell elhajitani



- Evdverseny, évrdl évre mast talalnak ki a helybéliek, ebben az évben narancs pite a
nyero

- Célba l6vés, hagyomanyosan konnyii szamszerijjal

A jatékosok nyugodtan részt vehetnek ezeken a szamokon, az innepség egy hétig, azaz 5

napig tart, minden napra jut egy jaték, a sorrend a mes¢ldre van bizva, alakitsa a csapatahoz.
Kis segédlet a jatékok lebonyolitasahoz:

- Futdverseny: egyenes kiesés, 4-4 indul6 ( A Jatékossal vagy anélkul), gyorsasagpréba
(mivel sprint, a futas képzettség pedig hosszutavra vald). 4 proba, a probakon dssze
kell szamolni mennyivel volt meg, akié nagyobb az gyoz (ha nincs meg annyit kell
levonni amennyivel rontott). Elsé korben 14-es, masodikban 15-os és a dontében 16-
0s gyorsasaga van az ellenfélnek.

- Birkozas: szintén egyenes kiesés, ellenfelek ugyanaz, az elso két kérben birkozas AF
utolséban MF, a létszam harcértékek (koronként per jellel elvalasztva) KE: 20/22/26
TE: 42/46/54 VE: 97/102/110. Aki elébb visz be 3 ,taldlatot” az a nyertes, ezzel
kétvalra fektetve ellenfelét.

- Ruddobo verseny: Mint a futoverseny csak erével.

- Evéverseny: Mint a futoverseny csak alloképességgel.

- Célbalovéverseny: Vagy a fenti szabalyokkal iigyességprobadk, ugyanigy 3 kor, vagy a
kovetkezé szabalyok: 80-as Célzo elleni véddre dob a jatékos (azaz 50 méterrdl lonek),
egy percnyi célzas utan, minden 20-nal tébb pontért jar 1 pont, maximum 5 pont
adhato egy lovésért. 4 lovés adhato le, dontetlen esetén addig addig lének 1-1-et mig
valemlyik tobb pontot nem szerez. Mindenki a rendelkezésre bocsdjtott fegyverekkel 0,
nem sajattal (azaz standard konnyii nyilpuska 16-0s CE). Ellenfelek célzdi fegyverrel:
42/ 521 74

Fontos: A jatékosoknak legyen lehet6ségiik és idejiik kiélvezni kicsit a fesztival nyujtotta
hangulatot, hagyd oket, szorakozni, kergetni a szép vidéki cselédlanyokat, végigkostolni a
helyi kilonlegességeket és részt venni a jatékokon. Legalabb két zavar mentes napuk legyen
mielétt elkezdddnek a problémaék. Erezzék a konnyend vidéki hangulatot, mosd el a fejik

folal a gyanut.

Felttinhet a jatékosoknak két marcona figura akik nem igazén illenek bele a kornyék képébe,

¢és ugy fest nem is igazan tartanak a mulatozo kozonséggel. Ha kozelebbrdl meg akarnak



ismerkedni velik elég szbtlanok és rovid tavon lerazzak a jatékosokat. Ok Uwel paplovagjai,
de kilétuket nem fedik fel.

Harmadik napon Ryltha gyiiloletének asztralis arnyéka ravetiil a kornyékre (az arnyékot észre
lehet venni asztrdlszemmel, illetve asztralpillantdssal, de a varazslok kulon nem érzik a
hatasat). Ez abban fog megnyilvanulni, hogy finoman adagolva a népek ingerlékenyebbek. A
jatékosok egymasnak ugorhatnak, meséléként annyi a feladatod, hogy utalasokkal probald

feldiihiteni 6ket. Néhany példa:

- A ficko véletlen vallal megloki, a jatékos mintha Ggy latnd ganyosan elmosolyodik
rajta, mikor visszaszdl, hogy bocséanat.

- Az eddig széditett leanyz6t, mintha valaki massal 1atné a forgatagban

- A maésik jatékossal kapcsolatban eszébe jut valami az egyik jatékosnak, és ezt

személyes sértésként veheti

Ilyen és ehhez hasonlo apré szurkalodasokkal prébald meg a jatékosokat kicsit egymas ellen,
vagy a varoska ellen, vagy egyes emberek ellen hangolni, hogy fesziltség jelentkezzen. Ha
nem megy kossenek beléjlik, rendre. Ezek egyre er6sédnek a nap folyaman. Nehéz legyen ezt
elfogadniuk, hiszen eddig olyan jopofa és békés volt minden ebben a mediterran kis

varoskaban.

Az allatok egyre idegesebbek a nap folyaman, a kutyak mindenkit megugatnak, a lovak
kiugranak gazdajukkal. Estére ezt az arnyékot az allatok mar nem birjak, hatalmas sikitozasra

lesznek figyelmesek az utcan és patkanyok szazai menekiilnek az utcan at az erdokbe.

A negyedik napon legyen fura ize az ételnek, €s ez tetdzzon be ott, hogy ebédtajban
megromlanak. Ezt is finoman kell beadni a jatékosoknak, el6szor legyen sotalan, vagy tiinjon
ugy mintha tal sok helyi érdekes filiszert tettek volna bele, esetleg a gylimolcs kapjon némi
alkoholtartalmat mintha talérett volna és igy szolgalnak fel. Az embereknek ez feltiinhet, de
deltajban mar egyértelmt mi toértént és Rylthat kezdik el okolni. A jatékosokon a reggeli
elfogyasztasa okan betegség lesz urrd, ami el6szor csupan enyhe émelygésben jelentkezzen,
eloszor ne adj nekik semmi levonast csak éreztesd veliik, hogy valami nincs rendben a
szervezetiikkel. Lassan mindenkin a varosban, taldn a kalandozdk edzett szervezetére
lassabban hat a mérgezés de biztosan. Ennek hatdsai koziil a meséld szabadon valogathat, a
Boszorkanymesterek rontasmagiajabol par példa azért: Alomkar, Bélsorvadas, lzomsorvadas,

Nyelvrohadas, RUts&g, vagy egyszerii hasmenés és gyomorrontas, ez a mesélore van bizva. A



varazslatok semlegesitésére egyenként 60 MP szikségeltetik. A kornyéek papjai erre

képtelenek, hatalmuk kevés, hogy megfékezzék a kdrsagokat.

A kéosz kdzepette csupan egy valaki marad épp és nyugodt a mindig szomorkés dallamokat
jatszo6 holgyemény (leirdsa az NJK-k kozott). Az emberek akar meg is gyanusithatjak a lanyt,
hogy 6 maga Ryltha és 6 terjeszti a rontast, ismét lincshangulat uralkodik el, amig fel nem
fedi magat, hogy Della papndje €és 6t urndje védi az ilyen dolgoktol. Erre sokaknak sok féle
valasza lehet, lesznek, akik még jobban meg akarjak lincselni, hogy 6ket miért nem védi meg
urndje, miért nem kéri arra, netalantan hazudik?, lesznek akik apatikussa valnak, mig méasok
szentként kezdik tisztelni a fiatal lanyt, de a 4. napon még csak suttognak ilyeneket, a
betegségek is csak elkezdenek hatni, az igazi kaosz éjszaka illetve az utols6 nap reggelén
kezdddik. Az eddigi hatasok elérik egyre erdsebben a jatékosokat is a falusiak elkezdenek
kétségbeesni.

Ahhoz, hogy Urra legyenek a helyzeten be kell merészkedniiik a cédruserdbe és valamilyen
modon fel kell venni a kapcsolatot az erdd szellemével. A szellemrdl tobb modon is tudomast
szerezhetnek. llyen a legendak, aminek bizonyos verzidiban megjelenik a szellem kiilonbozo
moddon, van ahol Rylthat szolgalja, mashol 6 6li meg, megint mashol, 6 segiti a csdcseléket,
hogy elérjék a lanyt. Természetesen mas torténetekben és hiedelmekben is felbukkanhat ez a
szellem, ezekre szintén a kornyékbeliekkel folytatott ilyen-olyan beszélgetések folytan
deriilhet fény.

- A szellem megveédte egyszer a termeést, a sajat testével, ezért a szokéas, hogy az erdd
szélére gyumolcstalat téve kérik a joindulatat, kozvetve ugy vélik Ellana védte meg a
termenyt.

- Egy elcsatangolt fiut kézen fogva egy magas alak hozta ki az erd6b6dl 3 nap utan, errél
vitak folynak, hogy a szellem vagy Ryltha volt-e a néi alak.

- Masik torténet szerint egyszer patkanyokkal / saskakkal / egyéb bokaraggal pusztitatta
el a termést, a torténetek szerint akkor esténként hallani lehetett a kacajat

- Torténetek szerint, 1éteznek a szellemnek kiilonésen tetsz6 fak, aminek agabol keszult
nyilvessz6k sosem tévesztenek. Ennek a torténetnek nagy hasonldsédga van Arel
torténeteivel, de ezt a kornyékbeliek sosem ismernék el, nehogy magukra haragitsak

Ellanat, akihez a béséges termésért imadkoznak.

Az erd6 szelleme részletesen megtaldlhatd az NJK-k kdzott, mint a Nardael.



A jatékosoknak meg kell talalni, majd meg kell egyezni a
szellemmel, hogy a segitségukre legyen, vagy legaldbb hadja 6ket
tenni valamit az iigy érdekében. Habar a Nardael alapvetden jo
szandéku , de & maga is fél és nincs teljes mértékben
meggy6zidve arrdl, hogy a jatékosok helyesen cselekednének és
szem el6tt tartanak az 6 erdeje érdekeit. Alapvetden a szent
helyein lehet kapcsolatba lépni vele, ebbdl tobb is talalhatd az

erdében. Néhany példa:

- Egy indakkal és mohaval bendtt kddarab, amit éppen csak

megvilagitanak a  slirl  lombkorondn  atvilagito
fénynyalabok.

- Egy rég kidolt korhadt fa, melynek felso része hianyzik és ezer féle és szinii gomba
tenyészik benne.

- Kis forrds mely tejszinti kovekre zubogva, furcsa, de egyszerii dallamot hallat, a
kdrnyéken.

- Alig embernyi barlang melynek mélyén kulonféle allati csontvazak és maradvanyok

talalhatoak, mintha azok békésen pihenni tértek volna meg

Természetesen a Nardaelnek szent helynek mindsiil a Nagy Cédrus ligete is, de azt
semmiképpen nem talalhatjak meg a jatékosok a szellem kilon engedélye és iranymutatasa

nelkal.

A Nardaeltd]l megtudhatjdk, hogy ahhoz, hogy megallitsdk vagy magat a szellemet kell
elpusztitani valami modon vagy a ligetet kell, mert akkor elveszti azt a horgonyt, ami e
vilaghoz koti. Ennek pedig a modja, hogy semlegesitik a lelket a fahoz k6té magiat, avagy
kivagjak a fat. A Nardael nem szorgalmazza a lélek elpusztitasat hiszen, az ellenkezik
mindennel, amiben hisz, és a lany artatlan, 6 egy aldozat. Ha a liget elpusztul jé eséllyel maga
a Nardael is vele vész, de ha nem is akkor hosszu évszazadok mire Ujra gyokeret ereszthet
ebben az erdében €s azalatt nem tudja segiteni a kornyékbelieket. De egy biztos valahogy el

kell tavolitani Ryltha szellemét az erd6bdl és a ligetbdl.

Mesél6: Ha a jatékosok nem allnak el6 olyan hasznalhaté otlettel, amivel képesek lennének
teljesiteni a kildetést és megmenteni Ryltha bosszujatol a kornyéket akkor dobd be a Nardael
Otleteit.



Ahogy haladnak az erdd belseje felé ugy lesz
az egyre ellenségesebb. A Nardael nem tudja
. visszafogni a szellemet és az felhasznélja a
liget hatalmat, hogy megallitsa a jatékosokat.
Az erdé is egyre lepusztultabb, egyre
Kisértetiesebb, mintha betegség ragna, olyan
mintha az elatkozott vidéken jarnanak a

karakterek. Olyan érzés az egész mintha
egyre mélyebbre keriilnének egy rémalomba. Kiizdeniik kell az agakkal, mindennel. Az
elején csak el-elgancsoljak Oket, késObb akar a Cédrus ligetéhez kozel mar rajuk is
tdmadhatnak a fak (értékek majd a mellékletekben).

A ligetre érve sok féle latvany fogadhatja 6ket, ezt nyugodtan illeszd ra a csapatra, mi az ami
jobban hat a csapat tagjaira. A Nardael hidba tartott velik nem lesz képes betenni a labat a
megrontott tertletre. Olyan elemeket hasznalj, amire hatranyuk van felvéve. Ez mind Ryltha
hatasa. Tulajdonképpen a lany szellemi teljesiti a karakterek minden rémalmat és félelmét. Ez
megjelenhet ellenfelek ként, ha valaki fél a rovarokt6l hatalmas bogarak tamadnak ra, ha egy
varadzslo nagyon magabiztos és felvagds a hatalmara, érezze (gy mintha a szajat 6sszevarrtak
volna a kezeit levagtak volna. Ezek mind mind csak illizidk a karakterek fejében létrejovo
hatasok, igy kiizd Ryltha az ellene térékkel. Amennyiben sikeresen legydzik a félelmeiket, a
szellem megszallja a Nardael testét, azt hasznalja, hogy elpusztitsa a jatékosokat
(Jatéktechnikailag a Nardael értékei lesznek a mérvadoak, a magikus hatalmat leszamitva).
Viszont ebben a testben elpusztithatdva valik magikus fegyverzettel. De vele pusztul a
Nardael is (ezzel a tanultabb karakterek tisztdban lehetnek). Mindezeken felll a terilet
felvonultatja a Démoni birtok tulajdonsagait is, azaz koronként k6 Fp-t elsziv a rajta
tartozkodo é16ktol.

Egy masik befejezési lehetdség ami a meséld eldtt all, habitustol és kedvtdl fiiggden
természetesen az, hogy a mar korabban emlitett két Uwel lovag beavatkozik az eseményekbe,
méghozza Ryltha oldalan. Mikor megtdmadnak a jatékosok a szellemet, a két marcona lovag
kilép a fak koziil és felszolitjak oket, hogy maradjanak tdvol a szellemtél, mert Uwel
szemeben a bosszUja igazsagos és joga van bevégezni azt. A mesélore van bizva, hogy ebben

az esetben csupén a lovagokkal kell megkiizdenitk, vagy a lovagokkal és a Nardaellel egyiitt.



Amennyiben sikeril a jatékosoknak megszabaditania a kérnyéket a szellem rontasatol az erd6
elkezd szépen lassan visszaalakulni az eredeti formajara. A Nardael mindenképp kdszonetet
mond a jatékosoknak, és 6k maguk is érezhetik a mellkasukrol felengedé nyomast, amit a

gonosz jelenlét okozott.

Természetesen a gy6zelemnek rengeteg kovetkezménye lehet, és a jatékosokon mulik, hogy
miképp dolgozzak fel ezeket a kovetkezményeket. Ha a lelket elpusztitjak, figyelmeztesd oket
akar a Nardaelen keresztiil, hogy a lélek maga artatlan volt és & volt itt az igazi aldozat.
Amennyiben elpusztitjak a nagy fat abban az esetben a Nardael megtort legyen, alakja fakd és
végletesen faradtnak hasson, a jatékosok szanjak és akar érezzék, hogy 6k tették ezt vele. A
gybzelem legyen keserédes, hiszen a kornyék legfontosabb legendajanak vetettek veget. Egy
olyan ambivalens legendas személy tiinik el a nép szivébdl, aki velik élt hosszu évezredek

ota.

A vérosba érve mindenki tudni fogja, hogy mi tortént, Della-papnéje elmesélt mindent a

lakdknak, nem tudni honnan tudott mindent, ha kérdezik istennéje mesélte neki.

Ezutan természetesen nem folytatjak az linnepséget, s6t a kereskedék minél gyorsabban

Osszeszedik a petyerkajukat, hogy vissza se térjenek.

NJK-k, Szoérnyek, Stb.

Elanalue, az erdd szelleme, a Nardael
KE: 60
TE: 100
VE: 200
EP: 50
FP: 175
SP: 2k6

T/K: 2

MP: 120




A Nardael folyamatosan védi és tisztan tartja az erdejét. Nem tamad a jatékosokra csak ha
pusztitani alnak neki az erdében. A kornyékbelieket sem zaklatja, ha kivagnak par fat. Amig
normalis keretek kdzott hasznaljak az erd6 kincseit Elanalue nem szol bele. Sajat teriiletének
tartja a termoOteriileteket is, ezzel magyarazhato, hogy évr6l évre gyonyorii €és rengeteg a
termés. A Nardal véleménye szerint, mig a kornyék lakosai rendesen munkaljak és hasznaljak
a foldeket addig nyugodtan sziretelhetik is. Nem igazdn mutatkozik a lakosok el6tt, csupan
néhany alkalomrol tudni, azokat is legendaknak tartjak. Nem szeretne életet kioltani, ebbe
beletartozik Ryltha is. Amig lehetséges megprobalja a lehetd legbékésebb uton rendezni a
kérdést, ezért szigetelte el eleve a kilvilagtdl a lelket, a j6 szandék rosszul sult le. A Képen a

megszallt Nardael lathato.

Ranna, Della papndje 5.TSZ

Eré: 11 Szépség: 13
Gyorsasag: 10 Intelligencia: 15
Ugyesség: 14 Asztral: 13

Alloképesség: 11 Akaraterd: 13

Egészség: 10 Erzékelés: 14

Fegyvert nem hasznal, nincs is értelme.

Hangszere a gitar, és a zenemiivészet nagy mestere, habar fiatal kora ellenére erdsen Szétszort,

de ez nem is igazan meglepd Della kovetdjétdl, sot talan elvart is!
Uland din Opris

A Dbirtok ura, ha nem Ovezné tisztelet igazabol fel sem tlinne senkinek sem, hogy az 6
birtokaban van az egész terilet. Ahogy végigvonul a f6téren lépten nyomon kezet raz
valakivel és nagyon sok lakosnak tudja a nevét, mindenkihez van egy-két jo szava, ezen fel(l
mindenitt megkinaljak valamivel amit kérdés nélkul elfogad, hogy ne sértsen meg senkit és
dicséri a termékeket minden esetben. Ruhazatdban nem nagyon kulonbozik az egyszerii
emberekétdl, talan annyi, hogy a figyelmesebb szemnek feltiinhet az anyag mindségbeli

kilénbsége. Felesége Cinna kissé tavolsagtartobb, de mindig mosolyog és kedvesen kdszont



mindenkit. Latszik rajta, hogy még szoknia a kell kérnyék viszonyait, hiszen alig egy éve

érkezett Predochdl.

Novenyzet
KE: 20 VE: 80
TE: 80 SP: 2k6

Ezeket a fakat csupan kivagni lehet, vagy elmenekiilni a hatoteriiletiikrdl, ezért nem sziikséges
¢leter6t megadni, vagy akar szamolni. El nem mozdulnak a helyiikrdl, de ha sikeres tdmadast
hajtanak, vegre akkor kortlfonjak a karaktert és elkezdik fojtogatni, illetve a szuszt Kiszoritani

a karakterekbdl, kiszabadulni -3as er6probaval lehetséges.

Lakosok as egyéb NJK-k harcértékei:

KE: 15+fegyver CE: 5+fegyver
TE: 30+fegyver EP: 4-6
VE: 85+fegyver FP: 15-20

Ezek az értékek a megfeleldek ha a jatékosok Osszeakadnanak egy atlagemberrel a varosban,
mint lathatod nem igazén ellenfelek a jatékos karakterek szdmara. Fegyverzetik a hétkdznapi

szerszdmok lehetnek, esetleg gyengébb vagy kdzepes mindségii rovid illetve hosszukardok.

Katonak

KE: 20+fegyver CE: 30+fegyver
TE: 50+fegyver EP: 12

VE: 100+fegyver FP: 45

A birtokon allomasozik egy 10 fébol allo Edorli gyalogos egység. Fegyverzetiik Nehéz
nyilpuska szuronnyal felszerelve, illetve pavéze pajzs, valamint rovidkard talalhatdé meég
naluk. Bérvérttel védik a testiiket. Ok feliigyelnek a fesztival soran a rendre, de parancsba van
nekik adva, hogy ne avatkozzanak bele minden apro-csepré perpatvarba, hiszen a helyiek

szeretik maguk intézni a vitas ugyeiket.

Allatok



KE: 30 Tam/kor: 2-3

TE: 80 EP: 20-45
VE: 90 FP: 60-110
SP: 2k6+2

Az erdében az allatokra hatdssal lehet Ryltha szelleme, akik ratdmadhatnak a jatékosokra.

Illetve a tisztason a kiilonbozo 1ények, amiknek a jelenlétét a szellem elhiteti a jatékosokkal.

Nargen és Tremarth Pranolar, 10. TSZ Uwel paplovagok

Er6: 17/ 18 Akarater6: 13 /15

Gyorsasag: 16 Erzékelés: 14

Ugyesség: 15 KE: 30 (40)
Alloképesség: 14 TE: 78 (98)
Egészség: 20/ 18 VE: 126 (146)
Szépség: 13 /12 EP: 18
) _ FP: 125

Intelligencia: 16

MP: 60
Asztral: 16 / 14

PP: 46

Fegyveres harcértékek (A zardjelben szerepl6 értékek akkor érvényesek ha képesek hasznalni
a kdzos harcmodort, természetesen ha harcra kerll a sor mindent megtesznek, hogy egymas

kozelében maradjanak és hasznalhassak):



Nargen, kétkezes lancos buzogany: KE: 50 (60) TE: 110 (130) VE: 137 (157) T/k: %, SP:
3k6+8

Tremarth, kétkezes csatabard: KE: 50 (60) TE: 106 (126) VE:141 (161) T/k: % SP: 3k6+7
Fontosabb képzettségek:

Fegyverhasznalat: 2k csatabard/ 2k lancos buzogany: MF, hosszUkard AF

Okoélharc: MF

Nyomolvasas/ eltintetés MF

Pszi MF

Fegyvertlrés (puszta kézzel is) MF

Pusztitds MF

Nehézvertviselet MF

K6z6s harcmodor MF

A két paplovag Ynevet jarva probaljak beteljesiteni uruk akaratat. Gyermekkoruktol kezdve
egyltt edzettek egy komor rendhaz falai kozott. A kemény edzéseknek hala acélossa valt
mind testik mind akaratuk, hitiikben erdsek és eltantorithatatlanok. Uruk vezérelte Segrado
véarosaba Oket, hogy feliigyeljék a bosszut. Ameddig a jatékosok nem jelentenek tényleges
veszélyt a bosszura nem avatkoznak kdzbe, csak ha nagyon muszdj, igy megjelenésiik akar a
kaland végeig elhtizhato, és addig fel sem fedik kilétiiket senki el6tt sem. Mikor a varosba
értek kikérték uruk véleményét és a bosszU teljesen jogosnak itéltetett. Nem fogyasztanak a

kornyék ételeibdl és italaibol, igy nem lesz rajuk hatassal a betegségek.

Erdszeretettel hasznaljak harc eldtt a Hohérhurok nevili varazslatukat, amivel egyenlitik a

szambeli hatranyaikat.
Egyedi varazslat: Hohérhurok
MP: 18

Varazslasi id6: 3 segmens

Hat6idd: 1 kor/ 2 szint



E: 10

Hatodtav: 15 lab

Sebzés: 1k6 Fp/kor + spec.
ME: spec.

A varézslattal Uwel lovagja a hdéhér egyik eszkdzét a hurkot hivja segitségil uruk
kdzbenjarasaval. A célpont elkezd fuldokolni mintha, most huztak volna fel a bitéra. Az
aldozatra a kabulat modositoi lesznek érvényesek a hatdidé alatt, azaz varazsolasra és mas
koncentraciot igényld tevékenységekre is alkalmatlan, ezen feliil koronként 1k6 FPt veszit.
Ahhoz, hogy létrej6jjon a varazslat a paplovagnak szlkséges latnia a célpontjat, ezért ha az
szamit mar ilyesmire, tehat ha latta mar a varazslatot miikodés kozben akkor -3-al dobott
gyorsasagprobaval eltiinhet a paplovag szeme ¢ldl, ha olyan a terep, igy megmenekiilve a
varazslat hatasatol. A varazslat er6ssége 6 MP felhasznalasaval n6 3-al és a sebzés is 1k6-al.

Az id6tartamot nem lehet kitolni. A varazslatot Varazslok és Papok is képesek megsziintetni.



