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Toron nyelvén spiretornak nevezik a
boszorkanymesterek egyik nagyon
kiilonleges tipusat, a Ilélekgytjtoket.
Kiemelked6  tudasi  ¢és  képességi
magitorok 06k, els6k az elsék kozott.
Péaratlan akarater6vel ¢és ellenallassal
képesek arra, hogy testiket elhagyott
lelkeket  fogadjanak  magukba,  és
bebortondzve, késébb legylirve ket
felhasznaljak azok tudasat sajat céljaikra.

A spiretorokat toron
boszorkanymesterei kozoétt kell keresniink.
Mas vidékek boszorkanymesterei
rendjeiben nincs hagyomanya a
lélekgytijtoknek. Ennek oka, hogy a
spiretorok tudomanya minden valdszintiség
szerint a Boszorkanyerddbdl eredeztethetd,
bar egyes nézetek Ryekig vezetik vissza a
lelkem megzabolazasnak maodszereit. A
spiretorok Toronban is ritkak, mivel csak a
legkivaldbbak képesek sikerrel alkalmazni
is a megtanultakat, emellett elég hamar
bele is Oriilnek tudoméanyuk gyakorlaséaba,
ezert szamuk igen alacsony, szolgalataik
pedig méregdragak. Pokhendi személyek,
akik ennek ellenére igen megbecsult tagjai
klanjuknak/ rendjlknek; tarsadalmi szinten
nem ritkan a famorok kasztjaig kuzdik
magukat. A spiretorok méltdsagteljes,
megbecsiilt emberek, ezt megjelenésuk is
tilkrozi. Elkeld ruhdkat Oltenek, hajukat
hagyomanyosan szaztizenegy fonatban
hordjak, gazdagon ékszerezik és festik
magukat.  Eldszeretettel  alkalmaznak

tetovalasokat is, nem csak divatbdl, A\

eszkoztarukban megtaldlhatd a magikus
tetovalasok szamos tipusa is. Egy klan
mindig megbecsiili 1¢lekgyiijtdit, hiszen
igen ritkdk, ¢és ennek megfeleléen
vigyaznak is ra, hiszen képességeik nem a
sajat, hanem a klan tulajdona.

,»A spiretor magas, hizasra hajlamos
kyr volt. Afféle boszorkanymester; elsé az
elsok kozott. Hoszin hajat, akar a tobbi
lélekgynijto, Szdztizenegy fonatba
rendeztette, végiikre eziist fiiggoket és gytui-
ritket huzatott. Egyik sem volt haldlos
fegyver, mint egyes daméak hajkélteményei,
de legalabb olyan veszélyesek lehettek-
melyikon magia remegett. A szaja ala és a
tokajara  festett parhuzamos, fekete
vonalaktol sapatag arca  vaskos
koponyanak rémlett a gyenge fényben.
Komor pillantasokkal, egy né hangjan
magyarazott a concitatornak.” (Jan van
den Boomen - Morgena konnyei)

Spiretorréa valas

Egyeseknek megadatik a szerencse,
hogy tehetségiikre felfigyeljenek mar a
kezdetekkor, és a Kklanok Kkivételes
képességeik miatt eleve I¢lekgyljtove
képezzék Oket. Az ilyen karakter elsd
tapasztalati szinti 1¢élekgytijtéként indulhat
jatékba - ez a javasolt valtozat.

Eldéfordulhat azonban, hogy wvalaki
csak bizonyos tapasztalat megszerzése utan
1ép a lélekgyljtové valas utjara - vagy
akkor ismerik fel képességeit, vagy akkor
keril olyan helyzetbe, klanhoz vagy
kotottségbe, hogy elkezdjenek spiretort
képezni  beldle a  klanok titkos
hagyomanyai szerint. Igy lehetéség van a
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¢lekgylijtd amolyan presztizskasztként
torténd alkalmazasara is. Ertheté, hogy
csak boszorkanymesterek esetében van
erre lehetdség, a jatékban pedig jelentds
szolgalatokkal, = megbizhatésaggal  és
feddhetetlenséggel kell megszolgalni egy-
egy klan bizalmat. Az ilyen spiretorokat
csak az 5 tapasztalati szint elérésétdl
képzik, azaz a jatékosnak ekkor van
lehetosége a lélekgylijtok utjara 1épni. Ez
gyakorlatilag egy kasztvaltasnak felel meg,
az ott lefektetett szabalyok szerint (pl. Tsz
csokkenes). llyenkor megtanitjdk vele a
spiretorok képzettségeit, mégidjat, &m a
tanulds soran leépdl - elvesziti - azokat a
mégiaformakat, amelyeket a spiretorok
nem tanulnak meg.

A 1¢lekgytijtot ikerkaszta
karakterként alkalmazni NEM LEHET!

Karakteralkotas

A spiretor a boszorkanymesterek egy
alkasztjat képviseli. Szarmazasara nézve
csak toroni, vagy ahhoz szorosan k&tddo,
toroni eredeti klanbol keriilhet ki. Fajukat
tekintve ember, illetve kyr, kyrvérii lehet,
aligha fordul eld, hogy a Iélekgyiijtok
tudomanyat méas fajuaknak oktassdk a
toroni klanokban.

A Kaszt els6 karakteralkotasi
tablazata:

Er6 3K6
Alloképesség K10+8
Gyorsasag 2K6+6
Ugyesség K10+8
Egészség 2K6+6
Szépség 2K6
Intelligencia 2K6+6
Akaraterd K6+12+Kf
Asztrél K6+12
Erzékelés 3K6 (2x)
Harcerték

A spiretor Ké-alapja 6, Té-alapja 16,
Vé-alapja 72, Cé-alapja 5; amihez minden
tapasztalati szinten 6 harcérték modositot
kap, amit tetszés szerint oszthat el
harcértékei  kozt, egyetlen megkotést
figyelembe véve: Té-jét és Vé-jét minden
szinten koteles 2-gyel novelni.

Eleterd és fajdalomtiirés

A spiretor Ep-alapja 3 (ehhez adodik
még egészsége tiz feletti része), Fp-alapja
pedig 4, amihez tapasztalati szintenként
tovabbi K6+1 Fp jarul.
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Képzettségek

A kaszt Kp-alapja 5, amihez minden
tapasztalati szinten tovabbi 4 jarul.
A spiretor képzettségei els6 szinten:

Képzettség Fok/%
Fegyverhasznalat Af
Pszi Mf
2 nyelvtudas Af 3,3
Iras/olvasas Af
Osi nyelv ismerete (kyr) Af
Méregkeverés/semlegesités Af
Alkimia Af
Mégiaismeret (Nekromancia)* Af
Alcéazéas/alruha Af
Lélektan Af
Szakma (tetovalas) Af
Kultara (Toroni; klan) Mf
Lopdzas 10%
Helyismeret (sajat varos) 50%

* A magiaismeret képzettség ez
esetben a szokdsostol eltéréen nem egy
méagikus hagyomanyra (pl. boszorkény)
vonatkozik, hanem egy magiateriletre,
azaz nekromancia. Ezen elméleti ismeretek
akar tobb kaszt tudasanyagaba,
vilagképébe is bele-belekaphatnak, és féleg
a lélekkel kapcsolatos ismeretek. Meg kell

jegyezni, hogy ezek, akarcsak a
boszorkanymesterek  egyéb  ismeretei
boszorkanymesteri hagyoméanyokon

alapulnak, és tapasztalati magia lévén nem
mentesek a  folosleges  sallangoktol,
esetenként a tévhitektol sem.

A Kkaszt minden tapasztalati szinten
kap 5%-ot, amit tetszés szerint oszthat el
szézalékos képzettségei kozott.

a [ [ [ [
A kaszt képzettségei a tovabbi \

tapasztalati szinteken:

Tsz. Képzettség Fok/%
3. Szakma (tetovalas) Mf
4. Lélektan Mf
5. Magiaismeret Mf

(!\Iekromancia)
Osi nyelv ismerete (kyr) Mf

S

Kulonleges képességek

A spiretorok kulonlegesen képzett
boszorkanymesterek. Osi hagyomanyaik
alapjan olyan magas fokdu, bar egy iranyba
specializalodott pszit oktatnak nekik,
amely bér tapasztalati alapokon nyugszik,
mégis tartalmaz olyan diszciplinékat,
amelyek lehetdségeikben a Kkyr pszi
auraérzékelés, asztral- illetve mentalszem
diszciplinaira hasonlitanak,
jatéktechnikailag ~ tehat  ezeket is
alkalmazhatjak.

A spiretorok boszorkanymesterek,
képesek a boszorkanymesteri maéagia
hasznalatara, am jelentds korlatozasokkal.
Mivel a boszorkanymesteri méagidk kozl
elsésorban a spiretorok magiaja fejezetet
tanuljak meg, NEM tanuljdk a Rontésok,
Termeszeti magia, Mental- és
Asztralmagia fejezetek egyetlen varazslatat
sem. Tanuljak és alkalmazhatjak a
boszorkdnymesteri magia  Atkok  és
Nekromancia, valamint természetesen a

spiretor magia fejezetét. A
boszorkanymesteri Elemi magia
Anyagmagia, Méregmagia és

Betegségmagia fejezete ala tartozo
vardzslatok kozul csak azokat ismerik,
amelyek 7 vagy kevesebb Mp-ba kerulnek.
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spiretor mana pontja a
boszorkanymester létének megfelelden
elsé tapasztalati szinten 7, €s minden
szintlépéskor 7-tel novekszik.
Természetesen  képesek elmejiuket a
Hatalom itala segitsegével mana pontokkal
feltolteni.

A [Lelekgytijtok legfébb kiilonleges
képessége az idegen lélek befogadasanak
és uraldsdnak képessége, valamint a
spiretori magia hasznélata.

A lelek befogadas
jatéktechnikaja

A spiretorokat arra képzik, hogy
idegen lelkeket fogadjanak tulajdon
testikbe és elméjikbe, hogy megosszak
egy masik, sot, tobb lélekkel azt, amit az
Ynev vilagat uralo erdk egyetlen Iélek
befogadasara hoztak létre. Ez amellett,
hogy igencsak prdbara teszi a 1élekgyiijtot
és nagyon veszélyes is, idegensége, a vilag
tortvényei ellen vald6 volta miatt
feketemagianak mindsiil.

Egy Ilélekgy(ijt6 maximum annyi
lelket képes magaba fogadni és uralni,
tudasukat hasznalni, amennyi az akaraterd
képessége. Amikor a 1élekgyiijtd olyan
lelket taldl, amelyet magéaba kivan fogadni,
magiaja  segitségével egyesil vele,
onmagaba bortonzi azt. Ez ellen a lélek
mindenképpen tiltakozni fog, hiszen
létével ellentétes folyamatrdl van szo,
hiszen mig Yneven talalkozhatunk egy
testben torténd lélek kicserélodésével, egy
test folotti uralom atvételével, addig a
spiretornak semmi ilyen nincs
szandékaban, 6 magaba zarja, foglyul ejti,
és szolgalatra kenyszeriti az elfogott lelket
- kiszakitva igy a korforgas természetes
folyamatabol.

Ha a spiretor sikeresen befogadta a
lelket, elkezdheti annak megtorését, ami
nem csak, hogy hosszan tartd, de veszelyes
folyamat is. Mindannyiszor, amikor a lélek
képességeihez akar nyulni, vagy csak
elérkezettnek latja az idét, hogy ujabb
csataban mérje vele Gssze erejét, akaraterd-
prébat kell, hogy dobjon. Ha sikerrel jar,
akkor siker(lt a lélek képességét elérnie és
a maga szolgalatdba A&llitania, legyen az
emlék, tudas vagy képzettseg. Ezt annyi
alkalommal kell megtennie, amennyi a
befogadott lélek akaratereje, s csak ezutan
uralhatja a befogadott lelket. Ha uralma ala
hajtotta, barmikor hasznalhatja annak
emlékeit, képessegeit, képzettségeit.

Amennyiben egy ilyen akaraterd
proba nem sikertil, azaz a Iélek er6sebbnek
bizonyult az adott pillanatban, és a spiretor
nem talélt fogast rajta. llyenkor nemcsak,
hogy egyet visszalép a l¢lekgylijtoé a lélek
teljes uraldsahoz sziikséges akaraterd-
prébak szamaban, de ezen lélekkel
szemben a tovabbiakban -1-es mddositoval
dobhatja akarater6-probajat. Ezek a negativ
modositok halmozddnak, dsszeadddnak, és
egyesevel csokkennek az ujabb sikeres
prébak soran, egészen O0-ig. A lélek
idoleges  gy6zelmének  azonban a
boszorkanymester anyagi testére is vannak
negativ hatdsai, ugyanis minden ilyen
alkalommal koteles alloképesség probat
dobni, amelynek elvétése esetén rosszullét
lesz arrd rajta, a lélek akaraterejének
megfeleld oraig. Emellett a 1¢lek fajdalmat
fizikai fajdalom is kiséri, és a spiretor
maradanddan (!) elveszit K3 Fp-t is.

Amennyiben a befogadott 1élek
egymas utan legalabb annyi alkalommal
gy6zelmet arat a boszorkanymesteren, mint
amennyi az akaraterejének tiz feletti része,
a spiretor még egy asztral-probat is koteles
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tenni, amelynek kudarca egy asztal-pont
maradandé elvesztésevel jar.

A boszorkanymesterek ezért nem
csak tudas, hasznalhaté képességek, de
szellemi  keépességeik  ismereteben s
igyekeznek a megfeleld lelket kivalasztani
maguk szamara. Ugyanigy létfontossagu
lehet a befogadni kivant Iélek jelleme is.
Abban ugyanis, minden eltérés a spiretor
jelleméhez képest, tovabbi -1-es mddositot
ad az egymasnak fesziild0 akaratok
csatajahoz (akarater6 dobasokhoz). Eltérés
a komponens hianya és/vagy rossz helye.
Néhany példa: rend - rend halal: -1, Elet -
halal-rend: -2, rend-halal - halal-rend: -1
(csak a sorrend rossz), Rend-halal - élet-
rend: -2. A jellem eltérése miatti killénbseg
okozta hatrany az 6sszes dobasra jellemzd
lesz, mivel az uralni Kkivant lélek
természeténél fogva ellentétet ébreszt a
spiretor iranyaban.

Amennyiben a spiretor gydz, ¢&s
megszakitas nélkil sikertl annyiszor
akaratat a léleké folé tornasznia, amennyi a
lélek teljes akaraterd értéke, Ugy a
tovabbiakban uralja azt. Még ha a helyzet
meg is valtozik, akkor is +1-el dobhat majd
akaraterd probat a lélek ellen a jovdben.
Emellett pedig szabadon hasznalhatja
annak lehetdségeit, lasd késdbb.

Amennyiben a I¢élek rendre erdsebb,
¢és eléri, hogy az akarater6 harcokban
clérehaladva a sziikséges - azaz a spiretor
egyhuzamban az wuralni kivant lélek
akaraterejének megfeleld szamu

probalkozas soran vesztett - megdoband6
érték O-ra toldédjon, ugy 6 maga kezdi
atvenni az uralmat a spiretor f616tt. Eztan 6
dob majd minden alkalommal probat,
egészen addig, amig a fenti médon le nem
gy0zi a lélekhivot. Amennyiben a 1€lek is a
spiretor

akaraterejének megfeleld

] I [ . [
gyOzelmet arat megszakitas nélkiil, gy 6 \

hajtja uralma ala a spiretort, &am ezt kezelni
nem tudja, hiszen 6t nem készitették fel
ilyenre, igy menthetetlenil megériil. A
lélekhivon ez azonban mar nem segit, 6
ugyanis elveszett...

De lassuk, mit nyerhet a spiretor egy
lélek befogadasaval, mi az, ami miatt
megéri kockaztatni. Ha egy lelket sikerlt
teljesen legydzni, akkor amellett, hogy a
tovabbiakban jar ellene a +1 mddosité az
akarater6  probakhoz  (ami  szintén
halmozddik tobb teljes legydzés esetén...),
a lélekgylijtd szamara szabadon elérhetdk
annak képessegei. Amig nem teljes az
utalom, addig minden egyes képesség
elérésének probalkozésa Uujabb probat
igényel, ami kudarc esetén a fentieken tdl
természetesen a képesség elérésének
sikertelenségét is okozza. A spiretor képes
olvasni az wuralt lélek gondolataiban,
emlékeiben, gyakorlatilag rendelkezik
annak  barmikor  el6hivhaté  teljes
emlékkészletével. Ezek alapjan birtokaba
keriilhet a lélek altal birtokolt elméleti
ismereteknek, képzettségeknek. Fontos a
lelkek befogadasanak sorrendje, igy azok
aktudlis statusza. Tobb befogadott lélek
esetén fontos meghatarozni és vezetni,
hogy a lelket hdnyadikként fogadja magéba
a boszorkanymester. Ez a sorrend fontos és
allando, persze van mod a
megvaltoztatasara - lasd a spiretor magiat.

Amennyiben fizikai képzettséget
kivan elsajatitani a bebortonzott 1€lektol,
Ugy azt is megteheti, am ilyenkor meg kell
hatarozni az adott képzettseghez sziikséges
fojellemz6t. (Pl futds:  alloképesség,
zarnyitas - gyesseq, birkozas - erd). Ezen
képesség minden eltérése a lélek eredeti
teste kozott (tehat amire optimalizélva
megtanulta az adott képzettséget, és a
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!oszorkénymester testének  jellemzdje

elbirtokolhatja annak teljes elméleti tudasat

kdzott -10%-ot jelent a képzettségre. Ez
széazalékos képzettség esetében
egyértelmii, mig a kétfoku képzettségeknél
az Af. 50%, Mf. 90% szabalyt kell
alkalmazni (Masodik torvénykonyv), és
levonni a kilonbségeért jaro buntetést, mint
allandé mddositot. Amennyiben ,.elfogy” a
képzettseég, Ugy nem sikerllt megtanulni,
¢s késébb sem lehet; egy 20-as erejii barbar
erére ¢épiild, 20-as erdt hasznaldo ¢és
feltételez6 csatabard-kezelési technikdjat
hidba is akarja egy 9-es erejii spiretor
elsajatitani. Az ugye vitathatatlan, hogy
egy 20-as erejli harcos mas technikéval
fogja forgatni a fegyvert, mint egy 12-es.
Hogy melyik képzettség esetében ez a
kilénbseg pontosan milyen eltérést, milyen
szamszeri korlatozast eredményez majd, a
KM joga és kotelessége mérlegelni és
eldonteni. Az igy lopott képzettséget
célszeri és sziikséges a fenti szdzalékos
modositokkal egydtt lejegyezni, és ennek
ismerettben a KM  altal  adott
korlatozasokat is vezetni.

Amennyiben a lélek valamilyen pszi-
hasznalé volt, Ugy a boszorkdnymester
megkaparinthatja annak pszi tudasat, am
alkalmazni csak korlatozasokkal lesz képes
azt. Minden ,lopott” pszi diszciplinat a
lelek sorrendiségének megfeleld szorzdval
tobbszorozott pszi-pontért alkalmazhat a
spiretor mivel 6 mar készen veszi at, nem a
sajat ,lelkére” szabva tanulja meg,
gyakorolja be Oket. Az esetleges erdsités
pszi pont igénye is hasonléan alakul.
Példaul: a masodik befogadott lelek
tudasahoz tartozd, 6 pszi-pontba keriild
diszciplinat a 1€lekgyljtd 2x6, azaz 12 pszi
pontért hozhatja létre.

Amennyiben a lélek magikus
képességekkel birt, Ggy a spiretor

és ismereti hatterét. Alkalmazhatja is az
igy ellopott magikus ismereteket és
hagyoményokat, de nyilvanvaléan csak
korlatozasokkal lesz ra képes. Minden
»lopott” varazslatot a lélek
sorrendiségének  megfeleldé  szorzoval
tobbszorozott mana-pontért alkalmazhat a
spiretor mivel 6 mar készen veszi at, nem a
sajat ,lelkére” szabva tanulja meg,
gyakorolja be Oket. Az esetleges erdsités
mana-pont igénye is hasonl6an alakul.
Példaul: a harmadik befogadott lélek
tudasahoz tartozd, 10 mana-pontba keriil6
varazslatot a Iélekgytijté 3x10, azaz 30
mana-pontért hozhatja létre.

Emellett az wuralt Iélek (teljesen
uralt!) tapasztalati szintje elméleti
szempontbdl (varazslatok,
dsszehasonlitasok, feltételek) hozza adhato
a spiretor tapasztalati szintjehez. Ez
azonban csak a lélek teljes uralasa esetén
érvényes, hamarabb sikeres probaval sem
vehetd igénybe, és akkor sem érhetd el, ha
a teljes uralom éppen megsziint.

A spiretor dolgat neheziti, hogy ha
egyszer harcba fogott egy lélekkel, akkor
az folyamatosan kiizd ellene. Még ha
teljesen le is gydzte, akkor is rendre el akar
majd szakadni fogva tartdjatol - nincs ezen
mit csodalkozni, arra teremtetett, hogy
egymaga uraljon egy testet. Ha a spiretort
lelki sokk éri, ha akaratereje lecsdkken
akar egyetlen értéket is, a lélek harcha
kezd, és ilyenkor 6 is kezdeményezheti az
ujabb akarater6-proba dobast. Ha a spiretor
befogadott egy lelket, nem képes azt
eldobni tobbe. Elfelejtheti, akar be is
falazhatja tudata egy zugaba, de az
onnantol kezdve az 6 lelkét terheli, és
foglalja a helyet mas, befogadhat6 lelkek
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elél. Amennyiben a spiretor 1j lelket fogad
testébe, azon lelkei, amelyeket még nem
ural teljesen, annyi Iépcséfokot esnek
vissza a teljes uralomért folyo akaraterd-
préba sorozatokban, amennyi az 0j lélek
akaraterejének tiz feletti része, hiszen az
egyebként is egy lélek szaméara készilt
rendet a spiretor ilyenkor Ujra teljesen
felboritja. EIméletileg semmi nem zarja ki,
hogy a I¢élekgyiijtd egyszerre tobb 1¢lekkel
harcoljon, am konnyli beldtni, hogy egy
kivételes képességli spiretor is csak nagy
nehézségek aran képes uralni akar egyetlen
lelket is. Eppen ezért a spiretorok jol
meggondoljak, mikor, és milyen lélek
befogadasaért kockaztassanak.

Tanacsok a KM-nek

1. A lélekkel folytatott harc
modellezéséhez tobb kockadobasra is
szilkség van. Ez, akarcsak a harc alatt,
unalmas is lehet, ha nem élvezetesen
meséled ki. A lélek folyamatosan harcol a
spiretorral, ellenkezik, menekil, elarasztja
rossz emlékekkel, fajdalmat probal kelteni,
mikdzben a spiretor igyekszik akarata ala
gylirni, betdrni kapujan, elvenni emlékeit.
Erdekesen meséld ezeket a részeket, ne
csak -,Na, dobjal...” legyen... a spiretornak
ez lenne a szerepjatékos lényege, nem a
pluszban szerezhetd képességek.

2. Magat a lelkek hasznalatat is
érdekesen kell kimesélned, ha azt akarod,
hogy a jatékosod ne csak szamtalan
lehetdségétdl megrészegiilve jatssza a
spiretort. A lelkek emlékeihez,
képzettségeihez, hatalmahoz nydlo spiretor
kis mertékben utat enged a fogva tartott
Iéleknek. Ilyenkor hajlamos atvenni annak
mozdulatait, stilusat, nem ritkan az egykori
személy hangjan szo6l annak emlékeirdl. Ez
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megannyi gondolata, fajdalma, érzései.
Abban a pillanatban teljesen masképpen
fogja latni tarsait, a helyet, ahol van, és a
helyzetet, amiben létezik. Nem vesziti el
persze énmagat, de jo adagot kap az uralt
1¢élekbdl is.

3. A spiretor szamos képességet,
képzettséget képes Osszegytijteni maganak.
NE engedd, hogy ezt tapolasra hasznaljak.
Ne engedd a 1élekgyiijt6t olyan jatékosnak,
akit csak ez vezérel!

4. A 1€lekgylijtd esetében kiilonds
jelentdséggel bir az akaraterd, illetve ennek
probadobasa. Célszeri hazi szabalyként
ugy mesélni, hogy a 20-as akarater
képesség esetén is van eselye a karakternek
a rontasra, igaz, miniméalis. Amennyiben 0-
t dob (azaz a szabalyok szerint Ujra
dobhatna), dobjon ismét, és amennyiben
ismét a 0 jon ki, 4gy bukja el a probat,
egyéb esetben a préba természetesen
sikeresnek tekinthetd. Izgalmasabb, mint
ha automatikusan sikeresnek tekintlink
minden, modositd nélkul dobott probat -
igaz, a kaszt Kkidolgozasa igyekszik a
kikezdhetetlen  akaraterejli  karakterek
szamara is megfeleld kihivast biztositani.

5. Lathato, hogy fontos a befogadni
kivant 1élek képességei, foértékei (még az
életeben uralt fizikai testé is), jelleme.
Ezeket dolgozd ki, akér egy jobb NJK-t.
Fontos lesz! TE dolgozd ki dket, és ne a
jatékos. Ez egy val6s személy volt valaha,
nem a jatékos tapolasi Ohaja... ha kell,
dolgozd ki rdviden a torténetét, ez mar
csak az emlékek, érzelmek miatt is fontos
lehet. Ne mutasd meg a lapot a jatékosnak,
csak annyit k6z0lj, amennyit ismer beldle!
Ha nem nyomoz uténa, ha nem lgyes, akar
be is csaphatja magat egy ,,foloslegesen”
befogadott lélekkel.
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kiilon lapon, 1épésrdl
Iépésre vezetni a spiretor minden lelkét.
Vezetni, hogy miként all legydzésiikben,
vagy éppen hogyan uralkodnak el rajta
szép lassan, a teljes romlasba taszitva...

Tapasztalati szint

A spiretor a boszorkanymester
tablazata szerint Iép tapasztalati szintet.

Tapasztalati pont Tapasztalati szint
0-200
201-400
401-800
801-1600
1601-4000
4001-8000
8001-16000
16001-32000
32001-59000
59001-90500
90501-140000
140001-190000
Tovabbi szint: 55000
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A spiretor fegyvertara

A  spiretorok - akércsak a
boszorkanymesterek, nem a fegyveres harc
bajnokai. Elméletileg barmely fegyver
forgatasat elsajatithatjdk, am  mégis
legtobbszor a kicsi, kdnnyen kezelhetd ¢és
rejthetd fegyvereket részesitik eldnyben,
mint amilyen a kiilonb6z6 térok, a kések,
vagy a garot, és esetenként eléfordul, hogy
befogott lelkeik egyikétdl tanuljak el
valamelyik kilonleges fegyver hasznélatat.
Ha harcba kell bocsatkozniuk, leginkabb

egyik, harcban nagy tudast, befogadott
lelkiiknek engednek teret.

A spiretorok kulonleges
varazslatai és diszciplinali

Spiretor pszi

A  spiretorok  jatéktechnikailag
alkalmazhatjdk a kyr pszi kdvetkezd
diszciplinait:

e Auraérzékelés
e Asztralszem
e Mentalszem

Ezeket a  diszciplindkat nem
varazsloktol tanultdk, nem azonosak azzal,
csupan hatasukban olyan kozeliek, hogy
jatéktechnikailag érdemes Oket akként
kezelni.

A spiretorok sajat varazslatai

A spiretorok kulonleges varazslatai
azok Iélekkel torténd manipulalasuk miatt
FEKETE MAGIANAK sz&mitanak.

Léleklatas

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 3

Erésség: 5

Varazslas ideje: 5 szegmens
Idétartam: Tsz perc

Hatdtav: 50 lab

Magiaellenéllas: -

A varazslat segitségével a spiretor
harmadik szemét ranyithatja a mentalsikra.
Nem sziilkséges hozza egy anyagi személyt
megjeldlnie  célpontként, a varazslat
segitségével egy 50 lab sugaru kornyi
teruletet flirkészhet at, ahol képes lesz a




Spiretor

mentalsik teremtményeinek érzékelésére,
és igy a lelkek meglatasara is. Az igy
ismert helyli 1¢élekre varazsolhat, pszit
hasznalhat. (Mivel ez a vardzslat nem
bolygatja meg a lélekvandorlast, kivetel a
feketemagia aldl)

L élek befogadasa

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 7

Erosség: 5

Varazslas ideje: 1 kor
Idétartam: maradando

Hatdtav: 20 lab

Magiaellenallas: -

A varazslat segitségével a spiretor
magaba fogadhat egy kivalasztott lelket.
Csak olyan lelkeket halaszhat igy be,
amelyek szabadok, céltalanul bolyonganak.
llyen lelkek a frissen meghaltak éppen
csak kiszabadult lelkei, de a kiilonbozo
¢léholtnak mindsiilo lelkek, a bebortdonzott
lelkek mar nem. Az ilyen lelkeket el6szor
ki kell szabaditani, fel kell szabaditani
gyakran magikus kotéseik alol.

A l¢lek innentdl kezdve a spiretorhoz
kotédik, megkezdddik hatasa a tobbi ott
talalt lélekre. Amig a spiretor ,ra nem
tdmad”, azaz csatornat nem nyit felé, addig
csak letezik, de artani nem tud a
spiretornak, igaz, hasznara sem valhat. Ez
akkor sziinik meg, amikor a spiretor érte
nyul, emlékére &hitozik, vagy szént
szandékkal az akarat parharcara hivja.
Ekkortdl kezdve azonban nincs
visszalépés, a lélek teljes legybzéséig
harcol majd a 1¢lekgytijté idegen lelkével.

Lelkek sorrendje

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 7 / 1épcs6fok
Erésség: 1

Varézslas ideje: 10 kor
Idétartam: végleges

Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenéllas: Akarater6-préba

A spiretor ezzel a varazslattal
atrendezheti a testében uralt lelkek
sorrendjét, amely igen fontos lehet példaul
a pszi- és magikus képességek és tudas
elbitorlasanal. A varazslat alapesetben
annyi Mp-ba keriil, amennyi 1épcséfokkal
a Kkivalasztott lelket magasabb, vagy
alacsonyabb helyre kivanja a
boszorkdnymester rendezni. A varazslatot
elegendd a kivalasztott lelken végrehajtani,
a tobbi automatikusan és értelemszertien
tolddik majd.

A lélek azonban ellenkezni fog a
sorrend megvaltoztatasa - a sipretor
lelkének bels6 elrendezédésének
megvaltozasa - ellen. Ez azt jelenti, hogy
akarater6-probara jogosult a varazslat
ellen, amihez jarnak a kettejiik akaraterd
parharcanak szokasos modositdi is. (pl.
jellemkiilonbség, egy teljes gydzelmi kor
allandé modositoja) A proba kudarca
esetén a sorrend véltoztatasa megvaldsul,
mig sikere esetén a befogott 1élek sikerrel
allt ellen a sorrend valtoztatasdnak. A
varazslat erdssége negativ modositoként
adodik hozza a lélek ellenkezd akaraterd-
prébajahoz. A varazslatot a spiretor 4 Mp
befektetésével 1E-vel erdsitheti.
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Lélek foglyul ejtése

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 14

Erésség: 5

Varézslas ideje: 2 kor

Idétartam: maradando

Hatétav: 20 lab

Magiaellenéllas: -

Ezzel a varézslattal olyan lelkeket is
befoghat, és er6szakosan magaba fogadhat
a spiretor, amelyeknek mar van célja,
amelyeken mar elkezdett dolgozni az id6
és a korforgas. (pl. megidézte) Az ilyen
lelkeket magdba szippantja, és ott
akarataval azonnal megpréobalja legy6zni -
az els6 akarater6-préba. A foglyul ejtett
leleknek nincs nyugalmas befogadasi
id6szaka.

Lélek szolitasa

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 9

Erésség: 5

Varézslas ideje: 2 kor

Idétartam: Tsz perc

Hatétav: 20 lab

Magiaellenéallas: mental

A varazslat segitéségével a spiretor
magahoz szolitja a hatdtavolsagon belil
1évo, nem lekotott lelkeket. Azok, ha
ellenéllasukat elvétik, koré sereglenek, és
az id6tartam végéig ott maradnak, am a
varazslat nem kotelezi 6ket semmire. Az
id6tartam lejartaval a lelkek elszivarognak,
elsodrédnak, de némelyik akar a kdzelben
is maradhat. A varazslat 9 Mp-ért tovabbi
5 E-vel erdsitheto.
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Lélek idézése

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 80

Erésség: 5

Varazslas ideje: 6 perc
Idétartam: maradando

Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenéllas: -

A varazslattal a spiretor egy lelket
(Necrografia IX. kategoria) idéz az
Elsédleges Anyagi Sikra. Amennyiben
akarja, Ugy ezt a lelket nyomban magaba is
bortonozheti, és megkezdédik a 1élek
legy6zésének harca. A lélek képességeivel
a spiretor nem lehet elére tisztaban, azt a
KM-nek kell meghataroznia.

Amennyiben a 1élekgytijtd
rendelkezik egy elhunyt személy valamely
hozza k6tddo targyaval, vagy testrészével,
annak egy darabjaval, Ggy a varazslatot
végrehajtva konkrétan annak a személynek
a lelkét idézheti meg, a Ilélekidézésre
vonatkozo egyéb szabalyok szerint. (Lasd
varazsloi méagia)

Lélek kiszakitasa

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 15
Erosség: 2
Varazslas ideje: 5 kor
Idétartam: végleges
Hatdtav: érintés
Magiaellendllas: varazslat eréssége

Ezzel a varazslattal a spiretor egy
targyba, esetleg helyhez kotott lelket
szabadithat ki, illetve szakithat ki annak
helyérdl. Fontos, hogy a varéazslat csak
abban az esetben lesz sikeres, ha a spiretor
varazslatanak az erdssége eléri, vagy




Spiretor

meghaladja a lelket bebortonzoé varazslat
erdsségét. A lélek ebben az esetben
kiszabadul, a spiretor képes annak
befogadasara is, am a lélek semmilyen
kotelezettséggel nem rendelkezik majd
felé. A varazslat 7 Mp befektetésével 2E-
vel novelhetd.

Lélek elszivasa

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 91
Erésség: 5
Varéazslas ideje: 1 kor
Idétartam: végleges
Hatdtav: érintés
Magiaellendllas: asztral és mental

A varazslattal a spiretor ¢él6 személy
vagy lény lelkét képes Kkiszakitani a
testébdl, annak akarata ellenére. Az igy
kiszakitott lélek friss halott lelkének
mindsiil, és ekképpen létezik tovabb, a
spiretor azt akar magaba is fogadhatja. A
varazslat sikeréhez az aldozatnak el kell
vetenie mind asztralis, mind mentélis
magiaellenadllasat a varazslat ellen. A
varazslat 7 Mp-ként 1E-vel novelhetd.

Zarvany

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 25

Erosség: 5

Varazslas ideje: 10 kor
Idétartam: végleges

Hatotav: 6nmaga
Magiaellendllas: -

A spiretor ezzel a varazslattal egy,
mar befogadott lelket itélhet csondre. A
magaban hordozott idegen lelket egy
zarvanyba szoritja be, amelyben a lélek
tobbé nem lehet

hatassal a
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boszorkanymesterre, igy az megmeneku|

annak tovabbi tamadasaitol, azaz az
akaraterd-probaktol. Igaz, igy ¢ maga sem
érheti el a lelket, annak semmilyen
képességét nem hasznalhatja, ahogy
akarata ald hajtdsaval sem prébalkozhat
tovabb. A lélek véegleg a spiretor testébe
bortonzodik, ott foglalja a helyet a
lehetséges maximalis lelkek szamabdl, de a
vardzslat feloldasaig teljesen elszigetelt
allapotban marad. Ilyen mindségén egy-
egy Uj lélek befogadasa sem valtoztat. A
zarvany ideje alatt egy lélek uraltsagi
szintje, azaz, hogy mennyire jutott eldre a
spiretor az akarater6-proba dobasokban,
nem valtozik. A zarvanyban sinylddd 1¢élek
idolegesen kiesik a befogadott lelkek
sorrendjébdl is, annak felolddsa utan pedig
eredeti helyére kerll vissza. A zarvanyt
feloldani csak egy Ujabb, feloldd céla
zarvany varazslattal képes a spiretor.

Lélek kitaszitasa

Tipus: boszorkanymesteri, spiretor
Mana pont: 50

Erésség: 5

Varézslas ideje: 10 kor
Idétartam: végleges

Hatdtav: 6nmaga
Magiaellenéllas: -

A varazslattal a spiretor Kitaszithat
magabdl egy mar befogadott lelket,
flggetlendl attol, hogy teljesen uralja azt,
vagy akar a I¢lek fenyegeti 6t elnyeléssel.
A folyamat azonban a természet rendje
ellen vald, hiszen egy €¢161ény sem dobhatja
el sajat lelkét, még ha igy is gondolna
helyesnek. A spiretorok azonban hihetetlen
akaraterejuknek és kilonleges
képzésiiknek koszonhetéen képesek erre,
am csak szerencsés esetben vészelhetik at
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ezt a veszélyes miiveletet. A spiretor a
lélek kitaszitdsakor asztral- és akaraterd
probat koteles dobni, barmelyiket elvéti,
menthetetlentil beledriill a varazslatba.
Raadasul, még ha sikerilt is elvégeznie a
varazslatot, azutan barmikor prébélkozik
hasonloval, az emlitett probadobasokhoz -1
moédosité jarul, ami halmozodik az idék
folyaman. A nyuzott lélek
meggyogyitasara nincs mdd, a modositok
élete végeig elkisérik a spiretort, és minél
tobbszor kisérti az istenek torvényeit, annél
nagyobb a valdszintisége, hogy belebukik,
legyen akarmilyen felkésziilt is.

Spiretor tetovalasok

Lelekfogo jel

Mana pont: 20 (+7)
Feltoltes ideje: 4 perc
Idotartam: 5 perc

A lélekfogo jel arasznyi, tekergdzo
rajzolatat a boszorkdnymester rendszerint
csuklora vagy karra tetovalja. A gondolati
parancsra  aktivizaléodé jel hatdsénak
id6tartama alatt képes a 20 labnyi kozelébe
keriil6, anyagi testhez-, vagy magikusan
nem kotott lelkeket befogadni. Egy jel csak
egy lelket képes befogadni és tarolni,
amennyiben tobb lehetséges célpont kozil
kell valasztania, Ugy a legkdnnyebben
elfoghatd (leggyengébb képességii) lelket
szivja magéba.

A lelek a jelben karosodas nelkil
lehet, ameddig a spiretor fel nem
szabaditja, ez 1d6 alatt semmilyen hatast
nem gyakorolhat a boszorkanymesterre, €és
amaz sem ra. A boszorkdnymester
gondolati paranccsal barmikor kivetheti a
jelbdl a lelket, ez a mlivelet azonban eldbb
egy Ujabb magikus feltdltést igényel. A jel
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megserllese esetén a lélek Kkiszabadul, és
visszatér a korforgasban félbehagyott
atjara.

Holtaktol rejto jel

Mana pont: 25 (+7)
Feltoltes ideje: 4 perc
Idétartam: Tsz kor

Ezt a kor alaku, kacifantos jelet
legtobbszér a faj valamely részére
tetovaljdk, esetleg mellkasra, bar a
hiedelmek szerint a fejen, mintegy a
gondolatokat alcazva kell, hogy miikodjon.
A tenyérnyi jel gondolati parancsra torténd
mikodésbe  1épését  kovetden  elrejti
visel6jét a talvilag lényei elol. Alcazza
viseldjének életerd kisugarzasat, ezzel
lehetetlenné téve azt, hogy az ezt érzékeld
¢léholtak észrevegyék. A jel lathatatlanna
teszi visel6jét minden, a Necrografia IX.
vagy alacsonyabb osztalydba tartozo
éloholt el6tt, a démonok - tartozzanak
barmely kategoridba is - megtévesztésére
nem alkalmas.

Tulvilag kildotte

Mana pont: 35 (+7)
Feltoltes ideje: 6 perc
Idotartam: Tsz perc

Ezt a kor alaku jelet legtobbszor a
nyak koré tetovaljak, hozzé&értetlenek
gyakran nézik csipketetovalasnak. A jel
gondolati parancsra aktivalodik, és ezutan
az idotartam leteltéig megtéveszti a
talvilagi 1ényeket, érzekelésiik szdméara a
spiretort is egynek mutatja koralik. A jel
hatdsara minden, a Necrografia IX. vagy
alacsonyabb osztalydba tartozo ¢€l6holt
talvilagi  1énynek, él6holtnak  fogja
érzékelni a boszorkanymestert. A jel a
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démonok - tartozzanak barmely
kategériaba is - megtévesztésére nem
alkalmas.

.- Veszélybe? - A concitator élvezte
ezeket a beszélgetéseket. Egy spiretor
szolgélatait igen nehéz volt megszerezni,
onmagukat dragdn, tandcsaikat  sziik
marokkal meérték. Magikus uton 6sszegytij-
tott személyiségeik egykor kivald tuddsok,
nagyhiri hadmérnokok, pompas szeretok,
fondorlatos boszorkanyok voltak. Meg-
annyi szellem, akik a spiretor testében
vertek tanyat haldluk utan. Az erdsebb
lélekgyiijték akdar tiz-tizenot lidérccel is
megbirkdztak anélkul, hogy azok &tvették
volna az uralmat foléttik.” (Jan van den
Boomen - Morgena konnyei)

A spiretor sajatos, egyarant nagy
jatékosi és meséloi tapasztalatot igényld
alkaszt, a jaték vele konnyen fordulhat a
sokak Altal kifogasolt t&polasba. Csak
olyan gyakorlott jatékosoknak ajanlom,
akik valami  kuldnleges, valami (]
forméban  szeretnék  Kkiprobalni  a
boszorkanymesterek régéta ismert kasztjat.
Emellett az alkaszt sajatos fejlodésébol
fakadéan a spiretor inkdbb az életat
jatékok, mintsem az egy jatékos alkalmak
szerepldje. Versenyeken kifejezetten nem
ajanlom a hasznalatat, mivel leginkabb
csak elonyei; érdekességei és megkdtései
hianyaban pedig tapossaga érvényesilhet!

A cikk stilusa szandékosan koveti es
masolja a Toron szabalykdnyv stilusat és
abrazoléasait.

A cikk rajzai a Toron
szabalykonyvben talalhato rajzok
reprodukalt valtozatai.

Jan van den Boomen Morgena
konnyei cimii regényének Otlete alapjan:

2014.04.02. Magyar Gergely

HozzaszOlas, vélemény, észrevétel:
magyargergely@kalandozok.hu
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