A Sangorik klan egy Arshur
varosaban  alapitott és  milkodo
boszorkanymester rend. Hagyomanyai
egyértelmiien aszisz elemekkel felhigult
toroni eredetre utalnak, igy okkal
sejthetd, hogy elsé képviseldi valamikor
a Psz. XX. szazadban telepedhettek meg
délkelet-Vinisila voros varosaban. Az
aszisz sz(rén atpasszirozott toroni
szokdsok, a  rabszolgatartas, a
gladiatorok kiemelt jelentésége mellett a
boszorkanymesteri  hagyomanyok s
megtelepedtek Arshurban.

A Sangorik klanja egy laza
szélakkal kapcsol6do, amolyan
mesterséget 1z6 klan. Tagjai a helyi
tarsadalom részét alkotd6 méregkevero-
és tetovald mesterek. Legtobbjik ismert
és Kkeresett, &m az, hogy barmiféle
szOovetség lenne kozottuk, netan egy
nagyobb  klan  részének vallanak
magukat, aligha lehet ismert. A Kklan
elsddleges célja a tulélés és tudasuk
megorzése, tovabbordkitése, igy az
Arshurban teljesen torvényesnek
szamitd tevékenység €s laza szervezdség
teljesen megfelel igényeiknek. Noha
egyesek suttognak titkos célokrol,
masok Abasziszbol valé menekiilésrol,
ild6zokrol és bosszurol pletykalnak, a
Sangorik klanja latsz6lag nagyon jol érzi
magat, egyutt luktet Arshur varosaval,
és kilondsebb probléma nélkil uralja a
helyi alvilag kisebbik felét. Neviket egy
helyi ajzészerrél, a varos gazdagsagat
ado Gorley Sanquirra (Fekete arany)
nevii novénybol késziild6 Sangory-rol
kapta.
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A koOznyelv  nevilket a
méregkeverd, tagabb értelemben a
boszorkanymester sz6 szinoniméjaként
kezeli, és kovetkezetesen Sangori-nak
bélyegez mindenkit, akire ezen
tevékenysegek jellemzoek -
természetesen elsOsorban latszatra. Az
csak a tajékozottabbaknak jut eszébe,
hogy bizony nem minden uvegeket
kocogtatd alkimista tagja a klannak is.

A Sangorik klanjanak nincsen
klanhaza, a klan vagyonat a tagok
muhelyei, hazai, birtokai jelentik. A
klan egyik iratlan célja is ezen tagok
boldogulasanak elésegitése, amelyrol
nem feledkeznek el soha sem.
Hagyoméanyosan nem vesznek részt
Arshur vezetésében, bar idorol-idore
feltinik egy-egy kegyes, akirél a
pletykak azt  ftartjak, valaha
boszorkanymester volt, &m a Sangorik
leggyakrabban ~mégis inkabb csak
mesterségeikbdl  élnek és  ezzel
biztositjak helytiket Arshurban.

A klé&n élén a teljes jogu tagok
altal valasztott magitor superor all.
Hogy pontosan miféle célokon
munkalkodik, és mikor nyal sajat
eszkozei mellett a klanéhoz is, nehéz
megmondani, mert az arshuri klan
amolyan passziv, igazi arnyékban
tevékenykedd szervezet. Az
bizonyosnak latszik, hogy a Kklan
megerdsddése, vagyonanak
gyarapitasa minden vezetd esetében a
fontos feladatok kozott van.
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Minden teljes jogu tagot a magitor cim illet
meg. A teljes jogu tagok legtobbszor a megfeleld
szintre jutott tanitvanyokbol valnak, de nem példa
nélkiili a kiviilrdl érkezo, tagsagat kérelmezd
maégiaforgatd sem. A tagok tobb kotelezettséggel is
rendelkeznek a klan iranyaban, ilyen kotelezettség
példaul egymas segitése, a klantanacson valo
részvétel, a Kklanfeladatok elvéllalasa 0Onkéntes
alapon, valamint a tanitvanyok fogadasa és képzése.

A Kklan legalacsonyabb beavatotti fokozata a
discinir, vagy toroniasan discinior, azaz ,,tanitas alatt
allo”. Ilyen tanitvany gyakorlatilag barkibdl lehet,
aki valamelyik magitor péartfogasaba all, és
tehetséget mutat a magia iranyaban, bar sokszor a
csupan a tetovalasok, netan a méregkeverés,
herbalizmus terén kiemelked6 ifjakat is kitanitanak,
noha bel6lik nem minden esetben  valik
boszorkanymester - rajuk 6rok tanitvanyi statusz var.
A tanitvdnyok a mesterik védelme alatt allnak, és
természetesen hiiséggel tartoznak neki. Gazdatlanul

konnyen bajba keveredhetnek, és akar egy
rabszolgaketrecben is talalhatjdk  magukat
Arshurban, és ez csak a kezdet, a hitlen

tanitvanyokat mindig utoléri mesteriik haragja, és ez
csak az esetek elhanyagolhatd részében érkezik
lathatd6 modon, tulélhetden pedig soha. A tébb éves
tanulas végeztével az arra alkalmas tanitvanyokat a
klangytlésen, az ¢jkozép soOtétjében avatjak
magitorra, minden esetben haldlos mérget juttatva
szervezetikbe. Aki nem tud megbirkézni a
problémaval, nem éli tal a beavatast, ez igen nagy
szégyen mesterének is. A magitorok azutan altalaban
segédkeznek még egy-két évet mesteriiknél, am
gyakran azonnal uj mihelyt alapitanak, ritkdbb
esetboen valami teljesen egyebbel kezdenek
foglalkozni. Eletik, tevékenységilk, mesterségiik,
szokasaik a varoshoz kotik Oket, ritkan fordul eld,
hogy hatat forditsanak Arshurnak. A pusztak voros
varosat leggyakrabban a klan megbizasabol hagyjak
csupan el.

Persze egy teljes jogu tag ki is léphet a klan
felugyelete alol, amennyiben a klantanacs erre
engedélyt ad. Ehhez persze a kérelmezésen tul
altalaban valami igen veszélyes, a klannak nagy
jelentdséggel biro kiildetés teljesitésére van sziikség.
Az igy flggetlenedett magitor szabadon tavozhat,
noha tébbé nem szivesen latott vendég Arshurban,
nemigen esik bantédasa, amig bele nem artja magat
a klan Ugyeibe. Tobbé nem tartozik semmivel a
Sangoriknak, &m nem is varhat t6liik semmit, sét, a

kiugrottak szamara - ha (gy alakul - a
boszorkanymesterek mindent két-haromszoros
aron vallalnak csak.

Aki nem a szabalyos modon tavozik a
Klan soraibol, az méltdn sz&mithat annak
rosszallasara is, noha a Sangorik befolyasa nem
igazén terjed tal Arshur varosan. Ugyanakkor
egy haragos klantag, néhany fogadott orgyilkos,
egy-egy megfeleld helyen feltart sotét titok
mindig biztosit annyi iildoz6ét a halatlan
szokevény szdmara, amely jo eséllyel vesztét
okozza. Amennyiben  megussza, Arshur
kdzelébe tovabbra sem érdemes jonnie, a sors
senkihez nem kegyes kétszer egymas utan.

Az arshuri boszorkanymester klan, a
Sangorik  élen  jarnak a  tetovalasok
alkalmazasaban. Ez egyreszt talan kulturalis
okokkal is magyarazhat6 - hiszen az arshuri
szokasok szerint a rabszolgakat szinte mindig
tetovalasokkal l1atjak el -, masrészt a klan és a
kultdra nagyrészt  toroni gyokereivel
magyarazhato. Arshurban a bor
makulatlansaga, tisztasaga a szabadok jele, igy
elsésorban a rabszolgakat szoktak
tetovalasokkal ellatni, minden gazdanak
kotelessége jelével illetni tulajdonat. Mivel
Arshurban az egyéni dicsOség, a harci vitézség
is elsérangt érték, nem csoda, hogy a
gladiatorok, akiknek Arshurban szintén nagy
kultaraja van, felfedezték nem csak a tulajdont,
a dicsdséget jelold, de a kiilonleges elonyoket
biztositd magikus tetovalasokat is.
Termeszetesen egy ilyen tetovalas nem olcsé
mulatsdg, igy a quissat-ok (gladiatoriskola
tulajdonosok) meggondoljék, melyik
rabszolgajuk ér annyit, hogy tetovalasokkal is
megerdsitsék, noha a szerezhetd elony altalaban
megéri az é&rat. A gladiatoroknak ki kell
érdemelni az ilyen jellegi tamogatast, ¢s
egészen Osszetett belsé szokdsok, jutalmazasi
rendszerek alakultak ki a tetovalasokkal
kapcsolatban.

Persze szamos szabadot is foglalkoztat a
boszorkanymesterek készitette tetovalasok altal
megszerezhetd elony, ami harcban nem csak a
tulélést, de a gydzelmet is jelentheti. Akik
Arshurban tevékenykednek, azoknak le kell
ereszkedni a rabszolgak szintjére, legalabb is
gondolatban, igy nem csoda, ha tetovalasaik
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aprok, és lehetdség szerint minél ritkabban
elokeriilé helyekre tetovaljak - senki nem
akar rabszolganak latszani. A kulhoniakat
ez altaldban nem érdekli, ezért a
tajékozottabbak gyakran keresik fel a
Sangorik  boszorkadnymestereit,  akiket
megfeleld tamogatassal, szivességekkel
altalaban ra lehet venni arra, hogy egy-egy
tetovaléssal ,,ajdndekozzak meg” 6ket.

Karakteralkotas

Arsuri boszorkanymester csak szabad
emberbdl valhat, ha netin egy rabszolgat
talalnak kulonésen alkalmasnak a képzeésre,
és az megszolgalja a bizalmat, felavatasa
elétt mindenképpen elnyeri szabadsagat. A
sangorik nem vélogatnak sem nemben, sem
fajokban, am ndk csak elvétve taldltatnak
alkalmasnak arra, hogy a
boszorkanymesterek tudomanyat
befogadjdk. Az alkaszt tagja elméletileg
barmely fajbdl kikerilhet, melyik képes

befogadni és alkalmazni a
boszorkanymesteri magiat. (egy elf elég
butin nézne ki egyik legnagyobb

»ellenségét”, a nekromanciat hasznélva...)

Az Arshuri  boszorkdnymestert a
boszorkanymesterek altalanos
karakteralkotasi  tablazata szerint  kell
megalkotni.

Az Arshuri boszorkanymester els6
karakteralkotasi tablazata:

Eré 3K6 (2x)
Alloképesség 3K6 (2x)
Gyorsasag K10+8
Ugyesség K6+12+Kf
Egészség 2K6+6
Szépségy 3K6
Intelligencia 2K6+6
Akaraterd 2K6+6
Asztral K6+12
Erzékelés 2K6+6
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Harcérték

Az Arshuri boszorkanymester Ké-alapja 7, Té-
alapja 17, Ve-alapja 72, Cé-alapja 5; amihez minden
tapasztalati szinten 7 harcérték modositét kap, amit
tetszés szerint oszthat el harcértékei kozt, egyetlen
megkotest figyelembe véve: Té-jét és Vé-jét minden
szinten koteles 1-gyel ndvelni. (Szintenként nem jar
neki + Ké)

Eleteré és fajdalomtiirés

Az Arshuri boszorkanymester Ep-alapja 3
(ehhez adddik még egészsége tiz feletti része), Fp-
alapja pedig 4, amihez (alloképességének és
akaraterejének tiz feletti részén tal) tapasztalati
szintenként tovabbi K6+1 Fp jarul.

Képzettségek

Az Arshuri boszorkanymester Kp-alapja 6,
amihez minden tapasztalati szinten tovabbi 7 jarul.

Az Arshuri boszorkanymester képzettségei
elso szinten:
Képzettség Fok/%
2 Fegyverhasznalat Af
Fegyverdobas Af
Pszi Mf
3 Nyelvtudas Af (3,3,2)
irés-olvasas Af
Méregkeverés/semlegesités Af
Alkimia Af
Alcazas/alruha Af
Tetovalas* Mf
Lopdzas 10%
Rejtézés 10%
Kultdra (Arshuri, Sangorik) Mf
Helyismeret (Arshur) 80%

* Amennyiben a cikkben is szerepld, tetovalas
nevi képzettség nem keriil alkalmazésra, akkor a
Szakma (tetovélas) Mf képzettséget kell hasznalni.

Az  Arshuri - boszorkanymester  minden
tapasztalati szinten kap 10%-ot, amit tetszés szerint
oszthat el szazalékos kepzettségei kozott.
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Az Arshuri boszorkanymester képzettségei a
tovabbi tapasztalati szinteken:

Tsz. Keépzettseg Fok/%
2.  Herbalizmus Af
4.  Alkimia Mf
5.  Meéregkeverés/semlegesités  Mf
6. Hatbaszlras Af
7. Herbalizmus Mf
Kulonleges kepességek
Az Arshuri  boszorkanymester els6dleges

kilénleges képessege a boszorkanymesteri magia
hasznalata. Az Arshuri boszorkanymester els6
tapasztalati szinten 7 Mp-tal rendelkezik, ami
szintenként 7-tel névekszik.

Az Arshuri - boszorkanymester elméjét a
Hatalom itala segitségével toltheti fel méagikus
energiaval.

Az Arshuri boszorkanymesterek a
boszorkanymesteri magia fejezetében foglalt
vardzslatokat  ismerik. Emellett  ismerik a
boszorkanymesteri tetovalasokat, kiegésziilve a

= 7=z

Tapasztalati szint

Az Arshuri boszorkanymester a
boszorkanymesterek tablazata szerint lép tapasztalati
szintet.

Az Arshuri boszorkanymester szintlépése:

Tapasztalati pont Tapasztalati szint
0-200
201-400
401-800
801-1600
1601-4000
4001-8000
8001-16000
16001-32000
32001-59000
59001-90500
90501-140000
140001-190000
Tovébbi szint:

T
SEBowovouosrwnr

55000
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Az Arshuri boszorkdnymester
fegyvertara

Az Arshuri  boszorkanymester nem
els6sorban a szemtdl-szembeni harc mestere.
Altalaban kisméretli, egykezes fegyverekkel
tanulnak meg banni, amik alkalmasak arra is,
hogy viseldjik elrejtse Oket. Fegyvereiket
minden lelkifurdalas nélkul mérgezik. Harci
képessegeiket gyakran kilénleges
tetovalasaikkal is igyekszenek tovabb ndvelni,
noha harcba inkabb szeretnek méasokat kuldeni
maguk helyett. Amennyiben mégis
rakényszeriilnek, ugy csekély harci tudasukat
magiajukkal  tdmogatjdk  meg. Nem
tartdzkodnak az Arshurban teljesen megszokott
ajzészerek és harci drogok hasznalatatol sem,

ha Ggy hozza a szlkség. Szikséges
megjegyezni, hogy bar Arshurban kildnleges
tekintélynek  orvend az  Arshuri  pajzs

hasznalata, a boszorkanymesterek soha nem
tanulnak meg ezzel a nehéz, sok gyakorlast
igényld, nagyméretii fegyverrel banni!

Az arshuri boszorkanymesterek nem
hordanak vérteket, sem Arshur meleg éghajlata,
sem szokasaik nem teszik ezt szamukra
vonzOva, nehéz vértezetben sem kdnnyeden
mozogni, sem lopakodni nem lehet normalisan.
Akkor sem vonzd szamukra még a konnyi
vertek viselése sem, amikor mas vidékekre
kerllnek, Iévén, sosem szoktdk meg azt.

Uj képzettség
Tetovélas

Af: 4 Kp
Mf: 15 Kp*

A tetovalas mestersége és néhol
miivészete a testet ¢kitd abrak készitésének
tudomanya Ynev tobb kultdrkorében elterjedt.
Elsésorban az alvilagi testvériségek korében
honos, ahol a klanjelekt6l kezdve egészen a
bliverejli abrakig terjed a testre készithetd abrak
tarhaza. Egyes harcos korokben a gydzelmi
tetovalasoknak, tébb helyen a rabszolgak
megjelolésének  él  hagyomanya. Nemesi
korokben kevéssé elterjedt, bar ezt is helye
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valogatja, Toronban nagy hagyomanya van
a kiilonb6z6 heg- és csipketetovalasoknak
is.

AKki képzetlenil probalkozik
tetovaldsok  készitésével, az konnyen
melléfog, a bor ala szurt festékkel nem pont
ugyanolyan technikéakkal kell rajzolni, mint
ahogy azt elképzelik. Az ilyen probalkozo
az esetleges &brahibadk mellett még a rossz
festékkel vagy technika miatt csunya
fertézéseket, késobbi fajdalmat is okozhat
ugyfeleinek.

Af: Az alapfokon képzett tetovalod
eszkozeivel képes tetovalasok keészitésere.
Ezek jobbara egyszinii abrak, nem is a
legbonyolultabbak koézul valdk. Festékeit
maga szerzi be, képes a bor elokészitésére,
¢s szamottevd utdhatasok nélkiil tudja
elkésziteni a tetovalasokat.

Mf: A mesterfokon keépzett tetovald
mar egészen bonyolult, tobbszinli, és akar
egész testreszeket beboritd abrakat @ is
alkothat. Képes kuldnleges tulajdonsagu
festekek elkészitesere is, bar ehhez a
képzettségen tul a megfeleld recept ismerete
is szlkségeltetik. Jeleit képes érzékeny és
kiilonleges borfeliiletre is gond nélkiil
felszurni; tobbféle eszkdzt is ismer.
Sorozatban gyartott tetovalasai ha kell,
ugyan  olyanok  lesznek, akar = a
megtévesztésig azonosak lesznek. A
mesterfokon képzett tetovalo képes olyan
finom és pontos jelek készitésére s,
amelyek magikus energiat hordozhatnak, a
magikus tetovalasok elkészitéséhez azonban
birnia kell az adott magikus tudomanyt is!

* A Mf Kp értékébdl mar levonasra
kerilt az Af Kp értéke, igy a Mf
megtanulasa tisztan 15 Kp-ba kerul, akkor
is, ha a tetovald mar rendelkezik Af-kal!
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Uj Hatalom itala

A Fekete Arany ereje

Mp: 1
Elkészités ideje: 2 ora
Alkimiai szint: 1
Egészseg vesztés: 2/ 3
Képzettség: Herbalizmus Af
Hozzavalok:
o Fekete Arany (Gorley Sanquirra)
o Mohamarvany-morzsalék
o Orkfii gumo
o Denevérgomba
° Vér
Elterjedés: Eszak-Ynev

Tipikus arshuri  vegyulet, a Sangorik
boszorkanymesterei nem is lennének szakméajuk
igazi képviseléi, ha a vOrdés varos egyik
legelterjedtebb, annak gazdagsagat ado
haszonndévényebol nem kisérelnek meg eldallitani
valami hasznosat. A Fekete Aranybdl készilt
hatalom itala olcso, konnyen és hamar clkészitheto.
A sotétsarga szinti, kisé zavaros folyadék allagh szer
keserli, szaga visszataszito, az altala adott hatalom
azonban megéri a kellemetlenségeket. Egyetlen
adagja elég sok, a hagyomanyos hatalom italok majd
kétszeres mennyisége.

Elfogyasztasa a boszorkanyoknak 2, mig a
boszorkanymestereknek 3 idéleges Egészség pont
veszteséget okoz. Elfogyasztoja magikus erejét
nemcsak, hogy a maximumra t6lti, de idélegesen til
is tolti azt, 3K6 extra Mp-ot adva igy a
magiahasznélonak. (Ebben az egy esetben az
alkalmazé magikus ereje tullépheti a kezdeti értéket,
ami nem ndé meg Orokre, csak az ital egyszeri
hatasara. A KM-eknek figyelembe kell venni a
magikus kifaradas szabalyait is!) A tdbblet energia
azonban nem minden kellemetlenség nélkili,
ugyanis tulérve az elme képességein, amellett, hogy
nyilallo fejfajast okoz, percenkeént egy el is szivarog
belble (1 Fp-nyi fajdalmat okozva), egészen az extra
pontok elfogytaig, ezért a boszorkanymester jol
teszi, ha eldbb felhaszndlja dket.

A  Fekete ~ Arany erejének  azonban
mellékhatasa is van, elfogyasztasa utan ugyanis
agresszivva teszi hasznalojat, K3-mal csokkenti az
asztrdl képességét, ami az elveszitett egészseg

pontokkal egyutt tér csak vissza. A kilonleges
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arshuri hatalom italat a hagyomanyok szerint flstos,
sotét, kap alaku vegcsekben taroljak, és gyakran
helyeznek bele egy-két egész szem Fekete Arany
bogyot is. Az olcso ital hozzavaldi 10-30 rézbdl
beszerezhetok.

Kalonleges felszerelés

Felszivodo festék

Alkimiai szint: 3

Elkészitési ido: 2 Ora
Idotartam: K6+2 nap

Hatas: felszivddo tetovalo festék
Ar: 2 arany

Strd, voroses szinii folyadék allagu festek. A
kilonleges  festékfajtat  elsésorban  iddleges
tetovalasok elkészitéséhez hasznaljak. Legfontosabb
alapanyaga a kevés poritott roddirit ké mellett az
északi pusztakon kozonséges Pasztorternye apro,
fekete magja. Sajatos  tulajdonsdga, hogy
felhasznalasa utan K6+2 nap elteltével felszivodik.
A vele készult dbrak még korllbelul ugyanennyi
ideig nyomokban lathatéak lesznek, am a rajzolat
mégiat keptelen lesz tovabb tarolni. A beléfoglalt
magikus energia ilyenkor lassan elenyészik.
Amennyiben a festéket nem tetovélasra, hanem
leveg6vel érintkez6 abrak elkészitésére hasznaljak
fel, tgy annak eltiinési ideje K3+1 napra csokken!

Arshur boszorkanymesterei kedvelik, mivel az
igy keszilt abrék helyére hamarosan ujakat is lehet
késziteni, valamint a bérbe készilt tetovaldsok sem
tartanak igy Orokké, igy a vevd Ujra kell, hogy
jelentkezzen érte, és nem latjak el 6rok életre tart6
fegyverrel.

Szellemfesték

Alkimiai szint: 5

Elkészitési id6: 6 Ora

Idétartam: maradando, idészakos (1 nap)
Hatas: vegyiilettel megjelend festék

Ar: 5 arany

Strti, halvanysarga szinli, foly¢kony allagu,
édeskés szagl, kilonleges festék. Kilonleges
tetovalasok  elkészitésére hasznaljak, magikus
rajzolatok készitésére is alkalmas. Szervezeten kivl
hasznalni nincs értelme, mert nem érvényesithetok
kulénleges tulajdonsagai.

Alapesetben halvany sargan dereng, alig
lathatd. Bar ilyen allapotaban is képes a belée
foglalt maégikus energia tarolasara, a vele
késziilt jelek mukodésképtelenek. Ahhoz, hogy
szine sOtétzolddé, vonalai jol lathatova, a vele
készllt jelekbe foglalt varazslatok pedig
mikodoképessé valjanak, a hozza késziilt
aktivald szert el kell fogyasztani. Az aktivald
szer - amit csak Szellemhivoként emlegetnek -
egy adagjatél a jel neéhany percen belul
megerdsodik, megjelenik, és hozzavetdleg egy
napon keresztiil gy marad, ez id6 alatt a vele
készllt tetovalas jol latszik, magikus ereje, ha
van, kihasznélhato. Az id6tartam lejartaval a jel
visszafakul, = hacsak nem  poétoljdk a
Szellemhivot. A jelek sérilékenysége fako
allapotukban is megmarad! A szer sajatossaga,
hogy minden, 2-nél magasabb szintii, keringési
rendszerre hatdé méreg is aktivalja, a méreg
hatdsanak kétszeres id6tartamaig.
Megjegyzendd, hogy amennyiben egy testen
tobb Szellemfestékkel késziilt tetovalas is
talalhatd, ugy egy adag Szellemhivo - netan
méreg - valamennyi jelet aktivélja.

Fontos alapanyaga az Aranypinty
kilonleges csontjanak  reszeléke.  Arshur
boszorkanymesterei ~ és  arénatulajdonosai
el0szeretettel alkalmazzdk gladiatoraikon a

Szellemfestékkel készult jeleket, mivel igy
rabszolgaik csak akkor rendelkeznek a méagikus
tetovalasok hatdsos fegyverével, amikor Ok
akarjak. Szabad emberek is kedvelik, mivel a
jelek inaktiv allapotukban nem feltiinéek, alig
latszanak csak. A hagyomanyok szerint kupos
alju tivegcsékben taroljak. Ara borsos, egyetlen
adagjaért 5 aranyt is elkérnek, noha az igazi
Uzletet a Szellemhivo folyamatos potlasa-
eladésa jelenti.
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Mérgek

Szellemhivod

Meéreg szintje: 2

Tipusa: keringési rendszerre hato6
Sikeres E-proba: semmi
Sikertelen E-proba: -1 Er6, faradtsag
Hatas kezdete: gyors (K6 kor)
Hato6ido: kozepes (1 nap)
Szarmazas: Arshur

KN: 150

Alkimiai szint: 4

Ar: 2 arany

Elterjedés: Arshur, Eszak-Ynev

A szellemhivo egy 2. szintli, keringési
rendszerre hatd ételméreg, amit elsdsorban
mellékhatasa miatt alkalmaznak.
Kifejlesztése Arshur
boszorkanymestereihez  kotédik, de a
receptje ismertnek szamit Eszakon.

A méreg halvanysarga szinl, viz
stirliségti folyadék. Ize kifejezetten kesert,
szaga nem jellemzd.

Hatasat gyorsan Kifejti, szervezetbe
keriilésétol kezdve K6 koron beliil érezteti
hatdsat. A méreg sikeres egészseg-proba
esetén semmit nem okoz, mig sikertelen
egészségproba esetén faradtsagot, €s az erd
1-el vald csokkenesét —eredményezi.
Mellékhatasa, amiért elsosorban
alkalmazzék, hogy a véraramba kerilve
aktivalja a szellemfesték nevii tetovalo
festéket, igy az azzal készult jelek a
hatoidére, ami egy nap, jol lathatova és
alkalmazhatdvé vélnak.

A Szellemhivét altaldban lapos,
alacsony lvegcsékben taroljak, oldalra
,tolt” dugoja melletti kupba beilleszthetd a
Szellemfesték hagyomanyosan hegyes alju

uvegcséje.
A Szellemhivé alkimiai szintje 4,
kikeverési  nehézsége  150*.  Fontos

alapanyaga az Aranypinty kuldnleges
csontjanak reszeléke. A meéreg receptje
Eszakon kozismert a megfelelé korokben,
am senki nem veszi komolyan, hacsak nem
ismeri mellé a Szellemfesték elkészitésének
receptjét, igazi  méregnek  ugyanis
kedvezdtlen tulajdonsagai miatt szinte
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alkalmatlan. Ara altaldban 2 aranynal kezdddik.
Ellenmérgét nem fejlesztették ki, hiszen
egyrészt hatasa gyenge, valamint mellékhatasa miatt
kivanatos is alkalmazni. Hatasat minden valamire
valoé, keringési rendszert erdsité — ellenszer
semlegesitheti, &m ez esetben a mellékhatas idejének
Kiszamithatatlan lerdviduilésével is szamolni kell.

* (A hézi szabaly Magyar Gergely
Méregkeverés cimi cikkében olvashato.
Alkalmazasanak hijan a méreg a Méregkeverés Af
¢s Alkimia Af képzettségek birtokdban készithetd
el.)

Gorley Sanquirra mérge (Fekete-arany)

Mereg szintje: 5

Tipusa: idegrendszerre hatd

Sikeres E-proba: vétés nagysaga - Asztrél

Sikertelen E-proba: vétés nagysaga - Asztral, -
Egészség, - Intelligencia

Hatés kezdete: lappango (2K6 hét)

Hato6id6: kozepes (K6 6ra)

Szarmazas: természetes

KN: -

Alkimiai szint: -

Ar: -

Elterjedés: Gorley Sanquirra (Fekete-arany bokor)
Egy régi legenda szerint a Fekete arany

megtisztitja a foldet a romlastol, ugyanis a karos

hatasokat magaba szivja, és toviseiben tarolja, ami

kérdeses lehet, az azonban bizonyos, hogy a névény

tovisei mérget rejtenek. Tovisének mérge lappangd

hatast (2K6 hét), idegrendszerre hatd, 6todik szintii

méreg, ami agressziv viselkedést és csokkent

szellemi szintet és az egészség meggyengulését

okozza, az ellenall6 szervezet csupan az agresszid

novekedését szenvedi el. (A vétés nagysaganak

megfeleld - Asztral, - Egészség, - Intelligencia vagy

vétés nagysaganak megfeleld - Asztral). A méregbdl

igen kis mennyiség talalhato a ttiskékben, am mivel

az nagyon nehezen — tobb év alatt - drdl ki a

szervezetb6l,-lassan, bar konnyen halmozodik. (atlag

kettdszaz szuras utan hat, és minden szaz sztras +1-

el noveli erdsségét). Ez szinte csak a sziiretelést

végzd rabszolgdkra veszélyes. A mérgezésnek

fizikai jelei is vannak, jellemzé a vér fokozatos

megfeketedése, ami a szemen latszik leginkabb.

Hatasa kozepes ideig, K6 oraig tart, a szervezetbdl

azonban utana sem 0ril ki, csak lassan, igy Gjabb
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méregadag ismételt mérgezést valthat ki. Atlagosan
elmondhatd, hogy a szervezetben 1év0 méreg
eréssége két honap alatt csokken egyel.

Sangory

AjzoOszer szintje: 6
Hatés: Harc gyiilolettel (+3, +10,-20,-20); NJK

batorsag +10; Asztr.pr -5
Hatas kezdete: lassu (2K6 ora)

Hatoidé: kdzepes ideig hatd (K6+1 6ra)
Mellékhatas: vétés - Asztral, - Egészség, -

Intelligencia;

Utdhatas sikeres E-proba: semmi
Utbhatas sikertelen E-proba: Asztal -1
Szarmazés: Abaszisz

KN: 160

Alkimiai szint: 3

Ar: 1 eziist

A Sangory az északi szavannakon n6v6 Gorley
Sangirra  (Fekete-arany) nevii tdvises bokor
toviseibol kinyert méreganyagon alapulé ajzoszer.
Kifejlesztése valoszintileg aszisz
boszorkanymestereket  dicsér, mara azonban
kozismert szernek szamit.

Az ajzoszer gennysarga szinii, keserli, strli
folyadék, altalaban {ivegcsékben taroljak, ismertetd
jelként nem ritkdn tesznek bele a Fekete-arany
tovisébdl is egyet.

A tovisekben 1év6 mérget egyszeriien
kipréselik, majd stritik; a mivelet egyszerti f6zést
igényel csupan, ezért az anyag alkimiai szintje 3.
Kikeverései nehézsége 160*.

Az ajzészer 6. szintll, sikeres egészségproba
esetén semmit nem okoz, am az egészségprobat
elvétokon 2K6 oran beliill érezteti hatasat, ami
agressziv  viselkedésben, = besziikiilt szellemi
tevékenységben jelentkezik, és K6+1 oraig tart. Ez
id6 alatt az aldozat asztrdlja, egészsége €s
intelligencigja az  egészségproba  vétésének
megfelel6 mértekben csokken, ¢€s ha harcba
keveredik, automatikusan a harc gytlolettel
modositoi lesznek ra érvényesek (Ké: +3, Té: +10,
Ve: -20, Ce: -20), nem to6r6dik majd semmilyen
taktikaval, csak tor elére. Azon jellegli asztral-
probaihoz, melyek ésszertiségi, erkolcsi, félelem
alapon tartanak vissza a tamadastdl, az ajzoOszer
hatdsa alatt -5 jarul. Az NJK-kra vonatkoztatva a
szer batorsagukat +10-zel noveli. Természetesen a
viselkedést mas teriileteken is agresszivvé teszi, az

igy megmérgezett aldozat targyalasai szinte
mindig verekedésbe torkollnak, erdszakos
modon szeretkezik, egy ,,békés” pofozkodast
pedig mindig véres kiizdelemmé varazsol...

A sangory 2K6 6raig hat, ezt kdvetden az
aldozat megnyugszik. Utohatasara még az aktiv
idészakban kell dobni, (azaz érvényesiil a
vétésnek megfeleld egészség csokkenés), siker
esetén semmit nem okoz, Vétés esetén
maradanddan csokkenti egyel az asztralt, ami
csak mérgezés magikus gyogyitasaval, aldassal,
magikus pihenés wutdn sziintethetd meg,
halmozddas esetén csakis naponta egyesével.

A sangory foként gladiatorarénék olcsobb
ajzészereként terjedt el, hiszen adagjat mar egy
ezustért beszerezhetik.

* (A hazi szabdly Magyar Gergely
Méregkeverés cimii  cikkében olvashato.
Alkalmazasanak  hijan az  ajzoszer a

Méregkeverés Af, Herbalizmus Af és Alkimia
Af képzettségek birtokaban készitheto el.)

A Sangorik magikus tetovalasai

Az arshuri boszorkanymesterek kdrében
mar egészen koran kialakult a tetovalasok -
koztlik a magikus tetovalasok - masokra valo
alkalmazasanak szokdsa és lehetdsége, hiszen a
Sangorik tetovalasaik java részét masokon
helyezik el. Persze, nyilvan 6k sem mondanak
le a megszerezhetd elényokrol... Mindemellett
kifejlesztettek  nemcsak  szamos  egyedi
tetovalast, de a tetovalasok viszonylagos
fiiggetlen hasznélatanak lehetdségét is, joggal
nevezhetik hat dket a tetovalasok mestereinek -
még akkor is, ha a gbégdsebb toroni
boszorkanymesterek szemében ezek nem is
olyan igazi varazslatok.

Jatéktechnikailag a Sangorik
boszorkanymesteri tetovalasaira is a
boszorkanymesteri tetovalasok  altalanos
szabdlyai vonatkoznak, amelyekrdl részletesen
a Runa magazin 1/5. szdménak Tetovalasok
ciml, ¢és a IV/4. szam Boszorkdnymesteri
tetovalasok cimii cikkében lehet olvasni.

Ezek a szabalyok vazlatosan:
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o A magikus tetovalas
elkészitése 7 + a tipustdl a beléfoglalt
varazslattol fliggd Mp.

. A tetovalas elso
elkeszitesekor a Mp-okat egyszerre kell
felhasznalni! Ujratoltésekor

értelemszertien a +7 Mp-ot mar nem kell
még egyszer beletolteni, csak a bele
foglalt varazslat Mp igényét.

. A tetovalast miikddésbe
Iépéséhez aktivalni kell a meghatarozott
maodon.

o A tetovalas feltoltése
egyszeri hasznalatot biztosit, ezutan azt
ajra fel kell tolteni Mp-tal (a +7 Mp
benne marad, ez biztositja magikus voltat
¢s a késobbi feltoltés lehetdségét).

o Kett6 vagy tobb azonos
tetovalas nem  mikddhet egyazon
alkalmazon.

o A tetovalé&sok séruilése eseten
a felszabadul6 energia Mp-ként K2 Sp
sebzést okoz. (kotelezé Ep vesztése a
magikus tliz szerint, azaz 4).

o Az egyes tetovalasok sértilési
széazalékai altalaban 5-25-ig terjednek, a
pontossag kedveért ez mindegyik jelnél
feltiintetesre kerdil.

° A tetovalast viselo karakter
sérilléseinek taldlati  helyét célszeru
minden esetben kidobni - lasd serulések
tablazata, Masodik Torvenykonyv.

A Sangorik magikus tetovalésaira
vonatkoz6 egyedi jellemzok:

o A Sangorik (tetovalas Mf
esetén) képesek jeleiket mas személyeken
is elhelyezni.

o A Sangorik a megfeleld, erre
valé tetovalasokat képesek kombinalni is,
természetesen  ennek  megndvekedett
energiaigényével, és mérete  miatti
nagyobb sérulési esélyével.

o A Sangorik  kdlonleges
tetoval&sai az arshuri Sangorik Klan titkat
képezi, nem Yneven koOzismert és
elterjedt tudasrol van sz6, igy mas klanok
azt nem ismerik.

Feltolto tetovalasok

Feltoltodés jele

Mana pont: +10
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 1 kor
Sérulési szazalék: +5%

A feltoltédés jele egyike a Sangorik
kilonleges tetovalasainak. Hozzakapcsolt jel, ami
azt- jelenti, hogy egy masik tetovalashoz kell
hozzékapcsolni, ©6nmagaban nincs ertelme. A
késziilo tetovalas miikodoképessége szempontjabol
fontos, hogy az egyszerre készlljon, igy korabban
tetovalt jelekhez nem lehet hozzakétni a feltoltodés
jelét. A jel elhelyezése a tetovalas helyétdl fligg,
amelyhez kapcsolni akarjak. A Feltoltodés jele tizzel
ndveli meg a hozzakapcsolt jel Mp igényét (ez
esetben nincsen +7 Mp, hiszen a jel kilrtlése esetéen
a magikus energiat az eredeti jel tarolja majd,
amelynek hozzékapcsolt része lesz a feltoltddés
jele), valamint 5 perccel az elkészités (feltoltés)
idejét, és +5%-kal ndveli meg a kész jel sériilésének
esélyét. A feltoltodés jelének 10 Mp-ja a jel +7 Mp-
jahoz adodik, a tovabbiakban nem (rll, hanem a
jelbe foglalt varazslat feltoltéséért lesz felelds.
Természetesen sérulés esetén hatasa szamit.

Hatdsa az, hogy a kiurult mégikus tetovalast
egy koron belil, annak aktuédlis Eleteré pontjaibol
feltolti, minden Mp feltéltéséhez 1 Ep-t von el a
tetovalas visel6jétol. A jel nem veszélytelen, ugyanis
nem mérlegel, viseldje akarmilyen allapotban lehet,
tetovalasa kiurtlése esetén egy koron belil
automatikusan elvégzi a jel feltoltést, akar viseldje
halalat is okozva. Vitathatatlan elénye azonban,
hogy az elkésziilt tetovalas a boszorkanymesterektol
flggetlentl tobbszor is hasznalhato, nem igenyel
tovabbi feltoltést - csak gy6zni kell életerdvel.

A feltoltés jelével ellatott tetovalds kiurulése
esetén akar boszorkanymester altal is feltoltheto,
azonban a folyamattal végeznie kell egy kéron bell,
azutan ugyanis automatikusan aktivalodik a jel, és az
¢leterd pontok utan nyul. Ez csak ugy akadalyozhato
meg, ha a boszorkdnymester eloszor magikusan
lekoti a feltoltddés jelének erejét, azaz 10 Mp-tal
létrehozza azt, majd ezutan kezdi meg a tetovalasba
foglalt varédzslat feltoltését sajat elméjébdl. Lathato,
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milyen  energiapocséklo ~ folyamat, igy a

boszorkdnymesterek altalaban tart6zkodnak tole.

Fokozatos feltoltodés jele

Mana pont: lasd a leirast
Feltoltes ideje: 5 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: lasd a leirast

A Sangorik  boszorkanymesterei hamar
felismerték a Feltoltodés jelének visszassagait, ezért
fokozatosan  kifejlesztették  annak  fokozatos
valtozatat - persze nem kell, hogy minden jétt-ment
ilyet kapjon...

A Fokozatos feltoltodés jele teljesen hasonldan
miikodik, mint a feltoltédés jele, am a tetovalas

Kilrlilése esetén egy koron belll aktivalodo
fokozatos feltdltés nem egyszerre, hanem a
tetovalasnak megfeleld lasstisaggal és

fokozatossaggal nyul viseldje Ep-i felé, és tolti fel a
hozza kapcsolt magikus tetovalast energiaval.
Elkészitésére (egyszerre) eés a Mp-ok tarolasara
hasonld szabalyok vonatkoznak, mint az egyszer
Feltoltodés jelére.

A Fokozatos feltoltodés jelének nagy eldnye,
és egyben sajatossdga, hogy a készitésekor
meghatarozottaknak megfeleld6 (agy készil a
rajzolat) fokozatossaggal tolti fel a hozzékapcsolt
jelet. Ennek jellemzoirdl az alabbi tablazat tudosit.

Idétartam Mp + sérilési %
Ora +14 + 5%
Negyed nap  +11 +7%

Fél nap +8 + 10%
Nap +5 +12%
Hét +5 +15%

A Fokozatos feltoltédés jele a feltoltendd
tetovalas Mp-igényét  idGaranyosan, egyenld
részekre osztva vonja el az Ep-ket, igy az adott jel
ismeretében kiszamolhato, mikor von el Gjabb Ep-
kat, aminek ha elérkezik az ideje, ugyanugy
kiméletlentl végrehajtja. A teljes feltoltést a
meghatarozott idéegység végére befejezi.

A Fokozatos feltoltodés jelével ellatott
magikus tetovalas is feltdltheté a boszorkdnymester
altal, és mivel ez a feltoltés végrehajthaté a
feltoltodés idotartamatol rovidebb ido alatt, ezért
nem sziikséges addig elnyomni a jel erejét.

10

A sorrendiség jele

Mana pont: +2
Feltolteés ideje: 3 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: +3%

A sorrendiség jele is egy tetovalashoz
kapcsolt jel, onmagaban nem értelmezhetd, €s
csak akkor érdemes hasznélni, ha valakinek a
testére kettdé vagy tobb, valamilyen feltoltodési
lehetdséggel ellatott magikus tetovalas keriil.
Ilyenkor azok a jelek Kkilrilése esetén akar
egyszerre is mikodésbe 1épnének, hihetetlen
megterhelést rova a viseldjére, és konnyen akar
a halalat is okozva.

A sorrendiség jele ezt hivatott
szabalyozni. A jelet mindegyik érintett
tetovalashoz hozza kell kapcsolni, és mintazatat
a jel kivant sorrendjének megfeleléen alakitani.
A sorrendiség jelei ezek utan szabalyozzak a
tetovalasok automatikus feltoltodését. Addig
nem engedik a masodik jel feltoltddésének
megkezdését, amig a sorrendben elbtte 1€vo jel
(jelek) teljesen fel nem toltédtek. Az egyes
jelek ~ feltoltédésének  intenzitdsat  nem
befolyasoljak, és az természetesen kiilonb6zo is
lehet.

A sorrendiség jelének 2 Mp-ja az adott
kapcsolt tetovalas +7 Mp-jahoz adodik, a
tovabbiakban nem drdl, hanem a jelbe foglalt
varazslat feltoltésének sorrendjéért lesz felelds.
Termeszetesen sériilés esetén hatasa ugyanugy
szamit. A sorrendiség jelét egy adott
tetovalashoz késobb is hozza lehet illeszteni,
akar tobbszor is.

A sorrendiség késdbbi megvaltoztatasa
csak Ujabb sorrendiség jelének feltetovalasaval
valtoztathatd meg, ami tovabb ndveli (tehat
0sszeadodik) a tetovalas alap tarolt Mp-jait és
sérilési esélyét.
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Kizéaras jele

Mana pont: +5
Feltoltes ideje: 3 perc
Id6tartam: lasd a leirast
Sérilési szazalék: +10%

Ez a feltoltd jelek sordba tartozo,
kapcsolt tetovalas egy jel automatikus
feltoltédését  hivatott  megakadalyozni.
Eléfordulhat, hogy egy korabban elkésziilt
mégikus tetovalads automatikus feltoltésére
mar nincsen szikség, esetleg masikra
»Cserélik”. Mivel a tetovalasok
eltavolitasara, plane csak részeinek (jelen
esetben a feltoltés jelének valamely
forméajanak) eltavolitadsara nincs mod, ezért
indokolt  lehet a  kizards  jelének
alkalmazasa.

Az adott tetovalast korbezaro @ jel
elkésziiltétdl fogva megakadalyozza az
adott jel automatikus feltoltédését. Ha
egyediili jel volt, akkor t6bbé nem t6ltddik
fel az alkalmaz6 Ep-ibSl, amennyiben tébb
ilyen jel kozul csak az egyik volt, Ugy
kiesik a sorrendbdl, és tobbé mar nem fog
toltédni - a tobbi jelet ez nem befolyasolja.
Fontos, hogy a kizaras jele CSAK az életerd
pontokbdl vald feltoltést sziinteti meg, a
méagikus tetovalas eredeti hatdsat nem
befolyasolja, az tovabbra is hasznalhatd, am
Kilrllése esetén ezutan mar csak egy
boszorkanymester tudja majd magikus
energiaval feltlteni. A Kkizaras jelének
eltavolitasara, vagy felllirasara nincs maod.
A Kizards jelét egy adott tetovélashoz
késObb is hozza lehet illeszteni, sét igy van
értelme.

A Kkizéras jelének 5 Mp-ja az adott
kapcsolt tetovalas +7 Mp-jahoz adodik, a
tovabbiakban nem dril, hanem a jelbe
foglalt  vardzslat  feltoltésébdl  valo
kizarasaért lesz feleldés. Természetesen
sérilés esetén hatdsa ugyanugy szamit.
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Gat jele

Mana pont: +7
Feltolteés ideje: 5 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: +4%

Ez a feltolto jelek soraba tartozd, kapcsolt
tetovaldas egy jel automatikus feltoltodésének
megkezdését hatarozza meg. Az alap feltoltd jelek 1
korrel azutan 1épnek miikodésbe, amikor a hozzajuk
kapcsolt tetovalds kidrul, a benne foglalt varéazslat
elhasznalddik. A Gat jele gatat vet ennek az
automatikus folyamatnak, és csak akkor engedi
beindulni, amikor a tetovalast viseld életenergiaja
eléri, vagy meghaladja a tetovalasban meghatarozott
szintet, amig ez nincs meg, addig a jel feltdltodése
nem kezdédik meg, vagy sziinetel. Ilyen modon a
Gat jele megovja a magikus tetovalast viseld életét.

A Gat jelének feltetovalasakor meg kell
hatarozni, mennyi az a minimum Ep szint, ami alatt
a jel nem vonhat el életenergiat a magikus tetovalas
feltoltésére. A Gat jelét minden t6lt6d6 tetovalasra
kialon kell felhelyezni. A Géat jelét egy adott
tetovalashoz késobb is hozza lehet illeszteni.

A Gat jelének 7 Mp-ja az adott kapcsolt
tetovalas +7 Mp-jahoz adodik, a tovabbiakban nem
tiriil, hanem a jelbe foglalt vardzslat feltoltésébol
valo kizarasaért lesz felelés. Természetesen sériilés
eseten hatasa ugyanugy szamit.

Harci tetovalasok

Tombolas jele

Mana pont: 6 (+7)

Feltoltés ideje: 7 perc
Idétartam: alloképesség kor
Sérulési szazalék: 10%

A tombolas jelének ' tenyérnyi, kaotikus
mintazatat altaldban a mellkasra tetovaljak. A
gondolati parancsra aktivalodo jel energidjaval a
harcértékeket noveli meg, kirobband energia és tenni
akaras formdjaban. A tetovalast viseld harci értékei
Ké +10, Té +20 Vé +20 T/k +1 mértékben ndnek,
egészen az alkalmazé teljes alloképességével

megegyezd korig. Az idOtartam lejartaval a harcoson
faradtsag lesz urra, ugyanennyi kérig, amikor is a
gyengeség modositoi lesznek ra érvényesek. (Erd:
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1/2, Allok.:-2, Gyorsasag 3/4, Ugyesség: 3/4, Ké -
15, Té -20 Vé -25, varazslas lehetséges.)

Oriilt harc jele

Mana pont: 8 (+7)
Feltoltes ideje: 7 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: 12%

Az Oriilt harc tetovalasat, amely kéttenyérnyi,
kaotikus mintazatu jel, altalaban a mellkasra, néha a
hatra, vallra  készitik. Gondolati parancsra
aktivalodik, hatésara az alkalmazé azonnal a harci
laz hatdsa ald kertl, mintha mesterfokon képzett
lenne benne.

Ez a kovetkezdket jelenti: Menekiilésre,
taktikdkra nem gondol, csak tdmad. A kovetkez6
harcérték modositok érvényesek ra: Ké+5, Té+20,
Vé-20, +1 Sp, 2 T/k. A Pajzs, fegyver Vé-e nem
érvényesiil, az Oriilt médon harcol6é nem foglalkozik
velik. Olyan elszant, hogy Fp-i elfogytaval is
harcol, amig nem gyéz, vagy meg nem hal. (0-4 Ep
kozott Alloképesség-probat kell tennie, ha elvéti,
elajul) Mentél statikus pajzsa kétszeresére né (min
10), asztrdlmagia alkalmazasa esetén el6szor a
gytiloletet kell kioltani elméjében. A jel hatésa addig
tart, amig van ellenfél és bir kivel harcolni, vagy
amig el nem pusztul. A harc abbahagyasara magatol
nincs modja.

Az elérhetetlen fegyver jele

Mana pont: 6+ 2/kg (+7)
Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: 1 kor

Sérulési szazalék: 5+2/kg %

A féltenyérnyi magikus tetovalast a szokas
szerint a csuklora, alkarra készitik. A gondolati
parancsra aktivalodoé jel segitségével egy, jol lathato
(ez jo latasi viszonyok mellett maximum 100 lab -
lasd pszi), a jelre forditott Mp-oknak megfelel
sulya fegyver - vagy akar mas targy - vonzhaté oda
az alkalmazo kezéhez. A fegyver maximum egy futd
ember sebességével fog mozogni, akar a levegdben
is. A targyat folyamatosan latni kell, és a miiveletre
az alkalmazonak koncentrélnia kell, amennyiben ez
megtorik, a targy helyben marad, leesik, és a jel
alkalmazéasa véget ér, azt csak Ujabb feltoltés utan
lehet ujra aktivalni. Mivel a varazslat elméleti
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szempontbol az elemi erd alkalmazasaval
rokon, magikus targyakra, fegyverekre nem
fejti ki hatasat!

Egyéb magikus tetovalasok

A rettegés jele

Mana pont: 8 (+7)

Erosség: 7+ Tsz.

Feltoltés ideje: 7 perc
Idétartam: lasd a leirast
Magiaellenéllas: Asztrél-proba
Sérulési szazalék: 10%

A rettegés jelének kaotikus, szertedgazd
mintaig legtobbszor az arc és a nyak valamelyik
részére tetovaljak, a tenyérnyi jelben sokan
megelevenedd démonokat latnak tadncolni. A
tetovalds gondolati parancsra aktivalodik, és
idotartama alatt félelmet kelt a jelet viseld
maximum Tsz (a boszorkanymesteré) szamu
ellenfelében. A félelemkeltés erdssége 7 + a
tetovalast készité boszorkanymester Tsz-je. Az
aldozatok egyenként Asztral-prébara jogosultak
a tetovalast viseld fel6l hullamokban tamado
félelmet kelté érzelemhullamok ellen, siker
esetén a jel nem hat rajuk, mig a proba
sikertelensege esetén rettegni kezdenek a
tetovalast visel6tol, és a Harc félelem alatt
modositoival kénytelenek harcolni ellene a
préba vétésnek kétszerese, plusz a tetovalést
viseldé Tapasztalati szintjének megfeleld szamu
korig.

Nyugalom jele

Mana pont: 10 (+7)
Erdsség: 7+ Tsz.
Feltoltés ideje: 7 perc
Idétartam: maradando
Sérulési szazalék: 6%

A nyugalom  jelének  tenyérnyi
tetovaldsdnak harmonikus mintait barhova
elhelyezhetik, mégis altalaban a fej, a nyak,
esetleg a test felsd részére szoktdk festeni. A
gondolati parancsra aktivalédo jel erésségének
megfeleléen, ami 7 + a tetovalast készitd
boszorkanymester  Tsz-je, nyugalmat ad
alkalmazdjanak, visszazokkenti  érzelmeit,
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gondolatait a normalis kerékvégasba,
idegessegét,  félelmét, érzelmi  vagy
gondolati kilengéseit okozza bar magia
vagy mereg, harci hevilet vagy csak
természetes indulatok. Természetesen a jel
ereje akkor hatasos, ha eréssége meghaladja
az érzelmi-gondolati kilengést okoz6 hatas
erdsségét. A tetovalas elmét nyugtato hatasa
maradandd, a hatds egy rohamat szinteti
meg.  Amennyiben  azonban  (jbdl
jelentkezik a nyugalmat megzavar6 hatés,
ugy ismetelt alkalmazasra van sziikség.

A frissesség jele

Mana pont: 9 (+7)
Feltoltes ideje: 7 perc
Idétartam: maradando
Sérilési szazalék: 6%

A kétarasznyi méretli, hosszukas
alaku tetovalast altalaban a test bal oldalara,
vagy a héatra helyezik, ugy, hogy elérje a
sziv kornyékét. A gondolati parancsra
aktivalodo jel viseldje fizikai frissességét,
kipihentségét, harcra keészsegét allitja
vissza. Legyen barmily féradt is, amit
okozhat alvashiany, hosszu, kimeritd fizikai
igénybevétel, akar harc is, vagy valamely
ajzészer, varazslat  mellékhatasa, a
frissesség jelének a hatisara az megsziinik,
és az alkalmazd frissen és kipihenten vaghat
neki  Gjabb  cselekedeteinek,  minden
faradtsagra utalé szamlalast Gjra kezdve.

Kovetes jele

Mana pont: 11 (+7) (x2)
Erosség: Tsz + Ep
Feltoltés ideje: 7 perc (x2)
Iddtartam: Tsz 6ra
Sérulési szazalék: 4%

Az alig féltenyérnyi, szimmetrikus
jelet a test barmely részére tetovalhatjak,
sajatossaga, hogy 6nmagaban nincs értelme,
csak jelparban, amit egy-egy személyen
helyeznek el. Az nem sziikséges, hogy ez
egyszerre torténjen, a lényeg, hogy

mintazatuk ugyanolyan legyen - igy alkotva
jelpart - am az egymagaban 1étez6 jel parja
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elkésziltéig semmire nem jo. A koOvetés jelét
viseldje gondolati paranccsal aktivalhatja, amitol
kezdve tapasztalati szintjének megfeleld Oran
keresztiil érezni fogja, hogy a jelpar visel6je él-e, és
azt, hogy merre tartozkodik. Ez pontos iranyt, és a
hozzavetbleges tavolsagot jelenti, igy gond nélkiil
képes megtalalni a jelpar viseldjét. A kdvetéshez
elegendo csak az aktiv oldal jelét elhasznalni, hiszen
ott torténik magikus aktivitds, a fogado oldal jele
akar ures is lehet. (természetesen a jelet Osszetartd 7
Mp benne lesz.) A hatas - amennyiben a jelet Ujra
toltik magikus energiaval - mindaddig barmikor
aktivalhato, ameddig a jelpar mindkét tetovalasanak
vonalai épek.

A jelpar méagikus hatasa a szimpatikus magian
alapul, erdsségének szamitasara csak akkor van
szlikség, amennyiben ilyen hatast kizar6 jelenségek
allnak ntjat. A tetovalas par erdssége a készitd
boszorkanymester tapasztalati szintje plusz a fogado
oldal jelét viseld személy aktudlis €leterd pontjainak
szdma.

Elmék dsszekapcsolasanak jele

Mana pont: 20 (+7) (x2)
Erésség: Tsz + Ep
Feltoltés ideje: 10 perc (x2)
Idétartam: Tsz x 10 perc
Serullési szazalék: 9%

A kétarasznyi, szimmetrikus jelet a fejre
tetovalhatjak, sajatossaga, hogy 6nmagaban nincs
értelme, csak jelparban, amit egy-egy személyen
helyeznek el. A tetovalas hatasa gondolati parancsra
aktivalodik, és id6étartamara mental-fonalat hoz létre
a ket jelet visel6 elméje kozott. Hatasara - a mentéal-
fonalra vonatkozd szabalyokon tal - lasd MAGUS,
mentalmagia - az id6tartam alatt a visel6k képesek
egymassal mentalis kommunikacidt folytatni, akarha
telepatiat alkalmaznanak, noha a psziben egyaltalan
nem kell képzettnek lennitk, még annak minimalis
tulajdonsagkdvetelményei sem szamitanak.

Az elmék 0Osszekapcsoldsdhoz elegendd csak
az aktiv oldal jelét elhasznalni, hiszen ott torténik
magikus aktivitas, a fogado oldal jele akar Gres is
lehet. (természetesen a jelet Osszetarté 7 Mp benne
lesz.) A hatds - amennyiben a jelet Gjra toltik
magikus energiaval - mindaddig  barmikor
aktivalhato, ameddig a jelpar mindkét tetovalasanak
vonalai épek.
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A jelpar magikus hatdsa a szimpatikus és a
mental magian alapul, er6sségének szamitasara csak
akkor van sziikség, amennyiben ilyen hatast kizaro
jelenségek allnak utjat. A tetovalas par erdssége a
készit6 boszorkanymester tapasztalati szintje plusz a
fogadd oldal jelét viseld személy aktualis életerd
pontjainak szama.

Hatalom jele

Mana pont: 8 (+7)

Erosség: 7 + Tsz

Feltoltés ideje: 5 perc
Idétartam: azonnali
Magiaellenallas: Asztral-proba
Sérulési szazalék: 8%

Az alig tenyérnyi tetovalast altalaban az arcon,
nyakon, homlokon, vagy a fej mas részén helyezik
el. A viseld gondolati paranccsal aktivalja jelben
tarolt energiat, és kozben fennhangon elsorolja
nevét, cimeit. A jel hatasara a kdzelben allok, akik
30 lab sugard korben figyelnek a tetovalas
visel6jére,  tisztdba  kerlilnek a  hatalmat
kinyilatkoztatd6 ~ személy  valodi  hatalmaval
(tapasztalati szintjével, harcértékeinek
hozzavetbleges - de nem pontos - nagysagaval,
amennyiben legendak, hires tettek kapcsolodnak
hozz4, gy tudatdra ébrednek kilétének). A jel
hatdsanak semmi tovabbi kényszeritd ereje nincsen,
am konnyen befolyasolhatja masok cselekedeteit,
akik ezutan akar el is allhatnak a tetovalast viseld
bajnok  elleni  szadndékuktdl, vagy  éppen
cllenkezdleg, elszant ellensegekre, vagy baratokra
tehet szert vele az alkalmaz6. A jel hatasa ellen az
aldozatok Asztral-probat tehetnek, ahol a tetovalas
magiajanak eréssége 7 + a tetovalast viseld
tapasztalati szintje.

Hordozo jel

Mana pont: 14 + varazslat (+7)
Feltoltés ideje: 7 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: 10% +2/Mp

A valtoz6 nagysagu tetovalast altalaban
hatdshoz tarsithatd testfelliletre tetovaljak a
boszorkanymesterek. A hordozé jelbe barmilyen
mintdzatot foglalhatnak, az képes tetovalas
forméajaban rogziteni barmilyen boszorkanymesteri
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varazslatot, amit a tetovalas készitdje ismer. Az
igy tetovalassa alakitott varazslat gondolati
parancsra  aktivalodik, és a leirasanak
megfelelden, de tetovalas formdajaban fejti ki
hatasat. A tetovalds Mp igénye 14, amihez
hozzéaadodik a belé foglalt varazslat Mp igénye,
¢s természetesen a jelet magikussa tevo
szokdsos +7 Mp is, amelyeket egyszerre, a
késziteskor sziikséges a jelbe tolteni. A
tetovalas utolagos feltdltéséhez mar csak a
benne foglalt varadzslat Mp igénye lesz
szlikséges, és a jel Ures allapotaban hordozza a
14 Mp-t is! A tetovalds mérete is a belé foglalt
varazslatnak megfelelden valtozik, a 10%-nyi
sérilési szazalékhoz a belefoglalt varazslat
minden Mp-ja utan +2% adaddik.

Eleterével manipuldlo tetovilisok
Ero szivo jel

Mana pont: 20 (+7)
Feltoltés ideje: 10 perc
Idétartam: lasd a leirast
Sérulési szazalék: 15%

A kettenyérnyi, kaotikus mintazatu,
hosszukés jelet az alkaron, kézfejen kell
elhelyezni, praktikus okokbol sokszor az
ujjakra is ralég. A gondolati parancsra
aktivalodo jel, amelynek ilyenkor egy részét
¢l6lény friss sebébe kell martani, aldozatatol
¢letenergiat sziv el, amit a tetovalas viseldjének
ad. A jel alkalmazéjanak izmai megduzzadnak,
erei kidagadnak, arca Kkipirosodik, tekintete
erdvel telik meg. Az elszivott életerd minden
1Ep-ja utan +6 Hm-t, mig minden Fp-ja utan
+3 Hm-t kap a jel viseldje, kirobbano, frissitd
energia formajaban, ezeket szabadon oszthatja
el, de csak amikor megszerzi. A tetovalas az
aldozaton ejtett seb nagysaganak megfeleld
mennyiségli Ep-t (és kétszeres Fp-t) képes egy
kor alatt elszivni, egészen addig, amig az
aldozat ki nem fogy az életenergidbdl. A
legy6zott  ellenfél  erejének  elszivasabol
szarmazd tObbletenergia azonban nem All
Orokke a tetovalas alkalmazdjanak
rendelkezésére, ugyanis annak idegen mivolta
okan az folyamatosan elszivarog, méghozza
2Hm/kor sebességgel, egészen elfogytaig (ez
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csak az elszivott er6bdl keletkez6 Hm-ekre
vonatkozik!).

Eleter6 szivo jel

Mana pont: 30 (+7)
Feltoltés ideje: 10 perc
Id6tartam: lasd a leirast
Sérilési szazalék: 15%

A Kkéttenyérnyi, kaotikus mintézatu,
hosszukas jelet az alkaron, kézfejen kell
elhelyezni, praktikus okokbdl sokszor az
ujjakra is ralég. A gondolati parancsra
aktivalédad jel, amelynek ilyenkor egy részét
¢lolény  friss  sebébe  kell  martani,
aldozatatdl életenergiat sziv el, amit a
tetovalas  viselojének ad. A jel
alkalmazéjanak izmai megduzzadnak, erei
kidagadnak, arca Kipirosodik, tekintete
erdvel telik meg. Az elszivott életerd a
tetovalas viseldjének aktualis életerejéhez
adodik hozza. Gydgyulni csak akkor fog
téle, ha magikus életerd veszteséget okozd
sérilései vannak, fizikai sebek
begydgyitasara a tetovalas nem képes!
Esetlegesen keletkezd 1) sériilései azonban
mar e tobblet életer6t fogyasztjak. A
tetovalas az  aldozaton  ejtett  seb
nagysaganak megfelelé mennyiségii Ep-t
képes egy kor alatt elszivni, egészen addig,
amig az 4aldozat ki nem fogy az
¢letenergiabol. A legydzott ellenfél erejének
elszivasabdl  szarmazé  tObbletenergia
azonban nem all oOrokké a tetovélas
alkalmazojanak rendelkezésére, ugyanis

annak idegen mivolta okéan az folyamatosan
elszivarog, méghozzéa 1 Ep/kor sebességgel,
egészen elfogytaig (ez csak az elszivott Ep-
okra vonatkozik!).
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Az  Arshuri  boszorkanymester az alap
boszorkdnymesteri kaszt egy kildnleges, Arshur
varosara jellemzo alkasztja. Olyan jatékosoknak
ajanlom, akik szeretnék kiprébalni a
boszorkdnymesterek  kilonlegességeit,  esetleg
vonzddnak a sajatos tetovalasméagiahoz, vagy csak
helyi  magiahasznalé ~ karaktert  szeretnének
megszemélyesiteni.

Felhasznalt irodalom

e Arshur (Szabd Péter és Magyar Gergely)

e Rdna I/5, Tetovalasok (Csigas Gabor és
Kovéacs Adrian)

e RUna IV/4, Boszorkdnymesteri tetovalasok
(Novék Csanad)

2014.05.31.
Szerz6: Magyar Gergely

Hozzaszolas, vélemény, észrevétel:

magyargergely@kalandozok.hu

A cikk kivonata, A Sangorik magikus
tetovalasai kilon cikként is megjelent.
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