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¦dvºzlet Kalandmester! 

 

A kezedben tartott kaland egy hajdan volt dicsŖ birodalomba, a trad²ci·k ®s a becs¿let 

hon§ba, az ®les elm®k ®s m®g ®lesebb peng®k fºldj®re kalauzol el. Nem m§s ez, mint az 

imm§ron meggyºtºrt ®s megannyi r®szre szakadt Enoszuke titkokkal teli vil§ga. Eme kaland a 

Keleti Legend§k T§bor tºrzsmodulja, ®s mint olyan az azonos nevet viselŖ kamp§ny 

negyedik, egyben z§r· epiz·dja. Ćltal§ban a versenykalandok nagy r®sze ºnmag§ban is 

lej§tszhat· darab, igaz ez erre a p®ld§nyra is, §mb§tor m®gsem eg®szen. Ha igy k²v§nsz tenni, 

akkor nem kev®s elŖk®sz¿let v§r r§d, ugyanis az elŖzm®nyek (®s elŖzm®ny kalandok), illetve 

szereplŖinek ismerete n®lk¿l az ®lm®ny erŖsen csorbulhat, avagy egyenest k§rba is veszhet. 

Ahogy a modulban is l§tni fogod, tºbb hely¿tt hivatkozunk az elŖzm®ny kalandokban tºrt®nt 

esem®nyekre, mindemellett pedig elŖismeret gyan§nt mindenk®pp ®rdemes elolvasnod a 

Geofr§mia kivonatok: Enoszuke ï a Bukott Cs§sz§rs§g c²mŤ ºsszefoglal· ²r§st, melyet a 

kronikak.hu oldalon ®rhetsz el. (http://kronikak.hu/?p=2729). Ćm ha bele§sod magad a 

tºrt®net m®ly®be ®s kamp§nysorozatk®nt mes®led le (a tºbbi kaland szint®n el®rhetŖ a 

kronikak.hu oldal§n), akkor egy igaz§n epikus ®s sorsford²t· erejŤ tºrt®netben lehet majd 

r®szed, s persze j§t®kosaidnak is.  

 

Ez¼ton kºszºnn®nk meg a kºzremŤkºd®st Szil§gyi-Amund-J§nosnak, Sheyenne 

mŤv®sznŖnek azaz AJucinak, illetve mindannyitoknak, akik r®szt vettetek Enoszuke sors§nak 

alak²t§s§ban. Kiemelve itt a kalandok ²r·it, a cselekm®ny kr·nik§sait, kºszºnet illeti h§t: Ket, 

Komattre ®s Vii  munk§j§t. A felsorol§s bizonyosan nem teljes, mint ahogy az emberi 

eml®kezet sem, ²gy elŖfordulhat, hogy valakit vagy valamit kifelejtett¿nk belŖle, ha ²gy van 

eln®z®st ®rte. 

 

 

A kalandhoz j· olvas§st, a j§t®khoz j· mes®l®st, ®s a tal§lkoz·ra j· dob§sokat k²v§nunk! 

 

 

¦dvºzlettel: 

Phinix ®s Bodri a Savd®mon 

 

http://kronikak.hu/?p=2729
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Keikaku 
 

A sºt®ts®g lassan ereszkedett le Iemitsu v§ros§ra ®s vele az amatu palot§j§ra. ĉgy a lassan 

form§l·d· §rnyak kºzºtt m®g kev®sb® lehetett megpillantani a palota falain lapul· shenarokat, 

akik v®r¿kkel esk¿dtek fel az amatu v®delm®re ®s az ¼j Enoszuk®ra. A palota f®nyei is 

kialudtak egym§s ut§n, csak az Ŗrb·d®kban ®gtek a t¿zek, ®s a nagy¼r fogad·term®ben. 

Shigeki amatu Shin Obeihano-t fogadta ilyen k®sŖn, aki az ut·bbi idŖkben a nagy¼r egyik 

legkºzelebbi tan§csnok§v§ nŖtte ki mag§t, ®s rengeteget tett az®rt, hogy a T·palota esem®nyei 

is mind az amatu ¿gy®t erŖs²ts®k. ŕ maga ugyan nem volt jelen az esem®nyekn®l, §m ahhoz 

eleget tudott, hogy az esetleges k®tkedŖ nemesekben fel®bressze a gyan¼t, hogy az ott 

tºrt®ntekrŖl kiz§r·lag a k¿lhoniak ®s m®rgezŖ tudom§nyuk tehet. Kºnnyed®n csŤrte-csavarta 

a szavakat, kevesen ®rhettek a nyom§ba a retorika mŤv®szet®nek ter®n, elv®gre gyermekk®nt 

rengeteg idŖt tºltºtt a legfinomabb g®s§k t§rsas§g§ban, amely t®nyt legf®ltettebb titkak®nt 

Ŗrzºtt ®s gondoskodott arr·l, hogy mindazok, akik valamit tudtak elŖ®let®rŖl, tal§lkozzanak 

Ŗseikkel. Azonban most a nagyurat igyekezett ®kes besz®d®vel imm§ron k®t ®s f®l ·r§ja 

megnyugtatni, akirŖl kºztudott volt, hogy vasakarat¼ ®s nehezen befoly§solhat·, ®rvek 

tucatjai hangzottak el de a besz®lget®s ¼gy folyt ahogy Obeihano eltervezte. 

-        Sosem hallottak a becs¿letrŖl ezek a kuty§k, sºpred®k, akik a n®pemen ®lŖskºdnek, ®s 

te azt mondod, hogy ezek a seg²ts®g¿nkre lehetnek a harcunkban. ï kelt ki mag§b·l d¿hºsen a 

nagy¼r mikºzben a sz®tszakadt Enoszuk®t §br§zol· terepasztala sz®l®t szor²tva egyre 

feh®rebbek lettek az ujjai. 

 -        Igen Shigeki nagy¼r a jºvev®nyek tŤzfegyverei rendk²v¿l hat®konyak, ®s ha elegendŖ 

mesterembert ®s nyersanyagot §ll²tan§nk, az ¿gy szolg§lat§ba minden bizonnyal j·val 

meggyors²thatn§nk gyŖzelm¿nket a betolakod·k felett. ï v§laszolta nyugodtan Shin, aki p§r 

nappal ezen tal§lkoz§s elŖtt megl§togatta az Enoszuke partjain§l kialakult Haj·v§rost ®s 

el®gedetten figyelte a bemutat·t, amelyet egy Sinemosi kereskedŖ tartott neki a tŤzfegyverek 

hat®konys§g§r·l. 

 -        £rtem, amit mondasz bar§tom, de azok a fegyverek becstelenek, a puszta eml²t®s¿k is 

felforralja a v®rem, a gondolat, hogy muszatasik ilyen ºrdºgi t§kolm§nyok tŤz®vel 

szennyezz®k a kez¿ket aggaszt·, hiszen eg®sz ®let¿nket a kardunk ®s szellem¿nk 

tºk®letes²t®s®vel tºltj¿k. Nem tŤrhetem, hogy a muszatasijaim becs¿let¿ket vesztve 

harcoljanak ®s hulljanak a csatat®ren, akkor ink§bb a meg®rdemelt dicsŖs®ges hal§l karddal a 

k®zben, becs¿lettel ®s tisztas§ggal a sz²vben. 

 -        Nagyuram, erre is van megold§s, Kazukabe uratlan szamur§jainak vezetŖje Eizoku m§r 

k®rte, hogy engedj¿k nekik, hogy ²gy szolg§lj§k az orsz§got, hiszen a becs¿let¿k m§r 

odaveszett, cser®be csak annyit k®rnek, hogy add nemesi szavadat, hogy a csat§ban haltakat 

becs¿lettel eltemetteted ®s hogy azok, akik a h§bor¼t t¼l®lik, palot§d kertj®ben v®gezhetik be 

®let¿ket. ï Obeihano l§tta, hogy ezzel gondolkod·ba ejtette Shigekit, akinek a tekintete az 

egyetlen nyitott ajt·n kereszt¿l a messzes®gbe r®vedt, ahol egykoron a T·palota §llt. 

 -        Legyen h§t, ha ²gy akarj§k szolg§lni Enoszuk®t tegy®k, vidd nekik ¿zenetemet, ®s vedd 

fel a kapcsolatot a k¿lhoniakkal is. Azonban Kazukabe ®letben maradt muszatasijainak sz§ma 

alig teszi ki a k®tsz§zat, bizonnyal tºbbre lenne sz¿ks®ged a tervedhez. ï mondta Shigeki ®s 
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kºzben kutat·an tekintett Obeihano-ra, tudva, hogy van m®g valami, amit a tan§csad· nem 

mondott el. 

 -        Nos igen, ott van m®g a yakuza, nekik sosem volt becs¿let¿ké 

 

Sötét égbolt alatt, ingatag földeken 

A k®k holddal egy¿tt kelt. Ahogy ez elsŖ sugarak §tszºktek a gomolyg· felhŖk marad®k§n, ¼gy ®bredt 

Ŗ is. Lassan, bizonytalanul tºrve §t az ®gi fºldek ®s az alant elter¿lŖ vid®k kºzti hat§rt. Az §lom ®s a 

val·s§g hat§r§t. £bred®s ut§ni k§bas§g§ban el is j§tszott a gondolattal, hogy lehet m®g mindig csak 

§lmodik, ²gy ak§r nyugodtan vissza is dŖlhet k®nyelmes §gy§ba, hiszen akkor sem tºrt®nik semmi, ha 

nem l§tja el kapit§nyi kºtelezetts®geit. Szomj¼s§ga azonban az asztal§n d²szelgŖ ¿veg fel® vezette. 

Mikºzben embereset h¼zott kedvenc it·k§j§b·l megl§tta az asztal kºzep®n heverŖ lapot. J·sk§rtya. 

Azonnal tudta, hogy ®bren van. M§r megint azt hitte, hogy a val·s§g §lom. Az ut·bbi n®h§ny ®vben 

egyre gyakrabban fordult elŖ. Hi§ba, a hossz¼ ®s s¼lyos ®vek nyoma belev®sŖdºtt elm®j®be, lelk®be, 

®s haj·j§nak oldal§ba. De legal§bb d®lceg alakja mit sem v§ltozott. Eme j·lesŖ gondolatot 

em®sztgetve h¼zott csizm§t, s c®lozta be a fed®lzetet.  

A felhŖk kºzt b¼j·csk§z· hold f®nye vezette tekintet®t a fekete k§mzsa ir§ny§ba. Biccentett a 

fed®lzeten tev®kenykedŖ emberei ir§ny§ba, majd arrafel® indult. A haj·v§ros kusza f®nyei lid®rck®nt 

t§ncoltak a sºt®t v²zen. Nem is oly mesze pedig ott ringat·zott az ®vek alatt idehordott sºpred®k. 

Megannyi tengermell®ki nemzet keze munk§j§b·l ºssze§llt l®ny, mely folyamatosan l¿ktetett, 

v§ltozott, hol gyarapodott, hol pedig leszakadt belŖle egy-egy darab. Egyesek szimpl§n csak 

kal·ztany§nak nevezt®k, s be kell l§tnunk, hogy eme kijelent®s nem §ll oly messze az igazs§gt·l. A 

minden¿nnen kivetett sºpred®ket egy helyre hordta ºssze a v²z. Persze a kaotikus m·l·labirintus ®s a 

haj·testek erdej®nek m®lye enn®l j·val tºbbet rejtett. De ezt egy j§ratlan szeml®lŖdŖ nem igen tudja 

meg§llap²tani.  

- Megint a szob§mban j§rt§l, mikºzben ®n az igazak §lm§t aludtam. ï mondta, mikºzben 

eg®szen kºzel l®pett a feket®be ºltºzºtt nŖhºz.  

- Ugyan m§r, megannyiszor j§rtam m§r ott igy vagy ¼gy. Ne j§tszd meg, hogy neheztelsz. ï 

v§laszolt az rºgvest, a meglepŖd®s legkisebb jele n®lk¿l.  

Mivel a nŖ mindekºzben r§ sem emelte tekintet®t, ez®rt Ŗ is ink§bb a lid®rcf®nyek fel® fordult ¼jra, 

amik l§that·an teljesen megbabon§zt§k besz®lgetŖpartner®t. Ćm abban biztos volt, hogy kedves 

¼tit§rsa j·val messzebbre tekint a haj·v§rosn§l, ahogy abban is, hogy m§r ·r§k ·ta ¿l itt mozdulatlan. 

Majd j·n®h§ny perc hallgatag §csorg§s ut§n figyelmes lett valamire. N®h§ny fegyveres tartott az egyik 

kºzeli m·l·nyelv fel®, ami v®gigk²gy·zott az Ŗ haj·ja elŖtt is, majd bevette mag§t a sŤrŤj®be. £pp 

csak megpillantotta egyikŖj¿k arc§t a haj·l§mp§sok f®ny®ben, amint h§trafordult t§rsai fel®.  

- Csak nem a katon§kat n®zed? ï k®rdezte, puszt§n az®rt, hogy k®rd®s®vel ir§ny²tsa a nŖ 

tekintet®t.   

- Katon§kat? Arra a n®h§ny fegyveresre gondolsz, akik az im®nt haladtak el?  

- Igen. ŕk nem a mi fajt§nk kºz¿l val·ak. Rangrejtve utaznak ugyan, de l§tni, hogy hivat§sos 

katon§k. Az egyiket ismerem is... azaz ink§bb csak ismertem. Shigeki embere. Legal§bbis mikor 

ismertem m®g az volt.  

A nŖ tekintet®vel kºvette az elhalad·kat, ®s val·ban, most hogy ²gy felh²vt§k r§ a figyelm®t, m§r Ŗ is 

l§tta az egy®rtelmŤ jeleket. A mozg§suk ®s a ki§ll§suk el§rulta Ŗket, hi§ba a vastag felsŖruh§zat.  
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- No, b§r hossz¼ volt ugyan a tegnap este, de ideje felk®sz¿lni a holnapra. Kihaj·zunk.  

- Kapit§nyom! ï fordult ut§na a nŖ a menni k®sz¿lŖnek, kºzben hossz¼ fekete haja elŖlibbent 

csukly§ja al·l.  ï Biztos, hogy a ny²lt v²z fel® vessz¿k az ir§nyt? Vihar kºzeledik.  

- Ugyan dr§ga Electra, te is tudod, hogy ennek a haj·nak semmi sem §rthat. ï n®zett vissza a 

sºt®t szemekbe.  

- Tudod, hogy nem olyan viharra gondolok. Ez most m§s lesz, valami nagyobb. 

- Hmmé akkor viszont oly mindegy, hogy a kikºtŖben v§rjuk be, avagy az istenek ege alatt.  

é 

A nagyteremhez kºzel esŖ egyik ¿res szob§t v§lasztotta. Pontosan tudta, hogy melyikben sz§m²that 

t§rsas§gra ®s melyik az, amelyik az esetek nagy r®sz®ben ¿resen §ll, hiszen m§r tºbb mint egy 

esztendeje j§r ezek kºzt a falak kºzt. Az egyik ilyen vend®gszob§t v§lasztotta. Le¿lt a helyis®g 

kºzep®re. A ritk§n haszn§lt fapadl·zat megnyikordult alatta. Egy pillanat alatt megfesz¿lt ®s f¿lelt, de 

t§voli neszeken k²v¿l m§st nem hallott. Vett egy nagy levegŖt, ellaz²totta test®t ®s felvette a medit§ci·s 

poz²ci·t. Felid®zte a megfelelŖ mantr§kat, amik seg²ts®g®vel ki tudta ®les²teni ®rz®keit. A ritu§lis 

k®zmozdulatokat m§r behunyt szemmel v®gezte el, mikºzben az Ŗsi szºvegek ritmusa m§r kifel® 

vezette a fizikai vil§gb·l. Tudata megny²lt. Emberfeletti ®rz®kel®s®t fizik§lis ®rz®kszerveihez 

kapcsolta. A t§voli neszek ®s a morajl§s hirtelen felerŖsºdºtt, Ŗ pedig p§szt§zott kºzt¿k. Kiss® 

nyugtalan²totta ugyan, hogy az egyik ir§nyb·l semmi m§st nem ®rz®kelt puszt§n dermedt csendet. Ha 

sz²nt is t§rs²tania kellett volna hozz§, akkor a legm®lyebb feket®nek mondta volna. B§r a sz²nek ®s a 

f®ny teljes hi§nya tal§n helyt§ll·bb lett volna. De mivel sejtette, hogy ez mi®rt lehet, ez®rt pr·b§lt nem 

foglalkozni vele, ®s csak rem®lte, hogyha Ŗ nem kapargatja azokat a falakat, akkor onnan sem ®rkezik 

majd v§laszreakci·. Tudat§t visszaterelte a foszl§nyok, ®s elsŖsorban a nagyterem ®s kºrny®k®nek 

ir§ny§ba. P§r pillanatnyi koncentr§l§s ut§n j·l kivehetŖ besz®lget®s hangjai tisztultak le a kaotikus 

morajl§sb·l.   

- Hatalmas §ldozatokat hoztunk az elm¼lt hetekben testv®rem, rem®lem ezzel te is tiszt§ban 

vagy.  

- Term®szetesen. 

- Az a dolog sz§mos testv®r¿nk ®let®t kºvetelte, mire kimenek²tett¿k abb·l a forgatagb·lé 

arr·l nem is besz®lve, hogy a rejtekh§zba vezetŖ ¼ton tºbb kistestv®r is az ®pp elm®j®t hagyta ott. A 

szerencs®sebbeknek legal§bb egy tradicion§lis b¼cs¼ra futotta. KettŖnek pedig ®n saj§t kezemmel 

vettem v®r®t. D®moni praktika ez ®n mondom. 

- El®g, hallgass! Meg tett¿k, amit meg kellett. Ez kºteless®g testv®rem, ne neked kelljen 

magyar§znom.  

- Igazad van, bocs§ss meg. A Shateigashira j·l van? 

- Ezt nem mondan§m. Az ¼rhºlgyek kºz¿l tºbben is azon munk§lkodnak, hogy mihamarabb 

visszanyerje erej®t. De ®l ®s ez a l®nyeg. 

- Azok ut§n, ahogy megal§zt§ké 

- Sss! Ezt a gondolatot azelŖtt felejtsd el, mielŖtt a f¿l®be jut.  

- Đjfent bocs§natodat k®rem.  

- Szedd ºssze magad ®s koncentr§lj a feladatra. Ennyi, semmi tºbb. Most pedig menj¿nk. ŕr¿let 

®s gyŤlºlet v§r minket oda§t.   

Szemei hirtelen pattantak fel, ahogy Ŗ is ¿lt®bŖl. Tudta, hogy most mennie kell. £ppen eleget hallott. 

Tov§bb²tania kell az inform§ci·t urainak minden§ron.  

 

é 
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- Itt van h§t a parancsom, tov§bb²tsd a kijelºlt kapit§nyoknak ®s vezetŖknek. Hamarost 

sz¿ks®g¿nk lesz az erej¿kre, jobb ha felk®sz¿lnek. 

- Magass§gos uram engedtess®k megjegyeznem, hogy az a h²r kapott sz§rnyra mostans§g, 

miszerint is Shigeki amatu ¿zletelni sz§nd®kszik a k¿lhoniakkal. Bizonyos tŤzfegyverek ¿gy®ben. 

M§rpedig ez bizony n®h§nyakat haboz§sra k®sztethet. 

- Ugyan m§r, nevets®ges! Mij¿k lehet azoknak a senkih§ziaknak akiket saj§t haz§jukb·l id§ig 

kergettek? N®h§ny arkabeuz, net§n p§r flinta? Gondolom azokat is ¼gy megbecs¿lik, mint a haj·ikat, 

pfejj! Shigeki a legnagyobb bolond, ha hagyja elveszni a becs¿let®t, n®h§ny ilyen vacak miatt. 

K¿lºnben meg, majd im§dkozunk egy kis esŖ®rt.  

- De m®lt·s§gosé 

- Csendet! Nem jeleztem, hogy besz®lhetsz! Magad is hallottad a k®meink jelent®s®t nemde?  

- Igen, m®lt·s§gos. 

- L§tod, nincs annak a sºpred®knek semmije, ami meg§ll²thatna. £n vagyok a Cs§sz§ri k¿ldºtt, 

a Mennyei Birodalom ºkle, a r®g elvesztett fºldek visszah·d²t·ja. Aki pedig nem engedelmeskedik a 

Cs§sz§r szav§nak, az a v®r®vel fizet. Bele®rtve t®ged is. Most pedig menj, vidd szavam! 

é 

Az Ŗsz¿lŖ ¿stºkŤ f®rfi t§ny®rform§j¼ kalapj§val a kez®ben k®mlelte a kºrnyezŖ l®pcsŖzetes 

dombvid®ket. Hazafel® tartott ®ppen a rizsfºldrŖl ®s tudta, hogy kisebbik fia rendre errefel® szokta 

v§rni. Ćltal§ban az eget ®s a t§voli vid®keket k®mleli a magasabb dombok valamelyik®rŖl. Meg is 

pillantotta az ismerŖs alakot a t§volban. Meglett kor§ra is megŖrizte j· szem®t. Nemhi§ba dicsekedett 

annyit fiatalon, hogy hamarabb ®szreveszi a nyulat a mezŖn, mint b§rmelyik k§nya. F§radtan 

heveredett le fia mell® mikor oda®rt. H§tukat egym§snak vetetve szuszogtak n®h§ny percig. Hossz¼ 

nap volt, ²gy minden szusszan§snyi pihen®s j·lesett.  

- Apa, n®zd csak azt a pap²rs§rk§nyt ott a t§volban. ï tºrte meg a csendet a fi¼. 

Apja m§r ®pp k®sz¿lt a kalapj§t a fej®be h¼zni, hogy Ŗ most bizony p§r percet szuny·k§l, ez®rt 

kom·tosan fordult meg. P§r pillanatig p§szt§zta az eget, hogy biz hova is n®zzen. Gondolta is, hogy 

h§la az ®gieknek, a fia is megºrºkºlte kiv§l· l§t§s§t. Azt§n ®szrevette. 

- Az nem pap²rs§rk§ny fiam. 

- H§t mi? ï k®rdezte a gyerek n®h§ny hossz¼ra ny¼lt pillanat ut§n.  

- Eredj haza. Sz·lja any§dnak, hogy pakoljon. Egy fert§ly·ra m¼lva ®n is otthon leszek.  

A fi¼ ®rtetlen tekintettel b§mult apj§ra, §m az hideg szigorral n®zett vissza r§, ®s egy fejmozdulattal 

nyomat®kos²totta mondand·j§t. A gyerek tudta, hogy ilyenkor tºbb k®rd®snek helye nincs.  

- Sºt®t idŖk jºnnek. ï mormogta, ezt m§r csak ink§bb mag§nak.  
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Háttér és elözmények 
Azt mondj§k ®lt akkoriban egy ºreg muszatasi akit maga 

mellett tartott gazd§ja akkor is amikor m§r a kardot sem b²rta 

megemelni, mert az ºreg bºlcsess®ge hat§rtalan volt. A 

hatvanadik tel®t m§r nem l§thatta meg, mert a szellemek ¼gy 

akart§k, hogy a vil§g, amely kºrbeveszi ne tomp²thassa igazi 

l§t§s§t, ez®rt elvett®k tŖle szeme vil§g§t, §m ekkor kezdte el 

igaz§n l§tni mi is az mi kºrbeveszi, mi szor²tja az emberek 

sz²v®t ®s merre halad a tºrt®nelem kereke. Az ºreget 

Kashikoinak h²vt§k, ®s m®rhetetlen bºlcsess®ge eljutott a tenn· 

f¿l®be is ez®rt mag§hoz h²vatta, hogy megbizonyosodjon az ºreg adotts§gair·l. Kashikoi fel is 

kerekedett, hogy elmenjen a tenn· v§ros§ba, mikor azonban oda®rt ®s meg kellett, hogy §lljon 

a tenn· tr·nja elŖtt megl§tta annak igazi val·j§t. Kashikoi nem sz·lt semmit, l§tta, hogy n®pe 

vezetŖje, a birodalom ura m§r nem az Ŗsºk ¼tj§t kºveti, szolga lett saj§t haz§j§ban, nyugati 

urainak b§bj§v§ v§lt.  A tenn· nem ®rtette mi®rt nem sz·l alattval·ja ®s hi§ba sz·longatt§k az 

ºreget kamar§sai, az csak nem akart megsz·lalni, csak csendben kºnnyezve §llt a tr·n elŖtt. 

Ekkor m§r a tenn· sem b²rta mag§t t¿rtŖztetni ®s r§ki§ltott Kashikoira:  

- Mif®le oni b¼jt bel®d v®nember, besz®lj ha mondom, meg k²v§nok bizonyosodni 

bºlcsess®gedrŖl azt parancsolom besz®lj! 

Az ºreg halkan kºnnyezve ezeket a szavakat mondta: 

- Ma van az elsŖ napja, hogy a birodalom kºnnybe borul, ²gy ®n is kºnnyezem, a vez®rlŖ 

tŤzoszlop csak f¿st, amely m§sok pip§j§b·l sz§llt fel, de a par§zsnak v®ge. A sziget, 

amely otthon volt sz®tszakad ®s a n®p nem leli tºbb® ¼tj§t.  Azonban ha az igaz kŖ 

megker¿l ®s Enoszuke erej®nek vir§ga kiny²lik, s midŖn sz§ra el®g erŖs, hogy elb²rja a 

felkelŖ nap birodalm§nak s¼ly§t, dºnteni fog arr·l, hogy ami sz®tszakadt az eggy® 

v§ljon, avagy ami a f®nyre termett a sºt®tbe hulljon. 

Miut§n ezeket mondta az Ŗrºk elvitt®k a feld¿hºdºtt tenn· elŖl, aki nem ®rtette az ºreg szavait 

csak azt, hogy g¼nyt Ťznek belŖle. Nemsok§ra azonban beteljesedett az, amire az ºreg 

figyelmeztetett, a tenn· meghalt az orsz§g vezetŖ n®lk¿l maradt ®s beteljesedett a rianna ate. 

 

A kaland egyik kulcsfontoss§g¼ t®nyezŖje az elŖzm®nykalandokban szerepelt mesterkŖ, 

az £let kºve (szuk®ul az Egys®g kºve, avagy Danketsu no ishi). Ez az ereklye kalandos utat 

j§rt be a k®t ®vvel ezelŖtti elŖzm®nykalandokban. Az ºt alkot·elembŖl ¼jraegyes¿lve 

megnyitott egy Ŗsi utat Tiadlan ®s Niarei kºzºtt, majd rºvidebb niarei v§ndorl§s ut§n, 

hathat·s ¿gynºki tev®kenys®gnek ®s n®h§ny kalandoz·nak kºszºnhetŖen Enoszuke fel® vette 
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az ir§nyt. Nem §rt teh§t ismerni az eml²tett kalandokat. Emitt legyen el®g annyi, hogy az £let 

kºve egy amolyan mesterkŖ, egy¿tt minden elem erej®vel, ®s mondj§k csod§s dolgokra k®pes. 

£letet adhat ®s vehet el. Ezt az erekly®t a Nyolc legyezŖ h§z§nak beavatottjai kaparintj§k meg 

®s indulnak el vele r®g nem l§tott haz§juk fel®. ï ŕk nem m§sok, mint Niar®ba szakadt, 

enoszukei k®mnŖk (Shenar/Boszork§ny). Nyolc vezetŖj¿k van, mind az ®jszaka egy 

d®mon§nak a szerafist§i (innen a boszork§ny kaszt). A d®mon¼rhºlgyek nevei sorba: f®lelem, 

k²n, Ŗr¿let, r¼ts§g, bujas§g, gyŤlºlet, kapzsis§g, ®s vaks§g.- Teh§t eme hºlgyek visszat®rnek 

®s szerten®znek ¼j haz§jukban, majd rºgvest realiz§lj§k, hogy ez itt m§r nagyon nem az a 

szent birodalom, ahol Ŗk nevelkedtek k¿lorsz§gi kik¿ldet®s¿k elŖtt. Minden roml§sba dŖlt ®s 

a fertŖ, a teljes lealjasod§s fel® tart. A r®gi eszm®k napjai le§ldoztak. Elkeseredetten sorsot 

vetnek, m§gikus j·studom§nyukat h²vj§k seg²ts®g¿l. A lapok ï ®s persze a nyolc d®mon, 

akiket az ¼rnŖk szolg§lnak - seg²ts®g®vel felder¿lnek elŖtt¿k a jºvŖ bizonyos r®szletei, 

valamint a nagyobb hatalmi erŖk, akik k®pesek lehetnek valami m§ss§, jobb§ form§lni a 

szigeteket. Sz§mukra enn®l a szenvedve haldokl§sn§l nincs rosszabb, fŖleg ha idegenek 

®lŖskºdnek mindekºzben a testeden. Az £let/Egys®g kºve az az Ŗsi erŖ, ami ¼jra ®letet k®pes 

adni, gyakorlatilag b§rminek (hogy milyet az m§r m§s k®rd®s, de ezt l§sd k®sŖbb), ®s nem 

mellesleg m®g a h§zszakad§s elŖtti idŖkbŖl sz§rmazik, amikor a nar§k ®s a szuk®k m®g 

testv®rek voltak. Ez az erŖ a cs§sz§r (cs§sz§ri v®r) kez®ben ¼jj§ tudn§ form§lni a szigetvil§got.  

Ćmb§tor az, hogy a tenn·nak van lesz§rmazottja egy§ltal§n nem kºztudom§s¼. SŖt, 

mondhatjuk azt is, hogy egy-k®t mindenhol ºsszeesk¿v®st l§t· diplomat§n k²v¿l, m®g csak 

nem is sejtik, hogy a cs§sz§ri v®r nem veszett oda ºrºkre 14 ®vvel ezelŖtt. M§sr®szt csak  

azok tudj§k, hogy hol rejtŖzik, akik ®vek ·ta vigy§zz§k ®ps®g®t. ŕk pedig a Viharvad§szok 

nevezetŤ shenar kl§n. Illetve van itt m®g valami, maga a gyermek sem tudja, hogy Ŗ cs§sz§ri 

lesz§rmazott. A Viharvad§szok saj§t biztons§ga ®rdek®ben nem §rult§k el neki, sŖt a kl§nb·l 

is csak n®h§nyakat inform§ltak. Saj§tjukk®nt nevelt®k a gyermeket mindezid§ig. Azonban a 

sorsford²t· d§tum napja v®szesen kºzeledik. Ez pedig nem m§s, mint a gyermek 14. 

sz¿let®snapja.  

A boszork§ny¼rnŖk az alatt a k®t ®v alatt - ami eltelt a k®t kaland kºzt - sz®pen fel®p²tik 

terv¿ket. Felkeresik azt az Ŗsi kolostort, ami m®g a legelsŖ cs§sz§rok koron§z§si hely®¿l 

szolg§lt, ®s ami nem mellesleg egy v§ndorl· szigeten van, ami nemr®g tŤnt elŖ a kºdvid®k 

maradv§nyaib·l. Az ®kkºvet pedig egy ŖrzŖre b²zz§k, aki val·j§ban egy or§kulum. T®ren ®s 

idŖn fel¿l §ll· szem®ly. Nem mellesleg pedig, az ¿ress®gnek (avagy ţrnek) az a mestere, aki 

®vezredekkel ezelŖtt is Ŗrizte az £let kºv®t (l§sd szint®n elŖzm®nykalandok). Igy a mesterkŖ 

is visszat®r r®gi ŖrzŖj®hez, aki az·ta m§r eggy® v§lt az ¿ress®ggel, ®s tiszt§ban van mind a 

sors§val, mind pedig az ®kkŖ szerep®vel a szigetek jºvŖj®ben. Az Egys®g kºve megt®rt 

elszakadt testv®reinek hon§ba, korokkal ezelŖtti ŖrzŖje vigy§zza nyugalm§t, m²g a cs§sz§ri 

v®r kellŖen erŖs nem lesz (nagykor¼), hogy beteljes²tse sors§t. Ćm ez a nap is a k¿szºbºn van 

m§r (hat napjuk lesz a j§t®kosoknak a dicsŖ reggel felvirrad§s§ig). A szigetek sors§nak ¼j 

ir§nyt szabnak rºvid idŖn bel¿l, s a kºr bez§rul.   

ĂHa az igaz kŖ megker¿l ®s Enoszuke erej®nek vir§ga kiny²lik, s midŖn sz§ra el®g erŖs, hogy 

elb²rja a felkelŖ nap birodalm§nak s¼ly§t, dºnteni fog arr·l, hogy ami sz®tszakadt az eggy® 

v§ljon, avagy ami a f®nyre termett a sºt®tbe hulljonò 
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A boszork§nyok hozz§k j§t®kba az eg®sz tºrt®n®st. M§gikus j·sk§rty§ikkal felkeresik azokat a 

hatalmakat, akik a szigetvil§got uralj§k, illetve k®pesek lehetnek annak jºvŖj®t befoly§solni. 

Gyakorlatilag a sorsra ®s az egyes frakci·k/egy®nek tenni akar§s§ra b²zva ezzel a szigetek 

jºvŖj®t. Akinek van el®g ereje ®s kitart§sa, hogy beteljes²tse a jºvendºl®st, ami felderengett 

elŖtt¿k, az dºnthet a szigetek ®s a saj§t sors§r·l. Azonban ï ®s ez nagyon fontos! ï egyik 

frakci· sem tudja, hogy a cs§sz§ri v®r ®letben van (pontosabban egy igen, de ezt l§sd k®sŖbb). 

Egyr®szt az ¼rnŖk sem l§tnak mindent teljesen pontosan, illetve nem is c®ljuk minden 

r®szletet megosztani, hiszen akkor elv®sz a kih²v§s. A frakci·k is a fentebbi sorokat ismerik, 

illetve azt tudj§k, hogy birtokolniuk kell Enoszuke erej®t, ha befoly§solni akarj§k a szigetek 

sors§t. Valamint, hogy Ŗsi erŖk ®ledeznek a Rj·kan-szigeteken (itt jelenik meg az Ŗsi 

kolostor, a szigetekrŖl bŖvebben k®sŖbb). EzekbŖl az inform§ci·kb·l az elsŖ logikus 

kºvetkeztet®sk®nt azt szŤrik le, hogy egy Ŗsi erekly®t, avagy t§rgyat kell birtokolniuk. Tan§cs 

a KM-nek: h²vhatod pl. Enoszuke ®kkºv®nek, ®lj b§tran mes®lŖi jogoddal, v§ltoztasd meg, ha 

¼gy tetszik b§rmi m§sra (v®gt®re is egy csak egy j·slat), a l®nyeg az, hogy lehetŖleg ne legyen 

lev§g·s az, hogy egy emberi l®nyrŖl van sz·. Maradjon ez a felismer®s a kaland egy k®sŖbbi 

pontj§ra.  

A Feladat adott: Enoszuke Erej®nek - azaz a cs§sz§ri v®rnek - a felkutat§sa, s midŖn 

ºntudat§ra ®bredt (betºlti a megfelelŖ kort) kez®be adni a sors§t, azaz a mesterkºvet, ®s 

ez§ltal a szigetek sors§t is egyben. 

A j§tszma szereplŖi: 

× Shigeki amatu k¿ldºtts®ge. Obeihano ®s Ryuketsu parancsnokokkal. 

× Toroni k¿ldºtts®g. £l®n Desiderius Wyrad, a Wyrad h§z harmadik gyermeke (Ŗk 

vezetik toroni flott§t). 

× Sinemossi k¿ldºtts®g. £l®n Galadoc Narovalet. 

× A niarei Cs§sz§ri k¿ldºtt emberei. Oôkuang ®s az udvari gyilkosok. 

× Katashi, a reneg§t yakuza fŖnºk. 

× Mugoi d®mon¼r ®s Ăkisò csapata. 

× A boszork§ny¼rnŖk ®s a Viharvad§szok, illetve term®szetesen a j§t®kosok. 

 

A Viharvadászok és Enoszuke ereje 

A Viharvad§szok nevŤ shenar kl§n ®s kiterjedt kapcsolatai, m§r tºbb ²zben feltŤntek a Keleti 

Legend§k kamp§ny folyam§ban. Most sincs ez m§sk®pp, hiszen igaz hogy nagyr®szt a 

h§tt®rben t®nykednek, de m®gis igen sok minden kapcsolhat· hozz§juk, ®s f¿gg tŖl¿k. 

Egyr®szt a tenn· 14 ®vvel ezelŖtti hal§l§t megelŖzŖen sz¿letett l§ny(!)gyermek felnevel®se. 

Az hogy, milyen rafin§lt ¼ton ker¿lt hozz§juk annak a tºrt®nete a zavaros m¼lt kºd®be v®sz. 

Majd a l§nygyermek felnevel®se, annak tudat§ban, hogy Ŗ csak egy a v®gtelen sz§m¼ §rva 
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kºz¿l, akik a nagy csap§s bekºvetkeztekor vesztett®k el minden¿ket. A cs§sz§ri v®r titk§nak 

maxim§lis megŖrz®se. Mindez eddig rendben is lenne, §m a gyermek hamarost betºlti a 14. 

®let®v®t ®s Ŗk is tudj§k, hogy ez egy olyan fordul·pont, ami az eg®sz szigetvil§gra hat§ssal 

lehet, ®s nem szabad hagyni, hogy a cs§sz§ri v®r rossz kezekbe ker¿ljºn. Kl§njuk 

megannyiszor vette m§r fel a k¿zdelmet d®monfajzatokkal, ez®rt most is tiszt§n l§tj§k a 

jeleket, amik a sºt®t erŖk mozgol·d§s§t jelzik.   

Ezen a ponton kºp bele a leves¿kbe Katashi, a reneg§t yakuza vez®r Jirai v§ros§b·l (Sºt®tlŖ 

hegyek). ŕ az, akivel a Viharvad§szok hathat·s kºzremŤkºd®s®nek h§la, olyan cs¼ny§n 

elb§ntak a kalandoz·k. De nem, nem halt meg. Igaz nem sokon m¼lt, de ®l. A 

boszork§ny¼rnŖk seg²ts®g®vel ®s marad®k hŤs®ges ember®nek h§la megkaparintotta a t·palota 

maradv§nyai kºz¿l, azt a szil§nkot (avagy s§rk§nypikkelyt, l§sd: Sz®tszakadt birodalom), ami 

Kazaukabe amatu veszt®t okozta. Katashinak nincs vesztenival·ja, ²gy ºrºmmel fogadja az 

Ăaj§nd®kotò. Ez a szil§nk term®szetesen az Ŗ test®t ®s elm®j®t is elkezdi m®rgezni, §m az 

ºregedŖ yakuza olyan gyŤlºletet t§pl§l a Viharvad§szok fel®, hogy addig Ŗ egyszerŤen nem 

k®pes feladni, am²g ez be nem teljes¿l. Napr·l - napra j§rja §t test®t a pikkely Ŗsi ereje, tudat§t 

pedig a d¿h ®s az Ŗr¿let hull§mai ostromolj§k. Szisztematikus t§mad§ssorozatba kezd h§t, 

aminek c®lja az emlitett shenar kl§n teljes kiirt§sa.  

A Viharvad§szok term®szetesen nem hagyj§k magukat, §m Enoszuke erej®nek v®delm®ben 

¼gy dºntenek, hogy az lesz a legjobb, ha az egyik mesterrel inkognit·ban elk¿ldik a l§nyt. ŕ, 

aki azt hiszi mag§r·l, hogy shenar tan²tv§ny 

abban a tudatban van, hogy fontos 

k¿ldet®sre mennek, minek c®lja megtal§lni 

valamit, ami seg²thet kl§nj§nak ezekben a 

zavaros idŖkben. Igy ®rkezik a shenar 

mester ®s tan²tv§nya, term®szetesen 

inkognit·ban a Haj·v§rosba. A 

j§t®kosoknak is itt lehet (kell!) vel¿k 

kapcsolatot l®tes²teni, ha felakarj§k venni a 

tºrt®net fŖ fonal§t (aki le§nygyermek, 

hiszen n®lk¿le nincs beteljes¿l®s). Erre az 

ittl®t¿k alatt b§rmikor sor ker¿lhet, ez 

nagyban f¿gg att·l, hogy merre 

kalandoznak el. K®t fontos dolog ezzel 

kapcsolatban: 1. lehetŖleg ne legyen t¼l 

direkt (pl. rºgtºn az ®rkez®s¿k ut§n oda§ll²t 

egy ismeretlen egy gyerekkel, ®s elkezdi 

lºkni a k¿ldet®st) 2. tºrt®njen meg a 

Haj·v§ros elleni t§mad§ssal bez§r·lag (l§sd 

m®g k®sŖbb).  
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Hajóvárosi kalandok 
Bemes®l®s  

A j§t®kosok k¿lºnf®le c®lokkal ®rkeznek ïa hangulatkeltŖben is szereplŖ- Haj·v§rosba. Mivel 

a kamp§ny elŖzm®nyeiben megannyi karakter szerepelt, ®s a j§t®kosok is tºbb oldal mellett 

elkºtelezhett®k magukat, avagy szerezhettek kellemetlen tapasztalatokat §ltaluk, ²gy a j§t®k 

folyam§ba is sokf®lek®ppen folyhatnak bele. Itt most sorra vesz¿nk n®h§nyat, §mb§tor m®g 

bizonyosan rengeteg k¿lºnf®le vari§ns l®trejºhet a karakterek elŖmenetel®tŖl f¿ggŖen.  

Ha valamelyik uralkod· frakci· oldal§n kºtelezt®k el magukat, esetleg vel¿k §polnak j· 

viszonyt, akkor az Ŗ alkalmaz§sukban ker¿lhetnek ide (mivel a frakci·k m§r keresik a fentebb 

eml²tett Ăerekly®tò, mindemellett pedig egy®b feladataikat is el kell l§tniuk saj§t r®gi·ikban).  

× A Sinemossi liga szolg§lat§ban ®rkezhetnek a Haj·v§rosba, tov§bbi zsoldosokat, 

mindenre k®sz fegyverforgat·kat ®s felszerel®s v§s§rolni. Sinemoszuke urai ugyanis a 

legkev®sb® szervezettek a h§rom nagy r®gi· kºz¿l. Igy Ŗk azzal dolgoznak, ami van, 

®s ami a legkºnnyebben el®rhetŖ. A j§t®kosoknak is fizetnek sz®pen csengŖ aranyakat, 

ha sz¿ks®ges. A k¿ldet®s egy elveszettnek hitt szuke t§rgy/ereklye felkutat§sa a 

Rj·kan-szigeteken, csak elŖbb feltankolnak. Rutin munka. 

× Ha Shigeki amatu elkºtelezett h²vei, akkor ®rkezhetnek az Ŗ embereivel a 

fegyversz§ll²tm§nyt fel¿gyelni, majd annak egy r®sz®vel egy¿tt a m§r emlitett 

szigetekre haj·zni, ®s ott az Ŗ embereinek a munk§j§t t§mogatni, vigy§zni (Shigeki 

nem is adja ezt oda ak§rkinek, sz·val ez esetben t®nyleg j· viszonyt kell §polniuk az 

amatuval).  

× Ha Ragaenoszuke toroni urainak a zsoldj§ban §llnak, akkor pedig, pont hogy Shigeki, 

illetve ha m§r itt vannak, akkor ak§r a Sinemossi k¿ldºtts®g c®ljainak 

megakad§lyoz§sa. A fegyversz§ll²tm§ny szabot§l§sa, illetve a liga z§szlaj§t viselŖ 

haj·(k) els¿llyeszt®se, adott esetben a vezetŖk likvid§l§sa. Ha ezekben helyt§lnak, 

akkor tov§bbi szolg§lat ®s term®szetesen jutalom v§rja Ŗket a Rj·kan-szigeteken. 

× Amateraszuke ur§val, a Cs§sz§ri k¿ldºttel igaz§ndib·l nem nagyon volt eddig es®ly¿k 

j· viszonyt kialak²tani, Ŗ pedig nem is nagyon b²zik a kalandoz·kban, ez®rt az Ŗ 

sz§rnyai alatt maximum akkor ®rkezhetnek, ha Ŗk maguk is niareiek. Ez esetben a 

j§t®kosok elŖtºrt®net®bŖl kiindulva a feladat hasonl· az elŖzŖekhez. Egy kis 

haj·v§rosi kiruccan§s ut§n, ir§ny a szigetvil§g. 

× Ha abszol¼t f¿ggetlenk®nt ®rkeznek, akkor lehets®ges opci·, hogy ®pp haj·ztak 

valahova (saj§t c®lok-elŖmenetelbŖl kifoly·lag) ®s itt a kºzelben belefutottak az ®pp 

gy¿lekezŖ d®moni kºdbe. ¦tkºzet itt m®g nem javasolt, ink§bb maradjon meg sºt®t 

fenyeget®sk®nt, ami sz®pen lassan fel®j¿k tornyosul. £peszŤ haj·skapit§ny am¼gy is 

messzirŖl elker¿li az ilyesmit. Esetleg megs®r¿lhet a haj· a v§ratlan ¼tir§nyv§lt§s 

kºvetkezt®ben, avagy a k®szleteiket kell feltºlteni¿k ®s ez®rt kºtnek ki itt. A h§borg· 

gomolyg§s azonban egyre csak gyŤlik ®s kºzeledik.       



"A vihar kapujában"  IV. Keleti Legendák 

 13 

Igy vagy ¼gy de ez a senki fºldje, amit egyesek Haj·v§rosnak neveznek, t§rtkarokkal fogadja 

Ŗket.   

A j§t®kosoknak a Haj·v§rosba ®rkez®stŖl sz§m²tva egy h®t (pontosabban 6 nap) §ll a 

rendelkez®s¿kre, ugyanis a hetedik napon v§lik nagykor¼v§ a cs§sz§ri v®r. MidŖn Enoszuke 

erej®nek vir§ga kiny²lik, s midŖn sz§ra el®g erŖs, hogy elb²rja a felkelŖ nap birodalm§nak 

s¼ly§té Ekkor fog majdan a v§ndorl· sziget is feltŤnni, h§t§n az Ŗsi kolostorral. Ez pedig 

akarva akaratlan elind²tja a v®gj§t®kot, ha felk®sz¿ltek r§ a j§t®kosok, ha nem.    

 

  

A Hajóváros 

Nem m§s ez, mint a Hajas¼i ï szorosban, Sinemosuke ®s Ragaenoszuke hat§rvid®k®n 

fellelhetŖ kaotikus haj·, sziget, ®s m·l·rengeteg. Megannyi tengermell®ki nemzet keze 

munk§j§b·l ºssze§llt l®ny, mely folyamatosan l¿ktetett, v§ltozott, hol gyarapodott, hol pedig 

leszakadt belŖle egy-egy darab. Egyesek szimpl§n csak kal·ztany§nak nevezik, s be kell 

l§tnunk, hogy eme kijelent®s nem §ll oly messze az igazs§gt·l. A minden¿nnen kivetett 

sºpred®ket egy helyre hordta ºssze a v²z. Val·j§ban az eg®sz egy z§tonyra futott, majd a 

partra vontatott haj·val kezdŖdºtt, ami egy®bk®nt ma is a Ăv§roskaò sz²v®ben tal§lhat·. Maga 

ez a sziget is csak gyarapodott az ®vek sor§n, ahogy maga a szerencsevad§sz tanya is, midŖn a 

felgy¿lemlett tºrmel®k, hordal®k, ®s egy®b, direkt jellegŤ r§®p²t®s hozz§ad·dott a 

z§tonyokhoz ®s homokpadokhoz. Azt§n az ®vek m¼lt§val egyre tºbb sz§mkivetett, le§ldozott 

csillag¼ szerencsevad§szt, ki®gett kal·zt, ®s persze haz§j§t vesztett szigetlak·t vetett ide a 

sors, avagy a kisz§m²thatatlann§ v§lt tenger§ramlatok. Egyre tºbb, eredetileg csak 

ideiglenesen kikºtºtt haj· ragadt itt v®gleg, ahogy azt§n k®sŖbb ugyan igy j§rtak azok az 

elt®velyedett lelkek, akiket a haj·v§ros h²re, avagy ink§bb h²rneve vonzott ide. Jelen idŖ 

szerint a n®v egy lassan m§r megsz§ml§lhatatlan m®retŤ haj·, dzsunka, m·l· ®s 

®p¿letrengeteget (egyesek szerint ink§bb temetŖt) takar. Egy igazi senki fºldje, ahol 

mindenkibŖl lehet valaki, ha van el®g arany az ersz®ny®ben ®s/vagy v®r a puc§j§ban. Ez a 
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kaotikus szºrnysz¿lºtt od§ig duzzadt az ®vek sor§n, 

hogy mostanra igen komoly alvil§gi kereskedelem 

folyik a Ăfalainò bel¿l. Illetve az is megesik, hogy a 

sz®tszakadt szuke birodalom jelenlegi fejeinek 

§lruh§s emberei l§togassanak ide, beszerezni ezt-

azt. Azt pedig mondani sem kell, hogy az 

¿ldºzºttek ®s bujdos·k sz§m§ra mennyire alkalmas 

rejtek.  

Fel®p²t®s®t tekintve egy kºzponti hordal®ksziget 

kºr® csoportosul. EbbŖl nŖnek ki a m·l·k, 

f¿ggŖhidak, ®s k¿lºnbºzŖ m·dokon ºsszekºtºtt 

haj·csal§dok. Ezenk²v¿l ott vannak m®g az elŖbb 

eml²tettek kºzt tucatj§val ¼szk§l· dzsunk§k ®s 

kisebb-nagyobb cs·nakok, valamint egyn®h§ny 

nagyobb mesters®ges fel®p²tm®ny (a m·l·khoz 

hasonlatosan). Mindez pedig ºsszekºttet®sben §ll 

egy term®szetes, §m igen kop§r ®s kietlen szigettel 

(b§r ez ink§bb csak egy nagyobb z§tony), amitŖl 

karny¼jt§snyira ter¿l el ez az eg®sz. A haj·v§ros 

sz²vek®nt funkcion§l· z§tony ®s hordal®kszigettŖl 

®szakra, a ny²lt v²z fel® ny¼jt·zik, a nem t¼l nagy a 

kikºtŖr®sz, ahol t®nylegesen csak az §tutaz·ban 

l®vŖ haj·k horgonyoznak. Emellett m§r ®p¿l a 

m§sik m·l·ny¼lv§ny, mivel v§ros forgalma lassan kinºvi (sŖt m§r ki is nŖtte) azt a 

mennyis®get, amit ez a r®sz be tud fogadni. A kºzponti r®sztŖl keleti ®s nyugati ir§nyba pedig 

a haj·v§ros k®t k¿lºn ker¿lete, m§r ha lehet ²gy fogalmazni, legal§bbis fennhat·s§gilag 

mindenk®ppen k¿lºn eml²tendŖ r®szek ezek. D®li ir§nyba pedig, a k®t eml²tett r®szt kºti ºssze 

a k§osz maga, az ºrºkre itt ragadt, §talak²tott haj·k, a kºz®j¿k ®p²tett m·l·k ®s a cs·nakok 

erdeje.  
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A m§r eml²tett k®t Ăker¿letò l®trejºtt®nek egyetlen oka 

van, m®gpedig az, hogy a v§rost k®t szem®ly is 

szeretn® ir§ny²t§sa al§ vonni, akik ®rthetŖ m·don 

ellenszenvet t§pl§lnak egym§s ir§nt. EgyikŖj¿k egy 

hºlgy, akit Wiwen n®ven ismernek. Rosszakar·i 

Korcs Wiwenk®nt emlegetik (utalva kever®k 

sz§rmaz§s§ra), m§sok szimpl§n csak wyvern-nek 

h²vj§k, harap·s ®s vad term®szet®nek kºszºnhetŖen. 

Az ellenerŖt pedig Kawazoe Takumi k®pviseli. M²g 

Wiwen, aki maga a megtestes¿lt bajkeverŖ, igazi 

nagyrav§gy· sehonnai kal·z, addig Kawazoe 

kapit§ny, az egykori cs§sz§r volt haj·skapit§nya, a 

szuke ®rt®kek ŖrzŖje (legal§bbis pr·b§lja menteni a 

menthetŖt). Ugyan Wiwen vettette meg l§b§t elŖszºr 

ezen a k®tes helyen, §m Kawazoe kapit§nyt ez a 

legkev®sb® sem ®rdekli, hiszen Ŗ csak egy kevert v®rŤ 

k¿lhoni, akinek val·di sz§rmaz§sa sincs, sem haz§ja, r§ad§sul egy szemtelen¿l bek®pzelt nŖ. 

Ez is csak egy ilyen helyen eshet meg, hogy egy ilyen nŖszem®ly hatalomhoz jusson. Wiwen 

a d®lnyugati fel®p²tm®ny ®s kºrny®k®nek ura, Kawazoe pedig a d®lkeleti®. A kºztes r®szekben 

folyamatos a ter¿letek®rt v²vott harc, m®g ha n®hol csak egy-egy fontosabb b§rk§r·l 

besz®l¿nk is, kiv®ve a kºzponti szigetet, ami hivatalosan f¿ggetlen ter¿letnek sz§mit, ahogy a 

kikºtŖi m·l·k ®s rakt§rak isé hivatalosan. Mellesleg a k®t fels®gter¿let is sokban k¿lºnbºzik 

egym§st·l, a Wiwen al§ tartoz· r®szek ink§bb hajaznak egy bŤnºs kal·ztany§ra, annak 

minden velej§r·j§val (igazi lerobbant Ăszeg®nynegyedò, minden h§jjal megkent zsarol·k ®s 

uzsor§sok garmad§ja, az illegalit§s meleg§gya), m²g a kapit§ny fels®gter¿lete mind 

kin®zetben, mind pedig szervezets®gben a keleti trad²ci·k ®s gondolkod§s otthona. Persze itt 

sem kell csendŖrs®gre, avagy b®k®re ®s nyugalomra gondolni, v®gt®re is ez m®gis csak a 

senkifºldje, ink§bb csak a becs¿let maradv§nyiba kapaszkod· bŤnºz®s szervezetts®g®re, ®s 

saj§toss§gaira (l§sd pl. yakuza, tri§d).  

 

Fontosabb helyek a Haj·v§rosban: 

A Barlang. Val·j§ban egy tºbb haj·b·l §ll· komplexum, ami csak nev®ben reflekt§l a 

klasszikus ®rtelemben vett, sz§razfºldi j§t®kbarlangokra. Itt k®rem van minden, amire fogadni 

lehet, ®s ahol kock§ra lehet tenni n®mi arany, illetve olykor m§st is. Az iv·versenytŖl kezdve, 

klasszikus k§rty§n, kock§n, ®s n®h§ny szuke eredetŤ t§bl§s j§t®kon §t (adott esetben Oshi ®s 

Tsuro), az illeg§lis, haj·fen®kben elkºvetett, pusztakezes k¿zdelmekig (ugyan kicsit piszkos a 

boksz, de legal§bb nem kev®sb® v®res). SŖt akad itt m®g egy igaz helyi csemege, az igaz§n 

b§traknak, amit §rbocfut§s, avagy kal·zkºr n®ven emlegetnek. Ez nem m§s, mint egy n®h§ny 

haj·b·l §ll·, amolyan tess®k-l§ss®k m·don kijelºlt akad§lyp§lya, ahol is ¼gy kell megtenni 

egy kºrt, hogy lehetŖleg vitorl§k ®s az §rbocok magass§g§ban maradjon a versenyzŖ. Ugyan 
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lehet ®rinteni a padl·t (avagy a fed®lzetet), az sem baj ha leesik az illetŖ, §mb§tor a fed®lzeten 

akad n®mi visszatart· erŖ, akik egy k®t sz¼r§ssal visszat®r²tik a szerencs®tlent a levegŖbe. 

Avagy v®get ®r a j§t®k sz§m§ra, szerencs®sebb esetben vesztes ®s nem hullak®nt. A s®r¿l®s 

m®g nem egyenlŖ a bukott kºrrel, amennyiben v®gig tud menni a kijelºlt p§ly§n, §m a v²zbe 

es®s igen. Ha pedig m®g ez nem lenne el®g, akkor n®h§nyszor bizony oda is lŖhetnek a 

Ăseg²tŖkò az §rbocok kºz® (ink§bb sz§mszer²jjal, mint arkebuzzal, m§r csak a lŖt§v miatt is) 

ha a versenyzŖ nagyon magabiztosnak ®rzi mag§t. Ćmb§tor aki v®gigmegy egy kal·zkºrt, az 

bizton sz§m²that egyfajta elismer®sre, illetve a kor§bbi bajnokok kih²v§saira. A barlang 

Wiwen fennhat·s§ga al§ tartozik. Ezen k²v¿l persze j·szerivel akad m®g hely a v§rosban, ahol 

k§rty§t ®s kock§t forgatnak, ®s azt mondani sem kell, hogy egy j· kis buny·ba is b§rhol 

belefuthat az ember.     

A Cet. A legnagyobb fogad·haj· 

a v§ros sz²v®ben nyugszik, 

val·ban ak§r csak egy partra vetett 

b§lna. M®g az elsŖ idevetŖdºtt 

haj·k kºz¿l val· ï ha nem az elsŖ 

ï test ad otthont ennek a 20 

szob§ss§ alak²tott fogad·nak. A 

haj· a kºr¿lm®nyekhez k®pest j· 

§llapotban van, de az®rt megeshet, 

hogy egy zivataros ®jszak§n 

bizony vizes lesz a vend®g 

kobakja. A fogad·t egy 

tisztess®gben megŖsz¿lt gorviki 

kal·z viszi, aki az Amerro n®vre 

hallgat. K®szletei a k¿lºnbºzŖ 

szeszesitalok igen sz®les palett§j§t 

felvonultatj§k, ahogy egy®b b·d²t· 

hat§s¼ szerek is akadnak a pult alatt, cser®be az ®telek felhozatala m§r kor§ntsem ilyen 

megkap· (hal, r§k, hal, polip, meg valami mut§ns hal). Ezenk²v¿l sz§mos hely akad m®g, ahol 

nyugov·ra lehet t®rni, §m ez az egy, amire valamennyire illik a fogad· n®v. Tºmegsz§ll§sok 

akadnak sz®p sz§mmal, ahogy cs·nakot ®s kisebb dzsunk§kat is lehet b®relni, szabad 

felhaszn§l§sra (ak§r alv§sra is). A kidob· Ăemberò egy Khanôye n®vre hallgat· ·ri§s, akinek 

dr§ga anyuk§ja egyesek szerint onikkal h§lt egy¿tt, az®rt lett a fia ekkora nagy barom §llat 

(persze ezt a szem®be nem mern®k mondani). M§sok og§r v®rre tippelnek ink§bb. 

Mindenesetre egy igazi, amolyan j·zan paraszti ®sszel meg§ldott, hatalmas izomtºmegbe 

¿tkºzhetnek azok, akiknek van mersz¿k a fogad·s szav§val szembe menni. 

Zsibong·. Kisebb-nagyobb cs·nakokb·l §ll· kaotikus halmaz, ami gyakorlatilag a piac helyi 

megfelelŖje. A keleti h²d ®s a kºzponti sziget kapcsol·d§s§n§l tal§lhat·. Alkudni ®r, cser®be 

az §tver®s is mindennapos.  

Posv§ny. Wiwen fŖhadisz§ll§s§hoz kºzelesŖ nyomornegyed. Egy alacsonyan fekvŖ 

homokpad, ami felett h²d ²vel §t, ²gy odalent t®nyleg csak az alja marad. Apr·, cºlºpºkre 
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®p¿lt k·k§ny visk·it gyakorta elmossa a v²z, vagy egy nagyobb vihar, ez®rt a l§tk®pe igen 

gyakran v§ltozik.    

A kapit§ny kertje. Kawazoe kapit§ny §ltal l®trehozott zen kert, ami egy apr· szigetecsk®n 

lett kialak²tva. Szem®lyes kedvence ez nyugalom apr· szigete, amibe ez®rt m§sok nem is 

nagyon mernek belerond²tani. A partj§n horgonyoz egy te§z· haj· is, ami st²lus§ban a 

tradicion§lis szuke ®rt®keket id®zi meg. Csak v²zi ¼ton megkºzel²thetŖ, hidat nem ®p²tettek 

r§ja.   

Haj·tºrºtt sz²nh§z. A telep sz²v®ben tal§lhat· f®lbev§gott roncshaj·n vert tany§t n®h§ny jºtt 

ment ®szaki mutatv§nyos ®s sz²n®szpal§nta. Ez a kis bag§zs val·ban haj·tºr®s kºvetkezt®ben 

vetŖdºtt ide, majd gondoltak egyet, s birtokukba vett®k ezt a roncsot, kicsit kipofozt§k, 

ºsszehordtak bele n®mi szedett-vedett berendez®st, s ha m§r ennyit foglalkoztak vele, h§t be is 

lakt§k. ²gy ragadva itt v®gleg a haj·v§rosban. Sz²nh§zra ink§bb csak a nev®ben eml®keztet, 

ugyanis a helynek van egy erŖs romkocsma hangulata, az elŖad§soknak pedig legink§bb 

egyfajta boh®m, illetve burleszk st²lusa. 

Gubash ï gŖzºs, g§zos ï boltja. Ez egy gŖzhaj·, 

azaz egy gŖzg®ppel ®s lap§tker®kkel (is) meghajtott 

§rbocos haj·. A tulajdonk®ppeni fegyvermŤhely. 

Sidur Gubash egy toroni sz¿let®sŤ, §m ®lete 

legnagyobb r®sz®t az enoszukei szigeteken le®lŖ 

f®rfi¼. A h§romfejŤ nem §ldotta meg kifejezetten j· 

sorssal ï ®s t§rsadalmi hellyel- sz¿lŖfºldj®n, §m 

csal§dj§nak egy rangos patr·nusa felismerte benne 

tehets®get ®s a fog®konys§got az ¼jabb keletŤ 

tudom§nyok ir§nt (mechanika, alk²mia), ²gy az 

akkori szºvets®ges¿khºz k¿ldte tanulni, tudv§n 

hogy itt m§r puszt§n toroni sz§rmaz§sa (®s csipetnyi 

kyr v®re) miatt jobb es®lyei lesznek, mint odahaza. 

Illetve szabadabban folytathatja tanulm§nyait ®s 

k²s®rleteit. Sidur felhaszn§lta a z§szl·h§bor¼ sor§n a 

toroniak kez®re jutott, illetve a hazat®rŖ szuk®k §ltal 

a szigetekre ker¿lt lŖfegyverek maradv§nyait, 

tervrajzokat k®sz²tett, ®s k¿lºnbºzŖ m·dos²t§sokkal 

ugyan, de reproduk§lni tudott bizonyos 

p®ld§nyokat. Az pedig, hogy a szuk®k eddig is ismert®k, sŖt haszn§lt§k is a m§shol titkosnak 

minŖs¿lŖ fekete port (lŖport), az csak megkºnny²tette a dolg§t. Igaz, hogy egy hithŤ szuk®nak 

esz®be nem jutott volna ilyen c®lra felhaszn§lni ezt a praktik§t, de Gubash mint olyan nem a 

szigetek sz¿lºtte ugyeb§r. SŖt igazi, ravasz toroni v®rrel §ldotta meg a h§romfejŤ. Tºbb helyi 

seg²tŖj®vel ®s n®h§ny toroni rabszolg§val egy¿tt futatja a fejleszt®seit, ®s az ¿zletet. Nem 

rekl§mozza ugyan, hogy milyen port®k§k vannak a birtok§ban, §m nem is rejtegeti t¼lzottan. 

Akinek van el®g p®nze, hogy megfizesse a munk§j§t, az elŖbb - ut·bb ¼gy is r§tal§l. A 

boltj§ban nincs is kºzszeml®re t®ve egyetlen tŤzfegyver sem, l®v®n azt csak pult al·l, illetve 

rendel®sre gy§rt. Egy®b kisebb-nagyobb haszn§lati t§rgyak (pl. ir§nytŤ, f¿rk®sz, l§tcsŖ, 



"A vihar kapujában"  IV. Keleti Legendák 

 18 

kormozott ¿vegŤ szemlencs®k, tŤzs§rk§ny ®s egy®b gy¼jt·eszkºzºk, vil§g²t· valamint 

idŖm®rŖ berendez®sek, mechanikus sz§mszer²jjak, ®s t§raz§st seg²tŖ berendez®sek ®s m®g sok 

m§s csemege), illetve az alk²mia 

mes®s tudom§ny§val elŖ§ll²tott 

szerek ®s fŖzetek kaphat·ak n§la 

(gy·gyitalt·l kezdve a lŖporon 

§t, a naft§ig). Munk§inak 

megvan az §ra, de emellett 

egy§ltal§n nem ostoba, fel van 

k®sz¿lve a kem®nyebb 

menetekre is, ²gy ha valaki 

megpr·b§lja §tverni, vagy 

kirabolni, az rºgvest kaphat egy-

k®t sºr®tet a bord§i kºz®. 

Ezenk²v¿l akadnak m®g rakt§rak, 

haj·fenekek mik mindenf®le 

k®tes ®rt®kŤ §r¼t rejtenek. Valamint felb®relhetŖ zsoldosok ®s szerencsevad§szok 

(P®ldakarakterek a Keleti Legend§kra), szajh§k ®s minden hozz§juk kºthetŖ ºrºmforr§s, 

valamint egy®b k®tes szolg§ltat§sok hada megtal§lhat· a haj·v§rosban (m®rgektŖl kezdve, a 

rabszolg§kon §t, egyn®mely egzotikus §llatig), csak j· helyen kell keresni. Valamint ott van 

m®g Wiwen, ®s Kawazoe kapit§ny rezidenci§ja, de ide ï ha csak nem ¿tik bele az orrukat 

kettej¿k ellent®t®be ï nem fognak bebocs§t§st nyerni.  

 

Esem®nyek, ®rdekess®gek, amikre felfigyelhetnek  

× Bemes®l®stŖl f¿ggetlen¿l l§thatj§k egy pillanatra Mugoit, mint d®moni muszatasit. Ez 

az a filmes jelenet, amikor kºrºtt¿k zsibong a tºmeg, §m egy pillanatra ®szreveszik a 

morajl§s kºzep®n nyugodtan §ll· t§ny®rkalapos alakot (ak§rcsak egy szikla a h§borg· 

tengerben). Majd az lassan r§juk n®z, §m szeme hely®n csak fekete m®lys®g t§tong. 

Majd midŖn elsz§ll eme melaszos pillanat, az alak is tovatŤnik nyomban. Ćm a 

rossz®rz®s ottmaradhat ut§na azokban, akik a szem®ben (hely®n) megpillantott§k a 

kºzelgŖ v®szt ²g®ret®t (l§sd lejjebb). 

× Ha f¿ggetlenk®nt ®rkeztek ®s nem nagyon tal§lj§k fel magukat (b§r a d®moni 

fenyeget®s akkor is ott f¿gg a levegŖben, amit r§ad§sul ®rkez®s¿k idej®n m®g rajtuk 

k²v¿l senki sem sejt), akkor tºrt®nhet a kºvetkezŖ. Egy fiatal nŖ furakodik oda 

hozz§juk a tºmegben, l§that·an feld¼lva, majd egy k§rtyalapot nyom valakinek a 

kez®be, ami nem m§s, mint a Cs·nakos. Majd meg is pr·b§l eliszkolni, kihaszn§lva a 

tºmeget ®s apr· termet®t. Ha ut§na kapnak, akkor sem hagyja mag§t, meg van 

r®m¿lve, igy m®g ink§bb igyekszik megl·gni. Ćm ekkor kieshet m®g egy lap, ezt 

szorongatta a m§sik kez®ben, ami pedig a K²v¿l§ll·. ŕ val·j§ban a Nyolc legyezŖ 

h§z§nak egy igen kor§n reneg§tt§ v§lt beavatottja. Aki t¼l ®rz®keny volt ®s mindemell® 

m®g nagysz§j¼ is, ez®rt gyakran kifecsegett dolgokat, ha a lelkiismerete ezt k²v§nta 
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meg tŖle. Ez®rt elŖszºr csak a nyelv®t v§gt§k ki, majd komolyabb szankci·k 

kºvetkeztek volna, de azt m§r nem v§rta meg. Okkal r®m¿lt teh§t, hiszen most is 

tilosban j§r. Itt rejtŖzik Ŗ is a v§rosban ®s j·sk§rty§i megs¼gt§k neki a v®sz kºzeledt®t, 

illetve k®t fontos szereplŖ®t az elkºvetkezŖ tºrt®n®seknek. Ez a K²v¿l§ll·(k), Ŗk a 

j§t®kos karakterek, ®s a Cs·nakos(avagy Tutajos), aki egy®bk®nt Harozza kapit§nyt 

szimboliz§lja (Ŗt ®s Kºdfal· nevŤ haj·j§t l§sd lejjebb). Ha a JK-k valahogy m®gis 

elkapj§k a nŖt ®s ki is tudnak csikarni belŖle valami inform§ci·t - pszivel, avagy 

var§zslattal - akkor sem tudhatnak meg tºbbet ann§l, amit a k¿lºnbºzŖ frakci·k 

tudnak (l§sd h§tt®r ®s elŖzm®nyek), illetve ami itt szerepel.    

× Tal§lkoz§s Shigeki amatu embereivel. Ugyan rangrejtve utaznak, de a j§t®kosok 

elŖmenetel®tŖl f¿ggŖen ak§r fel is ismerhetŖek. Ćmb§tor ha nem, akkor is feltŤnŖ 

lehet, amint n®h§ny l§that·an nem helyi arc (igazi muszatasik, nem pedig kal·z 

sºpred®k) m®retes l§d§kat vontatnak ®s cipelnek a kikºtŖ fel®. N®mileg ellens®gesesen 

viselkednek, mivel nagyon idegen¿l ®rzik magukat ebben a kºrnyezetben, ®s nem 

mellesleg egy igen fontos feladat van r§juk b²zva. Az elsŖ nagyobb sz§ll²tm§ny 

tŤzfegyvert k®sz¿lnek lesz§ll²tani amatujuk r®sz®re. Egy nem t¼l nagy, §m gyorsj§r§s¼ 

k®t§rbocossal ®rkeztek ®s alig egy tucatnyian vannak. Hat§rozottan ®s csendesen teszik 

a dolgukat, §m n®h§nyuk l§that·an kiss® zavartan viselkedik. Val·j§ban, 

legsz²vesebben kardot r§ntva rendet tenn®nek e kºzt a cs¿rhe kºzt, de visszafogj§k 

magukat, ami n®melyekn®l kisebb frusztr§ci·t eredm®nyez. Nem sz¿ks®ges 

konfront§l·dni vel¿k, am²g nem fenyegeti vesz®ly a rakom§nyt, vagy az ®let¿ket addig 

Ŗk sem l®pnek fel t§mad·lag. A karakterek elŖtºrt®net®bŖl ®s Shigekihez val· 

bizony²that· viszonyukt·l f¿ggŖen, ak§r m®g inform§ci·morzs§kkal is szolg§lhatnak, 

vagy ak§r seg²thetnek is a karaktereknek (de ehhez m§r t®nyleg nagy Shigeki 

rajong·nak kell lenni). Ha pedig a j§t®kosok az amatu ellen j§tszanak, ak§r meg is 

foszthatj§k Ŗt a nagy®rt®kŤ sz§ll²tm§nyt·l. 

× MidŖn a Cetben j§rnak, avagy m§s kºr¿lm®nyek kºzt besz®dbe elegyednek a helyi 

lakoss§ggal, hallhatnak h²reket (pletyk§kat) a k¿lvil§gb·l. Mik arr·l besz®lnek, hogy a 

muszeigan d®monai bizony mozgol·dnak (bemes®l®stŖl f¿ggŖen ezzel ak§r a JK-k is 

szembes¿lhettek). Egyre tºbb vid®krŖl - fŖk®nt a lakott vid®kek perem®rŖl, szigetekrŖl 

ï hoznak furcsa ®s gyan¼s h²reket az utaz·k. Szellemj§rta, elhagyott fºldekrŖl, 

felpr®d§lt tany§kr·l, s²rjukb·l kikelt holtakr·l, r®g halottnak hitt rokonok gyan¼s 

visszat®r®srŖl, v®rvºrºs csuh§j¼ ®s vill§ml· szemŤ v§ndor szerzetesekrŖl, valamint 

olyan haj·kr·l, mit onik ®s nag§k t§madtak meg. Konkr®tan tal§lkozhatnak is 

bizonyos Kuroda nevŤ, diszkr®ten habz· sz§j¼ szuke ashigaruval (talpas katona). ŕr§ 

igen rossz benyom§st tett valami, hiszen l§that·an nincs teljesen mag§n§l. Esz¿ket 

vesztett katon§kr·l hadov§l, bajt§rsakr·l kik egym§sra t§madtak, egym§st felfal· 

szeretŖkrŖl, ®s ºrdºgi kacajr·l, mindent §that· d®moni nevet®s hangjair·l. Illetve a 

Yoshikuni (j· szerencs®vel §ldott vid®k) sziget nev®t emlegeti, ak§r mint otthon§t 

(l§sd k®sŖbb).    
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× A Sinemossai k¿ldºtts®g toboroz embereket. A Feladat, ahogy a bemes®l®sben is 

eml²t®sre ker¿lt, egy elveszettnek hitt szuke t§rgy/ereklye felkutat§sa a Rj·kan-

szigeteken, csak elŖbb feltankolnak a haj·v§rosban. Rutin munka teh§t. 

× Tal§lkoz§s az ºreg Shenar mesterrel ®s tan²tv§ny§val (l§sd r®szletesebben a 

viharvad§szok ®s Enoszuke ereje). A f®rfi Hamanok®nt mutatkozik be, a l§nyt pedig 

Junkonak sz·l²tja. Term®szetesen inkognit·ban vannak (pl. Enoszuke kutat· 

tºrt®n®sze ®s l§nya, hist·ri§s szerzetes ®s nºvend®ke stb.). A vel¿k val· 

kapcsolatfelv®tel kiemelten fontos a tºrt®net szempontj§b·l, §m erre a haj·v§rosban 

b§rhol ®s b§rmikor sor ker¿lhet. Ezt ugyanis rengeteg t®nyezŖ befoly§solhatja. 

AlapvetŖen fontos, hogy a karakterek milyen viszonyt §polnak a Viharvad§szokkal ®s 

hogy ez mennyire kºztudom§s¼. Ha megvan a bizalom, akkor Hamano ak§r el is 

§rulhatja, hogy val·j§ban kicsod§k. Ćm a titkot, amit a l§ny sem tud (hogy Ŗ Enoszuke 

ereje), semmik®ppen nem osztja meg! Ezt senkinek nem mondan§ el, esk¿je kºtelezi. 

Egy®bk®nt fenntartj§k az §lruh§t, ²gy kapcsolat l®tes²t®se eset®n azt osztja meg a 

j§t®kosokkal, hogy Ŗk v§ndor kutat·k, ®s errŖl a bizonyos Enoszuke ereje nevezetŤ 

t§rgyr·l szeretn®nek mindent megtudni, felkutatni azt. A kontakt tºrt®nhet szinte 

b§rhol, ahol re§lisan is ºsszetal§lkozhatnak. A Haj·tºrºtt sz²nh§z§ban, a kapit§ny 

kertj®ben, vagy pl. a zsibong·ban. De ak§r, ha esetleg a JK-k is oda jutnak, Wiwen 

egyik tºmlºc®ben is. Ha a karakterek szimpatikusak neki, akkor ak§r meg is 

k®rdezheti, hogy nem e csatlakozhat hozz§juk? Utazhatn§nak egy¿tt is ak§r. Ha nem 

azok, esetleg a karakterek nem tºrŖdnek vele, akkor fussanak bel®j¿k a t§mad§s 

okozta k§osz kºzepette (l§sd lentebb), hiszen ez az utols· alkalom, hogy felvegy®k a 

tºrt®net fonal§t!  

× A kikºtŖben §llom§sozik ®pp a m®lt§n h²res/h²rhedt Harozza kapit§ny, ®s 

elpuszt²thatatlannak mondott haj·ja, a Kºdfal·. Marcio Harozza egy m§r-m§r 

legend§s alakja az enoszukei tengereknek. ŕ az az ember, aki m§r a nagy csap§s elŖtt 

ezeken a vizeken kal·zkodott. B§r sz¿let®s®t tekintve gorviki, §m m®gis ide vetette a 

sors. A r·la sz·l· sz·besz®d szerint Ŗ m§r akkor rendre s®rtetlen¿l megj§rta a d®moni 

kºdvid®ket, amikor azt m®g a nagy muszeigan n®ven emlegett®k, nem pedig ez kis 

foszl§nyokb·l §ll· maradv§ny volt, mint manaps§g. Haj·j§n §ll²t·lag nem fog sem 

vihar, sem tŤz, sem ac®l. Ćll²t·lagos kor§hoz ®s tetteihez k®pest azonban nagyon fiatal 

(alig 30 kºr¿li). H²rneve alapj§n eljuthatnak hozz§, b§r a haj·j§ra nem enged fel csak 

¼gy, Ŗ maga pedig ritk§n hagyja el. A Barlangba az®rt ell§togat egyszer-k®tszer ittl®te 

alatt. Ćlm§b·l felkeltve is elvezetne b§rmely t²pus¼ haj·t ®s kiv§l·an ismeri a 

kºrnyezŖ vizeket, valamint a kºdvid®k saj§toss§gait ®s vesz®lyeit. Igaz kicsit 

z§rk·zott, ha komolyabb t®m§kr·l esik sz·, §m m®giscsak kal·zv®r, ez®rt j· 

fizets®g®rt cser®be sok mindenrŖl lehet vele t§rgyalni. 

Marcio Harozza val·j§ban egy gorviki sz¿let®sŤ, elszeg®nyedett kisnemesi csal§dba 

sz¿letett, majd kal·znak §llt fiatalember. Azaz csak annak tŤnik, mivel val·ban nem mai 

gyerek m§r. Val·ban ezeken a vizeken haj·zott (®s fosztogatott) m§r a riana-ate §tok 

beteljes¿l®se elŖtt is (m§r akkor negyven fºlºtt volt), ®s val·ban megj§rta tºbb ²zben azt a 

kºdºt, ami cs§sz§ri haj·hadakat is rendre nyelt el, de Ŗ t¼l®lte. Mi a titka? Az, hogy Wier. ²gy 
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kor§ntsem olyan kºnnyŤ eltenni l§b al·l. R§ad§sul 

emiatt sokkal tºbbet is b²r, mint amennyit elsŖ 

r§n®z®sre mondan§nak r·la, ezt az elŖny®t pedig 

m§r megannyiszor kihaszn§lta. Ezt lesz§m²tva nem 

tºbb egy tapasztalt tengeri farkasn§l. Illetve van itt 

m®g valami. A Kºdfal·. A haj·ja egy igazi ereklye, 

§m ezt nagyon kevesen tudj§k (mindºssze 2 ember 

rajta k²v¿l). Persze a haj· neve is legend§s m§r 

ºnmag§ban, de a mi®rteket a sz§jhagyom§ny nem 

taglalja, s nem is ismeretes. Ezt a haj·t a kºdbŖl 

hozta mag§val, m®g ®vtizedekkel ezelŖtt, amikor 

majdnem ottmarad egy Yam-haikannal v²vott 

¿tkºzetben, §m csod§val hat§ros m·don t¼l®lte a 

kalandot. Az Ŗ haj·ja megsemmis¿lt, de nem volt 

rest a beste ladikj§val visszat®rni az ®letbe. Ez a haj· 

pedig val·ban egy p§rj§t ritk²t· szerkezet, aminek 

alapjaiban felt®telezhetŖleg egy Ŗsi leviat§n 

maradv§nyai nyugszanak. A fel®p²tm®ny persze 

teljesen m§s, egy nagyobb, §m m®g mindig kellŖen gyorsj§r§s¼ karakk§ra eml®keztet 

legink§bb. Ćm a sz²ve ®s alternat²v ir§ny²t· fel¿lete, az egy tr·nsz®k. Ez az aquir Ŗshaj· 

maradv§nya ®s ez felelŖs az®rt, hogy egyesek szerint elpuszt²thatatlan a Kºdfal·. Mivel ha a 

kapit§ny bele¿l, ®s onnan ir§ny²tja, akkor az Ŗsi szerkezet azonnal v®r®t veszi. Bilincsek 

pattannak kez®re, ®s apr· peng®k j§rj§k §t v®rsz²v· fogakk®nt csukl·j§t. Igy t§pl§lva a haj·t, 

²gy fizetve az®rt a term®szetfeletti strapab²r§s®rt, amit ezt§n nyer. Nem hi§ba aquir 

maradv§ny, v®rrel ®s verejt®kkel kell fizetni az Ŗsi besti§k Ăaj§nd®k§®rtò. Harozza sem b²rn§ 

etetni ezt a szºrnyet, ha nem lenne az ami. ŕ sem k¿lºnb a haj·j§n§l. Val·j§ban a kºdfal· 

kºzel sem elpuszt²thatatlan, hiszen csak akkor b²r term®szetfeletti ellen§ll§ssal (SF£ 

mindenfajta s®r¿l®ssel szemben ®s olyan kem®nys®g, amit egy gy®m§nt is megirigyelne), 

mikor Harozza az Ŗsi tr·nb·l ir§ny²tja (lehet a fed®lzetrŖl is a szok§sos korm§nykerekes 

m·dszerrel). Ćm ezt m®g Ŗ sem tudja folyamatosan fenntartani, hiszen a haj· igen hamar 

kiszipolyozn§. Ez®rt bizony, ha nem aktiv§lj§k v®rrel az Ŗsi m§gikus v®rkering®s®t, akkor a 

Kºdfal· is pont annyira sebezhetŖ, mint b§rmelyik m§sik hasonl· tengerj§r·. K®t szem®ly van 

a fed®lzeten, akik tudj§k a titkot ï ®s akik Harozza bizalm§t ®lvezik -, egyik¿k Morgena hithŤ 

l§tnoka, Electra a j·snŖ. M§sikuk pedig a haj· karbantart·ja, a kapit§ny r®gi bar§tja, Cirelon a 

m®rnºk ezermester.   

Harozza kapit§ny egy®bk®nt, b§r ezt m®g mag§nak sem vallotta be, val·j§ban nagyon is 

szereti Enoszuk®t. Oly r®g·ta itt van m§r, hogy el sem tudn§ k®pzelni mag§t a szigetek n®lk¿l. 

Ha ezt az ®rz®st elŖhozz§k belŖle, ak§r komoly seg²tŖje is lehet egy olyan partinak, aki 

val·ban a szigetek megment®s®n f§radozik.   
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Mindemellett a helyi viszonyokba, hatalmi harcokba nem kell, hogy bele§rts§k magukat, a 

kaland szempontj§b·l ugyanis teljess®ggel l®nyegtelen, sŖt a haj·v§ros val·j§ban z§ros 

hat§ridŖn bel¿l cs¼fos v®get ®r. Mind a kever®k v®rŤ nŖst®nyºrdºg Wiwennek, mind 

Kawazoenak megvannak a kedvenc helyei (Wiwennek a Barlang, Kawazoenak pedig a 

medit§ci·s sziget/kert), ahogy mindkettŖj¿k fŖhadisz§ll§sa is rejtegethet meglepet®seket a 

v§ratlan vend®gek sz§m§ra (mindig akad egy v²zbe s¿llyeszthetŖ kaloda/cella a nem v§rt 

l§togat·knak). AlapvetŖen a tºrt®net fŖsz§l§nak felv®tel®n k²v¿l nincs dolguk itt. L§thatnak, 

hallhatnak m®g dolgokat, amik a tºrt®net tov§bbi szereplŖivel ®s tºrt®n®seivel kapcsolatosak, 

§m ezen k²v¿l a tºbbi r§juk (azaz r§tok kedves KM) van b²zva. Itt felszerelkezhetnek, 

ki®lhetik a v§gyaikat, amit minden nagyobb v§rosban le szoktak j§tszani, ak§r hozz§ is 

juthatnak egy-k®t extra felszerel®shez, illetve §polhatj§k kapcsolatukat a tºrt®net egy m§sik 

frakci·j§val (pl. Shigeki emberei, Sinemossai k¿ldºtts®g), vagy ak§r ¼j szºvets®gesekre is 

tehetnek szert (Harozza kapit§ny). De persze ha j§tszani t§mad kedv¿k a v§rosban ®s az itteni 

erŖkkel, akkor engedhetsz nekik egy kis terepet erre is (§m ha ·vatlanok, akkor kºnnyen 

beleszaladhatnak egy-k®t alattomos k®ssz¼r§sba). A viharfelhŖk azonban m§r gyŤlnek a 

l§that§ron. Ha m§r kalandjuk kezdet®n tal§lkoztak a mozg· d®moni kºddel ®s az abban 

rejtŖzŖ veszedelemmel, akkor 

®ppens®ggel sejthetik m§r, hogy 

veszedelem kºzeledik. Ha nem akkor 

is ®szrevehetŖ, ahogy gyŤlnek az 

elŖjelek. A nagyobb haj·k se sz· se 

besz®d elhagyj§k a kikºtŖt. Majd egy 

kisebb kereskedŖ b§rka fut be, amirŖl 

a lerohan· emberek, seg²ts®get ®s 

mentŖhaj·kat k®rnek, a kºzelgŖ 

viharban z§tonyra futott t§rsaik 

megseg²t®s®re. Val·ban gy¿lekeznek 

a t§volban a fellegek, sŖt rohamosan 

kºzelednek is. A szak®rtŖ szemek pedig m§r messzirŖl l§thatj§k a jeleket, hogy ez bizony nem 

egy szokv§nyos vihar lesz. A levegŖ sz®p lassan megtelik fesz¿lts®ggel.  

A Vihar ®rkezte 

ElsŖk®nt d®moni megsz§ll§s alatt 

§ll· shugenjak (m§giaforgat·k) 

®rkeznek cs·nakjaikban, hatalmas 

hull§mok h§t§n. L§that·an a 

szem¿k sem §ll j·l ®s val·ban, Ŗk 

korb§csolt§k haragosra a tengert. 

Azt§n jºn csak a java, miut§n az 

elsŖ cunami szerŤ hull§mok 

v®gigsºpºrnek a v§roson. Mugoi, a 

d®mon muszatasi ºsszeszedett a 

muszeigan idej®bŖl itt maradt 
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r®ms®gek kºz¿l amennyit csak tudott, most 

pedig a haj·v§rosra k¿ldi Ŗket. Tenguk ®s 

f®lig ember f®lig k²gy· l®nyek (nag§k) 

m§ssz§k meg a haj·kat, n®h§ny Oni 

k²s®ret®ben. Elszabadul a k§osz. A 

j§t®kosoknak ideje lel®pni, ha csak nem 

k²v§nnak Ŗk is az §rnysereg r®sz®v® v§lni, 

®lve avagy holtan (de ink§bb holtan). Itt 

Mugoi ®s kis szekt§ja nem felt®tlen vesz 

r®szt, el®g alapos munk§t v®geznek ezek a 

r®ms®gek n®lk¿le is. Az Ŗ ®s kºzvetlen 

embereinek sz²nrel®p®se igy megmaradhat a 

k®sŖbbiekre.  

Tºbbf®le k®pen menek¿lhetnek, att·l f¿ggŖen, hogy mit tettek eddig ®s melyik frakci·hoz 

h¼znak. Mehetnek ak§r Shigeki embereivel is, a Sinemossi alakulat is sz·ba jºhet, ha a toroni 

oldal b®renceik®nt voltak itt, akkor nyilv§n az Ŗ haj·jukkal, de ak§r Harozza kapit§ny 

Kºdfal·j§ra is stoppolhatnak. Ha pedig nagyon ºn§ll·skodni akarnak, akkor ak§r el is 

kºthetnek egy haj·t a felfordul§sban, b§r akkor sz¿ks®geltetik majd n®mi haj·z§si tudom§ny, 

hogy ebbŖl a k§oszb·l ®ps®gben kivergŖdjenek. Ha nincs m®g vel¿k a Shenar mester ®s a 

tan²tv§nya ï teh§t nem vett®k m®g fel a k¿ldet®st tŖle -, akkor fussanak ºssze vel¿k a k§osz 

kºzepette, hiszen ez az utols· alkalom, hogy felvegy®k a tºrt®net fŖfonal§t! Illetve ez a 

tºk®letes alkalom arra is, hogy a mester ®let®t §ldozza tan²tv§ny§®rt cser®be, a d®moni 

hadakkal szemben. ĉgy pedig a j§t®kosokra marad a tan²tv§ny (utols· lehelet®vel megk®ri 

Ŗket, hogy viselj®k gondj§t, seg²tsenek neki megtal§lni a sors§t, valamint Enoszuke erej®t). A 

gyermek ®s a szigetek sorsa innentŖl a kez¿kben van.  
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Kalandok a szigetvilágban 
Mint az m§r fentebb kivil§glott a Rj·kan-szigetek fel® megannyi m·don ®s c®llal 

elindulhatnak. Imigyen arra sem lehet rendszert fel§ll²tani, hogy milyen sorrendben l§togatj§k 

majd meg az egyes §llom§sokat/lehetŖs®geket. A nagyobb hatalmak itt §llom§soznak m§r 

hosszabb-rºvidebb ideje egy-egy szigeten, plusz akadnak amolyan f¿ggetlenek is. 

Mindegyiken ®rdekes kalandokba botolhatnak a j§t®kosok, illetve az egyes frakci·k c®ljair·l 

is kider²thetnek inform§ci·kat. S¼g·: Megannyi inform§ci·morzs§t fel lehet csipegetni a 

Rj·kan-szigetekrŖl m®g a Haj·v§rosban (l§sd szigetek le²r§sa, haj·v§rosi tºrt®n®sek), ®s ezt j· 

is, ha el®j¿k is sz·rod ï fŖk®nt ha nem pacsiznak le egyetlen frakci·val sem -, ezzel is 

odair§ny²tva a figyelm¿ket a szigetekre. 

A szigetvil§gi kalandok sor§n k®t fontos dologr·l szerezhetnek inform§ci·t. Az egyik 

Enoszuke ereje. Tºbb utal§s is van a szigeteken (kisebbek ®s eg®szen konkr®tak egyar§nt) arra 

n®zve, hogy a shenar l§ny az elveszettnek hitt uralkod·i v®rvonal utols· darabja, egyben Ŗ 

maga az ereklye, a hi§nyz· alkot·elem a szigetek jºvŖj®nek befoly§sol§s§ra. A m§sik 

pediglen az, hogy a k¿lºnbºzŖ frakci·knak mik a val·di sz§nd®kaik, mi®rt is tett®k be a 

h§ts·jukat Enoszuke sz®tszakadt birodalm§ba. Tºrekv®seik felsejlenek majd az egyes 

szigeteken. Fontos lehet ezt v®gigvenni, hogy a j§t®kosokban is tudatosuljon egy k®p, hiszen a 

kaland v®g®n egy igen komoly dºnt®st kell majd meghozniuk. 

Mind Ragaenoszuke, mind Sinemoszuke, mind pedig Amateraszuke uralkod·inak csapatai itt 

§llom§soznak m§r a szigeteken, illetve term®szetese a revizionista Shigeki amatu sem 

maradhat ki a tºrt®netbŖl. Mind Enoszuke erej®t kutatj§k. Ezzel szembes¿lhetnek is a 

j§t®kosok, hiszen mindj§rt t§gabb lesz a k®p ez§ltal. Mindannyian valamif®le t§rgy k®pben 

k®pzelik ezt el (de legal§bbis nem emberk®nt). Shigeki p®ld§ul az erŖ sz·b·l egy szent kardra 

kºvetkeztet, a toroniak pedigé nah, Ŗk valami eg®szen m§sra.  

S¼g· 2: B§r nagyon j· lenne, ha Junko a shenar l§ny itt m§r vel¿k lenne, de ha esetleg 

m®gsem siker¿lt eddig ºsszeszedni¿k (otthagyni egy v®dtelen l§nyt Haj·v§ros ostrom§n§l?), 

akkor v®gsŖ ment®sk®nt ker¿ljºn valamelyik szigetre valami m§s m·don (valaki m§s mentette 

meg). Botoljanak bele csak ¼gy, vagy fek¿djºn egy z§tonyon mint haj·tºrºtt, mindegy 

igaz§ndib·l, de n®lk¿le t®nyleg nincs v®gkifejlet. Ha esetleg valami®rt nagyon nem akarj§k a 

l§nyt (mert kalandoz·k ®s ostob§k), akkor ker¿ljºn egybŖl egy ellens®ges frakci· mark§ba, 

aki a tetŖpontn§l m§r a l§nnyal egy¿tt jelenik meg, ²gy ker¿lve l®p®selŖnybe. Ha a j§t®kosok 

nem akarj§k felv§llalni a dºnt®st, majd megteszi m§s.  

S¼g· 3: Ha nagyon t®tlenkednek egy ponton ®s az isteneknek sem tudj§k eldºnteni, hogy 

merre menjenek, mit csin§ljanak, akkor kicsit tolhatod Ŗket a kºd felsejl®s®vel a t§volban. ĉgy 

s¿rgetve Ŗket, illetve kil§t§sba helyezve ez§ltal n®mi fenyeget®st (hiszen l§thatt§k mi tºrt®nt a 

haj·v§rosban). 
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A szigetek 

Iwa no Kyókai 

 

A sziget nagy r®sz®t beter²ti egy templom. Korokkal ezelŖtt a templomot egy szikla tetej®n 

®p²tett®k fel, ami benn §ll a tengerben. A v²z ereje folyamatosan form§lja a szikl§t. A monda 

szerint egy Kaoraku pap utaz§sai sor§n megpihent a szikl§n, itt tºltºtt egy ®jszak§t ®s ®rezte, 

hogy ez egy szent hely, ·ri§si az ereje, ide kell egy templomot ®p²teni a tenger szellemeinek. 

Megk®rte a tengeri hal§szokat, akik erre vetett®k ki h§l·ikat, hogy ®p²tsenek ide szent®lyt. A 

legenda szerint a templom l§bain§l a barlangokban egy tengeri k²gy· ®l, amely a gonosz 

szellemektŖl ®s illet®ktelen betolakod·kt·l v®di a szigetet. Szint®n a legenda szerint a k²gy· a 

Kaoraku pap imaf¿z®r®bŖl v§ltozott §t, azt kºvetŖen, hogy a templom meg®p¿lt. A legenda 

r®szben igaz, t®nyleg ®l egy tengeri k²gy· a sziget alatti barlangokba tekeredve, egy kisebbnek 

sz§m²t· 900 m®ter hossz¼s§g¼ k²gy· (j·l l§that·, hogy maga a k²gy· nagyobb, mint a sziget 

v²z felett tal§lhat· r®sze). 

Term®szetesen a tengeri k²gy· nem fog a karakterekre t§madni, mivel, mint a tºbbi tengeri 

k²gy· §ltal§ban ez is j§mbor §llat, a karakterek term®szetesen megpillanthatj§k, ahogy 

tekerŖdzik a sziget alatt, hiszen el®g komoly hull§mokat kavar ºnmag§ban is egy kisebb 

mozdulat§val.  

A partra ®rkez®st kºvetŖen ®szrevehetŖ, hogy v®kony f¿stcs²k sz§ll fel a templom ®p¿let®bŖl, 

amelyhez hossz¼ l®pcsŖsor vezet. A l®pcsŖ ment®n elsz·rva, m®g a templom elŖtt a l®pdelŖ-

kºvek kºzep®re h§rom m§sik kºvet helyeznek el j·l l§that· m·don, ez a figyelmeztetŖ kŖ, a 

kaname ishi, ami valamely, a l®pcsŖ ment®n feltŤnt, vagy elhelyezkedŖ k¿lºnºs l§tnival·ra 
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h²vja fel a figyelm¿nket, ahol ®rdemes egy pillanatra meg§llni ®s elidŖzni. Ez a s®ta 

hozz§j§rul ahhoz, hogy a l§togat· lelkiekben m§r felk®sz¿lhessen a templomba ®r®sre. Ezek a 

kºvek itt a l®pcsŖn®l k¿lºn imahelyeket jelºlnek. A l®pcsŖ ment®n cseresznyef§k vir§gzanak, 

lehullott szirmaik itt-ott beter²tik mag§t a l®pcsŖt is (®rdekes lehet, hogy hogyan ®l meg a 

cseresznyefa ezen a kop§r sziklaszirten), idŖnk®nt felt§mad a sz®l ilyenkor a szirmok mintha 

t§ncolva invit§ln§k az ®rkezŖt egyre kºzelebb a templom fel®. A templomhoz kºzeledve a 

szirmok t§nc§t mintha felerŖs²ten® az onnan halkan ki§raml· melankolikus koto hang.  

A templomban k®t f®rfi ¿l egy fiatal ®s egy 

idŖs, mindketten szerzetesi ruh§ban, az idŖs 

a kot·n j§tszik, m²g a fiatal szertart§sos 

mozdulatokkal tºlti ki a te§t annyi cs®sz®be 

ah§nyan a karakterekkel ®s a megjelent NJK-

kal egy¿tt a templomban vannak. A 

templomba, csak a bej§ratn§l elhelyezett 

kŖmedenc®ben ï cukubai ï kezet ®s arcot 

mosva lehet bel®pni, ami nem a fizikai, 

hanem a lelki ®s szellemi megtisztul§s 

ritu§l®j§t jelenti, erre figyelmezteti a 

karaktereket Shiba, a fiatal szerzetes, akit 

k¿lºnºs fenyŖillat vesz kºr¿l ®s ker¿li 

azokat a helyeket ahol beszŤrŖdik a 

templomba a napf®ny. A kŖmedence a 

fºldºn van, maga a fºldre ereszked®s is az 

al§zatot szolg§lja.  

Az idŖsebb f®rfi a l®g elem®nek mestere 

Shonen, aki az®rt ®rkezett a szigetekre, hogy 

szemmel k²s®rje Enoszuke sors§nak alakul§s§t. MielŖtt idejºtt a sziklatemplomba megfordult 

Sinemoszuk®n is ®s ott tal§lt r§, a depresszi·val k¿zdŖ, c®lj§t vesztett muszatashira Shib§ra, 

akit maga mell® vett ®s megtan²totta neki a nyugalom mŤv®szet®t. Shonen tiszt§ban van vele, 

hogy milyen erŖk mozognak a h§tt®rben, egy tea mellett, amit Shiba fŖzºtt a t§rsas§gnak, fel 

is vil§gos²thatja a karaktereket, ha esetleg nem tudn§nak minden szereplŖrŖl. ĉgy k¿lºnºsen 

felh²vja a figyelmet Mugoira, a d®monra, akivel kapcsolatban javasolja, hogy k®rdezz®k meg 

Shib§t. Elmondja, hogy Katashi, ha kor§bban tal§lkoztak vele, akkor egy r®gi ismerŖs¿k 

szint®n itt van a szigeteken, valahol rejtŖzkºdve. T¼l®lte, ami vele tºrt®nt ®s sokkal erŖsebb, 

mint volt. T§j®koztatja Ŗket arr·l is, hogy a Sinemosi liga zsoldosokat ®s kal·zokat b®relt fel 

¿gy¿k elŖmozd²t§s§hoz. Shonen akt²van nem k²v§n r®szt venni az esem®nyekben, el®g bºlcs 

ahhoz, hogy tudja, nem lenne j· helyen az Ŗ kez®ben a kŖ ®s m§sok kez®re pedig nem k²v§nja 

j§tszani. Đgy gondolja, mindenkinek a saj§t ¼tj§t kell j§rnia ®s neki ez az ¼tja. Ezt kºvetŖen 

javasolja, hogy kºvess®k Shib§t, aki kiviszi Ŗket egy cseresznyefaligetbe. 

Osanaki no Mori no Shiba az Osanaki nemzets®g Mori kl§n amatuj§nak elsŖsz¿lºtt fia. Az 

amatu hatalomv§gy· ember volt, minden §ron feljebb akart jutni Enoszuke t§rsadalm§ban, 

ez®rt d®moni szºvets®geseket keresett mag§nak, kºzt¿k Mugoit. A tenn· azonban nem ºr¿lt 
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az amatu megerŖsºd®s®nek, ®s amikor k®mei seg²ts®g®vel megtudta, hogy az amatu 

d®monokkal pakt§l, megfosztotta a kl§nt fºldjeitŖl ®s minden egy®b vagyon§t·l, amit nem 

volt hajland· b®k®sen tudom§sul venni az amatu, ²gy a tenn·nak sereget kellett k¿ldenie, 

l§zad· hŤb®rese ellen. A sereget Shigeki kapit§ny vezette, a tenn· egyik legmegb²zhat·bb 

muszatasija. Shigeki v®gzett ellens®geivel, §m a gyermek ®let®nek elv®tel®re nem tudta mag§t 

r§venni, ²gy kimentette Ŗt az ®gŖ palot§b·l ®s befogadta saj§t h§z§ba, sz§rmaz§s§t mindv®gig 

titokban tartva. Ahogy a gyermek cseperedett egyre nagyobb f§jdalmat okozott neki a 

naps¿t®s, ²gy mindenhov§ fedett testtel vagy ernyŖvel engedt®k csak, ®rz®kenys®ge 

d®monv®rnek kºszºnhetŖ, ami akkor ker¿lt a fi¼ra, amikor Shigeki v®gzett az apj§val. 

Kikevertek h§t neki egy kenŖcsºt, amellyel nyugodtan j§rhat a fi¼ napon (erŖs gyertyafa illat). 

Egy a Mori kl§nt el§rul· amatu elleni sikertelen mer®nylet ®s Shigeki vesz®lybe sodr§sa miatt 

Shiba el akarta vetni saj§t ®let®t, amelyet azonban nevelŖ apja megakad§lyozott. A 

bocs§natk®r®s Shiba bal kez®nek kis ®s gyŤrŤs ujj§ba ker¿lt. A tenn· felsz·l²totta Shigekit, 

hogy k¿ldje ºnk®ntes sz§mŤzet®sbe nevelt fi§t 10 ®vre, amelyet kºvetŖen a fi¼t 

visszafogadhatja h§z§ba ®s a kl§n v®r szerinti tagjak®nt ®lhet tov§bb a tenn· tºrv®ny®nek 

megfelelŖen. £szak ®s D®l Yneven tºltºtt ideje alatt sok tud§sra tett szert, amelyek legend§s 

harcoss§ tett®k, §m elfeledte szellem®nek erŖs²t®s®t, ²gy a d®mon v®r egyre ink§bb 

megerŖsºdºtt benne. Enoszuk®re visszat®rve kudarc-kudarcot kºvetett sz§m§ra, nem tal§lta a 

hely®t, ²gy lett csavarg·v§, ®s ²gy tal§lt r§ Shonen, aki mellett ¼jra megtal§lta a nyugalom 

¼tj§t. 

 

Shiba, amennyiben a karakterek szimpatikusan ®s tisztelettud·an viselkednek Shonennel ®s 

vele is, tov§bb§ nem Toron csatl·sai, ¼gy megosztja vel¿k mindazt, amit Mugoir·l tud ®s azt, 

hogy hab§r Shigeki peng®je nincs el®rhetŖ kºzelben, azonban az egyik szigeten ®l egy Kaizen 

nevŤ ºreg, akinek birtok§ban van egy nyakl§nc, amelynek a seg²ts®g®vel le lehet gyŖzni a 

d®mont.  
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Jigoku szigete 

 
Jigoku egy kis vulkanikus sziget. A sziget sok apr·, egym§shoz rendk²v¿l kºzel elhelyezkedŖ 

szigetecsk®bŖl §ll ºssze. A szigetet meredek szikl§k bor²tj§k, amelyek teteje azonban n®hol 

eg®szen sima ºsszef¿ggŖ r®szeket alkot. Jigoku sziget §llatvil§ga a kºrnyezŖ r®szekhez k®pest 

viszonylag gazdag volt, meglehetŖsen sok fajta tengeri mad§r illetve f·kaf®le tal§lhat· 

errefel® m®g mindig. A kºrnyezŖ vizekben a f·kaf®l®kre vad§sz· c§p§k is megtal§lhat·ak. A 

vulkanikus bazaltszerŤ felsz²nen csak sz·rv§nyosan tal§lhat· nºv®nyzet. 

Jelenleg a szigetet mag§®v§ tette 

egy korcss§rk§ny ®s az Ŗt kºvetŖ 

n®h§ny tucat s§rk§nygy²k. 

Igaz§b·l ez a sziget legink§bb 

hangulati elem. Ezek a besti§k is 

®rzik, hogy valahol itt a kºrny®ken 

hatalmas erŖk gy¿lekeznek ®s 

valami meghat§roz· fog tºrt®nni. 

A karakterek, ha elhaj·znak a 

sziget mellett, akkor l§thatj§k a 

szigeten s¿tk®rezŖ 

s§rk§nygy²kokat, majd hangos 

robajl§ssal elŖm§szik a korcss§rk§ny is, amelynek jelenl®t®re felreppennek a s§rk§nygy²kok 

(l§sd Besti§rium 188. ®s 190. oldal), mint a megriasztott galambok ®s a sziget kºr¿l kezdenek 

kºrºzni. Amennyiben a karakterek a kºzelben haj·k§znak akkor a megzavart s§rk§nygy²kok 

ak§r ki is csaphatnak r§juk. Amennyiben partra sz§llnak szinte bizonyos, hogy ºsszetŤz®sbe 

fognak keveredni a s§rk§nygy²kokkal, a korcss§rk§ny csak abban az esetben l®p sz²nre, ha 

kºzvetlen¿l a szeme el® ker¿lnek a karakterek a szigeten. 

A m§sik lakosa a szigetnek egy eldugott kis ºbºlben megpihenŖ Katashi, aki n®gy megmaradt 

ember®vel h¼z·dott ide a szigetre. Đgy v®li ez egy kiv§l· rejtekhely, hiszen a tengerrŖl is 

l§that· s§rk§nygy²kok a legtºbb utaz·t elriasztj§k, Ŗ pedig a kisebbekkel elb²r, h§la ¼jdons¿lt 

erej®nek, a korcss§rk§nyt pedig bºlcsen elker¿li. Katashi innen szervezgeti akci·it, illetve 

szerzi be a t¼l®l®s®hez sz¿ks®ges emberanyagot. Amennyiben a karakterek elhaj·znak a sziget 

mellett -3 m·dos²t·val v®grehajtott ®rz®kel®s pr·b§t kºvetŖen ®szrevehetik az ºbºlben 
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megb¼v· kishaj·t. Term®szetesen, ha behaj·znak, akkor elengedhetetlen¿l ºsszecsap§sra 

ker¿l sor a felek kºzºtt, amelyre nagy es®llyel felfigyelhet egy kºzelben b·kl§sz· s§rk§nygy²k 

is. 

 

Namidashima  

 
Namidashima (Kºnnysziget) kor§bbi nev®n Yorokobinoshima (Boldogs§g szigete) szint®n 

hal§szn®pek otthon§v§ v§lt miut§n kiemelkedett a kºdbŖl. Mindh§rom tartom§nyb·l ®rkeztek 

ide jºvev®nyek, hogy saj§t k®p¿kre form§lj§k ezt az ¼j vil§got, azonban nem sejtett®k, hogy 

ahol Ŗk ®let¿k jobb§ v§l§s§t keresik, ott hamarosan ®szak leghatalmasabb birodalma fogja 

felt¼rni a szigetet, hogy meglelje az elveszett Fekete Lobog·t, amelyet a tenn· elrejtett. 

A CsillagerŖdben zajl· folyamatos k²nz§sok sor§n egy errŖl a szigetrŖl kor§bbi h§z§hoz utaz· 

ember is a toroni erŖk kez®re ker¿lt, ²gy a tudom§sukra jutott egy Ŗsi romv§ros jelenl®te ezen 

a szigeten, a hegyek kºz® rejtve. A toroniak m§gusai, a felesleges erŖfesz²t®stŖl meg·vand· a 

birodalmat kif¿rk®szt®k a szigetet a CsillagerŖd biztons§g§b·l ®s meg§llap²tott§k, hogy a 

romv§ros val·ban a szigeten tal§lhat· ®s val·ban rejt mag§ban valamif®le var§zserŖt, amely, 

m®g ha esetleg nem is Fekete Lobog·, az®rt hasznos lehet. A CsillagerŖd ®rtes²tette a 
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birodalmat, ahonnan utas²tott§k Desiderius Wyrad famort, a nemes Wyrad csal§d 

harmadsz¿lºtt fi§t, hogy h§rom haj·val f¿rk®ssze ki a sziget titk§t.  

Desiderius Wyrad: az Ŗsi kyr Wyrad csal§d lesz§rmazottja, ®s mint ilyen vil§g ®let®ben 

Greccharban, Toron hadikikºtŖj®ben ®lt. Ćm csal§dj§nak 

tagjait·l elt®rŖen nem t¼lzottan j· haj·skapit§ny, ellenben 

kiv§l· harcos, z§szl·shaj·ja a Sanguis Nebula, amely sokkal 

jobb kapit§nyt ®rdemelne, tekintve, hogy a flotta egyik 

gyºngyszeme, elsŖsorban gyorsas§ga ®s a gyorsas§got 

meghazudtol· erŖ miatt. Desiderius a harmadik fi¼gyermek 

a csal§dban, kisebbrendŤs®gi komplexusban szenved k®t 

testv®re Arius ®s Voltus mellett, akik kiv§l· haj·skapit§nyok 

®s katonai strat®g§k. Desiderius j·l tudja, hogy csak a 

csal§dja neve miatt kaphatott meg egy haj·t ®s csak 

elhal§lozott anyja eml®k®re kapta meg atyj§t·l a Nebul§t. 

Atyja mihaszn§nak tartja Desideriust ez®rt is aj§nlotta a 

cs§sz§rnak, hogy Ŗ vezesse az exped²ci·t 

Yorokobinoshim§ra, amely k¿ldet®s az idŖs Wyrad szerint 

erŖforr§s pazarl§s. ĉgy ®rkezett Desiderius a szigetre k®t ®s 

f®l h·napja az az·ta eltelt idŖben a sziget arca megv§ltozott, 

a hal§szfalut m§r csak romjai id®zik, a sziget kºzep®n egy k®nyszermunkat§bort ®p²ttetett 

Desiderius, ahol a kor§bbi helyiek, illetve az egy®b v§s§rolt, vagy zs§km§nyolt rabszolg§k 

dolgoznak a romv§ros ki§s§s§n ®jt-nappall§ t®ve. A t§borban mindennaposak a hal§lesetek, 

vagy a betegs®g, vagy az alult§pl§lts§g, vagy Desiderius kegyetlens®ge v®gez az itteniekkel. 

Desiderius karakter®nek ®s cselekedeteinek megform§l§s§hoz javaslom Amon Goeth 

figur§j§nak felhaszn§l§s§t a Schindler list§j§b·l, teljesen megmagyar§zhatatlan okok is 

kºnnyed®n vezethetnek hangulatv§ltoz§shoz vagy erŖszakhoz az eset®ben. 

A T§bor 

1. 5ŜǎƛŘŜǊƛǳǎ ǇŀƭƻǘłƧŀ 
2-рΦ wŀōǎȊƻƭƎłƪ barakkjai 
6. Katonai barakkok 
7. YƽǊƘłȊ 
уΦ Yŀǘƻƴŀƛ ōŀǊŀƪƪƻƪ Şǎ ¢ƘŀǊǊ ǎȊŜƴǘŞƭȅ 
 
aƛƴŘŜƴ ƪƛǎȊǀƎŜƭƭŞǎƴŞƭ Şǎ ŀȊ ŜƎȅŜƴŜǎ ǊŞǎȊŜƪƴŞƭ 
рл ƳŞǘŜǊŜƴƪŞƴǘ ǃǊǘƻǊƴȅƻƪ ǘŀƭłƭƘŀǘƽŀƪΦ 
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Desiderius 150 katon§val ®s 2 Tharr-pappal ®rkezett a szigetre, k®t ®s f®l h·napja. EbbŖl 

jelenleg 50 §llom§sozik a szigeten, a tºbbiek k®t haj·val beszerzŖ kºr¼ton vannak, mivel 

fogyt§n a rabszolga az §sat§shoz, jelenleg 120 kºr¿li a rabszolg§k sz§ma, ebbe beletartoznak 

a nŖk, gyerekek ®s idŖsek is, ebbŖl ®leterŖs f®rfi kºr¿lbel¿l 60. A rabszolg§kat 

hajnalhasadtakor bevez®nylik a romok kºz®, a delelŖn megetetik Ŗket, majd napnyugtakor 

visszaterelik Ŗket a t§borba. Ekkor sorakoz·t tartanak a toroniak, §tn®zik a rabszolg§kat, hogy 

ne maradjon n§luk szersz§m, amellyel k§rt tehetnek az Ŗrºkben, vagy b§rmif®le t§rgy, 

amelyet nem szolg§ltattak be, ®s amennyiben Desideriusnak ¼gy van kedve, kiv®gzi vagy 

megk²nozza valamelyik¿ket, vagy tºbb¿ket. Az itt szolg§latot teljes²tŖ toroniak n®melyik®re 

§tragadt uruk term®szete, ²gy gyakran erŖszakoskodnak a fogvatartottakkal, azonban vannak 

nemesebbek is, akik igyekeznek visszafogni t§rsaikat ²gy elŖfordulhatnak kºzºtt¿k is 

konfliktusok. A t§bor tulajdonk®ppen egy hal§lt§bor ²gy ennek a komors§g§t ®s 

kil§t§stalans§g§t kell 

megteremteni. 

A karakterek frakci·t·l ®s 

v®rm®rs®klettŖl f¿ggŖen 

cselekedhetnek a szigeten. 

Ha ny²ltan ®rkeznek m§sik 

frakci· k®pviselet®ben, 

akkor biztosan a t§bor 

bentlak·i kºzºtt fogj§k 

magukat tal§lni. EllenkezŖ 

esetben lehetŖs®g¿k van 

felder²teni a szigetet, 

mivel a t§boron k²v¿l nem 

j§rŖrºznek a toroniak, 

egyed¿l az §sat§st Ŗrzik egy tucat katon§val ®s egy m§gly§val, amelyet v®sz eset®n 

meggy¼jtanak.  

A t§borlak·kt·l megtudhatj§k, hogy egy erekly®t kutatnak az Ŗsi v§rosban, amelyrŖl csak 

annyit tudnak, hogy nagyhatalm¼ ®s a tenn·® volt a z§szl·h§bor¼k idej®n, ezeket az 

inform§ci·kat a bar§tkoz·bb toroni katon§k mondt§k el. A toroni katon§k kifaggat§sa eset®n 

egy®rtelmŤen kider¿lhet, hogy Toron a Fekete Lobog·t keresi a szigeten ®s Enoszuke szerte, 

m§r ha azonos frakci·ba tartoznak a karakterek, vagy megk²nozz§k a katon§kat, vagy egy®b 

agyaf¼rt m·dszerrel kiszedik belŖl¿k. Ez itt az igaz§n fontos inform§ci· az ºsszk®p 

szempontj§b·l. Toron magasr·l tesz a szigetekre, neki csak a lobog· kell, mert sz¿ks®ge van 

r§ az elkºvetkezŖ konfliktusban. Semmi m§s nem fontos csak ez. Enoszuke el is s¿llyedhet 

ak§r m§r holnap is, ha megvan a lobog·.      

Desiderius a toroni frakci· k®pviselŖit sz²v®lyesen fogadja, az etikett minden elŖ²r§s§nak 

megfelelŖen ®s beinvit§lja Ŗket saj§t Ăpalot§j§baò, ami egy sietve ºsszet§kolt szeg®nyes 

famori lak, de j·val tºbb, mint amire b§rhol m§shol sz§m²thatnak a karakterek. Felaj§nlhatja a 
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karaktereknek, hogy csatlakozzanak hozz§ itt a szigeten, egy®bk®nt ha tov§bb akarnak §llni 

nem marasztalja Ŗket, ellenben ell§tja Ŗket az ¼thoz sz¿ks®ges ®tellel, egy®bbel.  

A Romok 

 

A romok egy r®g elhagyatott 

v§ros eml®k®t Ŗrzik, tal§n m®g 

Enoszuke elŖtti idŖk®t, §m 

l§tszanak rajta azok a 

v§ltoz§sok, amelyek a szuk®k 

ide®rkez®s®t kºvetŖen 

kºvetkeztek be rajta. A v®setek 

kaotikus jeleneteket ºrºk²tenek 

meg, amelyek 

beazonos²thatatlanok. J·l 

l§that·, hogy milyen ir§nyban 

folyik jelenleg a kutakod§s egy 

hossz¼ l®pcsŖt lez§r· ajt·t 

kezdtek el megbontania 

munk§sok. A l®pcsŖ ment®n az egykori tenn·k mellszobrai l§that·ak. Ezek kºzºtt az utols· 

mellszobor a nemr®g elt§vozott tenn· szobra, ha megfigyelik, akkor egy®rtelmŤv® v§lhat a 

gyermek ®s a szobor kºzºtti hasonl·s§g, de ezt kºnnyed®n betudhatj§k annak is, hogy elv®gre 

minden szuke hasonl· von§sokkal b²r.  A kapu mºg¿l a pszi haszn§l·k ®rzik, hogy ott bizony 

valami var§zserŖvel rendelkezŖ dolog tal§lhat·, szinte l¿ktet az elm®j¿kben. Ha neki§llnak 

lebontani az ajt·t akkor egy-k®t ·ra alatt sz®tverhetik, erŖtŖl f¿ggŖen, ekkor azonban 

megjelenik egy Uragaan, aki a dºrºmbºl®sre figyelt fel ®s r§t§mad a kalandoz·kra. 

Uragaan 

ElŖfordul§s: nagyon ritka (egykori Muszeigan) 

MegjelenŖk sz§ma: 1 

Termet: č (10-20 m) 

Sebess®g: 40 (sz)  

C®lz· £rt®k: - 

£leterŖ pontok: 100  

FP: 250 

Asztr§l ME: immunis  

Ment§l ME: immunis  

M®regellen§ll§s: immunis  

Intelligencia: magas  

Jellem: hal§l 

T/K: 2 (farok, harap§s ®s mancs 

kºz¿l b§rmilyen kombin§ci·) 
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Ha legyŖzt®k az Uragaant, bejuthatnak a kapun bel¿lre, ahol tompa f®nyben megannyi alakot 

l§tnak, hatalmas terem van elŖtt¿k, amelynek nagys§g§t ink§bb ®rzik, semmint bel§tn§k h§la a 

f®nyviszonyoknak. Ha erŖsºdik f®ny, azaz ha f§klya, vagy szent tŤz vagy egy®b m§s vil§g²tja 

be a helyet ¼gy a szem¿k el® t§rul egy temetkez®si csarnok, ahov§ val·sz²nŤleg nem egy 

tenn·t temettek m§r. A szarkof§gokat tºbb ezer agyag katona veszi kºrbe, akik miut§n a l§ny 

is bel®p a kapun egyszerre fordulnak fel®, §m enn®l tºbbet nem csin§lnak.  Felismerik benne a 

cs§sz§ri v®rt, de m®g nem l®pett korba ²gy nem parancsolhat nekik. A teremben rengeteg 

®rt®kes t§rgy tal§lhat·, ha a karakterek s²rrabl§sra adn§k a fej¿ket, de egy®bk®nt a jelenl®t 

forr§sa a hadsereg volt, rajtuk k²v¿l nincs var§zslat a helysz²nen. 

Testr®sz  K£  T£  V£  C£  Sp./okozhat· 

seb  

 SF£  

mancs  15  120  80  -  4k6   10  

farok  10  140  90  -  5k6   10  

harap§s  15  160  120  -  6k6   8  

tºrzs  -  -  70  -  CSAK Fp   15  

l§bak 10  80  90  -  CSAK Fp   15  

nyak  -  -  90  -  £p   15  

fej  (harap§s)  (harap§s)  120  -  £p is   10  

szemek  -  -  160  -  20 £p   nincs  
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Iker-szigetek 

 
Az ®szaki szigeten a Kºd eloszl§sa ut§n nem sokkal megjelentek az elsŖ menek¿lt szuke 

csal§dok. Ezek a csal§dok a hagyom§nyos szuke ®rt®keket hozt§k magukkal, egyszerŤ 

emberek, akik hal§szatb·l ®lnek ®s a h®tkºznapi teendŖiket is vall§sos odasz§nts§ggal v®gzik. 

Elfogadt§k a rianna-at®t, mint b¿ntet®st nem kerestek maguknak ¼j isteneket, a r®gi ¼t az 

egyetlen j§rhat· sz§mukra. A szigetre ®rkez®s¿ket kºvetŖ napokban fel is fedezt®k a sziget 

kºzep®n tal§lhat· Ŗsi templomot, amelyet Kaorakunak emeltek az egykori lakosok. A 

hal§szatok alkalm§val hamar megbizonyosodhattak arr·l is, hogy a Kºd a deli szigetrŖl nem 

teljesen vonult vissza, aki t¼l kºzel mer®szkedett a partokhoz az bizony kºnnyed®n az Onik 

karmaiban kºthetett ki. Ennek ellen®re a hal§szok itt maradtak, mert a Kaoraku szent®ly 

§ld§sak®nt olyan bŖs®ges fog§suk ®s term®s¿k volt, amelyre sehol m§shol nem sz§m²thattak. 

Az itt lak·k ®let®ben ma is kºzponti r®szt foglal el a szent®ly ®s a mindennapok egyszerŤ 

munk§ja. Az itteniek rendk²v¿l udvariasak ®s tisztelettud·ak, k¿lhonival ®s szuk®vel egyar§nt. 

A falut az elºlj§r· vezeti, aki szint®n egyszerŤ hal§sz ember (Shojiro) ®s k®szs®ggel elmondja 

a szent®lyrŖl ®s a szigetrŖl, amit tud. Manaps§g m§r senki nem kºzel²ti meg a deli szigetet, 

kiz§r·lag az ®szaki partjain§l hal§sznak itt tartj§k §llataikat ®s itt termesztik a sz¿ks®ges 

nºv®nyeket is, teljesen ºnell§t· ez az apr· 150-200 fŖs telep¿l®s. A hal§szvisk·k kºzºtt 

megb¼jik egy dojo is ahol egy ºreg kiszolg§lt harcmŤv®sz (Onashi) oktatja azt, aki a 

mozg§sban is a tºk®letesed®st keresi. Reggelenk®nt a falu nagy r®sze egy¿tt v®gzi a 

formagyakorlatokat, amelyeket az ºreg vezet. Az ºregre is igaz, ami a faluban mindenkire, 

sz²vesen l§tja a vend®geket egy te§ra, egy rizsgomb·cra, vagy egy kis szak®ra.  
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Ez a sziget Shigeki embereinek c®lpontja, mivel a szent®ly miatt Obeihano ¼gy gondolja, 

hogy Enoszuke ereje kiz§r·lag egy Kaoraku szent®lyben lelhetŖ fel.  Obeihano ®s Ryuketsu 

tizenk®t fŖs k²s®rettel ®rkeznek a szigetre, Shigeki csapatai a szigetvil§g keleti r®sz®n®l 

gy¿lekeznek ekºzben. A k²s®retben tal§lhat· Kazukabe n®gy kor§bbi muszatashija (3 

arkeb¼z), valamint n®gy Kaoraku pap ®s n®gy muszatashi Shigeki k²s®ret®bŖl. Obeihano 

igyekszik a falubelieket legkev®sb® zavarni jelenl®t¿kkel a Kaoraku papokkal a szent®lyn®l 

ver t§bort, ahol a papok megkezdik im§ds§gukat, kºveket §ll²tanak, ritu§l®kat v®geznek, hogy 

megismerj®k a helyet ®s r§jºjjenek esetleges titkaira, ¼tmutat§st nyerjenek. Ryuketsu 

elk®pzel®se szerint a d®li szigeten lesz az ereklye, ²gy k®t roninnal ®s k®t muszatashival §t 

k²v§n evezni. 

A karakterekhez val· hozz§§ll§st nagyban befoly§solja, hogy tal§lkoztak-e m§r kor§bban pl. 

Ryuketsuval, illetve, hogy melyik oldalon §llnak a karakterek ®s errŖl tudnak-e az NJK-k. 

Teljesen ismeretlen JK csapat eset®n Shigeki k¿ldºttei bizalmatlanok vel¿k szemben, a falu 

lakosai ekkor is sz²vesen l§tj§k Ŗket. A karakterek ak§r csatlakozhatnak Ryuketsuhoz aki 

m§snap reggel tervez §tevezni a d®li szigetre, addig pedig maradhatnak ezen a szigeten ®s 

kutathatj§k a szent®lyt ®s a szigetet mag§t. 

Ryuketsu: egy hideg, v®rszomjas, kl§nvez®r, aki 

sz§m§ra a politika a gyeng®k eszkºze, a kardn§l nincs 

nagyobb becs¿lete semminek. J·l megtermett, izmos 

vºrºs haj¼ f®rfi, egyszerŤ ºltºz®kben, amely alatt 

mindig sodronyinget visel, l§that· sebhelyei nincsenek. 

Ellens®gei ®s szºvets®gesei egyar§nt f®lik a k¿lºnbºzŖ 

konfliktusokban szerzett h²rneve miatt. A jelenlevŖk 

kºz¿l tal§n Ŗ utazott a legtºbbet, minden ynevi 

konfliktusban r®szt vett zsoldosk®nt, am²g a kl§nt apja 

vezette. Saj§t csapatai ®l®n harcolt a z§szl·h§bor¼ban, 

majd a manifeszt§ci·s h§bor¼ban is. Az arra 

®rdemesnek ²t®lt ellens®geit megny¼zta ®s azok bŖr®t 

palot§j§ban ki§ll²tva tartja, ®rdemtelen szolg§ival is 

gyakran ²gy b§nik el. A sz·besz®d szerint, 

csatap§nc®lj§t emberi csont ®s bŖr bor²tja a bambusz 

felett ®s ²gy lovagol a csat§ba, azonban a sz·besz®d 

annyiban pontatlan, hogy Ryuketsu gyŤlºli a lovakat ®s 

gyalogszerrel harcol mindenkor. A karakterek 

felkelthetik a figyelm®t ha csat§kr·l, v®rengz®srŖl 

besz®lnek vele. 

Obeihano napkºzben s®t§lgat a faluban a k²s®ret®vel, 

amennyiben besz®lget®sbe elegyednek vele nagyon 

hamar arrafel® tereli a t®m§t, hacsak a kalandoz·k nem Shigeki oldal§n §llnak m§r a 

kezdetben is, hogy mennyivel jobban j§rn§nak, ha egyes²ten®k erŖiket ®s egy¿tt keresn®k 

tov§bb a lelket. Lelkesen mes®l nekik az ¼jraegyes²tett Enoszuk®rŖl, amely Shigeki vezet®se 

alatt ¼jra megerŖsºdhetne, besz®l azokr·l a mŤvelt §llamf®rfiakr·l akik Shigeki oldal§n §llnak 
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®s, akik megakad§lyozn§k, hogy m®g egyszer megtºrt®nhessen az, ami 

a szigetek sz®tszakad§s§hoz vezetett. Besz®lhet a r®gi erkºlcsºkrŖl, 

hogy Ŗt ®s a tºbbi nemest az®rt helyezt®k, az istenek az egyszerŤ 

emberek fel®, hogy gondoskodjanak r·luk ®s terelgess®k Ŗket. 

Obeihano l®nyeg®ben hisz is ebben az eg®szben, azzal egy¿tt, hogy ¼gy 

gondolja, mivel Ŗ tºbbet tesz az orsz§g®rt ez®rt neki is tºbb kell, hogy 

jusson. A nap v®ge fel® a Kaoraku papokkal kºzºs medit§ci·ra h²vhatja 

a karaktereket a szent®lybe. 

A szent®ly 

 

A templomhoz egy sºt®t, f§kkal ºvezett l®pcsŖsor 

vezet. A szent®ly f§b·l ®p¿lt ®s egy ligetekben 

helyezkednek el. A szent®ly faoszlopai ®s gerend§i 

tartj§k a zsindellyel fedett d²szes tetŖt. A falak alul 

z§rtak, a felsŖ r®sz pap²rb·l k®sz¿l ®s elmozd²that·. 

A bej§rati kapun§l oroszl§nkuty§k tal§lhat·k.  

A szent ter¿let bej§rat§n§l egy szent kapu (torii) §ll, 

mºgºtte, az ®p¿lethez vezetŖ ¼t mellett medence 

tal§lhat·, ahol a h²vŖ megmoshatja kez®t ®s 

kiºbl²theti a sz§j§t.  

Ezt kºveti az imahely (haiden) ahol §ldozatokat is el lehet helyezni. Amit a Kaoraku papok 

bizony el is v§rnak, az §ldozat lehet egyetlen p®nz®rme is vagy b§rmi egy®b. A szent hely 

kºzpontja a belsŖ szent®ly (honden), ahov§ csak a papok mehetnek be, itt tal§lhat· Kaoraku 

szent jelk®pe, egy faszobor. A h²vŖknek a szent®lyhez vezetŖ l®pcsŖn®l csenget®ssel, 

tapsol§ssal vagy kopogtat§ssal kell felh²vniuk Kaoraku figyelm®t. 

Megtisztul§s ut§n eljºn a medit§ci· ideje, ami folytat·dhat te§z§ssal ®s szellemet ®p²tŖ 

besz®lget®ssel, amely sor§n elŖker¿lhet, hogy Shigeki Haka im§data nem felt®tlen¿l a 

leg¿dvºsebb dolog a papok szem®ben, de mivel ny²ltan nem t®r²t ®s egyed¿l Ŗ az aki 

Enoszuk®t egybe akarja kov§csolni ez®rt a Kaoraku paps§g mellette §ll (egyelŖre). A 

besz®lget®s v®g®n a Kaoraku papok kºzlik, hogy a szigeten ®l egy Kitsune (r·kaszellem), aki 

tal§n tºbbet tudhat, mag§r·l a szent®lyrŖl ®s a l®lekrŖl is. Annak ®rdek®ben, hogy 

megjelen²ts®k a Kitsun®t azonban el kell v®gezni egy ritu§l®t: 

A Hyakumonogatari Kaidankai: mikor lesz§ll az ®j, egy szob§ban t²z gyerty§t gy¼jtanak 

meg, a jelen levŖk a gyerty§k kºr® ¿lnek, ®s sorban kaidanokat (k²s®rtethist·ri§kat) kezdenek 

mes®lni, ezek lehetnek kital§ltak, vagy megtºrt®ntek. Minden kaidan ut§n egy gyerty§t 

kioltanak, ²gy a szoba egyre sºt®tebb ®s sºt®tebb® v§lik. A kaidanokb·l legal§bb kettŖt a 

karaktereknek kell kital§lni.  

Amennyiben a karakterek szeretn®k hallani a papok §ltal mondott mes®ket, ¼gy §lljon itt 

kettŖ: 
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Az Alag¼t 

Egyszer k®t p§r ¼gy dºntºtt, hogy megl§togatnak egy szellem-j§rta alagutat, az egyik m§r 

nem haszn§lt ¼t ment®n. Mind nagyon izgatottak voltak, kiv§ltk®pp Yukio, akit nagyon 

®rdekeltek a fºldºnt¼li dolgok. Mikor el®rtek az alag¼t sz®l®hez, Kaiya elsuttogta a 

bar§tnŖj®nek, hogy Yukio mennyire odavan az ilyen jellegŤ dolgok®rt. Hirtelen heves esŖz®s 

lepte meg a fiatalokat, ami Yukio bar§tnŖj®t nagyon rossz ®rz®ssel tºltºtte el, de nem sz·lt egy 

sz·t sem. Yukio bel®pett az alag¼tba, mely 700 m®ter hossz¼ volt. Semmi sem tºrt®nt. 

" Rendben, addig ism®telj¿k, m²g valami nem tºrt®nik." - mondta Yukio, majd visszament az 

alag¼tba. Mind nagyon unatkoztak, ®s csend uralkodott kºzºtt¿k. Az egyetlen hang, amit 

hallottak, az esŖcseppek kopog§sa volt. 

Amikor Yukio m§r ºtºdszºr ment §t az alag¼ton, hirtelen m®g jobban r§kezdett az esŖ. 

Hirtelen Kaiya azt mondta, hogy hagyj§k el a helyet. Yukio ®rezte, hogy valami nincs 

rendben, ez®rt engedett a f®rfinak. Mikor el®rt®k a v§ros hat§r§t, a l§nyok els²rt§k magukat, 

hisz ®rezt®k, hogy Kaiya nagyon furcs§n viselkedik, ®s megijedtek. Yukio mag§ban motyogott, 

mikor meg§lltak... de egybŖl elhallgatott, amint megl§tott valamit. Tºbb sz§z v®res 

k®zlenyomat d²szelgett a test¿kºn. A l§nyoknak elakadt a szavuk, Yukio pedig Kaiyahoz 

fordult, aki lassan megsz·lalt. 

" Nem gondolt§tok, hogy el®g bizarr, hogy esik az alag¼tban?" 

 

Tek-tek 

Egy tºrt®net egy fi¼r·l. aki az iskol§b·l kil®pve elŖszºr 

pillantotta meg Tek-Tek-et.  

Mikor elhagyta az iskola ®p¿let®t, furcsa zajra lett 

figyelmes, ²gy visszafordult. Az egyik ablakban egy 

csodasz®p l§ny arc§t pillantotta meg. A kºnyºkein 

t§maszkodott, ®s kifel® b§mult az ablakon. A fi¼ nagyon 

furcs§llta a l§tottat, hiszen az iskol§j§ban csup§n fi¼k 

tanultak. 

Mikor a l§ny viszonozta a pillant§s§t, elmosolyodott. Volt valami igaz§n h§tborzongat·, ®s 

furcsa a sz®pl§nyban, de a fi¼ egyszerŤen nem tudta megmondani, mi is lehetett az. 

EgyszerŤen nem tudta levenni a szem®t r·la. 

Mikor azonban a l§ny megmozdult, a fi¼ szinte megdermedt a f®lelemtŖl. A sz®ps®g 

elrugaszkodott az ablakt·l, ®s a kºnyºkeit haszn§lva h¼zni kezdte mag§t a fi¼ fel®, aki csak 

akkor vett ®szre, hogy a le§nynak hi§nyzik a f®l teste. De nem volt ideje nagyon gondolkodni, 

sietnie kellett, mert a l§ny meglepŖ m·don igenis gyorsan mozgott, egy hatalmas v®rcs²kot 

maga ut§n h¼zva... 
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Ahogy vonszolta mag§t a fi¼ nyom§ban, furcsa, cuppog· hangot hallatott, ahogy a v®r ®s a 

kºnyºk®nek csattog§sa visszaverŖdºtt az iskola falai kºzºtt. A fi¼ szerencs®sen elmenek¿lt, de 

¼gy tartj§k, hogy a l§nyt megºlt®k ®s ²gy vesz²tette el a teste als· fel®t, ²gy bossz¼ra szomjazik. 

Aki m®g egy pillant§sra m®ltatja a sz®ps®g®t, azt olyann§ teszi, mint amilyen Ŗ maga. 

 

Az utols· eloltott gyertya ut§n megjelenik a Kitsune (r·kaszellem). A Kitsune elmes®lheti, 

hogy a templomot m®g a Muszeigan idej®n emelte egy csapat b§tor muszatasi, akik 

megesk¿dtek, hogy v®geznek azzal a d®monnal, aki urukat hal§lba tasz²totta ez®rt kºvett®k Ŗt 

a kºdbe is. Miut§n v®geztek vele h§lak®ppen ®p²tett®k a templomot egy ®v alatt, megkºszºnve 

hogy t¼l®lt®k a kºd vesz®lyeit, ®s beteljes²tett®k esk¿j¿ket, Kaoraku pedig §ld§st bocs§tott a 

fºldre l§tva b§tors§gukat ®s hŤs®g¿ket, ²gy az·ta erre a szigetre nem jºnnek onik (ez nem azt 

jelenti, hogy nem tudn§nak, de esetleg ez f§jdalommal a kisebb oniknak azonnali hal§llal 

j§rna). Elmes®li nekik a legend§t is Enoszuke erej®rŖl ®s azt is elmondja, hogy: Enoszuke 

ereje testben v§lik majd val·v§ §m ºvedre nem fŤzheted, majd eltŤnik.  

Reggel 

Obeihano ¼gy dºnt, hogy itt v§rja be 

Shigeki flott§j§t. Ryuketsu reggel a 

megjelºlt k²s®rŖkkel ®s esetlegesen a 

karakterekkel §tutazik a d®li szigetre. 

A d®li sziget teljess®ggel kºdbe 

burkol·zik az ®rkezŖk elŖl.  A 

l§t·t§vols§g legfeljebb 50 m®ter. A 

sziget nºv®nyzete teljesen elhaltnak 

tŤnik, ott ahol kil·g a cuppog· 

mocs§rszerŤ anyagb·l, ami egy®bk®nt 

ink§bb valami h¼smassz§nak tŤnik, mintsem t®nyleges mocs§rnak, k¿lºnºs zajok k²s®rik az 

®rkezŖket. Zih§l§s, n®ha mintha mozogna valami a kºdben, a kºd egyre beljebb h²vja Ŗket az 

adott szereplŖ egyik szerett®nek a hangj§n, asztr§l pr·ba dob§sa, hogy a karakter a hat§sa al§ 

ker¿l-e. Ha tov§bb mennek, akkor el®rkeznek egy megcs¼folt egykori Kaoraku szent®lyhez. 

Ahol mºg¿l¿k r§juk z¼dulnak a k¿lºnbºzŖ m®retŤ, form§j¼ Onik ®s/vagy ®lŖholtak 

k®ttucatnyian. 

A karaktereknek itt is lehetŖs®g¿k van a 

menek¿l®sre, de harcolhatnak is, nagyj§b·l a 

fel®t kell leºlni¿k, hogy gyŖzzenek mivel 

Ryuketsu ®s csapata gondoskodik a m§sik 

fel®rŖl. Ha gyŖznek maga a megrontott Kaoraku 

szent®ly emelkedik ki a hely®rŖl, f¿ls®rtŖ robaj 

k²s®ret®ben ®s veszi fel d®moni alakj§t. A 

d®mon rendk²v¿l massz²v fel®p²t®sŤ 8-10 m®ter 

magas, s§rg§n l§ngolnak a szemei, teste f®lig 
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organikusnak f®lig az ®p¿let darabjaib·l alkotottnak tŤnik. Ryuketsu ezen a ponton el§jul, 

l®v®n egy m®retes tºrmel®kdarab tal§lja fejen. Ha legyŖzik a d®mont, akkor eltŤnik a kºd, ha 

elmenek¿lnek ®s itt hagyj§k Ryuketsut akkor belŖle k®sŖbb Oni lesz. 

 

Yawarageru szigete 

Yawarageru vir§gz· kis pihenŖhely a megf§radt kal·zoknak ®s kereskedŖknek, amelyet a 

yakuza ¿zemeltet ®s biztos²tja, hogy a 

vend®gek nyugalma zavartalan legyen. A 

sziget d®li partj§n hosszan ny¼lik el maga a 

telep¿l®s, amelyet Yawaragerunak neveznek. 

A telep¿l®s sz· ak§r m®g t¼lz· is lehetne, 

hiszen tulajdonk®ppen csak kupler§jok, 

j§t®ktermek ®s f¿rdŖk tal§lhat·ak itt, tov§bb§ 

term®szetesen az itt dolgoz·k lak·h§zai. 

Erre a szigetre v®lhetŖleg Shiba ¼tmutat§sait 

kºvetŖen, vagy saj§t ºnsz§ntukb·l a sziget 

h²res f¿rdŖj®rŖl hallva, vagy v®letlen¿l 

jutnak a karakterek. A h²r terjed, hogy a Kºd 

lecsapott Haj·v§rosra ennek megfelelŖen 

viszonylag kis l®tsz§mban vannak jelen az 

emberek. Azok is legink§bb az itt lak·k kºz¿l, akik ¼gy gondolj§k a Kºd l®nyei kerestek 

valamit a Haj·v§rosban ®s v®lhetŖleg megtal§lt§k, de ha m®gsem akkor is kiz§rt, hogy ezt a 

kis jelent®ktelen szigetet megt§madn§k. 

£rdekess®g, hogy a szigeten lak·, vagy itt megsz§ll· emberek nem §lmodnak, csak k®t h®ttel 

azt kºvetŖen, hogy elhagyj§k a szigetet. Ez az itt ®lŖ Kaizennek kºszºnhetŖ, aki val·j§ban 

egy j· ¼tra t®rt baku (term®szetfeletti §lomfal· l®ny), de a Yasakani (l§sd lentebb) elrejti igazi 

val·j§t. 

A kev®s vend®g ok§n kicsit s²ri a hangulat a v§rosban, de ha bemennek a karakterek egy-egy 

sz·rakoz·helyre, akkor az®rt ott van ®let, a tºbbi szigethez k®pest mindenk®ppen.  

A sziget j§t®ktermei jelenleg nem mŤkºdnek a kissz§m¼ vend®gre tekintettel. A kupler§jok 

ellenben igen. Itt az als· kateg·ri§t·l a nagyon magasig minden fajta kurtiz§n el®rhetŖ. 

Term®szetesen itt is jellemzŖ a szuke kult¼r§ban megszokott szertart§sos ismerked®s a felek 

kºzºtt. A kupler§jok biztons§g§t a yakuza vigy§zza. 

A karaktereknek a helyiek mindenk®ppen aj§nlj§k a v§ros f¿rdŖj®t - ha eddig m§sok nem 

tett®k meg - amelyhez hasonl·t m®g a r®gi Enoszuk®n sem tal§lhattak volna ®s eg®sz Yneven 

is p§ratlan. 
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Tamashi no onsen  

A f¿rdŖben tºbb fajta f¿rd®si lehetŖs®g is 

van, azonban a fŖ szab§lyok a 

kºvetkezŖk: a f®rfiak ®s nŖk k¿lºn 

bej§ratokon l®phetnek be az elk¿lºn²tett 

r®szekre, a ruh§kat az ºltºzŖkben kell 

levenni ®s polcokra vagy kosarakba kell 

helyezni, a f¿rdŖ ter¿let®re csak szappan 

®s tºr¿lkºzŖ vihetŖ be, viszont a meleg 

medenc®be szappant szigor¼an tilos 

bevinni. A f¿rdŖzŖnek elŖzŖleg szappannal alaposan le kell mosakodni a f¿rdŖ elŖter®ben, 

majd m§r tiszt§n l®phet be a kºzºs medenc®be, ahol hosszabb idŖt lehet tºlteni. A f¿rdŖzŖk 

meztelen¿l ¿lnek be a medenc®kbe ®s relax§lnak, besz®lgetnek, vagy csak a falfestm®nyeket 

szeml®lik pihen®sk®ppen, amelyek nagy r®sze t§jk®p, de akad kºzºtt¿k tºrt®nelmi, vagy 

mes®s t®m§j¼ is. 

A hagyom§nyos medence vize fŤtºtt, kb. 45ÁC-os.  

Ezen fel¿l lehetŖs®g van f¿rdŖt venni az al§bbi onsenekben:  

× homatsuyoku (pezsgŖf¿rdŖ) 

× utaseyu (lez¼dul· v²zoszlop, amelynek 

kiv§l· massz²roz· hat§sa van a 

f§jdalmas testr®szekre) 

× rotenburo (nyitott f¿rdŖ, melyn®l a 

kellemes term®szetes kºrnyezetben 

rejlik a gy·gy²t·, pihentetŖ hat§s 

× mushiburo (szauna)  

× sunamushiyu (iszapf¿rdŖ)  

 

Az onsenek term®szetes hŖforr§s¼ak. Azt mondj§k, aki h§rom napig f¿rdºtt a sziget ezen 

forr§sainak viz®ben, az ut§na h§rom ®vig nem lesz beteg. B§rmi is az igazs§g, a tejes k®k 

sz²nŤ v²z csod§latosan selymes ®rz®st ny¼jt az idel§togat·knak. 

A f¿rdŖben jelenleg nagyr®szt a yakuza tagjai tart·zkodnak. Amennyiben Shiba k¿ldte a 

karaktereket ide, ¼gy rºgtºn kisz¼rj§k az egyik medenc®ben ejtŖzŖ Kaizent, amennyiben m§s 

¼ton jutottak el ide, ®s nem a toroni frakci·hoz tartoznak ¼gy Kaizen megy oda hozz§juk 

mivel a nyak§ban ott l·g a Yasakani, amely megmutatja neki az emberek igazi sz§nd®kait is.  

Kaizen k¿lseje egy tisztess®gben megºregedett szuke k¿lseje, egy kis pocakot eresztett, de 

nem nevezhetŖ kºv®rnek, a kºrnyezŖ emberek kºz¿l azzal is kitŤnik, hogy nem viseli a 

yakuz§k tetov§l§sait. Egy bar§ts§gos ®s enyh®n sz·rakozott figura, aki ked®lyesen elbesz®lget 

a karakterekkel, k²v§ncsi az eddigi tºrt®n®sekre, k¿lºnºsen is az onikkal val· tal§lkoz§saikra, 

illetve mag§ra Mugoira m§r ha l§tt§k a karakterek, ha nem akkor Ŗ besz®l Mugoir·l mivel 
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tudja, hogy Ŗ is itt van a szigetvil§gban, elmes®li a karaktereknek Mugoi teljes tºrt®net®t.  

£szrevehetŖ, hogy a yakuz§k tisztelettel fordulnak fel®, amely annak kºszºnhetŖ, hogy 

idŖnk®nt ad nekik tan§csokat, amelyekkel a sziget boldogul§s§t seg²ti. 

A Yasakani megszerz®s®re az al§bbi opci·k §llnak fent a karakterek jelenlegi illetve 

kor§bbi dºnt®seitŖl f¿ggŖen: 

× A karakterek, amennyiben siker¿l j· kapcsolatot 

kialak²taniuk Kaizennel (amelyet legink§bb az £let 

jellemmel, illetve a humorral rendelkezŖk fognak tudni 

megval·s²tani), ¼gy Kaizen felaj§nlja nekik, hogy 

vigy®k magukkal a Yasakanit, amely hasznos ¼tit§rsuk 

lesz a Mugoi elleni harcban. Annyit k®r, hogy ne itt 

tºrt®njen meg az §tad§s, ®s ha v®geztek Mugoi-jal vagy 

a k¿ldet®s¿kkel, akkor hozz§k vissza. Ezt kºvetŖen 

kimennek a f¿rdŖ h§ta mºgºtti erdŖs r®szre ®s Ŗ kºdd® 

v§lik, a hely®n pedig ott marad a Yasakani. 

× Ha kor§bban j§rtak az Iker szigeten ®s otthagyt§k 

Ryuketsut akkor bizony megjelenik oni form§ban ®s 

miut§n a kardj§val kett®v§gta a f¿rdŖ oldalfal§t, elkezdi 

m·dszeresen hidegre tenni az ott levŖket, legyen az 

yakuza, szem®lyzet, vagy karakter. Ryuketsu nem egyed¿l ®rkezik, van vele a Mugoi 

szekt§j§b·l h§rom harcmŤv®sz. Ha nagyon neh®znek ²g®rkezik Ryuketsu, akkor a 

harcmŤv®szeket lefoglalja Kaizen ®s a yakuza, term®szetesen itt is van lehetŖs®g a 

menek¿l®sre ekkor Kaizen oda veti nekik a nyakl§ncot, Ŗ pedig felveszi eredeti baku 

alakj§t ®s ¼gy k¿zd meg Ryuketsu®kkal, ahol alul marad. 

× Katashi is megjelenhet, ha a fentiekre nincs m·d, aki szint®n a nyakl§nc®rt jºtt, illetve 

az®rt, hogy hidegre tegye a karaktereket. Kaizen hagyja, hogy k¿zdjenek vele, ha 

rosszul §ll a sz®n§juk ¼gy kºzbel®p ®s feltartja Katashit ameddig elmenek¿lnek a 

karakterek, a nyakl§ncot ebben az esetben 

is §tadja, majd Katashi v®gez vele. 

Yasakani 

A Yasakani a j·indulat jelk®pe, ®s egyike a 

kor§bbi cs§sz§ri koron§z§si ®kszereknek, amely 

azonban m§r ®vtizedek ·ta elveszett. J§de 

kºvekbŖl §ll, amelyeket, megtiszt²tott ®s 

megszentelt gyºngyºk vonnak kºzre. Amikor 

erej®t haszn§lj§k, mindig a vºrºs valamelyik 

§rnyalat§ban pomp§zik, att·l f¿ggŖen, hogy 

mennyire komoly a felhaszn§l§si forma. A 

nyakl§nc elrejti viselŖje chakr§j§t, azaz semmif®le 

kutat· var§zzsal nem ®szlelhetŖ az illetŖ, tov§bb§ 



"A vihar kapujában"  IV. Keleti Legendák 

 42 

ha akarja val·di alakj§t is el tudja vele fedezni, 

felv®ve b§rki m§s alakj§t. A nyakl§nc megmutatja 

viselŖj®nek az elŖtte §ll·k val·di alakj§t, ez azt 

jelenti, hogy az §lc§zott d®monok, onik igazi 

val·jukban jelennek meg a szeme elŖtt. K¿lºnleges 

k®pess®ge m®g a nyakl§ncnak, hogy ha leszak²tanak 

r·la egy j§de szemet az egy ·r§n bel¿l ¼jra nŖ a 

nyakl§ncon. Az ²gy leszak²tott gyºngyºk sz®tmorzsol§s§val kinyerhetŖ fŖzet alkalmas Mugoi 

megsebz®s®re. Teh§t egy abszol¼t d®monvad§sz erekly®rŖl besz®l¿nk eset®ben.  

 

Ryou szigete 
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A sinemoszukei k¿ldºtts®g vert tany§t ezen a nem t¼l nagy szigeten. Ide ®rkezik a 

szerencsevad§szokkal ®s zsoldosokkal, valamint ell§tm§nnyal megpakolt b§rka is a 

Haj·v§rosb·l (m§r ha t¼l®lte a t§mad§st). A liga erre az exped²ci·ra Galadoc Narovalet jelºlte 

ki vezetŖnek. ŕ maga egy tengermell®ki sz¿let®sŤ b§rd, Arel hitŤ kalandor, akit m®g anno az 

Ă¼jvil§gò ²g®rete, ®s persze a sz§mtalan kaland® ®s kincs® vonzott ide. Majd elŖszºr 

haj·skapit§nyi rangba k¿zdºtte fel mag§t, k®sŖbb pedig konzul§ri poz²ci·ba. Nincs ezen 

semmi meglepŖ hiszen, mint tudjuk, a d®li r®gi· legnagyobb r®sze kisebb v§ros§llamok laza 

egys®ge, melyek kiskir§lyok, kalm§rfejedelmek, hadurak ®s kalandoz·k kez®n van. Kincs ®s 

szerencsevad§szok paradicsoma. Igy h§t mind a sinemossiak, mind pedig Galadoc azzal 

dolgoztat, amivel tud, ®s akik kºzºtt maga is otthon van. Hogy mi®rt jºttek ide? Mert az 

elm¼lt ®v(ek)ben felett®bb megszaporodtak errefel® a kereskedŖhaj·k ®s kincsekkel s¼lyosra 

pakolt has¼ b§rk§k eltŤn®sei. Tºbbek kºzt a Liga ®s Sinemoszuke kºzt kºzlekedŖ haj· kºz¿l 

is j·n®h§ny.  

Nem sokkal partot ®r®s¿k ut§n bele is ¿tkºztek a felett®bb agressz²v gy²kl®nyek csapataiba. 

Rºgvest vissza is kellett vonulniuk a partokig, ahol kb. az egyetlen emberek §ltal lakot 

telep¿l®s §ll (a tºbbi bizony a gy²kok §ldozata lett, vagy elhagyt§k). Galadoc rºgvest 

ut§np·tl§s®rt is k¿ldetett, hiszen a helyzet kezdett kil§t§stalann§ v§lni. A gy²kl®nyek 

gondolkod§s n®lk¿l t§madtak meg minden emberi l®nyt, aki kicsit is beljebb mer®szkedett a 

sziget partvonal§t·l, a ter¿let¿k fel®. Az egyetlen telep¿l®s (m§r amirŖl tudnak, a tºbbirŖl 

vagy nincs h²r, vagy felpr®d§lt§k) D®lfok partmenti v§rosk§ja. Itt telepszik meg Galadoc is a 

marad®k ember®vel, majd v§rja be az ut§np·tl§st. Ezt§n pedig v®g®re j§r, hogy mi is folyik 

ezen a szigeten, illetve istennŖje nev®ben egy kis revansot is kil§t§sba helyez. 

Galadoc Narovalet 

egy®bk®nt egy bar§ts§gos 

®s laza figura, pontosan 

tudja, hogy ki Ŗ ®s honnan 

jºtt. Kicsit sem sz§llt a 

fej®be a siker, §m ha 

komolyra fordul a j§tszma, 

akkor h²rtelen csap le ak§r 

egy ragadoz·mad§r, azt§n 

mintha mi sem tºrt®nt 

volna, folytatja ahol 

abbahagyta. Ha a j§t®kosok 

szimpatikusak neki, esetleg 

maguk is hasonl· ®rt®kek h²vei, akkor eg®szen Ŗszint®n besz®l vel¿k. Ez az®rt is lehet fontos, 

mivel itt kider¿lhet, hogy a Sinemossa Liga legnagyobb v§gya, hogy a szigetek ak§rhogy is, 

de t¼l®lj®k ezeket a v®szterhes idŖket. Mivel nekik a jelenlegi kereskedelmi kapcsolatok 

rengeteg hasznot hoznak, ®s ezt szeretn®k m®g jobban elm®ly²teni. Mivel enoszuk®rŖl 

rengeteg olyan dologhoz hozz§jutnak, amirŖl eddig nem is §lmodhattak. Olyan egzotikus 

kincsekhez ®s port®k§khoz, amiket arany§rba tudnak tov§bbadni a Quiron-tenger partvid®k®n. 

Onnan pedig m®g tov§bb. Illetve Toron volt szºvets®ges®nek fºldj®n, nem csak hogy 
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inform§ci·hoz juthatnak ®szak egyik legnagyobb hatalm§r·l, hanem egyenest haditechnik§t 

vehetnek §t. Aminek felvevŖpiaca gyakorlatilag v®gtelen (l§sd tŤzfegyverek, Gubash boltja a 

haj·v§rosban). Hatalmas lehetŖs®gek rejlenek ezen a vid®ken sz§mukra.    

Az eltŤnt haj·k mºgºtt val·j§ban Vaynakok (tengeri ·ri§s) §llnak. Akik h²resek kegyetlen 

fosztogat· ®s emberevŖ ®letm·djukr·l (l§sd. Besti§rium 173. oldal). H§rom csal§d ®l a sziget 

®szaki r®sz®n, nem messze a Gy²kl®nyektŖl (Besti§rium 109-110. oldal), akikkel egy®bk®nt 

kereskednek is az ut·bbi idŖkben. A sziget ember lakoss§g§val ¿zletelnek, mint rabszolg§k, 

®s mint ®lelem. Az ·ri§sok sz§ll§ster¿let®n ²gy val·ban rengetek haj· roncsa, rakom§nya, ®s 

megannyi arannyal megrakott l§da mellet, j·n®h§ny szerencs®tlen szigetlak· (®s haj·tºrºtt) is 

s²nylŖdik, borzaszt· kºr¿lm®nyek kºzºtt. Ha ez m®g nem lenen el®g, ezek a fenevadak 

h§zi§llatnak vºrºs ®s feketec§p§kat tartanak, ruh§zatuk pedig narv§l ®s emberbŖrbŖl cserzett 

k®zmŤves munka.  

 

A felfokozott Gy²kl®ny agresszi· oka pedig az, hogy a vezetŖj¿k a gy²km§gus (aki 

egy®bk®nt minden ilyen kºzºss®get ir§ny²t), nem az, akinek l§tszik. ŕ egy ®lŖhalott shugenja 

(boszork§nymester, n®mi tŤzvar§zslattal ®s az ®lŖholt l®t extr§ival megt§mogatvaé csak ami 

effekt²v), akit megrontott a muszeigan ereje. Nemr®g m§szott elŖ Ŗ is a kºd maradv§nyaib·l, 

®s bossz¼t esk¿dºtt minden emberi l®ny ellen, puszt§n az®rt mert anno bajt§rsai mag§ra 

hagyt§k a kºdben ®s saj§t irh§jukat 

mentett®k. Mikor ide vetŖdºtt felvette a 

gy²km§gus alakj§t, ®s ebben a form§ban 

vezeti Ŗket a szigetek elfoglal§sa ®s 

minden itt ®lŖ ember megal§z§sa fel®. 

Azt§n ha ezt letudta, majd tov§bb§ll. A 

Vaynakokat az®rt kedveli, mert 

majdnem annyira aberr§ltak ®s betegek, 

mint Ŗ maga. Lebuktatni csak ¼gy lehet 

ha elpuszt²tj§k, vagy esetleg valami 

minden energi§j§t felem®sztŖ m§gi§ba 
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hajszolj§k bele, ekkor ugyanis lefoszlik az §lc§ja.  

K·borol, avagy ink§bb menek¿l, a szigeteken azonban egy gy²k, aki tudja, hogy egykori 

tºrzs®nek vezetŖje nem a fajt§rsa. A Shiksmi n®vre hallgat ®s bizony Ŗ tudja, hogy a 

gy²km§gus val·j§ban egy gonosz szellem. A szigeten k·borolva ºssze lehet vele futni, azt§n 

hogy tal§lnak e vele kºzºs nyelvet az m§r m§s k®rd®s. Ćmb§tor szemmel l§that·lag eg®szen 

m§sk®pp viselkedik, mint a tºbbi v®rmes fajt§rsa.  

Enoszuke ereje term®szetesen nincs a szigeten (azaz ha a l§nygyermek vel¿k van, akkor igen 

J), §mb§tor, ha a cs§sz§ri v®r szembeker¿l a romlott shugenj§val, akkor a gonosz entit§s egy 

pillanatra elbizonytalanodik, mivel meg®rzi a szent v®rt (lehet ¼gy alak²tani p®ld§ul, hogy a 

l§ny megs®r¿ljºn, ®s akkor a v®re ²ze/szaga alapj§n ismeri fel). Majd hitetlenked®ssel a 

szem®ben habozik n®h§ny pillanatot, azt§n teljes erŖvel a l§nyra ront. Ez beind²thatja kicsit a 

j§t®kosok agytekerv®nyeit.  

 

Yoshikuni szigete 

Ezen a szigeten a niarei k¿ldºtts®gbe lehet belebotlani. Nem mellesleg, errŖl a szigetrŖl besz®l 

Kuroda a Haj·v§rosba, mikor is esz¿ket vesztett katon§kr·l, egym§st felfal· szeretŖkrŖl, ®s 

ºrdºgi kacajr·l, mindent §that· d®moni nevet®s hangjair·l hadov§l. A Cs§sz§ri k¿ldºtt 

szervezett egy elitalakulatot, nem egyebekbŖl, mint az udvari gyilkosok m®lt§n rettegett titkos 
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testŖrs®g®bŖl. A k¿lºnleges helyzetre ®s az eddigi sikertelennek nevezhetŖ akci·kra (l§sd pl. 

Az ellens®gem ellens®ge) val· tekintettel kapta Ŗket. Kiterjed yakuza kapcsolatuk r®v®n 

®rtes¿ltek r·la, hogy ezen a szigeten felt®telezhetŖleg fel nem der²tett erŖk munk§lkodnak.  

A sziget rendelkezik egy szenthellyel, amire egy kisebb kºzpont is telep¿lt, viszont aggaszt· 

h²reket hallani efelŖl mostans§g, amik az itteniek Ŗr¿let®rŖl sz§molnak be. H²rtelen t§madt 

agresszi·r·l, gyilkoss§gokr·l ®s Ŗrjºng®srŖl. A szent ter¿let h²rtelen megv§ltoz§sa egyr®szt 

aggaszt·, m§sr®szt viszont gyan²that·lag valami mºgºttes erŖ okozza, ami nemr®g ker¿lhetett 

ide/elŖ. Ez®rt k¿ldi ide a Cs§sz§ri k¿ldi a kommand·t. Kutatni, felder²teni ®s adott esetben 

megszerezni, avagy likvid§lni. 

 

A Seishin MizȊmi (avagy l®lek t·) egy energetikai csom·pont, ahol mondj§k hatalmas 

erŖvonalak tal§lkoznak. Erre a szenthelyre ®p¿lt is egy kºzpont, avagy egy kisebb telep¿l®s - 

n®h§ny ®p¿lettel, szabadt®ri medenc®vel, medit§ci·s helys®gekkel ®s kertekkel, teah§zzal ®s 

imah§zzal - amit rendszeresen l§togattak k¿lºnbºzŖ kasztok tagjai egyar§nt. Ez a hely 

val·ban nagy energi§kat hordoz mag§ban, ²gy egyfajta gy·gy§szati kºzpontt§ is v§lt. Mes®lik, 

hogy aki itt tºlt n®h§ny napot az nem csak, hogy felfriss¿l, de ®leterŖsebb lesz, mint annak 

elŖtte b§rmikor. Rendre j§rtak h§t ide medit§lni, felfriss¿lni, avagy gy·gyulni. Ćm m§ra, az 

eml²tett esem®nyeknek h§la eln®ptelenedett, mivel aki tehette az elmenek¿lt, aki pedig nem 

tehetteé 
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Seishin MizȊmit sz®pen s lassan egy asztr§l d®mon vonta befoly§sa al§. ĉgy elŖszºr a hely 

aur§ja v§ltozott meg, majd jºtt az ®rzelmi befoly§s, amikor is heves ®rzelmi kitºr®sek ®s 

d¿hrohamok tºrtek elŖ az itt tart·zkod·kb·l, v®g¿l a teljes megfertŖz®s. Az §rt· szellem 

megsz§llta a tavat s kºrny®k®t, majd elkezdte hatalm§t a sziget tºbbi, m§s r®szeire is 

kiterjeszteni. Az entit§s a vad ®rzelmi tombol§sban leli ºrºm®t, midŖn az emberek minden 

j·zan ®szt f®lredobva tobz·dnak ®rzelmeikben. Ez az Ŗ t§pl§l®ka. Az entit§s val·j§ban ink§bb 

§rt· szellemk®nt van jelen, mivel Ŗ maga fizikai form§ban nem jelenik meg, jelenl®t®vel hatja 

§t a helyet ®s rontja meg az itt tart·zkod·kat. Ez nagyj§b·l az elsŖ itt tºltºtt ®jszaka (avagy 

20-24 ·ra eltelte ut§n) ®rzŖdik, midŖn ï elŖszºr a gyeng®bb akarat¼ak ï egyre hevesebbek 

lesznek. Minden szitu§ci·ban hevesebben reag§lnak, kºnnyebben felkapj§k a vizet, harcban 

®s ellens®ges szitu§ci·ban agressz²vabban l®pnek fel, a szerelembe, vagy mulatoz§sba pedig 

vadabbul lovalj§k bele magukat. Enn®l hamarabb csak az asztr§lisan k¿lºnºsen 

®rz®kenyeknek, avagy a k®pzeteknek tŤnik fel a fertŖz®s.   

 

Seishin MizȊmi ®s kºrny®ke mostanra teljesen kihalt (sŖt, a sziget §llatvil§ga is apadni kezd 

lassan), az ®p¿letek a h²rtelen t§voz§s, illetve n®hol a v®rront§s nyomait viselik, ahogy a 

kºrnyezŖ erdŖss®gekben is bele lehet botlani hasonl· nyomokba (a fejsze m®g ott van a 

fav§g· tŖk®ben, az erdei olt§rt v®r festi vºrºsre). Az asztr§l l®nyt lesz§m²tva egy fontosabb 

lak· maradt itt, aki a kºzeli erdŖss®gekben rejtŖzik. ŕ Ishimaru, veter§n ashigaru (talpas 

katona), Kuroda egykori bajt§rsa. ŕ az utols· t¼l®lŖje a helynek, mivel mostanra teljesen 

megŖr¿lt ®s minden itt maradottal v®gzett. Csinos kis d®moni olt§rt farigcs§lt a kºzeli 

erdŖss®gben ®s erre aggatta fel a testeket. A k§osz-hal§l jellem le²r§sa nem el®g helyt§ll· a 

viselked®s®t tekintve. Mivel lassan elfogytak az emberek - KM-k®nt ha szeretn®d, m®g lehet 
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egy-k®t t¼l®lŖ rajta k²v¿l, aki az erdŖben bolyong 

f®lŖr¿lten, vagy egy pinc®ben reszket a saj§t 

¿r¿l®k®ben, de alapvetŖen erre ott van Kuroda a 

haj·v§rosban ï ez®rt most azzal mulatja az 

idej®t, hogy §llatokat t®p sz®t puszta k®zzel ®s 

falja fel Ŗket. Ahhoz nem el®g ºsszeszedett, 

hogy elgondolkozzon a sziget elhagy§s§nak 

gondolat§n (ezt egyenlŖre szellem bar§tja sem 

t§mogatn§). BelŖle sok ®rtelmeset nem lehet 

kiszedni, max elmeolvas§ssal, vagy egy®b 

m§gikus praktik§kkal, akkor azonban kider²thetŖ 

mi is tºrt®nt itt val·j§ban.   

ĂNem penge vagy, hanem nyak, melyet 

elmetszenek. 

Nem nyak vagy, hanem v®r, mely kiserken. 

Nem v®r vagy, hanem fºld, mely felissza a v®rt. 

Nem fºld vagy, hanem test, mely a fºldbŖl ered. 

Nem test vagy, hanem penge, mely megv®d. 

A penge lelke vagy.ò 

 

A niarei elitalakulat  nem sokkal a j§t®kosok ®rkez®s elŖtt ®rt partot, ²gy m®g akt²van 

nyomoznak, §mb§tor ha megsejtik a j§t®kosok ®rkez®s®t csapd§t is §ll²thatnak nekik, mivel 

nem ®pp bar§ts§gos n®pek. Azonnal ºlni nem fognak, az®rt sem mert inform§ci·t gyŤjten®nek 

elŖbb, ink§bb az elfog§sra, felettes poz²ci· kialak²t§s§ra mennek. A kºzºs hangot neh®z vel¿k 

megtal§lni, mivel z§rk·zott, §m hat§rozott, katon§s emberek, akik mellesleg el®g nagyra 

tartj§k magukat (fŖleg m§s nemzetek tagjaihoz k®pest). Esetleges kapcsol·d§si pont lehet 

(m§r a sz§rmaz§son k²v¿l) vezetŖj¿k 

Oôkuang, aki borzaszt·an ut§lja azt, hogy itt 

kell lennie, illetve alapvetŖen ellenszenvet 

®rez haz§ja enoszukei dolgaival szemben. 

IdŖ ®s energiapocs®kol§snak gondolja, illetve 

korcs §rul·nak tartja az eg®sz szuke n®pet. 

Ha ezen a ponton megtudj§k fogni, akkor ki 

lehet belŖle szedni, hogy mi®rt is 

ellenszenvez a niarei uralkod· enoszukei 

projektj®vel, ®s ²gy f®ny der¿lhet arra, hogy 

val·j§ban mi a c®ljuk a szigetekkel! 

AlapvetŖen magasr·l tesznek a szigetek 

jºvŖj®re, ak§r csak Toron, §m Ŗk nem a 

lobog· miatt vannak itt, hanem azok miatt az 

Ŗsi t§rgyak ®s erekly®k miatt, amit anno 

h§zszakad§skor az elsŖ tenn· mag§val 
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hozott. Illetve azokat sem b§nn§k, amitŖl az·ta szabad²tott§k meg a mennyei birodalmat (pl. 

az £let kºve). A szigetek r®sz¿krŖl ak§r nyugodtan pusztulhatnak is, ez ¼gyis csak idŖ 

k®rd®se, §m addig kimenek²ten®k innen, amit lehet. Ez Oôkuang szem®ben ez nem sokkal 

k¿lºnb tºbb, mint egy haldokl· kifoszt§sa. Becstelen dolog, ami nem m®lt· a mennyek 

fi§hoz.   

Az §rt· szellemet legyŖzni, azaz elŤzni nem 

egyszerŤ feladat, Oôkuang k¿lºn²tm®nye egy®bir§nt 

nem is k®pes r§. Papi Ťz®s, avagy egy®b m§gikus 

m·dszerek sz¿ks®gesek hozz§ (j· nagy erŖs²t®ssel, 

hiszen a l®ny gyakorlatilag eggy® v§lt m§r a 

kºrny®kkel). Esetleg Kaoraku felkentjei lehetnek 

ebben seg²ts®g¿kre, ha ®pp k®zn®l vannak. A m§sik 

m·dszer a Yasakani (l§sd ott), a m§gikus j§de 

amulett. Ahogy ott is le van ²rva, a leszak²tott 

gyºngyºk sz®tmorzsol§s§val ®s annak a t·ba 

sz·r§s§val, vagy a v²z feletti sz®lnek ereszt®s®vel az 

entit§s t§voz§sra b²rhat·. Ehhez mondjuk j· n®h§ny 

gyºngyre sz¿ks®g lesz. A Yasakani seg²ts®g®vel 

egy®bk®nt l§that· is, hogy a t· a fertŖz®s kºzpontja. 

ViselŖje a v²zre n®zve m§ris nem a megszokott tavat 

l§tja, hanem egy §rnyakt·l hemzsegŖ v²zfel¿letet, amibŖl n®ha felbukkannak az elfogyasztott 

®rzelmek ï ®s az elkºvetett r®ms®gek ï ill¼zi·k®pei. Ha ezek kºz¿l egyik sem §ll 

rendelkez®s¿kre, akkor bizony hoppon maradnak. Ćm ha elhagyj§k a szigetet, akkor a 

fenyeget®s megszŤniké ha csak az utols· itteni ember kiiktat§s§val az entit§snak nem t§mad 

kedve elutazni egy m§sik szigetre (de ezt m§r a ravaszkod· kedvŤ kalandmesterekre b²zn§nk). 

Ezen a ponton nincs kifejezett utal§s Enoszuke erej®nek val·di hordoz·j§ra, szerint¿nk van 

el®g m§shol, de ha ¼gy ®rzed j§t®kosaidnak kell m®g a seg²ts®g, akkor betehetsz ide is valamit 

(pl. az udvari gyilkosok tudnak valamit a v®rvonallal kapcsolatban). 

 

Mugoi 
Mugoi egy Ŗsºreg d®mon¼r, aki hossz¼ idŖk ·ta pr·b§lt betºrni Satralisra. Mugoi a sºt®ts®g 

®s a f®lelem d®mona, hatalma a d®monok kºzºtt is rettegett® tette. A 3600-as ®vek kºzep®n 

siker¿lt betºrnie Satralisra egy shugenja j·volt§b·l, ezt kºvetŖen a muszeigan idej®n a kºdben 

folytatta §ld§sosnak nem nevezhetŖ tev®kenys®g®t, azonban hatalm§t mindv®gig ki akarta 

terjeszteni az emberekre is. Ezt kºvetŖen tal§lt r§ a Mori kl§nra, akik k®szs®ggel szºvetkeztek 

a d®monnal annak hatalm§®rt ®s seg²ts®g®®rt cser®be. Azonban a paktum kitud·dott ®s a 

tenn·, egyik legmegb²zhat·bb hadvez®r®t Shigeki amatut k¿ldte a kl§n legyŖz®s®re. A kl§n 

palot§j§ban v®g¿l Shigeki szembeker¿lt a Mori kl§n amatuj§val ®s mag§val Mugoi-jal, a 

teremben ott volt a csecsemŖ Shiba a Mori kl§n amatuj§nak gyermeke is. Shigeki v®gzett 
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ellens®geivel, h§la peng®j®nek a 

Fekete haragnak, amellyel k®pes volt 

megsebezni Mugoit is (j§de ®llel 

rendelkezŖ var§zskard) §m a gyermek 

®let®nek elv®tel®re nem tudta mag§t 

r§venni, ²gy kimentette Ŗt az ®gŖ 

palot§b·l ®s befogadta saj§t h§z§ba, 

sz§rmaz§s§t mindv®gig titokban 

tartva. Mugoi ideiglenesen elvesztette 

anyagi test®t, §m a Mori kl§n 

megmaradt tagjai titkos szekt§t 

hoztak l®tre az im§dat§ra, amelynek 

seg²ts®g®vel folyamatosan erŖsºdºtt. 

A szekta ®l®re Oola Kesai §llt a Mori 

kl§n egy t§voli rokona Niar®bŖl, aki a 

Sho-Gejiki iskola technik§it 

§tdolgozva (Vesz®lyes elemek ï 

Keleti f®ny) kialak²totta a Mugoi no Geijutsu harcmŤv®szetet. Mugoi kedveli Oola Kesait, 

akit igen hasznos eszkºznek tart, term®szetesen ez nem jelenti azt, hogy sz¿ks®g eset®n ne 

dobn§ el Ŗt azonnal. Ideig-·r§ig ®lvezi az emberek kºzºtti elvegy¿l®st, mivel szereti l§tni 

esendŖs®g¿ket. 

Mugoi d®moni mivolt§b·l ad·d·an sokkal tºbb a sz²nfalak mºgºtt zajl· dolgot l§t, ²gy 

tiszt§ban van azzal, hogy mi zajlik a szigetvil§gban ®s az a c®lja, hogy megszerezze a 

gyermeket, a mesterkºvet pedig a v®r®be m§rtsa ®s vele kiterjessze a kºdºt eg®sz Enoszuk®re, 

ezzel saj§t hatalm§t is megnºvelve (l§sd m®g lentebb). Ennek ®rdek®ben szigetrŖl-szigetre 

kutatja a gyermeket ®s mindent elpuszt²t, ami az ¼tj§ba akad. ElsŖ c®lpontja a Haj·v§ros, §m 

rem®lhetŖleg onnan a cs§sz§ri v®rt kimenek²tik a karakterek, s nem ker¿l rºgvest a kez®be. 

Shigeki ellen term®szetesen t§pl§l n®mi gyŤlºletet, ez®rt ha szembe ker¿lnek egym§ssal, 

azonnal Ŗt fogja elsŖsz§m¼ ellens®gnek tekinteni.  

K®pess®gei: 

× F®lelem tekintete ï mint a f®lelmet ural· d®mon, Mugoi k®pes f®lelmet t§pl§lni azok 

sz²v®be, akik beletekintenek szem®be, ekkor az §ldozat -2-vel jogosult Asztr§l pr·b§t 

tenni, sikertelens®g eset®n az alany leb®nul ®s s·b§lv§nyk®nt rettegve szºgezi a 

tekintet®t Mugoira. A hat§s ideje alatt, amely 4 kºr, az alany nem k®pes semmilyen 

cselekedetre, hacsak nem ind²tanak ellene t§mad§st, ilyenkor az adrenalin hat§s§ra le 

tudja mag§r·l r§zni a bilincseket az §ldozat akarata ®s k®pes harcolni, ekkor a harc 

f®lelem hat§sa alatt m·dos²t·i ®rv®nyes¿lnek. 

× F®lelem meg®rz®se ï Mugoi k®pes meg®rezni c®lpontjai legnagyobb f®lelm®t, 

amennyiben az §ldozat elv®ti AkaraterŖ pr·b§j§t, ekkor ezeket a f®lelmeket 

ill¼zi·szerŤen meg is jelen²ti, amelyek azonban teljesen val·s§gosnak hatnak a 
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c®lszem®lynek. Az ill¼zi·k hat§sa al·l kºrºnk®nti akaraterŖ pr·b§val lehet kiker¿lni, 

amelyet a t§rsak sz·longat§sa egy®b cselekedete seg²t (+1 a pr·b§ra). 

× D®monok ®s Onik sz·l²t§sa ï Mugoi a muszeiganb·l itt maradt d®monok ®s onik 

vezetŖjek®nt k®pes nekik parancsolni, k®pes Ŗket mag§hoz sz·l²tani, a megjelentek 

ereje ®s sz§ma a KM bel§t§s§ra van b²zva az ®sszerŤs®g ®s a korrekts®g hat§rain bel¿l. 

× Sºt®ts®g ï Mugoi a sºt®ts®g minden form§j§t uralja, ak§rcsak a fenti k®pess®gn®l itt is 

a k®pess®g megnyilv§nul§sa a KM bel§t§s§ra van b²zva az ®sszerŤs®g ®s a korrekts®g 

hat§rain bel¿l, azaz pl. lehet hogy egyszerŤen sºt®tet teremt ®s minden f®ny kihuny, de 

ak§r t§madhat is mag§val a sºt®ttel, azt megszil§rd²tva. 

A szekta 

Mugoi szekt§ja kiv®teles k®pess®gŤ nara ®s szuke 

harcmŤv®szekbŖl §ll, akik elsaj§t²tott§k a Mugoi no 

geijutsut, b®n²t· ¿t®seket k®pesek bevinni, melyek ellen 

§ll·k®pess®g pr·b§t lehet dobni (mintha csak egy m®reg 

lenne, hat§sa semmi/b®nul§s az adott testr®szen). Ha a 

technik§t alkalmazz§k nem k®pesek t¼l¿t®st 

v®grehajtani, azonban ha egy kºrºn bel¿l k®t sikeres 

¿t®st bevisznek, amely ellen elv®ti a k®pess®gpr·b§t az 

alany, ¼gy a c®lszem®ly m§gikus illetve pszi k®pess®gei 

nem alkalmazhat·ak. A harcmŤv®szeten k²v¿l 

rendelkeznek a Daronne szerafist§k k®pess®geivel, 

mintha 4 szintet ®ltek volna meg a paktumban. A szekta 

l®tsz§ma az elm¼lt kºzel 40 ®vben jelentŖsen megnŖtt, a 

sz®tszakadt birodalom szinte minden r®sz®n vannak 

¿gynºkeik. A szekta tagjai fegyvereket sosem hordanak 

magukn§l, mivel a d®mont·l kapott aj§nd®kot tekintik 

igazi fegyver¿knek. A szekt§t Oola Kesai vezeti. 

 

  

Shigeki 
Shigeki amatu, fiatalkor§t·l kezdve Ăigaziò szuke nevel®sben r®szes¿lt, az amatu fiak®nt ®s 

ºrºkºsek®nt a legkiv§l·bb tan²t·k edzett®k test®t ®s elm®j®t, rendk²v¿li szorgalma ®s 

tehets®ge kiemelte Ŗt t§rsai kºz¿l. Ifj¼ kor§ra m§r olyan tud§ssal rendelkezett, mind a harc, 

mind pedig a tudom§nyok ter®n, amelyet csak kevesen mondhatnak maguk®nak. Eg®sz 

®let®ben csak az a c®l vezette, hogy tºk®letes szolg§ja legyen Enoszuk®nek, a cs§sz§rnak, ®s a 

n®pnek. Jellem®ben a hagyom§nyos bushido ®rt®kek domin§lnak: Egyenes jellem, 

igazs§goss§g, engedelmess®g, b§tors§g, kitart§s, egy¿tt®rz®s, udvariass§g stb.  
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Harci ®s politikai tapasztalatait a 

kl§nok kºzºtti harcokban ®s a 

z§szl·h§bor¼k sor§n szerezte. 

Ut·bbi sor§n jelentŖs h²rn®vre is 

szert tett, amikor maroknyi 

harcos§val gyalogosan v®dett egy 

h²dfŖ§ll§st a t¼lerŖben levŖ 

tiadlaniakkal szemben, amelynek 

eredm®nyek®ppen a 

visszavonul§st zavartalanul 

folytathatta a sereg tºbbi r®sze. 

Tºbb csat§ban bizony²totta 

r§termetts®g®t, amelynek 

eredm®nyek®ppen orvgyilkosokat 

k¿ldtek ut§na, akiknek azonban 

nem siker¿lt v®gezni vele. A dulakod§s sor§n kibontakoz· tŤzben arca jelentŖs r®sze 

megs®r¿lt, innen kapta a lepr§s nevet, amelyet nem tekint g¼nyn®vnek, b¿szk®n viseli ®s 

igaz§b·l szereti is, amikor az egyszerŤ n®pek ²gy suttognak r·la.  

Shigeki a rianna-at®t kºvetŖen Haka h²vŖv® v§lt maga is, §m ezt nem ®rezni mindennapjaiban, 

az ¼j vall§snak nem felt®tlen ¼ttºrŖje, hisz az emberi akaratban, amely felismeri az igazs§got. 

Sokat tett az®rt, hogy a birodalomban nem uralkodott el a k§osz, muszatashijaival Ŗrkºdik a 

renden. A toroni jelenl®ttel nincs kiegyezve, azonban ez id§ig nem k²s®rete meg Ŗket 

elkergetni. (ellenben folyamatos §rny®kh§bor¼t folytat vel¿k, j·l k®pzett fanatikus shenarjai 

®s orvgyilkosai seg²ts®g®vel).  

A karakterek szem®ben egy ismert figura lehet ha m§r j§rtak Enoszuk®n, a n®p kŖsziklak®nt 

tekint r§, aki a szuk®k erej®t testes²ti meg a rem®nyvesztett vil§gban. Sokan tŖle v§rj§k, hogy 

seg²ts®g®vel visszat®rjen a cs§sz§rs§g ®s ¼jra egyes¿ljºn Enoszuke. Shigeki l§tva, hogy a 

cs§sz§ri v®r nem maradt fenn, ®s t§mogat·i erŖs unszol§s§ra egyre kºzelebb ker¿l ahhoz, 

hogy amennyiben sikerrel megtiszt²tja orsz§g§t ¼gy s·gun§tust alak²tson ki. 

Shigeki arc§t harci maszk rejti mindenkor (a k®p a mer®nylet elŖtti), amely azonban egy 

faragatlan egyszerŤ falap, p§nc®lja fekete, a kºtŖzsin·rok ®s a d²sz²t®sek arany ®s vºrºs 

sz²nŤek, cseresznyevir§got §br§zolnak. FŖ fegyvere egy nisen pallos, amelyet a kºznyelv 

ĂFekete haragò n®vvel illet, feket®re edzett peng®je miatt. Shigeki kiv§l· harcos, rendk²v¿li 

harci tapasztalattal, peng®je az am¼gy sem eleny®szŖ harci k®pess®geit tov§bb nºveli, ennek 

is kºszºnheti, hogy egy az egybeni harcban is k®pes volt legyŖzni Mugoit annak idej®n. 

Jelenleg k®t bizalmi embere Ryuketsu ®s Obeihano ker¿lt megb²z§sra ®rdekei k®pviselet®vel a 

szigetvil§gban, §m a v®gkifejletre minden bizonnyal Ŗ maga is meg®rkezik, hogy biztos²tsa 

Enoszuke jºvŖj®t. Mindekºzben folyamatosan k®sz²ti haderej®t, hogy ha eljºn az idŖ, akkor 

szembesz§llhasson az idegenekkel, akik haz§j§ban megvetett®k l§bukat.  

ShigekirŖl fontos m®g megeml²teni, hogy b§r mindig is hŤs®ges volt az uralkod·hoz, 

mostanra m§r igen j· ¼ton halad a s·gun§tus ki®p²t®se fel®. Az pedig, hogy a cs§sz§ri v®r 
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egyetlen ºrºkºse egy l§ny, okozhat n®mi 

belsŖ konfliktust neki. Ak§rmennyire is a 

tradicion§lis ®rt®kek megsz§llottja, ebben a 

kaotikus helyzetben nem fog csak ¼gy 

elismerni egy nŖt uralkod·nak, vagy maga 

felett §ll·nak. Ez itt nem Tiadlan 

k®remsz®pen, ahol az orsz§g legnagyobb 

harcosainak egy nŖ parancsol. Ez a 

v®gkifejlet szempontj§b·l fontos lehet. 

Ahogy a Haka hite is. Igaz, hogy ahogy 

fentebb kifejt®sre ker¿lt, egyenlŖre Kaoraku 

h²vei t§mogatj§k Ŗt, de ha esetleg a kez®be 

ker¿lne az orsz§g ir§ny²t§sa, akkor m§r bizonyosan m§s lenne a le§nyz· fekv®se, hiszen az 

hogy egyenlŖre nem t®rit, az csak egy dolog. Minden ember t§mogat§s§ra sz¿ks®ge van aki 

osztja revizionista n®zeteit, ®s igaz szuk®nak vallja mag§t.  

 

Katashi 
Katashi, a reneg§t yakuza vez®r Jirai v§ros§b·l (Sºt®tlŖ hegyek). ŕ az, akivel a 

Viharvad§szok hathat·s kºzremŤkºd®s®nek h§la, olyan cs¼ny§n elb§ntak a kalandoz·k. De 

m®gsem siker¿lt eltenni l§b al·l. Igaz nem sokon m¼lt, de ®l. A boszork§ny¼rnŖk 

seg²ts®g®vel, ®s marad®k hŤs®ges ember®nek h§la megkaparintotta a t·palota maradv§nyai 

kºz¿l, azt a szil§nkot (avagy s§rk§nypikkelyt, l§sd: Sz®tszakadt birodalom), ami Kazaukabe 

amatu veszt®t okozta. Katashinak nincs m§r vesztenival·ja, ²gy ºrºmmel fogadja az 

Ăaj§nd®kotò. Ez a szil§nk term®szetesen az Ŗ test®t ®s elm®j®t is elkezdi m®rgezni, §m az 

ºregedŖ yakuza olyan gyŤlºletet 

t§pl§l a Viharvad§szok fel®, hogy 

addig Ŗ egyszerŤen nem k®pes 

feladni, am²g ez be nem teljes¿l. 

Napr·l - napra j§rja §t test®t a 

pikkely Ŗsi ereje, tudat§t pedig a 

d¿h ®s az Ŗr¿let hull§mai 

ostromolj§k. Szisztematikus 

t§mad§ssorozatba kezd h§t, 

aminek c®lja az emlitett shenar 

kl§n teljes kiirt§sa. Kºvetteti az 

ºreg shenar mestert, mert b§r Ŗ 

sem tudja(!), hogy a l§nygyermek 

val·j§ban micsoda, §m a 

boszork§ny¼rnŖk Ŗt is aktiv§lt§k, 

illetve azt meg®rzi, hogy valami 

fontos szem®ly lehet. A haj·v§ros 
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elleni t§mad§s ut§n sz·l²tja meg Mugoi, el§rulva neki az Egys®g kºv®nek ®s Enoszuke 

erej®nek alternat²v felhaszn§l§si m·dj§t, amire maga a d®mon is hajt. M®gpedig azt, hogy Ŗ 

k®pes a mesterkºvet a cs§sz§ri v®rbe §ztatva egyfajta eszencia elŖ§ll²tani, ami ºrºk®lettel 

ruh§zza fel annak elfogyaszt·j§t. Ćm ezt a r²tust csak Mugoi ismeri, ®s a m·dszernek van egy 

apr·bb mell®khat§sa. Mivel gyakorlatilag ²gy megrontja mind az ®kkŖ szent energi§it, mind a 

cs§sz§ri v®rt, aki egy®bk®nt is v®r®t ®s ®let®t adja ez®rt a r²tus®rt, ez®rt az ºrºk®let a d®monn§ 

v§ltoz§s mell®khat§s§val j§r. Nem mellesleg pedig a kŖ szent energi§it megrontva, olyan 

erŖvel r§ngatn§ vissza a j·ºreg d®moni kºdºt, a muszeigant,  hogy az a szigetek majd eg®sz®t 

bebor²tan§. Ćm Katashi egyr®szt nem akar senki emberfi§nak a szolg§ja lenni, fŖleg nem 

am²g le nem sz§molt a Viharvad§szokkal, ez®rt nem fogadja el Mugoi h²v§s§t. Viszont azt Ŗ is 

®rzi, hogy a szil§nk, az Ŗsi fenevadnak ez a darabk§ja felem®szti, ez®rt az ºrºk®letet kil§t§sba 

helyezi mag§nak. Az Ŗ ¼tja is a Rj·kan-szigetek kºz® vezet h§t. 

K¿lºnleges k®pess®gek: Katashi mindamellett, hogy a szil§nk folyamatosan rombolja asztr§l 

®s ment§l test®t, emberfeletti k®pess®gek birtok§ba is jut tŖle. Ez pedig a kºvetkezŖk®ppen 

n®z ki. Egyfajta harci l§z ez n§la, mivel min®l d¿hºsebb ann§l jobban felsz²vja mag§t. 

Alapesetben 10 d¿h ponttal kezdi a harci kºrt, de ha m§r elŖtte felhergelt®k, akkor ez lehet 

tºbb is. EzekbŖl a pontokb·l pedig egy az egyben v§lthat be T§mad§s/kºrre, SF£-re, vagy 

ErŖre (egyben sebz®sre). Maxim§lis hat§r nem l®tezik sz§m§ra. A pluszt§mad§s/kºr egy kºrig 

®rv®nyes¿l, §m az SF£ k3, m²g az erŖ k6 kºrig, az aktiv§l§s pillanat§t·l kezdve (ami 

egy®bk®nt 1 szegmens) Tov§bbi d¿h pontokhoz ¼gy juthat, ha Ŗt sebzik meg, vagy pedig Ŗ 

v®ti el a t§mad§st.  

 

Végjáték 
Mint ahogy m§r kivil§glott megannyi utat bej§rva, ®s szºvets®gessel, avagy ellens®ggel a 

h§tuk mºgºtt ®rkezhetnek el a fin§l®hoz. Ami a j§t®k kezdet®tŖl sz§m²tott hetedik napon (a 

cs§sz§ri v®r nagykor¼v§ v§l§s§val) jŖ el. Fix pontok vannak ugyan, de a befejez®s csak a 

j§t®kosok ®s a hatalmi erŖk kºlcsºnhat§sain m¼lik. L§ssuk, mi kºvetkezik h§t azut§n, hogy 

rem®lhetŖleg m§r letisztult benn¿k a shenar(tºrt®n®sznºvend®k,szerzetes stb.) l§ny val·di 

kil®te. Illetve lehetŖs®g szerint kider¿ltek sz§mukra nagyobb frakci·k motiv§ci·i.  

A hetedik napon ®rkezik meg/tŤnik fel az Ŗsi kolostor, ami m®g a legelsŖ cs§sz§rok 

koron§z§si hely®¿l szolg§lt, egy v§ndorl· sziget h§t§n. Az Egys®g Kºve m§r itt van, a szuke 

behat§s elŖtti korok eml®k®t id®zŖ szakr§lis ®p¿letben. ŕrzŖje az ţr mestere, egy or§kulum, 

egy t®ren ®s idŖn fel¿l§ll· szem®ly, aki ®vezredekkel ezelŖtt is Ŗrizte a mesterkºvet (l§sd 

elŖzm®nykalandok).  

A sziget megjelen®s®t tºbbf®lek®pen is elk®pzelt¿k m§r. Lehet, hogy puszt§n csak egy §lc§z· 

var§zs rejtette eddig a kutat· szemek elŖl, de val·j§ban itt volt. Ha valaki mes®sebben k®pzeli 

el, akkor lehet ez egy val·di v§ndor sziget, ami egy hatalmas, teknŖsszerŤ l®ny h§t§n pihen 

(persze ez nem biztos, hogy azonnal l§tszik is). Avagy, mivel az ¿ress®g hatalm§val §titatott 

or§kulum ¿csºrºg a kºzpontj§ban, ez®rt az is lehet, hogy a megfelelŖ d§tum eljºvetel®ig egy 
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s²kok kºzti ¿res t®rbe r§ngatja az 

eg®sz szigetet, azt§n egy amolyan 

hipert®rugr§s k²s®ret®ben ®rkezik 

vissza. Az ŖrzŖ csak a cs§sz§ri 

v®rnek adja §t a kºvet, ®s ember 

lenne a talp§n, aki el tudn§ venni 

tŖle. Ezen a ponton nem §rt 

®rz®keltetni, hogy erre val·ban 

nem sok es®ly van, sŖt igaz§b·l 

m§r a kisug§rz§sa is annyira 

megfoghatatlan az or§kulumnak, 

hogy abban sem biztosak, ennek a 

l®nynek lehet-e §rtani b§rmivel is.  

Rem®lhetŖleg a j§t®kosok 

Ăkez®benò van Enoszuke ereje, a 

kºvet pedig Ŗ kapja, ²gy 

viszonylag j· dºnt®shelyzetben 

vannak. Ezen m·dos²that az, hogy 

hogyan b§ntak eddig vele. Ha seg²tett®k ®s v®delmezt®k, akkor hajlik hallgatni a j§t®kosok 

szav§ra. Hiszen Ŗ neki ez a helyzet annyira v§ratlan ®s ¼j - mivel senki nem volt, aki 

felk®sz²tse -, hogy kb. az elsŖ szimpatikus egy®n szav§ra hajland· lenne adni. Hiszen m®gis 

csak egy gyerek. Ćmb§tor a Viharvad§szok k®pviselte tan²t§sok ott vannak benne legbel¿l, 

teh§t haz§ja ®rdek®vel teljesen szembe az®rt nem menne, ha egy m·d van r§.  

A kritikus pillanatban azonban minden frakci· k®pviseltetni fogja mag§t, hacsak ki nem estek 

valami tºrt®n®s folyt§n a j§t®kb·l ezt megelŖzŖen. AlapvetŖen a kalandban m§r eml²tve lett, 

hogy hol mekkora erŖk mozognak. De te kedves Km bel§t§sod szerint tehetsz ide komolyabb 

erŖs²t®st is ak§r, b§rmelyik frakci·hoz, ha ¼gy ²t®led meg, hogy a kaland eddig lezajlott 

esem®nyei ezt kºvetelik meg, avagy szeretn®l valami igazi epikus v®ront§st a v®g®re. 

Jºhetnek ak§r toroni haj·hadak is, amik azt§n belefutnak a d®moni kºdbe, ami addigra m§r 

gyŤrŤk®nt veszi kºrbe a v§ndorszigetet. De ak§r nara haj·hadak is feltŤnhetnek a t§volban, 

akiknek Harozza kapit§ny ®s h²res haj·ja megy szembe. Amit j·nak ®s v§llalhat·nak ²t®lsz a 

kialakult helyzet f¿ggv®ny®ben. A l®nyeg az, hogy a k¿lºnbºzŖ ®rdekek, j§t®kos ®s nem 

j§t®kos karakterek motiv§ci· most egym§snak felsz¿ljenek, mikºzben a d®moni erŖk 

b§rmelyik pillanatban a torkuknak eshetnek. Mugoi pedig val·ban csak a megfelelŖ pillanatra 

v§r, amint a cs§sz§ri v®r megkapja a kºvet t§mad§sba l®p. Egy biztos, m®gpedig hogy 

v®ront§s van kil§t§sban.  

Az or§kulum §tadja a kºvet a cs§sz§ri v®rnek, mikºzben elmondja hogy: itt, ahol most 

eme bukott cs§sz§rs§g, a te haz§d, Enoszuke, kor§bban pedig Enoszugaj szigete emelkedett ki 

a v²zbŖl, egykoron egy mesters®gesen emelt hegys®g h¼z·dott v®gig: egy bºrtºn. Egy 

gigantikus bez§r· var§zsjel, ami a fiatal emberis®get fenyegetŖ d®monokat ®s Ŗsfajokat z§rta 

ig§ba (l§sd m®g Đttalan Đt). Nem v®letlen h§t, hogy csap§ssal s¼jtott§k, amit egyesek riana-

ate §tokk®nt emlegetnek. Ez a k¿lºnleges erejŤ var§zslat korokat ®s birodalmakat v®szelt §t 
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s®rtetlen¿l, de mostanra megtºrt. Ahogy haz§d ®s h§zad is. Ćm eme Ŗsi pecs®tek marad®k 

energi§j§t felhaszn§lva megmenthetŖ m®g egy darab belŖle. Sajnos az eg®szre m§r nincs 

m·d. Hidd el ®n l§ttam. Megannyi vil§gban, megannyi dºnt®st meghoztak, ®s megannyi utat 

bej§rtak. Ćm nem v®letlen s¿llyed a birodalmad. Az eg®szet nem emelheted fel ¼jra, azok a 

dicsŖ napok m§r le§ldoztak, s vissza nem t®rnek. De felemelheted egy darabj§t. Csak 

haszn§ld a mesterkºvet, sz¿let®sed jog§n k®pes vagy r§.  

 

Ezt§n pedig lehet moraliz§lni, hogy melyik is legyen a birodalom h§rom r®sze (Sinemoszuke, 

Ragaenoszuke ®s Amateraszuke) kºz¿l az, amelyiket megmentik a tov§bbi s¿llyed®stŖl, ®s 

ez§ltal §tv®szeli ezt a zavaros idŖszakot! 

Egy kis eml®keztetŖ:  

× Sinemoszuke ®s a Liga mindenk®ppen azt szeretn®, hogy a szigetek t¼l®ljenek ®s 

tov§bbi j· kapcsolatot §poljanak egym§ssal. Term®szetesen ha pont Sinemoszuke 

marad ®ppen az nekik kifejezetten j·, de igaz§b·l a kisebb rosszal is be®rik, csak 

tov§bbra is hasznot tudjanak h¼zni a szigetekbŖl. 

× A toroniak vasragon tesznek eg®sz enoszuk®ra, Ŗk a lobog·t akarj§k. Amikor kider¿l, 

hogy Enoszuke lelke nem az, akkor Ŗk igaz§b·l baromi csal·dottak lesznek (persze ez 

is csak az Ŗ m®rt®ktelen¿l bek®pzelt gondolkod§sukat p®ld§zza). A cs§sz§ri gyermeket 

azonban szivesen elvinn®k magukkal, h§tha Ŗt òkihallgatvaò, vagy valamelyik elŖzŖ 

®let®nek eml®keit elŖcit§lva kider¿l, hogy hol is rejtŖzik az a lobog·. Mondanunk sem 

kell, hogy a gyereknek az nem lesz j·.  

× A Niarei k¿ldºtts®g is hasonl·k®pen tesz az eg®sz szigetvil§gra, ellenben azt a 

mesterkºvet elk®rn®k, m®g mielŖtt a h¿lyegyerek kiengedi belŖle az Ŗsi energi§kat. 

R§ad§sul ez a dr§gakŖ val·ban az Ŗ fºldj¿krŖl sz§rmazik.  

× Shigeki, mint Enoszuke ¿gyeletes Ŗre term®szetesen nem hagyn§, hogy itt b§rmi m§s 

eshetŖs®g l®trejºjjºn, mint az hogy a szigetek valamelyik darabj§t megments®k. 

Nagyon ºr¿lne, ha az Ŗ birtokai lenn®nek ezek, de p®ld§ul a niarei kifoszt§sn§l, vagy a 

toronin§l minden jobb.  

Ha siker¿l dºnt®st hozni, ®s a cs§sz§ri v®rrel is egy®rtelmŤen elfogadtatni, hogy melyik ter¿let 

a szerencs®s, akkor Ŗ hatalm§n§l fogva kiengedi a kŖben lakoz· element§ris erŖket, amik 

s§rk§nyk®nt robbannak elŖ belŖle, majd a v²zbe, levegŖbe, fºldbe stb. bukva aktiv§lj§k az Ŗsi 

m§gia maradv§nyait a szigetek alatt. Morajl§s ®s nem t¼l heves fºldmozg§s (m§r ott ahol a 

karakterek vannak ott nem, de az ®rintett ter¿leten bizony el®gg® heves az) k²s®ret®ben 

visszah¼z·dik a tenger, ®s a kiv§lasztott ter¿let megemelkedik, a m§sik kettŖ dac§ra. Azok 

sem mer¿lnek el azonnal, de a s¿llyed®s hatalmas m®rt®kben felgyorsul, n®h§ny helyen pedig 

a reng®sek hat§s§ra m®g tov§bb darabol·dik a sz§razfºld. Ha nagyon k®mlelnek a t§volba, 

avagy harmadik szemmel tekintve a vil§gra, m®g val·ban ®szlelhetik is valamif®le hatalmas 

m§gikus b®lyegek felvillan§s§t, ahogy energi§jukat felhaszn§lva els¿lnek.  

Ha pedig Mugoi megszerzi a gyermeket ®s a mesterkºvet is, avagy a karakterek 

csatlakoznak hozz§ az ºrºk®let fel® vezetŖ k®tes ¼ton, akkor a d®mon v®grehajtja a r²tust. A 

l§nyt kiv®rezteti, majd a mesterkºvet a cs§sz§ri v®rbe §ztatva eszenci§t §ll²t elŖ, ami 
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ºrºk®lettel ruh§zza fel elfogyaszt·j§t. Mugoi ak§r meg is osztja a karakterekkel az ºrºk 

d®moni l®tet, csak v®gre igazi §rnyvid®kk® tudja v§ltoztatnia birodalmat. Ugyanis a szent kŖ 

energi§it megrontva, olyan erŖvel r§ngatn§ vissza a j·ºreg d®moni kºdºt, a muszeigant, hogy 

az a szigetek majd eg®sz®t bebor²tan§. Hogy kºzben lett egy-k®t konkurens d®mon¼r rajta 

k²v¿l? Azzal r§®r k®sŖbb foglalkozni. Ak§r Katashival is hajland· ºssze§llni a v®g®n, sŖt, ha 

¼gy van a d®moni birtokk§ v§l§s mell®khat§s§t el is hallgatja b§rki elŖl, kifejezetten az 

ºrºk®letre hegyezve ki dolgot.  

 

A befejez®s sz§mos lehetŖs®get ®s v§ltoz·t rejt h§t mag§ban, de egy biztos, Enoszuke jºvŖje 

itt s most dŖl el. Mint ahogy az is, hogy minden dºnt®snek megvan a megfelelŖ jutalma. 
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Mellékletek 

 

Hajóváros térképe + hajó alaprajzok 
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