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A Jelkép

A munkahoz sziikséges anyagok, szerszamok jellegzetes szaga, ami maskor oly ismerdsen és
nyugtatolak hatott ra az elmult évtizedek soran, egyszer csak sulyos teherként Qlt az
érzékszerveire. Kezében gylirogette a levelet, és a munkatél érdes ujjaival Ujra, meg ujra
Végig simitotta a voros viaszba foglalt — akar miivészinek is nevezheté — pecséten. LelKi
szemei elé todultak azok az emlékek és érzelmek, amiket a jellegzetes forma jelképezett és

jelentett neki az évek soran.

Eszébe jutott mikor még nem érezte tehernek a mindennapok apro-csepré problémait, hiszen
volt baja elég, példaul, hogy étel jusson legalabb minden masnap a gyomraba. Torékeny,
beteges alkatu ifju volt és ez miatt hamar kifulladt és nem birta az egyszeri fizikai munkat, igy
nem onnan ¢ételt nem szerezhetett, annyira pedig nem volt joképli, hogy abbol éljen meg.
Egyszerii utcagyerekként pedig nem is, mert a tanulasra gondolni, mint lehetdségre, pedig a
tehetsége éppen meg lett volna hozza, még talan a turelme is, de valdszintileg fiatalon még a
felndttkor elbtt éhen veszik, halalra fagy, vagy egyszeriien elviszi valami betegség, ha azon az
es6s napon, mikor mar harmadnapja is csupan valami szemétdombrol ésszeszedett rothad6
gyumaolcs kerilt a gyomraba nem talalkozik a pecséttel. Akkoriban feltekintett ra, mint valami
megment6re. Olyan jelkép volt, ami enni adott neki, szallast a feje folé és tengd-lengé napok
helyébe allanddsagot, célt és Iétbiztonsadgot. Semmi sem volt addigi nyomorusagos életében,
amire igy tekinthetett volna, halaval telt szemekkel tekintett ra minden alkalommal, amikor
csak a szeme elé keriilt. Mikor kért téle valamit akkor gy teljesitette mintha a legfelsd,
istenek felett all6 hatalom parancsolta volna. Feltétel és fenntartas nélkul hitte az igazat és itta
magaba a tudas minden apr6 morzsajat, amit neki juttatott. Ezutan gyorsan elszaladtak az
évek, a korabbi nélkiil6z6 éhezd idok elmaradtak mogotte és a feledés jotékony homalya
borult rajuk. Gyarapodott mind lélekben, mind szellemben, mind testileg és igen még
anyagilag is. Az utcai csavargobol eldszor inas, majd mesterember valt. Megismerte a szakma
alapjait, megbaratkozott a munka egyszeriibb fogasaival, de hol voltak még a képességei az
igazi mesterekhez képest, aki valdsaggal parancsolni tudtak az anyagnak a miuhelytlikben,
akiknek parancsszavara és szerszamaik hatasara életre kelt az anyagtalan is. Persze

képletesen, de akkoriban az éppen beavatott szemeknek ez igy tiint.

Evekig nem is igazan talalkozott a jelképpel. Néha napjan megjelent egy-egy fiatalember
kezében egy voros viaszba nyomott pecséttel. Sosem kértek nagy dolgokat, lehetséges, hogy

egy nagyobb cél érdekében csupan kisebb elemeket készittettek vele, nem igazan tinédott a



dolgon, nem voltak ezek nagy arak az életéért cserébe. Ekkor mar a szakma mesterének
vallhatta magéat. A korral jart egy fajta egészséges szkepticizmus, de teljesitette a kéréseket,
hiszen tudta mi az, amit veszithet, ha valaki végleg nyujtja be a szdmlat. Egy-egy apro kérés
utdn mindig szivelyes kdszonet, néha hala is, fizetség is jart, de ami még fontosabb nyugalom,
hiszen ilyenkor honapokig nem volt szlikség Ujra a szolgalataira. Selmdi korban az ember mar
nem vagyik kalandokra, izgalomra, csupan nyugodt, csendes életre és mindennapokra.
Szakméjaban elismert mestere volt, varosszerte ismerték a termékeit, még néhany nemes
ember is felfedezte magéanak a tehetségét, megrendelései ndtton noéttek, inasokat vett maga
mellé és azon kapta magat, hogy valogatnia kell a jobbak, a tehetségesebbek kozil. Az élete
olyan fordulatot vett, amire régebben a sikatorokban toltétt napok és éjszakak alatt még csak

gondolni, sem mert.

Halantékat belepte a dér, de elméjére bolcsességet szort a kor. Habar még erés embernek
mondhatta magat, mar jocskan benne jart a korban. Rég nem gondolt a multra, csupan a
jelennek és a jovojének élt. De tudhatta volna, hogy a mult egy olyan szeret6, aki évek maltan
is visszakdszon és bemaszik az ember dgyaba, ha akarja, ha nem. Sosem remegett a keze, nem
is engedhette meg maganak, hogy egy pillanatra is meginogjon, hiszen a biztos kéz ismérve
volt a j0 mesterembernek. Aznap este viszont mikor bedobtak a levelet, amin a rég latott
vOros pecset volt remegé kézzel bontotta kis és néman mozgoé ajkakkal olvasta el a sorokat.
Percekig néman allt a csukott ajtot bamulva és emésztgette magaban az olvasottakat,
mérlegelte a lehet6ségeit, mérlegelte, hogy mi az, amit tennie kell és kellene ebben a
szituacidban. Mélyen legbelil tudta, hogy el fog jonni ez a nap, de makacsul tagadta énmaga
eldtt, és a remény bizonysagga érett az évek alatt, mig hirét sem halotta a jelképnek, de most
itt van kérlelhetetlentl. Mint a rugé mikor elpattan Ugy lendllt neki, hatraviharzott a
miuhelybe, kizavarta az 0Osszes inast, hogy vissza se jOjjenek egy jO honapig, még a
fizetségiiket is odaadta arra a hdnapra majd nekiallt a munkanak. Ejt nappalla téve dolgozott,
csupan aludni és enni allt meg, mert tudta, nem hibéazhat és az elfaradt szervezet hibazni fog,

cserbenhagyva az éles elmét.

Hetek multan szomoru elégedettséggel szemlélte az eredményt, biiszke volt ra mit vitt véghez,

még ennyi év utan is, de szomoru volt, mert nem szerette volna elkésziteni ezeket.



Ez egy ilyen nap

Reggel arra kelni, hogy valami szekérnek Kkitorott a kereke az ablakod el6tt Kifejezetten
felemel0 érzés, foleg mert el6z6 este hajnalig ébren volt az ember. Ahogy kikelek az 4gybol
egy gyors pillantas a fémtikdrbe remekdl tudtomra adja, hogy ramatyul nézek ki. A borostat
még csak csak megszoktam, de a szemeim alatt akkora foltok éktelenkednek mintha
megvertek volna, pedig csupan napok 6ta alig alszom. Kinézek az utcara, hogy allnak, habar
az égtelen kdromkodas éppen elarulhatna, hogy mi folyik kint. Kinyitom a spalettat, mit sem
sejtve mikor egy jol irdnyzott és természetesen eltévedt kaposzta talal képen. A kis asztalkara
esik és mintha ez a zdldség is rajtam nevetne, de a kintiek a nagy veszekedésben észre sem
vesznek, na, oda se nekik jo lesz ez a reggelimhez, mert, ahogy az 6reg Bithan mondta: ,,Az

istenek nem akarnak neked rosszat, ne is feltételezd réluk”.

A spalettakat becsukom, hogy legalabb a ricsaj egy részét kiszoritsam és vetek egy pillantast a
borotvamra, majd a tiikorre, és Ugy dontok, hogy ma reggel nem kockéaztatom meg, hogy
dsszedaraboljam magam. FelhGzok valami kényelmeset, és lemegyek reggelizni, ha mar
felvertek kora reggel legalabb ennyi jo legyen benne. Ropke pillanat gondolkodas utan
magammal viszem a kaposztat. Ahogy visszalépek, hogy megragadjam, sikeresen belelépek
az agytalba is. Sulyosan kdromkodom majd a vilaggal szemben dacomat mutatva behajitom a
sarokba a labbelimet ¢s mezitlab megyek le. Még a zoldségrdl is megfeledkezek, mar csak

lent jut eszembe, de had rothadjon.



Lent kérek egy reggelit és megkérem a pincérlanyt, hogy legyen kedves szélni valakinek,
hogy rakja rendbe a szobdmat. Furcsa ilyenkor a fogadd, ebben az éraban mar vagy nem
vagyok itt, vagy még alszom. Igy taldn sosem taldlkoztam a reggeli étel és kiilonboz6 ébresztd
italok utan botorkald emberekkel, de teljesen meg tudom érteni 6ket, ez a megértés pontosan
addig tart, mig ra nem tapos valaki a csupasz labamra. Ertem én, hogy nem direkt volt, de
egybdl felpattanok, és éppen kildeném el melegebb égtajra a pimasz vaksit, aki nem képes a
laba elé nézni, de a szdm félig tatva marad, majd a belém nevelt szokasok automatikusan

dolgozni kezdenek és jelentkezek az drségparancsnoknal.

- Fiatal baratom, nagyon rosszul néz ki. Egy katona mindig legyen pedans eés
tiszteletreméltd. De banom is én, reggelizzen meg és fertalydra mulva jelenjen meg a
parancsnokanal, egy kisebb kéréssel fordulna 6nhoz.

- Tudomasul veszem a parancsot és a barakk tavolsagat figyelembe véve két pofara
betémom a tojasbdl és szalonndbol allo reggelit, minek kdszonhetéen kétszer is meg
akarok fulladni, pedig hanyszor mondta j6 anydm — az istenek vigyazzanak lelkére -,
hogy ragjam meg rendesen az ételt. De kinek van ideje ragni, mikor egy kellemesnek

nem nevezhetd napon még enni sincs rendesen ideje.

Felrohanok, a szobamba magamra kapom az egyenruhét, a sodronyt, felcsatolom a fegyvert,
mikor eszembe jut, hogy csak nem allithatok be ilyen borostas képpel. Ujra belenézek a
tikorbe és reggeli allapothoz képest, csupan annyi valtozas van, hogy ha lehet még beesettebb
lett az arcom és még a szam széle is zsiros. Ugy dontok, hogy hagyom, a fenébe a borotvat
gyorsan lemosom az arcom, nana, hogy a viz fele végigcsorog a mellkasomon, de mindegy is

majd megszaradok.

Lefelé ment azon imadkozok, hogy az istenek engedjék meg, hogy a kaszarnyaba eérjek
minden tovabbi incidens nélkil. Mire kiérek, az utcara a kitort kerekli kocsi mar félre van
tolva és az emberek is szétszéledtek, csupan par varosort vélek felismerni, akik minden
bizonnyal megoldottdk a felmeriild problémat. Baratian koszondk oda nekik, akik tidvozlés

helyett csupan megjegyzik azt, amit reggel 6ta tudok, hogy ramatyul nézek Ki.

Bent a parancsnok fogad asztala mogott és hellyel kinél. EImeseéli, hogy par kiilhoninak kell,
segitséget nyujtsak a varosban, mivel engem talaltak a feladatra a legalkalmasabbnak.
Probalom mentegetni magam, hogy erre biztos lenne jobb személy, és amugy is egész éjjel
szolgalatban voltam, meg, hogy nem is vagyok megfelelé allapotban és a fegyverzetemet is

rendbe kell, tegyem. A parancsnok turelmesen végighallgatja gyengécske siramomat és



prébalkozasomat, csupan egy hatarozott kopogas szakit félbe, mire ranézek az ajtéra mar be is
1ép az els6 alak. Ekkor nyilvanvalova valik szamomra, hogy miért nekem kell segiteni, ezek
nem csupan kiilhoniak, ezek kalandozok, és megértem, hogy ha 6k itt vannak, az nagy gondot
jelenthet, eés kénytelen a parancsnok az én tapasztalataimra bizni magat. De én nagyon
rihellek kalandozdkkal dolgozni, ezeket mindig megtalalja a baj, vagy 6k keresik? Ezt

mindannyian tagadjak...
Csak sohajtok egy nagyot magam elé
- Ez mar csak egy ilyen nap...
Majd mosolyt erdltetve az arcomra kezet nyujtok a belépdknek.

- Udvozlém 6noket Syburr varosaban én Pentelor Grash hadnagy vagyok és én leszek

az idegenvezetdjiik.



El6ljaroban:

A modul célja egy olyan borong6s hangulati gyilkossdg utadni nyomozas, aminek elére
haladtaval a jatékosok, akarva akaratlanul, a helyi politikai cselszovés és egy évtizedek Ota
mukodé és lassan mozgasba lendiild intrikai gépezet kozepébe csoppennek. A hangulat
elésegitésére van a késd Gszi idOpont is, amikor is a folyamatos esO aztatta utakon a borus
id6jaras alatt, a karaktereknek szembe kell néznie egy elég szokatlan és brutalis
gyilkossagsorozattal.

Alapfelltes:

A jatékosokat felkérik, hogy mint fliggetlen és kivilall6 személyek nyomozzanak egy furcsa

gyilkossag sorozattal kapcsolatban.

Sok féle oka lehet, miért a jatékosokat kérik fel, de a legfontosabb, ami okan a varosi tanacs
és a herceg kalandozokra szdndékozza bizni azaz, hogy egy olyan fliggetlen csoport altal
akarjak elvégeztetni a nyomozast, aki nem lehet befolydsa alatt egy helyi hatalmi

szervezetnek sem.

Ez mellé kozrejatszik, hogy a herceg - Atreq Desantes - helyzete

gyengulni latszik a Papi szék szemében és egy ilyen fricska sulyosan
megingathatja a helyzetét. Masik oldalrol az egyik hatalmi csoport
gybzte meg a herceget, hogy kiilsé kalandoz6 segitséget
kérjen, ezzel akarmi is lesz, a végeredmeény meggyengithetik a

helyzetét, ugyanis ha megvannak, a gyilkosok még mindig

lelebbenthetik a fatylat a papi szék elétt a hercegrdl, hogy kalandozodkat hasznal egy ilyen
fontos nyomozas soran, amennyiben nem kapjak, el a gyilkosokat gy az elébbi vad mellé
csaphatjak az inkompetenciat is. gy miutan sikeriilt rabirniuk a herceget a kalandozok
felbérlésére annyi a dolguk csupédn, hogy hatra doljenek és ¢élvezzék az elbadast. De
természetesen az ilyen szervezetek jellemzdje, hogy nem iilnek a babérjaikon és terveik ennél
Osszetettebbek. Nem csak a hercegre tornek, hanem akar a jatékosokra is, de hajlandoak
mindenkit még a sajat embereiket is felaldozni az ahitott cél érdekében. A cél pedig nem maés,
mint Gilron hitének fensdbbséggé tétele a varosallamban, majd késébb — akar évszazadok
mulva is — az egész allamkdzosségben. Ennek a célnak az eléréséért pedig nem nagy aldozat

egy mesterember sem nem, hogy egy csapat kalandozo.



A hatalmi szervezet hatterében pedig egy — mint rajohettel - szakadar és elég radikalis Gilron
szekta all: Gilron Szent Kalapacsa. Roluk olvashattunk a Sotét Zardndok oldalain. Az évek
sorén a szekta megvetette a labat Syburrban és mélyen begyokerezett annak hétkdznapjaiba és
egyes tagjai egészen a hercegi tanacsig vittéek, ahol latszatra mindenben segitik a herceget, de
titokban a hatalom atvételén vagy egy olyan herceg tronra ultetésén munkalkodnak, akiket
sajat babjukként mozgathatnak. Ez legyen akar egy gyengekezii fiatal herceg vagy akér
zsarolas Utjan a jelenlegi, nekik nem szamit a végeredmény szempontjabdl, és ahogy mondani

szoktak a cél szentesiti az eszkozt.

A terveiket hosszU évek Ota szovik, igy engedhették meg
maguknak, hogy majd 40 évvel ezelétt felkaroljanak egy
tehetségesnek igérkez6 utcagyereket és kitanitsak neki azokat a
képességeket, amikre sziikségiik lesz, és biztositsak, hogy az 6
tisztessége folé még a kétség arnyéka se vetiljon. Rannar mester
elol folyamatosan a hattérbdl gorditették el az akadalyokat.
Mikor kétesélyes volt, hogy a kiszemelt mesterhez kertl-e
inasként a masik inas kapott egy lehetdséget Pyarronban, amit
nem tudott visszautasitani, még a megfeleld ndt is az Utjaba
egyengették (egy fiatal, de befolydsos csaldddal rendelkezd

leanyt, aki atyjanak a harmadik lanya volt, ezért nem okozott

akkora problémat az alacsonyabb sorba hazasodasa, de a neve
megadta a tisztességet Rannarnak). Aki mellett nyugodtan

végezhette a dolgat, és aki mellett valhatott ismert és elismert mesteremberré a varosban.

Mikor elérkezettnek lattak az id6t és a politikai valamint a kozhangulatot mozgésba helyezték
a szerkezetet, aminek a végeredményeképpen meggyengulhet a herceg hatalma és a szekta
komoly Iépést tehet, hogy elére mozditsa végsd céljat. Az 1d6s6dé mesteremberrel
elkészittettek 10 darab targyat, amit eljuttattak 1-1 magas rangu egyhazi és vilagi személy

birtokaba, ahol végul a szerkezetek elkezdték kifejteni hatasukat.

Mind egy-egy olyan szerkezet, ami hatdsadban az avatottabb személyek szamara is magikus

.77

sz0l6 vadak sulyat, ha arra keril sor.

Természetesen, ha sziikséges Rannar mestert bedobjak a jatékosok elé, ez is fog torténni, a

szélak vegul el fognak vezetni a mesteremberhez, ami utan gyorsitott targyalast szandékoznak



vegigvinni, hogy még az el6tt kivégezhessék miel6tt, a jatékosok vagy akarki mas rajohet,

hogy valami nem stimmel, illetve kiadhatna a szektat, hogy nyomas alatt tevékenykedett.

Mikepp kerulnek a Jatékosok a képbe?

A jatékosok amennyiben részt vettek az eléz6 versenyen nyugat- délnyugatnak veszik az
iranyt Edorlbol és igy érkeznek meg Syburrba, ahol is felkeresik Oket, ellenkezd esetben,
teljesen a mesélére van bizva, hogy hova helyezi el térben a karaktereket a szerteagazo

térkapu halézatnak kdszonhetden.

A Jatékosokat felkeresi egy titkosszolgalati tigynok aki Syburr hercegének dolgozik és az 6
Uzenetét kozvetiti, hogy bizonyos forrasok ajanlaséaval jutottak el a karakterekig és szeretné
megbizni Oket egy diszkrét feladattal, amely folytan a legnagyobb koriiltekintéssel kellene
eljarniuk, természetesen az utazast a megbizo fedezi térkapuval, és természetesen kielégitd

anyagi jutalmat is felajanl vagy akar nemesi cimet a hercegségben a csapat tagjainak.

MESELO: A jutalmat nyugodtan méretezd a jatékosokra, ebben szabad kezet kapsz, ami
fontos, hogy tartsd szem el6tt, hogy kovetkezo taldlkozok alkalmaval ugyanezek a karakterek

rendelkezni fognak a felajanlott javakkal.

Miutan a jatékosok megérkeznek a varosba rutin ellendrzésre a varoséri barakkokba Vviszik, be
6ket ahol kapnak kisérének egy fiatal katonat, akinek a helyismeretére tamaszkodhatnak.
(NJK k leirdsai kozott megtaladlod ezt a katonat) Ez természetesen opcionalis a meséld
kezében, de nagyban megkdnnyitheti a jatékosok és a meséld dolgat is, nem kell az utolséd

kocsmat és ruhaarust is keresgélni.



A merenyletek

A 10 szerkezet, amit a szekta elkészittet Rannar mesterrel az
egy-egy zsebdra, amibe egy bizonyos anyagot toltenek. A
rend a receptet messze északrol szerezte szerteagazo
halézatanak koszonhetéen, igy kozel ismeretlen a helyiek
elott. Egy szintelen, enyhén kesernyés szagu folyadekrol van
sz0, amit a zsebdra minden kinyitaskor a célszemely kezére

juttat. Onmagaban az anyag veszélytelen, sét ha sima vizzel

mossak le, akkor sem okoz problémat, viszont amennyiben a
¥ kézmosaskor szappant hasznalnak, annak 10gos tulajdonségai
miatt reakcioba 1ép a vizzel és robbanast idéz el, ami pont
elegend6 egy felndtt ember haldlahoz. Olyan hatast keltve mintha tiz varazslat végzett volna
a tulajdonossal. Mivel szemtanu sosincs, hiszen ki tartozkodna a fliirdében vagy a szobajaban,

mikor kezet mos az illetd, ez tovabb erdsiti a magia elméletet.

Az Orédkat nem egyszerre juttatjak el a célszemélyekhez és vannak o6rék, amik csupéan a
replikai a tulajdonos eredetijének. igy nem egyformak.

A célszemélyek mind magas beosztasu papi vagy vilagi személyek. Eddig 4 halott van, Tallan
Firh az allam Dreina egyhazanak vezet6je és a helyi bank igazgattja, Birr Orioh Darton helyi
fopapja, Edren Sivvra a keresked6k céhének vezetje és a varos egyik legvagyonosabb

embere, valamint Lord Emrin a herceg jobb keze és elsdszamu tanacsadoja.

Lord Emrin haldla utdn dontott Gigy a herceg, hogy enged a tandcs nyomasanak és mieldtt a
papi székhez fordulna, megprébalja ,hazon belil” elintézni az Ugyet, ugyanis Emrin
gyerekkori jo baratja es bajtarsa volt a hercegnek. Nem is véletlen volt Emrin haléla, tudtak,
hogy a herceg gyaszaban alkalmas lesz, hogy meggydzhessék, hogy kalandozokat bizzon meg

a nyomozassal.

Hivatalosan nem ismerték még el a fenti személyek halalat, hogy elkerlljék a panikot.
Egyeldre négy 0 tlint el, ez nem akkora 1étszam, hogy a csdcselék beszélni kezdjen, de éppen
elegendd, hogy egyre kényelmetlenebb és nehezebb legyen fenntartani a latszatot a pletykara

¢éhes csocselék elott.

A kovetkezd halaleset azutan fog torténni, hogy a jatékosok atvizsgaltak az elsé négy

halleset szinhelyét, méghozza a varosi gardanak a vezetje hal meg. O az, aki par oraval



korébban eligazitotta a jatékosokat és melléjuk adta Pentelort. Halala az esti érakban az

Orségvaltas utan fél oraval torténik mikor ellendrizni szokta a posztokat.
Jatékosok informacioi

A jatékosoknak titokban kell tevékenykedniiik, nem fedhetik fel magukat és foként nem
fedhetik fel a celjukat illetve a nyomozasukat a varos egy lakosa el6tt sem. Csak nagyon
kevesen tudnak a nyomozasrol, ilyen a herceg, a 15 f6bdl allo tanacsado testiilete, amiben
helyet foglalnak papi és vilagi személyek is, hogy Osszefogjak a varos minden lehetseges
problémaforrasat és, hogy tanacsot tudjanak adni a hercegnek ezekben az Ugyekben. Az
aldozatok csaladja, természetesen. Valamint a varosi Orség kapitanya és a jatékosok

segitségére kiutalt hadnagy is.

Robash Bragg kapitany elmond nekik mindent a 4 eddigi aldozatrdl, és megvéalaszol minden
kérdésitkre. O is kiilon kihangstlyozza a diszkrécio fontossagat. Mikor a jatékosok
megeérkeznek, a szobajaba mar ott varja 6ket Pentelor Grash is, aki remekiil ismeri a varost és

biztositja a jatékosokat, hogy mindenben a segitségiikre lesz, amit a lehetdségei engednek.

Rendelkezésukre bocsajt egy ajanlolevelet, amivel megvizsgalhatjdk a gyilkossagok
szinhelyét és kutakodhatnak. Ezzel adva nekik engedélyt, a herceg sajat pecsétjével, hogy
kutakodjanak magas rangl személyek otthondban. Ezt a kutakodast nem mindenki nézi jo

szemmel természetesen, de szilkség van ré.

Helyszinek




Minden esetben ott van az epicentruma a robbanasoknak ahol a mosddkagylo is talalhaté volt.
Van ahol fiirddben, mosdoban, mig példaul a Birr féatyandl a szobédban elhelyezett

mosdoallvany volt a kdzéppont.

Ha sorra nézik a helyszineket, illetve a kapitany halalanal vizsgalodnak feltiinhet nekik egy
furcsa figura, aki érdeklédve tekint minden részletre, s6t néha egy-egy szOt is papirra vet. Ha
a jatékosok megprébaljak kézre keriteni, nem fog ellenkezni, 6 egy Della-pap €s épp anyagot
gylijt a torténeteihez, az NJK leirasat meg talalod a fiiggelékben. (Természetesen, mint az
el6z6 kalandokban szereplé Della-papoknak, neki is egy kés6bbi kalandban lesz igazan fontos

szerepe, itt csak nagyon mellékszerepld, viszont fontos a megemlitése)

Mivel nem verik nagydobra a dolgokat ezért nem talalni nagy kutakodast a kornyeken, és
mivel prominens személyekrdl volt szo, akik sz€p nagy hézakban laknak nem is igazan
hallhatott semmit sem a kodzonseég, a csaladok pedig Ugyesen elrejtették a nyomokat a
Kivancsiskodd szemek elél. Az érintett szobdk Ugy vannak hagyva, kiégve, ahogy a baleset
tortént, csupan a tetemeket takaritottak el. A tetemek jelenleg a hédzak kilén bejaratd
kriptajadban van felravatalozva és papok altal elvégezve a megfeleld szertartasokat, hogy

mikor vegeére jarnak, az iigyeknek illéen eltemethessék Oket.

crer

miképp képzeli el ezeket a hazakat, illetve a szobakat ahol a gyilkossagok torténtek. A
csaladok reakcio is kiillonbozéek lehetnek, lesz, aki segit6kész, lesz, aki a hata kdzepére nem
kivanja a kalandozokat, ha gy véled jonak nyugodtan legyen valaki, aki egyedil élt, és

baratai, segédjei, szolgaloi talaltak ra.

Ezzel szemben az emberek hallottak a durranast mikor Robash irodajaban tortént merénylet és
mire a jatékosok oda érnek mar egész szép csddiilet van a laktanya koriil. Robash o6réja
masképp miikodott, mint a tobbi. Magaban tarolta a sziikséges vegyszereket, amiket pontban
8 odrakor elegyitett és igy tortént a robbanas. A jatekosok megtalalhatjak az 6ra széthullott

darabjait, s6t akar észre is vehetik, hogy valami beliilrdl vetette szét a szerkezetet.
Elérehaladott nyomozas

Innentdl kezdve, a megfeleld utakat bejarva az ora éltal eljuthatnak Rannar mesterig. Az
id6s6d6 mesterembert nem talaljdk az otthonaban, hiszen nem bolond, de az inasaitdl, a
megfeleld rahatassal kiszedhetik, hogy csaladjaval elutazott egyik vidéki rokonahoz, még

aznap este.



Amennyiben a jatékosok utana erednek konnyedén beérhetik, de az elsancolja magéat a
szekérrel és 16fegyverrel tamad a jatékosokra, de a csaladja érdekében hajlando targyalni és
csupan annyi kérése van, hogy engedjék el Oket és akkor visszatér a jatékosokkal a varosba,

megadva magat.

Masik opcid, hogy a hazban taléljak, és ott barikddozza el magat és szinté, na, fenti alkut

prébalja elérni a jatékosoknal.

A hazat atkutatva megtalalnak hasonld oraszerkezeteket, megtalaljadk az anyagot, sot még
talalnak egy levelet is, amivel megprobalja zsarolni az uralkodd herceget, hogy juttasson neki
foldeket valamint igen sz&ép vagyont, ellenkez6 esetben vele is ugyanaz fog torténni. Ezen
feliil minden apr6 részletre kitéréen megtalalnak minden bizonyitékot a helyszinen, amivel ra
lehet bizonyitani az id6s6d6 mesterre a gyilkossagokat és a felségarulast. Még az egyik inasa
is vallomast tesz mestere ellen, hogy kényszeritette Ot is, hogy részt vegyen ezekben a
szornytuségekben, mondani sem kell az inas is tagja Gilron Szent Kalapacsa szektanak.
Mondani sem kell, hogy ezek a bizonyitékok mind Ugy vannak elrejtve, hogy kénnyedén

megtalalhatéak legyenek és az inas rejtette el. Legyen egy Kicsit tal nyilvanvalo.
A per

Amennyiben feladjdk Rannart a
hatdésagnak, megkezdédik a gyors
lefolyasi per. A jogban jératos
jatékosoknak nagyon furcsa lehet,
hogy bizonyos megszokott jogi

proceddrakat ki is hagynak, valamint

az egész eljaras meglepden gyors, | ¥

Rannar mestert joszerivel nem is hagyjak tanuskodni, és alig fél napi targyalds utan meg is
szlletik a halalos itélet, amit masnap délben végre is kivannak hajtani. Az egész targyalas
soran hatalmas hangzavarral kdveteli a csOcselék a halélat, természetesen ez is a megfeleld

emberek kdzremiikodésével és a nép megfelel helyeken valo tiizelésének az eredmenye.

A sok aprosag feltlinhet a jatékosoknak, hogy egy jol megkomponalt koncepcids pernek
lehetnek a szemtanuik. Semmilyen beleszélasuk nincs az ligymenetbe. A koncepcids per tobb
részletét le kellene mesélni, hogy a jatékosok érezzék, mi torténik, hogy maguktdl jojjenek ra
a per koncepciés mi voltjara, ne feltétlen kelljen a szajukba adni. Forgassdk ki a



hozzatartozok szavait, legyen tdl sok a bizonyiték, stbstb. Mindennek tetézéseképp
meglatogatja Oket a feleség egy levéllel, amit a férje fiokjaban talélt. Ezen felul keveredjenek
bele a jatékosok. Amikor kihallgatjak, 6ket forgassak ki Gigy a szavaikat, hogy gy t{injon, tul
sokat is tudnak az eseményekrdl. Erezzék, hogy szorul a nyakuk koriil a hurok és miel6tt

észbe kapnak, kész legyen a baj.

Amennyiben nem tinik fel a karaktereknek akkor is keresse meg 6ket a feleség, hogy a férje
nem lehetett és talalt egy furcsa pecsétes levelet. A levélben leirja a szekta, hogy mit var el
Rannar mestertdl, de természetesen arra nem térnek ki, hogy ra akarjak huzni a vizes lepedét.
Lezarasként pedig egy pecsét kozepén egy ragyogo kalapaccsal. A feleség teljesen kétségbe
van esve és keéri a jatékosokat, hogy legyenek a segitségéere. Az, hogy vallaljak-e vagy sem az

a vérmérsékletiiktol fiigg, ha méas nem ajanlj fel nekik valamit.
Miképp keverhetoek bele a jatékosok?

Elkezdenek keresztkérdéseket feltenni az 6ket kiséré katonanak, és ugy forgatjak a szavait,
hogy a jatékosok ott voltak a helyszinen, nem sokkal a kapitany halala el6tt beszéltek vele,
mar akkor is furcsan viszonyultak hozza, ne adj isten vitaztak is. (Ha tudod, hogy erre akarod
kihozni, hozd ki vagy a jatékosokat vagy a parancsnokot a sodrabol az elején, akar
nagyképiséggel, vagy akar a jatékosok lenézésével, mert 6k semmirekell6 vilagcsavargok).

Felkerestek minden helyszint ezzel szintén gyanuba keverhetik magukat.

A targyalas végére, azaz a nap végére a jatékosokban érlel6djon meg a végsé megoldas, hogy
a meg kell szabaditaniuk Rannart vagy tisztazniuk kell magukat. Mivel ekkorra nyilvanvalé a
szekta befolyasa az eseményekre a jatékosok el6tt, ezért eldrelathatdlag elég egyértelmil az
irany.

Amennyiben el kivanjak hagyni a varost, gondoskodj réla, hogy iildézébe vegyék ket a

szekta fanatikusai és magiaval valamint acéllal probaljak maradéasra birni 6ket, akar még a

varosorséget is bevethetik elleniik, ezzel is megnehezitve az ¢€letiiket.

A szektaig valo eljutés lehet nyomozassal, lehet szamukra egyértelmd is, hiszen Rannar maga
is Gilron papja volt, de elarulhatja nekik a fentebb emlitett inas is, ha el6 tudjak keriteni.

Nyugodtan hagyd a jatékosokat talalgatni és foni akar a sajat leviikben.

Az hogy ezutan Pentelor miképpen vélekedik, nagyban fligg, hogy eddig milyen kapcsolatot

sikerdl kialakitania a jatékosokkal.



Végjatszma

A szekta fohadiszallasa természetesen a varos fo Gilron
temploma, amit eddigre mar felfegyverzett és kész papok
védenek (leirasukat lasd az NJK-k kozoétt). A templom
inkabb emlékeztet egy hatalmas kovacsmiihelyre,
hatalmas kohok és kovacs szerkezetek toltik meg a
templomot, aminek eredeti mivoltara csupan egy porolyt

formazo oltar utal a bejarattal atellenes végeben.
Rettent6en meleg van, amennyiben a jatékosok fém veértet viselnek, elkezdenek beleizzadni és
a rossz koriilményekre vald tekintettel nyugodtan ronthatsz a harcértékeiken 5 koérénként (KE:
-5 TE: -10 VE: -10, CE: -20), a nagy meleg és a nehéz &ltozet megviseli 6ket, amennyiben
leveszik természetesen nem fog rajuk vonatkozni ezek a levonasok. Természetesen 6k nem
fognak tul nagy problémat jelenteni a jatékosoknak, de csupan azért vannak, hogy az id6t
hlzzéak, ezt észre is vehetik mivel, folyamatosan védekeznek, csak immel-&mmal tAmadnak a
karakterekre és az id6t huzzak. 6 kor harc utan egy dudaszot hallani és az Gsszes ellenfél
eltlinik, mint a kamfor (lathatatlansadg evilagi lények el6tt). Majd nehéz csend nehezedik
csupan a kohokban dolgozo parazs és ho hallatszik. Aztan a csend széttorik es majd harom

méteres gépszolga emelkedik fel az oltar mogul. (leirds az NJK-k kozott).

A szekta fOpapja hozza mikodésbe a gyilkos szerkezetet, €s tisztes tdvolbol figyeli a harc
kimenetelét, amennyiben nem képes megallitani a jatékosokat azonnal elhagyja a varost, de
eldtte felgytjtja az alagsort, hogy ne talaljak meg a bizonyitékokat. Az alagsorban miikddott
egy amolyan Gsszeszereld lizem, ahol a fent emlitett gépszolgat is épitették, illetve itt 6rizték a
titkosabb feljegyzéseket, itt tartottdk a megbeszéléseket és itt taroltak a kényesebb eszkdzoket
is. A felgyujtas termeészetesen robbanasokkal is fog jarni a rengeteg gyulékony anyag és
egyéb matéria miatt. A jatékosokra fog dblni az egész templom, ha nem menekilnek Ki

1d6ében.



NJIK-k

Rannar Mester, 4. TSZ Gilron-pap

Er6: 14 Szépseg: 11
Gyorsasag: 12 Intelligencia: 14
Ugyesség: 15 Asztral: 11

Alloképesség: 12 Akaraterd: 12

Egészség: 13 Erzékelés: 13
KE: 16 AME: 22

TE: 40 MME: 23
VE: 95 MP: 35
CE:5 PP: 21

EP: 9 FP: 42

Az els6 hangulatkeltob6l megismerhettilk az élettdrténetét nagy vonalakban. Val6jaban az
egész életét eltervezte a Gilron Szent Kalapacsa, habar err6l nem tud, de az utdbbi idoben
sémi sejtése volt a dolgokrol. olyan érzése van, mintha folyamatosan figyelnék. Miota
megkapta a feladatot egyre idegesebb es tervezi, hogy elhagyja Syburrt miutan végzett. Neki
is latott az eldkésziileteknek, de kapott egy latogatast, hogy maradnia kellene és nem volt mit
tenni, hat maradt és varta, hogy mi fog torténni. Azo6ta biztosra tudja, hogy a ,,nagy testvér

figyel”.



Izmos cserzett borli, de finom kezli ember, latszik rajta, hogy atdolgozta az é€letét, ennek
ellenére nyugodt (az utobbi idékben egyre gyakrabban villan korbe a tekintetet az utcat
kutatva, és nehezen alszik, ami meglatszik a vonasain). Viszonylag koran 6szilé haja sokat

javit sarmossagan, de elallo fiilei még mindig szembetiindek.

Fontosabb képzettségek: Természetesen ért a fegyverforgatashoz, hiszen anno nem csak
kovéacsolni tanulta meg 6éket, hanem hasznalni is. Ezen felll a legfontosabba mit el kellett
sajatitania a szekta jovoltabol a mechanika, 6ramiives szakma, szamtan illetve az alkimia

alapvet6 fogasai.

Robash Bragq, varoskapitany 5. TSZ harcos

Eré: 15 Szépség: 12
Gyorsasag: 13 Intelligencia: 11
Ugyesség: 14 Asztral: 13

Alloképesség: 14 Akaraterd: 12

Egészség: 15 Erzékelés: 12
KE: 23 AME: 2

TE: 56 MME: 2

VE: 106

CE: 4

EP: 12 FP: 62

A kapitany harminca évei végén jar6 ember. Mind a haja mind a ruhaja és a modora katona
mivoltardl arulkodik. Tipikusan az az ember, akir6l egyenruha és minden korités nélkiil csak a
tartdsdbol meg lehet mondani, hogy katonaemberrél van sz6. A karakterekkel alapvetéen
targyilagosan beszél, az a tény, hogy nem tartja jo Otletnek, hogy velik végeztetik el a
nyomozast nem tetszik neki és ezt Ovatosan, de érezteti is veliik, hiszen az 6 munkajat
végeztetik el veliik. Erre csak ratesz, hogy alapvetden a kalandozodkat csupan bajkeverd

csurhének tartja.

Pentelor Grash, 4. TSZ harcos




Er6: 14 Szépség: 12
Gyorsasag: 16 Intelligencia: 11
Ugyesség: 15 Asztral: 11

Alloképesség: 14 Akaraterd: 13

Egészség: 16 Erzékelés: 15
KE: 28 AME: 3

TE: 50 MME: 5

VE: 107

CE:5

EP: 13 FP: 53

A 28 éves jobb napjain korszakéllas, tipikusan helyi vonasokkal rendelkez6 hadnagy lesz a
karakterek idegenvezetdje Syburr varosaban. Mig felndtt nagybatyja kalandjait hallgatta, aki
elmondasa szerint kalandoz6 volt fiatalabb éveiben, igy mikor az o6reg Kkioktatta a
fegyverforgatésra és a pénzt is 6ssze sikerult szednie egy jobb fajta pengére 6 maga is utnak
induljon. Hamar, méar par honap utéan ra kellett jonnie, hogy ez az élet annyira nem is fényes,
mint a nagybatyja leirta és talan nem is neki valo, ennek ellenére probalta meglelni a
szépségeit és habar voltak kellemes iddszakok, mikor beleakadtak egy Syburrba halado
karavanba ugy dontdtt, hogy ideje hazamenni. Elblcsuzott a baratoktol és a fovarosba érve
elészor bérbe akarta adni a kardjat, aztdn egy hirtelen elhatarozésra besétélt a laktanyaba.

Ennek mar tébb mint 4 éve és Pen (ahogy a baratai szoélitjak) készoni, szépen jol megvan.

Fontosabb kepzettségek: Pentelor remek kardforgatd, ezen felll jo lovas és remekil ért az
emberekhez, tipikusan az a figura, akit mindenki kedvel és jol ki is igazodik az embereken,

aminek remek hasznat veszi a varosi gardanal. A varost mara, mint a tenyerét ugy ismeri.



. Er6: 25
1 Gyorsasag: 14

Ugyesség: 12

KE: 40 AME: immunis
TE: 110 MME: immunis
VE: 120

SP: 2k10+5 (vagy fegyver)

T/K: 1 (minden fegyverrel ennyi)
EP: 50 FP: nincs
SFE: 6

Az a mechanikus szornyeteg a Kahrébdl és a vilag minden tajarol szerzett tudas egy
torzszilottje. Kinézete a mesélére van bizva, nyugodtan hasznald a jatékosok hatranyait a
kialakitasara, tehat ha arachnofdbias egy karakter nyugodtan lehet egy hatalmas géppok.
Amennyiben alkalmas a formaja nyugodtan hasznalhat fegyvert, akkor a fegyver értékeinek a
felét még szdmold hozza a harcértékeihez. Amennyiben nem hasznal fegyvert abbitbol késziilt

karmokkal tamad, az alapvet6 sebzés erre van kiszamolva.

Varos6rok, Gilron szentély szolgai:

KE: 23-30+ fegyver
TE: 35-45+fegyver
VE: 95-110+fegyver

EP: 8-12 FP: 30-40




Ok azok, akikkel menekiilés illetve tamadas kozben meggyfilhet a jatékosok baja. A Gilron
szentély tdmadasakor ott csupan védekezd harcot folytatnak az ellenfelek, hogy kibekkeljék

az id6t, mig aktivalodik a gépszolga, 6k pajzzsal is fel vannak szerelve és mellvérttel.

A Gilron szentély tamadasakor, szamolniuk kell, magiaval valogass nyugodtan az Elet,
Természet szférak kis arkanumabol maximum 27 MP terjedelemig, 4-5 varazslatot nyugodtan

rajuk ereszthetsz.

Ad’Len Opp, 6. TSZ Della-pap

Az 1d6sid6 pap egész életét az irodalomnak szentelte, méghozza olyan
miiveket adott ki vilag életében, amik képesek voltak megborzongatni a
legkeményebb kalandozokat. Torténetei a misztikumban és a varosi
kdérnyezetben gyokereznek. Minden adandd alkalmat megragad, hogy
ihletet szerezhessen, és ha tdmad, egy Otlete azonnal papirra veti. A

jatékosok a gyilkossagok kornyékén talalkozhatnak vele, kinézete okan

igen furcsa alak, és csupéan az lehet tisztdban kilétével, aki rendelkezik
irodalom MF képzettséggel, amlgy a varoson Kivil nem igazan ismert, itt is csak a magasabb

korok fiataljai kedvelik a stilusat, amivel izgalmat vihetnek életiikbe.

A syburri csaladnevekrol

Mindenki tudja, hogy az orszagot tizendtezer szép szal shadoni vitéz alapitotta, akiket Pyarron
vasarolt meg Shadon akkori uralkodojatol. Ebbdl az kovetkezik, hogy az allam csalddnevei
nagyobb szamban shadoni, azon beliil ron, kisebb szdmban pedig pyar gydkerliek. Néhany

példa:

- shadoni: Trocor, Pericos, Dilnio, Peralta, Cardoso, Andrado, Shalcor, Cassiros,
Alacros, Melagon

- pyar: Belarres, Yamren, Tarelon, Pelsoir, Darethe, Shalenis, Bagarliff



