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Lithas,

a Kronikak idei évadjanak zaré alkalmanak kozeledtével elmondhatjuk, hogy egy tjabb kalandokban
gazdag esztend6t tudhattunk magunkénak. A Keleti Legendak sikeres lezaruldsa utan sem pihentiink
meg, hanem egy hiivos 6szi kitéré utdn djult erével, eszkozokkel és tervekkel tériink vissza az
egynapos rendezvényeink szervezéséhez.

Az egyszertien csak ,Kronikdk Szerepjatékos Taldlkozo és Verseny” néven inditott sorozatunk
természetesen a "Kalandorkrénikak” és ‘Keleti Legendak” alkalméval megszokott keretek kozott zajlik
tovdbbra is. Idén mar megtapasztalhattatok kozos munkank eredményeit mikor a Local Heroes és
Hésok Napja versenyeken is egységes karakteralkotdssal taldlkozhattatok, el6bbi alkalmaval pedig
mar tettiink is egy rovid kitér6t kalandjaink kovetkez6 tervezett célja, Dél-Ynev felé.

Azonban ez még oOnmagaban is kevés lenne, hogy 1j id6szamitasnak tituldljuk az d4j
rendezvénysorozatunk elkezdését. Mostanra talan tobben is megismerkedhettetek az 4j
karakteralkotési szisztémdval, ami nem tokéletes jelenlegi allapotdban, de mar nem is , kicsi, zold”,
ahogyan nem is csak a miénk, hanem gy gondolom, hogy az egész M.A.G.U.S. kozdsség javara fog
valni a kés6ébbiekben végleges(edd) formajaban Csik Marton (Meran) alkotasa.

Ez a kaland tehat az, ahol els6 izben visszatérink délre a Kréonikak berkein beliil egy alacsonyabb
szintli kalandmodul keretein beliil. Ez méar onmagéban is tobb dolgot tesz lehetévé, akarcsak a
Bestidrium lehet8ségeit tekintve, ugyanakkor szerintem értékes visszatérés lehet az utébbi idében
kissé talburjanzé aquir-démon tartalmt torténetekt6l. Ahogy egy bolcs kalandmesteriink és
modulirénk fogalmazott: , Kicsit vissza kell térniink az alapokhoz, féldhozragadtabb térténetekre van
szlikség.”

Na persze, hogyha teljesen nem is lett ez a kaland sem (szerencsére) teljesen kdzépkori-fantasy agy
gondolom mar tetten érhet6 benne az az ynev-kép szilank Dél-Ynevrél, amelynek szellemében
alakitottuk korabban az északi kontinens kalandjait. Tovabb haladva az évekkel ezel6tt megkezdett
aton szeretnénk veletek kozosen felfedezni és felfedeztetni a nagy torténelmi atalakuldsok szabdalta,
kalandoz6 falkas, él6 és 1élegzé déli féltekét, de aggédnotok ezutdn sem kell és remélem csal6dnotok
sem.

Kegyetlen Kosfejes papok armanykodnak majd tovdbbra is a hasonléan elszant Masodik Arc
inkvizitoraival szemben, csak mér a megvaltozott Uj-Godonban, aminek népe békére vagyik. Elfendel
sziintelen harca az életért yllinori szovetségeseivel oldalan Kran aquirjaival szemben toretlen. Ordan
hatalma a Nyolcadkor kozeledtével egyre né és hogy kiteljesedhessen maguk szamara is keresik a
valaszt tudomanyok gyokerérsl. Pyarron lassan feleszmélve a Duldsb6l Kran oldalan taladlja magat
szovetségesként a Manifesztaciés hdbordban, ami arra készteti, hogy nyisson a Fekete hatar felé. Az
amundok pedig ...© 6k egy egészen masik torténet.

Kalandokban és izgalmakban tehdt nem lesz hidny és ez a korszak idedlis arra, hogy 4j h&sok
sziilessenek, 4j dalokat koltsenek a bardok és az istenek is felfigyeljenek azokra, akiknek torténete
latszolag a biztonsdgot jelents hatorszag mélyén kezdédik ...Uj-Pyarrontél, a civilizalt vilag szivétsl
alig par mérfoldre.

Eziiton kivinnak a kovetkezd kalandhoz jé szorakozdst a modul ir6i, a Kronikdk rendezvények
Szervezdi és a honlap Szerkesztdi.
Somogyvdri Judit (Ajuci)
Goldgruber Katalin (Ket)
Szabo Tamads (Phinix)
Fekecs Mité (Komattre)
és
Szildagyi Janos (Gulandro)
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Hangulatkelt6 novella

A falusiak mind 6sszegytiltek a fogadé el6tti téren. A domboldalban langolé kastély fénye nappali
ragyogasként tizte el az éjszaka sotétségét ... a sziviikb6l is. Az éjkozép drajaban senki sem volt, aki
ekkor aludt volna. Tekintettik kastély és a falu kozotti rengetegbdl kivezet6 ttra szegezték, varakozva,
hogy barat vagy ellenség 1ép ki a fak koziil.

Az tr zsoldosai épptgy érkezhettek, mint az idegen, aki napokkal ezel6tt érte el a falut, meghallgatta
6ket és elindult felfelé a dombra. Senki sem merte kérni azt t6le, amit a szivitk mélyén a legjobban
reméltek. Lélegzetvisszafojtva allt a tomeg olyan &hitattal, ami taldn kitartott volna hajnalig is.
Azonban hamarabb érkezett valasz a ki nem mondott kérdésiikre.

A rengetegb6l maganyos alak lépdelt ki. Délcegen, koponyegét mégis fazva hiizta 6ssze magan,
mintha csak nem is a magasban tombol6 langok koziil érkezett volna. Kozelebb érve azonban az
emberek lattdk a csizmdja nyoman felkavarodo pernyét és érezték ruhajanak fiistillatat. Nem tudtak
levenni réla a szemiiket, mégsem merte megszolitani senki.

Az idegen égszinkék szemét végighordozta mindannyiukon. Nem volt olyan jéképti, mint a molnér,
nem volt olyan izmos, mint a kovacs és annyira id6s sem, mint a bir6. Mégis mindannyian a
legnagyobb tisztelettel és dhitattal vették korbe néma csendben, 6 azonban mintha hozzaszokott volna
az ilyesmihez megért6 léptekkel haladt tovabb koztiik, nem szolt.

Egy fiatal lany szakadt el anyja szoknydja mell6l és a falubol kifelé tart6 férfi elé rohant. Szeme
smaragdként izzott az idegen hatterében langolé kastély fényében. Szdja széle remegett és
oromkonnyek gytiltek a szeme sarkdban. Vératlanul megolelte a férfit, pedig csak térdéig ért és
halalkodva sirni kezdett.

Az idegen elmosolyodott és lehajolt, hogy a ldny fejére tegye vértdl iszamoés kezét. Még egyszer
utoljara visszafordult a langok és a falusiak felé, majd letorolte a lany szemébél a konnyeket és hogy
mas ne hallja, a fiilébe stgott valamit ... valamit amit a lany elkerekedett szemekkel hallgatott és
nagyon fontosnak érzett.

Nem tudta mikor engedte el a férfit és az 6t, nem emlékezett mikor olelte anyja 6vén at vitte haza
miel6tt a falusiak is nyugovéra tértek. Agyéban fekve még sokaig hallotta a férfiak éledé jokedvét,
kurjongatasat és a tdvolban hangosan ropogé langok zajat. Végiil elaludt, de soha nem tudta elfelejteni
azt az éjszakat, amikor el6ttint a nap fénye a két hold kozott.

k%

Régen elfeledett 6svény vezetett a fabol faragott szoborhoz az erdé mélyére. A lany még nagyanyjatol
tanulta meg az idevezet6 utat és, hogy milyen imadsagokkal, ajandékokkal tartozik a szenvtelen
képmasnak. Friss gytimolcsokkel és az Gt mentén szedett viragokkal vette korbe a kopenyes alakot
mintdz6 faragvanyt miel6tt térdre ereszkedett elStte és Osszekulcsolt kezekkel mormolni kezdett
volna.

A falusi pap nem oriilt volna, hogyha tudja, hogy idejar, ahogy a baratai eldl is titkolta ezt a csaladi
hagyomanyt, amit maméja halala 6ta is csak & tartott mar. Imadsaga végére érve feltekintett a Vandor
képmasanak id6 koptatta arcara, mely éppoly kiftirkészhetetlen volt igy, ahogyan az eredeti lehetett
egykor nagysziilei kordban. A lany mégis remélt, hogy fohdsza eljut a Vandorhoz, mert hitte, miéta
el6szor hallotta torténetét. Az dsvényen visszaindulva arra gondolt, hogy mekkora sziikség lenne
most is a Vandorra ... hogy a pap és a biré sem lesznek képesek megvédeni Sket a veszedelemtdl.
Mikor feltlint el6tte a falu képe észrevette, hogy nagy mozgolodas tdmadt a f6téren és kozelebb érve
mar latta is miért: idegenek érkeztek hozzajuk ...



Hattér és az El6zmények

Pyarron legvészterhesebb 6rait megel6z6en Krad papjai koziil sokan sejtették és megalmodtik az
Orok Véros sorsat és miel6tt még a nomad horda ellen indultak volna seregeik titokban tobb értékes
vardzs- és kegytargyat rejtettek el stratégiailag kevésbé fontos helyeken. Maguk sem tudtak, hogy
ezzel milyen pusztulastél 6vjak meg 6ket, hiszen O-Pyarron romjai alél a mai napig assak el a Dulés
soran elveszettnek hitt ereklyéket. Igy tortént, hogy tobb felbecsiilhetetlen értékéi mtalkotas
magankézbe, megbizhatonak hitt nemesek birtokara kertilt szerte az dllamok teriiletén.

Igy tortént, hogy a Vandor Zsikja, amelyet a néphagyomény még az alapité Selmo kéborlovag
éveibdl maradt targynak tulajdonit egy, Pyarrontdl tavoli volgyben talalt menedékre egy foldbirtokos
pincéjében, aki az egyre novekvé hadiadoét a védett vidéken é16kbél sarcolta be, akik mit sem éreztek
az életmodjukat fenyegetd vészbdl és ezért halatlanul, de néman lazadoztak magukban uruk akarata
ellen.

Igy amikor egy csapat kalandoz6 tévedt a vidékre, ki tudja taldn éppen a Dtlasbél, az el6l menekiilve
kapva kapott az alkalmon, mikor a helyiek panaszkodasat hallgatva elhatdroztak, hogy
megleckéztetik az urat. A sorsfordité éjszaka eseményei a mult kodébe vesztek, de az eredmény
ismert: a foldesur kastélya leégett és egy vandor magaban tért vissza a falubeliekhez. A Vandor
Zsékjanak sorsa ismeretlen volt...

... egészen mostandig, amikor egy O-Pyarronban megtalalt leltdr megemliti a tavoli falu uranak nevét
és a felel6sséget, amit az Orok Véros egykori urai rabiztak. Az Eziist Rend falka kapja a megbizast,
hogy jarjon utdna a vardzstargynak, akik tgy gondoljdk, hogy ez remek alkalom ,vidéki és kezd6”
kalandozék probara tételére, hiszen nagy eséllyel kacsavaddszatrél van csak szé ugyanakkor ha
sikerrel jarnak, akkor nagy szolgalatot tehetnek Pyarronnak. Felhajtéjuk tehat elindul dél felé, hogy 4j
hésalapanyagokat keressen.

Feoras Kheir, Lar-Dor egyik fiatal varazsléja régéta kutatja a Kristalyszférdakon kiviili vilag hatasait az
ynevi val6sdgra. Eszlelései szerint a tér-id6t elvélaszto gatak a kiilonleges egyiittallasokkor és mas égi
jelenségek alkalmaval meggyengiilhetnek kiilonb6z6 moddokon és ezzel potencidlis veszélyt
jelenthetnek a koznépre is. Terepgyakorlatra indul éppen, hogy egy, az Allamkozosség teriilete fele
megjelené visszatér6 fenomént, az Errabundus-tistokost a leheté legnagyobb gondossaggal
megvizsgalja. Utjdhoz azonban sziiksége lehet kisérékre, akik a vilagibb teend6krél intézkednek és
megvédik az elkovetkez6 napokban rabloktol és mas testi épségét és kedélyét fenyegetd veszélyektol.

Godorabol szarmazik az az antikvarus holgy, név szerint Fernanda Encantador, aki specializalta
magat az egyhdaz altal indexre tett és betiltott kodexek megszerzésében. Tudomasara jutott, hogy egy
tavoli kis falu egykori urdnak konyvtaraban volt fellelheté az a konyv, amit az egyetlen tarran
szarmazasu szerz6 irt meg Taba-el-Ibaraban tett utazasarol és Nesire hiveinek szexudlis szokasairol.
Azt reméli, hogy megfelel6 utdnajarassal hatalmas osszeget kaphat érte Ellena hiveitsl, akik
évszazadok ota akarjak megkaparintani a konyvet Krad szolgait6l. Ostrom Therion - Befalazott Palota
cim@i munkéjanak ezen példanya azonban évekkel ezel6tt odaveszett a tlizben, errél azonban a kyr
holgy mit sem tud, amikor csapatot bérel {61 a megszerzésére.

Egykoron egy masik dulas haborui fenyegették dél-Ynev békéjét és akkor ez a vidék volt a frontvonala
Godon és Kran nagyhatalmt magusai kozotti varazsparbajnak. Itt épitettek fel a Godoniak egy
nagyon erds térmagikus védmitivet, amivel megakadalyoztak ideig-6rdig, hogy a kraniak kénnyedén
kaput nyithassanak hazajukba. Ez kés6bb mas, kormonfontabb médon megtortént és mara mar
irmagja sem maradt azoknak, akik emlékeznének ra, hogy milyen titkot 6riz egy tavoli volgy mélyén
egy kis falu alatt a fold ...



L

A kaland cselekménye vazlatosan

- A csapat egy Uj-Pyarrontél délre fekvé folyami keresked6varosban tartézkodik éppen, ahol harom
megbizas is megkornyékezi Gket.

IL.

III.

IV.

VL

1. Egy pyar nemes, az Eziist Rend falka nevében kéri segitségiiket, hogy egy, a Duléds
viszontagséagai el6l elmenekitett &si godoni kegytargyat hozzanak el egy kis falub6l, aminek
egykori urdnak a gondjaira volt bizva a “vandor zsakja’ varazstargy.

2. Egy kyr antikvarus holgy kérné meg &ket, hogy ugyanonnan szerezzék meg neki egy 6si
kédex utolsé példanyat, Ostrom Therion - Befalazott Palota cim(i mtivét.

3. Egy lar-dori varazslé keres utitarsakat, hogy egy volgybe kisérjék ahonnan a legjobb kilatas
lesz varhat6 az "Errabundus’ néven ismert tistokosre.

Utazas a folyamvarosbél a par napra 1év6 volgyben fekvé kis faluhoz.

Ko6zben lehetséges fesziiltség levezet6é rablotdmadas, egy kisebb fogadé és taldlhatnak egy
elhagyatott favdgé kunyhoét is, ahol nyomokat taldlhatnak egy friss, nemrég lezajlott
er6szakos tdmadéasra.

A tavolban és héesésben megpillanthatjdk a vonulé rochaledk kontdrjanak vonuldsat is,
éjszaka hallhatjdk az yeneven semmihez sem hasonlité tivoltéstiket is.

Megérkezés a volgybe és a kis faluba, a hangulatkelts novella helyszine és szerepl6i lakhelye.
Békés, kisszamu teleptiilés, amit izgalomban tart a mostandban megszaporodott
joszagelttinések, kiilonds erdei jelenségek és sokan arrdl beszélnek, hogy visszatért a vész,
amirdl agy hitték egyszer mar végleg leszamolték vele.

A helyiek el6szeretettel emlékeznek meg az idegeneknek arrdl, hogy egyszer egy vandor
hogyan szabaditotta fel a vidéket és a népét az 6t sanyargaté foldestr alol.

Koéborlas az erd6ben, a falu koriil.

Megtalalhatjdk a vandor faszobrat, egy dombtetén kialakitott 6si godoni rom nyomait,
ahonnan tokéletes ralatas nyilik majd az Errabundus-iistokosre a varazslé szamara és a
foldestr régi kastélyanak romjait is, ahol némi dandzsonjards utan Orzékkel (él6halott) is
talalkozhatnak a pincébe akik a vandor zsékjat 6rzik.

Mind a kegytargy, mind pedig a faszobor képes Oket visszarepiteni a kastély és a vandor
legfontosabb utolsé 6t 6rajanak idejére akarva-akaratlanul.

- Az egykori varkastély mélyén egy cellaba érkeznek a fogoly mellé, aki a varar lanyanak
nemkivanatos szerelme.

- A kornyéken vadaszo rochaledk ezt az id6szakot vélasztjak ki, hogy az elleniik szervezkedd
emberekre lecsapjanak és ostrom ala veszik a kastélyt és annak lakdit.

A jelenbe val6 visszatérés utdn a hideg téli éjszakan a rochaledk mar a falut szemelték ki
célpontnak, ami védtelentil varja sorsat.

Az Errabundus a volgy folé ér és kezdetét veszi a finalé, ami meghatdrozza a helyiek és a
kalandozo6k késébbi sorsat is.

Opcionélisan a lar-dori varazslo is beavatkozhat a falu érdekében

Hogyha nagyon elfajulnak a dolgok és a jatékosok sem érdemlik meg a szérnyt véget, ha méar
moédjuk nem volt elejét venni, akkor egy krad lovag kiilonitmény érkezik a volgybe
helyszinelni és romeltakaritani.

Ok Uj-Pyarronig kisérik a csapatot ha akarjak, a megbizéjukig.



I. Vendégek az Arany Hidban

,, Elment a vandor

elvitte zsikjaban a nydr minden izét
erddk lombjit és a rét tarka szinét
mindent eltakar az dsz

s mi varunk biivos kabulatban”

Torténetiink elején a kalandozék Hang-har, az Allamkozosség teriiletén 1évé kis folyam menti
varosban vannak Uj-Pyarrontél délre. Egy vizesésre épitett varoska ez, alsé- és felss résszel, ahol a
helyiek nagy része az atutazok és kereskedSk kiszolgalasaval foglalkozik, ameddig a hatalmas
emel@szerkezetek a karavanok tartalmat emelik a magasba vagy éppen eresztik le. Kés6 6szi id6 van,
htivos, hideg kod iili meg a vizesés mélyét és tetejét. Az alig otezer lelket szamlélo telepiilés jéravaléd
pyar emberekbdl &ll, az alsévarosban Dreinanak all temploma, a fels6varosban Kradnak. Emellett egy
Ellena szentély is megbujik a meredek sziklafal tetején, de avatatlan szem konnyen nézhetné a
mélység folé bohém épitészek emelte madarfészeknek is. Az als6varosban Gilronnak van felszentelve
egy igen terebélyes kovacsmiihely, amely a lezidul6 viztomeg erejével igen komoly hatdsfokkal
miikodik és bar cégér vagy kiilonosebb jelzés nem emeli ki, de papjai megtaldlhatéak minden
emel@szerkezetnél az alsé6- és fels6 varosban is, 6k igazgatjak a gépek munkéjat.

A varosi legenda szerint egykoron egy hatalmas er6d allt a varos helyén, amit két csalad birtokolt, de
olyannyira gytilolték egymast, hogy harcaikkal megmozgattak a foldet és elvalasztottak egymastol az
épiilet részeit. A két csalad két legfiatalabb tagja azonban szeretett egytitt jatszani és a fid maszni
kezdett felfelé, mig a lany ereszkedni. Mikor taldlkoztak kozépen rajottek, hogy sem fent és sem lent
nem talalhatnak békét és kozos imadsagba kezdtek, hogy helyzetiik megoldédjon. Ugy mondjak egy
foly6é kilépett a medrébdl és leztidulva a magasbdl elrejtette a két gyermeket az &ket iildozé
csaladtagok eldl és orokre Osszekototte az also- és a fels6 részt egyszerre.

Egy masik, inkabb idésebbek altal mesélt torténet szerint a Dulas borzalmainak idején hatalmas erejti
krani magusok varézslata szakitotta meg a foldet latva a varos kitarto és erés védéit, akik ezutan sem
adtdk meg magukat ezért csalédottan visszavonult acsarkodo ork seregével oda ahonnan jott. Igazsag
szerint egyik magyardzat és/vagy legenda nem tamaszthaté ald bizonyitékokkal: a vizesés
természetes kialakitast, nincs nyoma 6si er6drendszernek a sziklak kozott (épitészet képzettség) és a
Dulas nem terjedt el idaig, Uj-Pyarron vonaldig sohasem (torténelem- és legendaismeret). Annyi
résziik lehetett a haboribdl maximum, hogy az atvonul6 shadoni felment6 sereget tamogathattak.

Hang-har varosanak hires fogadéja az Arany Hid (cégérén két csiicsos épiilet kézotti szivarvanyszerii hid),
amin kiviil csak kocsmak és éttermek talalhatoak itt. Tulajdonosa egy tiszta tekintetti pyar férfi, aki Uj-
Pyarronban sziiletett és nevelkedett, par éve orokolte meg a fogadoét, valamennyire tapasztalatlan a
vezetésben. Nem gy a felesége, aki rossz nyelvek szerint valamilyen fehér boszorkdnyrend tagja
lehet, mert szépségével és elblivols stilusaval rogton minden vendég a szivébe zérja. Intelligens,
tdjékozott és mtvelt, Ggy tlinhet igen magas rangld nemes holgyek tarsalkoddja volt, akit
felszabaditott a varosbol valé kiszabadulas.

Az Arany Hid igény szerint lehet az als6- vagy a fels6véarosban is. Egyszer(i, galérids fogado, hat
kétagyas szobaval (250 réz/éjszaka), 2 egyagyas kis cellaval (150 réz/éjszaka) és egy diszesebb szobaval
(500 réz/¢jszaka), aminek meg is kérik az arat. Az este folyaman, ahogy elhelyezkedtek a karakterek
mind a harom potenciélis megbizé megkornyékezi ¢ket sorra egymdas utdn. Elébb a kyr holggyel
talalkozhatnak, aki egy forralt borra tér csak be latszolag, majd vacsoraidében az Eziist Rend kiildotte
érkezik meg két testérrel, mig az egyik szobat a lar-dori vardzslé veszi ki mellettiik. Akér egyik, akar
masik megbizast fogadjik el végeredményben a vlgyben rejtéz6 falu felé kell elindulniuk masnap.



II. Vér a havon

,, Elment a vandor

1tjdn a fecskék darvak mind elkisérték
elment messze, hol a fii zold s az ég kék
hol nem tudjik mi a ho

a nydr forro és mozdulatlan”

Hang-harbdl indulvan a kalandozok a falu felé veszik ttjukat, mely megkozelit6leg két napra fekszik
a varoskatol 16haton. Az északra fekvé volgy felé mohas, ttilevelek boritotta puha orszagut vezet,
melyet feny6 erdék szegélyeznek. Az id6 egyre hidegebbre fordul, és a kalandozéknak is dssze kell
htzniuk magukon a kopenyiiket, hogy ne fazzanak a l6haton. Szerencsére az utat szegélyezd erdd
felfogja a hideg szél egy részét azonban semmiképp sem lenne halas kint tolteni az éjszakat ebben
idében.

Utkozben (még nem tdl messze Hang-hartdl) a fak rejtekébsl banditdk tdamadhatnak rajuk. Tizen
vannak, elég j6l Osszeszokott csapat. Harom fjasz, és hét kozelharcos fegyverforgaté van kozottiik.
Motivaciéjuk annyi, hogy kiraboljdk az &atutazokat. Vezetdjik Dolyfos Dunbold, a mosolygo.
Vicsorgénak illene inkdbb nevezni, hiszen feketés, hézagos fogai megvillantasa tdvol 4ll mindentdl
amit Ynev szerte mosolynak tituldlnak.

} &
. g
s

Amennyiben sikertilt megbirkézniuk Dunbold bandéjaval, a volgy felé vezet§ ut felénél
utelagazashoz érnek, ahol keletre fordulva egy sztikebb, de még l6val, vagy kisebb szekérrel jarhat6
aton haladhatnak tovabb a falu iranyédba. Az orszagut északnyugat felé visz tovabb.

Ebben az eldgazasban taldlhaté a Fehér Bagoly Fogado, ahol ételt, italt, szallast kaphatnak,
megpihenhetnek a banditakkal valé talalkozas utan. A fogadé egyszintes, jobb oldalan kis istalléval,
melybe maximum hat lovat lehet elszalldsolni. Ha sziikségiik van ra, itt kaphatnak valtaslovakat
(kett6 van Osszesen), &m a fogadds nagyon figyel ra, hogy jol jarjon a cserével. (Yilinori szdrmazdsa
ebben igen nagy segitségére van.) A Fogadonak nincsen cégére, am a kertjében allé oridsi fenyén
észrevehetnek, egy hatalmas hobaglyot, amint bolcsen szemléli kornyezetét. Belépve gyakorlatilag a
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konyhaban taldljdAk magukat, a vildgitidst az asztalokra, és az
ablakparkanyokra allitott gyertydk szolgéltatjadk. Baloldalon egy
viszonylag nagy kandalloban lobog a tliz, és egy kondérbdl finom
illatok szallnak fel. A helység masik felében egy kisebb és két
hosszabb asztal foglal helyet, ezek koziil a kicsi j6l lathatdéan a
helyiek birtokdban van, legalabb is errél arulkodik, hogy tele van
pakolva dobozkédkkal, néhany pergamennel, és a teritén nem tul
régi tintafolt jelzi, hogy irastudé is van a hdzban. A fogadénak
harom kiadé szobaja van, két darab két agyas (100 réz/¢j), illetve egy
nyolc agyas (30 réz/éj/igy), ahol emeletes dgyakon huzédhatnak
meg az erre jard vandorok. A szobdkat a hatsé ajton keresztiil, a
kerten atkelve lehet megkozeliteni egy melléképiiletben. Ez is egy
szintes, Osszesen a négy ajté mogott a szobdk, illetve egy puritin
fiird6helység talalhaté. Suref és Jona a fogadé f6épiiletében laknak,
két kiilon szobaban, ahova a konyhai részbdl nyilik egy ajto.

Egy tomzsi, id6s6d6 férfi kevergeti a kondér tartalmat. O Suref, a
fogados, ki egykori yllinori lovészfiti palyajat médositotta, mikor
Osszetalalkozott pyar feleségével. A holgy csalddjaé volt a fogado, s miutan tiidévészben meghalt tiz
téllel ezel6tt, gyermek hijan ez az egyetlen dolog maradt Surefre. Kiilonos ismertetéjegye a fején, apro,
orrabol kibukkano bajszocskaja, mely tigy n6, ahogyan azt a természet hagyja. Zsiros arcbérén almos
mosoly teriil szét, amint meglatja vendégeit.

Suref egyetlen alkalmazottja Jona, a favagolegény, aki a nehezebb
munkékat latja el a haz kortil. T6le megtudhatjak, hogy sziilei, és
hiiga egy nem messzi kunyhdban élnek, és apja favagoéként
dolgozik, 6 pedig kiegészit§ keresetként szeg6dott el a fogados
mellé, hogy segiteni tudja csalddjat. Ha szoba elegyednek lehet
meg is kéri a kalandozoékat arra szivességre, hogy latogassanak el
a kunyhohoz (kiild élelmet, és egy levelet), mert picit aggodik,
mivel egy hete nem jartak mar errefelé, pedig par naponta mindig
lejon valaki.

A favagékunyhot ha a keleti tton tovabbmennek kortilbeliil fél
napi jarasra talalhatjdk. (A kunyhdé hangulati elemként akkor is
bemesélhetd a torténetbe, hogyha nem kaptak Jona megbizdsin.) Egy
hatalmas mohas szikla mellett kell lefordulni az atrdl egy északi
osvényre, ami felfelé vezet a hegyre a fenySerdében. Utkozben
elkezd széllingézni a ho, és egyre feljebb kaptatva, tobb napos
szliz hoban taposnak. Ugy fél 6ra utéan el is érik céljukat. Itt szembesiilhetnek azzal, hogy nemrégen
bizony erészakos tdmadas érte a szerény otthont. Maga a kunyho is megsinylette az esetet, de belépve
megtaldljak a harom vérbe fagyott holttestet is. Tekintetiik rémuiletet tiikroz, a fiatal, alig serdiil6 lany
arcara rafagytak a véraztatta konnycseppek. A nyomokbdl kideriil, hogy a tAmadas maximum egy
nappal ezel6tt tortént. A tdmaddk rochaledk voltak, dm ezt nem wvaldszinii, hogy bdrmelyikiik felismerné a
nyomok alapjin.

A kunyhotdl vagy visszatérnek az eredeti ttra, vagy pedig onnan is vezet egy havas osvény keletre, a
falu irdnyéaba. Ebben az esetben a hegygerincen vagnak at, s utana lassan ereszkednek ala az alattuk
eltertil6 falu pislakolé fényei kozé. Barmelyik utat is valasztjak, elhagyva a kunyhét, a hegy
magasabol egy szomszédos gerincen megpillanthatjak a rochaledk tavoli kontdrjat, ha a nap leszallt
pedig vérfagyaszto tivoltésiik hasitja ketté az éjszakat. (Az tivéltést mar hallhatjdk a fogadoban is éjszaka.
Surefnek és Jondnak fogalma sincsen mi ez, nekik is csak borsédzik a hdtuk.)



IT1. Doloron - A Falu

., Elmentek messze, mert ott a szivekbe nem koltozik a tél

a vdindor s a darvak most mind arra varnak, hogy elmiilik a dér
s ujra visszatérnek a ldngok a fények

sziviinkbe 1ij remények mind visszatérnek

régen elfelejtett emlékek égnek

ha a tavasz kozelit”

Altalanos jellemzés

Egy kicsiny, eldugott, alig szaz f6s telepiilés, mely az Uj-Pyarroni varosallamokban, a kiindulé
helyszint6l, a folyami varostdl par nap gyalogitra fekszik, hegyekt6l, domboktdl , vad volgyektol
tarkitott, kevéssé emberlakta vidéken. A kis falu egy volgyben btjik meg, amelyet kisebb nagyobb
dombok és hegyek, valamint nyugat felé egy széles erd6 szegélyez. Az idejutds nehézkes, egyetlen 1t
jon be, s szeli 4t a teleptilést, amely gyakorlatilag Doloron Féutcajaként is funkciondl, és a faluvégi
domboldalban, az egykoron itt élt varur kastélyanak romjai el6tt zsdkutcaban végzédik. Ezt az utcat a
helyiek ragadvanynéven a ,Vandor Utjanak” nevezik, mely az otven évvel ezelStti tlizvész
torténéseire utal vissza. A Falu hazai kozul par épiilet ttinik ki, a Fogad6 a Voros Naphoz, a Birésag
épiilete, amely a nevébdl fakadoé feladatkoron kiviil a falu minden egyéb kozigazgatasi és hivatalos
tigyeit is intézi, illetve a falu melletti erd6hoz kozel esé hataran Krad temploma, amely immaron
hatvanot éve igyekszik 6vni a lakosok lelki tidvosségét, és terelni ket az emberélet rovid, de rogos
atjan. Doloron nem igazan folytat kereskedelmet a kiilvilaggal, a keresked6k képzeletbeli térképén
tulajdonképpen fenn sincsen ez a falu. Abbdl élnek, amit kétkezi munkéval meg tudnak termelni, és
mivel az éghajlati viszonyok nem tdl zordak, az itt termesztett névények skaldja véltozatos, az erd6s
mez8s domboldalak pedig remek élShelyet biztositanak a szdrnyasoknak, juhoknak és
szarvasmarhdknak egyardnt. Nagyon ritkan, atlagosan egy évben kétszer a véros ers legényei koziil
néhanyan szekérrel ttnak indulnak Uj-Pyarron valamelyik kozelebb fekvé kereskedé vérosaba, ahol
vasarolnak mindenféle szamukra kiilonleges arucikkeket, selymet, festékeket, illatszereket, és
hazatérvén szétosztjék azt. Ilyenkor tinnepel a kozosség, és a Vandor Utjanak széles féutcajan tancos,
f6z6s mulatsaggal tinneplik a hozott ajandékokat.
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Az emberek itt a vil4gtol elzartan élik mindennapjaikat, nem igazan torédve, vagy tudva a
kiilvilagban zajl6 eseményekrdl. Aki ide latogat, annak fel kell késziilnie egy ekkorka méretti elzart
kozosség azonnali és teljes figyelmére. A Kalandozé altalaban meleg fogadtatdsban részesiil, 4m
minden mozdulatat figyelik, és nem csak az idegenségébdl fakadd természetes bizalmatlansag miatt,
hanem az tjdonsdg izgalma miatt is. Ami vele torténik, vagy ahogyan cselekszik, itt titokban nem
maradhat. Az emberek sugdolézva, pironkodva, vagy épp zavarba ejté kozvetlenséggel kovetik
minden lépését, mindenben segitenek neki, &m 6vatosan kell cselekednie, hiszen a negativ kicsengésti
akciok (példaul akar egy lopas, vagy zsebmetszés), ha kideriilnek, ugyanolyan kénnyen - ha nem
konnyebben - futnak végig a falun, igy a Kalandozé nem csak bardtokra és segitGkre, de
ellenldbasokra is szert tehet, ha nem vigyaz eléggé. Mivel meglehetSsen ritkdn torténik ilyesmi, a
népek az ide érkez6 idegenekben mindig sorsszertiséget vélnek felfedezni, tigy gondoljak a sorsnak
azzal, akit ide vetett, komoly szdndéka van, és hatéssal lesz Doloron életére, ezért aztan igyekeznek
mindenben a kedvére tenni, és kozel keriilni hozza. Ennek kovetkezményeképp hajlamosak aztdn az
apro-csepré problémaikat is a Kalandozé elé tarni, és segitséget kérni t6le. Ez a néhol mar kissé
nevetségesnek mondhato kittintetett figyelem egy sokat megélt, és tdn nem is feddhetetlen erkolcst és
multd kalandornak, aki hozzaszokott a nagyvarosi kocsmak sotét zugaihoz, mar-mar zavaré is lehet,
de ha okosan cselekszik, akkor kénnyen a maga malmara hajthatja a komoétosan csordogaléd vizet.
Egyébként az itteni népek meglehet6sen egyszerti emberek, egyszerti gondolkodéssal és igényekkel.
Altalanossagban mindenki végzi a maga dolgat, a szamukra nehezen érthet torténésekbe hajlamosak
természetfeletti vagy isteni beavatkozédst belelatni, a komplikaltabb problémakat pedig a varos
vezetésére, az egyhdazra és a kozottiik €16, fizikai vagy mentalis adottsagokban koziiliik kitting onjelolt
vezetSkre hagyjak. Vallasi szokésaikat tekintve, a legtobben szeliden kovetik az itt é16 pap és az altala
képviselt egyhdz tanitdsait, de elvétve a lakék kozott vannak olyanok, akik még mindig 6riznek
bizonyos természetvallashoz fiz6d6 hagyomanyokat. A természet kozeliséget fontosnak tartjak,
tisztelik és félik a természetet, tudjak, hogy ki vannak szolgaltatva a természet kegyének, hiszen az
életiik fiigghet annak viszonyaitol.

Félelmek, sugdol6zas és a torténelem...

A kalandozék, mire ideérnek, nagyjabol
megismerhetik Doloron és a hatardban fekvo kastély,
valamint a Vandor torténetét. Amennyiben még
nem, a helyiek boldogan elmesélik a mesét a
titokzatos Vandorrdl, aki batorsagaval
felszabaditotta ¢ket a gonosz és elnyomd vartr,
Arman al Torrane rémuralma alél. A Vandor egy
éjjelen felgyujtotta a kastélyt, amely porig égett,
benne a vartrral, és annak egyetlen lednyaval, majd
kisétalt a langok koziil, s a helyiek h6sként néztek fel
rad. Azon az éjszakan nem csak a Varurtél szabadult
meg a kis kozosség, hanem egy ennél sokkal
veszedelmesebb ellenségtél is. A Falusiak mind arrél
szamolnak be, hogy minden id6k leghidegebb
telének éjjelén tortént a Tlizvész, és olyasmi
ragadozdk fenyegették a kozosséget, amilyenekkel
azel6tt sosem taldlkozhattak. Hirtelen tiintek fel,
tobbnyire az éjszaka leple alatt, jészagokat raboltak,
majd késébb olyan gyanttlan falusiakat is, akik
6vatlanul mélyebbre merészkedtek az erdébe, mint
ahogyan szabadott volna. Eszeveszett bomboléstik
megfagyasztotta a vért az emberek ereiben, és aki
esetlegesen latta, csak Oriasi termetd
,faemberekként” (Rochalea) emlegette Sket. Egyre
komolyabb veszély és félelem tilt Doloronra, kijarasi tilalmat rendeltek el, s a jészagok sem lettek
kihajtva mér a kozeli rétekre, de a veszedelem egyre beljebb és beljebb tolakodott, s ostromolta a falu
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halalra rémult lakossagat. A varar egyébként igyekezett fellépni a foldjét fenyegets veszéllyel
szemben, de mind hidba, azonban a fegyverkezés, és a sorra elhull6 katondk miatt alaposan
megsarcolta a foldjén él6 lakossagot. A varur (egyébként teljesen indokolt) hadisarca és a faemberek
fenyegetése rettenté nyomadst gyakorolt a héba fagyott telepiilésre, maig minden idék legsotétebb
teleként emlegetik. Aztan ahogyan a kastély langjai a magasba csaptak, a kastély egész éjjel égett, és
csak nem sokkal az els6 kakassz6 utdn hagyott alabb, tigy a Rochaleakkal jaré fenyegetés is pillanatok
alatt elt(int. A mesél6 tudhatja, a Rochaledk, csak rendkiviili hideg idében jelennek meg egy térségben,
a meleget nem birjak, de nyilvan a faluban é16k a Vandor héstettének, illetve a gonosz dr elbukasanak
tulajdonitjdk a Rochaledk elttinését, és nem a hatalmas hének, amellyel a langolé kastély
~felmelegitette” a kornyéket.

A veszély azonban tjra feliitotte rat fejét...

A jelenben Ujfent rettents hideg telet éltink... Az emberek még emlékeznek, félnek, sok mindent
beszélnek. Tehenek és juhok szakadnak le a csordatdl az esti behajtaskor, és tiinedezik el a joszag, az
erdei allatok is furcsan viselkednek, mintha menekiilnének valami el6l, és tobben is taldltak mar
széles, s6t mi tobb hatalmas kitaposott dsvényeket az erd6 mélyén, melyeknek kid6lt fak és letort dgak
jelzik, hogy valami hatalmas lény jart erre. Fjszaka a tavolban hallotték egy olyan ,allat” tivoltését,
amelyet azel6tt még soha, és azok, akik ezt gyermekkorukban is hallottdk, most ismét gorcsbe randult
a gyomruk...a fenyegetés kozeledik, és nincs, aki megvédje Sket.

A Kastély a falusiak szemszogéb6l

Dolorontél nem tdl messze a Vandor Utjanak végén a domboldalban, a mult hamvainak vészjoslo
feketeségével emelkedik ki a foldb6l Arman al Torranenak, a vidék néhai birtokosanak kastélya.
Pontosabban, ami a Nagy Ttizvész utan maradt belSle, amely gyakorlatilag majdnem a folddel tette
egyenlévé az egyébként tisztességes alapteriilet(i, és fénykordban meglehetésen pompés és tekintélyt
parancsol6 épiiletet. A helyiek félik a helyet, a Nagy Ttizvész 6ta keriilik, és senki sem merészelte
atlépni a kapuit. A Kalandoz6, ha kérdezéskddik, sokmindent hallhat a kastély jelenérél és multjarol
is. A falusiak &llitjadk, hogy az épiilet mdig nem tires, és nem csak a varur, de a cselédségnek a
szellemei is odabenn ragadtak, és félve emlitik meg, ha a Kalandoz6 kérdezi, de ugy vélik, ezek az
emberek maig nem tudjék, hogy halottak. Allitasuk szerint éjelente hangok sztiré6dnek ki a lerombolt
épitmény falai koziil, emberi beszélgetés, sirdogalas hangjai ezek, van, aki pedig sotétedés utan
lidércfényeket vélt latni a romok kozt (*megjegyzés: ezt az 6rz6k miatt irtam bele, a lidércfényeket pedig arra
gondoltam, hogy mondjuk kibocsdjthatjik pl. azok a dolgozdk, akik a konyhdban ragadtak és ,,féznek” esténként
meg ilyenek). Ugy tartjak egyébként, hogy a kastély mesés kincseket és varazstargyakat rejt (a vdndor
zsaklya, vagy az 0si kodex), de azokat kisértetek és él6holtak 6rzik. Nem tudjak pontosan mik ezek a
kincsek, de halvany utaldasokat tehetnek a zsakra vagy a kédexre a Kalandozoknak.

A Varar torténete ,,diohéjban”...

Arman al Torranerdl, ahogyan a Nagy Ttizvészrél is sok mendemonda, torténet és pletyka kering.
Okos dolog, ha a Kalandozé nem hisz el mindent, amit hall, hiszen az egyszer( falusi emberek elméje
hajlamos igazsagtalan vadakkal illetni mindazt, amit nem ért, vagy nem lat at egészben és érdemes
els6sorban olyanokat kérdeznie, akik legalabb mar éltek (még ha gyermekként is) abban az id6ben.
Azonban az tregek elméje megkopott, a szdjhagyomany pedig sok torténést még jobban kiszinezett és
eltorzitott az elmdalt évek soran, igy semmiképp sem fog realis képet kapni a falusiak &ltal Armanrol,
hacsak 6nmaga nem jar ténylegesen utdna, mert a szdjhagyomany és a szébeszéd mindenképpen
zsarnoki, gonosz emberként allitja be 6t. A Vandort pedig mindenképpen hésként emlegetik, s mint
felszabadit6jukra emlékeznek vissza ra.

Arman volt ennek a birtoknak a torvényes ura, és amig élt, keménykez foldestrként ismerték, nem
szerették, bar Arman nem volt igazsdgtalan, de sok adoét szedett a lakosoktdl, és kemény kézzel bant
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veliik, emiatt a legtobben kifejezetten zsarnokinak tartottdk. Mindig igyekezett megvédeni a ,népét”,
nem volt ez masképp a rochaledk tdmadasa idején sem, azonban a nagy mennyiségti adok beszedése
még sotétebb szinben tiintette 6t fel az amugy is frusztralt lakossag korében. Mindemellett furcsa,
kissé visszavonul6 életmédja miatt is sok pletyka kapott szarnyra mar életében is, amelyek a ttizvész
utdin egyre szinesebbek és elrugaszkodottabbak lettek. Sokan Osszekototték 6t sotét, démoni
paktumokkal és tizelmekkel, holtak megidézésével, és é16 emberek megrontasaval (Ide hajlik vissza a
mai napig a kastély maradvanyaiban kéborlé lelkek magyarazata is). S6t a legtobben a Rochaledk
ostromat is az 6 btinének tulajdonitottak, amelyet még inkdbb igazolt a falusiak szemében az a tény,
hogy a foldesur és a kastély bukasaval a szornyetegek is menten koddé valtak.

Természetesen ezeknek a torténeteknek a fele sem igaz, s6t mi tébb, Arman egyéltaldn nem volt rossz
ember, csupadn nem volt tal kozvetlen a falusiakkal szemben, ami pedig az adodkat illeti, a sors
kegyetlen humora az az, hogy a beszedett pénzb8l pont a Rochaledkat igyekezett tavol tartani a
falujatol. Volt egy lanya is Salina, aki hiresen szép leany volt, és a Nagy Ttizvész idején toltotte be a
tizenhetedik életévét. A falusiak 6vele kapcsolatban két partra szakadtak/szakadnak: van, aki
sziklaszilardan agy véli, Apja gonosz eszkozokkel, kényszerrel tartotta maga mellett a szegény parat,
mig az ellenvélemény azt mondta, a lany amilyen szép, olyan btinds és gonosz is volt egyben,
akarcsak nemz6 apja, ezt bizonyitja a tény is, hogy az édesanyja nem élt a kastélyban, és soha senki
nem latta. Az a pletyka jarja, hogy az édesanya aldozatul esett az Apa, és a Lany gonosz
természetének, és egyenest a leany miatt halt bele mar a vajudasba. Természetesen a valésag ebben az
esetben is joval szolidabb és kevésbé héatborzongaté: Salina jéravalé gyermek volt, és Edesanyja
valoban a sziilésbe halt bele, &m ehhez sem Apjanak, sem Oneki nem volt semmi koze. Szerette
édesapjat, és az, hogy anya nélkiil nevelkedett, 6t is visszahtiz6d6, nehezen baratkozé gyermekké
tette, aki komoly felel6sségtudatot érzett megmaradt sziil6je irant. Miutan latta, hogy apjat nem
kedveleik a falusiak, ¢ is eltavolodott t6liik, és a sors gonosz fintoraként a Nagy Ttizvész el6tti
id6kben kezdett el fiatal elméje megnyilni az Gj tanok és az tjdonsagok iranyaba, és éledt fel benne a
vagy, hogy itt hagyja apjat és a vidéket, és 4j tajakat, tanitdsokat ismerhessen meg. A ttizben 6 is a
halalat lelte. Az egyszerti emberek képzeletviliga gazdagon felruhadzta ezt a szomord csalddot
természetfeletti és gonosz tulajdonsagokkal, és a ma él6k koziil mar gyakorlatilag senki nem ismeri az
6 valodi torténetiiket.

A Ttlizvész és a HGs

A nagy Tlzvészr6l a falusiak korében egyetemes az &llaspont: A
Véandor héstettének tulajdonitjdk a torténteket, gy vélik, az akkori
lakok imai meghallgatésra leltek az 6 személyében, akit a sors azért
vezérelt kozéjiik, hogy teljesitse ki nem mondott kivansagukat - hogy
megszabaditsa 6ket a gonosz Arman uralma és a Faemberek
fenyegetése aldl. Mivel a torténet szerint A Vandor a langban &ll6
romok koziil jott el6, mintegy megvalté angyalként tiindokolve,
kétség sem fért hozza, hogy az & batorsaganak és hésiességének
koszonheté Arman bukésa. A Vandor személyét a mai napig
koriloleli a megmentd kultusza, a torténtek utdn az erdében még
szobrot is emeltek neki, és a falusiak egy kicsi - néi leszdrmazotti aga
csoportja a mai napig id6r6l id6re rendre tiszteletét teszi a Vandor
szobranal, és aldozatként gytimolcsoket, és ajandékokat visz neki. A
falusiak el6szeretettel mesélik el ezt a torténetet az idegeneknek, és
emlékeznek meg megmentdjiikrél, azonban ahogyan a sok es6zést6l
és az idGjaras viszontagsagaitdl az erdSben allé szobor is lassan
elvesztette jellegzetes vonasait, megkopik a rajongas is szép lassan. A
falusiak még mindig meleg szivvel gondolnak vissza a torténtekre, és H&sként emlegetik &6t, am
jonéhanyan, taldn a pap befolydsa miatt, nem lehet tudni, de egyre kevésbé nézi j6 szemmel azt, hogy
vannak még olyanok a falu lakéi kozott, akik még mindig tartjdk a hagyomanyokat, és jarnak a
szoborhoz imadkozni.
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Fontos személyek a faluban

Roland Gilroh a bir6é - Az akkori Bir6 fia, 75 éves

Roland a Falu egyik legid6sebb embere. Fiatalember
volt mar a Nagy Ttizvész idején, és apjatol vette at a
birdi stafétat. Keménykotést férfi, fiatalkordban erés és
délceg férfi volt, és kell6 keménységgel, és megfelels
igazsagérzettel irdnyitotta a falu tigyes bajos dolgait.
Mara azonban az id6 nem csak a testén, de az elméjén is
nyomot hagyott. Mivel az ilyen kis telepiiléseken nem
szokas senkit sem ,nyugdijazni”, ezért a biréi cimet
halalaig el fogja latni, még abban az esetben is, ha az
itél6képessége és emlékezete mar nem az igazi. Roland
felesége 6t éve halt meg, sosem sziiletett gyermekiik.
Felesége halalaval az oreg Bir6 is elindult a lejtén, és
ugyan a falu lakéi a gondjat viselik, de az egykoron erés
és feddhetetlen férfi mar csak arnyéka onmaganak. A
szive ugyan a helyén van, de meglehet6sen mogorva és
konok oregemberré vélt, aki agy érzi, kizarélagosan
azok a dontések helyesek, amelyeket 6 hoz. A falubeliek
gyengéd szemethunydssal élnek egyiitt az oOreg
kiallhatatlan jellemével, és az tigyeiket zommel egymast
kozt intézik el, csak névleg adnak az aggastyan szavara.
Ha a Kalandozé elbeszélget vele, és széra birja, sokat
tud mesélni a falu torténelmérsl, a Tlizvészrol,
Armanrél, a Véandorrél és az erd6ben portyazé
(immaéron djra) veszélyt jelenté faemberekrdl, akik csak
a leghidegebb teleken bujnak eld, és szednek aldozatokat a falusiak koziil.

Roland véleménye szerint Arman velejéig gonosz volt, 6 legalabbis apjatol igy hallotta, és lanyaval
egylitt megérdemelte a pusztuldst. A Vandorrdl 6 is ugyanazt tartja, kisegitette ket a bajbdl, am tgy
véli rossz 6men az, hogy a faluban laké holgyek egynémelyike még mindig pogany ritusokkal
tiszteleg az emlékének. Ugy véli az egyetlen jarhaté Gt az az erkolcsos tanitds, melyet a pyarronita
egyhaz hozott a faluba, és nem nézi j6 szemmel a pogény kicsapongdsokat. Valdszintileg a lelke
mélyén tart t6le, és nem szeretné, ha a mult, és annak eseményei barmilyen moédon
manifesztalédnénak a jelenben. Ugy gondolja a Rochaleak visszatérs fenyegetése is ezekkel a pogany
szertartdsokkal vannak kapcsolatban, és mivel élénken emlékszik az 6tven évvel ezel6tti tamadasukra,
Oszintén fél toliik.

A Kalandozéknak fel kell késziilnie, hogy Roland makacsul csak a sajat véleményében hisz, nem
hajland6 mas véleményt elfogadni, s aki vitdba szall vele, nem ér el semmit, érdemesebb rdhagyni a
dolgokat. Van egy szolgaléndje Hama, egy hatarozott, am igen kedves vonasu fiatal harmincas holgy,
6 viseli gondjat Rolandnak, és altalaban szeliden segit elsimitani a bir6é és mas emberek kozti vitakat.
Kedves és hatarozott né, tokéletesen kezeli az 6reg Osszes kekeckedését, sokat segithet megérteni
Rolandot.

Ingrid Hazakiel - Az 6 nagymamaja taldlkozott a Vandorral, 17 éves

Ingrid azon kevesek egyike a faluban, aki még tartja a Vandor kultuszat. A nagymamadja volt, aki
kislanyként talalkozott a Vandorral azon a nevezetes éjszakan, és az 6 idejében emeltek szobrot neki
az erd6ben, ahova akkoriban a falu lakéi a kegyeletiiket, s haldjukat mentek leréni. Mara mar csak
kevesen tartjak ezt a szokast, Ingrid az utolsék kozt van. Ugy véli, a Vandor kultuszét életben kell
tartani, hiszen csak ez ad reményt és kitartast, kiillonosen a nehéz id6kben ennek a falunak. Szentiil

14



hiszi, hogy a torténet minden sora igaz, amely a Vandort igazolja. A
Rochaledkrol 6 sem tud tobbet, mint a falu lakéi, kicsi kordban a
nagymamadja sokat mesélt neki a régi id6kr6l, és mivel fél, egyre
kevésbé j6 szivvel merészkedik az erdébe a Vandor szobrdhoz, 4m még
mindig er6sebb benne a hit és a bizalom, semmint a félelem, bar ez
talan fiatal kordnak is koszonhet6. Az utébbi idészakban mar amugy is
titkolja, hogy kijar, hiszen a pap és a bir6 sem nézi j6 szemel eme
szokdsat.

Ingrid egyébként egy rendkiviil szép és kedves fiatal lany, aki
készséggel igazgatja el a Kalandozokat a faluban, sokat segithet nekik.
Mindenképpen szeretne Osszebardtkozni velik, rajong értiik a
nagymamadja meséi alapjan a Vandorhoz hasonlitja 6ket, és kivezetheti
a Kalandozokat a szoborhoz.

Remiel Forhtok, Krad pap - Negyedik generaciés, negyven éves, 10 éve él a faluban

Remiel Forthok a falu papja. Bolcs, és megbizhaté ember hirében all,
feltett szandéka ténylegesen segiteni az itt lakok életét és
mindennapjait, &m bizonyos dolgokat 6 sem néz j6 szemmel.
Mtiveltebb ember révén nem hiszi el a pletykakat, amelyek a kastélyrol
és a szellemekrol, él6holtakrdl keringenek, s6t az egykori vartrrol
kering gonosz ragalmaknak sem hajlandé hinni. Ugy véli, sokkal
kevésbé misztikusak és elferditettek a torténetek, mint ahogyan azok a
koztudatban élnek. T6le megtudhatnak egyet, s mast (de nem eleget
ahhoz, hogy redlis képet alkothassanak, épp csak annyit, hogy a
Kalandozdk érezzék, valami nem tugy tortént, hogyan a falulakék
allitjdk) a falu és a Vartr eredeti multjarél. A Rochaledk problémajarol
6 is 6vatosan beszél, aggasztjak a torténtek, de mivel ilyen lényekkel
Yneven kevés alkalommal lehet taldlkozni veliik, megoldast Remiel
sem nagyon tud vazolni a gondra, bar abban sem bizik, hogy egy
Vandorhoz hasonl6 alak (jelen esetben a Kalandozék akér), meg tudna
oldani ezt a problémat. Jézan életli és hivé ember révén elég rossz szemmel nézi a kiilonféle
természetkultuszok gyakorlasanak maradvanyait, ezek kdzt a Vandor szobranak iméadatat is.

Tarok a Fogadds - A falu masik nagyoregje, sokat latott vén réka, az akkori fogadds fia

Tarok, a fogadés a falu masik vén rékdja. Itt volt a Nagy tlizvész
idején is, 6 tizemelteti a Vorés Nap Fogadot a Falu f6terén, amely
egykoron az apjaé volt. O sokat tudhat mindkét kegytargyrol, és
azok multjarol, amelyet esetleg a Kalandozék kereshetnek, akar
konkrétabban is, ami alapjan nagyjabol be tudjak hatarolni, hogy mik
lehetnek azok, és hol vannak a kastélyon beliil. Tarok sokat tud a
helyiekrél, és a kornyez6 vidékekrdl is, hiszen az ide betérék sok
dolgot osztanak meg vele. O maga ritkdin hagyja el a fogado
kornyékét, de a hirek mégis nala 6sszpontosulnak és folynak tovabb.
Van egy fia is, Thuzald, aki apjanak segit vinni a csaladi vallalkozast,
egy napon 6 veszi at majd a stafétat a Fogadéban. Tarok egyébként
egy magas nagydarab tagbaszakadt ember, akin latszik, hogy
fiatalkoraban igazi ,Er6s ember” lehetett. A lelke is ehhez méltéan
kékemény és sziklaszilard, de kozosségi ember révén jol megérti
magét masokkal.
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IV. Az erdé titkai

., Elmentek messze, mert ott a szivekbe nem koltozik a tél

a vdindor s a darvak most mind arra varnak, hogy elmuilik a dér
s ujra visszatérnek a ldngok a fények

sziviinkbe 1ij remények mind visszatérnek

régen elfelejtett emlékek égnek

ha a tavasz kozelit”

Megismerkedvén a faluval és annak lakéival, a
kalandozoék hosszasabb felfedez6 utra
indulhatnak a kdrnyezé erd8ségben. A fak téli
szendergésiikre  késziilve  javarészt  mar
elhullattak lombjaikat, a levegét belengi az o0szl6
avar és a tavoli hazak fustjének illata. A zstfoltan
all6 bukkfak 25-30 lab magasak, a koves talajt
korhadék, hofoltok és mohak tarkitjak. A
hémérséklet az évszakhoz képest meglepen
hideg, id6joslas képzettséggel pedig a tornyosuld
tomott felhSket nézve kiaddés havazdsra lehet
kovetkeztetni. A vidék meglehet6sen egyenetlen,
a ritkdn jart erdei utak omladékos, meredek
hegyoldalak, gorgeteges lejt6k és sztik szurdokok mentén kanyarognak, melyek mentén kérisek,
hegyi szilek, juharok és harsak kapaszkodnak az éltet6 fény felé. A rengeteg mindazonaltal nyugodt
és csondes, kissé melankolikus hangulatot araszt, a messzeségbdl idénként fakopéncsok és baglyok
hangja visszhangzik. (Erdéjaras képzettség hianydban a csapat konnyen eltévedhet, hacsak nem
hozott vezet6t a falubdl.)

Az erd6ségben koéborolva az alabbi helyszinekre bukkanhatnak:

Berkenye ap6 kunyhéja

Az oreg remete és vajadkos mar maga sem emlékszik pontosan,
mikor valasztotta az erdd csondes maganyat a ,nylizsgd”
falusi élet helyett. Hosszt 6sz szakéllaba fonva rozmaringot és
levendulat hord, medvesz6rb6l késziilt kabatjaban pedig egy
mokuscsalad  lakik. Apré hazikéja roskadasig tele
mindennemd szdritott és frissen szedett névénnyel, melyek
gyogyit6 fézetek és mérgek elkészitésére egyarant alkalmasak,
mindemellett szdmos madérral osztia meg otthonat. Ugyes-
bajos dolgaikkal a falubeliek is gyakorta felkeresik, 6 pedig
készséggel fogadja a jovevényeket. Kellemetlen szagu és
borzalmas izii gyogytedval (k10 o6raig kettével noveli az
Alloképességet) és szaraz siiteménnyel kinalja Sket, mikozben
Ossze-vissza fecseg az erd6 teremtményeirdl, a fakrol és az
idGjarasrol. Csapongd beszamol6jabdl kideriilhet, hogy az
erd6ben kiilonos lények bukkantak fel, akiket 6 csak rossz
szellemeknek nevez. Maga is emlékszik még ifjukorabol a
rochaledkra és a var pusztulasara, bar akkoriban még egyszert .
foldmtivesként dolgozott. Elmondhatja, hogy a katasztréfat kiilonos égi ]elensegek eloztek meg (az
tistokos megjelenése), a rochaledkrol pedig tigy tartja, maga az Erd¢ kiildte Sket a vartr gonoszsaga
felett érzett felhaboroddsdban. Ugyan nem beszél réla nyiltan, de 6 is eljar néha a Vandor szobrahoz,
hogy lerdja tiszteletét, mint az Erdé és a természet megbékitdje, s a sanyargaté foldestr eltiz6je el6tt.
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Vadaszhaz

A vér urdnak valamikori vadaszhazaban most
két boszorkany lakik - az id6sebb Gerda és
tizenéves védence, Leticia. Abban a
reményben hazédtak meg itt, hogy tavol
maradhatnak az egyhaz és a kalandozoék
zaklatasatol, és Gerda minden erejét az ifji
tanitvany kiképzésére fordithatja. Persze
tugyelnek a latszatra, a vardr tavoli
leszarmazottainak adjak ki magukat, mint
ozvegyasszony és lanya. Rénézésre fura,
vidéki hippik benyomasat keltik: hajuk
fonatokba rendezve, oltozetiik szines és
megannyi kiilonos, hazilag készitett ékszer
disziti a testiiket. AlapvetSen baratsagosak,
am ha a csapat tagjai meggondolatlanul
viselkednek, kénnyen ttizgejzirek formajaban
adhatnak hangot nemtetszésiiknek. Leticia
lelkesen tiszteli a természetet, s egyébként jo
baratsagban 4ll a nédla néhany évvel id6sebb
Ingriddel. Ez elmult nyar 6ta kozosen jarjak az
erd6t és idénként 4ldozati ajandékokat
helyeznek el a Vandor szobranal. Beszamolhat
arrél is, hogy egy alkalommal névényszedés kozben 6 is latott a tdvolban a lomhan mozg6, rémiszts
megjelenésti 6rast, s Gerda ezutan hatdrozottan megtiltotta szdmara, hogy az erdében boklasszon. Az
elmult hetekben a szoborhoz is félt kimenni, legfeljebb baratnéjével talalkozik a falu szélén.

Barlangok

A természet alkotta foldalatti jaratrendszerben kialakitott bticstjaré hely fogadja itt a zarandokokat és
az elvonulni vagyokat - a hely a spiritudlis elmélytilést és a lelki elcsondesedést szolgalja. A hivé
egyetlen lampast kap a barlanghdlézatot vigyazoé Dreina papoktdl, majd csaknem tiz kilométer
hosszan kéborolhat az éjsotét jaratokban, mignem korbeér. Eltévedni nem lehet, tekintve, hogy a
leagazasokat gondosan lezartdk. A ,tara” dija nincs megszabva, mindenki lelkiismerete és anyagi
helyzete szerint adakozhat a Dreina szobra el6tt elhelyezett perselybe. A helyi papok jol ismerhetik a
Véndor legendéjat, és agy gondoljak, hogy személyét a mai napig is vallasos jellegti, babonas tisztelet
ovezi a kornyezé falusiak korében. Ha a kiilonos elttinésekrdl faggatjak Sket, elég szkeptikusnak
mutatkoznak, jobbara Dolyfos Dunbold rablébandéjanak tevékenységére gyanakszanak, a falusiakat
pedig tudatlan, hiszékeny népségnek tartjak, akik hajlamosak minden szébeszédnek hitelt adni.

A Vandor szobra

Hosszabb-rovidebb barangolasuk sordn a kalandozok egy elhagyatottnak tetsz, finom kdddel fedett,
héval és sargés ftivel boritott tisztdson rabukkanhatnak a Vandor szobrara. Az emlékmi vonasait
lathatéan megviselte az id6, a fa néhol korhadt és repedezett az évszakok valtakozasanak hatasara,
hatat moha, labat kapaszkod6 borostyan takarja. A sejtelmes arcd, csuklyat visel6 alak sajatos
kisugéarzéassal bir, melyre magiahaszndlok érzékenyen felfigyelhetnek: az asztralis sikon kiilonos
rezgést bocsdjt ki magabdl, mely arra enged kovetkeztetni, hogy valamiféle szakralis tiszteletnek
orvend. A szobor talapzatan par hervadt virag és némi szaraz aldozati étel hever, melyet néhany hete
helyezhetett itt el valaki. Ha még nem jartak ott, nyomolvasés segitségével eljuthatnak a Vadaszhazba,
de akar Ingrid otthondba is.
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Godoni romok

Felkaptatva egy nagyobb hagén egy
természetesnek  tin6é  sziklds  kilaton
talalhatjdk magukat, ahonnan nagyszeri
panorama nyilik a kornyezé tijra. A
helyszinen korbenézvén azonban hamar
megallapithatjadk, hogy e szikldk val6jaban
emberkéz alkotta falak maradvanyai,
melyeket vastagon belepett a fold és a
novényzet az évszazadok muldsa soran.
Ttizetesebb vizsgalédéast kovetben az 6don
faragvanyok, elmosédott feliratok és az
id6jaras altal tompéra koptatott
szimbdlumok altal bizonyossagot nyerhetnek a diiledékek Gsi, godoni eredetére. Amennyiben a
varazsl6 a tarsasagukban van, tgy kijelenti, hogy ez ttinik a legidealisabb helynek a hamarosan érkez6
tistokos megszemlélésére. Szétnézvén a kornyezé dombok és hegységek kozt hamar megakadhat a
tekintetiik egy jellegzetes, kopér fennsikon, melyen egy hajdan volt var romjai allnak: az épiiletet
lathatéan nem ostrom, vagy mdgia okozta csapas tette tonkre, sokkal inkdbb ugy ttinik, egy hatalmas
tlizvész pusztitotta el. Ennek ellenére az tiszkos falak még sok helytitt allnak, s egyes épiiletrészek is
viszonylagos sértetlenségben vészelték at az elmult emberdsltSket.

Az elpusztult var

Ha a hegyr6l alaszallva megkozelitik a var
maradvanyait, kozelebb érve
felfigyelhetnek a téiz okozta pusztitas
nyomaira. A szikldkat és koveket még
most is szdmos helyen vastag koromréteg
fedi, a kornyez6 fak koziil pedig sokaknak
csak elroncsolt torzse maradt meg, noha
némelyikitk mar 4j hajtdsokat és agakat
hozott. A falak fenyegetén magasodnak
foléjiik, a kornyéket nyomaszté csend iili
meg, az ablakok és boltivek mogott
sotétség honol. Ha kicsit kutakodnak a
romok és a tormelék kozt, egy odon
kinézetti medalféle keriilhet el§, a hozza tartozé lanccal. (Javeanak, Godon &si istenségének
szimbdluma ez, akit a lélek 6reként, a szellem vigyazéjaként és az egek isteneként tiszteltek -
PPL2 142. o. Mivel fontos targyrél van sz6, érdemes lehet mintegy véletlenszertien is a kalandozok elé
vetni.) Amennyiben a csapat éhezi a harcot, elképzelhet6, hogy néhany napja befészkelte ide magat
egy kisebb utondllé csapat, akik nem feltétleniil nézik j6 szemmel a betolakodékat. Tulélsik pedig
babonas félelemmel beszélhetnek a var alatt htiz6d6 alagutakrol, ahova lemerészkedett ugyan egy-egy
tarsuk, de soha senki nem tért vissza onnan.

A var bels6 csarnokabdl nyilik az at lefelé, az épitmény alatt meghtaz6dé jaratokba. A 1épcsésoron
lefelé haladva borzongatéan hideg huzat csapja meg a betévedd kalandozét, alul pedig egy rozsdall6
racs zarja el a bejaratot, melynek lakatjat évekkel ezel6tt feltorték. Odalent teljes a sotétség, a
folyos6kbol id6ként mormogas és rémiszté hangok hallatszanak, melyek elcsigazott séhajoknak vagy
tavoli kidltasoknak ttinhetnek. Az alagutakat massziv terméskovekbdl emelték, a falakat pokhalok és
ritkds penészfoltok tarkitjak, a plafonon itt-ott téli dlmukra késziil6 dermedt denevérek lognak.
Jartukban-keltiikben a kalandozok figyelmeseknek lehetnek az drnyak kiilonos jatékara és a sotétbsl
érkez6 aggasztdé neszekre, bar nem tudhatjdk mér egyértelmtien eldonteni, hogy valéban a var
népének kisértetei motoznak -e koriilottiik, vagy pusztan képzeletiik tréfdlja meg Sket a faluban
hallott mendemondak alapjan. A pinceszint leirdsat a mellékelt térkép szemlélteti.
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Helyszinek:

=

10.

11.

Lépcsé: itt jutnak le a foldalatti jaratokba.

Borospince: a var mindenkori urai itt tartottak jobban és kevésbé jobban sikeriilt boraikat. A
hordodk tobbsége szétrohadt, a helyiséget erjedés btize lengi be.

Sirkamra: a nemesi csaldd temetkezési helye. A holtak a kozelg6 meteorit hatasara
mostanaban elég nyugtalanok, ha piszkaljak a szarkofagokat, konnyen a kalandozdkra
tdmadhatnak. (Bestidrium 97. o. - zombi)

Egy ,jobb” napokat latott kinzokamra az ellenségek kivallatdsara, jelenleg tobb szaz pok
lakhelye. Az egyik kinpadon egy hajdani rablégyilkos magényos csontvaza arvalkodik.
Raktér, tele ladakkal, dobozokkal, hordoékkal és szekrényekkel. Sikeres szerencse dobds esetén
kiilonféle hasznos felszerelési targyak kertilhetnek elS. (Kotél, lampas, faklya, olaj, ttizké,
takard, sator, kulacs, stb.)

Egy kut, melynek aljan még most is van némi viz. A mélyben egy magéanyos vizimano lakik,
aki ha felzavarjdk a vizet, dithosen feljon, és az ismeretlenekre tdmad. (Bestiarium 210. o)
Kovécsmiihely, mely némi takaritds utdn akdr hasznalhat6 is. Az dllvanyokon rozsdallé rovid-
és hosszukardok, kis- és kozepes pajzsok allnak.

Borton. Rothadé matracok és szalmazsakok, eldobalt ruhak, pékhalék, tires borosiivegek,
doglott patkdnyok, szaraz tirtilék és némi ételmaradék teszi otthonossa.

Etkez6 és tanacsterem, az asztalokon mindenféle kacat, térképek a kornyékrol, feljegyzések a
rochaledkrol, nyilvantartds a rabokrol, a varur feldalt levelei anyésanak.

Szoborcsarnok a csalad jeles felmendir6l. A kozépen allé amorf figura valdjaban kégolem,
(Bestiarium 108. o) aki a 4-es szdmu csapda aktivaldsa esetén a kalandozéknak ront.

Az Orz6k Csarnoka és a Vandor Zsakjanak emelvénye.

A sirkamra egyik fali dombormiivét megmozgatva egy bels6, titkos kriptdhoz juthatnak, ahol
a var épit6jének mumiaja alussza 6rok almat. Legalabb is mostandig, mivel a betolakodok
érkezése folotti haragjaban zsémbesen kel ki szarkofagjabol. (Bestidrium 89. o)

A borospince egyik horddjanak csapjat megtekerve egy beépitett mechanizmus lép
miikodésbe, mely eltolja a falba épitett rejtekajtét. Mogotte a varar titkos dolgozdszobaja
taldlhatd, melyet atkutatva k10 arany lelhet6 fel. Itt 6rzi tobbek kozt személyes emlékeit a
feleségétdl, valamint megtalalhatjdk a majorsdg koltségvetését részletez6 feljegyzéseit is,
melyekben valéban fellelhet6 a rochaledk érkezése miatti kényszerli adéemelés nyoma. A
szekrényekben és fiokokban kiilonféle birtoklevelekre és a kornyez6 uradalmakkal kotott
szerz6désekre lelhetnek.

A kovacsmihely egyik robosztus szekrénye mogott atjaro rejtezik egy lelakatolt Jddahoz, mely
két 3 Ep-s gyogyitalt és egy 15 Mp-os hatalom amulettet tartalmaz.

Az egyik vaskos falikarpit takarasdban kicsiny folyosé huzédik, melynek végén egy sztik
raktarhelység bujik meg. Az itt taldlhaté ladaban feltehet6en ajandékba kapott, vagy annak
szant ékszereket, haszndlati tdrgyakat talalhatnak, ezek becsiilt értéke Osszesen 5 arany.
Talalhato itt tovabba egy Sebezhetetlenség itala (Els6 torvényksnyv 388. o) mely 10 SFE értékt
védelmet nyuijt a tliz ellen.

Az egyik fali szobor karjat megmozgatva titkos atjaro tarul fel, mely egy kis szentélyhez vezet.
Egy emelvényen a csalad valamely tavoli 6sének hagyatéka, egy magikus lovagi kard
talalhaté. (KE: 4, TE: 12, VE: 10, Tam: 1, Sebzés: 2k6+4)

Csapdak:

1.

2.

A nyomasra érzékeny padlélapok aktivaljak a szemkozti falba rejtett kirepiilé dardahegyeket,
melyek 2ké6 sp sebzést okoznak.

Egy Kkifeszitett drét hatasdra a plafon irdnyabol faltor6 kos gyandnt egy hatalmas,
felfliggesztett gerenda lendiil el6re, elsodorva az elol 4ll6kat. (3k6 sp)
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3. A padldlapra lépve beszakad a kovezet, a 10 lab mélyen 1év6 kardk pedig 40% eséllyel
nyarsaljak fel az dldozatot. (4ké6 sp)

4. A Kkifeszitett damilt atszakitva a szemkozt allé6 k6gélem életre kel.

5. A folyosé6szakasz elején és végén két vastag vasrdcs ereszkedik le a plafonbdl, rabul ejtve a
kozépen allokat.

tithos afté 2  esapda 2

csapda &

titkos ajtd |1

titkos ajtd &

titkos aftd 3
tithos ajtd &
Atverekedve magukat az akadéalyokon a csapat tagjai eljuthatnak az Orzék Csarnokéba, akik a
Vandor Zsékjat vigyazzak. A padlén az elmult id6kben bemerészkeds kalandorok és fosztogatok
csontjai hevernek, a boltives kapu f6l6tt vésett idézet olvashaté Od, a hires déli kolt6 tollabol:

,, Kik meg nem halhatnak soha,
Orzétt elevenek és holtak,
Szivek tavoli mosolya,

Redtok néz, aggodva, drvdn,
Orz6k: vigydzzatok a strdzsin.”

Az Orz6k a bestidriumban leirt értékekkel és tulajdonsagokkal rendelkeznek (89.0). Nem muszaj
azonban feltétleniil harcba bocsatkozni veliik, amennyiben a kalandozdk valamelyike lathaté helyen
viseli Javea medaljat. Igy, ha értelmesen probalnak kozeliteni hozzéjuk még beszédbe is
elegyedhetnek: a két él6holtat véget nem ér6 kotelességének teljesitése kozben ugyanis mardosé
honvagy gyotri letlint hazdjuk irant. Amennyiben a kalandozék valamilyen médon képesek
asztralisan hatni rajuk, megidézve a godoni birodalom emlékét (bard mégiaja altal, legendak
eladasaval, vagy valami emléket hozva a hegyormon talalt godoni romokbél), tgy az Orzék halabol
szabad utat engednek a Zsak felé, bar figyelmeztetik 6ket, hogy ,ennek a zsaknak a mélye olyan titkot
rejt, mely az egyszer(i halandé szdmadra fol sem foghat6”. Amint kinyitjadk a zsakot, az fekete lyuk
gyanant szippantja magaba a karaktereket, akik a magia hatasara néhany o6réra az eszméletiiket is
elveszitik.
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V. A Vandor szinre 1ép

,,J0jj vissza vandor
Hozd vissza sziviinkbe a nydr édes izét
Erddk lombjdt és a rét tarka szinét

2o

Hozd el sziviinkbe a nydr melegét
Ebredés

Egy bortoncelldban térnek magukhoz, amit nem is oly rég akar lathattak is, ha a romvar alatti
kazamatakba merészkedtek. Bizony ez ugyanaz helyszin, csak jonéhany évvel korabban (40 év). A
zsdk visszarepitette ket a vész, a csontig hat6 és legenddsan kemény telek, a Dulds idejére. A vandor
és az § torténetének idejébe. Ehhez mérten a celldk ugyan ott vannak ahol sajat idejiikben lathattak, a
rothadé matracok és szalmaszsdkok is stimmelnek, a doglott patkanyokbol van talan egy kicsit
kevesebb, mivel itt még inkabb élnek ezek a jészagok. llletve persze az egésznek azonnal megvan az a
bizonyos hasznalatban 1év6 kiparolgdsa. Az emberi testek és az tiriilék szaga. Harom masik illet6
tartozkodik még rajtuk kiviil a helyiségben, harom fiatal-kozépkort férfi gubbaszt, harom kiilon
celldban. A jatékosoknak megvan minden felszerelési targyuk - ebbdl is latszik, hogy 6k nem rabként
kertiltek ide, hanem valami térbeli anomalia altal -, kivéve a zsdk. A mégikus targy nem ugrott veliik,
igy azzal nem is tudnak innen szabadulni, sajat kutf6b6l kell orvosolniuk a problémat, bar ez a
felszereléseik birtokdban taldn nem is lesz olyan nehéz.

A harom idegen alak nem mads, mint a Vandor. Egészen pontosan 6k a fentebb emlitett csapat
kalandozé6, akik a vidékre tévedtek, a Dulas el6l menekiilve, és kapva kaptak az alkalmon, mikor a
helyiek panaszkodasét hallgatva elhatdroztdk, hogy megleckéztetik az urat. Legalabbis igy szoélt a
torténet a faluban, a jatékosok érkezésének idején. A valdésag kicsit mas. A harom idegen valéban a
Dulés el6l menekiilt, s6t leginkabb a farkukat behtizva iszkoltak el. Ok a Maldon testvérek, Eris,
Elorand és Ferous, egy elszegényedett, pyar kisnemesi csaldd semmirekell$ fitigyermekei. Apjuk
utolsé probélkozédsa a csalad becstiletének meg6rzésére az volt, hogy fiaival és néhdny megmaradt
talpasaval, hadba indult a krani erék ellen. Am ezek a becstelen fattyak - a gyavasag és a léhasag
mintapéldanyai mindharman - a nomdd sztyeppék hataran faképnél hagytak az apjukat és a sereget,
midén az elsé félaquir hadtestparancsnokkal szembekeriiltek. B6 kopenyek ald rejtve arcukat
iszkoltak az ismert birtokok hataraig, s azon is tal. Ez persze az 6 el6adasukban messze nem igy
hangzik. Hiszen 6k az utanpétlasért kildott kiilonitmény, akik épp toborzé dton vannak a kérnyék
birtokai kozt, hogy minél tobb fegyverforgatoval az oldalukon vethessék magukat djra a csataba.
Persze meséjiik igen gyenge labakon all, és egy hadviselt személy, aki koveti az eseményeket konnyen
atlat a hazugsagukon, és valddi énjiik rogvest felsejlik. Arman al Torrane, a var ura (6 a falusiak
meséjének masik szereplGje), ezért bortonben is vettette a csaloé szélhamosokat, amig ki nem deriil,
hogy kifélék valdjadban. Ebben a dontésében persze jelentSs szerepe volt annak is, hogy lanya
lathatéan elolvad a harom szélhamos jelenlétében, igy igen konnyti préda lenne akarmelyikiik
szamara. Az pedig, zavaros id6k, Dulés ide vagy oda, mégis csak becsiiletsértés lenne, ha hagyna a
lanyat ezeknek a szélhamosoknak a karjai kozé hullani. Naluk természetesen nincsenek sem
fegyverek, sem pancélzat, sem pedig egyéb hasznalati targyak, hiszen 6k valédi rabok itt, nem pedig
potyautasok, mint a jatékos karakterek.

A Vandor Zsakja

A Vandor Zsékja valéjaban a kastély és a vandor legfontosabb, utolsé 6t drajanak idejére repiti vissza
6ket, minek is a végén megérkezik az tistokos a térség felé, majdan a kastély, és vele egytitt minden
tudas a rochaleakrol a tlizvész martalékava valik. Az ittlétiik ideje tehat limitalt, és szorosan kothet
az listokoshoz. Az 5 6ra leteltével az anomadlia megsziinik, az id6 pedig visszarantja a kéborlelkeket
oda ahova valok. Erdemes tehdt a KM-nek figyelni az 6r4jat, hogy valdban limitdlt legyen a
rendelkezéstikre all6 id6. (a jatékosokkal az iistokos tdvolsdgdval lehet éreztetni a hdtralévd iddt, esetlegesen,
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ha sokat hallottik a mesét a faluban, akkor emlékezhetnek, hogy a torténet szerint, a vandor érkezése utin néhdny
oraval mdr langokban dll a vdr tobb épiilete). Egy jatékban eltoltott 6rara, maximalisan fél valdédi 6rat
javallunk (az igy is 2,5 6ra jaték lesz tisztan), persze ezt a KM a torténésektdl, és a jatékosok stilusatol
fuggden felulbiralhatja (f6ként, ha sok az Off).

Az Errabundus

Az Errabundus néven ismert ustokos az,
ami a multban is a volgy felett jar, és a jaték
kezdetén a jelenben is ugyanezt teszi,
mindossze 40 év eltéréssel. Ez is azoknak a
godoni eredeti id6 és  térmagikus
védmiiveknek koszonheto, amik a
kornyéken nyugszanak, de senki sincs madr,
ki emlékezzen rajuk. Ez rangatja vissza az
ustokost is néhany évtizedenként, mintegy
csapdaba ejtett allatot. Az tistokos érkezte
_ pedig magéval vonzza a rochaledk tomeges

. érkeztét, mivel ezek, a csontig hat6, emberek

‘ - _2 altal mar alig elviselhet6 hidegben érzik
igazan otthonosan magukat. A jaték mindkét id6sikjaban borzasztéan kemény tél elébe néznek hat az
itteni népek, ez az, ami az tistokos érkeztét kiséri, és ez az, amiért a vész (a rochaledk) visszatérnek 40

év eltéréssel.

A Vandor

Az 6 személye egy rejtély. Eredetileg a harom testvér koziil
az egyikbdl valik a vandor, ugyanis csak egyikéjiik jut ki élve,
és & persze nyomban javara forditja a helyzetet, hisz a
falubéliek koztil senki sem tudja az igazat, a varbéliek
pedig... nos, a holtak ugye nem beszélnek. A véandor
legenddja tehat valoban egy elferditett mese csupén.
Eredetileg ugyanis az torténik, hogy ez a harom jomadar
valahogy kijut a cellajabdl (telebeszélik az &rt, esetleg rejtezik
még ndluk némi dugi szerencsearany, amivel
lekenyerezhetik), és nyomban az al Torrane lanyért sietnek,
hogy megszoktessék. Igen am, de a lany nem tud vélasztani
kozilik, és mivel a rochaledk lassan de biztosan 6zonlenek
el6 a kornyez6 erd6sségekbdl, ezért azt a kitételt szabja, hogy
amelyikiik megszerzi a vadasz tornyabol a rochalea mérget
(lasd. kés6bb), annak lesz a kedvese. Ez a harom balfacan
pedig, mikozben igyekeznek egymdson attaposni, felgyujtjak
az egész varat (szintén lasd késébb). Végiil egyikiik csodaval
hataros médon megtssza (ha fontos, hogy ki az dobd ki K3-
al). Ez az eredeti forgatokonyv. De! Mivel a vandor személye
nem fix, ezért az Ujdonsiilt szituaciéban akar a jatékosok
valamelyikébél is valhat a vandor (ez esetben a szobor, a
jeleniikben elkezd rd hasonlitani). De azon a ponton, hogy a
jatékosok elkezdenek ténykedni a - multbéli - véarban, a
torténet elég sok ponton megvéltozhat. De ne feledjiik tehat,
hogy a jatékosoknak limitalt id6 4ll rendelkezésére!

22



A var

Maga egy kellemes méretti
katakomba rendszerrel
megaldott (térképe azonos a jelen
idejii varrom alatti kazamatdéval),
nem tdl nagy, &m massziv és
jol ~ védhet6  er6d, egy
sziklaszirtekkel és
szakadékokkal hatéros
fennsikon. Koézponti épiilete a
kastély, a tulajdonképpeni
élettér - ahova a kazamatabol
is fel lehet jutni -, egy
négyemeletes, am szintén nem
tal nagy alapteriiletti épiilet.

Ezenkiviil hat torony hatérolja
- amib6l az egyik a volt
vadaszé (ez még kés6bb fontos

lesz) -, valamint  egy
tekintélyes =~ védmtként is
funkciondlé  varkapu. A

kazamatarendszer a  fent

ismertetett részekbdl 4ll, azzal

a kivétellel, hogy itt természetesen az egyes részek aktiv hasznalatban vannak. Fontos: a Vandor
Zsékja nincs az 6rz6k altal védet teremben - ez a mdultban amugy is le van zarva egy tekintélyes
méretl acélveretes kapuval -, mivel a varar csak a var menthetetlen pusztulasat latva helyezi azt el itt,
az 6rzékre bizva ezzel.
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Arman al Torrane

A Torrane varkastély és a kornyék teljes jogt ura, 6sz
és er6sen kopaszodo, igen magas (2m+), vékony, dm
izmos pyar férfi. Latszik rajta, hogy nem veti meg a
katonaskodast. Kotelességtudat, fegyelem, ers, és
becsiilet mindennél el6rébb valé szamara. Bar jo ideje
nem volt mar része valédi uitkozetben (hisz a Dulés
marka ezekre a vidékekre nem ér el), de szakért6 szem
ranézésre megmondja réla, hogy kardja bizton all még
most is a kezében. Lanyat Salinat nem tartja til sokkra,
hisz 6 csak egy n6, akit lehet6leg egy megfelel6 férjhez
kellene adni, hogy ezaltal meglelje sorsat és
kotelezettségeit. Am  természetesen  becsiiletéért
barkivel olre menne. Illetve van egy kevésbé
hangoztatott dolog is a csaldd életében. Ami, vagy
pontosabban aki Vilminus al Torrane, Arman apja.
Noh, 6 éppenséggel egy Hatysa (lasd. bestiarium 83.
oldal), és a kastély egy magikus pecsétekkel elzart
tet6téri szobdjaban ,éli” mindennapjait. Hogy miért
lett az ami, az nem egészen vilagos - Arman az tistékds
érkeztére gyanakszik -, de az bizonyos hogy a nemrég
elhunyt oreg Vilminus nem lelt békét a halalban.
Armannak pedig - akarmilyen katonas jellem is -
egyelére nem volt lelkiereje véget vetni apja

létezésének. Vilminus most egy {iires szobaban ticsérog (mivel a Hatysa kizarélag magikus vagy légies
targyakat képes megérinteni, ezért nincs sziiksége tul sok targyra), és bamul naphosszat kifelé az
ablakon. A vadasz hozott neki rendszeresen vadat, akinek az életerejébdl lakmérozhat, de miéta 6t
elragadtdk a rochaledk, azéta az étkezése kicsivel rendszertelenebb. Ezért ha esetleg a JK-k rdakadnak
és botor médon valahogy feltorik a szoba kétszarnyud ajtajat, akkor az ¢reg Hatysa nagyon is

szivélyesen fogad;j Gket.

Torténések a Torrane varban

(maximalis id6 5 6ra, ami max. 2,5 valés idejii éraval egyenld)

e A jatékosok Kkijutisa a
bortonbél és a kazamatabol
biztosan nem lesz minden
ellenallas nélkiili, ambator
ne hagyjuk, hogy az idejitk
nagy része ezzel teljen el,
hiszen akkor esélytik sem
lesz mésra. Az  6rok
hajland6ak lehetnek utana
jarni a furcsasagnak -
marmint hogy hogyan
keriiltek ide a JK-k -, hiszen
6k is tisztaban vannak vele,
hogy ilyen foglyaik
nincsenek. Adott esetben a

varurért kiilldethetnek akivel lehet kommunikalni. Ha esetleg naluk van a Javea szimbélum a
Godoni romok részbél, akkor azonnal a vartrhoz vezetik 6ket, aki szintén értetlentil fog allni
a dolog elétt, hiszen az egy egyedi és régi csaladi ereklye, ami az 6 birtokaban van (és valéban
ott is! van). Ez a pont lehet az, ahol hajland6éva valik egészen képtelen torténeteket (pl.
id6utazas) is meghallgatni. Egyéb esetben, a jatékosokra van bizva, hogy mivel prébéljak meg
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magukat kibeszélni. Egy biztos, hogy a vartr ideje véges - hiszen nem elég hogy hdbortiban
allnak Krannal, még ezek a fene rochaledk is gytilekeznek a kornyezé rengetegben -, ezért
felesleges fecsegésbe nem megy bele. Ha nincs a jatékosoknal a medal, és nem tudnak valami
épkézlab szoveggel elallni, akkor ott hagyja 6ket.

e A héarom jémadar, Eris, Elorand és Ferous természetesen nem fog a hatséjan {iilni, a Jk-kat is
megprobaljdk majd rabeszélni, hogy engedjék ki Sket, hiszen a haza sorsa is mulhat rajtuk
és/vagy a szerelem vérja Gket odafent (hogy egészen pontosan melyikiiké az nem vilagos). Ha
nem kapnak segitséget, akkor megprébalnak kijutni maguktol.

e A Kkastély kis konyvtaraban két fontos konyvre is lelhetnek. Az egyik az konkrétan egy
Bestidrium. A var ura szereti a hasznalhat6 informdcidkat gytjteni, f6leg ha harcaszati elénye
is szarmazhat bel6le. Ebben mar pl. a Rochaledaknak is utdna lehet nézni, és maris megtették az
els6 1épést a vész elharitasdra. A masik Ostrom Therion - Befalazott Palota cimti munkaja.
Ezenkiviil els6sorban katonai és harcaszati olvasmanyok taldlhatéak (hadmtveleti cselek,
hadrendi formdéciok, hadvezetési ismeretek), illetve a torténelem és a valldsismeret
gyarapodésara szolgal¢ iratok.

e Rabukkanhatnak az 6reg Hatyséra a padlason...

e A varat ostrom ald veszik a Rochaledk. Puszta acéllal nem sok esélyiik van elleniik de:
Egyrészt a Bestidriumbol megtudhat6, hogy a tiizet és a forrésagot nem kedvelik (mivel a
fagyot kedvelik), ambator ezzel még a kiilonleges boriik nydjtotta védelmen nem jutnak at
(hiszen azt ttiz ellen is 4t tudjak rendezni). Viszont a nemrég elhunyt vadaszmester épp egy
olyan mérgen dolgozott, ami képes blokkolni a Iények testében e folyamatokat. Viszont van itt
egy kis bokkené. A vadaszmester nemrég a rochaledk dldozata lett, egy erdei kiruccanas
sordn. A méreg Osszetev6i és a recept ugyan a tornyaban vannak, ellenben van ott még
valami, ami meggétolja a bejutast. Csendes ebek (l4sd bestidrium 47. oldal) vigyazzak a
tornyot és kozvetlen kornyékét, és sajat territériumuknak is tekintik azt. Az elhunyt gazdajuk
hossza évek sordn idomitotta &ket magahoz, még kolyokkoruktol kezdve. Ergo a gazda
kisérete nélkiil senki mast nem hajlandéak beengedni, és bizony elég kemény ellenfelek (féleg
egy harmadik szinti partinak). A csapat létszamatol fliggéen, 2 vagy 3 példany vigyazza a
tornyot. Az hogy a jatékosok hogyan jutnak be ide, az az 6 kreativitasukra van bizva. Ha
sehogy sem megy, és nagyon kénnyiteni akarsz a jatékosok dolgin, akkor bedobhatsz egy kis zacskonyi
fiistol6t, amivel tavol lehet tartani az dllatokat idolegesen. Ezt pedig még haldla el6tt a vadisz rejtette el
valahol/adta oda valakinek, végsziikség esetére.

e A Maldon testvérek, ha szabadjara engedik 6ket, akkor teszik az alap forgatékonyvben
emlitett dolgukat. Imigyen jutnak el 6k is a vadédsz tornyahoz - itt lehet esetleges
konfrontalodas a karakterekkel - amit ha rajtuk mulik fel is gytjtanak rovid aton. Gondolvan
majd jol kifiistolik a kutyédkat, a k6 pedig tigysem gyullad meg konnyen, lesz idejiik bemenni
a receptért, és aztan oltani is, ha kell. Igen am, de a vadasz tornya tele van mindenféle széraz
és égést taplalé novénnyel, és némi kifejezetten gyalékony keverékkel (hobbi alkimista és
méregkeverd is volt a szentem). Ha a torony ldngra kap, a tiz hamar tovabb terjed, hisz a
tetdszerkezetek, a berendezési targyak, néhol a gyilokjardk, a kennelek, a pajta stb., mind-
mind fabol vannak. Valamint az ostrom alatt 1év6 var katonai sem tudnak kétfelé szakadni, és
valoszintileg dssze is zavarodnak majd, ha igymond két tliz k6zé szorulnak.

Ha az iistokos megérkezik, azaz letelik az 5 6ra, akkor az id6 a helyére ugrik és a jatékosok ismét a
sajat idejiikben talaljak magukat. Amit a multban magukhoz vettek (felszerelési targyak) az tovabbra
is naluk marad. Nem is beszélve hasznos informaciokrél a rochaleak megfékezésével kapcsolatban,
aminek hamarosan nagy hasznat vehetik.
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V1. Vissza a jelenbe

A csapat a var alatti alagutakban ébred, eztttal Gjbdél a kornyezet jelenkori, lepusztult és sotét
val6jdban. A vardzstargy, teljesitvén feladatat kistitotte magdbol mdégiajat, most maér csak egy
hétkoznapi zsdkként funkcional. Minden targy és felszerelés, amit a maltb6l hoztak a kalandozék
birtokaban marad. Sietnitik kell, ha még idejében be akarnak avatkozni az eseményekbe, ugyanis amig
tavol voltak a jelen torténéseit6l, a falu szinterén elkezdett kibontakozni a finalé. Kiérvén az
alagutakbdl lathatjak, amint az Errabundus csévéja szines 1égkori jelenségek kiséretében felizzik a
csillagokkal teleszért égbolton. Kelet felSl tomott, feketélls fellegek kozelednek, s a metszd szél
szalling6z6 hépelyheket hoz a tavolbol.

A hideg téli éjszakaban portyazé rochaledk Doloron lakéit szemelték ki célpontnak, iivoltésiik és a
falu védéinek kialtozasai, valamint a csatarozds zajai messze elhallatszanak az éjszakaban, amint a
csapat a sotét, behavazott tton tori el6re magéat a teleptilés felé. Remiel 6v6 vardzslatokkal igyekszik
tavolt tartani a falu hataraban 6ldlkodé teremtményeket, mikozben Tarok és Thuzald a harcra foghato
férfiak segitségével vallvetve kiizd a telepiilésre ront6 lényekkel. Feoras szintén a védSket tamogatja,
bar magidja egymagédban nem lehet elegend a tdmado horda visszaverésére. Gerda is felttinik a
szinen, aki pusztité vardzslatokkal kisérli meg elriasztani a bestidkat, Berkenye ap6 pedig a hegyi
szentélyb6l lesietett Dreina papok kozremtikodésével igyekszik ellatni a sebestilteket. Hama a
faluhdzba menekiti az cregeket, az asszonyokat és a gyerekeket, a vén Roland pedig elszantan védi a
bejaratot apja régi kardjat markolva. Ingrid az utolsé pillanatig a Vandor szobrdhoz imadkozik az
erd6 mélyén, mig egy arra csortet6 rochalea szét nem ztzza az emlékmiivet, jelezve, hogy a Vandor
sosem tér majd vissza - legaldbb is nem abban az értelemben, ahogy a falusiak képzelik. A lany épp
csak el tud menekiilni, s a vadaszhazban keres menedéket Leticidndl, aki mér a pince biztonsagaban
varja az események jobbra fordulasat.

A csapat visszatérve megoszthatja tapasztalatait a védoékkel, akik ennek értelmében igyekeznek
faluszerte maglyakat és ttizeket gyujtani a szornyetegek eltizésére, mikdzben az elsotétiilt égbdl
szakadni kezd a h6. Nagy elényre tehetnek szert a harcban, ha meg tudtak szerezni a rochalea mérget
a vadasz hazabol. Ha a f6zetet nem tudtak eddig megfelel6 mennyiségben el6éllitani, a boszorkany
vagy az oreg vajakos segitségiikre lehet. A mérget fegyverekre, vagy nyilhegyre kenve juttathatjdk a
szornyek testébe, akik ezaltal elvesztik abbéli képességeiket, hogy bériiket a kornyezeti hatdsokkal
szemben ellenalléva formaljak. Ha a kiizdelem mégis reménytelennek ttinik, és a jatékosok nem
szolgaltak ra a bukasra, érzékelve a varazstargy aktivizalodasat egy Krad lovag kilonitmény érkezik
Doloron megmentésére. Egyiittes er6vel mar képesek lesznek tavol tartani a rochaledkat, akik az
tistokos eltinését kovetben megtizedelve és sok sebbdl vérezve visszahtizédnak az erddé sotétjébe,
majd reggelre sajat sikjukra tavoznak.

A falu hélas lakosai hatalmas tinnepséget tartanak a megment6ik tiszteletére, Remiel és a papok pedig
igyekszenek elejét venni egy tjabb népi kultusz kialakuldsdnak. A kalandozéké a moralis dontés,
mihez kezdenek a helyi legendaval. Magara véllalja —e valamelyikiik, hogy 6 a Vandor jelenkori
megtestesiilése, vagy a multban megismert informacidk birtokaban tisztdzzak a hajdanan félreértett
koriilményeket, ezaltal sok hiedelemnek vetve véget a nép korében. Utébbi esetben Roland javaslatot
tesz a var ajjaépitésére, felkésziilve arra az lehet6ségre, ha egyszer Gjbol meg kell védelmeznitik
magukat a fenevadak ellen. Gerda ekkor ,leleplezi” magat, mint az al Torrane csalad tavoli sarja,
igényt tartva az uradalom igazgatdsara, de a kalandozoék is kisérletet tehetnek rokonsaguk
bizonyitasara, amennyiben elég tigyesek és magukkal hoztak a var pincéjébSl néhdany nemesi- és
birtoklevelet. A megbizék - amennyiben 6hajuk teljesiil - kifizetik a megbeszélt tsszeget, vagy mas
egyéb jutalommal szolgalnak, az el6zmények szerint.

Ha felment6 seregek érkeztek a Krad lovagok személyében, 6k egészen Uj-Pyarronig kisérhetik a
csapatot, ellenkezd esetben a falusiak még napokig marasztaljak Sket. Végiil igy vagy tgy, maguk
mogott hagyjak Dolorant és a vidéket, at kozben pedig tapasztalhatjak, hogy a maré fagy is engedett
szoritasabol.
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Fliggelék

Nem jatékos karakter kasztok és értékeik

e T ey

Szolga 5+k6 4+3k6  50+3k6 K10 Bot, kés
Paraszt 3 5+K6  7+3K6 55+2K10 5+K10 f;tl'éfelsze' kasza, 4
L, Kalapacs, kés,

Kézmiives 4 4+K6 4+2K10 | 50+2K10 |2K6 . 4
szerszamok

Tanitok 4 K10 2K6 40+3K6 K6 Bot 4

Vajakos 5 K10 2K10 60+3K6 | 2K10 Bot, kés, tor, kovek 4
Barmi, de inkabb

Keresked6k 5 K10 7+3K6 | 50+K10 5+K10 | rovid szurd 4
fegyverek

Nemesek 5 5+K10 15+3K6 6043K6  10+Ke | \enézpancel, 4
barmilyen fegyver

Varosor, atlag 6  6+K6 1243K6 70+K10  7+Kio  lonnydvert 8
szélfegyverek

s Konny vért, kard,

Véarosor, tiszt 6 15+K10 25+3K6 | 95+K10 | 15+2K6 h 16
nyilpuska

Sorkatona 7 8+K6 14+3K6 ' 72+K10 9+K10 | Barmi

Alacsony rangu tiszt 7 12+K10 ' 22+3K6 89+K10 17+2K6 ' Barmi 8

Kozepes rangt tiszt 7 16+K10 | 30+3K6 98+K10 | 23+2K6  Barmi 12

Magas rangu tiszt 8 25+K10 | 45+3K6 105+K10 '30+2K6 Barmi 16

10

NeREEN S

A Vandor Zséakja

Keletkezésének koriilményei és alkotsjanak kiléte is O-Pyarron torténetének homélyaba vész, annyi
azonban bizonyos, hogy e megnevezés a késébbi id6k sordn ragadt hozza. Egy ranézésre artalmatlan,
kozonséges hasznalati targy, mely lattan senki sem fogna gyanut, mégis felnyitva atjarét képez egy
korabbi id&sik felé.

Ebben rejlik azonban magidjanak egyfajta szeszélyessége is: a vardzstargy a kornyezé asztralis és
mentalis lenyomatokat mintegy magdba szivva és elemezve megprobalja kiszamitani azt az id6pontot,
amikor a multbéli események metszéspontjai donté valtozast idéztek el6 az torténések lancolataban,
egyértelmtien meghatarozva azokat a sorsvonalakat, melyek mentén a késébbi kovetkezmények a
jelen valésdgaba rendezédtek. A zsak magiaja tehat mindenhol masként viselkedik, hasznélata ezért
kiilondsen nagy szakértelmet kivan a torténem és a legendak ismerete terén. A hozzaért6 ugyanis a
rendelkezésére all6 informaciék alapjan ki tudna kovetkeztetni, hova is viszi a zsak tulajdonképpen,
avatatlanok szamara azonban végzetes veszélyeket is rejthet.

Kérdéses, hogy egyaltalan hasznaltak -e valaha, s ha igen, megkisérelt —e egy vagy tobb vallalkoz6
visszatérni a Dulés lavinajat elindit6 id6kbe, de ha meg is tették, kiildetésiik nem ért célt. Krad papjai
a vész kozeledtével az al Torrane csaldd &rzésére biztdk ezt az igen kiszdmithatatlan, de mégis
hatalmas értékdi targyat, a var ura pedig annak rendje szerint elzérta azt, kastélyanak védett
alagutrendszerében.
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Rochalca

Eléfordulds: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1-2
Termet: N

Sebesség: 90 (SZ)
Tamado érték: 80

Véda érték: 120
Kezdeményezd érték: 25
Célzé érték: -

Sebzés: k10+2
Tdmadas/kor: 2
Eleterd-pontok: 16
Féjdalomtiirés pontok: 60
Asztrdl ME: 35

Mental ME: 35
Méregellendllds: 7

Pszi: -

Intelligencia: Alacsony
Max.. Mp: -

Jellem: Kdosz
Tapasztalati pontok: 600

A sheral hegyldncainak felhkig nyiijt6zé csiicsai kozt ke-
vés él8lény taldl otthonra, s csupdn egyrél mondhaté el,
hogy ez sziiletésének helye. A Pe. 11l. évezredben - Kyria
dsszeomldsdnak idején - a hdgékon és hegyl 8svényeken
megjelentek az emberek, a menekiildk: céljuk egy béké-

sebb, nyugodtabb birodalom megalapitisa volt. Soraik
kozt jeles tuddésok, magiahaszndlok éppiigy akadtak, mint
csalddjukat 6v6, otthont keresd féldmiivesek. Am egyvala-
kinek még az énkéntes szamfizetés sem hozhatott nyugo-
dalmat. Raed Atiande vardzslé volt, aki szdmos iitkizet-
ben hozott mar pusztuldst Orwella kévetdire, mieldtt bele-
vagott volna a Sheralon valé dtkelésbe. Maltja azonban
nem ereszthette; az ggyik csatdban végzett Orwella egyik
rendhazdnak fépapndjével - a bosszii pedig csak évekkel
késébb teljesedett be. Az ut alatt fanatikus fejvadaszok
utéttek Raeden, aki a maga é€s kisérdi védelmében egy
Elemental idézésébe kezdett. A vdlldba csapddd kékacél
szamszerijvessz§ azonban megzavarta a Sikkapu létreho-
zasara szolgdlé formuldt - a kapu nem az Elemi Sikok
egyikére, hanem egy mdsik Anyagi Sikra nyilt. Innen ke-
rillt Ynevre az elsé hdrom Rochalea. A kiilénés lények vé-
geztek a fejvaddszokkal - de a vardzsldval is. A kapu beza-
réddsa utan nem térhettek haza, itt kellett hat megfelels
életkdrilményeket taldlniuk.

A Rochaledk - dallamos neviik ellenére - kiszaniithatat-
lan, kegyetlen ragadozék. Szildvilaguk sivar hidege utdn
tokéletes otthont taldltak a hegyldnc havas csicsai kozt,

innen vandoroltak késébb tovdbb mds, havat és kemény
telet igérd teriiletekre is.

Ezek a lények jéval termetesebbek az embernél, a hi-
mek 3,5, a ndstények 3 méteres magassigig fejlédhetnek.
Alapjdban véve humanoidok, bdr colépszerii labaik, ro-
bosztus testalkatuk inkdbb két ldbra emelkedett medvékké
teszi hasonlatossd Gket. Karjaik erds kezekben végzddnek,
&Kkliikkel és kézéllel harcolnak, fegyvert sohasem hasznal-
nak. Igazdn azonban bdriik kiilonleges. A testiiket borité
vastag, kristdlyos és szerves anyagot egyarant tartalmazd
hiam ugyanis pillanatok alatt képes véltoztatni a szerkeze-
tét. Granitkeménységiivé vagy barsonypuhasagiiva alakul,
a helyzet teremtette igény szerint. Ezért sem hasznalnak
fegyvert - 6kliik buzogdny vagy kardpenge lehet a kiizde-
lem sordn. Masik ebbdl eredd képességiik, mely kiiléndsen
veszélyessé teszi Gket, a bérik jelentette védelem. A

Rochalea harcban hasznalatos alap SFE-je 3. Ezzel indul
minden kiizdelemben. Késébb - mar az elsé kor utdn - a -
ham alkalmazkodni kezd a 1ény ellen hasznalt fegyverhez.
Ha a fegyver vagé eszkéz, a bér megvastagodik, mélyebb
rétegei egyre szildrdabbak lesznek, igy a vagé eszkdz len-
diiletet veszitve megakad a kristdly keménységli mély ré-
tegben. Zizdfegyver ellen a ham rugalmassd alakul, igy
becsapédaskor a fegyver ereje lassan semmivé vész, mie-
18tt a 1ény artalmdéra volna. A szird eszkézok ellen szinte
az egész bdrréteg granitszerii lesz, nem ritka, hogy a pen- -
ge eltdrik egy sikertelen tdmadds utdn. (Ez akkor térténik
meg, ha a sziiréfegyver okozta sebzés csak a lény aktudlis
SFE-jének 1/4-e. Tehat 2Sp sebzés 8-as SFE mellett a pen-
ge eltérését eredményezi.) A b8r vdltozdsai miatt a
Rochalea SFE-je egy adott fegyvertipus ellen (pl. vdgoé
fegyverek) méghozzd kérénként 3 ponttal nd, de 18-ndl
nem lehet magasabb. Tehdt ha a 1ény mar két kor 6ta kiizd
egy kardot forgaté harcossal, az SFE-je 3+6=9 lesz. A
ham vdltozasa liathato folyamat, a kristalyos bdr szerkeze-
te megvéltozik, dramlik, szildrdul, dj format &lt. Amennyi-
ben a lény tj fegyvertipus ellen kivanja dtalakitani a bér

* szerkezetét, egy kort arra kell forditania, hogy visszalljon

az alapéllapotba. Ezek utdn el5lrd] kezdSdhet a kdrénkén-
ti SFE novekedés. Mivel a ham 4talakuldsa az elemi beha-
tésok ellen is kelld védelmet biztosithat, a lény dgy is ha-
tdrozhat, hogy a bért pl. tiiz ellen rendezi 4t. Igy az adott
elem okozta sebzés az elsé kérben haromnegyedére, majd
a kovetkezd korben felére, utdna negyedére csokken, de
ennél jobb védelem nem érhetd el. A Rochalea -idegen sik-
rél valé szarmazdsdnak koszonhetd - asztrl és mentalma-
gia elleni védelme tovabb neheziti a 1ény elleni kiizdelmet.
Ezért bizton allithatjuk, a szdrnyeteg meglehetSsen ke-
mény ellenfelet jelenthet még tapasztalt fegyverforgaték,
kalandozdk szdmara is.
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Hatysa

El&fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: E :
Sebesség: 100 (SZ)
Tamadé Erték: 95

VédS Erték: 80
Kezdeményezd Erték: 32
Célz6 Erték: -

Sebzés: életerd szivas
Tamadas/kér: 1

Eleterd pontok: 35
Fajdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis ‘
Méregellendllas: immunis
Pszi: 15 (specidlis metédus)
Intelligencia: magas

Max. Mp.: -

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 1500
Necrografiai osztdly: VIL., életerdvel taplalkozé szellem

,Velminius al Torrane” Agg nemes ember il a f5ldon egy tires szobdba és bamul ki az ablakon. Az
ajtot magikus pecsét 6rzi. Ha bemennek, baratsdgosan elindul feléjiik és oriil nekik nagyon. Csak

magikus fegyver sebzi. k10 EP sebzés, ha betiit!

Zombi1 (Zaurak) N

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: valtozd
Termet: E :
Sebesség: (20)

Tamadé Erték: 10

Véd§s Erték: 40
Kezdeményez§ Erték: O
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1ké vagy fegyver
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 15
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mentdl ME: immunis
Méregellendllas: immunis
Pszi: -

Intelligencia: -

Max. Mp.: - _

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TP: 15 _ .
Necrografiai osztaly: L., tudattalan él6holt

Csak tuliitéssel sebz6dnek! A kripta lakéi, ha ,bolygatjdk” 6ket! Csontvazak mar!
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VYizimané

El&fordulds: ritka
Megjelendk szama: 1

Termet: K

Sebesség: 150 (V), 35 (SZ)

Tamadé Erték: 40

Védd Erték: 75

Kezdeményezd Erték: 5

Célz6 Erték: 15
Sebzés: 1k6
Tamadas/kor: 1

Eleters pontok: 5

Fajdalomtfirés pontok: 15

Asztral ME: 150
Mental ME: 150

Méregellenadllds: imunnis

Pszi: -

Intelligencia: magas

Max. Mp.: 70
Jellem: Kdosz
Max. Tp.: 600

Varazslo :

- Sselemi magia (kizdrélag Osviz), barmilye

zasban

— Mentdlmagia
— Asztralmagia
— Idémagia

Boszorkdnymester:
- Villimmaégia
— Anyagmadgia

— Folyadékpusztitds

- l}ontés
— Atkok

— Természeti Migia
— Jégverés, Szélirdnyitds, Szokoar
— Mentdl-Asztrdlmagia

Boszorkadny:

— Alomellenérzé vardzslatok: Rémdlom

Ezeken kiviil képesek néhdny specidlis dologra is.

1) Képesek madgikusan gyégyitani magukon 2 Mana-
pontért 1 Fp-t, az Ep gyégyitdsa a duplajéba keriil, de
természetesen a hozzdtartozd Fp-t is gydgyitja.

2) Barmikor képesek 1E-s Lithatatlansdgot idézni ma-
gukra, és azt korldtlan ideig fenn tudjdk tartani.

3) Az 4ltaluk vizbefojtott é15lények (Figyelem! Nem csak
emberek!) a vizparton vagy annak kozelében segitsé-
giikre jonnek hivdsukra. Ez azt jelenti, hogy képes
2k10 zombit (zaurak) hivni segitségiil.

Ké golem/ 2+m/ Csak talutés!/

Méret
2-2.5m

Seb.(SZ) TE  VE

65

75

85

KE sebzés FEP
25 1k10+4 15 Tamadas/kor: 2
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Mimia (Muliphein)

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E

Sebesség: 60 (SZ)
Tamadé Erték: 70

Védé Erték: 110
Kezdeményezd Erték: 20
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k6 vagy fegyver
Tamadas/kor: 1

Eleterd pontok: 18
Fajdalomt{irés pontok: -

Ttz 1,5x sebzés elleniik! Csak tuliités!

Asztral ME: immunis

Mentdl ME: immunis

Méregellendllds: immunis-

Pszi: mint életében

Intelligencia: magas

Max. Mp.: mint életében

Jellem: Kdosz, Halal

Max. TR: 3000 (10. szint{i pap esetén)
Necrografiai osztdly: II., éji rém

Orz6

Elofordulds: ritka
Megjelen6k szama: 1-8
Termet: E

Sebesség: 120 (SZ)
Tamadé Erték: 110

Véds Erték: 120
Kezdemenyezo Ertek 25
Célz6 Erték: 20

Sebzés: fegyvertdl fiigg
Tamadas/Kor: fegyvert6l fiigg
Eleterd pontok: 35
Fajdalomt{irés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Méregellenallds: immunis

Pszi: mint életében
Intelligencia: mint életében
Max. Mp.: mint életében
Jellem: Rend

Max. TR: valtozo

Csak tultités és csak mégikus fegyver ér elleniik valamit!
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Csendes ebek .

El6fordulas: nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1k3
Termet: N (marmagassag 120 centiméter)
Sebesség: 140

Tdmadé Erték: 105

VédS Erték: 145
Kezdeményezd Erték: 40
Célz6 Erték: -

Sebzés: 1k10/1k10/2k6
Tamadasi/kér: 3

Eleterd pontok: 16
Fajdalomtiirés pontok: 65
Asztrdl ME: 6

Mentdl ME: 3
Méregellendllas: 8

Pszi Képzettség: -
Intelligencia: alacsony
Max Mp.: -

Jellem: -

Max. TP: 420

fjaszok:/3f6/

A fak kozott bujnak 10m messze. Egymastél messzebb, 3 kiilonboz6 iranyban allnak rejtve.

Altagos erd6jaro oltozet, zsiros sotét haj, borosta, hosszt ij, rovid kard, tegez/24vessz6/

KE: 16/20/25 TE: 38/50 VE: 83/95 CE: 15/21 Tam/kor: 1 EP: 9 FP: 24 MME: 3 AME: 3 Méreg ell.: 3
Sebzés: k6+1/k6+1

All6 célra 16nek, 10+30= 40 a célszam/mozgd 10+30+20= 60

Kardosok:/4f6

A fak kozil rontanak el6 tivoltve mas-mads irdanybol/roham +20 TE,-25 VE! 2xsebzés/

Bérvértes, vallas, koszos, zsiros haju, szakéllas, fogatlan alakok, sisakban, b&r kispajzzsal és fejszével.
KE: 15/20 TE: 40/52/72 VE: 85/96/116/91 Tam/kor: 1 EP: 10 FP: 26 MME: 4 AME: 3 Méreg ell: 4
Sebzés: K10+1 Sfé: 1

Délyfoés Dunbold, a mosolygo

Magas, karcst vigyorgo fiatal ficko, ravasz roka tekintettel. Sotét 16farok és bar koszos, kopott nemesi
ruha, fekete szegecselt bérvért. Epp egy almat eszik egy térrel. Kardja mellette a foldbe szirva all. O a
fatokon il és a labat l6gatja.

KE: 20/27 TE:46/60 VE:90/106 Tam/kor: 1 EP: 11 FP: 30 MME: 4 AME: 4 Méreg ell.: 5 Sebzés: K10

KE: 18/28 TE:41/49 VE: 85/87 Tam/kor: 1 Sebzés: k6
2 kézzel harcol/t6r+kard/ Af
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Botos Amer

Magas, hatalmas néma ficko, voros szakall és tistokos a fején. Vastag medveprémbe van.
Egy nagy 2 kezes bot van nala/ /Sfé: 1
KE: 16/23 TE: 43/50 VE: 88/102 Tam/kor: 1 EP: 13 FP: 30 MME: 4 AME: 2 Méreg ell.: 7 Sebzés: k6+4

Elmor

Vékony szGke tiisi haju fickd, nagy heggel az arcan. Nagy fekete kopenybe burkolézva.
T6rdobalé/20db/. Af kétkezes a fatorzson guggol, harcban all.
KE: 18/28 TE: 45/56/51 VE: 85/87 Tam/kor: 2-2 EP: 10 FP: 24 MME: 4 AME: 5 Méreg ell.: 4

Esetleges rablok/varkatonak alap értékeik

KE: 15

TE: 32

VE: 80

CE: 15

Tam/kor: 1

FP: 25

EP: 10

SFE: Borvért 1 SFE vagy Lancing 2 SFE.
A.me.: 3

M.me.: 2

Méreg ell.: 4

Batorsag: 8-10

Fegyverzet: atlagos mindségli bardok, kardok, alabardok, landzsdk esetleg kispajzsok és
rovidijak.
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