Magyar Gergely

Ynevi bestiak 3

Eloszo

Az Ynevi bestiak 3-t a hasonlo
cimi cikkeim folytatasanak szanom. A
cél ugyanaz, mint ahogy a rendszer sem
valtozott, azonos a bestiariummal, illetve
az elso résszekkel.

A kiegészitd hazi, tehat hasznalata
opciondlis. Javaslom tovabba, hogy
els0sorban KM-ek olvassak, mivel a
jatékosok igy talalkozhatnak olyan
lényekkel, amelyeket tényleg nem
ismernek.

Korszarnyu denevér

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szdma: 2K10+5
Termet: N
Sebesség: 120 (L)
Témadé Erték: 42
Véd§ Erték: 87
Kezdeményez6 Erték: 40
Célz6 Erték: -
Sebzés: K2, K5 (harapas)
Tamadas/kor: 1
Eleterd pontok: 6
F4jdalomtiirés pontok: 14
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 3
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 12
A korszarnyl denevér Ynev egyik
kiilonleges  denevérfaja.  Barlangok,
elhagyott romok lakoja. Testének mérete
eléri egy kisebb kutyaét, bérszarnyainak
fesztavolsadga akar harom méter is lehet.
Kiilonds ismertetd jele, hogy a szarnyak
nem ¢érnek véget a torzsnél, hanem
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atolelve azt, alul taldlkoznak, igy
tulajdonképpen egy szarnyat alkotnak,
amibe a denevér csak ,,beékel6dott”. Ez,
a szokasostol joval nagyobb szarny
hihetetlen =~ mandverezd  képességet
biztosit a korszarny denevérnek.

Bore sziirkés és erds, apro, barna
szOrok boritjak. Ezek a viszonylag békés
denevérek barlangi allatokkal,
rovarokkal taplalkoznak, olykor, ha
tehetik, a szabad ¢ég ald s
kimerészkednek, de csakis ¢jszaka.
Szintén kiilonlegességiik, hogy eltéréen
a tobbi denevérfajtol nem
ultrahangokkal, hanem hangok alapjan
tdjékozodnak, ezért van nagy fiiliik, ami
egyenként akkora, mint a fejik.
Egyébként nagyon finom is, az erekben
gazdag, husos fiill egyes vidékeken
inyencségnek szamit.
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Maga a denevér nem tul veszélyes,
de azért nem tanécsos kozel merészkedni
hozzajuk, ugyanis konnyen megijednek.
Ilyenkor vagy menekiilnek, vagy (40%-
ban) egyenesen nekitdmadnak a
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betolakodonak. Ilyet maguktol sohasem
tesznek, tehat nem lesnek aldozatra a
barlangok sotétjében, csupan a hozzéajuk
tul kozel merészkedot fenyegeti veszély.
Ha ugyanis a korszarnyu denevérek
tamadasba lendiilnek, egyszerre
megrohanjak szerencsétlen aldozatukat.
Mivel csak olyan kis allatokkal
taplalkoznak, ami egészben a szdjukba
fér, nem képesek més ragadozokhoz
hasonléan mozgatni allkapcsaikat. Ez azt
jelenti, hogy miutan az aldozat kortil
csapkodva, megharaptdk, nem képesek
kiakasztani 4llkapcsukat, csak lognak
rajta.  Ilyenkor az  dldozat egy
denevérfahoz hasonlit, és altalaban nem
is birja soka, a sok denevér sulya
egyszerlien lehuzza, és ott hal meg a
barlang fenekén, hogy aztdin mas
barlangi dogevok zsakmanya legyen. A
denevérnek K10 orédba telik kikinlodnia
allkapcsait az aldozat testébdl, ami K3
Fp fajdalmat okoz. Mire az daldozat
megszabadul a sok denevértdl, altaldban
mar nem ¢l, a sok harapés, a barlang
hidege, esetleg az esés kozben szerzett
sebek végeznek vele. A Korszarnyu
denevérek kedvelt vadaszati modszere,
hogy a megtermett, erds vadaszok vastag
ruhdkba  bugyoldlva bemennek a
barlangokba, megriasztjak a
denevéreket, ¢és a rajuk akadd
denevérekkel egyiitt kiszaladnak a
barlangbol, majd  kinti tarsaik
leszedegetik a denevéreket. A modszer
veszélyes, sok vadasz hagyta mar ott a
fogat a fura viselkedésli denevérek
barlangjainak mélyén...

Majompok

Elofordulas: ritka
Megjelendk szama: 3K6+2
Termet: E

Sebesség: 65 (SZ)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 Erték: 15
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Témadé Erték: 35
Véd§ Erték: 86
Célzé Erték: 25
Sebzés: K3 (karmok), K6 (csapragd)
Eleterd pontok: 9
Féajdalomtiirés pontok: 16
Asztral ME: 5
Mental ME: 5
Meéregellenallas: 6
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 14

A majompdk — Nevezik még
pokmajomnak is - a trépusi éghajlati
erdok lakodja. Goblin termetl, teste
majomszerli, €és mozgdsa ¢és maszasi
ligyessége 1s a majomra emlékeztet.
Végtagjai hosszuak, testét sotétbarna
szOr boritja. Fején két nagy és hat kisebb
szem helyezkedik el, ebbdl a kicsik
rendelkeznek infra latassal is, 30 lab
tavolsagra. Alkapcsa helyén arasznyi
csapragok talalhatok, amelyekkel harap.
A majompokok kis csaladokban élnek,
¢€s 1igazan veszélyessé az teszi Oket, hogy
igy, csapatban vadasznak. Farkuk alatt
1évo

mirigyeikbdl  kivalasztott  valadékbol
képesek halot szoni, ami jO ujjnyi vastag,
de nem ragad6s. Ragoéik alatt 1évo
ragaszto-mirigyeikbdl  valasztanak ki
ragacsos anyagot, amivel a fontos
halokoteleket rogzitik. Halokoteleik igen
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erdsek és kedveltek az emberek korében
is, de az egyszeriien csak pokkotélnek
hivott anyag megszerzése igen veszélyes
vallalkozas.

A poékmajmok ugyanis nagytestii
allatokra vadasznak, és ha ember akad az
utjukba, hat azt sem engedik el. Haloikat
nem hagyomanyos pokként hasznaljak,
mivel az nem ragad. Csapdakat
készitenek, koteleket feszitenek ki, halot
dobnak  zsdkmanyukra, s = végiil
megkotozik azt. Csapatban vadasznak,
¢és igyekszenek mindig hangtalanul az
aldozat kozelébe keriilni. A
leggyakrabban persze nem 0k cserkészik
be aldozatukat, hanem az esik bele
valamelyik  csapddjukba.  Ilyenkor
megtamadjak.  Kotelekkel, halokkal
harcolnak, ¢és persze karmaikat ¢&s
csapragdikat is bevetik a leendd
zsakmannyal szemben. Haloikat
dobohaloként hasznaljak.

A halokkal megbénitott aldozatra
rarontanak, ¢és immar kozelharcban
kiizdenek vele, addig, mig hatalmas
csapragodikat bele nem mélyesztik. Ez a
jatékban legalabb 1 Ep-s sebet jelent. Ha
ez sikertil, eltavolodnak, hiszen a méreg
mar az aldozat szervezetében dolgozik.
A pdkmajom csapragojaban 1évé méreg
4.szintli, sikeres egészségproba esetén
csak  mozgaskoordinacidés  zavarokat
okoz (-K6+1 minden harcértékre,
koronként dobando), sikertelen
egészségproba esetén pedig a végtagok
bénuldsat okozza. Hatiasat a harapast
kovetd K6 koron belil kifejti, és K6
ordig hat. Ha az aldozatot Gjabb harapas
éri, az egészségprobahoz —1 jar, mivel a
szervezetében a méreg mennyisége
emelkedett, ez minden ijabb harapéasnal
érvényesiil, mig az 4ldozatra nem hat a
pokmajmok mérge.

Az igy magatehetetlenné tett
aldozatot a pokmajmok megkdtozik,
egész haloburkot szének koré, majd
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elszallitjak, ahol  felakasztva  kell
megvarnia, mig elfogyasztjak. A kolonia
¢léstara egy jol védhetd, rejtett helyen
van, ¢€s normdal esetben mindig van
benne némi felhalmozott tartalék. Az igy
még napokig ¢l6  aldozatbol a
pokmajmok kiszivjdk a testnedveket,
amivel taplalkoznak. A  maradékot
altalaban messzire szallitjak, és elrejtik.

Miledyss

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 110 (L), 40 (SZ)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 Erték: 25
Témadé Erték: 55

Véds Erték: 120

Célz6 Brték: -

Sebzés: K10+3 (csor), 2K6 (karom)
Eleterd pontok: 22
F4jdalomtiirés pontok: 45
Asztral ME: 15

Mental ME: 15
Meéregellenallas: 3

Pszi: -

Intelligencia: allati

Max. Mp.: -

Jellem: -

Max. Tp: 120

A miledyss egyike Ynev kill6nds,
fél madarszerti 1ényeinek. ElShelyét
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tekintve el6fordul egész Yneven, de nem
tul gyakori. Hegyi erddkben ¢él, és azok
kézelében vadaszik. Parokban ¢él, a
nOstény magas, vastag fakra rakja
fészkét, amiben K6 tojast kolt. Maga a
lény egy oroszlan nagysagh torzzsel
rendelkezik, melynek elején délceg
sasfej 1l, amit apro, barnas tollak
boritanak. Eliils6 1labai karmosak,
tollszerti szorrel boritottak, mig a hatsok
mar inkabb nagymacskaszertiek. Hosszu
farka az oroszlanéra emlékeztet. Hatan
két hatalmas szarnyat cipel, a
tollboritasu szarnyak fesztavolsdga akar
az Ot métert is elérheti. Testét a fej és a
szarnyak kivételével barna sz0r boritja.

Hussal taplalkozik, és fidokainak is
azt szallit a fészkébe. Vadaszata soran a
magasbol csap le aldozatara, ami akar
egy megtermett Okor is lehet, igy az
emberekre is veszélyt jelent. Aldozatat
egyszerien megragadja, és a magasba
emeli, ahol aztan a csorével lat neki
széttépni. Gyakran jatszik is adldozataval,
ilyenkor leejti ¢és vagy elkapja a
leveg6ben, vagy hagyja leesni, ilyenkor
altaldban az meg is hal az eséstél. Ynev
népei félik és keriilik a helyeket, ahol az
agressziv miledissek koltenek.

Mantikor

Eldfordulas: Nagyon ritka
Megjelendk szdma: 1-2
Termet: N

Sebesség: 100 (SZ), 80 (L)
Tamadas/kor: 3 +1
Kezdeményezd érték: 25
Tamado érték: 115

Véd§ Erték: 95

Célz6 Erték: -

Sebzés: K6+2, K6+2, K10, K6+méreg
Eleteré pontok: 42
Fajdalomtiirés pontok: 88
Asztral ME: 5

Mental ME: 10
Méregellenallas: 12

MAGUS

Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -
Jellem: halal, kdosz
Max. Tp: 2500

Rosszindulata, buta Iény, aki
inkdbb erddk, hegyoldalak elhagyott
részein tanyazik egyediil, ritkdn parban.
Altaldban 250-300 évig is ¢, és ez id6
alatt tekintélyes kincset gylijt 0Ossze,
foleg elpusztitott dldozatainak vagyon és
felszerelési targyaibol. Keveréklény, ami
azt jelenti, hogy egy jol megtermett
oroszlantesten loboncos, &@sz haja
oregemberfejet, fehér angyalszarnyakat
¢s egy jokora skorpidfarkat hord. Ez
utobbit szivesen hasznalja harcban is, 3
koronként képes egyszer lestjtani vele.
Sikeres talalat esetén 5. Szintli, gyors
hatast bénitdé mérget fecskendez a sebbe.
Sikeres egészségproba esetén csak K6
Fp veszteséget okoz a mard folyadék,
egyébként ezen kivill még fulladassal
jaré bénulast is. Minden korben képes
hasznalni mells6é, karmos Ilabait ¢és
agyarait. El6szeretettel tamad lesbol, és
lehetdleg a levegdbdl lecsapva. Ha tobb
ellenféllel all szemben, képes egy 25E-s
félelem aurat kisugarozni, (6 1ab sugart
korben, naponta kétszer). Ha mar a
harcban rosszra fordul a szerencséje, 2
korre 9 E-jii Elemi sotétségbdl kupolat
von maga koré (9 1ab sugaru félgomb).
(YnKo6b,105; kép:YnKob,106)

Mocsari vadaszgyik

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szdma: K3
Termet: N

Sebesség: 60 (V), 80 (SZ)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 Erték: 16
Témad6 Erték: 35

Véds Erték: 92

Célz6 Erték: -

Sebzés: K6, 2K10
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Eleterd pontok: 20
Fé4jdalomtlrés pontok: 43
Asztral ME: -
Mental ME: -
Méregellenallas: 2
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -

Max. Tp: 80
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A mocsari Vadaszgylk az ynevi
lapok, mocsarak lakdja. Gyik felépitésii
testének hossza négy, 0t méter, sulya
200 kg. is lehet. Borét kéthiivelyknyi,
z0ldes-sziirke pikkelyek boritjak, a hasa
vilagosabb, egyes egyedeknél egyenesen
fehér szinli. Szemei élénk zoldek, és
kivaloan lat veliik sotétben is. A gyik
fején és hatan aprd, vordses tarajok
futnak végig, a him egyedeké valamivel
nagyobb. A  mocsari  vadaszgyik
kiilonlegessége, hogy zOmok labanak
ujjai kozott uszohartydk fesziilnek, amik
segitségével remekiil tud Gszni, és nem
stillyed el olyan mocsarban sem, ahol az
ember laba mar meriilni kezd.
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A mocsari vadaszgyik ragadozo,
minden, kutyandl nagyobb  allat
veszélyben van téle, ha a mocsarba
vezérli rossz sorsa. Altaldban lesbdl
tdmad, ¢és gyakran 10ki sarba az
aldozatat. Nagyon jol mozog a
mocsarban, ezt ki is hasznalja.
Lopakodasa 85%-os, rejtézkddése 80%-
0s, természetesen csak a mocsarban.

A néstény vadaszgyik fakra rakja
3K10 tojasat, amik kikelésiik utan
teljesen Onalléan kezdik meg a mocsar
¢l6lényeinek pusztitasat.

Négykezii mutans ork

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 2K6
Termet: N
Sebesség: 90 (SZ)
Tamadas/kor: 1-4
Kezdeményez6 Erték: 20
Té4madé Erték: 63
Véd§ Erték: 91
Célz6 Erték: 12
Sebzés: K3, fegyver
Eleterd pontok: 20
F4jdalomtiirés pontok: 43
Asztral ME: 23
Mental ME: 13
Meéregellenallas: 8
Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -
Jellem: kaosz-halal
Max. Tp: 30
A négykezli mutans ork az
Elatkozott ~ Vidék  egy  szdrnyl
teremtménye. Kinézetre egy megtermett
orkhoz hasonlit, bar szembetlind, hogy
altalaban harom vagy négy keze van.

Emellett még  torzsébdl teljesen
elcsokevényesedett  nyulvanyok s
gyakran  légnak ki, melyek a

polipkarokhoz hasonloak, de semmire
nem hasznalhatok. Neve megtéveszto,
ugyanis a primitiv, kisebb csapatokban
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kéborlo bestidk kozt nem ritka a csupan
egyetlen kézzel rendelkezé sem. A
legnagyobb szamban azonban a harom
¢s négykeziiek vannak, ennél tobb kezli
mutans orkra még soha nem figyeltek
fel. Az atlagos orkokhoz képest joval
primitivebbek ¢és vadabbak is.

Kis  csapatokban  jarjdk az
elatkozott vidéket, és hol husszerzés
céljabol, hol érthetetlen  okokbdl
kifolyolag megtamadjak azt, akit csak
érnek. Néha még egymas torkanak is
esnek. Egyszerli fegyvereket hasznalnak,
melyek vagy régi ork fegyverek, vagy
zsakmanyolt, ki tudja honnan szarmazé
eszkozok. Ha kell, készitenek maguknak
fegyvereket, de ezek amellett, hogy
erdsek és robosztusak, rossz mindséglick
iS.

Nyalkaevo

El6fordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: N

Sebesség: 60 (SZ), 40 (V)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezé Erték: 10
Tamadé Erték: 55

Védo Erték: 87
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Célz6 Erték: -
Sebzés: 1Ep / kor
Eleterd pontok: 43
Fajdalomtiirés pontok: 70
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 5
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 44

A nyalkaevd Ynev nedves,
mocsaras vidékeinek lakdja és mivel
hasonl6 kornyezet, alkalmanként
eléfordul a nagyobb csatornakban is.
Kinézete egy hatalmas fejhez teszi
hasonlatossd, melynek zomok, rovid
labai és az oldalan hosszl kezei vannak.
Maga a lény 2,5-3 1ab magas. Hatalmas
szajnyilasa a fél testét elfoglalja, benne
arasznyi fogak sorakoznak. Szeme nagy,
de rendelkezik egy kiilonds fiillel is, ami
kivalé hangérzékelést biztosit szamara.
Ez a két, kiszélesedd csO alaku fiil a fej
tetején talalhat6. Ezen feliil rendelkezik
még a hatso részébdl kinyulo farok szerii
csapokkal, egy példany négy-ot
darabbal, ezek a

mozgasban,
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kapaszkodasban segitik, illetve egyéb,
masodlagos  feladatokat latnak el.
Kezének 6t ujja végén aprod szédjacskak
talalhatok, hegyes fogakkal.

Bore fako sziirkészold, betegesen
foltos és bibircsokos, polusokkal telt.
Egész testét dudorok, undoritd kelések
boritjak, ¢és a polusok szdzai ontjdk a
blidos, ragacsos valadékot, ami egész
testét befedi, és folyamatosan
termelddik.

A nyélkaevd taplalkozasi szokdasai
is elég kiilonosek. Kozépsd, nagy
szdjaval elfogyaszt minden szennyet,
iriiléket, dogot amit csak talal. Ebbol
strli, ragadds nyalkat Aallit eld, amit
polusain keresztiil folyamatosan a borére
juttat. A nyalkaevd teljes testével
vadaszik, arra  torekszik,  hogy
valamilyen 1ény — elbir akar egy loval is
— hozzaérjen ¢és odaragadjon. Ezt
altalaban lesbol tamadva éri el, mivel
nem tual gyors mozgasu. Ha valamilyen
él6lény hozzéaragadt, akkor amilyen
gyorsan csak lehet, hatsé6 nyulvanyaival
és a  kezeivel is igyekszik
belekapaszkodni, ¢és megfogni illetve
még jobban magahoz ragasztani. Ebben
segiti porcos csontozata €s végtagjainak
rendkiviil laza izililetei. Ez utdn
kovetkeznek az ujjai végén 1évoé apro
szajacskak, amikkel beleharap az
aldozatba, és elkezdi a testnedvek és a
puha szervek kiszivasat. Egy emberrel
koriilbeliil egy ora alatt végez.

A jaték nyelvére forditva a
nyalkaevohoz ragadt aldozat képtelen
magatdl  kiszabadulni, a ragacsos
valadék  ugyanis  Ynev  legjobb
természetes ragasztd anyagainak egyike.
Ha sikeriil valakinek lehuznia, ami egy
sikeres erdprobaval végrehajthatd, az
aldozat 2K6 Fp sebzést szenved el,
mivel a bdre, de még a husa is
leszakadhat. (Ezért nem képes onmagat
leszakitani). A kiszabadités
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erdprobajahoz az odaragadastol kezdve
eltelt minden madasodik kor utan -1
adodik, ugyanis a nyalka egyre jobban
korbefolyja az aldozatot. Az ujjvégi kis
szajak koronként egy Ep-t szivnak ki az
aldozatbol. A nyalkaevd testét borito
valadék hatidsa az is, Hogy az Ot érd
tizhatasokbol 1 E-t semlegesit. Persze
egy helyen csak egyszer, utdna ujra kell
termelddni a nyalkanak. A nyalkaevo
vadaszteriiletén jarérozik, és helyenként
egy-egy ragacsos tocsat hagy maga utan.
Ha valaki ilyennel talalkozik, jobb minél
elébb ¢és minél Ovatosabban kereket
oldania, mert a nyalkaevé sem Ilehet
messze. ..

Orias lajhar

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szama: 1
Termet: N
Sebesseg: 55 (SZ2)
Téamadas/kor: 1
Kezdeményez6 Erték: 10
Témad6 Erték: 40
Véds Erték: 90
Célzo Erték: -
Sebzés: K6+2
Eleterd pontok: 24
F4jdalomtiirés pontok: 46
Asztrdl ME: 5
Mental ME: 5
Meéregellenallas: 3
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 20
Az Orias lajhar Ynev eséerddinek
¢s  lombhullatd  erddinek  lakoja.
Kinézetre egy hatalmas medvéhez
hasonlit, bar pofdja macskaszerti, fiile
pedig hegyes, oldalra 4ll6. Magassaga,
ha felagaskodik akéar harom 14ab is lehet,
bar inkabb jellemzd ra, hogy négy laban
jar. Szore dus, vilagossziirkétol a barnaig
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valtozik, élohelyétdl fiiggben. Négyujju
labai végén tompa karmok sorakoznak.
Farka tomzsi, vaskos és szintén szér
boritja.

Az Orias lajhar parban €l és
novényekkel taplalkozik. Vandorol, mert
hatalmas méreteinél fogva rengeteg
taplalékot kivan, igy egy nap alatt
lecsupaszit egy fat. Csak akkor all meg a
par ¢és telepedik le, mig a ndstény
megszili K6+1 kolykét. Ilyenkor azok
vandorloképessé valasaig, azaz jo harom
hoénapig egy helyen élnek, tadvozasuk
utdn valosdgos erddirtds jelzi volt
tanyajukat. Az egyébként békés és
félénk joszdg ilyenkor vaddd ¢és
veszélyess¢ valik, €és makacsul védi
tertiletét és az azon nevelddo kicsinyeit.
Bar igen nehezek, egy kifejlett orids
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lajhdr sulya akar a négy mazsat is
elérheti, szeretnek fara maszni, és
gyakran le is szakadnak. Az o6riasok
fénykorukban vadasztdk, €s nem csak
izletes husat fogyasztottak el, de vastag,
tomott bundgjat is felhasznaltak.

Orias skorpio

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szdma: 1
Termet: O
Sebesseg: 40 (SZ2)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményez6 Erték: 18
Témad6 Erték: 43
Véds Erték: 70
Célz6 Erték: -
Sebzés: 2K10+2
Eleteré pontok: 23
Fajdalomtiirés pontok: 45
Asztradl ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 3
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 230
Az O6rids skorpido a skorpiofélék
legnagyobb méretli faja Yneven. Nem
csak a sivatagokban taldlkozhatunk vele,
de eléfordulnak hegységekben is, sot,
erdei véltozata is €él Ynev egyes részein.
Ezek az alfajok Iényegében csak
pancéljuk alcazd szinében kiilonboznek

egymastol.
A skorpi6 hatalmas, 3-4 14b hosszl
is  lehet. Felépitése = mindenben

megegyezik az atlagos és joval kisebb
skorpiokéval. Testét kitinpancél fedi,
ami helyenként tobb ujj vastag is lehet.
(4 Sfé.) Talan mérete miatt, de a skorpid
bar rendelkezik farokkal és tiiskével,
mérge nincsen. Ha tdmad - mert husevo
lévén gyakran megrohamoz nagytestii
lényeket — olloit hasznalja, melyekbe
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hihetetlen eré szorult. Csipé mozdulatai
veszélyesek, mivel képes akar csonkolni
is ellenfeleit. Erds olloja még a
legkivalobb fegyvereket is kettétorheti.
Feldarabolt aldozatdt azutdn ragoival
lassan elfogyasztja. Bar nem altalanos a
vadaszata, egyes sivatagi forrdsok
allitasa szerint a husa igen finom, és a
hatalmas ollok is eldkeld trofedak
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lehetnek.

A képek Zubaly Sandor, Balogh
Istvan, Russ Nicholson, lan McCraig, és
John Bhanche munkai.

Magyar Gergely

Hozzészo6las, vélemény,
észrevétel:

magyargergely@kalandozok.hu
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