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Ynevi bestiak 4

Eloszo

Az Ynevi bestidk 4-et a hasonlo

ciml cikkeim folytatdsanak szdnom. A
cél ugyanaz, mint ahogy a rendszer sem
valtozott, azonos a bestiariummal, illetve
az elsd részekkel.

A kiegészitd hazi, tehat hasznalata
opciondlis. Javaslom tovabba, hogy
els0sorban KM-ek olvassak, mivel a
jatékosok igy talalkozhatnak olyan
lényekkel, amelyeket tényleg nem
ismernek.

Piocahal

Eléfordulas: gyakori
Megjelendk szdma: K6
Termet: K
Sebesség: 70 (V)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményezé Erték: 12
Témadé Erték: 35
Véd§ Erték: 120
Célz6 Erték: -
Sebzés: K6/K2 Ep
Eleterd pontok: 3
F4jdalomtiirés pontok: 22
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 3
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 5
A pidcahal Ynev hegyi, erdei
vizeiben megtalalhato, alkarnyi
hosszusagl, eziistos pikkelyli hal.
Kiilondsen gyakori az Anublie tovidék
tisztavizli tavaiban. Pikkelyei kemények,
1-es Sfé-t adnak. A himek hatuszonya
nagyobb ¢és ¢lénk vOrds szinl, mig a
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ndstényeket kékes arnyalati  hasi
pikkelyeikrdl ismerik fel a hozza értok.
A pidcahal a vizbe tévedd melegvéri
¢lolényekre jelent veszélyt. Megérzi és
megtamadja Oket, hogy vérhez jusson.
Kiilonés, de a piodcahal algaval, apro
tengeri ¢lolényekkel taplalkozik, a vér
egyedil az utdédok etetésére szolgal, a
pidcahal ugyanis tojasnyi, vérrel telt
ikrakat rak, amiben a kis pidcahalak
fejlddnek. Ennek ellenére nem csak a
néstény pidcahal tamad meg vizbe
tévedt élolényeket, a him valdszintileg at
tudja adni a megszerzett vért. A
fentiekbdl is kdvetkezik, hogy a piodcahal
egész évben szaporodik, egész pontosan
mindig akkor, ha vérhez jut, minden ikra
lerakasahoz egy Ep-nyi vért hasznal el.
Tamadasa altalaban
meglepetésszerli, mivel a vizben nem is
mindig latszik. Ha sikeres tdmadast hajt
végre, az azt jelenti, hogy sz4jabol
kifordithatd szajszervét az 4ldozat

boéréhez tapasztja (K6 Sp) és ilyenkor
még a vastag ruhat is atharapja. Ez utan
koronként K2 Ep-nyi vért sziv ki
aldozatabol. Ha megelégelte a vért
(ilyenkor pikkelyeinek kozepe vordsre
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szinezddik), vagy leszakitjak, levalik és
eluszik petét rakni. Csakhogy a
piécahalat nem lehet csak 1Ggy
leszakitani! Vagy magatol tavozik, vagy
sehogy. Ahhoz, hogy a pidcahalat
letépjék a sebrdl, -4-es moddositoval
végrehajtott  erOproba  sziikséges, ¢és
ilyenkor a has csak egy kisebb
hasdarabbal egyiitt szakad ki dldozatabol
(1Ep!) Emiatt senki sem tudja magabol
kiszakitani a piocahalat, mivel tal nagy
fajdalommal jar.

A pidcahal ezen kiviill nagyon
strapabird is. Bar hal, mégis 6rakig birja
levegd nélkiil, tehat a szarazon. Ha
eltavolodik a viztol, érzékeire
hagyatkozva — ami altalaban pontosnak
bizonyul — visszavergddik oda. Gyakori
eset, hogy a megharapott allat
kivonszolja a halat, s miutdn az eleget
ivott, levalik ¢és néhany ora alatt
visszavergddik a vizbe. Gyakorlott
vadonjarék hasznaljdk vizkeresésre 1S,
mivel tévedhetetlen érzékei akar két
mérfoldrol i1s kiszagoljdk a vizet. Az
ilyen halakat vizben szallitjak, és allatok
felaldozasaval etetik. Diszhalként is
tartjak és gyakran rabszolgak
felaldozasaval fogjak Oket.

Satandenevér

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 3K10+1
Termet: E

Sebesség: 110 (L)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezé Erték: 35
Témadé Erték: 35

Véds Erték: 120

Célz6 Erték: -

Sebzés: K4

Eleteré pontok: 9
F4jdalomtiirés pontok: 23
Asztral ME: 20

Mental ME: 20
Méregellenallas: 7
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Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: halal
Max. Tp: 12

A satandenevér az elatkozott vidék
egy kilonds, denevérszeri Iénye.
Nagysaga eléri egy tizenéves gyermekét.
Feje inkabb emberi, mint allati, bar fiilei
nagyok ¢és hegyesek, szoros fején pedig
arasznyi szarvakat visel. Orra széles,
szemei vOrds és sarga szinben jatszd
emberi szemek, szdjaban vékony, hegyes
fogak sorakoznak. Egész testét tépazott,
csomokba gyllé, fekete szor boritja.
Denevérszarnyainak fesztavolsaga 2-2,5
lab, de elils6 végtagjai nem
csokevényesedtek el  teljesen, a
szarnyahoz rogzitve bar, de kezének
harom ujja még fogasra képes. Laba
csOkevényes, jarasra szinte alkalmatlan,
hegyes karmokban végzddik. Farka
hosszu, eléri az egy labat is, leginkabb
egy patkdnyéhoz hasonlit. Igazan
vesz€lyess€ az teszi, hogy Oranként
egyszer a szdjabol eg
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tlizcsovat képes fujni. A csdva erdssége,
igy sebzése is, a denevértdl tavolodva
labonként egyel csokken.

A legendak szerint e kyr seregek
elso furkészeit atkozta meg Orwella, €s
Ok lettek az els® satdndenevérek. Az
igazsadgot nem tudni, mivel a denevérek
intelligenciaja nem terjed ki az értelmes
kommunikéciohoz sziikséges mértékben.
Viszont  rendkiviil  haragosak, a
tomegesen megjelend denevérek szinte
mindenkit megtdmadnak, aki az utjukba
kerii. Az emberek szerencséjére
kotddnek az elatkozott vidékhez, igy azt
nem képesek elhagyni, képzeletbeli
hatarat atlépve két mérfold utan
visszafordulnak, akarmi dolguk is volt
eddig. Ha megtdmadnak valakit, el6szor
tlizleheletiikkel sorozzak meg, majd
rarepiilve keziik és labuk karmaival
tamadjak. Az elatkozott vidék mellett
€16k beszamoloi szerint aldozataikat nem
feltétlentil eszik meg, bar ez sem ritka,
s6t, olykor nem is bocsatkoznak
kozelharcba, csupan felgygjtanak ezt-
azt.

Csomo6s szOriik bizonyos foku
védelmet nyujt a tliz ellen, amit Ok
maguk is haszndlnak, ugyanis az €gés
intenzitasat csokkentd anyagot tartalmaz.
Egészen pontosan, ha egy satandenevert
tiz ér, rovid égés utan a sz6rokon lobogd
langnyelvek elalszanak. Egy denevér 4
E-s tliz hatast tud semlegesiteni, addigra
mar az 0sszes szOre leég, igy védtelenné
valik. A védelem Gjratermeléséhez 30-40
napot kell varnia, természetesen Ujabb
tliz hatasa nélkiil. Ezen tulajdonsadg miatt
a satandenevér szOrme nagyon draga €s
keresett, de 1évén veszélyes joszagok, €s
maga az elatkozott vidék is ritkédn
latogatott hely, elég ritkak is.

Sziklahernyé

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
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Termet: N
Sebesség: 80 (SZ2)
Tamadas/kor: 1
Kezdeményez6 Erték: 21
Témad¢ Erték: 67
Véd§ Erték: 90
Célzé Erték: -
Sebzés: 2K 10
Eleterd pontok: 46
Fé4jdalomtiirés pontok: 112
Asztral ME: -
Mental ME: -
Meéregellenallas: 2
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 56

A sziklahernyd egyike a foldmély
titokzatos szornyeinek. Leginkdbb Tarin
mélységeiben, illetve mas hegységek
alatt talalkozhat vele a szerencsétlen
utaz6. Szerencsére ragaszkodik a
mélységhez igy nem merészkedik a
folfelszintdl szamitott két-hdromszaz
labnyi mély teriiletekig. A sziklahernyo
a koben ¢l. Tiz, tizenét labnyi,
szelvényezett testét rendkiviil kemény
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anyag boritja, amely 5-6s Sfé-t biztosit a
Iény szédmara, €s a tliz alapu sebzéseket
is negyedeli. Feji végén hatalmas és erds
ragok talalhatok, melyekkel a 1ény a
kovekbe vdj jaratot maganak. Hengeres
teste j6 masfél, két 1ab vastag, jaratai,
amelyek keresztiilszovik a  sziklat,
szintén  ilyen  atméréjuek,  faluk
egyenetlen, mintha csdkannyal faragtdk
volna ki. A ledardlt kovet azonnal
elfogyasztja, €s a hatso végén iiriti, aprd
kovek forméjaban. Ezek a kovek szerte
megtalalhatébak  jarataiban, ¢és az

Okolnyitdl  egészen a  féllabnyiig
mindenféle méretiiek lehetnek.
Tulajdonséaguk, hogy  hihetetlentil

kemények és olyanok, mintha folyd
csiszolta volna Oket simara. Ezeket a
koveket a torpék zagguknak hivjak. A
sziklahernyd nem képes a kristalyok ¢és
fémek emésztésére, igy azok egészben
kertilnek ki bel6le triilékkovei kozott. A
sziklaherny6 lassan halad eldre, de rovid
ideig — ilyenkor csak Osszetorve iiriti a
szétmorzsolt ¢és megevett koveket —
képes akar két labat is megtenni egy
szegmens alatt. Ugyanis vadaszik. Nem
ismeretes, hogy mi sziiksége az ¢l6
husra, de ha utjaba akad valaki, ami elég
ritka, azt megkisérli felfalni. Igen ijesztd
a sziklafalbol eldrontd, acélkemény
féreg. Teste kemény, ragoi torhetetlenek,

Magyar Gergely

Ynev legkeményebb anyagainak
egyikének szamitanak. A sziklahernyo
ezekkel ragadja meg és roppantja szét
aldozatat. A fegyvereket is konnyedén
eltori, tamadasai 60%-ban a fegyvert
érik eldszor.

A sziklaherny6 kivaléan mozog a
barlangok mélyén, eléri egy futé ember
sebességét. Teljesen vak, kizéarolag
halldsaval ¢és a rezgések alapjan
tajékozodik, egy koére esd dionyi ko
keltette rezgéseket tobb mérfoldrdl is
megérzi. ElOszeretettel hasznalja a
barlangokat és sajat jaratait, csak akkor
as a koében, ha rakényszeriil, ami azért
elég gyakori. Emiatt jaratai veszélyesnek
szamitanak, hiszen barmikor feltiinhet
benniik. Igaz, egy hernydnak akar szaz
mérfold atmérdji teriilete is lehet, igy
ritkan tlinik fel egy-egy helyen.

Termete ¢és ereje miatt mas
foldmélyi teremtményekre is veszélyes.
A torpék nemritkdn pajzsot, vértet
készitenek pancéljaibol, labnyi ragoi
pedig felbecsiilhetetlen értékii trofeak,
néha csatabardok fejévé valnak, persze
legtobbszor  egészben, mivel a
megmunkalas szinte lehetetlen. A
sziklaherny6 egyetlen része sem eheto,
izmai hihetetleniil erések és tomottek,
legalabbis az  emberek  szdmara.
Eléfordul azonban, hogy 6 is aldozatul
esik nalandl sokkal veszélyesebb
teremtményeknek. ..

Sziklasarkany

Eléfordulas: atlagos

Megjelendk szdma: K3

Termet: E

Sebesseég: 130 (L)

Tamadas/kor: 1

Kezdeményez6 Erték: 35

T4mado Erték: 70

Véds Erték: 120

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K6 (farok), K6+1 (karom)
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Eleterd pontok: 23
Fé4jdalomtirés pontok: 45
Asztral ME: 24
Mental ME: 30
Meéregellenallas: 4
Pszi: -
Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 32

A sziklasarkdny a  korcs
sarkanyfélék egyik fajtija.  Mcérete
emberi, bar borszarnyainak
fesztavolsaga akar négy méter is lehet.
Feje madarszerti, bar van két kiallo,
hegyes fiile is. Denevérhez hasonld
szarnyainak kozepén két ujj all ki
egykori mellsd végtagjaibol. Labai
erdsek ¢és éles karmokban végzddnek.
Hosszu ¢és vaskos farka van, amivel
repiillés kozben stabilizalja, a foldon
allva pedig tamasztja magat. Testét
voroses bor fedi, ami er6s és 1-es Sfé-t
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biztosit a sziklasarkanynak.

A sziklasarkany Ynev
hegyvidékein ¢l, fészkét nehezen
megkozelitheté  parkanyokra  épiti.
Kisebb csaladokban él, ahol a dominans
nostény egyszerre négy-0t tojast rak.
Ezeket nem kolti, azok kemény héja alatt
megmarad a meleg, ami a fidkak
kikeléséhez kell, ami kettd, harom
honapig tart. A hatalmas, kemény héja
tojasok elég ritkdk és keresettek, bar
megszerzésiik ugyancsak veszélyes, ¢€s
nem csak a nehéz hegyi terep miatt.

A sziklasirkany ragadozd és
emellett kiillonosen agressziv  allat.
Latasa rendkiviil éles, 4ltalaban a
mozgasra figyel fel. Zsakmanyat a
levegdbdl tAmadja meg, és farkanak erds
csapasaival igyekszik azt ledonteni a
labarol. Ez egy specialis tdmadas, ami
rohamnak szamit, és természetesen
folilrél (harc magasabbrol) éri  az
aldozatot. Miutan a  kiszemelt
szerencsétlen elesett, esetleg Ossze is
torte magat, a sziklasadrkdnyoknak
konnyti dolga van, csak meg kell ennie,
vagy el kell vinnie az aldozatot.

Trideon

Elofordulas: ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 80 (SZ), 100 (V)
Tamadas/kor: 5
Kezdeményezé Erték: 20
Tamado Erték: 56 (30)
Véd§ Erték: 89

Célz6 Erték: -

Sebzés: 2K6

Eleterd pontok: 42
F4jdalomtiirés pontok: 60
Asztral ME: 30

Mental ME: 25
Meéregellenallas: 6

Pszi: -
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Intelligencia: allati
Max. Mp.: -
Jellem: -

Max. Tp: 30

A trideon egy ritka, polipszerii
lény, ami Ynev hegyi tavaiban ¢&s
foly6iban fordul el6. Magassaga 2-2,5
lab, ¢és legalabb  tizenot  karral
rendelkezik, melyek oldalirdnyban is
legalabb 2-3 labnyi kiterjedést adnak
neki. Van egy kozépsd, ugynevezett
orrnyulvdnya, ami a tobbi karral azonos,
de a két szem kozott és a szajnyilas
folott taldlhat6. Mandulavagasu, sarga
szemei vannak, az orrnyulvany f{olott
pedig két, zarhatd orrnyilasa. Bore
zOldes szind, red6zott. Elkeskenyedd
karjai akar masfél 1ab hosszuak is
lehetnek, kozepiiktdl a végiikig, az alséd
oldalon tapaddkorongokkal boritottak. A
trideon szajnyilasa az orrnyulvany alatt
talalhato, benne két harminc
centiméteres szemfog és tobb arasznyi,
tihegyes fog sorakozik.

A trideon ragadozo €s az embert is
nyugodt szivvel megtamadja, ha
talalkozik vele. Igazan veszélyessé az
teszi, hogy nincs teljesen a vizhez kétve,
bar szereti, ott ¢l és szaporodik, de képes
hosszabb iddre kijonni beldle, és azt akar
szazlabnyira is elhagyhatja. Aldozatait,
miutdn megtdmadta, igyekszik minél
hamarabb a vizbe juttatni, ott ugyanis
sokkal iigyesebb. FErdekes, hogy a
trideon  leggyakrabban  szarazfoldi
allatokat fogyaszt, holott remek uszo.
Tamadasait karjaival végzi, amibdl
legalabb 6t mindig az aldozatra ligyel,
azt tamadja.

Ha egy kar sikeres tdmadast ért el
nem sebez, hanem megragadja az
aldozatot. Ebbdl szabadulni csak sikeres
erOprobaval lehet, de ahhoz minden
egyéb kar, ami éppen fogja a zsdkmanyt,
-1-es mddositot jelent. Minden kar, ami
az  aldozatra  csavarodott,  10-zel
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csokkenti az dldozat minden harcértékét.
A trideon arra torekszik, hogy teljesen
megbénits az aldozatot, s csak ezutan
kezdi el felfalni, mégpedig ugy, hogy
belegyomoszoli azt szajnyilasaba. A
trideon fogainak sebzése 2K 6, az adldozat
védoérteke pedig harapaskor igen
alacsony, hiszen minden lehetséges kar
fogja. (A szdj Té-e zarojelben van
feltiintetve.) A trideon karjai egy 2 Ep-s
csapassal csonkolhatok. Ha a trideon
nagy veszélybe keriil, vagy vilagossa
valik, hogy nem bir el az aldozattal, a
vizbe menekiil.

Tiikororzo

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: E
Sebesseg: 100 (SZ)
Tamadas/kor: *, 2
Kezdeményezé Erték: *, 3K10
Tamado Erték: *, 20+3K 10
Véd§ Erték: *, 70+3K10
Célzo Erték: *, 15+2K10
Sebzés: fegyver
Eleterd pontok: 40
F4jdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -
Intelligencia: magas
Max. Mp.: -
Jellem: rend-halal
Max. Tp: 300

A tikordrzokkel csak elvétve
talalkozhat az utazd Ynev vildgat jarva.
Eredetik nem ismert, talan a crantai
idokre nyulik vissza. Megjelenése
mindig mas. Elészor csak egy ember
magas tliikor lathatd, mait az Orizni
kivant helyeken allitanak fel. Ha a
gyanutlan behatold hat kornél hosszabb
ideig latszik a tiikdrben folyamatosan, a
tiikkorérzé képes lesz életre kelni és
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felvenni az alakjat. Ilyenkor az aldozat
sajat  hasonmasa 1ép ki a tikor
feliiletébol, és a behatoléra tamad.
Intelligencidja magas, €s ha nem is keriil
minden képesség birtokdba, ami a
lemasolt személyt jellemzi,
mindenképpen veszélyes ellenfél. A
tiikdrorzo nem csak a vonasokat, alkatot,
de a felszerelést is konnyen lemasolja, a
kiilonleges ¢és magikus képességeket
azonban nem. Kiilonlegessége, hogy
szabalytalan i1d6kozonként mas alakba
alakul at, ezek az alakok pedig egytdl
egyig egykori 4aldozatainak alakja.
Ilyenkor egy kor id6étartamra négy
kézzel, ¢és esetleg két fejjel is
rendelkezhet. Ilyen modon évezredek ota
halott emberek l1éphetnek a szerencsétlen
elé, akit a tiikorérzé veszélyesnek talalt,
¢s megtamadott. Ha egy behatolot a
tikorérz6 nem taldl  veszélyesnek,
eléfordul, hogy nem tdmadja, illetve 6li
meg. Persze, ha a képe hat kornél tovabb
latszott a tiikkorben, attdl kezdve
barmikor felveheti alakjat. A tiikkororzo
harcértékei az aldozat alakjat viselve
annak harcértékeivel egyeznek meg (*),
mas alakban pedig minden alakvaltaskor
ujra kidobandok. Ha a tiikororzd olyan,
régen ¢lt kiilonleges személy alakjat
veszi fel, akinél a magasabb harcérték
indokolt, a KM nyugodtan moédosithatja
azt.

A tikorérzé csak  tuliitéssel
sebezhetd. Mivel azonban életre hivoja a
tilkor volt, annak 0Osszetorésével is
megdlhetd, ilyenkor a semmibe enyészik
el. Természetesen ezt nem sokan tudjak,
az Orz6 pedig nem mutatja, és ha csak
lehet, megvédi a tiikrét. Ha egyszer
eldlépett, barmikor vissza is léphet a
tiilkorbe, és az onnan lathaté egyéb
tikrok egyikébdl ujra eldléphet, igy
egészen varatlan helyeken bukkanhat fel.
Ha visszalépett a tiikorbe ¢és azt ilyenkor
széttorik, de van a kozelben lathatod
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masik tiikor, a 1ény abbdl 1éphet eld, és
azutan az valik az éltetd tiikkrévé. El0szor
elélépni azonban csak a sajat, 0
tikrébél tud. Ha sikeriil megdlnie
aldozatat, visszalép a tiikorbe, és igy
nyomtalanul eltiinik. Bar ritkdn teszi,
mégis képes bizonyos dolgokat, akar
egész holttestet is a tiikor mogé rejteni,
amit azutan csak 0 hozhat eld. Ha a
tiikkrot széttorik, az abba rejtett dolgok
nem Kkeriilnek el6, és azutan mar a
tikorérz6 sem tudja elészedni Oket.
Ennek a fura jelenségnek a magyarazata
maig nem tisztdzott. Egyes vélemények
szerint a tiikorérz0 nem magia altal
alkotott 6rz0 teremtmény, hanem egy
kiilonleges sikon ¢l6, és a tiikdr csak
kapuként szolgal neki Ynev vilagara.
Hogy ez wvaldoban igy van-e, nem
tudhatjuk, mindenesetre sok mindent
megmagyarazna a tilkororzokkel
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kapcsolatban. Egy tiikkorbdl csak egy
tiikoroérzo 1éphet ki, amennyiben tobben
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is latszanak benne, gy felméri, hogy
kinek az alakjat éri meg felvenni, hogy a
legnagyobb kart okozza a behatolokban.

Intelligenciadja magas, ezért ha azt
latja, hogy hirtelen eldlépve gydzelme
nem biztositott, var, és a behatolok
tdvozésa utan, észrevétleniil jelenik meg,
¢s mivel akdr egy mérfoldre is
eltavolodhat a tikortol, tldozésiikre
indul. Ezutan annak az alakjaban, akiét
fel tudta venni — ha tObbet, akkor
tetszOlegesen valtogatva — probal meg
elbanni velik, és nem csak kozvetlen
tdmadéssal probalkozik, hanem elég
intelligens mindenféle csel, intrika
bevetésére is.

Tizmano

Eléfordulas: ritka
Megjelendk szama: 2
Termet: K
Sebesség: 110 (L)
Témad6 Erték: 32
Véds Erték: 76
Kezdeményezé Erték: 45
Célzé Erték: 10
Sebzés: K6
Tamadas/kor: 2
Eleterd pontok: 20
F4jdalomtiirés pontok: -
Asztral ME: immunis
Mental ME: immunis
Meéregellenallas: immunis
Pszi: -
Intelligencia: atlagos
Max. Mp.: 25
Jellem: rend
Max. Tp: 30
A tlzmandk az Oselemi tiiz
sikjanak lakoi. Megjelenésiik nem tul
gyakori az els6dleges anyagi sikon,
tobbnyire idézéshez kotott, de maig nem
tisztazott koriilmények miatt, minden
Oselemi tliz sikjara nyitott kapun (olyan
tlizvarazslatok, melyek az Ostliz elemi
sikjarol idéznek tiizet) képesek atkelni.

Magyar Gergely

Persze nem mindig akarnak, de minél
nagyobb a kapu (erdsebb a varazslat)
annal nagyobb a valoszinlisége, hogy
atsodrodnak. A jaték nyelvére leforditva
ez azt jelenti, hogy minden 20 Mp ¢és
afolotti igényli tlizvarazslat esetén 10%
esély van a tlizmanok megjelenésére. Ez
az esély minden plussz 10 Mp-al +2-vel
no.

A tlzmandk mindig parban
jelennek meg. Magassaguk alig fél 1ab,
megjelenésiikre nézve humanoid
szeriiek, de mivel testiikket elemi tiiz
alkotja, korvonalaik nem allandoak.
Testliket sarga (atlagos) tiiz alkotja.
Békés teremtmények, ¢és legtobbszor
nem is értik, mi tortént veliik. Ugyan
pszi  képességeik  nincsenek, de
telepatikusan kommunikalnak, ha valaki
meghallgatja 6ket. Ez akkor konnyebb,
ha valaki szereti a tiizet, azt ugyanis
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megérzik. Egyetlen vesz¢lyiik, hogy nem
értik, mi tortént a vilagukkal, és ezért a
jelenlegit is megprobaljak valtoztatni,
azaz mindent felgyljtanak, hiszen csak a
tlzben érzik jol magukat. Ezzel nem
akarnak artani senkinek, s6t, még hiszik
is, hogy csak jot tesznek. Képesek
alkalmazni a  kozonséges  tiizek
befolyasolasat, valamint a langfestést, de
mivel onalléan nem idézhetnek Ostiizet,
csak a természetes tiizet, esetleg mas
altal teremtett tiizet képesek be- illetve
atfesteni. A KM dontése szerint
ismerhetnek egy-két kiilonleges
vardzslatot is, amit akdr meg is
oszthatnak valakivel, ha az méltonak
bizonyul ra. Tlzben allva koronként két
mana pontot kapnak vissza. Ha tehetik,
mindig valamilyen tlizben &llnak, ha
netan magia kilépnek abbol, akkor a talaj
folott egy, két centiméterrel lebegnek, de
attél még a kapcsolatuk megmarad vele,
tehat az ¢égheté anyagokat langra
lobbantjak, a viz sebzi Oket. Képesek
emellett mana pont felhasznalasa nélkiil
kozlekedni a tiizek kozott, szaz méteres
tavolsagban.

Elpusztitani vizzel lehet Oket, az
elemi viz rendesen, a természetes viz
negyedelve sebzi Oket. Mivel testiik
Oselemi, ezért magikusnak szamit, igy
csak magikus fegyverrel sebezhetdk.
Visszajuttatni csak 20, vagy annal
nagyobb mana igényli, dselemi sikkal
kapcsolatot teremtd tlizvarazslattal lehet
oket, ami ugyanligy beszippantja Oket,
mint forditott esetben. Megjegyzendd,
hogy ilyen esetben nem kell tartani Gjabb
lények érkezésétdl, mivel a tlizmanok
lefoglaljak a kaput.

Vérvad

Eléfordulas: nagyon ritka
Megjelendk szama: 1
Termet: N

Sebesség: 40 (SZ2)

Magyar Gergely

Tamadas/kor: 1
Kezdeményez6 Erték: 25
Témad6 Erték: 60
Véd§ Erték: 85
Célz6 Brték: -
Sebzés: 3K10+2 harapas, 2K6 farok, K6
Eleterd pontok: 43
Fé4jdalomtiirés pontok: 85
Asztral ME: 12
Mental ME: 12
Meéregellenallas: 8
Pszi: -
Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -
Jellem: -
Max. Tp: 560

Ynev koéhegységeinek lakoja a
vérvad. Igen kiilonds €s veszélyes 1ény.
A szikladban ¢él, a fold alatt, barlangok,
iregek mélyén. Kinézetre egy négy-ot
méteres, kovér, elkeskenyedd farka
féregre hasonlit. Feje széles, elérenyld
allkapcsaban vastag, hegyes ¢és kemény
fogak sorakoznak, melyek akar a kovet
is kettéharapjak. Szajaban hosszu,
kiolthetd nyelv, melyet akar harom lab
tavolsagra is kinyujthat. A fogonyelv
nem ragados, de kivaléan ratekeredik
barmire, €s er0s is. Feje két oldalan egy-
egy hatalmas szem, melyekkel kivaloan
lat a sotétben (gyakorlatilag ultralatas).
Feje tetejének pancéljan 15-20 apro
szem sorakozik, melyek kiilonb6z6
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hétartomanyokban latnak. Halldsa ¢&s
rezgeés érzékelése is kivalo, szagloszerve
viszont nincsen. Hatat, egészen a farkaig
ritkas, arasznyi tiiskék boritjak, melyek
érintésre  kilovellnek, bodité mérget
juttatva az aldozatba. A tiiskék izesiilése
a borhoz hajlékony, igy a mozgast nem
akadalyozza. Elkeskenyedd farka végén
szintén egy tiiske taldlhat6, amit -
farkaval — irdnyitott tamadésokra
hasznal, ugyanazzal a méreggel. A
vérvadnak nincsenek végtagjai, csak
torzsét mozgatva halad eldre.

Bore vastag, sziirkés, és tele van
apr6 polusokkal. Ezekbdl a polusokbdl a
vérvad folyamatosan kiilonleges
valadékot juttat a kornyezetébe. A
valadék oldja a koveket, és a vérvad
alland6an a valadéka altal megolvasztott
masszaban tanydzik. Ha mozog a fold
alatti jaratokban, akkor is a nyalka és a
kbéolvadék csuszossagat hasznalja ki,
mivel amugy elég esetlen lenne. A
feloldott k6 enyhén meleg, nyuld,
masszaszerli anyag, ami igen erds savas
hatdsa miatt a hozzd ¢ér6 szerves
dolgoknak (alkar vagy két talp nagysaga
feliileten) 3K6+2 Fp sebzést okoz, ami
természetesen az érintkezd  feliilet
nagysagaval nd. Az olvadt kOmassza
ezen kivil a mozgast is akadéalyozza,
hiszen a hozzaérék nem rendelkeznek a
vérvad valadékaval, igy 6k a sebzés
mellett szinte beleragadnak, és eredeti
sebességiiknek csak a negyedével
képesek haladni. A vérvad ¢él6helye
konnyen azonosithatd a tobb napon at
megmarado, vilagos szinli kéolvadékrol,
¢s ha ilyet 14t valaki, jobb eltavolodni a
helytdl, hiszen a vérvad ragadozo.

Kivalo érzékeivel és alig hallhato
mozgasaval becserkészi aldozatat, aki
valoszinlileg  beleragadt a  vérvad
valadéka olvasztotta kovekbe. A vérvad
kozel érve fogonyelvét kiveti az
aldozatra, ami szinte leszakithatatlanul
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tekeredik ra, és ezutdn magahoz huzza,
illetve maga is kozelebb evickél, hogy
hatalmas ¢és erés fogaival elkapja ¢és
szétragja aldozatait. Ha az elkapott
aldozat tal hevesen all ellen, ami a
mélység szornyetegeinél elég gyakran
fordul eld, a vérvad farka végén talalhatod
tiskéjével dofi meg ¢és kabitja el
aldozatat. A tiiske igen erds, atszakitja a
legtobb barlangi 1ény pancéljat. Ha a
vérvad legalabb 4 Fp-s sebet ejtett
farkanak tiiskéjével az aldozaton, a
mérge az aldozat testébe keril. A
barlangi lények altalaban igen erds
izomzattal rendelkeznek, ezért a méreg
az idegrendszert tamadja meg. A
6.szinti méreg sikeres egészségproba
esetén kabulatot, mig sikertelenség
esetén gorcsot okoz, 2K6 koron beliil. A
hatas 2K6-szor tiz percig tart, és a gorcs
hatasa alatt az aldozat szinte teljesen
mozgasképtelen. Az igy mar konnyen
elkaphaté  szerencsétlent a vérvad
szOrostiil-borostiil  felfalja, egyediil a
fémet nem allhatja, igy az aldozat fém
részeit meghagyja, de azokkal hamar
végez a vérvad savas valadéka.

A Vérvad szaporodasa rejtély,
csakugy, mint az, hogy mi kiilonbozteti
meg egymastdl a him és a ndstény
egyedeket. Egyes vélemények szerint a
vérvad a kovekbe rakja petéjét, megint
masok azt tartjak, hogy tojasokat rak.
Szerencsére Yneven kevesen talalkoznak
vérvaddal, igy ezek a kérdések még
feltehetéen sokaig megvalaszolatlanok
maradnak.

Wirx (Dogrém)

El6fordulas: ritka
Megjelendk szama: 3K6
Termet: E

Sebesség: 80 (L)
Tamadas/kor: 2
Kezdeményezé Erték: 40
Tamado6 Erték: 35
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Védé Erték: 120
Célz6 Erték: -
Sebzés: K6+1

Eleteré pontok: 8
Fajdalomtiirés pontok: 35
Asztrdl ME: 17
Mental ME: 17
Méregellenallas: 7
Pszi: -

Intelligencia: alacsony
Max. Mp.: -

Jellem: kaosz

Max. Tp: 25

A wirx Ynev nyugati
tengerpartjainak sziklas részein él, ¢és
ezek kozelében fordul eld. Megjelenését
tekintve egy végletesen lesovanyodott,
kezei és labai kozott bérszarnyat viseld,
torz emberre hasonlit. Mérete is emberi,
szarnyanak fesztavolsdga pedig eléri a
harom labat is, kiterjesztett allapotban.
Szinte minden csontja kilatszik vékony
bére alol, laba karmokban végzddik,
kezei csokevényesek, a szarny részei,
fogasra teljesen alkalmatlanok.
Koponyaja széles, szemei diilledtek,
nagyok ¢€s vilagossargak. Elvékonyodo
csontfarka van, ami roptét is segiti,
mivel a farok ¢és a labak kozott is
bdrszarnyak fesziilnek. Egész testiiket
feketés, vékony, szaraz bor fedi.

A wirxek a partok meredek
sziklaiban, esetleg a vizkozeli hegyek
falaiban talalt jaratokban, barlangokban,
iregekben laknak. Kisebb koldnidkban
¢lnek, egy ilyen kozosség 1étszama
koriilbeliil 40-50 példany. Taplalékuk
egy részét dogok, mig a masikat, melyet
sokkal jobban kedvelnek, €16 allatok és
akar emberek teszik ki. Csapatokban
vadasznak, éles, vijjogd hangot hallatva.
Nem képesek tal nagy sulyt emelni,
ezért nem ragadjdk el egybdl az
aldozatukat, hanem a levegdbdl
rarepiilve labuk karmaival szaggatjak,
majd tobb részre szabdalva viszik
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fészkiikbe akar az embert, de még egy
tehenet is.

A wirx nem tul jo repiild, viszont
kitartd, roppant erészakos €s mindezek
mellett csapatokban tdmad. Gyakran
zaklatjdk a  lakohelylikhoz  kozeli
falvakat — akar két, haromnapnyi
tavolsagra is elmerészkednek — s ha nem
talalnak elég allatot, bizony, az

embereket is megtamadjak. Szivesen
csecsemoket,

rabolnak el ovatlan

gyermekeket, és a hdzakba bemenekiilt
emberek ellen percekig  képesek
szaggatni a tetot.

Sok falu ugy védekezik elleniik,
hogy eteti a wirxeket, beteg, gyenge
allatokat kotozve egy oszlophoz, igy azt
a wirxek megtalaljak és kényelmesen
széttéphetik. Ha jollaktak, Iényegesen
csokken a harci kedviikk, és nem is
ildozik olyan kitartoan az aldozatot, igy
etetés utan tamado wirxek eldl elég
egyszeriien fedezékbe huzodni. Az ilyen
falvakba tévedt nem kivanatos idegenek
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is konnyen az etet6oszlopokhoz kotozve
talalhatjak magukat, ha nem vigyaznak.
A dogrémek a partmenti vizeken hajozé
vizi jarmiveket is megtamadjak, és éles
karmaik miatt a vitorldk rémeinek is
tartjak oket.

A képek Zubaly Sandor, lan
McCraig, és John Bhanche munkai.

Magyar Gergely
Hozzészolas, vélemény,

észrevétel:
magyargergely@kalandozok.hu
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