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SZEP VOLT, VILMA!

GyanUs ez a Valhalla Paholy. Ha a
"j6lértesulteknek" hinni lehet, gyanus
volt kezdettdl fogva, de most kiléno-
sen az. Hogy létezik példaul, hogy ez
a franya kiadé hénaprél hoénapra
tébb, raadasul elfogadhat6 art kotet-
tel 1ép a piacra? It valami sotét titok-
nak kell lappangania, vélik paran.

Egyesek holmi kalézkiadasok haszo- -
nélvezéit szeretik azonositani vellink,

masok - régi, ha nem is j6 ismerésok
- kétségeiket fejezik ki konyveink ere-
detiségével kapcsolatban. Kotve-fliz-
ve harminchat oldalas folyoiratuk
(melynek cimében az' SF tartalomra
utalé nulla is szerepel, és mely az
utébbi idében kizardlag ezoterikus té-
makkal foglalkozik) marciusi szama
konyvkritikat (ismertetést?) kdzol t6b-
bek kozott lan Watson Inkvizitorarol,
stabunk és az olvasok egyik kedven-
cérél, melyet januarban jelentettiink

meg. A kritika (ismertetés?) vezérfo-

nala az a feltételezés, hogy a kdonyvet
nem Watson irta. Szerzéje a tovabbi-
akban - mintegy mellékesen - kéte-
lyét fejezi ki mas (valhallas és nem

“fénykoraban

Elobeszed

valhallas) irék kilétével kapcsolatban
is. Nem tetszik neki a flilszoveg és a
kiallitas sem - no igen, tudjuk, méasock
ebben az arkategériaban vizjeles me-
ritett papirt, és valédi emberbdr bori-
tot kinalnak... Well. _

A folyéiratbeli odamondogatas arany-
szabalyait ezlton - masodikkeént - fel-
ragva Uzenjilk Zsoldos (nomen est

a felemas emié

Ientek O és kore ma|g bajnoka a ko-
ros hibakeresés jatékanak, elfeledve,
hogy hibakat bizony mindannyian el-
kovetink olykor. ime egy kis izelité

omen) Endrenek és folyvast terebes;‘:
gok meséiben |étezd |ények tamadtak

egy olyan szdéveghb6l, mely mar ke-
resztllszaladt a gancs nélkdli nyelvér
és mindségvizsgald, "Vilma asszony"
kezén:

"Tartottam egy rovid pihenét a bozé-
tosban. Nehezen j6tt alom a sze-
memre, minduntalan a ram varé ka-
landos utazas képei rémlettek fel
képzeletemben. Kilénds csak az Ag-

am, s marcangoltak agyaraikkal
zsenge testemet. Mérgezett nyilak
Ihéje szallt felém, hogy halalt hozd
skéikkel bdrombe furdédva, megallit-
egyszerl életem lassu folyasat...”

n szép. A lényegre vissza-
4 Vathalla Paholy stabjanak
_Jy tdgja boldogan vallana a sa-
ak lan Watson inkriminalt regé-
as bczonyara biszkén véllalja
azt'maga a szerzd, lan Watson is. A

Games Workshop létezd cég, és fe-

lettébb valésagosak, mi tdbb, kdzked-
veltek kilonféle szerep- és tablas ja-
tékai, valamint ezeken alapuldé ka-
landregényei. Zsoldos Endre hozza-
allasa az anekdotdban szerepld
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hallatan kijelentette:

nem ismerem, ilyen ember nincs!”
Azoknak a kritikusoknak a kérében,
akiknek hervatag babérjaira Zsoldos
{nem tévesztendd Ossze a Feladat és
mas mestermivek szerzGjével) péa-
lyazik, a kulcsszo “a. j6lértesltség.
Nem elég egy kozel hat éve kiadott
enciklopédiat kiszo i, nem elég
egy-egy Wat; eflat  elolvasni
ahhoz, hogy valaki-kivaghassa: "Errdl
meg errdl most mar mindent tudok,
istenbizony!" Azzal az erével, amit a
Valhalla-kényvek . eredetkutatasaba
fektetett, talan a: Games Workshop-
nak is utananézhetett volna - igaz,
nem erre kapett utasitast a kellemes
emlékeket Ujra meg Gjra megcsifold
févezértl, akit - 6 a diszkrécio -
azért sem fogok & hasabokon meg-
nevezni.

Mérsékelten kedves "Vilma"!
Szivesen fogadjuk kis csapatodtol az
ismertetéseket, a kedvezétlen kritika-
kat, és mivel a tajékozatlansag (akar
a hilyeségig meng rosszindulat) bo-
csénatos bun, } atsonon és nem
rajtunk &ll, kériink-e helyreigazitast
téletek. Szolgal anulsagul ez az
eset valafennyigtdk-szamara: nem
vagytok - nem lghettek - minden foldi
dolgok tudoi. Annak elddntését pedig,
hogy egy miiimegsziletése utan
hany nappal vagy évvel valik klasszi-
kussa, bizzuk inkabb a kevésbé jolér-
tes(lt, am Iega‘fﬁbb elfogulatlan olva-

Gaspdr Andrds

hasznos minden szerepjdtékos szamdra. Torekedni fogunk rd, igérem. | esznek

kalanddtletek, melyek segitségével kdnnyedén felépithetd egy egész jiték, meg

dtszamoldsi tablazat, hogy az eddig kozolt NJK-k és szérnyek hasznalhaték le-
gyenek mds szerepjdtékokhoz is (pl.: AD&D).

AMI EGY KALANDMESTERNEK SEGITHET -

KASTELYOK, VARAK

A kastélyok, varak fontos szerepet
téltenek be a fantasy szerepjatékok-
ban, éppen ezért nem art kissé tize-
tesebben is megismerkedni velik. Az
efféle erdditmények megépitésének
elsé és legfontosabb kévetelménye a
megfelel§ helyszin megtalalasa volt.
A hely megvalasztasaban szamtalan
tényezé dontétt: altaldban nehezen
megkozelithetd magaslatra, viz koze-
lében épitkeztek. Ugyanakkor figye-
lembe kellett venni az épitéanyag
odahordasanak lehetdségeit is, s ez
gyakran megnehezitette a tervezést.
Az varak korill puszta, jo0l belathatd
terliletet hagytak, olykor tobb szaz
méteres korzetben kivagtak a kérnye-
z6 erdd fait, hogy egy esetleges ta-
madé sereg ne kodzelithessen észre-
vétlenll. Az épitkezéshez kovet és fat

hasznaltak, de tudnunk kell, hogy
nem a ma is hasznalt maltert alkal-
maztak kétdanyagként, hanem mész-
képorral kevert homokot, ami az esé-
zések hatasara sziklakeménységire
kotott. A kiilsé fal vastagsaga eseten-
ként a hét-tizenharom métert is elér-
te, de két méternél sohasem volt vé-
konyabb. Az alapckat, ha csak lehe-
tett, sziklaba vajtak, s erre elészor a
legals6 katakomba szintet épitették
ra. A katakombak - amelyek leggyak-
rabban a pince, raktar és varbortén
szerepét toltdtték be - mindig kes-
keny folyosék és aprd helyiségek
szoveveényebdl allt, nagy termeket a
var legalsé szintjén nem talalunk. Al-
talaban kutat is lelhetlink a katakom-
bakban, &m ezt csak ostrom idején
hasznaltak. Ennek elsddleges oka,




jaratok és szobak nagysagat. Az ala-
pozas és pinceszint elkésziilte utan a
kiilsé, f6 védelmi falat hlztak fel. Az
an. varfal két sziklafalbdl tevédott
Ossze, melyek kdzé kétérmeléket, ho-
mokot vagy féldet és mészkdport
szbrtak, végul pedig a honapokon ke-
resztill locsoltdk és dongoliek ezt a
tolteléket. A falak altal hatarolt teriilet-
re emelték a lakd- és Grtornyokat, va-
lamint a kiegészitd épuleteket. A var
legfontosabb része a kézponti lakéto-
rony volt, ezt Ugy tervezték, hogy a
falak eleste utan, még énmagéaban is
hosszl ideig védhetd legyen. Iit lakott
a var ura csaladjaval, és itt kaptak
helyet a vendégszallasok is. A lakdto-
rony mellett - a varar szobajanak atel-
lenes oldalan - talaljuk a konyhat, ko-
vacsmuhelyt, az istallékat és az
egyéb karamokat, ezeket fabol épitet-
ték. A var személyzete - a nemese-
ken kivil, akik vagy a f6 lakotorony-
ban, vagy (nagyobb var esetén) kiilén
lakotoronyban kaptak szallast - az 6r-

P

szolganép wgmkabb a-mun-..

ka;ahoz kézeli helyen aludt: a lova-
szok az istalléban, a kovacs a mihe-
lyében, a szakacsok és kuktak a
konyhaban, stb. Egy var teljes felépi-
tése ot-tiz év alatt zajlott le, s igen-
csak igénybe vette a féldesir pén-
zesladajat: nemritkan birtokainak egy
részétél is meg kellett valnia, ha
egyéb forrasokbdl nem tudta fedezni
az épitkezés koltségeit. Hozzavetdle-
gesen - ez persze mas jatékokban
nagyban fligg a vilagtdl és az egyéb
araktol - a M. A.G.U.S. pénzrendsze-
rében 5.000 - 12.000 aranyat, mig az
AD&D pénzrendszerében 30.000 -

kevesnek tunlk A kisebb erdditése-
ket mindéssze 20 - 25 {6 védte, de az
igazan nagy varakban sem tanyazott
3-400-nal tébb véds. Ezt a nehéz
élelmezési helyzet magyarazza, no
meg a viszonylagosan kis hely. Az
alabbi tablazat arrél tudosit, hogy egy
varfal lerombolasahoz hany I|6vést
kell leadni katapulttal. Természetesen
a kékoloncoknak nagyjabél azonos
helyen kell becsapodniuk, s a 16vések
szamat nagyban befolyasolja, a varat
épitd mesterek hozzaértése is. Az
atlagos véarak falainak mérete 2-es, 3-
as.

Kénnyi

Fal méret Vastagsag

1 2m 21-40

Nehéz Orias

82-100

102-140

4-24
5-30




A KOCKA NELKULI SEERERJAT

Roger Zelazny remekmUvét olvasvan
mindenki érezhette, ez sem keriilheti
el a nagy klasszikusck sorsat, s e-
I6bb-utdbb szerepjaték késziil beldle.
Megtortént.

E6Y U3 JATEKRENDSTER:

A jatéknak nem csak vilaga, szereplGi
teliesen Ujszerliek, az eddigi jaték-
szisztémakhoz képest is tébbh gydke-
res valtozas toértént. Régi ismerdse-
ink, a kockak példaul teljesen hia-
nyoznak. lgen. Nem tévedés, NINCS
kocka. Egy sem. Véletlenil sincs,
hisz ezzel éppen a véletlent kiiszo-
bolték ki az alkoték. igy sokkal na-
gyobb szerep jut a taktikai és straté-
giai érzéknek, és ezentll semmit sem
lehet egy félresiker(lt kockadobasra
fogni. Némelyekben felmerilhetnek
kérdések a harcrél, a mentédobasok-
rol, a képességekrdl és mas fontos
szerepjaték tényezdkrél. A véletlent
egyszerden iktattak ki: Amit egy ka-
rakter megtehet, azt meg is teszi -
amire nem képes, arra esélye sem le-
het. Ha az eddigi jatékok mottdja az
volt, gy6zzdn a jobbik, itt ezt médosit-
hatjuk: a jobb fog gyézni. A tisztan
képességeken alapulé dontés illuszt-
ralasara egy példa: Jade és Tylp - két
amberi nemes - 6sszecsapnak. Jade
harci tudasa alacsonyabb Tylpénél,
de allbképessége nagyobb. igy egy
gyors kizdelemben mindenképpen
Tylp gy6zne. Ha Jadenek sikerul el-
hiaznia a csatat, Tylp gyorsabban el-
farad, s Jade nyerheti a parbajt. Az
iménti példa persze igen egyszer(, s
csak az elméletet mutatja be. A kiz-
delem kimenetelének elddntését még
sok tényezd befolyasolja: a karakte-
rek sajat szerencseértéke, a piszkos
verekedés trikkjei, a koérulmények
megfeleld felhasznalasa, egy kiszdb,
eqgy ajto...

A FOLD IS GSAX EGY ARNTEE...

A szerepjatékban Amber kirélyi csa-
ladjanak tagjaival vagy a Kaosz ne-

EK

meseivel jatszhatunk. Ez a kdnyvet
nem ismeréknek nem sokat mond,
kovetkezzék hat didhéjban az amberi
univerzum leirasa: A vilagegyetem-
ben két hely letezik, Amber palotaja
és kornyéke, valamint a Kdosz udva-
ra. A két vilag arnyékokat vet maga
kéré - ezek az arnyékvilagok minden
koztik létezd teret kitdltenek. A Ka-
0sz és az Amberben létezé Sablon
altal képviselt Rend kildnb6z6 arany-
ban keveredik minden vilagban. Ezek
az arnyvildgok minden létezé lehets-

séget magukba foglalnak Arthur kiraly
udvaratol a Cyberg6t vilagokig. Leé-
teznek, sajat teriik és idejik csapda-
jaban s nyugalmaban fejlédnek, mit
sem tudva a vilag igazi természetérdl
és tulajdon arnyvoltukrél. A Foéld is
csak egy a végtelen sok arnyék ko-
zil. Amber uralkodé hazanak sarjai
végighaladva a Sablonon - egy Am-
berben allé6 misztikus, hatalmat rejtd,
am szinte megfejthetetlen természetd
abrarendszeren, képessé valnak az
arnyékok kozti kdzlekedésre. Igy a

karakterek minden l|étezett, létezd,
képzelt vagy eljovendd vilagban meg-
fordulhatnak. A csalad sok tagot
szamlal, de Amberben csupan egyet-
len Kiralyi trén varja éket. Ez az ellen-
tétek forrdsa a csaladdtagok (jatéko-
sok) kozott. Ambernek kilsé problé-
mai is vannak: ezek tomoritik olykor a
testvéreket esetleges, gyorsan feled-
het§ érdekszdvetségbe. Harcban all-
nak a Kaosz udvaraval, esetleg fur-
csa lények érkeznek ismeretlen ar-
nyékokbél, dimenziokbal...

NEHET ISTENNER LENNL...

Hiaba gondolnank elsé pillantasra,
hogy félistenekkel unalmas és
kéonnyd jatszani, am ellenfeleink is
hasonld hatalmi szinten mozognak.
Bar a karakterek szinte halhatatlanok,
meégis komoly diplomaciai, stratégiai
érzéket kovetel egy jol kijatszott csa-
ladban a hatalom kbdzelében mara-
das. S mivel az arnyékvilagok kozott
minden lehetséges variacié létezik,
csak a Kalandmester fantaziaja szab-
hat hatart a valtozatossagnak. Meg
kell szokni egy teljesen (] értékrend-
szert is. Az arnyékok kozt utazé her-
cegek szamara (akik vilagok torténel-
mét, sorsat befolyasolhatjak akara-
tukkal) rengeteg olyan akadaly, prob-
léma megszlnik, amelyek az eddigi
szerepjatékokban komoly kihivast,
esetleg végcélt jelentettek. Elsd példa
erre a pénz. Mindig van beldle elég,
hiszen mod nyilik az arnyékok valé-
saganak arnyalatnyi befolyasolasara.
Ez pont elég arra, hogy az eddig Ures -
fiék hirtelen bankdkkal legyen tele. A
kézonséges arnyéklakokkal létével
ugyanez a helyzet. Sosem lehetnek
olyan harcosok, hogy csak egy pilla-
natra is kihivast jelentsenek Amber
valamelyik hercegének. Nincs tdbb
ezer év gyakorlasi idejik. Ennek elle-
nére még egy hercegnek sincs ko-
moly folénye valamely techno-vilag
allig felfegyverzett zsoldosai ellen,
akik tobb tucat plazmavetd zardtlzét
zldithatjak ra. A tulajdonsagok is fé-
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listeniek. A karakterek amberi erével
kisebb autdkat emelhetnek fel, cson-
tot morzsolhatnak szét. Az erd tulaj-
donségon a kézituséban valé jérta‘s-

minc éve aliandoan edzd keleti har
mivésznek van eselye arra, hogy'
meglepjen egy ambeﬁ herceget valad,..
mi uj manéverrel. A psziché a karak-
ter szellemi és: magikus kepessegelt
jellemZ! Az _alloképesseg. vagy kitar-

pességet, a fa;dalomturest és az 4l
lando megterheies (pe!daul tobb oran b

lését. Az Osszes fegyveres keszseget

és stratégiai érzéket a harci tudas
nevii tulajdonsag irja le. Ennek bajno-

ka a csaladban Benedict, aki képes
SLaz.

lathatatlan pengéket Kivédeni,
Osszes létez8 fegyvert elsd pillantas
utan tokéletesen kezelni. A jaték igazi
nehézségét a karakterekkel egy sta-
tuszban allé teremtmények jelentik. A
rokonok, vagy a Kaosz nemesei, az
alakvalté démonok, akik a Logrus, a
Kaosz sablonja réven energiacsapok-.-
kal kdzlekedhetnek az arnyékokbari:

SABLOT, LORTS, TAROT , LG

Szerepjatékaink megszokott magia-
rendszere utdn kissé 0Osszetettnek
tiinhet az Amberben bevezetett ren-
geteg kilénbdzé valésagmanipulalast
szolgalé lehetdség. Amber kiralyi
csaladja szamara a Sablon biztositja
az arnyékok kozti kdzlekedést, a Ka-
osz lordjai a Logrus mintazatanak vé-
gigjarasa utan hasznalhatjak a térben
és arnyékok koézt vald helyvaliozta-
tasra az energiacsapokat. A Tarot
egészen kiilonleges eszkéz, hatalom-
mal atitatott lapjain.-at teleportalhat- -

lapok megfestése, megalkotiésakulon' |

tudomany, melynek mestere Dworkm
a kiszamithatatlan, 6riilt torpe,

s nek oldalukon. (A Valhalla Paholynal -
- a jévében napvilagot laté kotetben,
melynek cime Avalon agyui,

szonylag jolés biztosan kihasznalni
sem csekélység. Ugyanakkor a meg-
szokott, sziviinkhoz kbzelebb allé va-

aval,

nak e@

razslas is létezik azon vilagokon, ahol
a magikus energiak dominalnak a
technikaval szemben. Ehhez tudnunk
kell, hogy minden egyes arnyék mas
és mas energrammtazattal rendelke-

‘zik. Ami nem jelent mast, mrnthogy
gyes vilagokon nem ismerik a magi-
~at, viszont a technikal vivmanyok m-
‘kddnek (egész magas szinten vagy

csak az u;kor gozgepemek szmtjen)

E“g;ion jelenlétének 'kégzénhe-

@
téen. Ezért hiaba léteznek vilagok t6-

megpusztité fegyverekkel vagy
kontinenseket atalakitani képes magi-
e k .az lgazi B|rodatomb”an

nem
ere, hogy ah
&ag h@%eregeben £

_ektromossag, lézer, maghasadas
kezelnek egynéhany perc utan, az

udvarban kardokat és t6roket visel-

megvaltozik, mikor Corwin egy masik
vilagon semleges voérds port talal,
mely Amberben puskaporként visel-
kedik.) Tehat, ha egy vilagon mdko-

és fuzié alapa fegyvert biz’tos kézzel

ez s

dik a magia, akkor Amber hercegei,
ha foglalkoztak a varazslas tudoma-
nyaval, hasznalhatjak ezeket az ener-
gidkat is. Ennek is t6bb formaja lehet-
séges. A legegyszeriibb és csak vé-
dekezést szolgalé - de villamgyors -
forma a Parancsszavak magidja. A

klasszikus magusok altal hasznalt, az

6selemeket és az id6t manipulalé ha-
talom a Boszorkanysag. Ezzel szinte

~minden varazslat megalkothato, hisz

mozaikmégia rendszerrel magunk
tervezhetlink varazslatokat. A legutol-
$0 és legmagasabb szintli magiafor-
ma segitségével targyakat és lénye-
ket teremthetiink, ez a Megidézés ne-
vetviseli.

TELATNY SEM ISHER! SAJAT VILAGAL..

Amber vilagat leirni szinte teljesen
lehetetlen, s nem csak a helysz(ke
miatt. Rengeteg Kkérdésre nyitva
hagyja a valaszt maga Zelazny is. A
szerepjaték szabalykdtetében szinte
filozofiai értekezést talalunk ezekrdl,
s a lehetséges valaszokro6l. Néhany a
felvetett kérdések koziil: Ha a Sablon
létezik  Amberben, de a tlkorképe
Remban aktiv, és Tir Na Noghban is
letezik egy égi vetiilete, a Sablon
nem is egy és egyedilalld. Lehet,
hogy toébb ilyen is l|étezik, esetleg
mas életformakkal vagy hatalommal.
Vagy A Sablont Dworkin teremtette,
s valarszmuleg a Kéosz udvaranak

""" Megteheti-e
meg egyszer'? Ha |gen Amber nem
mas, mint a Kaosz egy specialis vetl-
lete, hatalmanak csoppny1 kiilon egy-
sége csupan., Dwo utal arra hogy
tudja, hogyan Ee et

kérdés, amire a Kalan&me er adhat-
ja csak meg a valaszt. i =
E rovid dsszefoglalé | ?“S jelzw egyedi
szerepjatékkal talalkozhatunk, ha
megprobalunk Ambert jatszani. Csak
tébbféle jatékot kiprobalt, veteran fan-
tasyseknek ajanlom ezt a leny(igozé
bonyolultsagd, de végtelenil logikus
és foglkat kovetelo muvet

Kovécs Adridn
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Gyikmagus gyikmagusok a szétszorddott tor-
; ) zsekben él6 gyikemberek kézé keve-
ELOFORDULAS: Ritka rediek, s azéta szamuk egyre fogy,

A MEGJELENOK SZAMA: 7 hisz nem hajlandék akarkivel me-
TERMET: E (kb.2.20cm) e gosztani életiiket. E szokasukkal si-
SEBESSEG 70 (SZ)/100 (v, kerult toretlen vérvonaluk tisztasagat
_megdrizni, noha jellemiik egyre tor-
ul 3@2 6sidék legendai szerint egykor
ig¥ és nemes fajta voltak, akik az
E ’%fmreket is megszégyenité széles
SEBZES: 2k6 Zﬁtf@%f)rrel kiemelkedd bélcsességgel
TAMADAS/K 3 s toleranciaval birtak. Az elmalt év-
ELETERO PONTOK:. 78 'szazadok alatt jellemiik ennek ellen-
ébe csapott at: megkeseredett,
~Mids fajt gydlolé és megvetd
34 g ﬁ@tﬁbeloluk sét, a tdbbi gyik-
s i;@;glehetos lenézéssel keze-
Jor( il térvenyek szerint uralkod-

seiken, s ha csak lehet, min-

CELZO ER‘E

MEREGELLENA
PSZI KEPZETT
INTELLIGENCIA: x%%rr mes
JELLEM: Rend, Hals

ak istenik oltaran. Istendk,
akit crgﬁlzamowk bukasa o6ta imad-
ak, a Bossz( és az Entropia istene,
§§iez szBges ellentétben all jellemiik-
I@l mg\rel minden- egyéb cselekede-
tilkkel & Rendet szolgaljak. Egyedii-
Ié?io |sg%er01 a Boszorkanymagia min-
den fofmajanak s Pszi képességlk-
kel gyakorta meglepik ellenfeleiket.
Tudasykat még a letint évezredek
homalyabél  hoztadk, s gondosan
gyelnek arra, hogy tovabbdrokitsék
édaf@ra Némelyek az aquirok kései
armazottjanak tartjak éket, &m ez
elem leginkabb abbdl a szoka-
| taplalkozhat, mely méltan
bbenthet mindenkit: iddrdl idé-
lInak Ediomad mélységes tar-
onnan kilonos lenyekkel tér-
E sokak altal fiatal aquir
tott teremtményeket
igyelemmel tinte-
rzasi idészak utan,
ut dalknak életet adtak, ritua-
6z6tt felaldozzak Oket
érhettek volri adi Oistennek. A
Dawa Birod kivil kiilénés ked-
a déemonikus kor kezdetén - nem vilket lelik 6si romok atkutatasaban,
semmisiti meg civilizaciojukat az 6riilt  régi feliratok tanulmanyozasaban. Ha
maguskiralyokkal vivott hébord. A  hinni lehet a szébeszédnek, a Dawa

szerint valaha egg
a Snil siksagon

A kasztrendszereig _
azok a gylklenyel{,,s’n

intelligenciaval rer}d
gyiktarsadalom wégy~
I6nvaltak, s belha;g
nalld fajt eredmén
ebben magukna
is résziik volt, mert
gével inditottak elé
folyamatot. A Kdosz 63
civilizaciojuk felvgag@o'
Kharétdl egeszer% azé% '
ség pereméig huﬁo
alatt egyesn‘
gyiklények ne
balkoztak &
kember int
sével. Ki tut

i
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elleni haborit azért veszitették el,
mert elutasitottak egy démonherceg
ajanlatat. A démon azt kivanta téluk,
fogadjak el 6t isteniiknek, s ezért cse-
rébe hozzasegiti a gyiknemzetséget,
hogy leigazzak és uraljak a vilagot.
Visszautasitasakor e démonlr meg-
josolta: egykor majd szivesen élné-
nek ezzel a lehetdséggel, s hagyott
részilkre egy megidézd formulat,
melynek felhasznalasaval hivhatjak
6t, ha elérkezettnek latjak az idét.
Nem kizart tehat, hogy ezt az elve-
szett idéz6varazst kutatjak ily kitarto-
an - s az istenek drizzék Ynevet, ne-
hogy rabukkanjanak! Hatalmas ter-
metld - a tébbi gyikembernél is na-
gyobb - nép, testi erejik a trollokéval
vetekszik. Noha ellenfeleikkel szem-
ben legszivesebben magiat hasznal-
nak, nem vetik meg a fegyvereket
sem: a kardot, tort és a landzsakat
kedvelik. Puszta kezik csapéasaival
akar egy okrét is leteritenek, éppen
erejik miatt kapnak +4-et sebzésik-
re, barmivel harcolnanak is. Hallasuk,
latasuk gyenge, de kitartdak, és sza-
zotven kilos testsllyuk ellenére is flr-
gék. Pikkelyeik - kortdl flggden -
arany, majd ezist arnyalatot oltenek,
szemilk smaragdszini. Eletik kozel
kétszaz évét gyikemberek torzseiben
élik le. A torzsi kunyhékat - melyek le-
ginkabb sasbol, nadbdl meg fabél ké-

sziilnek - ki nem allhatjak, inkabb ké-

tornyokban laknak. J6l beszélnek
majd’ egy tucatnyi nyelven (kyr, elf,
torp, pyarroni), igaz, sziszegd hang-
képzésik miatt kissé nehezen érthet6
a mondanivaléjuk. Taldn az. egyetl
foldfelszinen él6 nép, mely kepes
aquirul kommunikalni. Kivalé vitapart-
nerek, s vilaglatasuk egyedulallo vol-
ta, az emberi civilizaciotdél gyodkere-
sen kilénbdz6 kultirajuk miatt sok tu-
dés szamara életcél, hogy talalkoz-
hasson velik. Ez azonban csak a
legritkabb esetben sikeriilhet, s noha
olykor Kkalandozok egész csapatai
kapjak a feladatot, hogy raboljanak
el, hozzanak megbizdjuknak él6 gyik-
magust, az efféle kildetések rendre
kudarcba fulladnak. Hogy szokasaik-
rol, torténetikrdl mégis tud egyet s
mést az emberiség, egyedil Kszishnii
Chssce-nek készdnhetd, az egyetlen

renegat gyikmagusnak, akit a torté-
netiras feljegyzett. Kszishnii fiatal ko-
raban - alig toltotte be Gtvenedik évét
- szakadt el népétél, s azota maga-
nyos kalandozéként jarja Ynevet. Alli-
tolag kilenc évig élvezte Doran ven-
dégszeretetét, s miutdn megirta
Osszefoglaldé mivét a gyikemberek
térténelmérdl, gyanids koérlimények
kozott tavozott. Olykor latni vélik Eri-
onban, maskor Ifinbél érkezik felle
hir, de az bizonyos, hogy Doranban
tébbé nem tlint fel.

(Eldhalott)

Syvan

ELOFORDULAS: Nagyon ritka

A MEGJELENOK SZAMA: 746
TERMET: £

SEBESSEG: 40 (S2)

TAMADO ERTEK: 60

VEDO ERTEK: 90
KEZDEMENYEZO ERTEK: 25
CELZO ERTEK: -

SEBZES: 7k6 vagy fegyvertd! fiigg
TAMADAS/KOR: 7

ELETERO PONTOK: 13
FAJDALOMTURES PONTOK: 46
ASZTRAL ME: 7

MENTAL ME: 7
MEREGELLENALLAS: immunis min-

kalmatossagot

den méregre

PSZI KEPZETTSEG: Nincs
INTELLIGENCIA: Magas
JELLEM: Kdosz, Halsl
TAPASZTALATI PONTOK: 700

A legocsmanyabb Gjkori él6halottak,
melyeket a Necrografia a kéborlo db-
Négyszaz
éve talalkoztak elészor efféle sz0r-
nyeteggel a Dwyll Unid gyepdin, s ez
a talalkozas sokaig emlékezetes ma-
rad az Inkvizitorok Szdvetségének
tagjai soraban. A Syvan megszolala-
sig hasonlit az egyszerd, zombi tipu-
su, tudatalan él§halottakra - a kiilénb-
ség vegtelenil gonosz természeté-
ben és mar-mar allati ravaszsagaban
nyilvanul meg leginkdbb. A Szarvto-
rony nekromantai gyanitjak: évatlan
abasziszi boszorkanymesterekbdl va-
lik Syvan, erre utal lassan rothadd
testlk kinézete, s a boszorkanymagia
hasznalata. Temetdk, jeltelen sirok
lakoéi, kik a két hold egylttallasakor
masznak eld, hogy a kérnyék lakéit ri-
ogassak. Minden klléndsebb ok nél-
kll gyilkoljak, atkozzak meg aldozata-
ikat, hogy azutan a helylkbe kéltdz-
zenek. Feljegyzések szolnak egé-
szen elnéptelenedett  falvakrol,
melyek nappal Uresen konganak,
hogy az éj leszalltdval megelevened-
ve Syvan telepliléssé valjanak. Sze-
rencsére a magia hasznalatan kivil
mas fegyverhez nem szivesen nyl-
nak, térnél, révidkardnal nagyobb al-
sasem hasznalnak.
mden méregre, illazio-
i varazslatra, testiiket
csak maglkus‘ atalmu fegyver sebzi.

rUNA

SZEREPJATEK MELLEKLET

FELELOS KIADO:
NOVAK CSANAD

OGYVEZETO IGAZGATO
e e
MUNKATARSAK:
GASPAR ANDRAS
NYULASZI ZSOLT
—
MUVESZETI VEZETO:
MARJAI CSABA
.
HIRDETESFELVETEL:
VALHALLA DESIGN GROUP
TELEFON: 182-0430

TERVEZES, GRAFIKAl MEGJELENITES,
TIPOGRAFIA:
VALHALLA DESIGN GROUP

PUNA
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LIVE FANTASY - avagy jdiszd &lében!

Ez a vasarnap délelétt is csendesen, kost eltalalnak, az életeré pontjabdl
nyugodtan indult az erdében: a nap veszit. A vivas sem élesben megy,
melegen sitott a fak zoldellé korondi- mindéssze csak meg kell érinteni az
ra. A madarak gondtalanul csiviteltek _ellenfelet - fejre és 6v ala tamadni ti-

meg, ‘amire
nem. Az igazi
megiehetosen

azs e||enkezolet !
live fantasyben

akarja sz0rni ellenfe iilethez! Az
hatja végre valéjaban - {igy az &6 j&- * idén t6bb ilyen rendewewye ‘fasz, aki-
ték nem o6rvendhetne igazi népszer- nek pedig nem alkalmas az idépont
ségnek, mar csak a jatékosok egyre vagy a helyszin, azt szabalyokkal és
csokkend szama miatt sem. A sérilé-  tapasztalatokkal tudjuk segiteni.

sek és egyéb kellemetlensegek elke-

rilése végett itt is bevezettik az éle- Jakab Zsolt

terd pontokat. Valahanyszor egy jaté-
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Kildndsebb kommentar nélkil adjuk
kbzre a most kovetkezd levelet, mely
a szerkesztoségbe érkezett, nincs mit
hozzaflzni, hiszen 6nmagaért beszél.
Legalabb annyira megdébbentett és
elszomoritott minket, mint az elézé -
a hamis. Most csupan az okok valtoz-
tak meg. Kedves Gyula! Oszintén
egyUttérzink veled, s mindenben szi-
vesen egylttmdkédink. Elnézésedet
kell kérnem, hogy mindeddig nem si-
kerllt személyesen is valaszolnom,
ennek csupan a rohané - s szamom-
ra mindig kevésnek bizonyulé - id6 az
oka, nem pedig a hajlandésagom hia-
nya. A Csillagvadasz Légié kérésére
alljon itt a nekiink kildétt leveliik, tel-
jes terjedelmében:

Kedves Novdk Csanid, Oszintén
Tisztelt Magyar Fantasy Egyestilet!

A Guru IV. szamaban megjelent cik-
ked a VALODI Csillagvaddsz Légics
vezetdségben el nem mondhatd dob-
benetet okozott. Miutan azonban job-
ban megvizsgaltuk hdzunk tajat, ra
kellett jonndnk, hogy koszonettel

méghozza nem kis készonette! tarfo-

ZUnk nekiek.
A fenyek:
A Csillagvaddsz Légid titkdrsdgadt az

egykor Erddkertesen mgkodo F"on;x_

SF és Fantasy K/ub tagjai alkotjak
mintegy tizen. E régi munkatirsak
kdzdit oszlottuk fel a feladafokat, mi-
kor a Légiot létrehoztuk. Igy kapta
eqyik munkatarsunk a tetjesztékkel,
kiaddkkal valo kapcsolatfelvételt /m-
mar harmadik honapfa sejtjik, hogy
emlitett munkatdrsunk nem végzi fe-
ladatat, leveleket nem ad fel, effiintet,
vagy hamis informdciokat ad. Tobb
alkalommal kérddre vontuk, ered-
ménytelendl. Végiil lgyintézésink fe-
lilvizsgdlata és néhany eltint levél
elbkerileése bizonyitékot szolgaltatott,
hogy munkaiarsunk egyszerd ha-
nyaqsagbol valoban nem fett eleget
‘eladaténak. 1993 februar 13.-dn a

Csiflagvaddsz Légio vezetdsége az il-
letdt (megnevezését értelmetlennek
lartjuk) kizarta kiubmozgalmunkbol,

Ugy gondoliuk, az lgy ezzel le van
zarva. Nem igy tbrieént. Egykori Ia-
gunk birtokaban maradt t6bb a CSL
feflécet viseld fevélpapir, amiket fel-
hasznalva TOBB, szamunkra fontos
kapcsolatunknak, bardtunknak levelet
irt. E levelek nagyobbik része (lega-
labbis reméljik), olyan cimzettekhez

el, mmdennap 106s 150rakoﬁft

kerdilt kzk ﬁem érive a dalgor az IGA-
| =) vezefoség@f kérdore vonték. Fkkor < B
deriilt ki e kicsinyes bosszii toljes

mértékben, cikketek pont volf a végé-
re.

A hozzank visszaker(ilt levelek tartal-
mat iffetéen:

Valogatott ragalmazasok olvashatoak
a Magyar Fantasy Egyesdletrdl, an-
nak vezetdirdl, alkotoirdl, de a levélird
nem kimélte az egykori VEGA kiub-
mozgalmat és a Galaktika szerkesz-
toségét sem. A levelek alatt a Csillag-
vaddsz Légio vezetdje (Bészdrményi
Gyula) aldirasa olvashato, kézirdssal
meglepden jol hamisitva~~! Sdt, min-
dezek mellett a kiadoknak és terjesz-
i6knek szétklldésre kerdld szinopszi-

HIRMOND

sunk anyagét is megtaldltuk ATIRVA,
természetesen a fenti és mds szerve-
zelek, illetck személyét durvan sért-
ve.

A rdgalmazo levelek a Csillagvaddsz
Légio dicséretével folytatodnak mind,
egyértelmden lejaratva ezzel a moz-
galmat. Az 6ridsi, és minden fantasyt
kedveld szamdra nyilvanvalé fargyi
hibak, miket Novak Csanad cikkében
kiemelt, szintén ezt szolgélidk, hiszen
anndl is inkabb durvabbak, mivel pl.
az emlitett két iro, Nemes [Istvdn és
Koch Gydrgy szintén a Légio tagjal.

A Csillagvaddsz Légic megfontolds
targyava teszi, hogy kizart tagja ellen
polgari peres dton, hitelrontas cimén,
pert indit.

Az [gazi Csillagvaddsz Légic vezetd-
sége és tagsdga a Magyar Fantasy
Egyesllettdl, annak vezelditdl alko-
t6itol, valamint a Galaktika szerkesz-
idségétdl és az egykori VEGA tagjai-
1o/ elnézést kér a kellemetienségért
ami érte dket. E mellett kijelenti, hogy
az ilyven levelektdl elhatdrofia magat
és kéri mindazokal, kikben felmerdl a
gyand, hogy szintén hamisitvanyokat
kaptak kézhez, értesitsék rola.

Kérjik, hogy a Guru olvasdinak hite-
les tdjekoztaldsa érdekében e leve-
linket /eké;zéi/nf sz'ar’v,eskea,’léfek,

AZ IGAZI C@Q.LAG VADASZ LEGIO
VEZETOJE
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