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L²thas, 
 
a most kºvetkezŜ kalandmodul a Kr·nik§k.hu kilencedik ®vad§nak elsŜ tºrt®nete. ¥n§ll· kaland, 
azonban a rendezv®nysorozatunk jelleg®bŜl fakad·an mer²t a kor§bbi ®pek vil§g®p²t®seibŜl ®s a 
kronol·gia elŜrehalad§s§b·l is. Az ¥rºk V§ros Bajnokai alc²mŪ sorozatunknak ez az elsŜ r®sze, mikor 
Ēj-Pyarron maga elsŜ ²zben v§lik teljes ®rt®kŪ, bej§rhat· kalandhelysz²nn® a j§t®kosok sz§m§ra. Ha 
Ŝszint®k akarunk lenni azt is mondhatn§nk, hogy a j§t®kosokon k²v¿l a kalandmodul m§sik 
fŜszereplŜje maga a v§ros, ami minden l®tezŜ M* anyagban legal§bb eml²t®s szintj®n megjelent, 
mindezid§ig m®gis el®rhetetlen¿l t§volinak tŪnt. 
 
Sz§nd®kunk ®s c®lunk a Kr·nik§kon, hogy teljesen ¼j vil§gr®szek mellett (pl. Nyugati V§ros§llamok) 
idŜk sor§n ăelkall·dottó r®gi·kat (pl. Enoszuke) ®s olyan ătabuó helysz²neket (pl. mint most Ēj-
Pyarron) is visszacsatoljunk a szerepj§t®kosok sz§m§ra (tal§n egyszer Beriquel var§zslatos vil§ga is é 
hmm). Ennek megfelelŜen igyekezt¿nk azon, hogy ne ăcsak egy ¼jabb fantasy v§rosnakó tŪnjºn 
Selmo hagyat®ka. Ehhez nagy seg²ts®g¿nkre voltak az errŜl sz·l· irodalmi mŪvek (Eric Van Dien: 
Uwel nev®ben ®s a Hit v§rosa novell§skºtet) melyek kºz¿l ut·bbi egyik novell§j§nak (Csig§s G§bor: 
Bel¿lrŜl r§g) k®pzeletbeli tov§bbgondol§sa mostani tºrt®net¿nk. 
 
Ċgy a kalandmodul c²m®nek jelent®se is kettŜs: utal egyr®szt a kalandoz·kat a M* eredeti koncepci·ja 
szerint ºsszetart· szervezetrendszerre, amely gondolatot szeretn®nk elm®ly²teni a j§t®k sor§n, 
m§sr®szrŜl pedig a v§ros alapjaiba magukat bef¼r· ®s annak sors§t titkon ®s gonoszs§ggal alak²t· 
l®nyek csoportj§ra (illetve ha valaki szereti a sorozatgyilkosos filmeket ®s el®g idŜs, akkor egy Richard 
Gere filmre is asszoci§lhat, szabad é). A k¿ldet®s t®tje teh§t igen komoly: megtiszt²tani a Szent V§rost 
a m®ly®ben rejtŜzŜ m®telytŜl, felt§rni milyen veszedelem leshet m®g a b®keidŜk ill¼zi·j§ba feledkezett 
v§rosra, §ll§st foglalni k®t marakod· politikai p§rt kºzºtt é rem®nyeink szerint lesz mivel 
foglalkozniuk a kalandoz·knak a v§rosn®z®s kºzben. 
 
A kaland alapvetŜen szoci§lis be§ll²totts§g¼, harc is csak a v®g®re van tervezve ®s l®nyeg®ben az is 
opcion§lis. Nehezen k®pzelt¿k volna el, hogy Ēj-Pyarron utc§it v®r §ztassa egy kaland folyam§n, sŜt, 
®ppen ez ind²tja el azokat az esem®nyeket, amelyek az ¥rºk V§ros Bajnokainak lehetŜs®get adnak, 
hogy a tºrt®net akt²v r®szesei lehessenek. Persze, hogyha ¼gy tal§lod, hogy sz¿ks®g van a 
kockacsºrget®sre ®s ¼gy alakul, hogy a j§t®kosok szembe ker¿ljenek az igazs§gszolg§ltat§ssal é 
legyen meg az istenek akarata. 
 
A kaland h§tter®ben §ll· politikai erŜk jelen kalandban nem kapnak akkora szerepet m®g, de ®reztetni 
jelenl®t¿ket ®s a sz²nfalak mºg® l§tni engedni Ŝket szabad. Ehhez a honlapon is megtal§lhat· Raoul 
Renier ²r§s ad megfelelŜ t§mogat§st a szemben§ll· felekrŜl, amiket zanz§s²tva eml²t¿nk is a kaland 
sor§n. Ahogy azonban egyik szerkesztŜt§rsunk megjegyezte az elŜk®sz¿letek sor§n ®lesl§t·an, hogy 
ăaz is kev®s lenne, hogyha egy eg®sz Ēj-Pyarron kieg®sz²tŜt letenn®nk az asztalra mostó ®n igazat 
adni neki, s megtoldom, hogy m®g egy D®lvid®k kieg®sz²tŜ is kev®s lenne a teljess®ghez. 
 
Ez®rt a modulban sokkal ink§bb §ttekintŜ jelleggel szerepelnek a legfontosabb helysz²nek ®s 
lehetŜs®gek, tºrekedt¿nk azokra, amelyek ismerete ®s bevet®se legink§bb szolg§lj§k a mes®lŜk 
munk§j§t ®s a j§t®kosok sz·rakoz§s§t. Ennek kapcs§n k¿lºn szeretn®m megkºszºnni Magyar Gergely  
§llhatatos munk§j§t k¿lºn nemcsak a kaland t®rk®panyag§val kapcsolatban, hanem ¼gy 
§ltal§noss§gban ®rt®kes munk§j§®rt, amivel kedves hobbinkat az ®vek sor§n t§mogatta. ăOne vision, 
one purpose.ó avagy ăkºzºs az §lmunk ®s kºzºs a c®lunkó. 
 
 

Minden Kalandmesternek j· mes®l®st k²v§nunk! 
 

 
Kr·nik§k SzerkesztŜi ®s SzervezŜi 
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Egy v§ros mes®je, egy Pantheon mes®je (hangulatkeltŜ novella) 

 

Zene n®lk¿l a b§bj§t®kos elŜad§s§b·l csup§n fab§b¼k kattog· hangj§t hallhatta volna fiatal kºzºns®ge 
a t®ren. A sz²nes-szagos ill¼zi·k leple alatt csak durv§n megform§lt fab§bok r§ngat·ztak a zsin·rok 
v®g®n. Hogy a mese teljes lehessen ®s maradand· sz¿ks®g volt egy kis var§zslatra, ill¼zi·ra ®s igen, 
hazugs§gra is. Tal§n mert a kºzºns®g egy kicsit mindig el is v§rja, hogy becsapj§k, s sz²vesen 
belemegy a j§t®kba. De az eg®szen biztos, hogy fizetni csak akkor fizet, hogyha kellŜk®ppen §tverve 
®rzi mag§t az elŜad§s ut§n é persze csak j· ®rtelemben. 

A b§bj§t®kos avatott mestere volt hivat§s§nak é ®s nem n®lk¿lºzte elŜad§s§b·l az elv§rt adal®kokat. 
Hat V§rosban tanulta ki a f®nybŜl szŜtt ®rz®ki csal§s m·dszereit, de csak a G§ly§k-tenger®n §tkelve 
fogant meg benne az a gondolat, hogy az ill¼zi·kelt®s m§gi§j§t ilyen m·don v§ltsa mindennapi 
betevŜj®hez sz¿ks®ges apr·p®nzre. Pedig nem ilyen c®llal ®rkezett a v§rosba, dehogyis. Kev®lyen ®s 
hetyk®n l®pett le a haj·r·l a kikºtŜv§rosb·l lett fiatal Ēj-Pyarronban tºbbedmag§val. 

Fiatal gyermekk®nt megtanulta az ¥rºk V§ros tºrt®nelm®t ®s hal§ltalan lak·inak nev®t ®s legend§it. 
Tisztelte a pyarroni eszm®t ®s annak isteneit. Kalandoz·k®nt k®sz volt v®r®t hullajtani ®rt¿k ®s 
ellens®geik v®r®t venni é a megfelelŜ juttat§s®rt ®s a dicsŜs®g rem®ny®®rt cser®be. Mindennek 
megvolt az §ra a fi¼ fogalmai szerint, kalm§rmentalit§s§t m®g otthonr·l hozta mag§val. Sors§nak 
alakul§s§t is r®szint ennek kºszºnhette: a nyeres®g ®s a t®t ar§ny§t mindig gonddal m®rlegelte. 

Az m§r csak a tapasztalatlans§g§n m¼lt mikor Ŝ maga nem tudta megk¿lºnbºztetni az ill¼zi·kat a 
val·t·l: megszokta, hogy Ŝ keveri a hamis lapokat az ®let k§rtyaasztal§n§l. T§rsaival egyetemben 
apr·p®nz®rt k²gy·f®szekbe l®ptek. A Kitasz²tott szolg§i k®t t§rs§t fel§ldozt§k, a harmadikat oldalukra 
§ll²tott§k, egyet ®letre megnyomor²tottak é Ŝt mag§t pedig ¿res h®jk®nt futni hagyt§k, hogy m§sok 
okuljanak a szemf®nyvesztŜ p®ld§j§b·l, aki maga esett §ldozatul a l§tszatnak. 

B§bjai f¿rg®n ropt§k az isteni sz²nj§t®kok levezet®s®nek dallam§ra szigor¼ t§ncukat, amit a fi¼ 
koncentr§ci·ja tartott fent, lehunyt szemmel k®regetve a roskatag b·d® mellett. A tºmeg ny¿zsgºtt, de 
az ®rz®keiket cir·gat·, sehonnan sem sz·l· dallamok hat§s§ra sz®pen gyarapodtak a rezek a fi¼ 
kors·j§ban. N®h§ny utcagyerek megig®zve cºvekelt le a l§tv§nyoss§g elŜtt, ahol ®ppen Della b§bja 
forgott, amint sz®ps®g®t §ldozza mŪv®szet®®rt ®s a fafigur§ja kºr® teremtett sz²npomp§s vir§gaura 
lehull· szirmait Alborne csipegeti fel a nyom§ban haladva ®s tŪzi fel mag§ra, hogy minden 
mŪv®szetek istenek®nt tetszeleghessen azt§n. 

A fi¼ feltekintett ®s el®gedetten mosolyodott el val·di kºzºns®ge l§tt§n a gyerekeken. ¥r¿lt, hogy 
legal§bb annyira el tudja var§zsolni Ŝket var§zslat§val, mint egykor Ŝt ejtett®k rabul ezek a tºrt®netek 
az §rtatlans§g kor§ban. Itt, minden isten vall§s§nak templomainak §rny®k§ban ezek a tºrt®netek 
k®zzel foghat·bbak ®s elevenebbek voltak é val·s§gosak. Boldog volt, hogy r®szese lehet ennek ®s 
ilyenkor el tudta feledni azt, hogy egyben §ldozata is. 

A magasra tºrŜ templomtornyok egym§snak intettek a sz®lben cs¼csaikra tŪzºtt sz²nes kelm®ikkel. 
Vid§man lobogtak, hirdett®k az elpuszt²thatatlan eszm®t, az emberi nem diadal§t. A m®rtani 
pontoss§ggal tervezett v§ros k¿lºnbºzŜ pontjain meg®p²tett magas pontok egyszerre id®zt®k a 
D¼l§sban elveszettnek hitt Ď-Pyarron eml®k®t ®s eml®keztettek a Manifeszt§ci·s H§bor¼ diadal§ra 
mindenkit, aki a v§rost kºr¿lvevŜ tºk®letes kºrfalon bel¿lre ®rkezik. 

A macskakºves utc§k azt sugallt§k, hogy a v§ros megv®di ºv®it, hogy az Aranykºr Lovagrend tagjai 
minden sarkon ºnk®nt ®s k®szs®gesen segedelm®re vannak, akinek sz¿ks®ge van r§. S ez ²gy is van j·l. 
Nagy bajnak kellene lennie ahhoz, hogy a v§ros v®dmŪvein bel¿li mesters®ges szigetek komor 
kolostorerŜdjeibŜl kisorj§zzanak a tr®f§t nem ismerŜ Bossz¼angyalok. Itt mindenkinek megvan a 
feladata ®s a helye, ahogy az isteneknek is a maguk ker¿lete ®s negyede. A v§ros mint egy ·ri§s 
·ralap, a nap alatt mindenki sz§m§ra ny¼jt lehetŜs®get, hogy kitŪnjºn. 
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Megvan az ideje a konfliktusoknak itt is, d e ºsszehasonl²thatatlanul akad®mikus nyelven ®s m·don. 
£ppen ahogy k®t v§rosi alant az Antohnak szentelt kikºtŜben k®t hord·ra §llva sz·lalt felt az istenek 
dolg§ban, de maguk nev®ben. Egyik oldalon egy j·k®pŪ, fiatal jur§tus Kyel univerzit§s§r·l ecseteli a 
dartonit§k felelŜss®g®t a pantheon sz®th¼z§s§ban. Aminthogy sz®tszakad§sukkal gyeng²tik a hal§l 
miszt®rium§t feledik el, hogy uruk mik®nt szaggatta le v²g kedv®ben ®s tr®f§b·l Della istennŜ f§tyol§t 
®s t§rta fel annak r¼t arc§t istent§rsai elŜtt. Oly ®ket verve ezzel a hal§ltalanok kºz®, melyet a 
haland·k is meg®reznek. 

Ellenben §ll a jovi§lis szŜke fics¼r, kinek ºltºz®ke nem hagy k®ts®get arr·l, hogy Lar-Dorb·l ®rkezett 
®s jobb napok jobb est®in tal§n maga is m§giaforgat·nak k®pzeli mag§t, de itt ®s most csak a szavakkal 
v²v. V®dekezik ®s ®rvel, pocskondi§z ®s visszat§mad: a maremit§k elvitathatatlan ®rdemeit 
hangoztatja, hŜseik helyt§ll§s§t sorsdºntŜ csat§kban, gyŜzelmeiket kºzºs ellens®gekkel szemben, s a 
t®nyt, hogy Darton kor§ntsem hagyta el a Szent Sz®k §ltal kivetett Sºt®t Pr·f®t§t ®s k¿lºnc h²veit. 
Mindk®t sz·nok mondand·j§t ¿dvrivalg§s kºveti, megegyez®s nem sz¿letik, de nem is kell: ez itt 
Pyarron, s ezek az ¥rºk V§ros mindennapjai. 

Arel s·lyommadarai has²tj§k fel az eget a vitatkoz·k felett, amint rºpt¿k elhalad a v§ros felett 
m®lt·s§gteljesen lebegŜ Gºmbszent®ly mellett. M§sa az egykori Selmo atya otthon§nak, de jelk®pe a 
v§rosnak ®s minden lak·j§nak. Mindennapi csoda, ami megszokott ®s biztos pont a magasban, de 
m®gis kºzelebb a fºldhºz, mint a felhŜkhºz. M§rv§nyfeh®r oszlopai egy m§sik kor bºlcsess®g®t ®s 
b®k®j®t sug§rozz§k, de sokan tudni v®lik, hogy olykor m®g az istenek kegyeltjei is a magasba sz§llnak 
ide tan§csok®rt ®s egy¿ttesen a v§rost ®rintŜ k®rd®seket megtan§cskozni. 

S ahogy a Gºmbszent®ly lassan kºrbefordul k®pzeletbeli tengelye kºr¿l a v§rosban ¼gy tudja 
mindenki felpillantva, hogy melyik ·r§ban j§rnak ®ppen, hogy milyen faragv§ny, isteni szoborm§s 
vagy angyalfigura pillant le az ®gbŜl ·v·n ®s engesztelŜn. Ċgy az sem meglepŜ, hogyha olykor l§ngol· 
®gi szekerek szikr§z· nyom§n papok cik§znak §t az ®gen, s a nap f®ny®ben szent szimb·lumuk 
ragyog kºzeli csillagk®nt a h²vek felett. Ilyenkor mindenki ®rzi milyen csod§latos hely is otthonuk, 
Pyarron. 

A nap v®g®re ®rve pedig a b§bj§t®kos megsz¿nteti var§zs§t, de kegyesen csak azt§n, hogy apr· 
sz²nh§z§nak ablak§t becsukta: ne okozzon csal·d§st a gyermeki szemeknek durva b§bjaival, ameddig 
l§tj§k ragyogjanak. Nyºgve lºki be b·d®j§t kerekein ®s ahogy szokott, ¼gy nyºgd®csel az elsŜ p§r 
sarokig, r®gi sebe nyilall elg®mberedett tagjain. Egy iv· mellett halad el, de csak az ablakon n®z be: a 
kors·ban iv§szathoz aznapra el®g nem gyŪlt ºssze. A sºnt®sn®l egym§s v§ll§t veregeti a k®t kor§bbi 
sz·nok, ellens®gesked®s¿ket gorviki szesszel fojtj§k le ink§bb, ha volt is valaha olyan. 

Elzºrºg az illuzionista egy magas ablak alatt, ami nyitva van m®g, pedig odabent m§r est®hez 
k®sz¿lŜdnek, de ennek is m·dja van. Kerek arc¼ mosolyg·s asszony olvas fel mes®t a dunnya al§ 
fektetett unok§nak. Szavai ment®n isteni legend§k elevenednek meg, azok hŜsei csat§znak egym§ssal 
®s egym§s®rt. A Tr®f§k istene ugratja az ¦llŜk ur§t, ahogy az rokonok ®s k¿lºn k®ppen testv®rek 
kºzºtt illendŜ. A gyermek §lm®lkodik ®s s·hajt, hogy b§r lenne fi¼testv®re. H¼ga s®rtŜdºtten 
anyjuk®rt ki§lt. 

Az idŜs asszony cs·kot lehel a fi¼ homlok§ra ®s a gyerty§t eloltja. Az m®gsem tud aludni m®g, hiszen 
az alkonyi f®ny m®g megcsillan a v§ros v²zi kapuja tºv®ben ®s utols· sugarai a napnak m®g 
v®gigsim²tj§k a Gºmbszent®ly m§zs§s oszlopait, s az angyalt, ami lassan az ablak l§t·ter®be forog. 
Mire ¼gy tetszik, hogy kit§rt sz§rnyakkal §ll a v§ros felett a csillagok is feltŪnnek mºgºtte ®s a fi¼ is 
alszik. Ēj-Pyarron m®gsem szunnyad, mert k¿ldet®se ºrºkk® tart: templomokb·l sz§ll az ima a 
felhŜkn®l is magasabb szf®r§kba. 

Ott a hal§ltalan istenek ®lvezett hallgatj§k bizonyosan ®s erej¿ket ºsszeszedve egy ¼jabb napra 
kit§rj§k v®dŜ sz§rnyukat v§lasztott n®p¿k fŜv§rosa fºl®. Hogy ne ®rhesse lak·it semmi baj, hogy 
bajnokai mindig gyŜzelmet arathassanak ®s az ¥rºk V§ros jºvŜj®t jelentŜ gyermekem sose l®pjenek le 
az aty§ik §ltal v§lasztott eszme ºsv®ny®rŜl. Mert van ami ºrºk é ®s ez ²gy van j·l. 
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Tºrt®neti h§tt®r 
 

A kr§ni besziv§rg§st·l a gyilkoss§gokig 
 
Mintegy 40 ®vvel ezelŜtt (39 ®ve pusztult el Ď-Pyarron 
v§rosa), mikor is a D¼l§s §rja el®rte Pyarront ®s elpuszt²totta 
azt, a visszavonul· hadurak h§trahagytak n®mi mocskot 
maguk ut§n. Nem puszta v®letlen ez, tervezett l®p®s, mint 
ahogy n®h§ny sokat l§tott-hallott veter§n sem v®letlen 
zagyv§l mindenf®le ºsszeesk¿v®srŜl, Ēj-Pyarron 
felemelked®se kapcs§n. Hisz tºbben teszik fel jogosan a 
k®rd®st, hogy kr§n, mi®rt is nem fejezte be, amit elkezdett? 
Mi®rt hagyta, hogy az embern®p eme b§sty§ja ¼jj§®p²tse 
ºnmag§t? Ebben a tºrt®netben a sz§lak igen m®lyre vezetnek, 
®s biztosat igen kevesen tudhatnak ezekrŜl a dolgokr·l. ćm 
annyi bizonyos, hogy Kr§n elvetette a befoly§sa magvait az 
¼jj§alakul· v§ros§llam/szºvets®g talaj§ban, m®ghozz§ j· 
m®lyre. A D¼l§s v®gj§t®k§ban, mikor m§r j· m®lyen 
felsz§ntotta a fºldeket, ®s sz®tkergette a sz®lr·zsa minden 
ir§ny§ba azok eredeti gazd§it, alakv§lt· aquirokat hagyott 
h§tra maga ut§n. Feladatuk az volt, hogy f®szkelj®k be 
magukat a fontosabb kºrºkbe, r®tegekbe, ®s egyben Ēj-
Pyarron alapjaiba. Az ¼j ®s dicsŜ v§ros·ri§s elsŜ 
®p²tŜkºv®nek lerak§sa ·ta itt vannak, idŜrŜl idŜre v§ltoztatva 
alakjukat, ®s inkognit·jukat. K®mkednek, kºpºnyeg 
forgatnak, ellens®gesked®st sz²tanak (¼jra ®s ¼jra fell§ngol· 
vit§k ®s ºsszetŪz®sek, az ortodox ir§nyzatok ®s az ¼j²t· 
rendek kºzt), embert csemp®sznek, ®s ha kell, h§t ºlnek is.  
 
Alternat²vak®nt ®s a teljess®g kedv®®rt fontos megjegyezni, hogy ink§bb csak az §ltal§nos f®lelem ®s 
idegengyŪlºlet a kr§niakkal kapcsolatban (ami az ismeretlens®gbŜl ered) tulajdon²t minden rossznak 
D®lvid®ken olyan jelleget, hogy a sz§lait a Fekete Hat§ron t¼lr·l r§ngatj§k. Ċgy val·ban igaz, hogy a 
D¼l§s vedlette fºldsorokban maradtak itt a visszavonul· seregekbŜl (tºbbek kºzºtt) ezek a l®nyek, de 
kor§ntsem §llnak kr§ni zsoldban, pl§ne nem k®mei annak. Aquirok l®v®n egyetlen c®ljuk az ®letben 
marad§s, minden k®pess®g¿ket ez al§ rendelik. Ēj-Pyarron alap²t§sakor idejekor§n v§lasztott§k 
f®szk¿knek ezt a helyet, ahol tudt§k, hogy hatalmas pozit²v energi§kat csapolhatnak meg egyr®szt, 
m§sr®szt fajt§rsaik elŜl elrejti Ŝket a v§ros kisug§rz§sa. L®nyeg®ben olyan p§ri§kr·l van sz·, akik 
egym§st legal§bb annyira megvetik, mint ºnmagukat ®s ez®rt kegyetlen m·don az ®lett®r®rt harcolnak 
egym§ssal (szerencs®sebb esetben) vagy a haland· fajok sorait ritk²tj§k szºrnyŪ m·dszerekkel (mint 
ahogyan errŜl a kaland is hivatott sz·lni). 
 
Sose viccelŜdj egy Dartonit§val 
 

Tºrt®net¿nk mozgat·rug·ja, fŜgonosza is egy ilyen l®ny (Shi -Kris,  l§sd Besti§rium 35. oldal), aki nem 
is oly r®g (mintegy h§rom h·nappal ezelŜtt) az ortodox Dartonita rend egy oszlopos tagj§nak a 
hely®be l®pett. Arman al -Maladon, Darton ortodox §gi fŜpapj§nak egyik frissen v§lasztott Tan§csosa 
(az ap§tok ®venk®nti konz²liuma v§lasztja meg a Tan§csosokat, akik a Papi Sz®kben ¿lŜ fŜpapot 
hivatottak seg²teni, illetŜleg egyh§zter¿let¿ket k®pviselni). Ēj alakj§ban a misztikum ®s a titkok 
kºd®ben rejtŜzŜ, sz·rv§ny pyar k®ziratokban felemlegetett, dartonita temetŜ-t®rkapu h§l·zat nyomait 
kutatja (PPL1-ben eml²tik 50-51. oldal). H§rom h·napja van a Tan§csos bŜr®ben, de ez az idŜ el®g volt 
neki arra, hogy n®h§ny ember gyanakv§s§t felkeltse. Az §lc§ja remek ugyan, de kor§ntsem tºk®letes 
(l§sd Shi-Kris, Besti 35. oldal). ¥lni k®nyszer¿lt h§t, tºbbeket is, nehogy lebukjon, mielŜtt m®g pontos 
inform§ci·khoz jutna, ®s eltŪnne egy idŜre, valami n®vtelen alak bŜr®ben. ElsŜk®nt term®szetesen az 
eredeti Tan§csnok szerepelt a list§n. A Shi-Kris elnyeri a lem§solt §ldozat eml®keit, k®pzetts®geit, 
tud§s§t, a folyamat kºzben (M§gi§t, Pszit, Harc®rt®ket nem!), amit az §ldozat elvesz²t. Ergo m§r ilyen 
form§n is §rtalmatlann§ v§lik, hiszen tºk®letesen elfelejti, hogy ki is volt elŜtte, s mi tºrt®nt vele. 
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Gyakorlatilag teljes amn®zia. De biztos, ami tuti, az®rt nem §rt megszabadulni az eredeti bŜrtŜl, 
nehogy valami m§gikus praktika folyt§n visszat®rjenek azok az eml®kek. Az elsŜ §ldozat teh§t Arman 
al-Maladon lett volna, §m az ®giek, avagy a sors kºzbenj§r§s§nak kºszºnhetŜen a Tan§csos ®letben 
maradt, ®s ez rºvid idŜn bel¿l, egy sor m§sik gyilkoss§ghoz vezetett. R®szleteket l§sd k®sŜbb. 
 
Az Ŝr¿lt igric sºt®t tette 
 
Mintegy 10 esztendŜvel ezelŜtt tºrt®nt, hogy egy a k§osz §ltal fertŜzºtt b§rd (sºt®tb§rd), bizonyos 
Capullo Padana  egy gyilkoss§gsorozat keretein bel¿l eml®kezett meg, a pyar istenek 
legend§rium§ban szereplŜ egyik tºrt®netrŜl (Arel ®s Ellana n®zetelt®r®s®rŜl). Az §ldozatokat 
prepar§lta ki az istens®gek k®p®re. śt el is ²t®lt®k ez®rt, a m§sodik gyilkoss§g ut§n rºvid idŜvel a 
nyom§ra bukkantak. Az·ta is ¿l, avagy pontosabban alszik, az ćlmod·k rendj®nek egyik speci§lis 
tºmlºc®ben (az ćlmod·k rendj®t l§sd k®sŜbb). Az elm®kben ®s a hivatalos feljegyz®sekben azonban ®l 
eme torz tett eml®ke.  
 
Ennek a gyilkoss§gnak az ºtlet®t, m·dszereit haszn§lja fel az Ŝsi alakv§lt·, az §l Arman al-Maladon  
arra, hogy elfedje val·di ind²t®kait, ®s a gyilkoss§gok val·di ok§t. ¥sszesen ºt gyilkoss§got hajt v®gre 
(pontosabban n®gyet, mivel az ºtºdiket m®g ak§r meg is akad§lyozhatj§k a j§t®kosok). Az elsŜ 
kettŜn®l m®g nem tºrŜdik a t¼lzott kºdºs²t®ssel, megel®gszik a nyomok eltŪntet®s®vel. A harmadik, 
negyedik, ®s az ºtºdik gyilkoss§got azonban m§r jobban megtervezi, mivel sz§m²t r§, hogy ha eddig 
az elsŜ kettŜt nem is tudt§k ºsszekºtni, a kºvetkezŜ h§rmat m§r ezek az ostoba emberfattyak is 
ºsszekºtik majd egym§ssal. Elterel®sbŜl az Ŝr¿lt igric m·dszer®t veszi elŜ, ®s l§tsz·lag Della pyar 
legend§rium szerinti k§lv§ri§j§t mes®li el. Megeml®kezik mindazokr·l, akik kºzvetve vagy kºzvetlen 
hozz§j§rultak sz®gyen®hez, hatalm§nak megcsappan§s§hoz. R§kºvetkezŜ §ldozatait az ott szereplŜ 
istenek k®p®re, jegyeivel ®k²ti. Ċgy l§tsz·lag nem is kºthetŜ ºssze az elsŜ k®t gyilkoss§g, a r§kºvetkezŜ 
h§rom m§sikkal.  
 
A sºt®t igric holl®te alapvetŜen az ćlmod·k Rendj®hez kºthetŜ, ahol tal§lkozhatnak vele, azonban 
mivel szerepe fontos a kalandban ez®rt sz®lsŜs®ges esetben (ha kifejezetten keresik, de nincsenek 
megfelelŜ kapcsolataik, vagy meggyors²tan§ az esem®nyeket) lehet a bºrtºne a kalandoz·kkal teli 
Ez¿st Rend (h§zon bel¿l tartj§k fogva) vagy a m§sik p®ld§nak kidolgozott v§rosŜri komp§nia a Kyel 
£gbe Ny¼jtott ¥kle G§rda kºzpontja, a Torony is. Hogyha ¼gy tal§lod (esetlegesen joggal), hogy egy 
ilyen bŪnºzŜt nem tartana ®letben a v§ros, akkor kisebb nyomoz§s ut§n feljegyz®sei vagy b§rd 
m·dj§n hagyott lenyomatai r®v®n (nekromancia?) vehetik fel vele a kapcsolatot lelk®vel, amit ak§r 
(legsz®lsŜs®gesebb esetben) a Feh®r P§holy itteni kºzpontj§ban (TŪtorony) Ŝrizhetnek. 
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Bemes®l®s ®s megb²z§s 
 
A kalandmodul jelene P.sz. 3715. (tetszŜleges napt§ri h·nap) ®s kezdete az Ēj-Pyarron kºrny®ki 
dombokon veszi kezdet®t. Ez a r®sze hivatott a kalandnak §tadni valamit abb·l, hogy milyen kºzel 
vannak m§r az emberi civiliz§ci· l¿ktetŜ, szakr§lis sz²v®hez. Hang-Har v§rosa felŜl ®rkeznek, d®lrŜl 
kºzel²tik meg a kaland helysz²n®t. Ētjuk sor§n ®rintŜleg §thaladnak a Kast®lyok Vºlgy®n, amely a 
pyar nemess®g k¼ri§ival ®s birtokaival teli vid®k, j·l p®ld§zza a gazdags§got, ugyanakkor van, hogy 
egyes ®p¿letek napokra vannak egym§st·l gyalogszerrel. 
 
Egy sz®les kereskedŜ utat kºvetve haladnak, az ¼t sor§n pedig m®ly¿lhet benn¿k az ®rz®s, hogy ez 
nem a megszokott vadreg®nyes vid®k annak ellen®re sem, hogy milyen sz®p. Amikor itt egy fa dŜlt r§ 
az ¼tra az val·ban csak egy vihar §ltal kit®pett ¼ttorlasz, nem rejtŜznek a t¼loldal§n ¼ton§ll·k. 
Hogyha itt szembe jºn egy mag§nyos fiatal l§ny ®s ¼tbaigaz²t§st k®r akkor az nem boszork§ny, aki 
szolg§kra vad§szik. S hogyha egy kereskedŜ kord®ja zºrºg el mellett¿k az nem kalimp§l 
k®ts®gbeesve, hogy felb®relje Ŝket §ruja v®delm®re. 
 
Egy t§bortŪzn®l megpihenve az ¼t sor§n a f®nyre oda®rkezhet egy hozz§juk hasonl· kalandoz·, egy 
v§g§ns. ś lehet a csapat elŜtºrt®net®bŜl is ideillŜ szereplŜ, aki ®ppen Ēj-Pyarron felŜl ®rkezik. Szerepe 
annyiban fontos, hogy §ltal§nos tudnival·kat ®s ¼tbaigaz²t§st adhat a v§rosbeli §llapotokr·l, 
megvitathatj§k vele a nagyvil§g dolgait, amin kereszt¿l a mes®lŜ is k®pet kaphat a j§t®kosok Ynevvel 
kapcsolatos elk®pzel®seirŜl. £rdemes sz·ba hozni a Manifeszt§ci·s H§bor¼ v®g®t (a kaland jelen®re ez 
m§r egy tºbb mint egy ®vtizede lez§rult konfliktus), Ēj Godon k®rd®s®t (a Gorvik-Shadon 
perszon§luni· l®te val·sz²nŪleg m®g sok ynevi kºzembernek sem evidencia) ®s ennek kapcs§n azt, 
hogy a kor§bbi nagy ellens®g, Kr§n milyen m§s arc§t mutatja/mutathatja a vil§gnak. 
 
(Nem utols·sorban sz·ba hozhatja a mes®lŜ a kor§bbi D®l-Yneven j§tsz·d· kalandok tartalm§t is, miszerint 
Yllinorban az elmond§sok szerint ºsszegyŪltek a Hal§l Nagymesterei vagy hogy egy Pyarront·l nem messze l®vŜ 
faluban k¿lºnºs l®nyek ker¿ltek elŜ a t®li h·val egy idŜben.) 
 
A csapatok motiv§ci·ja (hogyha nincsen k¿lºn megfogalmazva az elŜtºrt®netben) a kºvetkezŜk 
lehetnek: 
 
A,  hogyha a ăJºjj vissza v§ndoró 
kaland r®sztvevŜi voltak, akkor egy 
®rt®kes, ugyanakkor inakt²v 
var§zst§rgyat sz§ll²tanak ®ppen 
Pyarronba Krad paplovagok 
k²s®rete mellett, akik tudj§k majd 
magukt·l, hogy a Dreina negyedbe 
kell sz§ll²taniuk az Ez¿st Rend Falka 
vezetŜj®nek. 
 
B, hogyha szabad¼sz· kalandoz·k, 
akkor a v§gy hajthatja Ŝket, hogy a 
vil§gv§rosba ®rve helyet tal§ljanak 
maguknak a t§pl§l®kl§ncban, 
befoly§sra, n®vre ®s dicsŜs®gre 
tegyenek szert, amivel 
bizony²thatnak otthon maradt 
rokonaik/ismerŜseik sz§m§ra, 
amire jelenleg a legn®pesebb 
Kalandoz· Falka, az Ez¿st Rend a 
legk®zenfekvŜbb megold§s. 
 
A tal§lkoz· ut§ni hajnalban a v§g§ns 
karakter elb¼cs¼zik tŜl¿k ®s 
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folytatja ¼tj§t d®lnek (ha nincs r§ koncepci· k¿lºn, de r§k®rdeznek elmondhatja, hogy a d®li nom§dok 
ter¿lete fel® igyekszik sz²vess®gbŜl). A csapat elŜtt m§r csak egy p§r ·r§s lovagl§s/gyalogl§s §ll, 
mikºzben m§r r§tal§lhatnak a Dorlan folyam§ra, ami mell® a kereskedŜ ¼t sz®pen besorj§zik. 
Hamarosan egy dombra felh§gva teljes val·j§ban megmutatkozik elŜtt¿k Ēj-Pyarron foly·torkolatban 
elter¿lŜ tºk®letes kºrt form§z· v§rosa olyan form§ban, amilyenben a hangulatkeltŜ is megeml®kezik 
r·la. 
 
Ez egy kiv§l· alkalom, hogy a csapatok sz§m§ra k®sz²tett vakt®rk®pet lehelyezz¿k el®j¿k ®s 
hagyjuk, hogy egym§s kºzºtt vitass§k meg a l§tottakat mielŜtt ®s mialatt el®rkeznek a d®li 
kapuhoz.  Itt m§r szembetal§lkozhatnak a v§rosi Ŝrs®g egyik csapat§val, akik feh®r ®s k®k 
egyenruh§ban teljes²tenek szolg§latot. Tºbb g§rda egy¿tt alkotja a v§ros v®delm®re rendelt haderŜt, 
de ezek §ltal§ban a negyedek hat§r§ig illet®kesek ®s bonyolult al§-fºl® rendelts®gi viszonyban osztj§k 
meg a feladatokat egym§ssal. 
 
A kapun §tl®pve a csapat belekezdhet a v§rosn®z®sbe, ami sor§n tºbb h²res helysz²nt ®s rengeteg 
szakr§lis eml®khely mellett haladhatnak el, rem®lhetŜleg, hogy a Dreina negyedbe lyukadjanak majd 
ki az Ez¿st Rend kºzpontj§n§l (ami nem k¿lºnºsebben van rejtve, §ltal§ban a v§ros ®szaknyugati 
r®sz®ben kiv®tel n®lk¿l mindenki el tudja igaz²tani ide az embereket (az opcion§lisan vel¿k halad· 
paplovagok pedig tudj§k is hova kell menni). 
 
Egy ®p¿let egy¿ttest tal§lnak, mely egy v§rosŜrs®gi kasz§rny§nak volt tervezve, mostanra viszont az 
Ez¿st Rend ideiglenes sz®khelye (ennek kapcs§n a kalandoz·k is gyakran teljes²tenek itt v§rosŜri 
szolg§latot k®t kaland kºzºtt, vagy ®ppen gyakorlati idej¿k alatt). Az ¿gyeletes keres®se kºzben tºbb 
h²res vagy ®ppen h²rhedt nagyvil§gi alak is feltŪnhet nekik, amiket ism®telten az elŜtºrt®netekbŜl, a 
mes®lŜk fant§zi§ja ®s otthoni karakter reperto§rja lehet seg²ts®g®re, nem utols·sorban a M* irodalom 
(csak szer®nyen). 
 
Az Ez¿st Rend Falk§r·l: miut§n p§r ®vvel ezelŜtt a pyarroni titkosszolg§lat komoly v®rvesztes®gek §r§n el®rte, 
hogy a D®li V§ros§llamokban legal§bb dºntetlenre kijºjjenek egyes helyi alvil§gi szervezetekkel, fejvad§sz 
kl§nokkal ®s m§s hatalmakkal szemben egy nemes felvet®s®re §lland· megb²z§st adtak tºbb nagy ®s ismert 
kalandoz· falk§nak, akik kor§bban am¼gyis sz²vesen ®s sikeresen dolgoztak a Szent V§ros zsoldj§ban. Ennek a 

mondhatni f®lkatonai szervezetnek 
olyan jogos²tv§nyokat adtak, amivel 
az ćllamkºzºss®g ter¿let®n annak 
nev®ben l®phetnek fºl ®s ®rdekeit 
®rv®nyes²thetik. VezetŜje HõLagoon 
(pyar nemes), aki maga nem 
rendelkezik kalandoz· m¼lttal 
(§ll²t·lag), de kºzvetlen al§rendeltjei 
®s testŜrei (Horog, H§l·, Szigony ®s 
Goly·) olyan h²res kalandoz·k, 
akiknek ănev®hezó nem egy 
v§ros§llam vezetŜj®nek 
megbuktat§sa, meggyilkol§sa, 
elrabl§sa kºtŜdik a sz§jhagyom§ny 
szerint. J· kapcsolatot §polnak 
Dreina HŪs®ges®vel, aki maga vette 
sz§rnyai al§ az elk®pzel®st ®s 
t§mogatja a kivitelez®st, amiben 
ezid§ig nem kellett m®g csal·dnia. 

 
Hosszas kutakod§s ut§n sem lelik a megfelelŜ embert, akivel besz®lhetnek, de azt az inform§ci·t 
megszerezhetik, hogy Caron®t ®rdemes felkutatniuk, aki ®ppen egy szerelmi l®gyotton/p§sztor·r§n 
van a Pyarroni Nagysz²nh§zban. A kaland innentŜl veszi fel a nyomoz·s ®s szoci§lis jelleg®t, amikor is a 
j§t®kosok eljutnak az elsŜ gyilkoss§g helysz²n®re. Ott hamarosan kider¿lhet, hogy az ºltŜzŜben van 
egy¿tt a p§r ®s nemigen kellene/lehet Ŝket zavarni, de dºrzsºlt j§t®kosok megoldhatj§k (m®g 
dºrzsºltebb mes®lŜ pedig, hogy megoldj§k, sz·val é) 
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Pyarroni nagysz²nh§z (pya) 

£p¿let Ēj-pyarronban, jellegzetess®ge, hogy tetŜszerkezete egy, a D®li-V§ros§llamok Kr§ni r®gi·j§b·l 
sz§rmaz· fafajt§b·l k®sz¿lt. 

 
Carone egy k®pl®keny ®s form§lhat· karakter, a l®nyege, hogy passzoljon a JK-k elŜtºrt®net®be, elk®pzel®sibe, 
ismerhess®k kor§bbr·l, §poljanak egym§ssal j· kapcsolatot, legyen a kor§bbi megb²z·juk stb. Egy biztos, hogy az 
Ez¿st Rend Falka egy oszlopos tagja, alvez®re. ćmb§tor sokat ¼gysem fognak vele kommunik§lnié 
A gyilkoss§gok le²r§s§n§l kicsit megbontjuk az idŜrendi sorrendet, mivel a j§t®kosok a kºzep®n®l 
csatlakoznak bele a dologba, ez®rt pr·b§lunk az Ŝ halad§si sorrendj¿k ment®n gondolkodni.  
 
3. gyilkoss§g: 
 

A j§t®kosok ezen a ponton kapcsol·dnak be a tºrt®n®sekbe. A Pyarroni nagysz²nh§z a hely, ahol 
kontaktjuk v§rja Ŝket. Itt kell vele tal§lkozniuk. Azaz csak kellene, mivel addigra Ŝ, ®s kedves szeretŜje 
(Egy elf opera®nekes, Alborne hitŪ), m§r halottak. Ez a harmadik gyilkoss§g, ahol a JK-k 
becsatlakoznak a tºrt®netbe. Az ®nekesnŜ szob§j§ban vannak ăkik®sz²tveó. Az elf hºlgy arca elcs¼f²tva 
®s lef§tyolozva ð esetleg a sz§ja bevarrva ð (Della arca ®s f§tyla), Carone szeme ki®getve. Itt m§r 
l§thatj§k Gwediat a Dartonita papnŜt, aki az 5. gyilkoss§g §ldozata lesz, ®s val·j§ban Ŝ is kutakodik, 
mivel megtal§lta az eredeti Tan§csost, de nem tudja, hogy mi is az pontosan, amire bukkant (lehet, 
hogy csak egy hasonm§s), §m gyanakszik valami sºt®tebb praktik§ra. Mellesleg igyekszik majd a 
j§t®kosok kºzel®be ker¿lni. Ezen k²v¿l kivonulhatnak, a ker¿letŜrs®gen k²v¿l, az ćlmod·k Rendj®hez 
tartoz· lovagok is. Seela Denirdalas  egy®bk®nt egy fiatal elfendeli sz¿let®sŪ le§nyz·, aki m®g ®lete 
hajnal§n (60 ®vesen) elszakad sz¿lŜfºldj®tŜl, mikor is a szerelem Pyarronba, az akkor m®g frissen 
®p¿lŜ v§roscsod§ba csalta. Akkori szerelme az ·ta m§r elhalt mellŜle (az elf-ember kapcsolatok m§r 
csak ilyenek), §m Ŝ maradt az emberek ®s a m§rv§nyfalak kºzt. Kamatoztatva angyalarc§t ®s 
angyalhangj§t Alborne h²vei kºzt tal§lta meg ¼j szerelm®t, ®s hivat§s§t. Opera®nekes lett, aki m§r csak 
sz§rmaz§sa miatt is egy igazi l§tv§nyoss§g.  
 

 
 
Ējdons¿lt partner®vel, Caroneal egy¿tt v®gez vele az §l Dartonita Tan§csos. Carone eredetileg nem 
c®lpont, vele nem is sz§mol az aquir, de mivel a kritikus pillanatban jelenik meg, ez®rt neki is vesznie 
kell. A gyilkoss§g napsz§llta idej®n tºrt®nik. Az alakv§lt· Della jegyeivel ®k²ti Alborne h²v®t. M§r 
tudja, hogy a kºvetkezŜ §ldozat Della egyik h²ve lesz, zavarodott sz²n®sz, kinek a testv®r®vel m§r 
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v®gzett nem is oly r®g (t®ved®sbŜl). Nem sokat v§r eme tett®vel, m®g ezen az ®jjelen elteszi l§b al·l 
kºvetkezŜ §ldozat§t. Az ®nekesnŜ a Tan§csos fi§val §polt igen kºzeli kapcsolatot kor§bban, ®s tudja, hogy a 
sr§c soha nem lett volna ºngyilkos (l§sd elsŜ gyilkoss§g). A ravatalon kez®be ker¿lt a napl·ja, ®s felismerte, hogy 
az nem a f¼ k®z²r§sa. (Ċr§s/olvas§s Mf, e n®lk¿l m§s nem fogja kisz¼rni a k¿lºnbs®get.) Egy®rtelmŪ nyomok 
mutatnak ²gy Della h²veinek ir§ny§ba, de ha a j§t®kosok m§s sz§lakat kezden®nek el felszedni, arra is 
van lehetŜs®g. Hiszen m§r ezen a ponton kapcsolatba ker¿lhetnek m§s inform§ci·forr§sokkal is (pl. 
Gwedia, vagy Az ćlmod·k rendje, rajtuk kereszt¿l pedig ak§r a sºt®tb§rd, vagy ak§r a kr§ni 
¿gynºkrŜl is szerezhetnek inform§ci·t, esetleg a lovagok ®s az ćlmod·k rendj®n kereszt¿l a r®gebbi 
gyilkoss§gokr·l).  
 

- A Sºt®tb§rd. Capullo Padana aki megs¼ghatja, hogy van a v§rosban egy n§l§n§l is sºt®tebb 

l®ny, a kr§ni k¿ldºtt. Illetve elmes®lheti, hogy Ŝ hogyan s mit is csin§lt annak idej®n. Persze 

ezeket a gyilkoss§gokat m§r nem Ŝ kºveti el, hiszen (§lom)lakat alatt van, de nagyon ºr¿l 

annak, hogy valaki tov§bbviszi a munk§ss§g§t. B§r lenne egy-k®t javaslata az illetŜnek. Az 

ćlmod·k Rendj®nek egy speci§lis cell§j§ban pihen, mesters®ges §lomba bºrtºnºzve. Csak az 

Antisson l§togathat·, az egyik bºrtºnŜre vezet®s®vel. A kr§ni k¿ldºttrŜl is ez®rt tud, mivel 

ittl®te alatt titkon elsaj§t²totta m§r az §loms²k bizonyos tr¿kkjeit, fog§sait (Antissj§r§s: Af), ®s 

kisz¼rja fºldi®nek a lenyomat§t az §loms²kon. Az Ŝr¿lt igric Capullo tettire sokan, sok hely¿tt 

eml®keznek a v§rosban, ²gy viszonylag kºnnyen bele lehet botlani a tºrt®net®be. A kºzn®p 

kt¿l tºbben besz®lik, hogy esetleg Ŝ t®rt vissza a mostani gyilkoss§gokkal.    

- A kr§ni k¿ldºtt, aki jelenleg Kraton n®ven mutatkozik be, val·j§ban egy rejtve utaz· kr§ni 

diplomata. M®gpedig egy Sºt®telf (l§sd Besti§rium 36. oldal). Fontos: Ŝ semmik®pp nem 

ellenf®l a kalandban! Esk¿t tett a D¼l§sban, hogy tºbbet nem ºl embert. Ez®rt is van itt 

diplomatak®nt, mivel m§sra nagyon nem haszn§lhat·, de a megjelen®se m®gis hathat·s. JK-

kat semmik®pp nem ºl ð mellesleg nem is tekinti az alantas fajokat ellenf®lnek ð, maximum 

seggbe r¼gja Ŝket, ha nagyon akaratosak. Cser®be, ha megtal§lj§k vele a hangot, vagy olyan 

aj§nlatot tesznek neki ð ez nem kºnnyŪ ð, s¼ghat egy kicsit az aquir alakv§lt·r·l. ś az®rt 

tudja, hogy van itt ilyen (pontosabban vannak!), mert Ŝ is itt harcolt anno a d¼l§sban, ®s ak§r 

kºzvetlen kºze is lehet az alakv§lt·k elhint®s®ben a vid®ken. Azt nem tudja, hogy pontosan 

milyen alakban lehet ®pp. Val·j§ban a manifeszt§ci·s h§bor¼ sor§n kialakult j· 

egy¿ttmŪkºd®s §pol§sa ¿gy®n tesz ®pp l§togat§st Pyarronban. Elhelyez®se a Uwel negyedben 

tºrt®nik egy kis szigeten, hogy ne legyen l§b alatt, illetve Ŝrz®s®re ®s t§rsalkod·nak egy 

veter§n Bossz¼anygyalt rendeltek ki, rav Haar Vºrºskoponya Brinjert, aki imm§ron 

szerzetesk®nt szolg§lja a F§jdalom Atyj§t ®s m§gikus b®lyeggel bizony²tja a sºt®telf aur§j§ban, 

hogy nem §ll jogos bossz¼ alatt. 

- Az ćlmod·k Rendje, egy eg®szen speci§lisan k®pzett (®s haszn§lt) Noir pap rend/alakulat, 

akik szºvets®gben §llnak a helyi ortodox ir§nyults§g¼ Oroszl§nsz²v lovagrend tagjaival. Ezek 

a papok ®s papnŜk Noir szent medenc®j®nek v²z®ben §lmodnak meg dolgokat a jºvŜbŜl 

(K¿lºnv®lem®ny). A lovagok pedig, 

mint egy elit k¿lºn²tm®ny, vonulnak ki 

a helysz²nre (m§r ahol kivehetŜek az 

§lmok, jºvŜk®pek), ellenŜrizni, 

nyomozni. Esetlegesen a JK-knak is 

ad·dhat ebbŜl probl®m§ja, ha valami 

gyilkoss§g f®l®t terveznek, majd 

valamelyik¿k alszik r§ egyet. Ezt ®rezhetik 

az ćlmod·k (Antiss-j§r§ssal kiker¿lhetŜek). 

Az aquir ·m§gi§val §lc§zza mag§t, ®s 

terveit, ez®rt belŜle nem l§tnak semmit, 

vagy csak valami gyan¼san sºt®t 
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gomolyg§st a gyilkoss§gok helysz²n®n. Viszont a lovag k¿lºn²tm®ny napl·zza a 

k¿lºnºs/gyan¼s gyilkoss§gokat. Ez®rt nem csak hogy bel®j¿k fognak futni a kaland sor§n, de 

kºtelezŜen vagy egy¿ttmŪkºdnek egym§ssal, vagy pedig egym§st fogj§k akad§lyozni 

minden gyilkoss§gn§l. Az Ŝ egyik §lmod· cell§jukban nyugszik Capullo Padana is, 

mesters®ges §lomba bºrtºnºzve, ²gy csak az Antisson l§togathat·, az egyik bºrtºnŜre 

vezet®s®vel. Rendj¿k fŜhadisz§ll§sa a Noir szents®ge alatt fut· ker¿letben tal§lhat·, a torkolat 

sz²v®ben tal§lhat· szigeten, §m a v®grehajt· egys®geknek (Oroszl§nsz²v lovagok) tºbb kisebb 

kirendelts®g¿k is van v§rosszerte.  

 
Azzal a h²rrel visszat®rve az Ez¿st Rendhez, hogy egy fontos ºsszekºtŜj¿k meghalt, r§ad§sul ilyen 
k¿lºnºs m·don azonnal bebocs§t§st nyernek a kor§bban emlegetett HõLagoon-hoz, aki teljesen feh®r 
ruh§zatban, kºpenyben, ingben ®s s§llal (!!!) fogadja Ŝket, term®szetesen megszokott k²s®rete 
t§rsas§g§ban (Horog, H§l·, Szigony ®s Goly· ð akiknek le²r§s§t ®s szem®ly®t besz®lŜ nev¿k alapj§n a 
kalandmester fant§zi§j§ra b²zom, illetve arra, hogy amikor elŜszºr hallanak ezekrŜl a figur§kr·l 
milyen vicceket kºltenek hozz§ a j§t®kosok é mert vannak §m). 
 
MielŜtt meghallgatja Ŝket meggy¼jt egy ¼gynevezett Igazs§g Gyerty§t, amit Kyel ikerkºre d²sz²t (®s 
helyenk®nt t²zes®vel §rulj§k a v§rosban). A hagyom§ny ¼gy tartja, hogy ha el®ri a l§ngot a 
hazugs§ggal kiejtett sz· azon nyomban kialszik. MegjegyezendŜ, hogy rengeteg hamis²tv§ny forog 
kºzk®zen ®s igazs§g szerint Kyel egyh§za m®g sohasem ismerte el, hogy ez a term®k tŜl¿k eredne (b§r 
ºrºmmel veszik, hogyha valaki ennek ok§n k®tszer is meggondolja, hogy hazudik e). 
 
Ha nem csalatkozik elŜad§sukban (mes®lŜre van b²zva, hogy a gyertya igazi e) akkor megk®ri Ŝket, 
hogy j§rjanak ut§na a Rend ellen tºrt®nt t§mad§s term®szet®nek, mivelhogy ¼jak a v§rosban Ŝk nem 
tehett®k, hogyha esetleg a Renden bel¿lrŜl jºtt a gyilkos. Ideiglenes Ez¿st Rend vizsg§l· igazolv§nyt 
kapnak, amivel a Dreina negyedben teljes jog¼ Ŝrs®g tagk®nt, m§shol pedig m·dj§val, de 
tev®kenykedhetnek ®s inform§l·dhatnak. Felh²vja a figyelm¿ket, hogy nincsenek egyed¿l, hiszen az 
eg®sz Rend hatalma mºgºtt¿k §ll, teh§t, hogyha ¼gy ®rzik k®pess®geiket meghalad· kih²v§s elŜtt 
§llnak, de a folytat§shoz elegendŜ inform§ci· ker¿lt a birtokukba, akkor ne legyenek restek seg²ts®get 
k®rni. B§r Ŝk is ®rezhetik, hogy a Rendhez val· csatlakoz§suknak ez egy v§ratlan pr·b§ja, ®rdemes 
megfontolni HõLagoon aj§nlat§t a k®sŜbbiekben, ami a kalandot, egy m§sfajta v§g§nyra terelheti. 
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¥sszes²tett nyomok, adal®kok a gyilkoss§gokr·l: 

- Ha a Shi-Kris hatalomszavakat haszn§l, akkor az ºsszezavarja a manah§l·t, ®s a 

var§zslatokat a kºzel®ben (ez®rt is ·dzkodik a haszn§lat§t·l). Nemes nyelvŪ dialektusn§l ez 

75% -os var§zslatront§st, ®s 1 km-es hull§mvet®st id®z elŜ a manah§l·ban. A h§rom h·nappal 

ezelŜtti gyilkoss§g alkalm§val eg®szen biztosan haszn§lt hatalomsz·t (1. gyilkoss§g, a 

Tan§csos fia hal meg), ezt ak§r ®szre is vehetik bizonyos hatalmak ®s napl·zhatj§k (ez is lehet 

ak§r egy nyom), §m nem ostoba ®s ezek ut§n igyekszik visszafogottan, ®s figyelmesen b§nni 

vele. A tºbbi gyilkoss§gb·l m§r igyekszik kihagyni az ·m§gia ezen form§j§t. Orvul, 

meglepet®sbŜl t§mad, ®s v®gez az §ldozataival, hal§los precizit§ssal (£lettan: Mf, esetleg 

Puszt²t§s: Mf). Alakj§t ®s l®pteit §lc§zza (ha ¼gy ²t®led ak§r m®g ezek eml®keit is eltºrºlheti), 

nyomait elt¿nteti ®s/vagy a gyilkoss§gokhoz hasonl·an, igyekszik t®v¼tra terelni a 

szagl§sz·kat (pl: sºt®tb§rd fel®). Ha te, mint Km ¼gy ²t®led, hogy mindenk®ppen 

hatalomszavakat adsz a sz§j§ba, akkor viszont tartsd szem elŜtt annak mell®khat§sait. Ez 

rengeteg plusz nyomot eredm®nyezhet a j§t®kosoknak, bizonyos erŜk felfokozott 

®rdeklŜd®s®t Darton egyh§z§nak, ®s a Tan§csosnak az ir§ny§ba, v®gsŜ soron pedig ak§r 

egyfajta hajt·vad§szatt§ is v§ltoztathatja a kalandot.  

- Nyomok a Harmadik gyilkoss§g kapcs§n (Pyarroni nagysz²nh§z): Az elf hºlgy arca elcs¼f²tva 

®s lef§tyolozva ð esetleg a sz§ja bevarrva ð (Della arca ®s f§tyla), Carone szeme ki®getve. 

Gwedia feltŪn®se. ćlmod·k Rendje al§ tartoz· lovagok feltŪn®se.  

- Nyomok a negyedik gyilkoss§g kapcs§n (Lusta Boh·c): Gelon Dartonit§ra prepar§lva 

(sz®lesre v§gott mosoly, fekete ruha, ki van sminkelve g·tra, esetleg varj¼ ¿l a v§ll§n ®s a 

szemeit cs·cs§lja). Barlin fel® mutat· nyomok: kºzºs tetov§l§s/med§l, kider¿l, hogy az 

ºltºztetŜje is meghalt nemr®g egy elŜad§s ut§n (amin ott volt az §ltan§csos is), ®s hogy Della 

ker¿let®ben van eltemetve egy kisebb temetŜben (ami Gwedia fennhat·s§ga al§ esik). 

- Nyomok a m§sodik gyilkoss§gb·l (Barlin test®nek nyughelye): Az ºltºztetŜ s²rja, §m m®gis a 

sz²n®sz neve van rajta: Gelon Saovi. S²rfelirat. Gwedia ¼jb·li feltŪn®se. Az egyik s²r§s· 

val·j§ban az igazi Tan§csos.  

- Nyomok az elsŜ gyilkoss§gb·l: A 

Tan§csnok fia, Maron al -Maladon, megkºzel²tŜleg 

3 h·napja halt meg (mikor az aquir elbitorolta apja 

alakj§t). V²zbef¼lt, a test®t az eltŪn®se ut§n n®h§ny 

nappal szedt®k ki a foly·b·l. Az alakv§lt· pedig 

meghamis²totta a fi¼ napl·j§t, ezzel 

ºngyilkoss§gnak be§ll²tva a hal§l§t. Az 

Elt§vozottak Vºlgy®ben van eltemetve.  

- Illetve l§sd m®g fentebb: egy®b nyomok, a 

kaland szempontj§b·l fontos erŜk. 

 
4. gyilkoss§g: Della -pap (sz²n®sz) az §ldozat, n®v 
szerint Gelon Saovi.  A helysz²n a Lusta Boh·c, 
egy undergroud -beat hangulat¼ 
fell®pŜh§z/romkocsma, mely a Della sz§m§ra 
felszentelt ker¿letben van. Agy Dell§nak aj§nlott 
m¼zeum (az egyetlen ilyen a v§rosban) mellett 
tal§lhat·, h²rneves eme kocsma-m¼zeum 
kombin§ci· egy h²rneves p§ros²t§s a 
kºrny®ken/v§rosban. Egy f®lre esŜ ºltºzŜben, 
esetleg az §rny®ksz®ken lesz megtal§lhat· az 
¼riember, Dartonit§ra prepar§lva (sz®lesre v§gott 
mosoly, fekete ruha, ki van sminkelve g·tra, 
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esetleg varj¼ ¿l a v§ll§n ®s a szemeit cs·cs§lja). Val·j§ban neki volt egy ikertestv®re (Barlin), akirŜl 
senki nem tudta, hogy az (amolyan Tºk®letes tr¿kkºsen). Az egyikŜj¿k mindig az ºltºztetŜ 
szerep®ben tetszelgett. Mivel v§ltogatt§k a szerepeket (m®giscsak sz²n®szek), valamint, ahogy egy 
igazi Della -papokhoz illik, nem teljesen voltak m§r norm§lisak, ez®rt elfelejtett®k, hogy ki kicsoda is 
pontosan. Igaz§b·l a testv®r, azaz az ºltºztetŜ fi¼ volt a m§sodik gyilkoss§g §ldozata. Az aquir sem 
tudta, hogy a sz²n®szbŜl val·j§ban nem egy van, hanem kettŜ, csak az egyik mindig az ºltºztetŜ 
szerep®ben van. Barlin halt meg teh§t kor§bban (2. gyilkoss§g), §m kettej¿k karaktere, az eredeti 
c®lpont, a sz²n®sz l§that·an m®gis ®letben maradt, ez®rt most Gelon kºvetkezett, negyedikk®nt. Gelon 
sz§ll§s§n/ºltºzŜj®ben tal§lhat·ak is bizonyos nyomok, amik Barlin fel® mutatnak. Van egy kºzºs 
Della szimb·lumot form§z· med§ljuk (k®t egym§st keresztezŜ f®nyk®ve), aminek az egyik fele az 
egyik¿k®, a m§sik pedig mindig a m§sikn§l van (ez lehet tetov§l§s is). EbbŜl sejthetŜ, hogy ez valami 
olyan dolog, aminek a p§rja, egy az illetŜ sz§m§ra igen fontos szem®lyn®l kell, hogy legyen. 
Viszonylag kºnnyen kider²thetŜ, hogy nem is olyan r®g meghalt Gelon ºltºztetŜje, hisz kºzel §lltak 
egym§shoz, illetve az is, hogy hol van eltemetve (egy kisebb temetŜ Della ker¿let®ben). śk az®rt 
vesztek oda, mivel kapcsolatba ker¿ltek a Tan§csossal p§r ®vvel ezelŜtt, mikor egy Dartonnak tetszŜ 
performanszot adtak elŜ. K®sŜbb is tartott§k a kapcsolatot, ha ¼j darabbal l®ptek fel, legut·bb k®t hete h²vt§k meg 
az ¼j elŜad§sukra, amire m§r az §l Tan§csos jºtt el. Itt leplezŜdºtt le sz§mukra, mikor is a testv®rek elkezdtek 
gyanakodni, ®s egy jellem®rz®kel®s var§zslat hat§s§ra r§jºttek, hogy valami nem stimmel (®s/vagy kiszagolt§k, 
hogy nem k®pes szakr§lis m§gi§t haszn§lni). 
 
A folytat§s ºsv®nyei innen m§r igen szerte§gaz·ak lehetnek. Egyr®szt mehetnek a Barlin, azaz a 
m§sodik gyilkoss§g ut§n. M§sr®szt, ha a Darton vonalra kapnak r§, akkor mehetnek a Dartonita 
ker¿letbe is, ahol esetleg a legelsŜ gyilkoss§gr·l is megtudhatnak valamit. De az egy®b nyomokon, 
NJK frakci·k seg²ts®ge §ltal, m§s ir§nyb·l is kºzel²thetnek a dolgok fel®.  
 
2. gyilkoss§gb·l, ami fellelhetŜ: Barlin test®nek nyughelye egy kisebb temetŜ a Della negyedben. 
Nem a legnagyobb a v§rosban, de mivel Pyarron el®g nagy, ®s hadakoz§s dolg§ban is az ®len j§r, ez®rt 
sz¿ks®g volt, amolyan mentes²tŜ temetŜk l®trehoz§s§ra. Itt van teh§t eltemetve az ºltºztetŜ, avagy a 
nem l®tezŜ ikertestv®r, a bolond sz²n®sz m§sik fele. 
Egyben ez az a temetŜ, ami Gwedia, a Darton 
papnŜ gondnoks§ga al§ tartozik. Darton 
humor§nak kºszºnhetŜen itt s²r§s· a val·di, 
amn®zi§s Tan§csos is (ShiðKris §tveszi, ®s egyben 
elveszi az eml®keket az §ldozatt·l, ez®rt nem 
eml®kszik a szerencs®tlen semmire). Itt ¼jra 
tal§lkozhatnak a papnŜvel (¼jabb lehetŜs®g a 
kºzeled®sre). Az ºltºztetŜ s²rj§n a kºvetkezŜ n®v 
szerepel: Gelon Saovi. EbbŜl is l§tszik, hogy 
mennyire nem tudt§k m§r melyik¿knek melyik az 
eredeti szem®lyis®ge. S²rj§n pedig a kºvetkezŜ 
felirat l§that·: 

 

ćldozatom egy Ŝs sz²n®sz maszkj§ra van ²rva, 

¦dv neked · ikerv®r, ®s neked · te Hal§l! 

 

Ez Barlin utols· ¿zenete, t®bolyult b¼cs¼szava. 
Ezzel ¿zen felt®telezett gyilkos§nak kil®t®rŜl.  
1. gyilkoss§gb·l, ami fellelhetŜ: Ha Darton 

negyed®ben k®rdezŜskºdnek, esetleg konkr®tan a 
Tan§csnok, avagy gyilkoss§gok ut§n, akkor 
kider¿lhet, hogy a Tan§csnok fia, Maron al -
Maladon, megkºzel²tŜleg 3 h·napja halt meg 
(mikor az aquir elbitorolta apja alakj§t). V²zbef¼lt, a 
test®t az eltŪn®se ut§n n®h§ny nappal szedt®k ki a 
foly·b·l. Val·j§ban Ŝ a legelsŜ §ldozat, de ezt eddig 


