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A szerepjatékok alapvetden tarsasjatékok, mégsem kellenek hozza

tablak és figurak.

A jatékosoknak csupan papirra, ceruzara, kétfelé dobokockara
és fdleg a fantaziajukra van sziikségiik

Felréttak mar szamtalanszor, hogy mindig
csak a szerepjatékok dltaldnos ismertetésé-
rélirok, de akinek ezek alapjdn a jaték meg-
tetszik, gyakorlatilag tehetetlen. Noha Ma-
gyarorszagon — a Magyar Fantasy Egyesii-
let becslései szerint — kdzel nyolcezren jat-
szanak szerepjatékokat, ezeket elsGsorban
az Egyesulet klubjaiban és az onnan kike-
riiltektdl lehet megtanulni. Magyar anyag
eddig szinte semmi sem jelent meg, fgy a ja-
tékosok kénytelenck — dltaldban Bécsbdl
hozott — idegen nyelvid szabalygytjteme-
nyekkel, illetve azok fénymadsolt példanyai-
val beérni. A févirosiak még szerencsésebb
helyzetben vannak, hiszen Budapesten ko-
zel tiz szerepjatékklub mikodik. Vidéken
azonban csak elvétve lehet taldlni egyet-
egyet, mint példdul Debrecenben, Nyiregy-
hazan vagy Szegeden.

Ezen az aldatlan allapoton kivédnok segi-
teni azzal, hogy mostantdl fogva harom-
négy szamon keresztiil lekozoljik a még az
idén megjelend M.A.G.U.S. szabilyainak
egy részét. A teljességre természetesen nem
vallalkozhatom, mdr csak terjedelmi okok
miatt sem, de az alabb kézolt szabdlyok se-
gitségével a jaték elkezdhetd és jatszhato.
Tehat az itt kozzétett szabdlyok csupdn
részletek, kordntsem teljesek. A megjelend
M.A.G.U.S. el6futaraként tekintenddk, a
kétkotetes szabdlygytdjtemény ennél sokkal
tobbet és mindségileg is mast nyudjt majd.

Addig azonban ez a mini M.A.G.U.S.
kiting alapot ad, s remélem, sokaknak
nyujt segitséget a kellemes, szérakoztato ja-
tékhoz.
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Hogyan jatsszunk?

Mint mér az elézé szamunkban kifejtet-
tem, bar a szerepjatékok alapvetden tarsas-
jatékok, tabldk, figurik mégsem kellenek
hozza. A jatékosoknak csupdn papiira, ce-
ruzdra, fantdzidra és két killénbozd tipusd
dobdkockdra van szukségiik. Hat- és tizol-
dalii kockdkra. Az elébbihez meglehetdsen

egyszerd hozz4jutni, az utdbbival azonban
gondok adédhatnak.

A tizoldalii dobokocka megszerzésének
jelen pillanatban két médja van, de remél-
hetdleg hamarosan megsziletik egy harma-
dik is.

Az elsé méd meglehetdsen koltséges, és
sokak szamdra bizonydra kivihetetlen: a
kocka Bécsben torténd megvasarlasa. Az
dra husz schilling kériil mozog, s legbizto-
sabb feltalaldsi helye a Damage Unlimited
Games Center. (Ennck a direkt szerepjaté-
kokkal foglalkozé boltnak a cime: Maria-
hilferstrasse 23—25., de bejarata a Theo-
baldgasse 20. szam alatt van.)

A miasik modszer joval egyszeriibb, noha
némi kéziigyességet igényel. Az 1-es dbran
lathaté sikidom keménypapitra masoldsa,
kivagasa és Osszeragasztdsa kiting tizoldald
dobcokockit eredményez. Célszerd egyszer-
re tébbet is elkésziteni beldle, mert konnyen
megsériilhet, és nincs bosszantébb dolog,
mint jaték kézben kocka nélkil maradni.

Ezek a kényszerimegolddsok, reménye-
ink szerint &tmenetijellegiiek csupan, mivel
a Gelkatrade Kft. mar tairgyalasokat folytat
az angol Games Workshoppal a kockidk
magyarorszdgi forgalmazisardl.

A jatékhoz legalabb két ember sziiksé-
ges, de célszerd négyen-6ten nekikezdeni.
Egyikiiknek mindenképpen a kalandmes-
ter tisztségét kell magara villalnia, mig a
tobbiek a jatékosok. A kalandmester a ja-
ték folyaman korldtlan hatalm ur, & taldlja
ki a torténetet, amit eldad jatékosainak,
azaz a torténet szerepl@inek.
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A kalandmester megtervez egy fantasy
torténetet, kitaldlja a helyszint — errdl véz-
latot készit —, leitja a torténések vizlatit,
meghatarozza, hogy mi a particélja. A jaté-
kosok megalkotjdk karaktereiket, akik a
torténet alakitéi lesznek oly médon, hogy a
kaland folyamédn gyakorlatilag szabadon
cselekszenek. Beszélgetnek a kalandmester
megszemélyesitette tobbi szereplével, eset-
leg harcolnak ellentk. Eldontik, merre
akarnak menni, mit akarnak csindlni, folya-
matosan reagdlnak a kalandmester altal
elgadott eseményekre.

Figyelem! Fontos betartani, hogy a ka-
landmester teljhatalommal rendelkezik,
szava a jaték ideje alatt ,,szentirdsnak” sza-
mit. O a jaték vezetdje, az dsszekotd kapocs
a jatékosok és a torténet kozott, ezért bar-
mit mond is, az gy van. A j6 kalandmester
persze partatlan, nem kedvez senkinek
sem, ha lgyesek a jatékosok, akkor azt
megfelelden honordlja, de ha figyelmetle-
nek, vagy nem gondolkodnak, akkor ko-
nyortelenil ,,elpusztitja” Sket.

Els6 teend6ként ajaték sordn, a jatékosok-
nak meg kell alkotniuk a karaktereiket. Ki
kell vilasztaniuk, melyik kaszttal jatszana-
nak szivesen. A jaték folyaman végig ennek
a személynek a helyébe kell magukat kép-
zelniitk. Dontéseiket adott helyzetben nem
mint Zsolt vagy Jilia hozzdk meg, hanem
mint pl. Kwal Nan Tamar, a harcos, vagy
Absicus, a tolvaj. A jo szerepjatékos beleéli
magat karaktere helyzetébe, s akként rca-
gdl az elé kerilld helyzetekre. Eppen ezért
nagyon fontos, hogy olyan karaktert valasz-
szon magdnak mindenki, amelyik szimpati-
kus, s amilyen maga is szeretne lenni, ha egy
fantasy vildgban 1jjaszilethetne.

Miutan a karakterek elkésziltek (tegylk
fel két harcos, egy tolvajésegy boszorkdny-
mesteralkotja a partit), célszerd kényelme-
sen clhelyezkedni, hiszen a jaték hosszui
drakig eltarthat.

A karakterek fébb tulajdonsdgait érde-
mes egy kulon papirra is lejegyezni a ka-
landmester szdmdra is. Igy karakterlapjaikat
nem kell percenként elkérnie a jatékosok-
tol, ha valamit meg akar nézni. Miutdn min-
den eldkészilet megtortént, a kalandmes-
ter belekezd a torténetbe, elmeséli a kaland
hétterét, az el6zményeket. Valahogy igy:

Kalandmester: Régi bardtok
vagytok mindahdnyan, még évekkel
ezelbtt ismertétek meg egymast, a
rossz emlékd toroni hadjdrat alatt.
Most — mint azéta is minden évben
— Erion vérosdban talilkoztok a
Harc mésodik hénapjaban. Kedé-

Harcos

lyesen beszélgettek Torozon taver-
ndjdnak szinte firesen kongd ivéja-
ban, amikor ideges, szirke csuhas,
gvér haju fické all meg az asztalotok

Ezt eddig a kalandmester taldlta ki, a j-
tékosok csupdn azt mondtak el egymasnak,
hogy miként képzelik megszemélyesitett fi-

HARCI ESZKOZOK
Fegyver Pancél Pajzs
Harcos barmi barmi igen
Tolvaj egykezes fegyverek bérpancél v. sodronying nem

tofegyverek

Kyel-pap

mellvért nem

Boszorkanymester egykezes fegyverek

bdrpancel v. lancing nem
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gurdjukat, hogyan fest karakteriik. Most le-
hetdségiik nyilik arra, hogy felvegyék a to1-
ténet fonaldt, s beleszdljanak az esemé-
nyekbe.

Harcos 1: Merdn az idegenre né-
zek, és megkérdezem tdle, hogy mit
akar.

Kalandmester: A gyér haji em-
berke ldthatdlag £él valamitdl, a keze
remeg, és szdtlanul egy papirteker-
cset nyujt felétek.

Tolvaj: Elveszem tdle a tekercset,
és megvizsgalom a pecsétet.

Boszorkdnymester: Korbepillan-
tok, ki van még az ivéban, kitdl fél-
het a jovevény.

Kalandmester: Néhany félmezte-
len barbar harcoson kiviil senkit sem
latsz. Délelétt van, a taverna vendé-
geinek nagy része a varosban kébo-
rol. A tekercs egyébként tényleg le
van pecsételve, de a cimer kivehetet-
len rajta.

Harcos 2: Elkérem a tolvajtél, és

felbontom.
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A SZEREPJATEK ES AMI MOGOTTE VAN

s Oriasi valtozasok
G zajlottak le
megszlletésiik
pillanatatol fogva
napjainkig
a szerepjatekok
vilagaban.
Husz évvel ezel6tt
egy kis céget
= a iSRinc. ol
hoztak létre
a Kalandok
és Sarkanyok
kiadasara
és forgalmazasara.
Azutan a szerepjaték
meghoditotta
elébb Amerikat,
majd az egész vilagot.
A hetvenes évek
vege felé egyetemi
ortletté valt,
s6t egy idében
fiatalok szazezrei

VIES WORKSHOP'S ROLEPLAYING MONTHLY 124

0BnIBF05 K

i Bltozkodtek Plus "
Dragon (Sarkany) magazin — a TSR Inc. régies stilusban mﬁﬁ,ﬁﬁgﬁfﬁ Nobleme
szerepjatékijsaga  — csuklyas kopenyt, |

combig ero csizmat
hordva — a fantasy szerepjatekok hatasara.
A TSR Inc. nagy cég lett, de tucatjaval sztilettek
Uj szerepjatékok és uj kiadok is. Beindult a hattéripar:
a jatekokhoz clomfigurakat, specialis (30, 50 és 100 oldalt)
kockakat — igény szerint valodi elefantcsontbol —
ceruzakat, poldkat, falinaptarokat és
ki tudja meég mi mindent kinalnak az élelmes cégek. Hamarosan
klubok, szervezetek
jottek létre,
majd megtartottak
az elsd £t _ A
bajnoksagokat, ésaz @ ___ N S ﬁg;‘;fm‘
elsé vilagversenyt s i s
— Gen Con néven — is.
Az érilet tovabb
fokozodott: klén
bolthalozat epult ki,
az addigra
mar legalabb szaz
kiilonb6z6 szerepjatek
es kiegeszitoik
arusitasara.
Egészen addig a
TSR uralta a piacot,
de a bolthalozatokkal
egyutt megjelent egy
tronkGvetelo is:
a Games Workshop.
A verseny nagy,
allasa eldontetlen,

White Dwarf (Fehér Tarpe) magazm — a rivalis
Games Workshop kiadvanya

e et {0 PHTURING I DSCWORLD » COMPUEER RPGS # PARANOLA
s még nem sejivelc (IR EE L

‘ SRR NI I A LB mit hoz a jova. ..
' Adventurer (Kaiandazu) és a G. M. {Game Master — Kalandmester) — két fuggetien angol szerematek—magazm
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A jaték igy folyik tovabb, folyamatos
pérbeszédekbdl épul fel. A levélrdl kideriil,
hogy az egyik harcos hiibérura kiildte, s eb-
ben egy szivességet kér, aminek végrehajta-
sdt természetesen bdségesen megjutalmaz-
za majd. Egy ladikét kell eljuttatniuk a Ke-
reskedd Hercegségekbe, de az it veszedel-
mes, tobben is meg akarjik szerezni a kiil-
deményt. (A lada eljuttatdsa a kaland cél-
ja.) A parti elvillalja a feladatot, és viszon-
tagsagos Ut sordn esetleg célba érnek. Ok
dontik el, hogy milyen titon akarnak menni,
milyen biztonsdgi intézkedéseket tesznek,
hogyan fegyverkeznek fel. A kalandmester
pedig akadilyokat, csapdikat allit nekik,
folyamatosan tajékoztatja Gket utjuk ese-
ményeirdl. Esetleg rdjuk timadhatnak, ek-
kor a parti megkisérelhet elmenekiilni,
vagy felvehetik ellenfeleikkel a harcot. (A
harc szimulaldsdhoz szikségesek a koc-
kék.)

Azt végén — ha sikeriilt végrehajtani a
kuldetést — fapasztalati pontokar (TP)
kapnak ¢&s elegendd TP Osszegytjtésével
magasabb tapasztalati szintre juthatnak.
Ez azt jelenti, hogy megnd a harcértékiik,
fajdalomtiré képességik, tehat hatalma-
sabbak, életképesebbek lesznek. Ha az it
folyaman valamelyikik nem figyelt kellS-
képpen és csapdaba sétalt, vagy a harc fo-
lyamdn elpértolt téle a szerencse, akkor a
karakter meghalhat. A kaland végén a jaté-
kos uj karaktert alkot, s a kovetkezd ka-
landban mar azzal szerepel.

Fogalommagyarazat
S e e e R S T S S e e T ]

PARTI: A kalandban szerepld karakte-
rek osszefoglalé elnevezése.

KALANDMESTER: a jaték vezetdije, a
torténet kitaldlgja és el6addja. O személye-
siti meg a torténet azon szerepldit, akikkel
nem a jatékosok jitszanak — az vgyneve-
zett nem jdiszo karaktereker (NJK).

KARAKTER: a jatékosok dltal kitaldlt
€s a jaték szabalyai szerint megalkotott sze-
mélyiség, akit a kaland folyamén a jatékos
személyesit meg,

KALAND: a kalandmester dltal kitalalt
és eldadott fantasy torténet, melyben a jaté-
kosok karaktereikkel jatszanak.

KARAKTERLAP: olyan eldre elkészi-
tett nyomtatvany, amelyre a megalkotott
karakter minden tulajdonsagdt, képességét
és személyiségét fel Iehet jegyezni. (A ko-
vetkezd Magisteriumban kozzétesszik egy
karakterlap mintapéldanyat.)

K6: a hatoldald kocka elnevezése. A
2K6 azt jelenti, hogy a hatoldali kockaval
kétszer egymads utan kell dobnunk. A doba-
sok eredménye dsszeadddik.

K10: a tizoldali dobdkocka roviditése.
A 2K10 a tizoldahi kocka két egymdst k-
vetd dobasanak Gsszegét adja. 3K 10 esetén
haromszor kell dobni stb,

K100: szdzalékdobdsnak is nevezziik. A
K100 meghatdrozisa a kovetkezéképpen
torténik : dobunk kétszer egymads utdn a tiz-
oldalii kockaval, de most nem adjuk éssze
az eredményil kapott szdmokat, hanem
egymds utdn irjuk. Ha tehdt elészérre 6-ost
kaptunk, mdsodjdra pedig 4-est, akkor a
K100 eredménye 64. Két egymast kovetd
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nulla, azaz a 00 jelenti a szdzat, miga 01 az
egyet, a 02 a kettét stb...

KOR: azazidétartam, ami alatt két dtla-
gos karakter egyet-egyet tdmad egymasra.
Egy kor tiz szegmenssel egyenld.

PYARRON: Ynev vildginak valldsi f6-
varosa, kultikus kozpontja. Ynev legelter-
jedtebb tdbbistenhitét pyarroni vallasnak
hivjak.

O e e e e T S
A karakter

megalkotasa
e e e o o S e S

Egy karakter megalkotdsa tulajdonkép-
pen nem jelent mast, mint egy személy, sze-
mélyiség pontos meghatdrozasat, kitalala-
sat ¢s lefrasat. A megalkotdsban kozrejat-
szik a szerencse is valamilyen korldtozott
formdban, itt szintén a kockdkat hivjuk se-
gitségiil.

A karakter legfontosabb jellemzdje a
kasztja. Ez hatarozza meg, hogy mihez ért,
mit kedvel, mondhatnank gy is, hogy mi a
foglalkozdsa. Itt most 6t kasztot fogok tag-
lalni, a M.A.G.U.S. teljes kiaddsa azonban
tizendt kasztot tartalmaz.

HARCOS: Ynev vildginak egyik leg-
alapvetdbb, leggyakoribb kasztja. Kozialuk
keriilnek ki e vilag hiibérurai, nemesei. Mi-
vel életiik orokos kiizdelemben telik, 6k
rendelkeznek a legnagyobb harci értékkel
az ot kaszt koziil. Fegyverzetik és pancél-
zatuk megvalasztasaban semmiféle korld-
tozds nem kéti Sket. Viszonylagosan kény-
nyedén jutnak magasabb tapasztalati szint-
re, és képzeitségpontjaik (KP) szima sem
marad el sokkal a tobbiekétdl.

TOLVAJ: A tolvajok kasztjaba nem
csak a ténylegesen lopdsbdl é16k tartoznak,
hanem mindazok, akik ugy gondoljik,
hogy konnyebb masok hiszékenységébdl,
butasidgabol megélni. Mindannyian birto-
kdban vannak az Osszes alvildgi képzettség-
nek. Mivel nem az eré emberei, és a nyilt
harcot — hacsak lehet — keriilik, ezért harci
értékiik joval csekélyebb a harcosénal. Ezt
kiegyenlitendd kittinéen rejtézkodnek, lo-
pakodnak, és ha van rd mdd, hatulrdl ta-
madnak. Sodronyingen kivil fémpéncélt
nem hordhatnak, és kétkezes fegyverekkel
sem tanulnak meg banni. Altalaban vidam,
konnyelmid emberek, akik egyik naprdl a
madsikra éInck. Mozgalmas életitjuk folya-
man szamtalan helyen megfordulnak, ép-
pen ezért mindenhez konyitanak egy kicsit,
Ezt tukrozi képzettségpontjaiknak szdma,
mely az Osszes kaszt koziil a legnagyobb.
Tovabbi elényiik, hogy még a harcosoknal
is kénnyebben jutnak magasabb tapasztala-
(i szintre.

AREL-PAP: A pyarroni mitoldgia
cgyik leghatalmasabb istenndjének papjai.
Arel a Harc és a Természet istenndje. Ked-
veli az 6nallo, egyedi hdstetteket, kiillono-
sen, ha pusztin virtusbdl, az 6 kedvéért
hajtjdk végre. Papjai dltaldban kalandor
zsoldosok, a vilag legnagyobb szélhamosai,
de eszement vallalkozasaikrol, éngyilkos
héstetteikrdl Eppuigy ismertek. Minden le-
hetdséget megragadnak, hogy valamiféle
csetepatéba keveredjenek, ha mdsért nem,

szorakozdsbdl. Minél lehetetlenebbnek,
veszélyesebbnek tinik egy véllalkozas, an-
nél szivesebben vesznek részt benne, hiszen
hitik szerint, ha harc kdzben vesztik életii-
ket, a tiilviligon imadott istenndjiik mellett
létezhetnek tovibb.

A fegyverforgatdson kivil — melyhez
minden papok koziil 6k értenek a legjob-
ban — papi mdgidvalis rendelkeznek. En-
nek ellenére a kdznép nem tartja Gket igazi
papnak. Kizardlag olyan pancélzatot visel-
hetnek, amelynek mozgdst gatld tényezdje
nem nagyobb kettdnél, és csupdn egykezes
fegyvereket haszndlnak. Kedvelik emellett
az fjakat és szamszerfjakat is. Alacsony ta-
pasztalati szinteken konnyd az eldrejuta-
suk, de késdbb megnchezedik. Képzett-
ségpontjaik szdma tGbb, mint a harcosé ésa
boszorkdnymesteré, de kevesebb, mint a
tolvajé. Természetimadatuk miatt nem
kedvelik a varosokat, hacsak tehetik — még
a lakott telepiiléseken is — a szabadban &j-
szakaznak. Szentélyeiket, melyek szerte
Ynev erdeiben maganyosan allnak, csak f4-
bdl épitik. Lakott helyen templomot, szen-
télyt sosem épitenek: mindig a legkézeleb-
bi erddt, ligetet valasztjdk ki erre a célra.

Minden teleholdkor szoktak aprévadal-
dozatot bemutatni, egy sélyom jelenlété-
ben. Ha a szent madér az dldozatra csap, jé
omennek szamit, ellenkezd esetben az is-
tennd rosszalldsat hozza az dldozé tudoma-
sara. Szent szimbdlumuk a sélyomhold.

KYEL-PAP: Kyel a pyarroni mitosz ré-
gi fistene, valaha mérhetetlen hatalmii &s-
isten, a legelsé és legdregebb. Kyel a Te-
remtés ¢s Pusztitds istene. Papjai biiszke, a
pértatlansigot és igazsdgossdgot tiszield
emberek. .

A Kyel-papok tradiciondlisan fémbél
készilt mellvértet viselnek, és csak tit6fegy-
verekkel harcolnak, ezek kozil is a buzo-
ganyt részesitik elényben. Harci értékiik
valamivel kisebb, mint az Arel-papoké, de
mdgidjuk hatalma jéval meghaladja azokét.
Tapasztalati szintjikkre és képzettségpont-
jaikra ugyanaz vonatkozik, mint a Termé-
szet istenasszonydnak papjaira. Templo-
maik, melyek hatalmasak és fenséget suga-
rozéak, minden nagyobb virosban megta-
lalhatSk. Aldozatul a Pusztitas és Teremtés
istenének, minden étkezés elftt — legyen az
egyszeri tabortiznél elkdltott reggeli vagy
pompazatos lakoma — italt, dltalaban bort
loccsantanak a tiszta foldre vagy tiizbe.
Szent szimbdlumuk kettéosztott korlap,
melynek fele fekete, fele fehér.

BOSZORKANYMESTER: A mdgia-
haszndlok leggyakoribb fajtija. Noha elsG-
sorban a magia hatalmat hasznilja céljai el-
érésének érdekében, szamtalan alvildgi
képzetrséggel is rendelkezik. Mig a papok
isteneiktsl kapjdk vardzslataikat, addig a
boszorkdnymester az vgynevezett boszor-
kdnymagiat hasznilja. Ez a vardzslatforma
alapjaiban tér el mind a papok haszndlta
csodatevdjellegd mdgiatdl, mind Ynev tob-
bi vardzstuddja éltal haszndlt Kyr-alapd
mdgidtdl. A boszorkdanymesterek legtobbje
barmire kaphatd, és az § szolgalataikat fize-
tik meg leginkdbb. Harcértékiik a legala-
csonyabb az 6t kaszt kézill, de ezt ellensi-
lyozza az anyagi sikon igen erds vardzsha-
talmuk. Emellett szintén értenek a rejtdz-
kédéshez, a hatulrdl timadéshoz és més or-
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gyilkos praktikdkhoz. Méregkeverési tuda-
suk szinte egyedilalléan veszélyessé teszi
Sket. A boszorkdnymesterek csak bérpan-
célt vagy lancinget hordhatnak, és sohasem
hasznalhatnak kétkezes fegyvereket vagy
pajzsot. Ennck a kasztnak tagjai lépnek leg-
nehezebben magasabb tapasztalati szintek-
re (1. a Harci eszkdzok tabldzatdta 39. olda-
lon).

Tulajdonsagprébak

A karaktereket kasztjukon kivil az el-
s6dleges tulajdonsdgaik hatdrozzdk meg
leginkdbb. Ezek a tulajdonsagok reprezen-
taljak a karakter fizikai és szellemi képessé-
geit. A tulajdonsdgok meghatdrozasa koc-
kadobdsokkal torténik, de a dobasok meto-
dusa a karakter kasztjatdl fiigg. A tulajdon-
sagok értéke altaldban 3 és 18 kozott mo-
zog, de — kaszttdl fiiggden — gyakorlatilag
barmelyik tulajdonsagbdl el lehet érni 19-
es vagy 20-as értéket. A tulajdonsdgok dt-
lagértéke 10—12.

EROTABLAZAT
Eré Sebzésmédosité Viselhetd suly (kg)
3—10 . 10
11—12 - 15

13—14 — 20

il
=

18 +2 50

19 +2 60
20 +3 75

Abban az esetben, ha a karakter valami
olyasmivel prébalkozik, aminek sikerét
dontden befolydsolja valamelyik elsédleges
tulajdonsaga, akkor ugynevezett fulajdon-
sdgprobdrkell letennie. Ennck mdédja a ko-
vetkezd: a jatékos dob egyet a tizoldald
kockdval (K10). Ha a dobas eredménye ki-
sebb, mint a kérdéses tulajdonsdgénak a tiz
feletti része, akkor a tulajdonsagpréba sike-
riilt, a feladatot megoldotta. Ha az ered-
mény megegyezik a tulajdonség tiz feletti
részével, akkor a préba megismétlendd: ha
nagyobb, a préba nem sikeriilt. (Példa: haa
karakter megprébal egy asztalrol leesé tar-
gyat elkapni, akkor gyorsasdgprébat kell
letennie. Tegytik fel, hogy a karakter gyor-
sasaga 16. Dob a tizoldald kockéaval. A do-
bas eredménye 4. A gyor%aségénak tiz fe-
letti része 6, tehit a gyorsasidgpréba sike-
riilt, és a karakter elkapta a targyat, miel6tt
az a foldre esett volna.)

ERO: A karakter fizikai erejét mutatja,
ez befolydsolja a timadd és a védekezd ér-
téket, tovdbba a sebzést is. Kisebb erdvel,
mint 15 a karakter kétkezes fegyverekkel
csak kétkoronként egyszer timadhat. 20-as
erdvel a karakter kétkezes fegyverét is egy
kézzel haszndlhatja, de egyszerre mindig
csak egyet. Erdprobat kulonosen nehéz
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A KARAKTER TULAJDONSAGAINAK MEGHATAROZASA

Harcos Tolvaj Arel-pap Kyel-pap Boszorkanymester
Erdé 12+K6+KlI  3K6 (2x) 8+Ki10 8+K10 3K6 (2x)
Aliéképesség B8+KI0+KI  3K6 (2x) 6+2K6 6+2K6 3K6 (2x)

Szépség 3K6 (2x)  8+K10 8+K10 8+K10 3K6
intelligencia  3K6 (2x)  3K6 (2x) 8+K10 8+K10 8+K10
Miiveltség 3K6 3K6 8+K10+KI  12+K6+KI 6+2K6

targyak felemelése, ajtdk vagy mds nyilas-
zdrok betorése, feltépése esetén kell tenni.
Eréproba szitkséges killonbozd fémitar-
gyak meghajlitisdhoz vagy eltoréséhez.
(Figyelem! Abbit-acélt, mithrilt, adaman-
titot vagy magikus tdrgyakat puszta fizikai
erével nem lehet sem eltorni, sem meghajli-
tani.)

Sebzésmddositi: Sikeres tdmadds ese-
tén a fegyver sebzéséhez hozzdadandd
plusz — erébdl fakadd — sebzésértek.

Viselhetd sily: azt mutatja, hogy hany
kg felszereléssel tud a karakter megerdlte-
tés nélkil menni (1. Erdtdblizat).

ALLOKEPESSEG: A karakter fizikai
alloképességét jellemzi, a hosszitdvi meg-
erdltetések elviselésének mértékét, a katar-
tast. Az alloképesség befolydsolja a karak-
ter fajdalomtiirési képességét is. Alloké-
pesség-proba szitkséges a tabldzatban meg-
hatdrozott idén tili futds esetén, kdrén-
ként. Az er6tabldzatban meghatarozott vi-
selhetd sulyt meghaladd felszerelés esetén
szintén alloképesség-proba letétele sziiksé-
ges.

Futis: Bz az érték aztjelzi, hogy a karak-
ter hany drdig képes futni, az erétablazat-
ban megadott silyu felszereléssel (1. Allo-
képesség-tdbldzat).

GYORSASAG: A karakter reflexeinek
gyorsasagat, reakcididejét jellemzi. Befo-
lyédsolja a timadasi és védekezési értéket, a
kezdeményezést meg a koronkénti tdma-
dasok szamat. Gyorsasdgprobat kell tennie
a karakternek minden olyan esetben, ami-
kor a reflexek dontenek valamilyen kérdés-
ben, kivéve a harci kezdeményezést, mert
erre kiilon szabalyok mérvadok.

Tamadds/kor: Megmutatja, hogy a ka-
rakter hanyszor tdmadhat egy harci kor
alatt. A zarGjelbe irt szam az egy kor alatt
kiléhet§ nyilvesszGk szamat mutatja.

Meglepetés: Hogy a karakter meglep-e
tamaddsaval vagy mds cselekményével va-
lakit, az K10 dobasaval dénthetd el. Ha a
dobas eredménye a tablizatban megadott
értékek kozott mozog, akkor az akeid meg-
lepetésszeriien sikerlt.

GYORSASAGTABLAZAT

Gyorsasidg Tamadas/kér Meglepetés

3—15

(8)

20 2(4) 1—6

ALLOKEPESSEG-TABLAZAT

Alléképesség Futas
3—10 1
11—12 3
13—14 5

19 20

20 24

UGYESSEG: A karakter koordindciés
készségét, kézugyességét, mozgaskultira-
jdnak csiszoltsdgdt hatdrozza meg. Az
iigyesség befolydsolja a tAmadasi, védettsé-
gi és célzo értéket. Esetlegesen mdodositja a
sebzést is, valamint a képzettségpontokat.

Sebzésmddosité: Sikeres tdmadds ese-
tén a fegyver sebzéséhez hozzdadando
plusz — Gigyességbdl fakadd — sebzésérték.

Képzettségpont-mddosité/szint: Ez az
érték hozzdadddik a karakter szintenkénti
képzettségmddositéjahoz. Ezeket a ponto-
kat azonban csak fegyveres, dltaldnos €s al-
vildgi képzettségek megszerzésére lehet
forditani (L Ugyességtabldzat).
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EGESZSEG: Megmutatja a karakter
fittségét, fizikumanak betegségekkel, fer-
tézésekkel szembeni ellendlléképessé-
gét. Befolyasolja az életerdt és a mentd-
dobasokat. *Egészségproba  szikséges
hosszi éhezés vagy szomjazas esetén, ki-
lonlegesen szélsdséges idGjardsi koril-
mények kozott. (Pl. 40—50°-0s hdség
vagy fagy.) ‘

SZEPSEG: A karakter kiilsejét jellem-
zi; testének ardnyossigit, vondsainak tisz-
tasdgat. Csupan tajékoztatd jellegd tulaj-
donsag. Az arcot elcsufitd vagy mds jol lat-
hato testrészen elhelyezkedd sebhely csok-
kentheti a kezdeti értéket.

UGYESSEGTABLAZAT
z Sebzés- Képzetisé t-
ooty S, Nemtaseon

3—15 7 —

20 +2 3

INTELLIGENCIA: A karakter eszé-
nek nyiltsdgat, felfogéképességének gyor-
sasagat, alapvetd tanuldsi készségét jellem-
zi. Megfelel a redlis vildgban is hasznalatos
IQ értéknek. Befolyasolja a boszorkdny-
mester  Mana-pontjainak (MP) szdmit,
6-os intelligencia alatt senki sem képes az
anyanyelvén kiviil mds nyelvet is 5. szinten
beszélni. 8-as intelligencia alatt semmiféle
tudomanyos képzettséget sem tud a karak-
ter elsajatitani. Barmely tudo-

katlan helyzetekben. Minden olyan eset-
ben, amikor a karakternek hirtelen donte-
nie kell, célszerii nyugalomprébit tenni. Ha
a préba sikertil, a jatékos tobb id6t kap, és
végiggondolhatja az eseményeket. Ellen-
kezd esetben azonnal déntenie kell.

BATORSAG: A karakter jozan
veszélyérzetét és félelemtlird képességét
jellemzi. A magas bitorsidgérték nem fel-
elétlen, esztelen, ongyilkos hajlamot mutat,
csupdn azt, hogy a karakter a jézan mérle-
gelés utdn, a nagyobb kockézati tényezdvel
szemben is megkisérti szerencséjét. Azigen
magas bdtorsdgérték gyakran aztjelzi, hogy
a karakter életdsztone gyengébb az dtlagos-
nal (L a tulajdonsdgmeghatdrozo tibldza-
tot).

Minden 6 alatti tulajdonsdg a karakter
kialakitdsakor jbél dobhato.

(2x): Két sorozat dobhatd, és a jobbik
szdmit.

+KI: Ha a tulajdonsdg értéke 18, ésjdté-
kos ugy kivanja, akkor a karakter kiilonle-
ges iskolat (KI) végezhet, igy akar 19-re
vagy 20-ra novelheti az adott tulajdonsédg
értékét. A kilonleges iskola elvégzésének
eredményét K100 dobdsdval Adllapitjuk
meg (I Kilonlegesiskola-tibldzat).

KULONLEGESISKOLA-TABLAZAT

Dobas

Tulajdonsag

01—35

(Példa: ha egy harcos ereje 18 [6 dobott
+12] megkisérelheti a kiilonleges erdfellcé-
szitést. Bzzel megkockéztatja, hogy a tréning
nem sikeriil, és az ereje csokken eggyel. Hogy
az eredményt megtudhassuk, a jatékos dob
K100-nak megfelelGen. A dobés példaul 78-
at eredményez, tehat a kiilonleges felkészités
sikerdilt, a harcos ereje 19 lett. Ugyanakkor,
ha a jdtékos csupén 27-et dob, akkor a harcos
karakter ercje 17-re csokken.)

A sikeresen elvégzett kiilonleges erdiskola
kizdrjaa kilonleges gyorsasdg- és tigyességis-
kola megprobaldsinak lehetdségét. Ugyan-
igy a kiilonleges gyorsasig- és igyességiskola
sikeres elvégzése meghiusitja a killonleges
erdiskoldt.

Eleterd
I e e e ol e s T e e P e T I e )

A karakter addig él az egymast kovetd ka-
landok sordn, amig életereje el nem fogy. Ha
ez megtorténik, a karakter meghal.

A M.A.GUS. kettGs életerdrendszerrel
rendelkezik. A valédi, fizikai életerdt az éler-
erd pontok (EP)jelképezik. Az EP-ok szdma
kis eltéréssel mindenkinél megegyezik. Az
igazi kilonbség a fdjdalomuiréspontokban
(FP) mutatkozik meg. Az életerGpontok
mennyisége nem valtozik a tapasztalati szin-
teken vald eldrehaladds sordn, a karakter
megalkotdsakor. Szdmuk csékkenhet (ha a
karakter megsebesiil) és ndvekedhet (amikor
gydgyul a seb), de tobb sohasem lehet, mint
amekkora a kezdeti értéke volt. Ezzel szem-
ben a FP-ok szima folyamatosan novekszik ;
a karakter minden uj tapasztalati szintre 1é-
péskor kap valahdany FP-ot.

Ha harcra kertil a sor, és valamelyik karak-
ter megsebesiil (lasd Harc), alkkor eldszér a

FP-jaibdl veszit. Ha FP-jai szd-

manyos képzettség mesterfo-
ki elsajatitdsdhoz legaldbb
10-es intelligencia sziikségel-
tetik. Intelligenciaprébit kell
tenni minden olyan esetben,
amikor a helyzet gyors felfo-
gasa dontd fontossagu lehet.
A kalandmesternek a helyzet
bonyolultsdgatol figgben
modositania kell az intelli-
genciaprobat.

MUVELTSEG: A karak-
ter miveltségét, memoridja-
nak mértékét, udvariassagit
és kompromisszumkészségét
hatdrozza meg. A miiveltség
befolydsolja a képzettségpon-
tokat.

AKARATERO: A karak-
ter egyik legfontosabb menta-
lis tulajdonsdga. Az akarat-
erén kivil egyfajta szellemi
alloképességet is értiink rajta.
Befolyasolja mind a mentd-
dobdsokat, mind a fdjdalom-
tiirési pontokat.

NYUGALOM: Megmu-
tatja, hogy a karakter mennyi-
re tudja megdrizni hidegvérét
a veszélyes vagy szamédra szo-

BOROS ATTILA ILLUSZTRACIO

Boszorkanymester

ma nullara csokken, a karakter
eldjul, de még nem hal meg. A
halal akkor kovetkezik be,
amikor az EP-ok szdma is el-
fogy, az alabbiak szerint:

1. A karakternek elfogynak
a FP-jai, eldjul, de tovibbra is
sebeket kap. A FP-ok elfogyé-
sa utdn az EP-ok is csokkennek
ilyenkor. Az eldjuldst — vagyis
FP=0-t — megel6z6 csapés
sebzése dltaldban atnwilik az
EP-okra is. (Példa: ha a karak-
ter — akinek pontjai: EP=14,
FP=6 — egy sikeres taldlat
utdn [az ellenfél mondjuk lo-
vagkarddal tdmadja] 8-at dob,
akkor eldjul — FP=0 —, de az
EP-jaibdl is elveszit kettét. )

2. A karakter védekezési
értékét (VE) tildobjak 50-
nel (lasd Harc). Ekkor a seb-
zés automatikusan az EP-ok-
bol vonddik. Igy eléfordulhat
az is, hogy a karakter még
rendelkezik FP-okkal, mégis
meghal.

3. Hétba szirds (ldsd Kép-
zettségek), mérgezés (ldsd
Mérgek) és magikus hatdsok
(lasd Mdgia) esetén kozvetle-
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niil is elfogyhatnak az EP-ok. B



Az EP-ok megillapitdsa: Az alap EP-
ok és az egészség tiz feletti részének ossze-
ge. (Példa: egy 16-o0s egészséggel rendelke-
26 harcos EP-jainak szdma 7+6=13.)

A FP-ok megallapitdasa: Az alap FP-ok,
azalldképesség és az akaraterd tiz feletti ré-

szének Osszeaddsa utdn, a karakter hozza-
adja a FP-modositd/szint ért€két. (Példa:
egy 14-es dlléképességgel és 12-es akarat-
erével rendelkezd harcos a FP-mddosité/
szint megallapitasakor dob 5-6t. 1gy FP-jai-
nak szdma els@ szinten 3+4+2+5+4=18.)

AZ EP-OK ES FP-OK MEGALLAPITASA

Kaszt EP-alap

FP-alap FP-médositd/szint

Harcos 7

3 4+K6

Kyel-pap 6

2 3+K6

Boszorkanymester 6

Minden 4j tapasztalati szintre lépéskor
meg kell dllapitani kockadobdssal az dj FP-
médositd/szintet és hozzdadni az addigi
FP-ok szdmahoz. (Példa: a fent emlitett
harcosnak elsd szinten 18 FP-ja van. Ami-
kor masodik szintre 1ép, megint dob ké6-tal,
azeredmény most csak 3. Ehhez hozzaad —
a ponttdblizat szerint — 4-et, igy a FP-jai-
nak szima most 18+3+4=25.)

Gyégyulas

Az elszenvedett sebek (elveszett FP-ok
és BP-ok) maguktdl is gyégyulnak, noha
igen lassan. Az EP-ok és a FP-ok Osszefog-
lalé neve sebpont (SP). A seb szakszerd el-
latasa nélkul a sebesiilés az elsé harom nap
alatt semmit sem gyogyul, majd a negyedik
naptdl kezdve a karakter 1-1 SP-ot kap.

A high fantasy megteremtoje

‘e

Folyamatosan né a Tolkienrdl, illetve Kozépfoldérdl irott
konyvek szama; ezekkel folytatom a
bibliografidt. Nem all szindékomban teljességre

torekedni — hidba is tenném.

David Day:

A TOLKIEN BESTIARY

(Tolkien-bestiarium)

A maga nemében tokéletes munka. Tobb széz oldalon
keresztill, szines es fekete-fehér képekkel, rengeteg
térképpel, tablazattal és magyardzattal illusztralva
boncolgatja az egész tolkieni mitoldgiat. Ezakanyv tar-
talmazza a mindeddig megjelent egyetlen teljes térké-
pet, melyen Kozépftlde és Beleriand mellett megtalal-
hatd Boldog Aman is.

J. E. A. Tyler:
THE TOLKIEN COMPANION
(Tolkien-lexikon)

J. E. A. Tyler: THE NEW TOLKIEN
COMPANION

(Uj Tolkien-lexikon)

Mint cimébdl is kittinik, alfabetikus sorrendben tartal-
mazza A Gyiriik Ura és A babé fogalmait. Mivel egyik
kiitet sem késziilt a teljesség, s6t, azelfogadhaté ming-
séq igényével, rengeteg a rés, a hidnyzd, magyarazatot
kivang kifejezés.

Robert Foster:

THE COMPLETE GUIDE TO MIDDLE-EARTH
(Kézépfolde teljes kalauza)

Szintén lexikonszer(i munka, &m sokkal igényesebb és
komolyabb szint(i, mint Tyler barmelyik kdnyve. A ka-
lauz A babd, A Gy(r(k Ura és A szilmarilok nyoman ké-
sziilt: sajnos a tdbbi Tolkien-kdtet mar nem kapott he-
lyet benne. Jelzem, ezt a feladatot amugy is csak egy
hat-hét ktetes lexikon véllalhatna. ..

Tom Shippey:

THE ROAD TO MIDDLE-EARTH
(A Kozépféldehez vezetd ut)

44

Esszékotet. Talkien verseit, szimbdlumait, nyelvészeti
kérdéseitboncolgatja, féleg atolkieni és az egyéb mito-
16gidk kapcsolatanak tanulményozasara helyezi a
hangstlyt.

David Harvey:

THE SONG OF MIDDLE-EARTH

(Kézépfolde dala)

Szintén esszékditet; tulajdonképpen hasonld céllal ird-
dott, mint az elGbb emlitett kdnyv. Harvey, Tolkien da-
lai, jelképei és balladai mogeé nézve, az északnyugali
mitoszokhoz hasonlitja Tolkien vildgat.

Humphrey Carpenter:
TOLKIEN — A BIOGRAPHY
(Tolkien — Efetrajz)

Humphrey Carpenter:

THE INKLINGS

(kb. A gyanusak)

A méasodik vilaghabord alatt harom professzor dolgo-
zott Oxfordban: C. S. Lewis, Charles Williams és J. R.
R. Tolkien, akik hetente dsszedltek, hogy hangosan fel-
olvassanak egyméasnak késziilg regényeikbdl. Gket, a
harom héhortos dregurat, hivtak az oxfordi nyelvészek
és tanarok tréfasan ,A gyantsak™-nak. Az elsd kotet —
Tolkien minden részletre kiterjedd életrajza — hazank-
ban is hozzaférhetd, a Kdzponti Szahd Ervin Kdnyvtar-
ban.

Douglas Anderson:

THE ANNOTATED HOBBIT

(Az annotalt babo)

A babd, Tolkien eredeti rajzaival illusztralt, jegyzetek-
kel ellatott valtozata.

THE LETTERS OF J. R. R. TOLKIEN
(Tolkien levelei)

Mindéssze az 1970 és 90 kozott megjelent kényvek alltak
rendelkezésemre, s hely hidnyaban
ezek kozil is csak az emlitésre méltdakat mutathatom be.

KOLTAI GABOR

PICTURES BY J. R. R. TOLKIEN

(Tolkien festményei)

Az Unwin Hymen Ltd.-t bekebelezG USA jellemz§ ter-
méke ez a kdnyv. ,Nosza, rukkoljunk még kitiz oj Tolki-
ennell” — szolt a kiadd Christophernek, a szerz6 fid-
nak: és I6n. Lelkesen vetették bele magukat Tolkien
irdasztalaba, hogy kiadjak a leglényegtelenebh vagy
legszemélyesebb kéziratokat, leveleket &s ceruzarajzo-
kat.

Barbara Strachey:
JOURNEYS OF FRODO
(Frodo utazasai)

THE ATLAS OF MIDDLE-EARTH
(Kbzepfdlde atlasza)

Két kiragadott példa a piacoteldrasztd térkép-konyvek-
bdl: mig Strachey kdnyve A Gy(irik Urdban olvashato
(tvonalat kéveti nyomon, addig a népes amerikai grafi-
kusgérda egész Kozépfdldét rajzolta meg vagy hisz
térképen, gondosan bejelGlgetve az eqyes erdddkon az
Osszecsapasok datumait. ..

Lin Carter:

THE KEY TO THE UNDERSTANDING

OF THE LORD OF THE RINGS

(Kules a Gyliriik Ura megértéséhez)

A Lemuriai Thingor-ciklus és néhany Conan-regény
vagy -novella minden frasmivészetet nélkiilozé szer-
z6je bamulatos szerénységrdl tesz tandbizonysagot,
amikar Gnmagat jeldli ki kulcsul a Gy(rik Ura megérté-
séhez. Bevallom, kétes érzésekke| vettem el§szor kéz-
be a kinyvet, hiszen a fenti trildgia megemésztésével
magam is egész 6l elboldogultam. Csalddas egyéb-
ként nem ért: a derék Carter j6 haromszaz oldalon ke-
resgéli a minden bizonnyal rejtett szimbolumokat,
mondanivalokat. Isten tudja csak — mert nekem nem
volt erdm befejezni a kinyvet —, mi mindent sikerilt
kifacsarnia a jobh sorsra érdemes regénybdl...
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Eldszor mindig az EP-ok kapja vissza, s
csak miutdn a karakternek megint maxi-
mum EP-ja van, kezdenck a FP-ok, napon-
ként 2 ponttal visszatérni. Ha a sebesiilést
szakszertien (gyogyitasképzettséggel) ellat-

jék, akkor a kotézés azonnali hatdsdn (K6
dobasa, EP vagy FP visszatér) kivil, a gyd-
gyuldsi tabldzar szerint gydgyul a karakter.

Sebestiléseket meg lehet mdgikusan is
gyogyitani, Ilyenkor a felhaszndlt magia ha-

‘ GYOGYULASTABLAZAT

Cselekvés

Gyogyulas Sp/nap

Faraszto utazas, nehéz fizikai megterhelés

talmidnak nagysdgdtdl figgden gydgyul
meg a seb, és térnek vissza a SP-ok.
Ha azonban a vardzslat nem adta vissza
az Osszes elvesztett SP-ot, akkor a to-
vabbi gydgyulds szintén a tdbldzat sze-
rint torténik.

ES

A kévetkezé Magisteriumban folytatjuk
a mini M.A.G.U.S. szabdlyainak kozzété-
telét, legkozelebb a harc feltételei, a kép-
zettségrendszer, a mentGdobdsok és a fel-
szerelések kerllnek sorra.

A Tolkien-rovat is igazi szenzicidval
szolgdl majd, A babd (The Hobbit) cimid
kényvnek olyan részletét kozoljik, amely
kimaradt nemcsak a magyar, de az els6 an-
gol kiadasbdl is. Meglepetés gyandnt pedig
kozreadjuk Gandalf eredeti fényképét.

Rendel Helm:

TOLKIEN AND THE SILMARILS

(Tolkien és A szilmarilok)

Akdtetazzal foglalkozik, miteszegy kanyvetirodalom-
mé; és milyen szempontjai lehetnek Christopher Tol-
kiennek, amikor apja haldla utan félfedezte, hogy eqy
bizonyos, kiadandd mitosznak nem egy, hanem tébb
valtozata van, s dnkényesen dsszeallitotta A szilmari-
lokban szerepl6 valtozatot.

Rendel Helm:
TOLKIEN’S WORLD
(Tolkien vilaga)

Ruth S. Noel:

MITHOLOGY OF MIDDLE-EARTH
(Kbzeépfilde mitologigja)

A Tolkien altal kitalalt, és A szilmarilokban bemutatott
vilag ismertetésével foglalkozd esszékotetek, Folépite-
stk a Christopher Tolkien altal szerkesztett koteteké-
hez hasonld: az adott rege bemutatésa utan a keletke-
zés koriilményeivel és az egyes valtozatok kozti kii-
I6nbségekkel foglalkoznak.

Douglas Kenney és

Henry N. Beard:

BORED OF THE RINGS

(kb. Unom a Gydriiket)

A Gyliriik Ura fergeteges parddidja. Mar maga a cim is
lefordithatatlan; tokéletesen rimel a Lord of the Rings-
re, csak éppen egészen mést jelent... Az Elanor cimii
magazin még hozzaférhetd elsd szimaban részleteket
k6zdl a mibal.

Lin Carter:

TOLKIEN — A LOOK

BEHIND THE LORD OF THE RINGS
(Tolkien — Pillantds a Gydrdk Ura mégé)

Paul Kocher:
MASTER OF MIDDLE-EARTH
(Kézeépfdide mestere)

Daniel Grotta-Kurska:

TOLKIEN — THE ARCHITECT

OF MIDDLE-EARTH

(Tolkien — Kézépfélde épitésze)

Ez a harom kotet Tolkien személyével foglalkozik, s a
Kdzéptoldével kialakult kapcsolatan kivill A Gydrik
Uraban megrajzolt vildggal nem is igen foglalkoznak,
Mindharom kényvet a szerz@ irdnti hatalmas rajongas
jellemzi.
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TOLKIEN AND THE CRITICS
(Tolkien és a kritikusok)

SHADOWS OF IMAGE

(A képzelet arnyai)

Kétantoldgia; azelsd A Gy(iriik Ura megjelenésekor ki-
véltott reakcidkat vizsgalja, a masodikban pedig igen
szinvonalas és valtozatos esszék taldlhatok Tolkienen
kiviil még C. S. Lewisrdl és Charles Williamsrél. Az ira-
sok tobbsége azt vizsgalja, hogy milyen kihatasokkal
lehetett a vildghaboru lefolyasa A Gyiiriik Ura cselek-
ményere. A katet szerkesztGi: Rose A. Zimbarde és Neil
D. Isaacs.

Susanne Bradford:

TOLKIEN QUISE

(Tolkien-kviz)

Rendkiviil érdekes probalkozas; tobb formaban (kér-
dések, tesztek sth.) vizsgaztatja” az olvasdt, A Gy(ir(ik
Ura és A babd fogalmaibdl, térténelmi eseményeibél.
Ajaniom mindenkinek, aki mindharom kotetet legalabb
otszor elolvasta...!

TOVABBI
TOLKIEN-KOTETEK

Meseregények

FARMER GILES OF HAM
(m. A sonkadi Egyed gazda)

LEAF BY NIGGLE
(Pepecs levele)

THE FATHER CHRISTMAS’ LETTERS
(Telapo levelei)

SMITH OF WOOTEN MAJOR
(Wooten Major kovéacsa)

MR BLISS
(Boldogsag ur)

THE HOBBIT
(m. A babo)

THE HOMECOMING OF BEORHTNOTH
(B. fia B. hazatérése)

%

THE LORD OF THE RINGS 1—IIL
(m. A Gytirtik Ura I—fl.)

£

THE LORD OF THE RINGS
FILM BOOK
(A Gydrtik Ura — filmkdnyv)

Michael Hauge:
THE ILLUSTRATED HOBBIT
(Az illusztrdit babo)

Verseskotetek

THE ROAD GOES EVER ON
(Az ut sosem er véget)

THE ADVENTURES OF TOM BOMBADIL
(Tom Bombadil kalandjai)

Forditisok oangolbdl,
esszékotetek

SIR GAWAIN ES A ZOLD LOVAG
(Sir Orfeo — Pearl)

BEOWULF: THE MONSTER
AND THE CRITICS
(Beowulf: A szérny és a kritikusok)

THE TOLKIEN READER
(A Tolkien-olvasd)

A The Tolkien Society
magazinjai

MALLORN
(a klub lapja: értesftések programok stb.)

AMON HEN
(hosszabb tanulmanyok, cikkek)
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Jobbnal jobb, Ujabbnal Ujabb kényvek megjelentetésének
terveirdl kapunk hireket naponta. Szerencsés helyzetben
vagyunk, hiszen igy atfogo képet alkothatunk az idei év sci-
ence-fiction és fantasy konyvtermésérél is. Orvendeziink a
sok szépséges terv lattan, és reménykedink: mindegyik va-
l6ra valik.

Pedig talalgathatunk csupan, mert bar bizonyos esemé-
nyek bekdvetkezése eltre lathatd: szuperszamitogepek ad-
nak hosszabb és révidebb tavra jéslatokat, néha meg para-
fenoménok is feltlinnek, akik vallalkoznak a jovobe pillantas-
ra, de azt, hogy a magyar konyvpiacon mi térténhetik meg,

KONYVEKROL

még a legnagyobb szamitogépek sem képesek kiszamitani,
és a legkivalobb jovdlatok sem mondhatjak meg. Kerjik
ezért a Tisztelt Olvasét, viseltessen iranyunkban megértés-
sel, az alabb kozreadott lista esetleges pontatlansagai
lattan: hiszen a kiadd csak tervez — a kdnyvterjeszid
végez.

Orvendezziink és reménykedjink tehat egyitt, mert
amint az lathatd, az idén tdbb olvasnivaldt kapunk, mint ed-
dig barmikor. Csak gy&zzik idével, no meg anyagiakkal.

Ezuton szeretnék koszonetet mondani a Galaktika Kény-
vesboltnak — és Stark Zoltannak kllén is — segitségukert.

ART-PHOENIX KIADO

Robert E. Howard: Barbarok és varazslok
(Conan 2.)

Poul Anderson: Az idd folyosdi

Jeffrey Stone: Az & istene
(Cherubion trildgia 3.)

DANUBIUS-KODEX

R. A. Moody: Elvis az élet utan

EDITORG KIADO

H. Bettaver: Nagyvaros zsiddk nélkil
A varazslatos inga (Radioesztézia)

EUROPA KIADO

J. R. R. Tolkien: A szilmarilok (megjelent)
Stanisiaw Lem: Béke a folddn
Szathmary Sandor: Gulliver Kazohinidban

EUROREFORM

S. Dawson: Zold t(iz

GONDOLAT KIADO

A. C. Crispin: Maholnap tegnap
(Star Trek-sorozat)

GONCOL KIADO

H. G. Wells: Istenek eledele
Campanella: Napallam
Ray Bradbury: Fahrenheit 451

GULLIVER KIADO

Alan Dean Foster: A fekete lyuk

HATTER KIADO

Szepes Mdria: Raquel hét tanitvanya
— V. Jupiter palotéja
— V. Vénusz dsvénye
— VI. Szaturnusz barlangja
— VII. Phaenton fogata
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T. Wolfe: Amerikai (irhajésok (Riportkdnyv)

P. van Henck: Viszlat, jové Pluténap!

D. Adams: Dirk Gently a magikus hekus

Szepes Maria: A mesés Gondwana

Uri Geller: Shawn

Szepes Maria: Gyerekesillag

M. T. Hetbog: A mint asztroldgia

Marion Zimmer Bradley: Avalon kddbe vész 1—II.
D. Tyson: Varazstikor

H. Munnig: En voltam Matyés kiraly is

HOLNAP KIADO

E. R. Burroughs: Meztelen lakoma
Hatdr Gydzd: Bahel tornya
Stephen Donaidson: A ké habordja

IFJUSAGI LAP- ES
KONYVKIADO

Heltai Jend: A vénuszlakdk

J. Tempest (Leleszi Béla): A cardigan-sugar
E. R. Burroughs: A Mars istenei

E. R. Burroughs: A Mars hadura

E. R. Burroughs: Tuvia, a Mars lanya

KOLIBRI KIADO

Ujlaky (Vétz) Lészld: Mohécs elmarad
Atlantisz 2.
Es akkor jottek az UFO-k 3.

MAECENAS KIADO

Daniel K. Moran: A gyir(

MEDIA

Fekete S. P.: Nostradamus konyve — A profécidk

MORA KIADO

Orson Scott Card: Végjaték
(Galaktika Fantasztikus Konyvek=GFK)
K. V. Jetter: Isten veled latdhatar (GFK)
Ursula K. LeGuin: Atuan sirbaltjai (GFK)
Fritz Leiber: A bolyongd
(A Science Fiction Mesterei=SFM)
Isaac Asimov: Bevezetés az Alapitvanyhoz (GFK)

Vonda Mclntyre: Az entrdpia effektus (GFK)
(Star Trek-sorozat)

Ursula K. LeGuin: A legmesszibb part (GFK)

Arthur C. Clarke: Birodalmi Féld (GFK)

D. Schoff: A blobok (GFK)

Michael Moorcock: A harcikutya (GFK)

Philip K. Dick: UBIK (SFM)

Greg Bear: Vérzene (SFM)

Frederik Pohi: Az atjard (SFM)

NOVOTRADE KIADO

Amire nincs magyarazat (2. kiadas)

SORGER KOLONEL

A. Neel: Magusok és misztikusok kozt Tibetben

RAKETA KIADO

Lyndon Hardy: Az 6t magia ura

Lyndon Hardy: A hatodik mégia titka

Lyndon Hardy: A hét magia rejtélye

lan Watson: Inkvizitor

Titan — a Kaland-Jaték-Kockazat vilaga

M.A.G.U.S. avagy a Kalandorok Krénikai
(Fantasy szerepjaték)

UJ VENUSZ KIADO

Charles Berlitz: A Bermuda-haromszdg rejtélye
UFO-album

VICTORIA

D. Howard: ... és azutan
G. Forbes: Atomterroristik
D. Brown: Vaskeselyi

UNIKORNIS KIADO
(A Zrinyi Nyomda Kiadoja)

Tom Deitz: A szelek uranak végzete (Griff)

Wayne Chapman: A hall havaban (Griff)

Gwen Gwylin: A szérakozott varazsld (Griff)

Tanith Lee: A kehely titka (Griff)

Anne McCaffrey: Pern sarkanylovasai I—IIl.
(Griff)

L. Milne: Szellemirtok |—II.
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