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,Kedves Mesélé! A modulban leirtak nincsenek kébe vésve, nyugodtan dtformdlhatod, alakithatod a
dolgokat, karaktereket sajdt magad vagy a csapatod szdja ize szerint. A szorakozds és szorakoztatds
a cél. Probdltam minél alaposabb, részletesebb lenni, ahovd tudtam, képet is raktam a kénnyebb
Lelképzelhetéség” végett. A ,térképek”, ,alaprajzok” is eme célt szolgdljdk, nem a tékéletességre
térekedtem, ezek csak vdzlatok. A modulnak van egy f6bb vezetdszdla, egy kiildetés a bemeséléshez,
ami - ha megoldottdk a jatékosok - egy esetleges mdsik fébb szdlat tesz elérhetévé (de azt nem
kételez6 végigvinni). Szabadon jdtszhatnak a teriileten, nincsenek kiildetéshez kétve és nincs mdr
behatdrolva a hdtralévé jatékidé sem. Remélem élvezitek majd a mesét, legaldbb annyira, amennyire

én a megirdsdt. JO jatékot mindenkinek!”

-valheru-

Kétvaros torténete:

Egykoron, majd hatszaz évvel ezelétt, Gianagbdl érkezett ide egy klan, a Lemosterek, akik
kéfejtéssel és kéfaragassal foglalkoztak, kivaltképpen a sirkéfaragasban remekeltek
(egyébirant patronusukul is Dartont valasztottak). Nem tudni, miért vandoroltak el ilyen
messzire szeretett otthonuktdl, és hogy miért pont itt allapodtak meg végil. Osi csaladi
féliansokban akad még némi utalas az akkori rasee (klanféndk), Leo Lemoster rossz
egészsegi allapotardl, amely meggatolta a klan tovabbutazasat. A népes csalad a vandorld
taborbdl hetek alatt északi mintaju falut ,névesztett” az &si romokkal tarkitott vidéken,
massziv kbhazakkal teleszérva a dimbes-dombos teriiletet, és birtokba vették ezt a csodas,
régota érintetlen helyet.

A rasee halalos agyan két orokké marakodo iker fiara hagyta a klan féltve 6rzott tudasat.
Mindent a kdvek vilagardl, azok megmunkalasarol. Mindkét fianak atadta egy-egy szakma
titkat. Bar mindketten szakmajuk mestereive valtak, orokkeé szikséguk volt a masik tudasara,
kézrem(ikddésére a k6zos boldogulas végett. Az ellenségeskedés azonban megmaradt a két
0rokds, és azok leszarmazottai k6zott, bar ma mar okat sem tudjak.

Lényeg a lényeg, a kis volgyben, a dombok kdzott, 1étrejott idovel Kétvaros, melyet az az
északrol dél felé futd uat szel ketté, mint egy természetes birtokhatar, amely az Elatkozott
Vidék szélén allo, Uj keletl kis dzsad satorvarostol, Akem-Aribabdl indul, és délnyugatra az
Ebora-té mentén a Rualani Sheral hagéin at egészen a tavoli Erionba vezet. Akem-Ariba
egy régebbi atmeneti taborhelybdl fejlédott tovabb az évek soran, melynek az Elatkozott
Vidékre induld, vagy az onnan érkez6 kalandozék ellatédsa volt a célja, de mara ez kibévilt a
terlleten megszaporodd kincs- és szdrnyvadasz csapatok teljes korl kiszolgalasaval. A
kezdetleges tabort er6s magikus védelemmel lattak el az Elatkozott Vidék kdzelsége miatt,
és egy veteran gladiator osztag is védi.

A klan idovel kettévalt nevében is. A keleti varosrész a Lemostereké, a nyugati pedig a
Rawenwoodoké lett. A Lemoster klan kéfejtést végez, a Rawenwood klan pedig
kéfaragast. A varost a két klan iranyitja, mindenki a sajat felét; csak a nagyobb, fontosabb, a
teljes varost érint6 dolgokban Ulnek 0ssze idénként donteni. A torvényeket egyutt hozzak,
mindenkire vonatkozik, de egyénileg itélkeznek. Mindkét félnek sajat hadereje van, amelyek
szintén eltéréseket mutatnak mind létszamban, mind felszereltségben. A klanok épitészeti
stilusa is eltérd. Hazaik és negyedeik teljesen elér§ stilusban készultek. S mivel ugy tlinhet
egy atutazonak, mintha az ut koré két kaldénbozé varos épult volna, mind kinézetben, mind
iranyitasban, azt mondhatni: ez nem is egy varos, hanem ketté. igy tapadt hozza a Kétvdros
elnevezeés a helyhez.
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Kétvaros 80 mérfoldnyire délre talalhaté az Elatkozott Vidék peremén fekvd Akem-
Aribatél és 20 mérfoldnyire keletre az Ebora-tétél, a Rualani-Sheral hegység északi
nyulvanyanak egyik nyugati volgyében. Sokan letelepedtek itt az évszadzadok soran. Munka
akadt béven a két céh kéfaragé mihelyeiben, kéfejtéiben. Jelenleg a kisvarosnak kézel 600
allando lakdja van, és kb. 170 6nallé épllete, a kérnyez6 terliletekkel egyutt. A varoska keleti
oldalan, par mérfoldnyire a hazaktol folyik a délebbi forrasvidékrél északra tartd, majd
nyugatnak fordulva az Ebora-téba 6mlé Ostrok patak. Heves, erls, gyors, de sekély. A
vidéken allandé tavasz uralkodik, sosincs hideg, 20 fok korili a hdmérséklet altalaban. Ez
talan az Elatkozott Vidék torz kisugarzasanak kozelségével, ill. a tertlet foldkérge alatt futé
termalviz-halézat aldasos hatasaval magyarazhato.

A lovak helyzete érdekes itt. Egy régi, idejétmult, de hatalyos helyi térvény tiltja azok tartasat,
hasznalatat a varosban, egy korabbi céhvezeté gyermekének lovasbalesete miatt. igy lovat
csak egy helyen lehet kapni a kornyéken, a lokereskedénél, Alpot Agmernél, kint a
tanydjan, és az atutazoknak is le kell adni a hatasokat az elsé hazaknal kialakitott, &rzott
karamoknal, az itttartézkodas idejére. A lovasznal szegényes a kinalat lovakbdl, az is 3x-0s
aron. A kornyéken tényleg nem is latni lovat senkinél. A varos szigoruan bulnteti a
térvényszeglket. A buntetés: a szaguldo lova mogé kotik a blndst meztelen és a kéfejtdig
huzzak az uton. Ha taléli, 3 hénap kényszermunka ugyanott. A lova pedig a varos tulajdona
lesz és valamikor levagjak, vagy mas utazoknak eladjak. Ennek betudhatéan sok az 6kor és
az 6szvér a helyieknél, melyek nem képesek nagyobb sebességre, de engedélyezett a
tartasuk.
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Altalanos informaciok:

A varosi mesteremberek altal csodalatosan
megmunkalt  kéfaragvanyokat hetente  egy
Erionbdl  térkapun érkez6 jomodu  dzsad
kereskedd, Mahar Emabar vasarolja fel jo
pénzért. Az arut Okros szekereken viteti at a
térkapun kdzvetlen Erion melletti telephelyére.
Onnan kereskedik vele, tdbb mas varos épliletei,
Utjai, kertjei, szobrai épitéseinél, feldjitasainal,
Ynev déli féltekén. Emabar érkezésekor a mar elére dsszeirt arut hozza a helyi kofaknak,
kereskedbknek. Ezt leszamitva ritkan vetédnek erre mas, kisebb karavanok is, akik a varos
kézepén huzédé semleges terlleten, a piactéren aruljak portékaikat. Ez a varosban az egyik
olyan hely amit mindkét céh feltgyel, ki-ki a sajat arusai miatt. A masik a hatarvideék.

Az arak atlagosak. Kivétel:

- hatasok/lészerszam: 3x

- ruhak, hasznalati targyak, kézmives dolgok: 2x

- fliszer/piac/: 3x

- mérgek/Weng-haz/: 2x

- gyogynovények, gyogyfézetek, tedak (nem gyogyitalok) /Vajakos haza/: 2x

A varost baratsagos, békés, dolgos emberek lakjak, akik alapvetéen a pyarronita értékrendet
kovetik, de mara nagyon laikus hivék lettek, nem nagyon gyakoroljak a hitet. A varos
hataraban, a tanyakon Arelhez fohaszkodnak. Akadnak akik Dreinat vagy Gilront tisztelik, de
a tébbség megmaradt dartonita, az alapité atya egykori hazi vallasat megtartva. Templom is
csak egy van, a temet6 melletti Darton templom, ahol is Seymor La-Lesar, a Darton pap
lakik két szolgajaval. Van egy elhagyatott, ritkan latogatott Arel szentély is a varos szélén,
egy kis ligetben, ill. egy kis Gilron oltar a piactéren, az értorony tévében.

Az ervet vagy a déli kdzost (pyar) beszélik mindenhol a vélgyben. Az erv gyoker( lakossag
magas, inkabb s6tét haju, vilagos bérl, gyakori az arcszérzet is (tipikus a gianagi korszakall).

Két gydgyitd él a kérnyéken. Egy 6reg, rusnya vajakos nd a piactér szélén (Meloza), de 6
csak fézeteket, gyogyfuveket arul, fogat huz és csontkovacskodik. A masik (Kestar), mar
komolyabb bajokat is tud gydgyitani. O egy pyarronita szerzetes. Egy kicsit kilénc remete,
aki a fura kéviskojaban lakik a varos szélén. Adomanyokért gyégyit, sohasem pénzért — sét,
ha kell ingyen is —, de az éppen aktudlis hangulatan mulik, foglalkozik-e az tiggyel. Oreg,
fogatlan vénség 6 is, szakadt rongyokban. Magaban beszél, és még tébbet vihog.

Sajat vizimalma van a varosnak az Ostrok patak északi folyasanal, illetve nem sokkal
mellette egy hatalmas farm, ahol zdldségeket és buzat termesztenek. Egy nagy sertés-, és
egy nagy kecskefarmja is van a varosnak.

Nincs csatornarendszer; az épuleteknek sajat ,pottyantdés” arnyékszékeik vannak. Van
viszont vizhordo szolgalat. Naponta kétszer, pirkadatkor €s napnyugtakor a halastordl tiszta
vizet hordanak kérbe a varos utcain a sarkokon kolompolva, két, négydkrés nagy bataron,
amin hatalmas, fedett dézsaban viszik a tdbb szaz liter friss vizet. A helyiek ebbdl meritenek
vodrokben, kancsokban maguknak inni, mosni, mosdani.
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A varos kovacsa Rows Reswert, az idés torpe mester. Van egy varosi termalfirdé is, amit
egy gnom ezermester, Talos Verom uzemeltet, s melynek pincéjében egy kisebb bordélyt is
fenntart, ahol harom lany dolgozik neki. Kiulénlegesség még a varosban a piros pagoda, a
Weng-haz, amit egy menekult enoszukei csalad, a Wengek visznek, Cheng Weng
vezetésével. It kifézde, teahdz és ,szigortian csak” gydégymasszazs van. Es itt lehet alap
mérgeket is venni.

A kozbiztonsag jénak mondhatd, a térvények szigoruak, de kdnnyen betarthatéak. Este is
nyugodtan sétalgathatunk egyedul a varosban, nem esik bantédasunk, hacsak a céhek nem
orrolnak meg rank valamiért. De akkor sehol sem vagyunk biztonsagban a kérnyéken. Eppen
ezért alvildag sem mikoédik a varosban és nincsenek soétét, titkos szektak, rendek sem.
Legalabbis eddig...

A kdrnyezd vidéken azonban el6fordulhatnak kisebb Iétszamu ellenséges ork vagy barbar
portyazok, ezért a kdrnyez6 hatarvidéket éjjel-nappal jarja egy, a céhek katonaibdl vegyesen
Osszeallitott 6rjarat, kobor ork, goblin vagy barbar térzsek nyomait kutatva.

Volgy:

%‘I‘I‘I\

Kofejtd telep Gat
Sertés telep
i Té
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Remetlak
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Nyugati oldal
Keleti oldal
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patak

Orszagut
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Kétvaros (Keleti oldal):

Alacsony, 5-20 lab magas, zoéldelld
dombok kozott kanyargd keskeny, egy
szekér széles, keményre dongolt
foldutak. A hazaknak nincsen udvara,
az utcara nyilnak; jellegzetesen északi
épitészeti stilusban (gianagi) épultek.
Csak abban kulonbézik, hogy itt nem a
felszin ala, hanem félé épitkeztek, mert
ez a terulet sokkal keményebb sziklakon
all, mint a szomszédos. Massziv,
tobbszintes épliletek, tag terekkel, amik
8-15 labanként kovetik egymast. Kertek,
keritések, haziallatok nincsenek. Sok a zoéld, a cserje, a liget. A dombokon érintetlen a fauna:
rengeteg a mokus, a madar, a ragcsalo, a nyul, akar egy roka is akad elvétve, de medve
vagy farkas mar nincs a kérnyéken.

A keleti varosrész varoshaza:

A kéfejtd céh kdzponti épllete. Itt
dolgoznak az emeleti szinten a
Lemosterek, apa és fia (a lakorész
hatsé traktusban van). A foldszinti rész
a varosf@rség laktanyaja, és itt van hatul
a haromcellas, helyi fogda is.

A varos keleti féltekét és a kéfejté céhet iranyité csalad.
A koéfejté a varos mellett talalhatd, kb. fél éra gyalog.
Egész nap okrok huzta szekéroszlopok jarnak hatalmas
mennyiségl fejtett vor0s pala darabokat szallitva a
fejtébdl a faragdmiihelybe.

A varoso6rok felszerelése a darda, rovid kard, kénnyl
nyilpuska (csak a hatarvidéken Ilév6knél), koénnyl
fémsisak és egyszer(i szegecselt bérvért. A pajzsukon a
cimerik a csakany a szikldban. Szinuk a fehér és a
barna.

Harom valtas van, majd 100 emberrel: egy aktiv
szolgalat, egy tartalékos a kaszarnyaban és egy pihends.

A kaszarnyaban lévék kiképzésen vannak altalaban a belsd udvaron, és azonnal bevetheték
baj esetén. Ejjel-nappal 2 X 3 ér jarkal az utcakon. 2 ember a rendhaz bejaratanal all, 2 a
dzsad haz kordl, 2 a piactéren, 13 a kéfejtében 6rkddik a rendre, 1 a fogdat 6rzi, 1 lgyeletes
a rendhaz irodaban, és 6 kint van a hatarvidéken napokra a Retsomel céh 6 masik tagjaval.
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Kétvaros (Nyugati oldal):

Ezt a varosrészt a kérnyez6 szivacsosabb, puhabb

sziklakba vajtak, azokban laknak a helyiek.

Szlik, sikatorszer(i, sokszor csak egyszemélyes g
utcacskak jellemzik a kornyéket. Itt sincsenek |
kertek, udvarok. A természettel, mint sziklak tetején
sarjado fllcsomok talalkozik az erre utazo. A |

lakosziklak  tobbszintesek és  kozel

egymashoz, mint valami sziklaerdd. Kisebbek a

allnak

JJakasok” ezen az oldalon, mint a masik varosrészben, de tébb is a ,haz” itt. Szelesebb erre
a vidék, a sziklak kozott allandéan futylldé nyugati szél egyedi hangulatot biztosit a helynek.

A Rawenwood céh kéfaragé csarnoka, a céh kaszarnyadja, és a Rawenwood haz.

A Rawenwood céh/klan:

A varos nyugati féltekét és a kdéfaragd céhet
irdnyité csalad. Nagy, erG6sen 6rzott, kéfarago
csarnok all a telepulés szélén, amelybdl éjjel-
nappal kopacsolas hallatszik. Itt raktarozzak a
megrendelésre elkészitett kdalkotédsokat a dzsad
kereskedd érkezéseig, és ez a céh hivatali
épulete is.

A piactér szélén all az 6rség kaszarnyaja, ahol
bortdn is van a pincében.

A varosérok felszerelése hosszukard, koénnyi
nyilpuska (csak a hataréroknél), kdnnyl
fémsisak és egyszer( lancing. A mellkasukon
viselt cimerlk a vés6é és kalapacs. Szinlk a

piros, fehér és a kék. A terlletikdn jaréroznek, libasorban a sz(ik utcakon, 4x6 fds
csapatban éjjel-nappal. 4 f6 a dzsad haz kordl all, 3 a kaszarnya el6tt, 3 a piactéren, 10 a
kéfaragd csarnok korul, 6 hatarvidéken jarérozik, a tdbbi bent a kaszarnyaban. Masfélszer
annyian vannak, mint a masik céh katonai. A céhmester hazat is er6sen 6rzik, éjjel-nappal.

A két céhvezetés nem kedveli egymast, de ha talalkoznak, a lehetGségekhez mérten
megadjak a tiszteletet egymasnak, bar ez a Lemostereknek néha gondot okoz. Nyilt
Osszetlizések nincsenek, csak viragnyelven intézett odamondasok, ill. egymas hata mdgott

fujnak a masikra.

A varos lakoi szabadon jarhatnak-kelhetnek a két varosrész koézott és a munkaikat is
vegyesen végzik, sokszor a masik terlletén. Csak a két céh vezet6i kdzott van
ellenségeskedés, a lakossag nem vonodik ebbe bele.
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Bemesélés:

A csapat adott céllal érkezik majd Kétvarosba: Az Elatkozott Vidék szélén allé
satorvarosbol, Akem-Aribabdl kisérnek délnek egy szallitmanyt, a ponyvaval letakart dupla
ketreces bataron. A batart Asim, egy fiatal dzsad legény hajtja. A ketrecekben két kaoszlény
6rjong. Egy krokodil testl, skorpiod farku, tigrisfeji rémség, és egy medve testl poklabu
rémség, elefant fejjel. Idénként felhangzé morgasuk-hérgésik hatborzongato.

Ezt a bevezetd kiildetést par szoban foglald nekik 6ssze, kedves Km. A lényeg: Erionban
kereste meg 6ket a Rivini Aréna felhajtdja, egy bizonyos Rasid nevii dzsad — akar egyenként
—, mivel szokédsos egzotikus lény beszallitja és a rakomanyt kisér6 négy fegyverese
Osszekiilbnbbztek egymassal. A beszallitot megélték, pénzét elszedték, de a veszélyes arut
mar inkabb hatrahagytak és leléceltek délnek. Rasid ezért felbérli a kalandozd csapatot,
hogy az Akem-Aribaban maradt arujat biztonsagban juttassak el Kétvarosba, Abdein
Rafatimahoz, akivel mar megegyezett a tovabbiakrol. Valamint kutassak fel az arulokat,
hiszen nem nagyon mehettek méshovéa, mint ide. Egy kyr id6kbél hatramaradt EGYIRANYU
térkaput hasznalnak Rasidék, ami egyenesen az Elatkozott Vidékre nyilik — szerencsére
csak a szélére, alig 500 labnyira Akem-Aribatél (ami éppen ezért itt épilt ki). Lovakat nem
érdemes vinnitik, mert ott kellene hagyni 6ket a dzsadoknal (Kétvarosban ugyanis I6tilalom
van -okokat lasd fentebb). Ha esetleg a parti volna oly botor, hogy talalomra
bemerészkedjen az Elatkozott Vidékre, lelkiik rajta: ebben az esetben régtén6ézndd kell (pl.
halalvarjak tamadasa, mutans orkok, stb). A lényeg: ébredjenek ra, nem tanacsos arra
mennilik tovabb. Ez nem az a kaland. ©.

A varostol egy napra, az esti pihenénél csatlakozik hozzajuk a taborozasnal egy
vandorkereskeds két testérével és szemrevald parjaval, ill. annak zarkézott dcsével. Ok is
délnek tartanak, Kétvarosba. A testvérpar Isilla Hessora és Leodor Hessora Predocbdl
szarmazik, a kereskedd pedig Alex Satma-Querton, aki az Elatkozott Vidékrél szerzett
egzotikus targyakat vasarol fel, Uj-pyarronbdl valé. Hamar kideriil, hogy néhany éraval
korabban 6sszecsaptak néhany martaldccal (a leiras alapjan 6ket keresi Rasid) és a maguk
védelmében végeztek vellk. Valami fura kérsagtél szenvedhettek, hisz habzott a szajuk és
6rjongve rohantak rajuk, nem hallgatva az int6 széra. Ezért a harc utan elégették a testeket,
fertdzéstdl tartva (amit jol tettek, mert a tamadoik valoban veszettségtdl briiltek meg, amit az
Elatkozott Vidéken szedett 6ssze egyiklik egy querda harapasatol, majd idével egymast is
megfertézték). Remélhetbleg a parti megelégszik ezzel (és a Rasidtél kapott kiildetés egyik
fele igy mar teljesult is).

Az este italozassal, j6 kedvl tarsalgassal telik. Querton még legujabb szerzeményét is
blszkén koérbeadja a boroslveg utan, egy szép, mives nyakéket, mely egy kigydktdl
koruldlelt fekete szivet mintaz (Vallasismeret AF-al mar felismerhetd, hogy ez egy Orwella
szent szimbdlum, egy Kigyodsziv). Ha széba hozzak ezt, zavartan elteszi. A dzsadoktdl vette
korabban Akem-Aribaban. Lathatéan fogalma sem volt a targy valddi természetérél.

A lany kacéran viselkedik a kereskedével, testvére rosszallé pillantasaval sem torédik, és
még a csapat szebb (15+ Szépség) tagjaval/tagjaival is dsszegabalyodhat reggelig, miutan a
kereskeddt mar elnyomta a bormamoros alom, legyen az férfi vagy né. (Km: a borban egy
kildnleges altatd méreg volt, igen erds, tébb adagnyi, igy az alap szint is feler6sédik,
egészség proba -2-vel. Sikeres proba esetén is mély, alomtalan alvasba zuhan az aldozat
téle, sikertelen préba esetén raadasul még masnap délig a kabasag moédositéi lesznek
érvényesek harcértékeire. Ha a parti nem akar inni a borbdl, ne eréltesd. A tlizbe feltiinés
nélkil beledobott flistblészacskd ugyanezt a hatast kelti 3 lab sugaru kérén belll. Aki azon
kiviil volt, azt pedig fuvocsével tamadjak le (méreg szintén azonos), meglepetésszeriien.)
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Reggelre a testvérparnak hiilt helye, a keresked6 nyakékével, pénzével (és legjobb két
lovaval egyetemben. A testérok mély alomban hortyognak a satrukban, a kereskedd pedig
sopankodva ront a kissé kaban ébredezb csapatra. A csald tolvaj paros, kik testvérek és
szeretdk is egyben, régdta ebbdl élnek és alapos munkat végeztek. A hatrahagyott lovakat
megmeérgezték, folyamatosan oklendeznek, hasznalhatatlanok, akarcsak a két fegyveres
kisér6 délrél. A jatékosokra sikeres préba esetén nincs mar reggelre hatasa az altatd
méregnek, csak jol kipihenték magukat, rég aludtak ilyen mélyen.

Querton megkéri a csapatot, hogy hozzak neki vissza a lanyt a nyakékkel. A pénzt, lovakat
megtarthatjak, neki csak a nyakék kell vissza. Nem szép ugyan, de neki értékes, mivel az
Elatkozott Vidékrdl valé. Ha elhozzak a lannyal egyiitt a hazaba, Uj-Pyarronba, amely az
Alborne negyedben all, a Dreina rendhazzal szemben, gazdagon megjutalmazza &ket.
Amennyiben tisztaban vannak a nyakék valodi mivoltaval, akkor viszont ragaszkodik hozza,
hogy juttassak el azt az Inkvizitorok SzOvetsége rendhazaba. Nincs hatsé szandéka a
szimbélummal. A lanyt akarja szembesiteni tettével,a fii sorsa nem érdekli kiildnésebben. A
JK-kesetleg gyanakodhatnak a testvérpar orwellanus voltara (az igazsag azonban az,hogy
akkor mar nem élnének), ez is lehet motivacio.

Képes felajanlani az tigy érdekében 30, max. 50 aranyat a csapatnak, amit Uj-Pyarronban
adna nekik majd at (el6legként semmit nem tud adni, hiszen most raboltak ki, kétvarosi
baratjatdl kell a hazautra is kdlcson kérnie). Aztan a lehetéségekhez képest sietve, szenvedd
arccal tavozik dél felé az embereivel, a csapat valaszatél fuggetlenil. Ha a csapat el akarja
kisérni, megteheti, nem fog tiltakozni (egyenesen Rafatimahoz megy).

Lassan raesteledik a csapatra, igencsak kimerlltek az egész napos utazastol. Hegyen-
volgyon, erdbs ligeteken kanyargott idaig az ut. Dél korul egy gazléhoz érnek, mas nem
torténik.

Az ut idaig elég néptelen, az utolsé utazéval — egy dzsaddal — csak par 6raja talalkoztak, aki
szembe jott vellk malhas szekerén és latta a korabban vagtazé két lovast is. Egy kiadds
zapor is épp most ért véget, jécskan elaztatva 6ket. A tavolban mar latni Kétvaros lassan
kigyulo fényeit, még talan husz perc lehet az Ut az els6é hazakig.

A szirkulletben egy nagyobb cserjés mellett kanyarog az ut, mikor is egy kanyarban, az ut
kézepén, egy mozdulatlan testre lesznek figyelmesek. Alaposabban megnézve az egyik
kereset személy az, Leodor Hessora. A hasan fekszik, gorcsbe randult kezének ujjai a
varos felé merednek, és bar a zapor elmosta a nyomokat, lathatélag az utszéli bokrokbol
maszott ki utolsé erejével, mig el nem vérzett az uton. Kifosztottak és megdlték, nincs nala
semmi, csak a véres ruhaja. Tobb szurt és vagott seb is van a testén.

Fegyverismeret alapfokkal mar felismerhetd, hogy a vagasok durvak, tépettek, valami recés,
nagy penge okozta. A legszembet(inbbb egy torétt nyilvesszévég a torkaban. Valészind,
hogy ez volt a végzetes I6vés. Megtalalhatjak a letorott vesszészarat is, ami mesterien
megmunkalt, lila tollakkal a végén. Ha van I6vész a csapatban, vagy valakinek
Fegyverismeret (ijak) Af képzettsége, akkor az tudja, hogy a vesszé ijbol vald, (hosszu- vagy
visszacsapé ijbol). Sebgydgyitas Af vagy Elettan Af képzettséggel meghatarozhaté a test
allapotabdl, hogy ugy két éraja tértént az eset.

A dzsad haznal leadjak az arut és a helyi dzsadok vezetdje, Abdein Rafatima megkoszoni a

munkat és kifizeti a béruket: 3 arany/ f6, ill. egy vendégszobaban megpihenhetnek reggelig,
ha akarnak (ha velik tartott a kereskedé, 6 is itt marad, mig vissza nem térnek).
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Tavozasuk el6tt még Rafatima egy szivességet kér téluk. A
nemrég /barabdl idehivott szolgaldlanya, Leida, nem érkezett
meg hozza, pedig az emberei lattak a piactéren harom napja.
Szeretné, ha megkeresnék neki. Szinte mar csaladtag a lany, az
anyja is itt dolgozik helyben és megigérte neki, hogy megtesz
mindent az Ugy érdekében. Tényleg megigérte a dolgot, mert
valdjaban a leany a térvénytelen lanya, és kézben az apai 6sztdn =
is feltamadt benne. Mar jelentette az Gigyet a varosérségnél, de —
még semmi hir réla.15 aranyat fizetne, ha visszahoznak épségben a lanyt hozza.

Leidat, mivel idegen volt a kérnyéken, a kocsmai zsoldosok (lasd kés6bb) raboltak el, a
piactéren fényes nappal egy kapualjban és vitték el a wier siraso (lasd késébb) kriptajaba.

A szélak itt érnek dssze,mivel a keresked6t meglopd két tolvajjal is dsszeakadt a harom
kilhoni zsoldos a varoson kivil, és elkaptak 6ket. A fiut megdlték, a lanyt meg szintén
elvitték a wierhez, j0 pénzért. Ismeretlen lany volt, senkinek nem fog feltlinni az eltlinése,
gondoltak. A lovaikkal nem tudtak mit kezdeni a tilalom miatt, ezért gyorsan pénzzé tették
Oket a lovasznal.

Kezdeti nyomok és felkutatasuk:

Lovak utani nyomozas:

A varosban megtudhatjak, lathatjak, hogy nincsenek lovak, csak okrok, dszvérek. Mivel nem
lehet itt nagy a lI6keresked6 forgalma, ha elmennek a lovaszhoz, ott kérdezgethetnek Uj lovak
érkezésérdl, stb. A lovasz, mivel nagyon fél a zsoldosoktdl, a végsékig tagadni, hazudni fog,
nehéz megtudni téle az igazat. Ha felfedezik, hogy hazudik, vagy megtalaljak a lovakat, mert
vevét jatszanak, vagy titokban belesnek a karamba, lathatjak az uj lovakat, mert kilon allnak
a tobbitdl, és lathatéan jobban taplaltak, értékesebbek. Ha szembesitik ezzel, akkor azt
hazudja, hogy egy idegen fické (alacsony, sunyi, dzsad talan) adta el neki a lovakat nemrég,
de utana gyorsan elment, fogalma sincs merre, vagy a varos mellett talalta a gazdatlan
lovakat.

Kinyerhetd valés informacié: Jerosyar Gembor hozott neki két uj lovat, még délutan.
Kalhoni zsoldosféle, nem helyi. Esténként megtalalhaté a ,Torétt pajzs” kocsmaban.
Megparancsolta neki, hogy hallgasson a dologrél, mert elmetszi a torkat. Kényérdg, hogy ne
aruljak el 6t Jerosyarnak, mert az betartja az igéretét. Ha beszéltek Jerosyaral és életben
hagyjak, az tényleg megdli a lovaszt masnap. Ha megvesztegették egy nagyobb 6sszeggel,
még aznap eladja mindenét a céhnek és elvagtat délnek, sietve.

Nyilvesszdk utani nyomozas:

Annyit tudhatnak meg a varosban reggelre, hogy kevesen hasznalnak ijat a kérnyéken. A
rendfenntartok nyilpuskat hasznalnak, de azt is csak a varoson kivuli érjaratok soran.

Egy ismertebb jeldlt marad: a vadasz (Kem), — aki egyébként Arel laikus kovetdje, 6
gondozza a szentélyt is — a varos mellett lakik fahazikdjaban az erdé szélén a fiaval,
Lumaval, de 6ket nem talaljak otthon. Ha kérdez6skddnek felblik, napokra elmentek a
kornyékre vadaszni. Ez nem titok a varosban.

Az alabbi infot csak a piacon aruld ijkészitd adja, de 6 is nehezen beszél, fel a
kdovetkezményektdl: Deryll Cesaro haszndl ilyen vesszéket. O egy félelf zsoldos. Nem
kedvelik sem 6t, sem a tarsait. Leginkabb a ,Torott pajzs” kocsmaban szoktak esténkeént
latni.
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Recés penge utani nyomozas:

Ez sem tul gyakori a vidéken. Csak a kovacs tud és ad is hasznalhaté informaciot, de 6
kénnyen, ingyen. Nem fél a zsoldosoktél. Mas a varosban nem, vagy csak nehezen. A
kovacs szerint csak Pesor Te’zorta az udvari ork zsoldos lehetett, aki a ,Torott pajzs”
kocsmaban szokott tanyazni cimboraival. Neki van ilyen pengéjii fegyvere. O és tarsai rossz
hir( alakok, sokan félnek t6lUk.

A varosnak két fogadoja van, a fogadé a ,Gorbe Kandurhoz” és a ,Rojtos Gallér”, de mivel
az utdébbi tele van vendégekkel, csak a Gorbe Kandurban tudnak megszalini. Két kocsma is
volt, egy-egy mindkét ,negyedben”, de mara csak a ,Torétt pajzs” Gzemel. A masik, az
JArany csakany’, egy hete égett le egy tlizvészben, még mindig ott allnak az tliszkds romok a
helyén. A szemtanuk szerint egy kocsmai verekedés fajult el ennyire. Sokan bennégtek,
koztik a kocsmaros és csaladja is. A telek visszaszallt a céhre. (Egy Oriilt, piroman
szerafista gyujtogatod tette, pusztan szérakozasbodl, de ez nem deriilt ki. Ha utananéznek a
dolognak, és valahogy visszajatsszak a térténteket magia segitségével, lathatjak az
elkbvetbt, egy kéjes vigyorral nézel6dd gyanus alakot a témegben, 6 Reeq Weqtor, a
L,Kandur” egyik lakéja)

Mire a szomszédok odasereglettek az Uvdltésre, flstszagra, tlizropogasra, mar az egész
épullet langokban allt. Sem az éplletet, sem a bent lév6ket nem tudtdak megmenteni. Ezt
megeléz6en még kocsmai verekedés hangjai szlrbédtek ki az utcara, nem is értik mi
torténhetett.

A temet6 és a Darton templom:

A varos szélén all fél éranyi sétara, egy kisebb emelkeddn.
Meglepbéen néma, csendes a taj. Ez egy temetd. A kripta- és
sirkdvek nagy része régi, és bar gondozzak a teruletet, elég
gazos minden. A kert tavolabbi részén egy maganyos alak éppen
egy sirt as monoton egykedviiséggel. A levegében pernye és
hamu, égett fa illata szal.

A Darton templom is megviselt.
Egyszeri szurke kéépulet, mely magaban foglalja a templomot, a szolgalakot és a paplakot.
Arrébb, par méterre a templom hatsé falatél van egy nagy csirkedl, kézeledve a helyhez mar
hallani kotlasukat. Az aldozotiiz a templom mdogotti nagyobb fulkében most is ég. Az
aldozo6tlz csak a targyi aldozatokra szolgal, a testeket eltemetik sirokba. Kivétel a zsoldosok
altal éjszaka ideszallitott holttestek, akiket titokban kell eltintetni gyorsan. Ezért ég a tiz
folyton, készenlétben. De eme tettekrél a pap nem tud. Reggelre mindig eltiinteti a
nyomokat, csontokat a sirasoé.

Bent egy nagy terem fogadja az érkezOket, belll faragott padokkal, és el6l egy kdzponti
oltarral és emelvénnyel, amit egy nagy sulyos, kétszarnyu, kitart kapun at lehet elérni a
temetdkert fel6l. Az egész éplletkomplexumban erés levendulaillat terjeng, ami a falakon
16g06 égetbkbdl ered. Itt talalkozhatnak a Darton pappal, Seymor La-Lesarral.

A siras6, bizonyos Zemm Gerrhon valéjaban egy wier boszorkanymester. A szamara
leszallitott lanyokat egy régi, Ures kriptdba hurcolja egy sajat készitési jaraton at, ami a
templom melletti kis fahaza alatt huzodik. Fizetségll a lanyokért megoldja a varosi zsoldosok
(a fejvadasz, a félelf ijasz és az udvari ork gladiator) sétét Ggyeib8l szarmazo holttestek
problémajat - és még aranyat is fizet értlk. A jarat csapdajtaja az agya alatt van, alaposabb
kutatassal észrevehetbek az agy tologatasanak nyomai a padlén. Lefelé vezet egy rozoga
kis falétra a jarat elejébe.
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A kriptaban van a tolvaj lany és a dzsad szolgaldlany is, megkétozve. Szemikon sotét
kendd, szajukban rongy, alattuk kis vodor. Halkan nydszdrognek a szerencsétlenek
(amennyire csak betdmott szajjal képesek), mindketten sokkos allapotban vannak.

Ez a helyiség a wier laboratériuma is, ahol a f6zeteit, mérgeit késziti néhanapjan. Bar tudasa
és képességei birtokaban sokkal jobb, fény(izdbb, életet élhetne, 6 gyerekkori vonzalmanak
engedve szeret a temetSben élni, a holtakhoz kdzel lenni. A kriptaban van egy rejtett rekesz
(-15% Titkosajto keresés), amiben van 5a,10e, és ott lapul a néhai bard lany napléja is,
benne a régmult eseményeivel, nyomokkal a haranghoz. Ezt a naplét a Rawenwood
kriptabdl lopta, még évekkel ezelétt (Gemma koporsojabdl — lasd késébb). A kiszabaditott
lanyok halabdl emlitik meg a rekesz létezését, ha nem keresnék vagy talalnak meg elétte.
Rabsaguk alatt sokat hallottak odamenni a sirasét a kérdéses falszakaszhoz és matatni oft.
Még a pénzérmék csorgését is kivették. igy mar +15% a Titkosajtd keresés dobasra. (De ha
igy sincs meg, akkor segits nekik. Pl. a tolvaj lany is megprébalja. Mindenképpen meg kell
talalniuk a kényvet.)

.BUnok a multbol” — a bard lany naplojabol kinyerheto informaciok:

Ugy szaz esztendeje a varos mellett, egy Uj kéfejtdhely keresésekor a mesteremberek egy
régi, romos, elhagyatott jaratra bukkantak a vélgy szélén egy kisebb arokban, kézvetlenil az
Ostrok patak mellett. Egyikik balul jart és lecsuszott a mélybe. Tarsai prébaltak eleinte
kihuzni, de a szUk barlangnyilds olyannyira baljoslatu volt, hogy nem is merészkedtek
beljebb, sorsara hagytak. Még a koérnyéket is elkerllték napokig, s nem is beszéltek rola
senkinek. Amde hénapokkal késébb, egy este a kocsmaban mégis eljart a szajuk az erés
helyi diopalinkanak, a ,Sziklarepesztének” koszonhetben, épp egy olyan tarsasagnak, akik
nemrég érkeztek a varosba szerencsét prébalni és 6k raharaptak a torténetre.

A kompania négytagu volt. Egy pipas, voros sipkas, gndm mérnék Talos Verom, Erionbdl,
egykor talan Gilron felszentelt papja lehetett, de ezt senki nem tudta megerdsiteni biztosan.
A mechanikahoz, tervezéshez, épitéshez nagyon értett, az kétségtelen volt.

A masik egy széles vallu torpe volt, Tarin csarnokaibdl, Rows Reswert. Semmi kirivd nem
volt benne, a térpék kdzott atlagosnak szamitott volna, de itt nagy feltlinést keltett tarsaival.
Mestere volt a fémmegmunkalasnak.

Harmadik tarsuk, Hamrad El’'swor a gladiator, Yllinorbdl szarmazott. Nagydarab ficko,
hatalmas izomkdtegekkel, az udvari orkok fajabél. O vezette a csapatot, mivelhogy 6 volt
kozottuk a legtalpraesettebb.

Vegul pedig a negyedik a szep szGke ereni bard lany, Gemma Atkerson volt, a lant
mestere. O figyelt fel els6ként a térténetre, és lesziirte belble a Iényeget.

Masnap reggel meglatogattak a barlangot. Tapasztalt kalandorok voltak, nem nagyon
tartottak a veszélytél, s hamar le is masztak a sotét lejaraton keresztul.

Egy régi, kyr id6kbdél itt maradt romtemplomot taléltak, melyet még anno Tharrnak szenteltek
fel a hivei. Hogy kik voltak és mit csinaltak ezen a helyen, rejtély maradt a csapat elétt. Nem
talaltak lent semmi értékeset, elhagyatott, romos volt ott minden. Csak par éléholt, egykori
templomszolgaval kellett megkuzdeniuk odalent. Végul egyetlen dolgot talaltak mégis, ami
emlitésre méltd: egy runakkal telerétt, hatalmas, csodaszép harangot, a leghatsé teremben.
Vesztikre megkongattak, de semmi rossz nem tortént velik (legaldbbis akkor azt hitték).
Csalddottan visszatértek a varosba, de 6k sem beszéltek senkinek arrdl, hol jartak. Masnap
hallottak a hirt, hogy az esti ivécimboraikra omlott egy jarat, mert ittasan kiloktek verekedés
kdézben egy tartégerendat a kéfejtében. igy csak az dvék lett a templom titka.
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Ettél kezdve visszatér§ almaikban a harang hangjat hallottak és lent kéboroltak a
templomban. Volt, hogy almatlan éjszakakon véletlendl is talalkoztak egymassal lent, a
romnal. Egyre tobbet gondoltak a helyre, és id6vel a rabjava valtak. Mar a varost sem
akartdk elhagyni. Lassacskan a jellemukben is valtozas 4allt be: er6szakosabbak,
kegyetlenebbek, megszallottabbak lettek. Még a harang tokéletes masat is feltetovaltattak
magukra, 0sszetartozasuk jeléll. /az akkori toroni tetovalo mester csak atutazott a varoson,
nem jart erre tébbet, mar meg is halt azétal Van egy elég részletes rajz is a napléban errél,
valoszinlleg a tetovalomesternek készitette mintaul Gemma. Még a runak is latszanak a
rajzon.

A lidérces éjszakaknak ugy tiint, sosem lesz mar vége. Megszallottsaguk odaig fajult, hogy a
helyet elkezdték csapdakkal telerakni, megerésiteni, atépiteni, hogy nehogy valaki véletlendl
letévedjen oda. Heteket dolgoztak titokban. A hosszas tavolléteik azonban felkeltették a helyi
utcakolykok figyelmét, kik folyton a furcsa kulhoniak nyomaban caplattak, hol érdekes
torténeteik, hol odavetett rézérméik reményében, és kifigyelték 6ket a sotétség leple alatt.
Nagyon megijedtek, mikor meglattak, hova masznak, azt gondoltak gonosz dolgokat
terveznek, ezért riadoztattak a kozeli helyi Grjaratot és a lejarathoz vezették 6ket. Oftt
hihetetlen véres és heves kizdelem tort ki a résztvevék kozott. A négyes végzett a
katonakkal és a végén még a kegyelemért rimankodd kolkoket is lemészaroltak, veszett
Oruletikben. A tetemeket a szentély el6csarnokaba rejtették. Reggelre végeztek, de mire
felkelt a nap, felfogtak tettlik gonoszsagat és meghasonlottak 6nmaguktol.

Egy szempillantas alatt megtért az atok rajtuk, és innentdl a gonosz fészkének elrejtésén
kezdtek munkalkodni. Még aznap egy kovekkel teli szekeret boritottak a jarat szajara, és
aztan egy kis bukdgat épitésével egy mesterségesen duzzasztott tavat hoztak Iétre a hely
felett, ami idével mar halastoként funkcionalt a varos szamara, a helyiek pedig is halaval
gondolnak vissza a tO0 készitésének Otletére. Harangtetovalasaikat is eltintették
(kieégetéssel), és senkinek nem beszéltek multjuk eme sotét fejezetérdl. A té6 készitésekor
nem tudtak, hogy a jaratban Iégbuborékként bent maradt a leveg6, csak a bevezetd jarat
kerdlt viz ala. igy a csapdaik, atépitéseik épen maradtak, és a holttestek sem bomlottak el
olyan gyorsan. Ahogy azt sem tudtak, hogy a hely kisugarzasa idével ujra mozgasra kelti a
holtakat. A kozel szaz eltelt év elegendének bizonyult arra, hogy a fénytelen el6csarnokban
hemzsegjenek a zombik, tettik bizonyitékai, mint aszott csontvazak, aldozataikra varva,
néma tanuként...

Kivétel volt az Atkerson lany, akit a Rawenwood céh egyik ifja emelt maga mellé feleségul a
varosban (& lett a mostani klanvezér dédanyja). O naplét vezetett, és mindent leirt benne a
torténtekrdl, igy konnyitve lelke fajdalman, bintudatan. A jarat atépitéseirdl, csapdairdl
konkrétan nem ir, csak a kulonleges nyitdmechanizmus titkaba avattak bele, mikor odaadtak
neki az 6 nyito ,karikajat”. Leirja, hogy kiknél vannak a karikéak, de hogy azok mit tettek vele
azota, nem emliti.

A karikakat elosztottdak egymas kozott. Egy bronzkarika van a térpe kovacs nyakaban, ez
lathatd is minden nap, de senkit nem érdekel. A gndm az &évét aranyba 6ntdtte és a
bordélyaban dolgozé lanyok kozul mindig a kedvencnek adja egy ideig, jutalomként, amit az
a csuklojan visel, ékszerként. Jelenleg a széke Carol kezén van. A kocsmaros ezlstkarikajat
a bejaratnal allé preparalt barbar fejére rakta (hajat 6sszefogni vele), a medvekoponya ala.
Az Atkerson lany pedig a sajat rézkarikajat a naplojaba rejtette el, a boritd6 mogé. A
napléjaban ennyi all utalasként: ,, A kulcsom pedig itt van mindig”.

Jelen korunkban Kétvaros kocsmajat, a ,Tordtt Pajzs™-ot vezeti az udvari ork, a varos
kovacsa lett a torpe, és a gném kozflrd6t nyitott a varos szélén. A bard lany régen meghalt,
de a csaladja, a Rawenwood a varos egyik vezet6 klanja azoéta is. A tulélék nem beszélnek
egymassal és nem szdlnak bele egymas dolgaiba.
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Kétvaros fontosabb helyszinei:

A kis bukégat:

100 éves épitmény. Kovekbdl és fardnkokbdél épult, kdozel két ember
magas. Alaposan beboritotta, benétte a moha és a békalencse. Még a
torpe és a gnom épitette ide, utolsé6 kdzds munkajuk. Nehéz és
korilményes az esetleges elbontasa.

Az Ostrok sekély, széles, sebes patak. Néhol 50 lab széles is, de sehol Jﬁi ko)l
sem mélyebb 1 Iabnal. Halakban bévelkedik vize és ez a varos '
édesvizforrasa is.

A duzzasztott halasto:

Alja bar iszapos, vize kristalytiszta. Széle sekély,
alig 1 l1ab, de hirtelen mélydl, a kdzepén mar jé 15
lab mély. 150 x 400 lab lehet a vizfelllete. A
szélén lakik a halasz feleségével. Naponta tébb
orat kint vannak ladikjukon a vizen, és sosem
mennek haza Ures haloval. A t6 legmélyebb
részén talalhatéak az egykor felboritott tarszekér
korhadt maradvanyai, a tébb tonnanyi ké kézott.
Leuszni 2 kor. i
Lent mar félhomaly van, nem jut le a fény. A |
koévek elpakolasa 40 kor egy atlagembernek, 20 ME

kor 2 embernek, stb. A kimagaslé er6 segitség. 16/18/20/20+ mind + 1 személyt helyettesit a
szamitaskor. pl.: a 20-as er6 4 embernek felel meg, 10 kor (1 perc) alatt végezhet. A kdvek
alatt van egy szik, s6tét kanyarg6 jarat lefelé. Csak egy személy fér el benne. Itt 2 kor alatt
lehet atjutni, kb.10 lab a tav. A végén emelkedd lépcsbsorba fut, amely kivezet a vizbél egy
nagyobb, éjsotét terembe. A jarat elontésével Iégbuborék keletkezett idelent.

Az Ortorony:

A varos kdzepén all, a piactér szélén. Lent és fent 2-2 6r van szolgalatban éjjel-
nappal. A két céh valtja egymast naponként az 6rzésében. Karcsu, oszlopszeri
kétorony, 18 l1ab magas, 5 lab széles. Egy falétran lehet feljutni a torony tetején
lévé kilatoba, ahol egy kis harang 16g. Ablakai nincsenek, bent és fent faklyak,
parazstartok villagitanak. Még a varos alapitasakor épilt, ez az egyik legrégebbi
épitmény. Vész / tlizvész, ork tamadas, stb./ esetén jeleznek innen a varosiaknak
és a kornyeken lakoknak. Indokolatlan megkongatasa pénzbuntetést von maga
utan (5 réz vagy 5 napi kdzmunka a kéfejtében).
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Fogadé a ,,Gorbe kandurhoz”:

Derossa Maxim vezeti. Kildénc, hobortos alak. Tisztasagmanias. A fogaddja tele van
macskak festményeivel. Diszes, giccses az egész, vords barsonnyal beboritva. Szamara
els6 a vendég, de nem tiri, ha packaznak vele. llyenkor szinleg kiborul és ajulas kerulgeti. 8
egyagyas es 2 tetbtéri, 2 agyas szobdja van, sajat firdd helyiséggel: 2-2 db elfliggdnyozott
dézsa a 2 szomszédos kuldonszobaban.

Az épllet alsoé szintjén a kiszolgalé személyzet és Derossa lakik, valamint egy csigalépcsén
lefelé egy kis targyald is elérhetd a lakéknak Uzleti értekezésekre. Az emeleten van a
recepcid, vele szemben a tagas étterem, a recepcid mogott pedig egy kisebb szalon,
ahonnan atvezet egy zart folyosé a szobakhoz. Ezen a szinten 8 szoba van, ill. a |épcsén
felfelé megkozelitheté meég a 2 tetbtéri tagasabb szoba. Minden szinten sajat furdé van.
Jelenleg az egyik tetétéri szoba szabad, és alatta 5 masik. 4 vendég van mar itt.

Szoba (1 agyas) 10 réz

Szoba (2 agyas, diszes) 30 réz

Flrdé: 5réz

Ebéd vagy vacsora (b6séges): 5 réz/alkalom

Helyi ételkilonlegesséq: A ,Kandurbendd” Ara: 15réz

1 kancso kukoricasor és 4kg vajas cipd, benne 1 kg fétt-fustdlt csulok és 1kg fétt tojas,
hagyma, sajt, flszeres alma. 1 f6/1 ora alatt kell megenni, akkor felkerulink a
dics6ségoszlopra és az étkezést a haz allja. Ez egy Sikeres All.: -2, és Egs.: -2 utan sikeril
is. Ellenben: vagy nem birja az iramot, vagy a végén kidklendezi az egészet a vesztes
prébalkozé. ©

,» 10rott pajzs” kocsma:

Tobbszintes, agyag-valyog fali, facoldpokkel
meger0sitett épulet. A varos szélén all, utban a
kéfejtéhdz. Mindig vannak bent vendégek: nappal
vagy 1-2 tucat, este/éjszaka 3x annyi vendég van.

Nappal: parasztok, varosi lakok, helyi kéfejtok,
kéfaragok, szolgalaton kivili varosérok, piaci kofak,
utazok. ;
Este-éjszaka: mint nappal + vizhordok és esetleg a © = : ' g
goblinok/firdé 6rok. Mindharom keresett zsoldos estefelé megtalalhato a kocsmaban Eleg
nagy a tdmeg, mivel a vetélytars leégett egy hete. Magabiztosan jarkalnak, nincs Kitdl
tartaniuk, félik ket a helyiek. Allandé asztaluk van a sarokban a kandallé mellett. Hatul az
udvarban a nézdék alkotta korben okléznek a versenyzék, faklyafényben. Puszta 6kdllel
kizarolag. Egy szabaly van. Eszméletvesztésig megy a bunyd. Barki beallhat. 20 réz a
nevezesi dij. A gy6ztes 40 rezet kap.
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Fogadni is lehet a tdmegben kilénb6zd oddsokkal, max. 20 rézzel egy fére (egy menet). Akit
magia-, pszi-, méreg-, vagy fegyverhasznalaton kapnak, azt eszméletlenre verik és kidobjak
az utcara, akarcsak az esetleges hullakat. A helyi varosérség pedig csdndben eltakaritja a
testeket. Ez a megallapodas a kocsma és a céh kozott. Csak ne legyen tul gyakori.

Esti szerencsejatéek: kocka (tarini 4 kockas) és kartya (toroni 21 lapos) jatszmak az emeleten,
ill. a kocsma hatso, zart kis udvaran bunyozas zajlik.

(Tarini 6 kockas: 6 db dobdkocka. Minden 1l-es kocka 1x ujradobhatd. 6 kér. Legkisebb
értékl kér nem ér. Végdsszeg szamit, nyertes mindent visz./ Max. tét: 20 réz/parti.)

(Toroni 21 lapos: 3 jatékos, 7-7-7 lap. Kérénként mindenki kirak 1 lapot. Legnagyobb viszi a
kért. Pakli 21 lap, 3 szin/aranyrég/alma/kutya/. 1-6-ig szamozva, ezek annyit érnek amennyi
a szam rajtuk, és a ,zsak/almafa/kutyahaz” a 3 hetedik lap, amelynek értéke 0. De ezek a
legerésebb lapok, mindent ltnek. Ha 2 vagy 3 ilyen keriil ki ugyanabban a kérben, akkor
még egy lapot ki kell rakniuk a 7-es lap kirakoknak, és az itteni lapnagysag szamit. Ha nincs
mar lapod, kiesel a tovabbi jatékbdl. Elnyert lapok végdsszegét szamitjuk a végén./ Max. tét:
20 réz/parti.)

Arak:

Bor (mindenféle) 1réz/kupa 3réz/uveg
Sor (kukorica): 1réz /kors6 2 réz/liter
,Sziklarepesztd” didpalinka : 2 réz /kupica 10 réz /iveg
Ragcsa (fliszeres-piritott gesztenye) 1 réz /adag

Etel (disznotoros kaposztaval és cipéval): 5 réz /adag

A termalfiird6:

A gnom épittette, a varos alatti termalforrasokat
kihasznalva vagy 50 éve. Déltél éjfélig van
nyitva. A pincében 3 lany dolgozik a gnédmnak,
akik a kiéhezett vendégeket szorakoztatjak igény
szerint. Néhany furddér figyel a rendre (6 f6). A
gnom stat pajzs+membranja van rajtuk.

MME: 32 AME: 32

Ertékeik megegyeznek a varosérokével.

Flrd6 belép6: 5 réz
Lanyok: 15 réz/6ra vagy 50 réz/ egész este.

Sorrendben: Lisa (shadoni), Carol (toroni), Selaya (dzsad)
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A varosban meqszerezheto opcionalis kiildetések listaja:

1. A leégett ,Arany Csakany” kocsma meghalt tulajdonosanak unokadccse keres
segitséget a varosban, lehetbleg kilhoniakat, hogy kideritsék neki mi tértént ténylegesen.
A baleset utan a telek visszaszallt a Lemoster céhre a térvény szerint. © nem hisz a
balesetben. Szerinte felmerllhet az idegenkeziiség lehetésége. Ha tényleg gyujtogatas
volt — és erre lenne bizonyitéka is! — visszakapna a telket, és nem lenne halatlan a
csapathoz sem. Ingyen étel-ital amig a varosban maradnak, és mindenki kap egy lveg 4
furtds predoci 6bort, 7 arany/uveg értékben.

2. A varos fébb pontjain kihirdetik, hogy a varosérség keres képzett fegyverforgatokat,
mert a hatarvidéken a napokban megszaporodtak az orkok nyomai, ezeket a beszivargo
kisebb felderit6 egységeket kellene levadaszni. A fejpénz 30 réz/ork skalp, melyet
barmely varos6r hivatalban kifizetnek. A lehetséges ork taborhelyeket elmondjak,
betajoljak a jelentkezéknek. 4-8 f6s ork egységekkel talalkozhatnak az utbaigazitasok
alapjan.

3. A piactéren napkdzben egy szemrevald, titokzatos, atutazé leanyt megtamad egy
csoport fegyveres. A tamadok szama a jatékosok csapat létszamatol és Osszeallitastol
fuggben valtozhat. Ha nem lépnek kdzbe, lekaszaboljak a lanyt és sietésen felszivodnak
a panikolé tdmegben. Ha megmentik, nagyon halas, 5 ezlst jutalmat ad, aztan dél felé
tavozik sietve. Ha vele akarnak maradni, az elsé adandé alkalommal lelép mell6llik (az
igazsag az, hogy a férje elél szbkik, az akarja megédletni hiitlensége miatt)

4. A kocsma udvaran is szerezhetd egy kis megbizas sotétedés utan. Az egyik varosér
szeretne revansot venni a helyi bajnokon a sorozatos vesztes meccsek utan, és erre
keres megfelel jeldltet a jelenlévék kozott. Cél: §julasig verni a ringben a bajnokot,
Pesor Te'Zortat a nézbk elbtt. Ellenszolgaltatasképpen egy diszes rovidkardot tud
felajanlani, amely alitasa szerint, még a nagyapjaé volt. /adott kard/

5. A varosba nemrég érkezd /Tharr/ szekta is felfigyel a csapatra. Ok a templomot és a
harangot szeretnék velik megkerestetni, és a lanyok megtalalasa utan kdzvetlenil veszik
fel velik a kapcsolatot. Csak annyit mondanak, hogy egy régi szakralis helyet kell
megkeresniuk, a kérnyéken. Ha megvan a harang, fel kell vinnilk a varosi értoronyba és
ott kell 3x kongatniuk vele, sotétedéskor. Ez a batorsaguk prébaja is egyben (pl. az ott
Iévé 6rok és a kdvetkezmény, a birsag miatt).

6. A dzsad keresked6hazban elszabadulnak a kaoszlények. A varos szélén mar par civil
is aldozatul eset, és ennek mar a hire ment: vagy pont arra jarnak, mikor mindez torténik.
KiszOktek etetéskor a ketrecekbdl, és kitdrtek a colépfalon, a varos irdnyaba. Nem
véletlen volt: egy belsés dzsad 6r tette bosszubdl, mert nem kapott béremelést a héten,
és hatalmas addssaga halmozddott fel a kocsmaban a zsoldosoknal. A kinti varoséroket
pedig elcsalta valamilyen indokkal. Ha — élve! — elfogjak a Iényeket, /magia, dobdhalok,
stb./ 20 aranyat kapnak darabjaért Abdein Rafatimatél.

7. A fogado egyik vendége, egy kereskedd, a csapat legszimpatikusabb tagjat kéri meg
mikor azt egyeddl talalja a Kandurban, hogy a Weng hazbdl szeretne méreghez jutni, de
6 személyesen nem mehet érte, mert vetélytarsai megfigyelik, akiket szeretne a gyenge
méreg hatasaval hatranyos helyzetbe hozni az esti arverésen. 3 aranyat ad, ha elhozza
helyette azt a jatékos. Weng mar varja a futart, de Wengnek is régéta ellensége a
célpont, ezért er6sebb, halalos mérget ad, amely végez is aldozataval estére. A gyanu
egybdl a megbizéra terel6dik, aki tagad, és a JK futarra prébal kenni mindent. Jonnek a
varos6rok, s magukkal akarjak vinni. Ha sikerul nekik, masnapra elitéli a varosi birosag:
25 nyilvanos korbacsutést kap a piactéren, és 3 év kényszermunka varja a kéfejtében.
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A kalandban szereplo NJK-k felsorolasa:

Abdein Rafatima:
Alex Satma-Querton:
Alpot Agmer:

Aran Lemoster:
Asim:

Cheng Weng:
Derossa Maxim:
Deryll Cesaro:
Elion Kasper:
Gemma Atkerson:
Gemma és Demma
Hamrad El’swor:
Iros Seronom:

Isilla és Leodor Hessora:

Jarosya Gembor:
Kem és Luma:.
Kestar:

Leida:

Lisa / Carol / Selaya:
Mahar Emabar:
Meloza:

Oberon Rawenwood:
Pesor Te’Zorta:.
Reeq Weqtor:

Rows Reswert:
Seymor La-Lesar:
Talos Verom:

Teefe és Rexom:
Teron Lemoster:
Tess'var Ameron:
Zemm Gerrhon:
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a varosi ,szornylerakat” vezetdje
kirabolt kereskedd

a lovasz

Lemoster céh vezetbje

a ,szornybatar” hajtoja

a Weng csalad feje

fogadds a Gorbe Kandurban
félelf ijasz zsoldos

Lemoster céh tanacsadoja
egykor élt bard né

a Rawenwood ikrek

udvari ork kocsmaros
Rawenwood raktar vezet6

a csalo tolvaj testvérpar
ember fejvadasz zsoldos
vadasz és fia

a hobortos remete a varos szeélén
elrabolt dzsad lany

lanyok a furdéhazi bordélyban
a dzsad keresked6 Erionbdl

a varosi vajakosnd
Rawenwood céh vezetbje
udvari ork gladiator zsoldos

a szerafista gyujtogato

a torpe kovacs

a Darton pap

a gnoém, a furdéhaz vezetbje
goblin szolgak a furdéhazban
Aran fia

a ,Harang gyermekei” szekta vezére

wier siraso, Kasper apja
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Fugqgelék (statisztikak):

Esetleges piactéri tamadok: k6+3

Rovidkardokkal felfegyverzett egyszerl haramiak, akik a menekuld
lanyt Kétvarosig kdvették Akem-Aribabdl, mert egy ,jdéakaréja”
(felszarvazott férje) fejpénzt tlzott ki ra. Annyit azért nem, hogy
fejvadaszok induljanak a nyomaba.

KE:13/22 TE: 40/52 VE: 86/100 Seb: k6+1

FP: 28 EP: 9
Méreg ell.: 4
MME:2
AME: 2

Varosorok: /Lemoster/Rawenwood/
A varos6rok harcértékei:
(alap/hosszukard/darda/nyilpuska)

KE: 20/26/28 TE: 50/64/63 VE: 95/110/105
CE: 35 Seb: k10/k6+1/k6+1
Lancing/bérvért SFE: 2/ 1

FP: 40, EP: 10

Méreg ell.: 3

MME: 2

AME: 2

A hatarvadasz osztag 20 tagu, mindkét céhbél 10-10 fével.
Shadoni testorok: /Lemoster/Rawenwood/

A shadoni testérok harcértékei (6-6 f6):
(alap/hosszukard/kdzepes pajzs)

KE: 15/26/15 TE: 57/81/57 VE: 95/121/156, Seb: k10+1

Mellvért SFE: 4

FP: 55, EP: 12

Méreg ell.: 5

Membran és pszi pajzs Kasper (Lemoster) ill. Oberon mestere
altal készitve (Rawenwood)

Mme: 3 St.p: 29 Ossz: 32

Ame: 2 St.p: 29 Ossz: 31

Fontosabb képzettségeik:

Fegyverhasznalat (Hosszukard) Mf
Pajzshasznalat Mf
Pusztitas Mf
Vakharc Af
Okélharc Af
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Aran Lemoster, a klanmester
Jellem: Rend

Membran és pszi pajzs Kasper altal készitve
Mme: 3 Stat.pajzs: 29 Ossz: 32
Ame: 2 Stat.pajzs: 29 Ossz: 31

Magas, karcsu, sz6ke hosszu haju, korszakallas, 48 éves. Arrogans,
giccses, beképzelt alak. Heves és agressziv. Nem szereti, ha ellent
mondanak neki. Hosszutavon a varos feletti telies hatalmat akarja [
maganak és nem valogat az eszk6zokben. Nem képzett katona, 559 ‘
embereivel intézteti a dolgokat. Sajat testérsége van: kilhoni, de lojalis zsoldosok
Shadonbdl. 6 f6. Ketté mindig vele van, kettd a fiara vigyaz, kett6 pedig tanacsadoja, Kasper
mellett van.

Fia, Teron, még kiskoru (10 éves), felesége évekkel ezelbtt meghalt. Az asszony hét éve
beleugrott éjszaka a piaci asott kutba. Ongyilkos lett. Allitélag sokat veszekedett férjével. A
kutat az eset utan lezartak. A Rawenwood céh, tisztelegve a né emlékének - mert sokat
jotékonykodott a nép kdrében, és mert mindenki kedvelte - egy emlékmivet emelt a kit folé,
amit fehér sziklabdl faragtak ki. Egy kriptat abrazol, minek bejarataban egy leples néi alak all,
adakozo pozban.

Elion Kasper, a ,problémamegoldd” tanacsadé

6. TSZ. Orwella paplovag (Arc Nélkuili Hatalom utjanak kovetéje)
Jellem: Halal, Rend

E18/A15/GY16/U16/E16/SZ14/114/Ak14/Asz14/Er13/
Harcértékei alap/tér/fattyukard/alkarvédé:

KE: 17/27/26 TE: 65/73/88 VE: 110/112/132/147
Seb: k6+2 / 2k6+2

FP: 82 EP: 14

Félvért : SFE: 5, MGT: 0

Mme: 4 Stat.pajzs: 29 Ossz.: 33
Ame: 4 Stat.pajzs: 29 Ossz.: 33
Méreg ell: 6/7

Nyakaban a Kigyosziv mellett egy +1-es Méregtdl 6vé amulett 16g

Pszi pont: 29 + Membran

Mp: 44, Szféra: Halal

Kedvenc varazslatai: Csapas (8 Mp), Szétzuzas (15 Mp), 1zzé vér (22 Mp), Intd jel (28 Mp).
Csak végs6 esetben varazsol, prébalja titkolni paplovag voltat. Vértje és fegyveri aldottak.

Fontosabb képzettségei:

Pszi Mf
Fegyverhasznalat (Fattydkard): Mf
Alkarvédd hasznalata Af
Fegyvertorés Af
Vakharc Af
Okélharc Af
Belharc Af
Kinzas Af
Kinzas elviselése Af
Nehézvértviselet Mf
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1.85 lab, 100 font, 35 éves, vallas, s6tét kisugarzasu férfi. Fekete félvértben jar. Szent
szimbdélumat, a Kigyoszivet rejtve hordja. Alkarvédét visel és fattyukard 16g az oldalan. Egy
rejtett, ,Kobramarassal’ mérgezett t6r lapul bal csizmaszaraban, végszikség esetére.
Tanacsadoként mindig ura mellett van. Jol megértik egymast és hliségét busasan megfizeti
Lemoster, hol aranyban, hol masban. A testérség parancsnoka is egyben és 6 gondoskodik
a fontosabb klantagok pszi pajzsairdl. O az alattomos fegyver a Lemoster kldn kezében. A
piszkos munkakat intézi a céhnek, élvezettel. Rettegnek téle a varosban, még a sajat
emberei is. Szadista hajlamat sokszor megszenvedik a korllbtte elék.

Délrdl, Gorvikbdl szarmazik. Eltlint apjat ment megkeresni északra, gyerekfejjel. Ott lett
paplovag. Mikor Gro-ugonbdl a varosba érkezett vagy tiz éve, egy vizhordd fiat nagyon
megvert, mert az nem friss vizet adott neki szomjat oltani. A fiut védeni probald, csak
atutazéban ott 1évé harom kalandozot pedig brutalisan levagta. Lemoster ezt latta és
magahoz hivatta, majd rabizta néhany kényes tigyét, amiket Kasper rendre meg is oldott.

Rég halottnak hitt apjaval hetek multan a varos temet6jében talalkozott véletlenll, egy
temetésen. Ott dolgozott siraséként az oreg. Azéta gyimdlcsézé a kapcsolatuk. Tud a
wierségeérdl, de vallasat nem arulta el neki. Kedvelik egymast, de sajat céljaik fontosabbak a
csaladnal.

Még a Lemoster céhmester sem ismeri hitbéli hovatartozasat. Titkos terve az Elatkozott
Vidékrél érkezd értékes relikvidk felkutatdsa. Elsésorban a harom zsoldossal intézteti el a
piszkos munkat. Ha kell, megfélemlitéssel éri el céljat. A keresked6tdl és a JK-ktdl eltlint
holmik kézul a Kigydsziv nyakékre tartott igényt, az jelenleg is nala van. Az Arc Nélkali
Hatalom utjat kéveti, tehat igyekszik a hattérben maradni, onnan manipulalni finoman Arant.
A Lemosterek 6t és zsoldosait szdlitjdk, ha keménykedd kalandozékat kell ,helyre tenni” a
varosban, akikkel nem bir a varosérség.

Oberon Rawenwood, a klanmester

4. TSZ Harcos
Jellem : Rend

E14/A14/GY17/017/E13/SZ16/116/Ak14/Asz14/Er15/

Harceértékei alap/térkard:
KE: 23/ 37, TE: 60/ 82, VE: 111/ 135

Seb: k6+2

2x tamad/kor

FP: 82 EP: 14

Abbitacél sodronying (rejtve): SFE: 4 MGT: 0

Mme: 4 Stat.pajzs: 19 0ssz.: 23
Ame: 4 Stat.pajzs: 19 0ssz.: 23
Méreg ell: 3

Pszi pont: 19

Fontosabb képzettségei:

Pszi Af
Fegyverhasznalat/ Térkard/: Mf
Lefegyverzés/fegyverrel/: Mf

Okélharc Af
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25 éves, atlagos alkatu, sotét haju, joképi férfi. Visszafogottabb jellem, mind 6ltézékben
mind beszédstilusaban. Megfontolt, csendes, kimért, elgondolkodd, rendszeret§ ember.
Alapvet6en békés, nyugodt életet szeretne csaladjanak és a varosnak. A varosi vezetés
jobbik fele. Kissé paranoid, mindig legalabb hat shadoni zsoldos veszi kdrbe 6t és csaladjat,
bar 6 maga is képzett fegyverforgatdé. Rendszeresen vesz vivéleckéket erigowi mesterétol.
Tanult, intelligens pszi hasznalo, alapfokon miveli az elme tudomanyat. Két 18 éves
ikerhugat Gemmat (aki dédanyja utan kapta nevét) és Demmat 6 felugyeli. Id6s szileiket,
akik otthon fekszenek agyaikban a lanyok gondozzak, mert mar allandé apolasra szorulnak.
A faragémiihely vezetése csak latszélag az 6vé, inkabb a varosrészt vezeti.

Szakmai dontésekben a mihelymester, Iros Seronom
dont. © a céhmester idés tanacsaddja és jobbkeze,
mellesleg mesterfoku pszi hasznalé is, aki ellatja a csalad
szellemi védelmét. Mindenben kikéri a véleményét
Oberon. Mindenki tiszteli az 6reget a varosban. Nem ért a
harchoz, am annal élesebben vag az esze. A varosért él.

Gemma és Demma Rawenwood

Az ikerlanyok nem nagyon mutatkoznak a
varosban, akkor is csak fegyveresek
kiséretében. |d6s szuleiket apoljak,
emellett Oberon éberen 6rkodik folottik.
Mivel igen szemrevaldak, sok férfi probalt
mar meg a kozelikbe férkézni, eleddig
sikertelenul. Bar batyjuk békés ember, ez
az egy dolog, amiben nem ismer pardont.
Akit rajtakapnak a prébalkozason az
szamithat egy kiados verésre, par nap
fogdara a céh témldcében.

Isilla Hessora Leodor Hessora  Alex Satma-Querton

Querton csontos, idésebb kereskedd forma, olyan kivel barmerre talalkozhatunk utunk
soran. Par napja talalkoztak 6ssze Akem-Aribaban, ahol a kereskedd beszerezte egzotikus
nyakékét és egyutt folytattak az utazast Kétvarosba. A lanyba szerelmes lett az dregur és
partfogasaba vette.
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Leodor magas, vékony, hallgatag, nem sokat beszél, magaba zark6z6. Az esti ivaszatban
sem vesz részt, inkabb elmegy aludni.

Isilla, csinos és kozvetlen. Testvérével kisnemesi ruhazatban vannak. Multjukrél nem
beszélnek, csak egyszer(i kalandkeresd atutazoknak valljak magukat.

A két testdr értékei megegyeznek a shadoni zsoldosokéval. A két csalo értékei pedig a
varosérok alapértékeivel. Querton nem tud harcolni.

.Hamrad EI’swor’ a kocsmaros.

4.TSZ udvari ork ex-gladiator

Jellem: Rend

Vallas: Arel
E18/A16/GY13/U14/E16/SZ7/113/Ak14/Asz12/Er14/

Harcertékei alap/bard:
KE: 16/26 TE: 61/83 VE: 114/135 Seb: k10+4
2x tamad/kor

FP: 61 EP: 14

Gnédm membranja+15/15 stat.p

Mme: 4 Stat.pajzs: 15 0ssz.: 19
Ame: 2 Stat.pajzs: 15 0ssz.: 17
Méreg ell: 6

1-1 ellen: KE:+35, TE:’+5, VE:+10, CE:-

Fontosabb képzettségei:

Fegyverhasznalat/Bard/: Mf
Pusztitas Mf
Esés: 34%
Ugras: 24%

215 éves,1.75 1ab,120 font, kopasz fej, savobarna szem, 6sz harcsabajusz, széles vallak,
emberes pocak. Mély, 6blés hang, mindig harsany nevetés. Arcan latszik a kor és a
hadviseltség.

Bal karja béna, mindig felkdtve hordja a foltos kdténye alatt. Megtanult egy kézzel élni, ezért
nem szenved emiatt hatranyt most mar. A varos Ugyeivel nem foglalkozik, csak a kocsma
nyeresége a fontos, tipikus uzletember.

A varost egykoron megtamado, portyazé barbar torzs bajnokaval vivott kizdelemben kapott
egy olyan erejl utést a bal karjara, hogy az rogvest lebénult, és még a karjan viselt pajzs is
kettétort. A kizdelmet végul megnyerte Hamrad. A pajzs darabjai lettek a kocsmaja diszei a
sontéspult felett, akarcsak a kipreparalt, bebalzsamozott barbar bajnok teste, ami a bejarattal
szemben 4&ll egy emelvényen, csapasra emelt hatalmas bunkoval, vicsorgd arccal,
uvegszemekkel, testén egy medve fekete bundajaval, fején a medve koponyajaval...
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Pesor Te’zorta

5.TSZ aszisz udvari ork gladiator
E22/A17/GY17/U17/E17/SZ7/112/Ak14/Asz13/Er12/
Jellem: Halal, Rend

Vallas: Uwel

Harcértékei 6kol/pallos:

KE: 23/33/23 TE: 75/79/91 VE:120/121/132 Seb: k6+8/3k6+12
2x2x tamad/kor/1x pallos

1-1 ellen: KE:+5, TE:+5, VE:+10, CE:-

Tomeg elott: KE+5, TE+5, VE: +5, CE:-

FP: 82 EP: 14

Elére tervezett harcban SFE: 4 MGT: 2

Kasper membrant és stat.pajzsot tett fel neki.

Mme: 4 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 33
Ame: 3 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 32
Méreg ell: 7

Fontosabb képzettségei:

Okélharc Mf

Foldharc Af

Birk6zas Mf

Belharc Mf

Pallos hasznalat Mf

O a helyi ,bokszbajnok”, a HVCS. 118 éves, 1,95 lab 125 font. Abasziszbdl valé.

Nagydarab udvari ork, fekete, hosszu hajjal, laposra vert orral, orrkarikaval, élesre készorilt
agyarakkal. Ot a leirasa alapjan hatul, az udvaron lehet megtalaini a verekedésekkor. Epp a
féldbe déngdl egy benga varosért. Olajosan csillogd, izzadt, félmeztelen testén szamtalan
heg, sebhely ékeskedik.

Szivesen kiall barkivel verekedni, bar mara nincs erre jelentkezd a helyiek kozil. Ha nincs
meccse, bent Ul, csendben, maga elé meredve a sarokban, a cimboraival korulvéve.
Altalaban egy rongyos utcalany masszirozza sajgé vallait. Nem egy beszédes fajta, inkabb a
félelfre hagyja a dumat. Nem egy indulatos alkat. Megtanulta érzéseit kordaban tartani, ezért
nem & Ut el6szor. De mindig résen van, figyel. Az ivoban a széke mellé van tamasztva
kedvenc fegyvere, egy recés élii pallos, amit egy kézzel is kitlinéen forgat, ha kell.

Ha a kiilénc pengét keresik a JK-k, sikeres Eszlelés és aztén sikeres Intelligencia probak
utan feltiinhet nekik az egyezés és esziikbe is juthat.

Deryll Cesaro

5.TSZ félelf harcos Erionbdl
E14/A14/GY18/U18/E15/SZ15/113/Ak14/Asz13/Er16/
Jellem: Kaosz

Vallas: Arel

Harcértékei alap/térkard/ij:

KE: 25/34/29 TE: 60/72 VE: 110/124 CE: 69
Tav: 110m Seb: k6+2/k6+1; 2x/2x tamad/kor
FP: 64 EP: 12

Abbitacél sodronying (rejtve): SFE: 4 MGT: 0
Kasper membrant és stat.pajzsot tett fel neki.

25



Kétvdros titkai - M.A.G.U.S. ETK kalandmodul 4-6. Tsz kalandozéknak

Mme: 4 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 33
Ame: 3 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 32
Méreg ell: 3

Pszi pont: 20

Fontosabb képzettségei:

Pszi Af
Fegyverhasznalat/ Térkard/: Af
Fegyverhasznalat/H.ij/: Mf

Pusztitas (H.ij): Mf

Okdlharc Af

Célzas Af

1,85 lab, 75 font. Nyulank alak, zold, diszes, ficsuri 6ltdzetben, nyakaban sarga rikito sallal.
Oldalan kecses rapir. Ravasz, ibolyakék, mandula szemek, szép arc, ezlst, dus hajzuhatag
szabadon.

Hangos, vig, pokhendi alak. Nem tud a szajanak parancsolni, hamar kétekedik.

Mellette a féldon, a falnak tamasztva mives hosszu ij és tegez./Benne a lila vesszék./

Ha a vesszéket keresik a JK-k, sikeres Eszlelés és aztan sikeres
Intelligencia prébak utan feltiinhet nekik az egyezés és esziikbe is
juthat.

Jerosya Gembor
5.TSz fejvadasz, a Keresked® hercegségekbdl

Jellem: Halal, Rend
Vallas: Darton

E14/A15/GY18/U16/E16/SZ11/115/Ak14/Asz14/Er16/

Harcértékei alap/dobétér/szablya/alkarvédd/garott: +10Vé ugras

KE: 25/35/32/- TE: 70/81/85/75 VE: 110/112/127/142/152/90 Seb: k6+2/k6+4/k10+2
2x tamad/kor

FP: 82 EP: 14

Abbitacél sodronying (rejtve): SFE: 4 MGT: 0

Mme: 4 Stat.pajzs: 20 0ssz.: 24

Ame: 4 Stat.pajzs: 20 0ssz.: 24

Méreg ell: 3

Pszi pont: 20; sajat membran

Fontosabb képzettségei: Okélharc: Mf
Pszi: Mf Alcazas/alruha: Mf
Alkarvédéhasznalat: Af Maszas: 38%
Szablya hasznalat: Af Esés: 51%
Hatbaszuras: Af Ugras: 51%
Vakharc: Af Rejt6zés: 55%
Belharc: Mf Lopdzas: 50%
Kinzas eviselése: Af Csapdaker.: 18%

Atlagos ficko, teliesen beolvad a témegbe, ha akar. Sem nem magas, sem nem alacsony,
sem nem vékony, sem nem kovér. Atlagos, olyan semmitmondd. Sétét utazéruhazatban van.
A sarokban a kandallé mellett pipazik, és az embereket figyeli fiirkészve. O a csapat
vezetbje. Képzett orvgyilkos. Kegyetlen, szamitd, ravasz. Fegyver nem latszik nala, mind
rejtve van.
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Ha a kocsmarosnal, Hamradnal érdeklédnek a csapat feldl, érezheté undorral és
ellenszenvvel beszél roluk. Semmirekell§ I€h(itéknek tartja 6ket, de j6 vendégek, fizetnek, és
a bokszfogadasokbdl is j6 pénz csurog be neki.

A harmas elég er6s ellenfél lehet egyutt, érdemes szétvalasztani 8ket. Kivalo lehetéség erre
egy rogtonzott ijaszverseny az emeleten vagy a hatsé udvari ,harcosok klubja”. Jerosya
nem megy innen hajnalig, 6t nem lehet elcsalni, vagy csak igen nehezen. Ha megtamadjak,
egy marék port hajit a tlzbe maga mellett, ami hirtelen er6s fénnyel fellobban, és elvakit
mindenkit, aki 3 l1ab sugarud kérdn belll allt és erre nézett (a gnomtdl van a cucc, alkimista
kotyvasztas). Ezalatt el tud menekUlni és riasztja Kaspert, vagy ha ugy véli gyézhet, hatulrél
meglepve vak ellenfelét, garottot hasznal. A fickdk ajulasig harcolnak, 6énszantukbol nem
beszélnek Kasperrél.

A nehezen kinyerhetd info téliik, hogy 6k kaptak el a lanyt és tarsat az dton este. Szimpla
rablogyilkossag volt. A férfit orvul megélték, a lanyt elhurcoltak a kocsma alatti bavéhelyiikre,
ahol megverték és megerdszakoltak. Mindig megtamadjak a védtelenebbnek tiiné
atutazokat, akik az Elatkozott Vidék feldl jbnnek, Kasper utasitasara (nyilvan a JK parti nem
ez a kategoria). A nyakéket tovabbadtak neki. A lanyt késébb elvitték a sirasénak, mert
szereti az idegen, atutazo, fiatal lanyokat, akiket senki nem keres. Nem tudjak, mire kellenek
neki a lanyok, de mindig j6 pénzt fizetett értiik. (A banda igazi irdnyitéja Kasper, aki veliik
végezteti el a piszkos munkat a varosban. Lasd. még Kasper leirasanal)

Seymor La-Lesar

5. TSZ kegyvesztett Darton pap
Jellem: Rend
Vallas:? ©

E13/A14/GY11/U14/E16/SZ16/114/Ak13/Asz18/Er12/
Harcértékei alap/lancos buzogany:

KE: 12/16 TE:44/57 VE: 95/106 Seb: k6+3

1x tamad/kor

FP: 56 EP: 12

Mme: 3 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 32
Ame: 8 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 37
Méreg ell: 3

Pszi pont: 29; sajat membran

Fontosabb képzettségei:

Pszi Mf Elettan Af
Fegyverhasznalat/Lancos b./: Af Sebgyogyitas Af
Lefegyverzés: Mf Mellébeszélés Mf
Vakharc: Af Emberismeret Af
Balzsamozas Mf Enek/Gyaszdalok/ Mf
Magiaismeret/Nekromancia/ Af Herbalizmus Af

Otvenes évei elején jarhat. Magas, vékony, kopasz, korszakallas, megnyerd kisugarzasu
alak. Nagyon erés levendulaszag veszi kériil. Halkan, lassan, megfontoltan beszél. Ot éve él
itt. Meghalt el6djének nyajat 6rokdlte (akit a wier intézett el mellesleg). A varosiak szeretik és
tisztelik. Kicsit naiv. O készitette ki a kocsmarosnak a barbar tetemét. Nem tud semmit a
temetében torténtekrdl, esténként szeret nagyokat aludni, hala a Weng-haz levendula illata
boditd fustoldjének, melyek rabja lett. Rossz szokasa, kabitészerfliiggésége miatt egy
ideje mar Darton elvette téle a szakralis tAmogatast, nincs manaja. Ezt titkolja mindenki
elétt.
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Reeq Weqtor a piroman szerafista gyujtogaté (Morquoral, a Tlizkop&vel kétdtt paktumot
egykor)

6.TSZ Tolvaj
Jellem: Kaosz/Halal
Vallas: Morquor, a Tlzkoép6

E13/A14/GY17/U17/E14/SZ14/115/Ak14/Asz15/Er15

Harcertékei alap/dobotdr/rovid kard/ugras: ]

KE: 25/35/34 TE: 37/58/49 VE: 92/94/106/126 CE: 17 Seb: k6/k6+1
2x-2x tamad/kdér dobétér/ 2x-2x révid kard

FP: 68 EP: 8

Sodronying (rejtve): SFE: 3 MGT: 1

Mme: 4 Stat.pajzs: 24 0ssz.: 28

Ame: 5 Stat.pajzs: 24 0ssz.: 29

Méreg ell: 4

Pszi pont: 24; sajat membran

Fontosabb képzettségei: Maszas: 110%
Pszi Af Esés: 100%
Toérdobas Mf Ugras: 100%
Belharc Mf Lopdzas: 110%
Révidkard hasznalat Mf Rejt6zés: 110%
Mellébeszélés Mf Zarnyitas: 110%
Alcazas/alruha Af Kotéltanc: 38%
2 kezes harc Mf Zsebmetszés: 42%
Kocsmai verekedés Mf Titkosajté.ker: 22%
Demonoldgia Af Csapdaker.: 32%

A ,GoOrbe kandur’ egyik jelenlegi vendége. Mogorva, 29 éves, maganyos alak, kerdli a
tarsasagot. A tet6térben lakik egy dragabb szobaban.

Nappal alig mutatkozik, sotétedéskor indul a varosba. Mindig figyeli, nem kovetik-e
(paranoid). Ha igen, megprobalja gyorsan lerazni tldéz6éit a piactér forgatagaban. Ha valaki
megprobalja elfogni vagy letartéztatni, lebuktatni, elszokik délnek a varosbdl. Csak a
legvégss esetben tamad, els6dlegesen a képességeivel, és csak a legvégsd esetben rejtett
dobatbreivel, révidkardjaival.

A profilja, hogy beoson éplletekbe és a legmegfelel6bb, legelhagyatottabb helyeken gyuijt
tlzeket, aztan csendben tavozva, messzebbrél figyeli az eredményt. Szeret a kdzelben
maradni és a langokat figyelni, sokaig, kéjes éréommel.

Képességei 8E erésséggel /napi 2x/:

Thzaura — koronként 1 E-vel csokken a hatasa ameddig el nem éri a nullat
Taznyil — egyszeri

Tlzkitorés — egyszeri

Tlhzcséva — 1kor

Thzszényeg — 1 kor

Tlzzapor — 1 kor

Thzfal — 1 kor
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Kestar, a remete

7.TSz szerzetes
Jellem: Elet
Vallas: selmovita (a pyarroni isteneket egyditt tiszteld)

E8/A13/GY11/U13/E16/SZ9/115/Ak18/Asz14/Er13/

Csak végszukségbdl harcol, akkor is prébal eljutni pokroca ala
rejtett kardjaig. Ha teheti inkabb elmenekil napokra a vadonba.
Ha van ra ideje, belsd idében meglép a tdamadok elél.

Harcértékei alap/hosszu kard:

KE: 9/20 TE: 46/70 VE: 110/136 Seb: k2/k10

1x tAmad/kor

FP: 96 EP: 10

Pszi pont: 48; Membran

Aranyharang: SFE: 7 MGT: 0 7pp/kdr max. 4korig tartja fent

Mme: 8 Stat.pajzs: 48 0ssz.: 56

Ame: 4 Stat.pajzs: 48 0ssz.: 52

Mana pont: 63  Eggyévalas varazslattal gyogyit!

Méreg ell: 6

Fontosabb képzettségei:

Pszi spec. Mf Elettan Mf
Fegyverhasznalat/Hosszukard/: Mf Sebgydgyitas Mf
Lefegyverzés/fegyverrel/: Mf Futas Mf
Okdlharc Af Kinzas elviselés Mf
Méregsemlegesités Mf Legendaismeret Mf
Herbalizmus Mf

Osi nyelvismeret/ kyr/ Mf

Méagiaismeret/Osszes/ Af

Vallasismeret/pyarroni/ Mf

O délrél szarmazik, O-Pyarronbél. Hoébortos, szakadt alaknak tlnik. 70 éves, kinézetre mar
csak ,halni jar belé a lélek”. Kis barlangban él, alig van valamije. Barkit meggydgyit, akit 6
akar. Ha valaki nem szimpatikus neki, atnéz rajta, legyen az barmennyire sérilt. Az
ellenszolgaltatast egyénenként megszabja. Van hogy semmit nem kér, de van hogy
dragakovekeért sem segit.

A sirasd, Zemm Gerrhon:

7. TSz Wier Boszorkanymester
Jellem: Halal
Vallas: Ranagol

E16/A14/GY16/U17/E17/SZ10/116/Ak14/Asz16/Er16/
Harcértékei alap/aso:

KE: 15/17 TE: 50/56 VE:106/112 CE: 25 Seb: k3/k6+2
1x tamad/kor

FP: 61 EP: 10

Mme: 4 Stat.pajzs: 35 0ssz.: 39
Ame: 6 Stat.pajzs: 35 0ssz.: 41
Méreg ell: 7

Pszi pont: 35; Membran
Mp: 49 +3 hatalom itala és nyakaban egy Hatalom Amulettje.
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Kedvelt varazslatok: villammagia, rontasok, nekromancia.

5E hatasok

ks Vértartalék: 7
(a Tiizgydjtas forditottja, a gyertyak kialszanak)

Rettegés 30m infra latas
hallas,szaglas 2x

Parancs

Felejeés Csokija
Fontosabb képzettségei: Kinzas: Af
Pszi Mf Csomozas: Af
Fegyverhasznalat/Asé/: Af Mellébeszélés: Mf
Alcazas/alruha Mf Emberismeret: Mf
Herbalizmus Mf Sz4ajrél olvasas: Mf
Méregkeverés/semlegesités Mf Rejt6zés: 70%
Hatbaszuras/fejbecsapas asoval/l  Mf Lopdzas: 100%
Kocsmai verekedés Af

6 Nyelv/5:tiszta pyarroni/5:k6zds/5:gorviki/4:erv/4:.dzsad/4:shadoni/ Af

45/60/ éves, vézna, az élet terhétél megfaradt fickd. Prébal minél védtelenebbnek,
gyengébbnek tinni, és mindig cefreszag lengi korbe. A keze ligyében ott a boros demizson,
arcan voros hajszalerek, szeme taskas. Ezt a latszatot az Alcazas/alruha MF
képzettségének megfeleléen maszkirozva is erdsiti. Délrél, Gorvikbdl szarmazik, eredetileg,
de a Hat Varos Szdvetségebdl meneklilt erre a vidékre, vagy 7 éve, a pyarroni inkvizicio elél.
Itt els dolga volt a varos szellemi vezetbjének, Darton papjanak alattomos megmeérgezése.
Azobta olyan pap van, aki nem jelent ra nézve veszélyt. Kopott ds6ja és demizsonja mindig
nala. Sosem megy ki a temet6bdl. Nappal a sirkertet gondozza, sirt as, sotétedéskor
visszahuzddik a kalibajaba, amit belllrél reteszel be mindig. Olvasta Gemma napléjat és
ismeri a legendat is, de nem talalt még ki konkrét Iépéseket a haranghoz jutni. Azért ott
motoszkal benne a szandék. Fiaval, aki tud vérivd mivoltardl, pont ebben a varosban
talalkozott O0ssze sok év utan, de annak hitbéli hovatartozasat nem ismeri. Harom
zsoldosaval van kontaktban, akik a lanyokat szallitjak neki. A varos dolgai nem érdeklik, sajat
gonosz céljait szévogeti.

A haza és kornyéke, az el6z6 pap meggyilkolasa 6ta mar nem aldott tertlet. Régen
Jekopott” réla az aldas, és az Uj pap mar nem tudja megujitani azt. A haz koéral 10 lab
sugarban tobb éléholtat/k6+6/ is elasott a foldfelszin ala, akik hivasara 1 kor alatt
elémasznak és harcba szallnak.
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Talos Verom, a gném firdémester, valamint Teefe és Rexom, a két goblin szolgaja:

A két goblin a flird6ben dolgozik a pincében. Szenet lapatolnak a hatalmas kalyhaba, amivel
mukaodtetik, fltik, forgatjak a medence vizét és a kutakat. Nem nagyon jarnak ki az épuletbdl.
Membran,stat pajzs rajtuk a gném altal (MME/AME:30)

5.TSZ ex Gilron / Mérndk/ pap
Jellem: Kaosz, Halal
Vallas: elvesztette hitét Gilronban

(szomoru histéria), azota jelleme is
eltorzult

E11/A14/GY14/U20/E16/SZ8/118/Ak17/Asz17/Er16/

Harcertekei alap/tor/sajat tervezési ismetld kezinyilpuska:
KE: 19/29/32 TE: 47/55 CE: 20/44 VE: 102/104 Tav: 30m Seb: k6+méreg*/k3+méreg*
1x/3x tdmad/kor

FP: 57 EP: 11

Abbitacél lancing (rejtve): SFE: 3 MGT: 0

Mme: 7 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 36
Ame: 7 Stat.pajzs: 29 0ssz.: 36
Méreg ell: 3

Pszi pont: 29; membran. Membrant rakott a torpe és az udvari ork elméje koré még régen.
Azota is miikddik. Eszlel barmiféle behatast, probalkozast ami 6t vagy Oket éri, és
ellenlépéseket tehet a tovabbiakban. /orgyilkosok, tébb sajat 6ér, JK-k aruldsa, csapdak
kiépitése lakrészeén, stb., az id6 fliggvényében/

(*méreg: 5.szintl, azonnal haté fegyverméreg /rosszullét/ajulas/)

Nyakaban egy Szerencse Amulett 16g!!!

Fontosabb képzettségei:

Pszi Mf
1 fegyverhasznalat/kézi nyilpuska/ Mf
4 Szakmal/kovacs, 6ramives, kémdves, acs/ Mf
Mechanika Mf
Emberismeret Mf
Mellébeszélés Mf
Alkimia Af

Erionbdl szarmazik. Az ottani Gilron egyhaz egykor volt papja. EQy paptarsat megolte egy
dulakodasban, ami egy szabadalom miatt alakult ki, ezért Kiiltottdk a rendbdl és Gilron
megvonta téle a szakralis tamogatasat is. Azdta csak mint ezermester jarta a vidéket. A
harom régi tarsaval aztan a varosban letelepedett és firdéhazat, alatta pedig kis bordélyt
nyitott.

Rekedtes, pipazo, mocskos alak. Aljas és szamitd. Csak a pénz szamit neki. Ha a szikség
azt kivanja, — emberei altal, vagy alnokul - er6szakra is hajlamos. Anno a harang 6t
.Kebelezte” be a leghamarabb, a legkdnnyebben. Az6ta sem lett jobb ,ember”.

A templomrdl és nyitokarikardl senkinek nem beszél dnszantdbdl, de testi épségét félti
nagyon, ha fenyegetik. Mindig van vele legalabb egy flird66r.
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Rows Reswert, a térpe kovacs:

5.TSZ tarini ha[cos
Jellem: Rend, Elet
Vallas: Tooma

E19/23/A16/GY13/U15/E17/SZ7/113/Ak14/Asz13/Er13/
Harcertekei alap/6kol/harci kalapacs/kis pajzs:
KE: 17/27 TE: 69/73/89 VE:. 110/112/128/148 Seb: k2+9/k6+11

/aldott/

2x tamad/kor

FP: 66 EP: 14

Mme: 4 Stat.pajzs: 19 0ssz.: 23
Ame: 3 Stat.pajzs: 19 0ssz.: 22
Méreg ell: 3
Pszi pont: 19

Eré kesztyliben van!!! Gndm membranja, stat pajzsa védi.

Fontosabb képzettségei:

Pszi Af
Fegyverhasznalat/Harci kalapacs/: Mf
Pajzshasznalat Af
Okdlharc Af
Vakharc Af
Belharc Af
Szakma/kovacs/ Mf

1.4 lab magas, 110 font sulyu, vallas, gylrott kép( térpe. 620 éves. Dus, sttétbarna szakalla
és csapzott haja van. Allandéan a forrdsagtél izz6 levegdjii miihelyében dolgozik, piszkos
bér kétényében. Egy diszes, szegecselt, vastag bérkesztyl van rajta. A munkajat harci
kalapacsaval végzi. Alapvetéen jo természeti, a régi tetteire nem blszke, sokszor riad fel
izzadtan almabdl, az emlékek hatdsara. Tarinbdl szarmazik, ott volt katona, sokat harcolt lent
a mélyben, majd egy rokonat ment megkeresni a felszinre, de sok év mulva, mikor
megtalalta holtan, mar nem tért vissza. Inkabb beéllt egy kis kalandoz6 csapatba. igy tévedt
ide vellk régen. Ha a multrdl kérdezik, és tényleges informacioik vannak, kicsit vonakodva,
de beszél. A csapdakra mar nem emlékszik, de arra igen, hogy voltak. Elontétt mindent a
viz, biztos nem mikddnek mar, mondja.

Alapvet6en békés, jambor teremtés, a varos és lakoi érdekeit nézi. Nem erdszakos, nem
szdl a varos ugyeibe. Nyugalmat akar.
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LJArtatlan lelkek harangja’:

A harang egy er6s (100 Mp-os) varazstargy.

Ha valaki meghallja a hangjat, a kovetkez6 alvasakor az almaiban (nincs
dinamikus pajzs!) tamadja meg a harang, alomképekben. Haromszor tamad,
harom egymast kdvetd alvaskor (70/60/50 E Asztral varazslat).

Az aldozat almaban a templom so6tét termeit jarja, mint oriasi Utvesztét,
amiben aztan napokra elveszik. Aztdan a harang hangja vezeti ki, a
harangterembe, ahol meleg, fény, étel, ital, biztonsag varja. Utana ébredéskor egy hlség,
birtoklas, szeretet asztral hatas lesz rra rajta a harang irant. Es innentsl mindig ezek az
almok varjak, minden almaban. Lassan a megszallottjava valik, torzul jelleme, lelke, elméje,
negativ iranyba. Az évek mulasaval mar a harang szolgajava valik érokre, sosem tavolodik el
téle messzebb, és mar euforikus érzést kelt benne annak megérintése is, és ha barki csak
megprébalja elvenni téle, vagy a harang karara tenni, fanatikus, harci lazban 6érjéngé
tombolasba kezd.

Csak egyféleképpen lehet megtérni természetes Uton a varazst: artatlanok vérét kell ontani a
harang 1 mérféldes sugaru korzetén belul. Akkor megszinik a hatas, lassan, 6rak alatt. Ha
az aldozat kdzben ujra meghallja a harang él6 hangjat, Ujra tdmad almaban.

A harang megsemmisithetd, ha a runait megsértik vagy magiaval semlegesitik. Méretre 0.6
lab magas és 0.6 1ab széles. 40 font sulyu.

A harang legendaja:

Kénnyen megszerezhetd informacio, sokfelé ismerik a varosban, féleg az idésebbek,
tanultabbak; Mf-u Legendaismerettel dobass ra probat, beugrik-e. Alapja eqy évszazadok ota
Szajrol-szajra terjed6 szobeszéd, ami még a kbérnyez6 barbar falvak meséibll, és az
ideérkez6 varosalapitok idejébdl ered, kik az éplileteket részben az itt I1évé 6si kyr romokra
huztak fel, és az itt talalt feliegyzésekbdl olvastak elbszér a torténtekrol.

Egykoron, a nagy Kyr Birodalom idején volt itt egy varos, melynek neve Terys-Sleya volt. Az
itt lakok gazdagsagban éltek, de oly nagyban, hogy esziiket vesztették unalmukban, és a
démoni sik lakdival is lepaktalva, gonosz eszkdzt készitettek. Eqy harangot, amely egy Oriilt
alomvilagba rantja a kértlotte lévéket, akik onnan mar nem is tudnak, nem is akarnak
kiszabadulni tébbet. Az ériilet odaig fajult, hogy a varosiak a harang hangjatol eszeveszett,
gvilkos amokfutasba kezdtek és csaknem egy éjszaka leforgasa alatt végeztek mindenkivel
itt él6k kozil és végil magukkal is.. Az istenek, latva a térténteket, foldrengéssel sujtottak a
varost, és a féld a nyomokat, romokat, ill. a harangot magaba nyelte, amely még maig is
Kétvaros alatt lapul, melynek sohasem szabad tébbé a felszinre és illetéktelenek kezébe
kertilnie.

...6s ami mégétte van...

A kimérak habordja idején a teriilet a Kyr Birodalom ala tartozott. A Tharr egyhaz egyik
vallashabordja soran, melyet Morgena hiveivel vivtak, papvarazsloikkal létrehoztak t6bb
mégikus harangot. Ezek a harangok meggétoltak az Arnyékurné kévetsit, hogy az dlomsikon
kapcsolatba Iépjenek vele, igy varazshatalom nélkil maradtak. Egy kilén rendet is
alapitottak a harang 6rzésére, ami a "Harang gyermekei" nevet kapta. Allitélag a rend
ezeket a harangokat kérbe-kérbe hordta a birodalom teriiletén, és segitségével lassacskan
leszamolt Morgena &sszes papjaval-papnéjével. Feladatuk végeztével a harangok
haszontalanna valtak, és kikeriiltek az egyhaz latéterébdl. Elhagyatott féldalatti szentélyekbe
helyezték el bket, ahol él6holtakat hagytak hatra bérizni azokat . Kétvaros alatt is van egy
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szentély, amit a felette laké rabszolgakkal épitettek, kiket a rend a munka végeztével
tbmegesen feladldozott Tharrnak a harang altal, hogy annak titka megmaradjon. Ezutan a
rend is hattérbe szorult az évek soran, és elvandorolt a mostani Abaszisz teriiletére. Az
egykor oly fontos harangok pontos lel6helye, eredet a multba veszett. Csak az egyhaz
kbzponti feljegyzéseiben maradt némi utalas roluk.

Jelen idé szerint, Morgena jelenléte er6sédik Eszak Yneven, és a Tharr egyhéz Ujra a titkos
fegyvert szeretné elb6asni a multbol. A feljegyzések alapjan felélesztették a rendet, de a
harangok helyét mar nem ismerik. Tanacstalansaguk véget ért, amikor egy vandor
tetovalomester korabbi munkai kbzott felfedezték az egyik harang tokéletes masolatanak
rajzat, hellyel és idével ellatva. A rend djult elszantsaggal eredt a harang nyomaba.

A ,,Ranil mosolya” szekta — avagy a ,,Harang gyermekei” rend:

Abasziszbdl érkezett egy népes (27 f6s) vandor szekta a varosba par hete, akik a ,Rojtos
Gallér” fogaddban szalltak meg, az 6sszes szobat kivéve. A szekta tagjai szirke kamzsaban
jarnak és parokban elindulva, naphosszat csavarognak a kdrnyéken és a varos utcain.
Ameron a vezetdjiik. A fogadd ebédiSjében tartanak esténként zartkérii szertartast. Ha
valaki ért hozzda, és mégis megtudja figyelni azt, zagyvasag az egész, komolytalan csalas. A
ruhdjuk hatara van himezve egy mosolygés nap szimbolum. Néha étel adomanyokat
osztanak a piacon a raszoruloknak Ranil nevében, de nem téritenek.

Igazabol ez a ,Harang gyermekei” Tharr szekta, ami a templomot és a harangot j6tt
megkeresni, eddig nem sok sikerrel. Ismerik a templom eredetét, funkcidjat, a harang
kinézetét és hatasat, de pontos helyét nem.

A Darton pap nem jar a varosba. Hirbdl halott réluk, és latott par tagot a temeté kdrnyékén
sétalni, nem ismeri igazi mivoltukat. Egyik céhmester sem foglalkozik velik, amig nem
okoznak nekik, vagy a varosnak galibat.

Tess’var Ameron a ,Harang gyermekei” rend vezetéje:
6.TSZ Tharr pap.
Jellem: Kaosz, Halal

E14/A15/GY14/014/E17/SZ15/116/Ak16/Asz16/Er13/
Harcértékek alap/kigyokard:

KE: 18/24 TE: 50/64 VE: 105/121 Seb: k10

FP: 65 EP: 13

Méreg ell.: 7

Pszi pont: 31; membran

MME: 6 stat.p.: 31 Ossz: 37

AME: 6 stat.p.: 31 Ossz: 37

Mp: 54; Halal, Lélek szférak; Szent szimbdlum/rejtve/
Kedveli a vérmagiat és a latvanyos varazslatokat.

Fontosabb képzettségei:

Alca/alruha Mf
Méregkeverés/semlegesités Mf
Lélektan Mf
Szinészet Mf
Hatbaszuras Mf
Kinzas Mf

Baratsagos, kellemes, atlagos alak, olyan ,szanni vald, esetlen apoka” figura. Eles hangon
rikacsol, mindig vicceket mesél, komolytalankodik. A harang kell neki, barmi aron. Prébal az
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elején megtéveszté és mézesmazos cukibacsi lenni, de ha kell, gatlastalan és kegyetlen.
Idésebbnek maszkirozza magat valds koranal.

Rendtagok/ 26 f6, mind asziszok/:
2.TSZ Tharr harcosok.

Harcértékeik alap/kigyokard:

KE: 21/27 TE: 50/64 VE: 98/114 Seb: k10+1
FP: 35 EP: 11

Méreg ell.: 3

MME: 2 stat.p.: 15 &ssz: 17

AME: 2 stat.p.: 15 0Ossz: 17

Kedves, segitbkész képet mutaté (képmutatd) szekta, baratsagos, megnyeré modoru,
mosolygos férfi tagokkal. A fegyvereiket botba rejtve hordjak maguknal.

A foldalatti szentély:

viz alatti jarat

csapda 2 ajté 2

csapda 1

1.Terem:

A viz alatti jaratbdl lehet ide jutni. Egy szélesedd Iépcsbsor vezet
fel ide a vizszint al6l. Egy 20 1ab x 20 lab méretl nagy terem, 3
lab belmagassaggal. Teljes sotétség honol és olyan szag van,
mint egy dogkut belsejében. Az elsd jatékos eérkezésekor
€s0szo0go, morgd, hérgd hangok hallatszanak a sététben a terem
feltételezett sarkaibdl. 16 zombi van itt. 4 gyerek méretl és 12
feln6tt zombi, rozsdas kardokkal, lancingben, pajzsokkal. Ha
valaki a lépcs6 tetején harcol, max. 5 zombi veszi kdrbe
harcban. Csak talitéssel sebezhetéek (a VE mar ennek
megfeleléen kalkulalt):

Zombi alap/hosszikard: KE: 10/16 TE: 20/34 VE: 40/90/106/141 Seb: k6/k10, EP: 15 SFE: 2

Nem akarjak maguktél elhagyni a termet, a templom harangjanak rabszolgai, azt 6rzik.
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Ajto 1:

A terem atlés végében all egy, a teremnél Ujszerlbb nagykapu. Acéllal megerdsitett,
szétverni lehetetlen. Egy specialis zarszerkezet nyitja, melynek 4 kulcseleme van, négy
karkoté meéretl fémkarika. Azokat kell a helytkre beilleszteni. A sorrend mindegy.

A karikakat elosztottak egymas kozott a készitbk. Egy van a torpe
kovacs nyakaban, ez lathaté is minden nap, de senkit nem érdekel. A
gném mester az O6vét aranyba 6ntétte és a bordélyaban dolgozé
lanyok kdzll mindig a kedvencnek adja egy ideig, jutalomként, amit az
a csuklgjan visel, ékszerként. Jelenleg a sz6ke Carol kezén van. A
kocsmaros az Ovét a bejaratnal allé preparalt barbar fejére rakta, a
medvekoponya ala. Az Atkerson lany pedig a karikat a napléjaba
rejtette el, a borit6 mdgé. A napldjaban ennyi all utalasként: , A kulcsom pedig itt van
mindig”.

Az ajtdé mogott, szintén éjsotét, sziklaba vésett folyosd indul befelé. Majd 2 lab széles és 3
lab magas.

Csapda 1:

A folyosé padléjan 18 labnal elhelyezett, nyomasérzékel6s csapda. Kénnyen észrevehetd,
ha keresik.+70% Csapdakeresés ra! A teljes folyos6d szélességét lefedi és 1 lab hosszu,
atugorhat6. Aktivalasakor a mennyezetb6l és mindkét oldalrdl, a falakbol csapédnak ki
dardak. Osszesen 3k6 darab, k6+1 sebzésliek. Utana visszahizddnak, ha tudnak, és Ujra
aktiv lesz a csapda.

2.Terem:

20 lab X 30 lab méretli nagy terem. Az egykori étkezde és konyha. Mara minden elkorhadt,
mindent por borit. Csak a kdzépen allé nagy kdasztal és hatul a tlizrako hely és egy kisebb
asztal all meég. Teljesen Ures.

Csapda 2:

A folyosé bal oldalan, 60 Iab utan, egy fulke van. Benne egy diszes, ember méreti, groteszk
szoborcsoport. Meztelen, Gvolt6 human testek Osszegabalyodasa. Az egyik arc szemei
megcsillannak az esetleges fényben, mert kisebb dragakdvek. Hozz&értd (értékbecslés
legalabb alapfokaval rendelkezd) latja azonban, hogy hamisitvanyok.

Ha hozzaérnek, vagy barhogy kiszedik, mikddésbe Iép a csapda, ami 1x hasznalatos. Sird,
z6ld, mard sav dmlik a mennyezetbdl a terlletre, a fllke 2 lab sugaru zénajaban. 5k6 Sp a
sebzés mindenkire, akit ér.

3.Terem:

25 I1ab X 25 Iab méretii nagy terem. Az egykori halérész. Agyak sorakoztak bent, de mara
minden elkorhadt, mindent por borit. Teljesen Ures.

Az egyik leghatsé korhadt agy darabjai alatt talalhatdo egy ugyancsak korhadt lada, amiben
par érme (5a) talalhato.

Ajté 2:

Hasonlé ajtd, mint a templom el6csarnokaban volt, de ez sima kilincses verzié.

Nincs zarva, nyikorogva, de kénnyen nyilik.

Viszont nyitaskor aktival egy Ujabb 1x hasznalatos csapdat. -10% Csapdakeresés ra!
Az ajtéfélfabdl tizrobbanas csap ki (alkimista tlzijaték por, mint Jerosyanal): 5k6 Sp.

4. Terem:

15 1ab X 25 lab méretl nagy harangterem.
Teljesen Ures helyiség, csak a harang l6g a végében egy allvanynak a gerendajan.
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Kétvaros térképe:
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Dzsad haz
. ,10rott pajzs” kocsma
: Lemoster varoshaza
: ,Rojtos Gallér” fogado
: Piactér/Ortorony
: Weng haz

: Kovacsmiihely
: Rawenwood kaszarnya
: Lovasz tanyaja

10: Rawenwood haz

11: Vajakos haza

12: A leégett ,Arany Csakany” kocsma
13: Rawenwood céh mihelye/raktara
14: Fogadé a ,,Gorbe Kandurhoz”

15: Gndém flrdéhaz
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Bestiarium:

Vad orkok a kornyékrél/csatacsillagokkal/:4-8 f6s csoportokban

KE: 20/25 TE: 60/70 VE: 95/105 Seb: k6+4
Tam/kor: 1

FP: 35, EP: 12

Méreg ell.: 4

Mme: 2

Ame: 1

Kaoszlények (csak tullitéssel sebezhetbek)

Tigrisfejl, krokodiltestli rémség skorpiofarokkal:
KE: 10, TE: 70, VE: 50/100, Seb: 3k6+2/ k10+2
Tam/kor: 2x (Farok/Harapas)

EP: 55

Sfé: 3 /Pikkely/

Méreg ell.; imm.

Mme: imm.

Ame: imm.

Elefantfejl, medvetestli rémség vaskos poklabakkal:
KE: 10, TE: 70, VE: 50/100, Seb: 2k10+2

Tam/koér: 2x (Mancsok)

EP: 55

Sfé: 1 /Bunda/

Méreg ell.; imm.

Mme: imm.

Ame: imm.

Kb6sz6ném a szakmai tamogatast és tanacsokat Con Salamandernek, Gulandronak és
M. G-nek, ill. a szives k6zremiik6dést Lozartan baratomnak, akiknek hala ilyen alakba
manifesztalodott eme modul.

-valheru-

Budapest, 2015. aprilis 26.
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