KOBORIASOK _

MULT KODEBEN,

ELEMEK HA TOMBOLNAK

Elsljardban

sziirke kdvek balma néman aubbasztott az
ﬂ alkony fényében, olyb4 tiint, mintha évszazadok ota

hevert volna viltozatlan rendben. Csak szdraz szél
mozdult a romok felett, szétteritve a megkinzott ligetb6! hozott
fekete pernyét, igy csillapitva az égre nyilo sétét torkok - a
Kovek kozeinek éhségét. . ..
Pir év alatt a természet visszahoditia majd a foldeket, addig
azonban halott lesz a sziget A sloar lélek a to ailoldalin,
évszdzados kerdhu-palma tévében talilt menedéket.. ..
A romok egyelore magukba zartak a kart-hanat tablikat, de
amig lesznek kivancsi  kalandozok, tudisszomjtol  fiitote
adeptusok, 6 sem nyugodhat El6bb-utobb jon majd valaki, aki

. szabadjira engedi a tablik erejét, neki pedig készen kell

varnia azt a pillanatot” Roland Morgan: M4gikus Vihar

E kaland az idézett regény utdéletét dolgozza fel, egészen
konkrétan meritve a benne térténtekbdl és szereplékbdl - azt,
hogy mi tortént a Magikus Vihar végét kovetSen. Ezért a KM-
nek érdemes elolvasni a (valgjadban két) miivet, hogy a
hattértorténetet a  lehetd  legjobban  megismerhesse.

Mindazonaltal a modul e nélkiil is j6l elmesélhetd.

Eldzmények

* ¢ ¢ caukorvolt Kalandozd - ismerSseik emlékeiben
csak ,Eltintekként” élnek — P. sz. 3645-ben merész
kalandra vallalkozott: titokzatos megbizéjuk és

vezetGjilkk (barna bdrd tongor sidmannak vélhette

volna barki) alomszeri megérzéseitsl vezetve hosszt
elgkésziiletek  utdn hajot  béreltek a civilizdlt Ynev

északnyugati csiicskében, a riegoy-i Up-Umbar virosiban,
majd a végeérhetetlen Nyugati-Gcedn vizeire vitorlaztak — és
ott elhagytdk a partvonalat! Toébbhetes utat kévetSen egy
vulkanikus eredetd korallszigetvilag (a Sziirkiilet-szigetek)
kicsiny, 4m nem lakatlan félddarabjaihoz értek mintegy 1000
mérfoldre az Ustach-szigetekt§l Nyugatra. Evtizedekkel
korabban Anvaria tavoli viliganak lakoi, éliikkén egy sloar
varazsloval (IMellékszerepldk) ide teleportaltak az un. hart-
kanat tabldkat (a Kovek, szdm szerint négy az egyes
Sselemeknek megfelelGen), melyek kapuként szolgalnak a négy
Sselem sikjara: négy elementaldar egy-egy palotijaba nyilnak.
Bar az urak P.sz. 3645-ben kudarcot vallottak, nem adtik fel:
céljuk a tablak Satralis-ra keriilése 6ta az, hogy a kdtablakon

IX-XI. szintd kalandozoknak
Helyszin: Up-Umbar. Riegoy virosillamok;
Himano-vidék; Nyugati-6cein

1d6: P.sz. 3705. utin

keresztiil teljes lényiiket Ynev sikjara hozzdk és ott gazdatestek
segitségével teljes hatalmukat kibontakoztassik. Mivel az
Elttintek egymasra forgattdk az ellentétes elemek tabliit,
évtizedekig egymads erejét oltottak ki — s mivel erejiik azonos
volt, sokdig nem is birtak egymassal. Az atélt kalandokat 6tiik
(Akrim da Kordan, erv kardnemes, Ogoral atya, a Titkos
Szekta mestere, Kaern Dwagear, Uwel paplovagja, Enel Thun
Bran, riegoy-i fjasz és Targh Marhus, Arel széltol6 papja) koziil
végiil csak Dwagear lovag és da Kordan élték til, tarsaik
odavesztek az ismeretlen hatalmakkal vivott harcban.
Szerzeményeikkel, a zsikra val6 varazstekerccsel visszatértek
hajoéjukhoz, a Korallhoz, 4am a Riegoy felé vezetd Gt végén mar
vartak rajuk (Lasd a NI Fugaeléket). A szigetvilagi vezets
(becsiiletes nevén Opatamiharra) ugyanis maér induldskor
felkeltette néhany kincsvadasz érdeklédését, s a visszatérSket
sokszoros tulerejd, hirhedt torpe kalozok vezette hajo (élén egy
bizonyos Haézsdrtos Horaggaddal) rohanta meg, s silyos
harcban legy&zték Sket. A két kalandozét fogsagba vetették,
sok matrdzt megoltek, a megmaradtakat a kapitannyal egyiitt
egy dereglyébe zstfoltak és magukra hagytdk a tengeren.
Magit a Korallt szivesen hasznaltak volna csempészhajonak,
ezért magukkal vontattdk, 4m a Himano-partoktél nem
messze heves vihar tort rajuk, s megrongalta a személyzettel
nem rendelkezd galeont. A tdrpék végiill a Himano-vidék
északnyugati végében terpeszkedd, jol rejtett Troll-6bslben
hagytdk sorsira a vihar alatt léket is kapott Korallt.
Kalézfalujukba, a Himano alsé folyasanal rejtdzkodds
Gniernaw-ba megtérve tiladtak kincsiikon: két foglyukat
rabszolga-kereskedSknek adtak el, legfébb zsikmanyukat, a
varazstekercs-gy(ijteményt pedig letétbe helyezték egy bizonyos
Angh-nil, kedvenc orgazdajuknal, mig megfelels vasarlé nem
keriilt.

Dwagear lovagot fegyverével egyiitt a Halalhozok ork torzs
vasarolta meg — maguk is meglep&dtek, mikor a lovag élve
keriilt ki a pusztakezes hentelésbsl, majd parviadalban sorrali
legySzte a nyugati nemzetségek legkivalobb harcosai
Gyézhetetlenségének hire ment: legy6zdre csak fogsagalk
masodik évében, 32 gyGztes parviadalt kovetSen  talaltfiR

Draggar Urgh nemzetségf6 személyében. Csatabardja,ff
CsontrepesztG  azdta a nemzetségfé csaladjanaky
dicsSségjelvénye.

Da Kordanra szérny(ibb sors vart: a Pasztorok feddnevdilf
rabszolga-kereskedd szervezet nem atallotta Himano-vidéki
vaynakoknak eladni - a szentségtelen lények pedig egyhetilg



fogsagot kovetSen barlangjukban élve felaldoztak - és
felfaltdk. Kopott vértje, hajat lefogé réz homlokpantja és
koponyédja a vaynak vezér csalddiiregének trofeajava lett.

A tragikus h&sok hagyatéka, a felbecsiilhetetlen értékd
tekercsgytjtemény végiil a Shanice bércei kozott €15 rejtélyes
szerzetesek kezébe keriilt, midén egyik képviseldjiik szokdsos
éves beszerz8korugan felvasarolta azt Angh-tél. A Miracle
Adeptia igy a maga teljességében zarhatta le az Eltiintek életét.
De nem a torténetiiket...

Daaldtt day

z Eltiintek egykori vezetdje, Opatamibarra
H megtanitotta tanitvanyanak és utédjanak,

Daraghwakkinak (DJK-K), hogy a szigeteket

fenyeget6 kdtablak nem vesztették el végleg erejiiket —
ha eljon az idd&, Gjra segitSket kell talalnia. A Kovek szigetének
szelleme, Sloantar (IMellékszerepldk) pedig 60 év elteltével
(P.sz. 3705. koriil - a pontos idSpontot a KM hatirozhatja
meg) Gj erdkre lett figyelmes a koztes sikokon. A mana
megvaltozott a szigeten: az idé kozeleg. A sloar azonnal
sugallatokkal 4rasztotta el az amdgy is furcsa, rémisztS
jésalmokat laté Réveteget, igy nem volt nehéz levonni a
kovetkeztetést: siirgSsen Gjabb hd&sokre kell lelni a Messzi
Foldeken, nehogy megismétlédjon az egykori katasztrofa!
Mivel azonban Daraghwakki nem rendelkezik sem mestere
hatalméval, sem annak hajézétudasaval, nem tudott ttra
kelni, s személyesen segitséget kérni a Messzi Foldek népétsl.
Keresi hat azokat a lelkeket és almokat, amelyek kothetsk az
el6z8 megmentSkhoz (ti. az Eltlintekhez) vagy akir a
Kapuként szolgalé kétabladkhoz. Az Antiss mesteri
ismer&jeként hatalmas alomsikmez8ket borit el a kdtablakrol
és az Elttintek h&siességérsl sz616 josalmokkal — remélve, hogy
egyszer emberére taldl.. A saman szerencséjére az Elttintekre
emlékezket is elérik a josdlmok, és a sugallatok széget iitnek
fejiikbe: hatha mégsem haltak meg? Vagy ha mégsem a tenger
mélyén nyugszanak? Valami megmagyarazhatatlanul jelentSs
eseményt éltek 4t — s ez meg fog ismétlédni. Bizonyossag kell,
donté bizonyiték! Ezzel a tudattal keresi fel hdseinket a
megbiz6, valamelyik Eltiint Kalandozé szeretSje, gyermeke,
esetleg unokaja, aki felkérheti h&seinket kisérének. Az is
lehetséges, hogy valamelyik érintett egyhaz vagy akar a Titkos
Szekta tett szert bizonyos joslatokra, melyek alapjan a
Nyugati-6cednon, ahol tagjuk annak idején eltiint, djra
jelentSs események vannak késziilSben...
Bar a megbizé biztos a dolgaban, az alom nagyon is valdsagos,

& ¢ a siker esélye csekélynek tiinik, hisz nyomoztak mar korabban

=¥ masok is. Az Elttintek altal bérelt hajot (nevét a megbizé nem

tudja) nem talaltak egyetlen riegoy-i kikotSben sem, Erionig
% pedlg nem tudtak volna és okuk sem volt lehajézni. Egyébként
gl ottam hajoskonyvekben sincs nyom. ]oggal gondolhatja

#delmondja, hogy néhiny hete kiilonos dolog tortént: az
W Elttintek Gjra megjelentek dlmok, latomasok képében! Az arc,
ola kiildetés és egy hivas. Vagy az Eltiintek lelke nem lelt
S \ nyugvast, vagy Sket is ugyanilyen jelenség csabitotta az ttra..
‘ Dé')nt(’i bizonyossagot var a JK-ktol, ha csak lehetséges. A
kutatas kéltsegeit a megblzo allja (szemelyetol fiiggSen vagy

aki jogosult barminemd kifizetésre). A hiteles, érdemi uj
informacié 25 aranyat, targyi bizonyitékok vagy megtalalds
100 aranyat ér — és a megbiz6 hajlandé kiallitani a JK-knak
egy tamogatdi hitellevelet.

A JKk tetsz8leges médon elkezdhetik a keresést. A megbizé
tudja az indul4s napjat, de a hajot nem, miként a kapitdnyt sem.
A kihajézas napjan tébb tucat hajoé hagyta el Up-Umbart és
egyiken sem emlitettek 6t utast (tdbbet vagy kevesebbet igen, de
Otdt nem). A megbizé szerezhet engedélyt a kikotdi hajozasi
naplék attekintésére, ahol azonban valoban nem szerepel 6t
utassal indulé haj6é sem az indulds napjan, sem masnap. Egy
kimend hajonak volt hat utasa, négynek tiz, stb. Val6jaban az
eltiintek Daraghwakki mesterével, Opatamiharraval szélltak
vizre, Opata ugyanis egy szomszédos halaszfaluban hagyta sajat
lélekvesztajét. A kiilonos jovevény emlitésre keriil mind a parti
jar6rhaj6 naplGjdban (az aznapi jarSr észrevette a dereglyét a
falu 6blében, de mivel Opata baratsigos volt és fegyvertelen,
artalmatlannak tekintették és elengedték), mind a varosba
belépdk jegyzékében. Az ,Opata” névvel bejegyzett érkez8 nem
szerepel a kimendk jegyzékében, bar az korantsem teljes.
Erkezése és a hatutasos hajé (a Korall) masnapi tivozasa jel
lehet, de bizonyitéknak gyenge. A déntS tény két honappal az
eset utan szerepel a kikétSnaploban: a Narval nevi teherhajo
tizenegy utassal, kozottiik Ambur Thend kapitannyal és egy
mentScsonakkal tért be Up-Umbarba. A kikot&Srség
jegyz8konyveiben kaldztamadas miatti hajotorést emlitenek,
mely sordn az utasok és a matrozok egy része életiiket vesztették.
Ambur Thend neve a két idépont kozétt nem szerepel a
jegyzékben. A kapitdny persze mér rég elhunyt (P.sz. 3670-ben),
de hajojanak nevét kikereshetik (Korall — valoban ez vitte az
Elttinteket tavoli felfedezSutjukra), csaladjat pedig ismerik a
kikoté6rok. A Thendek a varosban laknak és az 6reg is itt van
eltemetve. Azt ugyan kisérSik egyike sem tudja, hol van Ambur
Thend nyughelye vagy hogy hol lakik a Thend csalad, de
kérésre kiildetnek a partiért, ha Ambur unok4jat, Bhat-Uppant
lagdk a kikotSben. Ez két nap mulva meg is torténik — a
kozépkora hajoskapitannyal annak hajéjanal, a Hindrszakallnal
taldlkozhatnak (IMelliékszerepldk). Bhat-Uppan Thend csak
azt tudja megerGsiteni, ami a jegyz6koényvben is szerepel.
Nagyapja nem sokat mesélt az esetrdl, az ilyen emlék minden
tengerésznek fajdalmas és kinos. Annyit ejtett csak el, hogy a
kalézokat torpék vezették és hogy rut csata volt — sokan
odavesztek. Még a tialélsk kozill is tSbben felhagytak a
matrézkodassal. Pedig — legalabbis azt mondta — nem voltak a
hajén kincsek, csak az utasok. Azokat is lemészéaroltak, de Bhat-
Uppan nem tudja, kiilonben mifélék voltak. Ennél tébbet nem
is tud mondani, csaladtagjai pedig nem ismerték nagyapjat. Ha
a JK-k megpenditik, hogy beszélnének Ambur Thend lelkével,
Bhat-Uppan teljesen kikel magdbol és a varosGrség hivasaval
fenyegeti meg az alaval6 feketemagusokat!

A Karakterek kétféleképpen léphemek kapcsolatba Ambur
Thend lelkével: ha a temetSben felkutatjak a sitjat (amin nincs
név, igy csak csalddtagok segitségével lelhetS meg) vagy ha egy
személyes tdrgya segitségével megidézik (az egyetlen ilyen targy
a Thend csaldd hazaban 6rzétt, szépen faragott, sell6t formazo
régi fapipa). A csalddtagok mind atlagemberek, kiilonos
magiaellenéllasuk nincs. A kapitany lelke rendkiviil bosszts és
szégyenkezd, vonakodik a multrdl beszélni. Ha a csapat



valamilyen médon meg tudja fenyegetni vagy hatni tud ra, nagy
nehezen bevallja, hogy az utasok csak odafelé voltak 5+1-en,
visszafelé ketten maradtak - bar allitasuk szerint tarsaik aldozata
nem volt hidbavalé. Csak egy kisebb zsakra valé papirtekercset
hoztak magukkal a szigetrSl, ahova mentek, de az a kalézok
zsdkmanya lett. A hajojat sem siillyesztették el, elvitték a két
fogollyal egyetemben. Alighanem csempészetre akartak
hasznalni a gazemberek. Ha rakérdeznek a kalézok
rejtekhelyére, a 1élek annyit k6zol, hogy Fenyvesfold nyugati
partjainal a legenda szerint tbb rejtett kaldzfalu is létezik,
allitdlag az ottaniak az orkokkal is kereskednek. Ennél tobbet a
kapitdiny nem tud, asztrilteste a szomorisag, a szégyen és a
harag hullamait veti. Mf-a lélektannal vagy asztralszemmel némi
félszre, burkolt takargatnivaléra is ra lehet érezni, de a lélek
minden ilyen irdnyt kérdést letagad. Ambur Thend ugyanis a
tamadas végén maga adta at a hajét, sajat két utasit és a
tekercseket a kalézoknak, hogy megmaradt matrézait és sajat
életét mentse. Aruldsanak persze mostanra kevés jelentSsége
van, de igy keriilhettek az Elt(intek rabszolgaként fogsagba.

Ha héseinknek nincs kedve vagy nem jut eszébe a fentebbiek
szerint kutatni, felbérelhetik a helyi alvilag képviselgit is. Up-
Umbart és a Riegoy-varosok nagyobb részét a Barrakudak
tolvajklan tarja kezében. Ha korabbrél nem ismerik Sket, a
kapcsolatfelvétel nem lesz egyszerd (IMellékszerepldk),
semmiképp sem elég csak a sarki koldust leszélitani! A részletek
a KM-re vannak bizva, mindenesetre a klan fogad megbizast és
képes mindazon informaciok megszerzésére, melyet a
karakterek is kikutathatnak (kivéve Ambur Thend &rulését).
Mindehhez két napra van sziikségiik, a dij legalabb 10 arany
(elSlegként 6tot kell a helyi térpe bankhazban egy hétre letétbe
helyezniiik), de ha csak tehetik, felsr6foljak az arat!

A JKk ezutan valaszat elé keriilnek: megprobalhatjak
felkutatni a kalozfalut, hdtha megvan még a hajo (illetve joggal
gondolhatjak, hogy a torpe kaloz is él még), de foglyul ejthetik
Ambur Thend lelkét is, hogy egyiittmiikodésre kényszeritsék. A
kutatast megkisérelhetik szdrazfoldon vagy tengeren is.

Ambur Thend lelkének szolgilatra birasaval a JK-k hatalmas
lépést  tesznek:  gyakorlatilag ~ megszerzik  mindazon
informacidkat, melyek a Korall naplojabsl (Il Fiiggelek)
olvashatok ki. Ha keritenek egy hajot (lasd az Ugrds az
ismeretlenbe részt), rogton el is indulhatnak a Sziirkiilet-
szigetekhez, s Daraghwakki is hamarosan megtaldlja Sket. A
kaland onnan folytatédik — megjegyzendd, hogy igy viszont
héseinknek nem lesz esélyiik da Kordan és Dwagear lovag
emlékeinek megtalalasara.

Ha a kutatassal vizen prébalkoznéanak, tudniuk kell, hogy nincs
az a hajoskapitany (ideértve a Riegoy dllamok katonai hajoit is),
aki 6nszantabdl hajlandé lenne kalézok és legendas falvaik
nyoméba eredni, barmilyen kecsegtetS ajanlattal allnak is elS a
JK-k! A csapat vizi Giton csak magikus befolydsolassal remélhet
sikert — ezért ezt a médot nem targyalja a modul. Persze ha a JK-
k ragaszkodnak hozzd és iigyesek, eljuthatnak a Himano-
torkolatig (lehetSleg ne eseménytelendl...), a moddszerts]
fiiggen meg is lelhetik a Troll-5blot — ez esetben a kaland az
Elsiillyedt Mult résznél folytatodik.

Szarazfoldon sem sokkal kénnyebb a helyzet: ha hd&seink
utanakérdeznek a fenyvesfoldi kaldzfalvaknak, a legtébb helyen
megiitkdzést vagy deriiltséget fognak kelteni. Okos kérdezéssel,
jo kapcsolatokkal (Barrakuddk) vagy szerencsével végiil is
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rélelhetnek olyanokra (kiszolgdlt karavénkisérsk, tapasztalt
kereskeddk, netdan més kalandozok), akik nagyjabol tisztdban
vannak a fenyvesfoldi viszonyokkal. Téliikk kaphatnak
nagyvonalti irdnymutatist arra nézve, hogy ismerhetik ki
magukat azokon az Elvadult Tajakon.

Ahogy a kutatds sordn a parti tagjai 6hatatlanul gondolnak
vagy 4lmodnak az iigy felfedezett részleteivel kapcsolatban,
Daraghwakki kezdi érzékelni a feléledé hullamokat és terelni
kezdi sugallatait: a kalandozék napokon beliil maguk is az
Elttintek halvany képeivel almodnak. Az anitssjards képzettség
jelent&sen megkdnnyiti a kapcsolatfelvételt, de igazan csak Mf
esetén gyorsithatja meg a taldlkozdst, elvégre a tdvolsag még az
Alomsik mércéjével mérve is oridsi.

Elvadult Tajakon

kaldzfalvak felkutatasa nem tartozik a konnyd
Hvéllalkozésok kozé. Csak legendak keringenek roluk,

de senki sem ismeri pontos helyiiket. Felemlegetésiik
rossz 6men és a helybéliek altalanos rosszallasat vonja maga
utén. A Riegoy allamokto] Eszakra fekvs vizeket és partokat a
varosok flottdja mintegy 100-200 mérféldon még ellendrzése
alatt tartja, de aztdin a Shanice-hegység vulkdnjai (egy Oridsi
kéregrepedés révén keletkezett, ma is aktiv vulkani kiipvonulat)
athatolhatatlan falként magasodnak a zord, sziklas tengerpart
és a Himano folyamvidék konnyen jarhato siksaga kozott. Igazi
kereskeddut egyikhez sem vezet, elenyész8en kevesen vannak,
akik ismerik az utat a Himano alsé, hajézhaté folyasahoz, s el is
tudjak kalauzolni megbizoikat. E személyek egy része pontosan
az a néhany kalézkapitany altal megbizott kincsvadasz, aki a
legigéretesebb kifutd hajokrdl tajékoztatia a tenger farkasait.
Ezek kiléte azonban hétpecsétes titok és szinte soha nem
hagyjak el varosukat. A masik csoport egy maroknyi kébor
kalmar, akik Fenyvesfold erdeinek rejtett coloperddjeibsl
idorsl-idére  felkerekedve elhozzak azok ritka termékeit:
prémeket, borostyant, asvanyokat a Shanice-hegységbdl;
cserébe joféle italokat, fegyvereket és értékesebb hasznalati
targyakat visznek. Ok sem verik nagydobra kilétiket,
maganyosan hagyjak el a varost és csak az erd6ben verddnek
kisebb karavanba, hogy egyiitt nagyobb biztonsagban jussanak
Tacchurba, a legjelentSsebb coloperdd-kereskedSvarosba.
Kisér6ik, testéreik nincsenek — bdven elég kemények, hogy
néhany haramiatdl vagy ork portyatél megvédjék magukat és
altalaban inkabb az észrevétlenségben hisznek. A Barrakudak
ismernek néhanyat (ketten valdjdban kiiltagjai” a klannak),
toliik két aranyért megvasarolhat6 egy talalka. Persze a JK-k
megkérdezhetik a kapudroket is: az egyik idGsebb tag némi , &
fizetségért felajanlja, hogy szalajt a JK-két, ha latja valamelyiket. s
Fél eziist bGségesen megteszi. Maga a csapat hidba var, mert aj&
kébor kalmarok mindig nagyobb karavianokhoz csatlakozva|my
hagyjak el a varost, szakadt fegyverzetilkkel sokkal inkabb g
tiinnek Sroknek, mint kébor kalmaroknak. Akar igy, akar gy, M
két nap mulva Dragan Throgg (NJIK-K) két lovaval elhagyja|pifses
Up-Umbar északi kapujat. A JK-kra var a feladat, hogy[f" <
elfogadtassak magukat utitarsnak... Lo w
Osszesen négyen viagnak neki az utnak, nyolc l6val. Up- /a
Umbartol Zylakig, az elsd colopvarosig minden rendben zajlik, V’M’W
a mintegy 400 mérfoldes Gt 7-8 nap alatt kényelmesen ""fl“
megtehetS. Zylakban az utazék épp csak egy éjszakat toltenek —
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a koéborlok megpréobaljak lerazni a partit, de persze kifejezett
kovetelésre nem mondanak nemet. Szallisuk nem is igazi
fogado, egy kocsmaros adja ki nekik haza hatuljaban szobdit és
nem mellesleg tijékoztatja Sket néhény fejleményrdl: Eszakra
egyre tobb orkot litni mostanaban, az elmult két hétben
portyazéik harom karavant is megtdmadtak. Az erdeiek szerint
egy Keletrdl jott Halalhozo nemzetségfS keresi a dicsGséget — és
a karavanok csak a kezdet... Ez persze jécskan felborzolja a
kedélyeket, hiszen Tacchur még j6 egyheti t. Mindenestre
madsnap nekivagnak.

Az Gton négy érdemleges dolog torténik:

- a nyiltabb teriileteken farkaslovas ork portyazék
(Meliékszerepldk, 10-12 f6) és 6 nyerges (értsd: ork)
nélkiili warg (Best. 214. 0.) rohanja le héseinket; a legfébb
kihivas a hatasok védelme. Figyelemremélto a csapat mérete
és hogy lathatéan két kisebb csoportra oszthatok (a
nemzetségfé portydzoi tartottak a helyi Halalhozokkal); ha
akar egyetlenegy ork vagy warg is el tud menekiilni, az eset a
vezérek tudomasara jut — s amint megtalaljak a holtakat,
iild6zni kezdik a karavant;

- egy alkalommal tSbbnapi jarasra Zylaktdl, mar egy tolgyes
erd8sav mentén, a Himano tilpartjan 6ridsi disznokondat
lathatnak, melyet néhdny ork makkoltat (6k nem harciasak);

- 1-2 napra ra rosszul alcazott rajtaiités helyszinére érnek:
gyanithatéan orkok iitottek rajta egy szekérkaravanon.
Noha a maradvanyokat eltiintették, a maglyaba hordott
égésnyomok kozott 4 szekérre vald vasalat vehetd ki + tobb
fan és bokron vérnyomok, torott landzsak  és
ruhafoszlanyok; ez azért egészen rendkiviili, mert négy
szekérhez mar tucatnyi fegyverforgatot rendelnek védelem
gyanant, tehat a tamadoék is sokan lehettek; a 4 kalmar
keriiléatra szanja el magat: a folyd mente tal nyilt,
nincsenek megfelels bivohelyek;

- a keriilut egy szurdokokkal szabdalt, koves, viszonylag
nehezen jarhaté dombvidéken halad at, itt tiregekben és
meredek szurdokvégekben éjszakdzva lényegesen bizton-
sagosabb — kivéve, hogy az egyik barlangot egy troll vette
birtokdba, ami kozeledtiikre a csapatra timad (Best. 23. 0.).

A dombvidék északkeleti csiicske — valdjaban mar a Shanice
el6tere — Tacchurtél alig par mérfold, am a koborlék fokozott

6vatossaggal jarnak, nem is alaptalanul: alig fél mérféldnyire a

varostdl kozepes ork harci tidborra bukkannak! Tacchurt

ostrom ala vették. A tamado orkok Keletrsl jott Haldlhozok

(Meliékszerepldk) mintegy 2000 harcossal, koztik szamos

warggal, énekmondéval és samannal. A varosban mintegy

ezren tartdzkodnak, de ebbdl kétszdz nem harcképes (asszony,
gyermek vagy Oregember). A varosvédSk megakadalyoztak az
azonnali rohammal t6rténd bevételt, am az orkoknak vannak
bodéncsonakjaik is, a Himanén 4t menekiilni probalékat

oA,
gf% révid elfogtak  és  lekaszaboltik, valamennyi

aton
/ /% alkalmatossdgukat elsiillyesztették. A rakovetkez8 napokban
5 kialakult az ostromzar, az orkok két taborra oszlottak, a JK-k a
kobor kalmarok tarsasagaban a kisebb, déli tabort lathatjak. Ez
ellendrzi a déli és délnyugati oldalt: a haldlhozok egymastol
latotavolsagra (kb. 100 lab) allitottak Grszemeket, kozottik
|| warg portyazok jar6roznek. Az Srszemek és a wargok észlelése
50%, szaglasra 80%.
Tacchur 8-10 14b magas colépfalain is folyamatos az Srjarat
O (¢szlelés: 40%), a kapukat pedig teljesen eltorlaszoltak.

A koéborlok azonnal visszafordulnanak, hisz lovaikkal
semmiképp sem jutndnak be a vérosba (7). Megprobaljak a JK-
kat is tdvozdsra birni, hisz egyiitt nagyobb biztonsigban
lennének és kérhetnének segitséget Zylakbol.

A JKk tetszleges moédon megprébalhatnak bejutni: ha nyilt
harcba keverednek, perceken beliil 50-60 ork harcos és néhany
énekmondo  (IMellékszerepldK), valamint wargok rohanjik
meg Sket. Mindenkit felkoncolnak, a hatasokat és a kéborlékat
biztosan. Viszont a telepiilést semmilyen térgat nem védi.

Tacchurt egy bizonyos  Szitke Kwiord  kapitany
(Meliékszerepldk) vezeti, hdbortiban - igy most is — mindenki
neki tartozik elszamoldssal a varosban. Ha a JK-k bejutnak,
egészen biztosan az G szine elé citdljak Sket, mégpedig erds
fegyveres Orséggel. Lathatéan bizalmatlan a kalandozokkal, de
mind fegyverforgatokra, mind varazshasznalokra sziiksége van.
Megérdeklsdi a Karakterek jovetele és bejovetele céljat — ha
hirekkel is tudnak szolgdlni, csak anndl jobb! Ha a csapat
Sszintén elmondja, hogy vezetSt keresnek ENY-nak, Kwiord
alkut ajanl: a varos védelméért egy j6 vezetdt és igény szerint
fegyveres kiséretet biztosit Trollfldre (azaz ENY-ra). Ha nem
fogadjak el az alkut, azonnal kiutasitja ket a varosbol.

Kwiord bizik a kéborlék sikerében: varakozisai szerint 10
napon belil érkezhet segitség Zylakbdl, 4m ennek
nyilvdnvaléan az orkok is tudatdban vannak. Vizet kénnyen
szerezhet a folyobol, élelem van b&ven - a farkasfiak egyediil a
nyilt ostromban bizhatmak. Ostromgépeket aligha hoztak (az
eddigi rohamoknal nem is hasznaltak), 4m a colopfalak nem
magasak: a csdklya, a létra is elég lehet...

A Halalhozok nem is okoznak csalédast: a JK-k érkezése utani
éjszaka, éjkozépkor Tacchur teljes északi fala mentén ostromra
indulnak. Enekmondéik torkabdl a tombolés és a félelem dala
szall a magasba, hajitéik bardokkal kényszeritik fedezékbe a
védsket, ostromlétriik tobb mint kétszer hosszabbak a
colopoknél: kapaszkodas nélkiil futnak fel rajta, fegyverrel a
kézben. Az altaldnos roham kezdete utdn fertalyéraval pedig
megindul a hédts6 tdimadéds: a Kwiord 4ltal (eredetileg) nem
ismert déli taborbol a vendég harcos nemzetség 300 elit vasasa
(Meliékszerepldk) és 100 portyazé indul a harc miatt
gyengébben védett déli fal ellen. A csekély szamd 6r ugyan
megfijja a riadokiirtoket, de azokat az északiak a csata hevében
nem halljak, h&seink koziil is csak azok, akiknek az emberinél
legalabb kétszerte élesebb a hallasa. A csel nem valik be, ha a
JKk elmondjak Kwiordnak, hogy van déli tdbor is (ez esetben
ugyanis erds Srséget allit a déli falhoz).

Akar igy, akar gy, ebben a csatdban a személyes helytallas
nem elég: ha a parti nem tud valdban csatadontS segitséget
nyGjtani pl. nagyon er8s varazslatok, nagyhatalma idézett
lények képében, mellyel valéban megtérhetik az orkok
lendiiletét, azok egy 6ran beliil megvetik labukat a gyilokjarén,
majd elkeseredett kézitusa alakul ki. A tdmadok célja a kapuk
kinyitéasa lesz, hisz akkor segitségiil hivhatjak a wargokat. Ha ez
bekovetkezik, Kwiord kénytelen visszavonul6t fajatni, a védsk
a leger8sebb hazakba, raktarakba illetve templomokba
behtzédva prébaljak meg feltartoztatni a  behémpolygd
farkasfiakat. Hseink belatasuk szerint cselekedhetnek, de nyilt
terepen legylri Sket a tilers. Képességeik segitségével
elmenekiilhetnek, de akkor nincs vezetSjiik. Amennyiben
Kwiord kozelében maradnak és legjobb tudasuk szerint



helytallnak, midén a kapitany raktirer6djébe huzédik,
megprobalhatjdk szdimon kérni a vezett. Ha tantja volt
vitézségiiknek, Kwiord nem kivanja meg t8liik az 6nfelaldozast:
ha megtalaljak Forgot, az Inast (NJK-k), § tud segiteni. A
kapitany egyik embere latta is 6t a Dreenah-templomba
hizédni, a csapat tehat kénytelen lesz valahogy atjutni. Forg
persze nem egészen érti, miért lenne neki j6 a jol védhets
templombdl kitdrni a wargoktol hemzsegd udvarra és Kwiord
alkuja sem tdlzottan érdekli, elvégre &t senki sem kérdezte.
Meggydzése és kijuttatasa a JK-k feladata. A varosban szinte
mindeniitt harc ddl, a kapuk mar nyitva, tele wargokkal. Az
egyetlen kevéssé 6rzott hely a kikots fala — egy Griilt ugrds a
s6tétl8, sodré Himano...

Amennyiben a Karakterek fel tudnak vonultatni csatadéntd
tényezdket (isteni kiildottek, elementalurak, erdsebb démonok,
mesterdzsinnek, illetve valéban tomegpusztito, id&tallé
varazslatok), a Haldlhozok lendiilete megtorik és ha cselitk sem
sikeriil, a védSk végiil is kitartanak. Ez esetben révidebb (2-3
Oras) ostrom utdn visszavonulnak. Fel persze nem adjik: a
kovetkez8 3 napban valamennyi siman portyara indul, s
szorybéklyoval (lasd L Fitggelék) szolgava alazott trollokat
allitanak csatasorba, szam szerint 11-et. A 4. nap §éjszakajan
ezekkel indulnak rohamra, hatuk kezébe pedig irdatlan faltord
kost adnak. Ha a csapat Gjfent meg tudja akadalyozni a betérést
(elsGsorban a trollok legy&zésével), az orkok wjbol vereséget
szenvednek.

Ha eme masodik rohamot is visszaverik, két nap mulva
éjkozépkor maga a vendég nemzetségfS, Gorgoth fia Arggoth
(MeliékszerepldK) vezet kicsiny csapatot a foly6 feldli falnak,
hogy titokban megmaszva azt kinyissak a vizikaput. A nyolc
vasast a simanok balvanyuk, Ughjorbagan démoni aldasdval
bocsatottak ttjukra (I. Filgaelék). Ha sikeriil a csel, két alant
varakozé boédonhajén érkezik a 30-30 f&s erdsités, majd
folyamatosan a tobbi. Ha Arggoth-ék megvetik labukat, a helyi
portyazok is ostromra szanjik magukat: Urgh fia Dorgh fia
Zargh (Mellékszerepl8k) nemzetségei élén maga is rohamra
indul. A célok és a lefolyas megegyezik az el6z8 ostromokéval.
Ha mindkét nemzetségfS elesik és az orkok kiszorulnak a
vizikapu kériili falszakaszrol, a Farkas-szellem gyermekei végiil
is visszavonulnak.

Bar a legvéresebb, ez a legkifizet6ddbb kimenet: ha a JK-k
kitiintették magukat, az egész varos halas lesz nekik, Kwiord
felajanlja mindenkori tamogatasiat és palota-erddjét akar
szallasként, akar buvohelyként. Természetesen szavanak all:
Forg, az Inas és 20 keménykotési katona (értékeik az ork
portydzokéval egyeznek meg) varja parancsukat. A csapat
donthet az azonnali indulas vagy a felmentSk bevarasa mellett.
Elébbi esetben csak szarazfoldon mehetnek, Tacchurtdl Eszakra
pedig nincsenek utak, a strli erd6ben a maximalis napi tav
kétharmada tehetS csak meg. Hajé nyolc nappal a kéborlok
tavozasa (tehdt két nappal a leghosszabb ostrom vége) utdn
érkezik Tacchurba, fedélzetén 100 fegyveres zsoldossal. A hajét
kérésre Kwiord azonnal a JK-k rendelkezésére bocsatja. A
Himanén a haladas gyorsabb és biztonsagosabb, bar a katondk
mindenképp rémtorténetekkel traktaljak hdseinket: eltint
hajok, trollok az erddben, crantai romvarosok és szellemek. A
parton utazva is csak akkor éri Sket tdmadas (egy troll
képében), ha nincs kiséretiik.

A vidék vad szépsége megkapé: nyirek, kéknyirek, tucatnyi
fenydfaj, koris és szil, szamtalan félefajta pafrany és moha. A
vadvilag is gazdag: fejedelmi szarvasok, oriasi vaddisznok és a
kékmedve is honos erre. A temp6tdl és az utazas médjatol
fiiggSen Forg kb. egy hét multan az iranyt egy, a Himano jobb
partjan all6 mohos szikla felé veszi. A magiahaszndlok sikeres
titokban dobott Intelligencia- vagy Eszlelésproba esetén
érezhetnek némi kisugarzast, am rovidesen minden vilagos lesz:
Forg egyszertien atsétal egy strd bozétoson / dtvezetteti a hajot
a vizparton all6 sziklafalon - az egész csak illizié! Beliil pedig
egy fiistds-mohos, kodos kis folyovolgy s egy rejtett telepiilés
talalhatd. (Ha a csapat kisérettel érkezik, Forg mintegy fél
mérfolddel elébb tibort veret, s a telepiilésig gyalog vezeti
hdgseinket.)

nieknaw (Torokzuga) eqy &si, ¢vezredes elf
Gmegtart(') varazsnak koszonheti 1étét: a valamikori

leplezett elf telepiilés megiiresedésével a tokéletes
buavéhely benépesiilt. A kisvaros egy holtag koré épiilt, partucat
2-3 szintes hazbol all, lakossaga néhanyszaz f6 lehet. Legtobbjiik
a favago, kézmiives és vadasz, valamint kereskedd alcgjat visel§
kal6z vagy orgazda. A kik6tSben harom, tengerjardsra is
alkalmas haj6 4ll - és azok nem teherbarkak... Szinte mindenki
ismer mindenkit és igen Osszetartéak. Miként arra Forg is
figyelmeztet: ha hdseink valamit el akarnak érni, jobb, ha nem
kevernek bajt. A varoska szélén, egy kis mezdn hagyja
héseinket, tiirelmet kérve egy felderitéshez. Ezutan elsétal egy
kisebb utciba, majd mikor mar a Karakterek nem lamak ra
(természetesen  hatra-hatrasandit), betér egy hdzba, a
felismerhetetlenségig elmaszkirozza magat és Gj ruhat olt. Esze
agaban sincs a JK-kért visszamenni, hacsak azok meg nem
taldljak pl. mdgia hasznalataval. Az aloltozetre mindenképp
sziiksége van, hiszen kilétére nem deriilhet fény.
Torokzugaban nincs fogadd, kocsma viszont harom is akad,
tovabba egy lebuj. Az Elttinteket elveszejts torpe kaldz él ugyan,
de nem itt. Ha hd&seink barkit kérdeznek, egyontetien azt a
valaszt kapjak, hogy midta az esziiket tudjak, nem jart torpe
Gniernaw-ban. Ami persze nem jelenti azt, hogy nincs, aki ne
ismerné! Noha mindenki egybehangzéan tagadja, Deres Trolaf
kapitiny (IMellékszerepldk) és emberei, valamint Oyumbiss
mester (IMNellékszerepldk - G a tekercsekkel iizletel§ orgazda,
Angh fia) nemcsak hogy hallottak réla, de taldlkoztak is mar
Hazsartos Horaggaddal (IMellékszerepldk), a Riegoy-6bol és
elGtere rettegett kalézaval. A két jeles ember elméjét ugyan védi
talizman (lasd AME és MME), Trolaf kal6zaiét azonban nem. A | 4
kalézok azonban 6vatos népség: ha hseink nem elég hitelesek, %
hiriik megeldzi Sket, s mihelyst az elsS érdeklédés megtorténik,
a két jeles ember egy-egy kocsma rejtett szobdjaban huzédik
meg, Trolaf emberei pedig visszatérnek hajéjukra. Innen aztan
ki sem mozdulnak, mig a Karakterek el nem tiinnek. Pénzt

annyit tudnak mondani, hogy Héraggadd ismeretlen helyen|f,
tanyazik, mulatni és arut cserélni viszont egy masik varosban, |
Orvénykédben szokott. i
Az odautat nagyon kevesen ismerik, épp Oyumbiss mester az

egyik és egy Shindass nevli prémvadisz (IMellékszerepldk) a 2



masik. Ez utébbi informaciét is csak magikus tton, esetleg az
egyik lebujbeli ringyd lefizetésével szerezhetik meg.
Megjegyzends, hogy ezen ,jeles” embereknek sem elegendd
néhany aranyat kilatasba helyezni, nem fogjak kapcsolataikat
néhany aranyért eladni. Valoszintibb, hogy taldlkozé
szervezését vallaljak el - bar elSrevetitik, hogy megfelels szinti
ajanlattal kell elSallni ahhoz, hogy Héraggadd egyaltaldn
fontoléra vegye az alkut!

A kecsegtetd ajanlat kidolgozasa és megfelel eléadasa a JK-k
feladata lesz. Természetesen a kozvetitdnek is jar haszon -
érdekes szint ad a helyzetnek, ha hdseink elmondjiak Oyumbiss-
nak, miért keresik Héraggaddot. Oyumbiss sokat hallott az
tgyletrdl apjatol:  egyik legnagyobb dobadsa volt, mert
Hoéraggadd olcsén adta a tekercseket, a szerzetes pedig dragan
vette. Oyumbiss kovetkezs éjszakai emlékei hatalmas segitséget
jelentenek Daraghwakkinak a kutatasban.

Egyebekben a taldlkdt mindkét jeles ember a legnagyobb
titokban szervezné, hdseinket semmiképp nem akarjak
Orvénykodbe vezetni! Ha a torpe kaléz kotélnek &ll (a
megkeresést6l  szdmitott 6t napon belil van valasz:
Torokzugdban néhany kotekedés elképzelhetd, a tacchuri hajon
nagyobb a Dbiztonsdg), mindenképpen csak az altala
meghatarozott helyszinen és idSben hajlandé a taldlkara. Ez
tengeren a Siraly-szikla, szarazf6ldon a Sés-volgyek.

A Siraly-szikla vizimadarak fészkelGhelye, roppant sziklatémb
20-30 mérfoldnyire Nyugatra a Himano torkolattol,
partkdzelben. Valdjaban az egyik leghiresebb kiszakadott térpe
kolénia szallasvidékének keleti hatira, kornyékén a sziklas
magaspart jokora torpe kolonidnak ad otthont: Hoéraggadd
daugjaénak. A szikla és a part kozotti mintegy 100 labnyi tdvot
a falba rejtett tovisszorok (Il Fitgaelék) és szigonyvetdk gond
nélkiil belovik, a kalozvezér tehat barmikor segitséget kaphat,
ha netdn megszorulna. A feltételek szerint a szorosban zajlana le
a talalka, egy-egy csonak evezne csak a szikla 4ltal védett
hullamtérbe. Héraggadd 12 csatléssal és 5 testSrrel érkezik
(MellékszerepldKk) nagyméretd, tovisszords dereglyéjén. A
biztonsag kedvéért a vezér helyet cserél egyik testSrével, s
kezdetben az ugyancsak kemény, hatarozott kialldst torpe
targyal. Mindannyian j6l boldogulnak a kézés nyelvvel, a
targyalas menete a JK-k céljaitol, képességeitdl és ajanlatiatol
fiige. Horaggadd minden kériilmények kozott tudni akarja,
miért érdekli héseinket a mult - semmi esetre sem akarja
rabszolga-kereskedd és orgazda iizlettarsait kiadni. Ha a
felajanlott ellentételezés kellGen értékes (a KM mérlegelhet, de
Horaggadd pénzt nem fogad el: lehet hamis és van neki elég),
hajlandé elmondani, hogy valdéban volt egyszer egy ilyenfajta
kalandozés rajtaiitése. A két kalandozoét “dtadta a
2l szarazfoldieknek”, mig a zsakmanyt “becsatornazta a
D) _kereskedelembe” - de madra mindkét kapcsolatinak
5

v természetszerileg (ti. az eltelt évek okdn) vége. A kaldzvezér
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megerdsitheti, amit Ambur Thend lelke is mondott, illetve hogy
e a tiléloket dereglyébe zsifolva magukra hagytak. Némi ginnyal
akdr az aruldsrél is beszamolhat, megmondhatja tovibba a
Wl tamadas hozzdvetSleges idejét és a hajo nevét (Korall). Maga
nem emliti, de ha rakérdeznek a hajéra, mosolygés fintorral
*Q kozli, hogy a Troll-6bolben elsiillyedt — de hat nem is volt rajta
W semmi értékes. Ennél tSbbet nem nagyon mond, igaz, az
8 Eltiintekrsl nem is tud. Személyleirast adhat, de neveket, egyéb
RO 2 datokat nem.

A Sé6s-volgyek a Himano-vidéktSl mintegy 30 mérfoldre
Nyugatra kezd8ds vad, kopar sziklas vidék része, a kiszakadott
torpe  kolonia  szallasteriiletének  déli  hatdra. F&ként
torpefenySkkel és nyirjesekkel boritott, zuzmokkal fedett
kiszaradt folyovolgyek alkotjak, amiket a nyugati tengeri szelek
sosra csiptek: még a Nyugati-6ceant6l 100 mérfoldre is érezhets
a levegs sos mellékize. A talalkoz6 pontos helye a hires Kapu-
szikla, egy haznyi k&tdmb természetes alagittal az aljaban.
Tobb volgy kozos volgyf6jénél all, koriilotte egyéb omlasok
6riasi maradvanyai. A Kapu-sziklatol Eszakra egy rejtett torpe
erdsség (lah) helyezkedik el, felszini rejtlréseibdl tiz ala vehets
a Kapu-szikla kornyéke. Horaggadd itt is aloltozetben,
testSrként érkezik 4 tarsaval, a kiséretet 10 kal6z egésziti ki. A
kornyezS  sziklakban tovabbi négy torpe all  felajzott
szamszerijjal a rejtlréseknél. A targyalds menete és a
megtudhaté informaciok megegyeznek a tengeri talalkanal
leirtakkal.

Horaggadd persze jobban szeretné, ha a mult titkai valéban a
miult kodébe vesznének, ezért miutan visszatért daugjaba, régi jo
iizletfeleinek, a Pasztoroknak (IMellékszerepldk) sz6l a
kockazatos, am jovedelmezs lehetSségrdl: a JK-k rabszolgasorba
vetésérSl. A Pasztorok képességeikhez mérten fel is veszik a
nyomot, de csak jelentSs helyzeti elénybdl tdmadnak (pl a
csapat egy folyon atkelve megoszlik, valaki vadaszni indul vagy
egyszertien csak éjjel egyetlen 6r marad ébren - ellenprobak).
Vezetdjiikk egy cwyeh-kah (IMellékszerepldk, Best. 48.0.), aki
semmiképp sem mutatkozik, csak tavolsag-athidal6 varazsokkal
juttatja elényhoz vagy menti meg a Pasztorokat — ha nagyon
megszorulnanak, inkabb menekiil6re fogja a tobbiekkel egyiitt.
Fontos, hogy a Pésztorok mindenképp fogolyként akarjak
legydzni a JK-kat, hogy aztin tovdbbadjik 6ket ork vagy
vaynak vevdiknek.

A Hoéraggaddal tortént taldlka, a Korall nevii hajé emléke és a
csata feltart részletei dhatatlanul felmeriilnek a JK-k almaiban -
Daraghwakkinak mindez mar elég segitség az Antisson torténd
megtalaldsukhoz. Az eddig alkalmankénti almok rendszeressé
és kozossé valnak, az Eltiintek homalyos alakjai jelennek meg
mint egy vildigméretd katasztr6fa megakadalyozéi, ahol pedig az
elemek tomboldsa mindent elemésztett volna. A Korall egy
szigetre érkezik, majd kevesebb utassal, de ismét vitorlat bont a
végtelen tenger felé a Kelet sotétjébe.

A Karaktereknek nagy valoszintiséggel a Troll-6bol atkutatisa
marad az egyetlen lehetSség — hacsak nem voltak olyan
iigyesek, hogy egy Pasztort foglyul ejtve magidval vagy kinzassal
kivallassak. Ez utébbi esetben annyit tudhatnak meg, hogy a
megbizdsokat a Gyiknagyur (a cwyeh-kah) ismeri és 6 tudhat
régebbi tigyekrdl is. Jelenleg 6k Haldlhoz6 orkokkal, néhany
orgazdaval és (ezt csak a legeslegvégss esetben édrulja el) tengeri
oridsokkal kereskednek. Mindegyikkel van egy altaldnos
talalkahely, ahol az iizletet lebonyolitjdk. Magukat a
talalkozékat a Gyiknagyir szervezi meg. Megfelels kényszer
hatdsa alatt elvezeti h&seinket barmelyik helyre, vagy akar a
Troll-6bolbe is, a vaynak-talalkahely ugyanis annak egyik
nytlvanya. A Pasztor természetesen lépten-nyomon megprébal
megszokni, illetSleg a cwyeh-kah megprobalja 6t megszoktemi,
szélsGséges esetben megdlni.



Elsiillyedt Mult

Troll-3b31 (I. Térkép) mérfdldnyi széles, hétkara
Hcsonka polipként terpeszkedik a Himano-sivatag északi

pereménél, nyugati hatirt képezve a torpék
szallasteriileteinek, kedvelt ivohelyet biztositva a kornyék
feketecapainak — és rejtekhelyet szolgaltatva a tengeri 6ridsok
egy falujanak. Keleti-délkeleti nyidlvanyait és partjait sziklas,
vegyeserdGs dombvidék szegélyezi (fSleg nyirek, fenySk és
néhdny ritkabb fafaj), errefelé akadnak patakok, a partvonal
tobb helyen homokpados, kikotésre alkalmas. Ezekben a
mérfold hosszii 6blokben szoktak fvni a feketecapak - bar a
Karakterek nem szaporodasi id&szakban érkeznek, az itteni
vizekben mindig akad néhdny (Best. 11.0.). Az 6bol nyugati és
déli felét ellenben bozétos, hasadékokkal, vetSdésekkel és
sasbércekkel tagolt k&sivatag hatdrolja: a Himano-sivatag. A
tengerhez legkozelebbi nytlvanyobol meredek sziklafalai kozt
huzédik az a barlangrendszer, ahol a vaynak falu talalhato.
Talalkahelyiil egy, az 6bol atellenes, keleti-délkeleti sarkanal
emelkedd sziklaplaté szolgal, a falu pontos helye hétpecsétes
titok. A Korall roncsai az 6bél nyugati bejaratatél nem messze,
épp az driasfalu nytlvanya kozelében lebegnek — a vaynakok
alaposan megrongaltik ugyan, de nem siillyesztették el teljesen.
Az 6bolszajnal alattomosan kiépitett zatonyrendszer huzédik,
hajoval szinte lehetetlen épségben bejutni (Horaggadd is
mégikus tdimogatdssal vontatta be koloncca vélt zsakményat).
A Troll-6bol vidéke teljesen lakatlan, ugyanis igencsak rossz
hire van: a hajésok legtobbje tudja, hogy behajézni lehetetlen,
raadasul a kornyéken tobb hajé tlint mar el nyomtalanul
Szarazfsldjén sem sok érdekesség akad, a Himano-sivatag felsl
alland6an szaraz port hord a szél: rég letlint korok magikus
habortinak utohatisa. Egyetlen értelmesnek mondhat6 faj
vetette meg itt a labdt: a kovi trolloké (Bestidrium).
Agresszivitdsuk  tavol tartotta a telepeseket, de még a
felfedezSket és vadaszokat is. A Troll-5bol bejarasakor legalabb
egy taldlkozoval a csapatnak is szembesiilnie kell.
A Korall roncsait a vaynak-sziklaplatérdl az emberinél kétszer
élesebb szem kiszarhatja (észlelés: +15%), vezetS nélkiil érkezve
viszont ezt a rejtett Ssvényen elérhetS sasbércet nem fogjak
megtaldlni és (magikus eszk6zok hijan) csak a partrol vehetik
észre a hajot — amihez viszont az 6bolszajhoz kell érniiik. Az
6blot tetszleges médon atkutathatjak, nappal a vaynakok nem
mutatkoznak (talalkozdsi esély 3 ordnként 5%), csak
alkonyatkor és éjjel (15%). A hajora vonatkozo észlelésproba
csak az o6bolszaj Nyugat felsli megkozelitésekor dobhato,
moédositok nélkil (a +25%-ot ellensilyozza a rejtettség). A
Korall roncsdhoz torténd atjutas legyen a JK-k gondja -
mindenesetre a zatonyok legaldabb 1,5 lab mélyen vannak.
Maganal a galeonnél a csapatnak nappal 10%, alkonyatkor és
éjel 25% esélye van a vaynakokkal torténd talalkozasra
(Bestiarium, 176. 0.), a barlang kdzelében posztol6 Srszem pedig
percenként 30% valoszintséggel szarja ki Sket (az & rejtSzése
50%). Hogy ki vesz észre kit, arrol észlelés ellenproba dont - a
vaynak mindenképp megprobélja el6bb lopva értesiteni a
falubelieket, s veliik egyiitt levadaszni a JK-kat. A Kalandozok
tudatos rejtSzése vagy magikus alcai persze sokat javithatnak az
esélyeken.
A Korallt meglehet&sen megviselte a vaynak rongalas: harom
szintje teljesen viz ala keriilt, a testen tobb 1ék is éktelenkedik.

KOBORIASOK _

Egyediil a tatfedélzet felépitményei lathatok az egykor biiszke
galyabol,
elkorhasztotta a hajobelsét, mindent beboritanak a kagylok és a
tengeri hinar.
Megjegyzendd, hogy a Troll-6bol a zatonyon kiviil mintegy 100
lab mély, s még a zatony kornyékén is megvan 30 — a hajét
tehat csak a zdtony védi meg a teljes elsiillyedéstsl. A hely
nemcsak baljéslati, veszélyes is: elektromos kigyomurénak,
vaynak neviikén shaan-karrok telepedtek meg a kivalo
buvohelyet kinalo testben (Bestidrium).
megzavard csapatra kellemetlen percek varnak, kiilonésen, ha
valamelyikiik sokkot kap.

ezekben derékig ér a tenger. A viz sokfelé

Természetesen mindhiarom 4rboc letort.

A nyugalmukat

Akik t6bbszor utaztak mar tengeren vagy rendelkeznek hajozas

Afkal, tudhatjdk, hogy a hajénaplénak a kapitdny kabinjdban
kell lennie. A kapitanyi ldda korhadt maradvanyai is ott
tszkdlnak — bar Héraggaddék kifosztottak, a parti szerencséjére
a napl6 egy kisebb falddaban jé allapotban atvészelte az elmult
évtizedeket. Val6jaban minden tovabbi keresés felesleges:
tartalék gerendakon, uszadék fakon és roncsokon kiviil semmi

sincs a Korallon...

Kitérd: az Oriasbarlang

csapat akar véletleniil, akar szandékosan keresve
is a vaynakok barlangfalujahoz érhet. E félig viz alatt
hiaz6dé  barlangrendszernek csak  vizes bejaratai

20 o2,

vannak, tovabba két sziik szell6z8akndja, melyek az

északnyugati bolkar huszlabnyi sziklafalainak tetejére, kovek
kozé rejtve nyilnak. A bejaratok elStt természetes és mesterséges
fedezékek (novényzet, illetve ravaszul felépitett kdrakasok)

egyarant emelkednek, igy véletleniil nem lehet rajuk akadni. Ha

valaki kifejezetten keresi Sket, 15%-kal nehezitett titkosajtd-
keresés probat kell tennie (az Srszemmel ekkor is szamolni kell,

értékei és taktikdja megegyezik az el6z8 pontban leirtakkal). A

faluban 26 6rias €l, ezekbdl 8 gyermek és kettS csecsemd. Szinte

soha nincsenek valamennyien otthon: a Karakterek érkezésekor

is csak 10 felnStt és hat gyermek tartézkodik a jaratokban. A
vaynak asszonyok értékei megegyeznek a férfiakéval, a

gyermekekéi (felnStt embernél kicsit nagyobbak lévén) ezek fele,

mig a csecsem8k nem harcolnak. A falu iiregekre és

csarnokokra oszlik, ezeknek kiilonb6z8 rendeltetése van., Az
egész meglehetSsen labirintusszerd, a legtobb terembe csak viz
alatt lehet eljutni, tgy viszont tobb iranybdl is. A KM kedvére

kidolgozhat pontos térképet, a kaland szempontjabél azonban

csak az egyes helyiségtipusok és azok rendeltetése a fontos:

- a legfontosabb a Hoédolat Csarnoka, ahol a gytléseket és a
kozos fohaszokat, fogadasokat tartjak. Igen nagy, mintegy 10 , 4
lab magas és 100 lab atmérdjd, talapzatanak fele viz, ahonnan s
szamos egyéb helyiségbe is at lehet tszni, de felszini jaratai isjR&
vannak. A Hédolat Csarnokat magikus fénykristalyok vonjak N
kékesfehér derengésbe, fényiikon megannyi csillagként |8
tiikroz6dnek az egész csarnokfalon elszort igazgyongyok, A
csiszolt korallok és dllathéjak, s mindenekelStt a Hodolat|piesed
Oltarfala: egy kizardlag cabochon csiszolatokbSl — ésffi™ < §
igazgyongyokbdl, valamint egyéb, ismeretlen kristalyokbol |, 3
all6 6riasi mozaik. Ennél rojak le tiszteletiiket félistem
kiralyuk, Mobbu, a Hullamszelidits, a Tengermély Ura el&tt —
az § er8sen stilizalt képét (viz alatti trénuson ilg vaynakszeru |
alak) 4brazolja a fal. A malkotéds legalabb 10 14b magas és 3 ¥




lab széles, értéke aranyezrekben mérhetS. A vaynakok

nemvart szépérzékérdl tantskodik, hogy egyes
fénykristalyokat a vizszint ald elhelyezve és fényiiket

kagylohéjbelsskkel felerSsitve emelik ki a mozaik szépségét.
Az oltar koriilli medencében o6reg fakécapak uszkalnak
(értékeik a vordscapakénak felelnek meg); Mobbu kedveltjei,
ezért az emberaldozatokat mindig nekik mutatjdk be. Az
oltarral szemkozti falon 5 lab magasan egy alulrél
megvilagitott emberi ranakesztyd fligg lancra verve (mdszas -
35%). Harci ereklye — egy ErSkesztyt.
- maguk a csaladok wn. csaladiiregekben élnek, minden
csaladnak egy van. Ezek 1-2 helyiségbsl 4ll6 kisebb
csarnokok, tobbnyire szintén a viz alatt kozelithetSk meg,
ajtajuk nincs. Belsejiiket fénykristalyok vilagitak, emberi
mércével élethd, de torz, perverz falfestmények illetve
dombormiivek, valamint a csalad zsakmanyainak tréfei
diszitik. Trofea lehet egy-egy tengeri szdrny része vagy egyediil
foglyul ejtett ellenség targyai, maradvanyai, leggyakrabban
tehat fogak, karmok, agyarak, csapok, pancélok, elfszabasiak
fegyverei, érdekesebb targyai, kikészitett koponyai. A
nagyhatalmu targyak és ereklyék persze nem maradnak itt: a
falu vezére ajandékba kiildi Sket Mobbunak. Ellenben a
faluvezér csalddiiregében hé&seink megtalalhatjak az egyik
Elttint, da Kordan kopott vértezetét, homlokpantjat és szépen
megtisztitott koponydjit (kinézetét ismerhetik a jésdlombdl,
még ha az hozzavetdleges is volt: a KM-nek érdemes kitalalnia
valami nagyon egyedi jegyet, amire még Opata is emlékezett
és elmondta Daraghwakkinak - a legjobb, ha a JK-k maguk
jonnek ra, mit latnak. Ha megszerzik, megvan az egyik
bizonyossig))
a faluban két mthely van: egy b&rcserzé és egy
kovacscsarnok, ezekben késziilnek a vaynakok ruhii, illetve
eszkozei, fegyverei és csekély szdmu ékszeriik. A cserzSben a
halomba hordott alapanyagokon kiviil a gyomorforgato
nyuzépad, a kovdcscsarnokban pedig az egyediilallo
kagylédombormitives, az 6ridsokhoz képest voltaképp kicsi
(alig 3 lab) kohok vonzzik a tekintetet. A kohdkban vakitéan
fehér fény izzik, a tengeri Oridsok ugyanis jégtablak
hidegtiizével kovacsolnak, mindig magia segitségével. Egyrészt
a tiizet nem 4llhatjak, masrészt a rinakkal vésett tablak és a
hidegtiz a viz alatt is midkddnek, tovabbd e magikus
moédszerrel Ynev szinte barmely magikus fémje s
megolvaszthaté! Mindezt persze a karakterek nem tudjik: a
kovacs szakma Af-a birtokdban felismerik a kohét és az
eljaras  kilonlegességét, de csak Mfkal és Mfa
legendaismerettel magat a hidegkohét. A hidegtiiz langjai
nem sebeznek, 4m a rnak nyers magikus kisugarzdsa igen: a
tal kozel merészkeddk 2K6 Sp hidegen égetd sebesiilést
szenvednek el.
- a blreserz6 mogott egy kisebb iiregben sinyl6dnek a
vaynakok foglyai: egy félelf testvérpar, egy torpe kalmar és egy
riegoy- nemesi csaldd két gyermekkel (IMellékszereplSk).
Alig egy hete estek fogsagba: az 6riasok elsiillyesztették
hajéjukat, mindenki mast mar legyilkoltak vagy felaldoztak,
koztiik néket és gyerekeket is. Az él6k is szérnyd allapotban
vannak, sebesiiltek és gyengék, bar jarni mind tudnak. Hogy a
csapat mit tesz veliik, rajtuk mulik. Azt mindenesetre tudjik,
hogy a vaynakok rendszeres aldozatot mutatnak be az
oltarfalnal és kozben legtdbbszor a Mobbu szét harsogjak (bar

v

azt senki sem tudja, hogy ez mit jelent). Természetesen

konyorogni fognak az életiikért és fiit-fat megigérnek, de hat a

viz alatt kitszni veliik — lehetetlennek tiinik.
(Fontos megjegyezni, hogy Mobbu neve egyike a kevés médgikus
tartalm sz6nak: még a varazslashoz mit sem konyitok ajkarol
is er6vel zengve roppen fel. Maga az ériaskiraly akarta igy —
bérki is ejti ki barhol e nevet, 500 mérfoldes kdrzetben minden
vaynak meghallja és az iranyt, a hangszint is tudni fogja. Olyan
ez, mint faklya a csend sotétjében: a kiraly nevét ok nélkiil senki
nem veheti szdjara, ha pedig nem vaynak teszi, minden tengeri
orias kotelességének érzi, hogy végezzen a tltott tudas
birtokosaval. Minél tobbszér hajtogatja valaki a sz6t, anndl
biztosabban talalnak rd — sorsa pedig nem kétséges...)

Uaras az ismeretienbe

Korall bajénapldja (ll. Tiigaelék) birtokaban a JK-k
Hbizonyosségot szereznek az elsiillyedésrsl, megtudjak az

utasok pontos nevét, az tt koriilményeit és tudomast

szereznek Opatardl. Szigortian véve a halal tényét csak
a szigeten elesettekre vonatkozéan tudjik bizonyitani, hiszen da
Kordan targyait a vaynakoknal, Dwagear lovag csatabardjat a
Halalhozéknal lelhetik meg.
Daraghwakki imméaron biztosan megtaldlja ket az dlomsikon:
ha eddig nem, a hazafelé vezet6 1t egyik éjszakdjan
megtdrténhet a személyes taldlkozas!
Ennek sordn Daraghwakki elmondja, ki & és hogy egy szent
helyet 8riz, ahol annak idején az Eltiintek is jartak. A ,H&sok”,
ahogy rajuk hivatkozik, megakadalyoztak egy veszedelmes
magikus 4talakuldst az egyik szigeten, mit az ott 1évS ereklyék
feléledése valtott ki. Megosztja a Karakterekkel mestere joslatat
a vilagméretd katasztrofardl is, amennyiben valaki nem szab
gatat az Gjabb ,atalakuldsnak”. Ennek pontos mibenlétét maga
sem tudja, de josalmai az elemek szérnyd tombolasat, szigetek
pusztulasat és a Messzi Fold nyogését vetitették elére. Mar-mar
naivitissal vegyes tisztelettel kéri hdseinket, segitsenek a vilag
megmentésében — érezhetSen tgy gondolja, ez egyfajta erkolesi
kotelesség, nem megbizas. Ha a csapat fizetséget, jutalmat
emleget, annyira meghokken, hogy még az Antisson is
meglatszik. Ha er8skddnek, végiil is felajanlja, hogy bevezeti
Sket az alomsik rejtelmeibe; mint mondja, egyebe nincs és
tgysem tud a Messzi Foldekre utazni. A Karaktereknek ez vagy
elég, vagy nem — a Réveteg mélységesen csalédottan bar, de
tudomasul veszi a nemleges valaszt is.
Akar felvallaljak a kiildetést, akiar nem, a visszadton is
szamolniuk kell koévi trollokkal, adott esetben a Pasztorok
rajtaiitési kisérletével vagy a vaynakokkal. Utébbiak esetében az
obolvidék elhagydsa segit, de ha tobb vaynak is meghalt, az
ériasok felasznak a Himanén is, hatha arra megtalaljak Sket.
Még fontosabb, hogy a kaland ezen szakaszaban mar szamit az
idStényezs: a Kovek éledeznek a romok alatt, minden nappal
er6sddnek, nem mindegy hat, mennyi idé alatt ér a parti a
Sziirkiilet-szigetekhez s leli meg az erSk forrasat. Amennyiben
viszonylag hamar odaérnek, a Sikurak még nem lesznek
képesek hatalmuk teljes kinyilatkoztatisara, s konnyebben
legySzhetSk. A folyamat azonban névekvd iitemben gyorsul:
mig az elsd fazisokhoz évtizedek kellettek, az utolsékhoz csak
napok. Ha hd&seink késdn érkeznek, esélyiik minimalisra
csokken. A KM kedve szerint szamolhat céldatumokkal, de



veheti alapul a Karakterek igyekezetét is, s ha valoban mindent
megtesznek, még lassiisag esetén is lehet kénnyebb dolguk.

A visszajutdshoz tudni kell, hogy a Troll-6bdl kérnyékén a
manahalé silyos torzuldsokat szenved, itt nem ajanlott
térkapuval probélkozni (a hatisok a KM-re vannak bizva: a
kapu széteshet, nyilhat mashovd vagy id§ elStt bezarulhat). A
Himano folyé mentén mar biztosabb a helyzet — mégia hijan
héseink visszatérhetnek Torokzugaba (erdSjaras Af. + sikeres
észlelésproba a szikla megtalalasdra), bar finoman szélva nem
talalnak barati fogadtatasra. A Pasztorok ugyanis mar jartak itt
és elhintették, hogy hdseink riegoy-i nyomozéiigynokok, minek
eredményeként az 6sszes kapitany bavéhelyére tadvozott és senki
nem akar majd segiteni. Sokkal inkabb keriilhet méreg a
Karakterek italaba, ételébe.

Igazi segitség csak Tacchurban, majd Zylakban var a csapatra:
itt az ispotalyban hagyhatjak az esetleg kimenekitett foglyokat
és visszakaphatjak az esetleg a kéborlokra bizott hatasaikat.
Ork portyaktdl és a Pasztorok bosszajatol, netalan a kettStdl
egyszerre viszont még itt is tartaniuk kell. Ha sok borsot tortek
az orra ala, a Gyiknagyar fel is ajanlja a koézods portya
lehetSségét Zargh-nak, a Halalhozé6 nemzetségfének. Ha
Tacchur falainil nem talalkoztak volna, most itt az alkalom!
Zargh Dwagear lovag legy6z8jének unokaja, az Eltint szent
szimbdéluma csaladi  dicsSségjelvényként fiige  derekan
(természetesen nem a lovag, hanem nagyapja emlékére). Mivel a
szimbolum kialakitdsa (lesqjtd pdros ©kél) jobbara minden
Uwel-lovagnal egységes, a szimbélum nem, csak a fegyver jelent
teljes bizonyossagot. Csontrepesztd pedig Tacchur ostroma utan
visszakeriil a Haldlhozék tabordba. Ismerve a JK-k képességeit,
a martalécok a tamadast éjjel, orvul probaljak meg megejteni,
lehetSleg nagy talergvel (8-10 ork harcos és ugyanennyi Pésztor,
a Gyiknagytr, Zargh és egy énekmondo).

Az iild6zés elvileg Zylaknal ér véget, innentSl nem kell
kozvetlen életveszéllyel szamolni. Valamennyi tGléls fogoly
végteleniil halas lesz megmentSinek, mind felajanljak
vendégszeretetiiket Riegoy kiilénb6z38 teriiletein, a torpe kalmar
segithet targyak beszerzésében, emberek felkutatasiban, a félelf
testvérek pedig diplomaciai kapcsolataikat vethetik be h&seink
érdekében. Az Up-Umbarba torténd visszatut zokkenSmentes,
itt taldlhatnak olyan hajoskapitanyt, aki véllalja az 6ceani utat,
bar kizarolag akkor, ha megmutatjdk neki a Korall
hajonapléjat. Az 1t hetenként legalabb 2 arany és két hetet
el6re ki kell fizetni. A Karakterek valaszthatnak két szabadiiszo
tengerjar6, Akshur Hak-Mun és hasas galeonja (hossz: 110 14b,
legénység: 30 6, fegyverzet: 6 szigonyvets, max. sebesség: 10
csom0), valamint Thurgon Zarr és karcsibb nehézkaravellje
(hossz: 80 lab, legénység: 25 {6, fegyverzet: 4 szigonyvets, max.
sebesség: 12 csomo) kozott (Mellékszerepldk). Ha Obradar
Framtol kérnek tippet, szivesen ad, am kapitinya jelenleg
Kozép-Riegoy-ban tartézkodik — hozzd elmenni egy hétbe is
beletelne.

Az 6ceani 1t élménye egyediilalls, a KM kedvére szinezheti,
nehezitheti, de mesélhet csupan siralyokrol, delfinekrél,
tengerifi-mezSkrsl és naplementékrsl. Daraghwakki minden
éjjel felkeresi a csapatot, mesél a szigetekrdl, a mar érezhetd,
szemmel is lathaté valtozasokrdl, mestere jovendoléseirsl —
ugyanakkor szavatolja nyugodt almukat.

KOBORIASOK

Sziirkiilet-szigetek

Sziirkiilet-szigetek (V. TFiiageldk) minteqy tiz
Hszénazulatbo’l alld festSi szigetcsoport koriilbeliil ezer

mérfoldre Nyugatra az Ustach-szigetektdl.

Daraghwakki az antiss segitségével vagy rogvest a
kapukovek szigetéhez (ahovd egyébként az aparthik nem
lépnek), vagy annak egyik szomszédjéhoz — NEM az aparthi
faluba — vezérli a JK-k hajojat és ott varja Sket.
A hartkanat tabldk urai az els6 kudarcok évei utan
valtoztattak taktikdjukon: évekig tarté erdgydjtést kovetSen tgy
iranyitottak magiajukat, hogy az ellener6k kovetkeztében a
tablak lapjukkal elcsisszanak, épp csak kérdmhegynyire. Ujabb
évek munkédjaval mar at tudtak csempészni annyi hatalmat,
hogy egy-egy bogarat, férget megszallva keresni kezdjenek. A
kovetkezs években pedig a beomlott kolostorerdd (az elsG ynevi
6rok emelte épiiletek) romjai kozt furtak annyi helyet, hogy a
tablakat ismét elmozditsak — a kaland idejére ez az elmozdulds
alkarnyiva ndtt... Elegend6 ahhoz, hogy sajat sikjukrol
aranylag gyors iitemben csepegtessék at lényiiket, feltéve, hogy
taldlnak megfelels gazdatesteket. Testek birtokdban hatalmukat
ki is tudjak nyilvanitani, s tetszSlegesen eltavolodhatnak a hart-
kanat tablaktdl, 4m vigyazniuk kell: életiik csak addig terjed,
amig a gazdatesteké. Ha azok elpusztulnak, nekik is végiik!
Ugyanakkor a Koévek mintegy huszmérfoldes korzetében a
kapukon keresztiil folyamatosan pétolhatjak életerejiiket a sajat
sikjukrél — ez koronként 2 Ep-t és 10 Mp-ot jelent, amig
legaldbb 1 Ep-jiik van (e sikurak ugyanis képesek elemi magia
hasznélatara, e sticiéban 30 Mp erejéig).
Ha a JKk aranylag gyorsan a Sziirkiilet-szigetekhez érnek, az
elementilurak még nem tudtdk hatalmukat teljesen
kiterjeszteni: csak alsébbrendd allatokat tudtak megszallni,
keresve a magasabbrendd gazdatesteket. A szélur egy szitakotdt,
a langtr trépusi szazlabut, a foldar egy szarazfoldi rakot, a vizar
pedig egy békat hajtott uralma ala - értékeik egy-egy
elementilharcosénak felelnek meg, sebzésiiket elemi magikus
aton okozzak, harcértékeik az Sket koriilvevs elemi burkokbol
szarmaznak (tehdt nem maguk az 4llatok tdmadnak). A 1ények
csak magikus eszkzokkel vagy ellentétes elemmel sebezhetSk.
Ebben az esetben az elemi lények még nem alakitottak 4t
teljesen a szigetet, csupan a romok kémyékét. Allandéan enyhe
szél fGj (célzasnal, fegyverdobdsndl zavaré hatrany), a talajban
tobb helyen ujjnyi repedések nyiltak, tobb tiz 14b hosszan,
pokhaloként besz6ve a romok kornyékét, a felszint
mesterségesnek tinG halmok és godrok tagoljak (egyenként
csupan 0,5-1,5 14b mérettek, de tobb is van belsliik), a sziget

forrasa és kicsiny tava pedig felduzzadt és elontdte egy kisebb , 4
ligetet. A vizben természetellenes, bar nem til ers drvények o

kavarognak ott is, ahol pedig mélységiik alig tobb egy arasznal.

E viltozasok az egykori romok kériili mintegy egymérfoldes|i

korzetben  érvényesiilnek, melyen egyébként egzotikus,

ismeretlen péalmaszertiségekbdl allé ligetek teriilnek el. A [

kevésbé, mert amig csak tehetik, az elementilurak nem ¥
tamadnak veliik, hiszen nekik Gj gazdatestekre van sziikségiik,|l, \
az elérhetd legmagasabb intellektussal birékra! Amint h&seink a|ffs
Kovek egymérfoldes korzetén belil érnek, az elementalurak
megérzik jelenlétiiket, s megprébalnak észrevétleniil huszlabas

tavolsagon beliilre keriilni. Ha ez sikeriil, 25+2K10 E-s asztralis [




és mentdlis tamadéssal probaljadk meg atvenni a hatalmat a
Karakterek teste felett. Amennyiben legalabb az egyik tdmadas
sikertelen, kudarcot vallanak (legalabbis abban a koérben -
koronként egyszer probdlkozhatnak); részsiker esetén a
Karakter adott lélekrésze (asztrdl- vagy mentéltest) egy
pillanatra ,elalszik”, s helyébe az elementélar lelkivilaga keriil —
érdekes, életre sz6l6 élmény... Ez az eset sszességében csak
mulé zavarral jar: a JK az adott kérben nem tud varazsolni,
harcolni pedig csak a kabulat médositéival. Ha viszont netan
mindkét timadas sikeres, a Karakter lelke helyére egy
elementalaré keriil... (a jatékosnak vissza kell adnia a
Karakterlapjat).

Elég valoszind persze, hogy a Kalandozék ME-a elég magas és
igy ebben a fazisban az elementdlok nem jarnak sikerrel. Ha
h&seink netain meglelnék a gazdatesteket, az elementalok
inkabb menekiilSre fogjak vagy megkisérlik lényiiket egy husz
labon beliil tartézkodé masik allatba atplantilni és tgy kereket
oldani. Ugy vélik, az id6 nekik dolgozik: kivarhatak a
jelenleginél erdsebb koztes lények (madarak, emlSsok, védtelen
emberek) érkezését is, s probalkozhatnak azokkal. Ebben a
fazisban kizarélag akkor mennek at tamadasba, ha a JK-k
meglelik az egykori kolostor romjait a novényzet alatt és
elkezdik komolyan kidsni a multat.

A gazdatestek és elemeik munkaja eredményeként az egykori
romok alatt mara egy jokora iireg jott létre (kb. 4x2x2 lab),
ebben talalhatok a latvanyos, szines magikus orvények ovezte
Kapukévek. Az iiregnek nincs bejarata, ki kell asni a mintegy 3
lab mély térmelék aldl, amit riadasul a mar emlitett palmaliget
borit. A romokat valéjidban lényegesen kénnyebb a magikus
er6vonalak mentén megtalalni, mint fizikailag. Daraghwakki
sem tud semmit — sikerre csak azok szamithatnak, akiknek Mf-a
banyédszat képzettsége van vagy azon Krad-kutatdk, akik
régészetre ,szakosodtak”. Az elementalurak 4ltal atalakitott
teriilet persze tampont, de egyfeldl igen nagy, masfelsl nem utal
a keresés mikéntjére. A manahal6 vizsgilata célravezetSbb, de
veszélyesebb is: az egész szigeten manatilcsordulds torténik,
barmikor tartani lehet kitorésektSl vagy manadrvényektdl
(hatasuk a KM-re van bizva). A megtaldlds mindenképp a JK-k
feladata.

Persze ha nagyon megszorulndnak, nemvart segitséget
kaphatnak: az egykoron a tabldkkal a szigetre keriilt idegen
lélek, Sloantar (IMellékszerepldk) most is él, s tandcsokat is
adhat a keresést illetSen. Gondolatatvitel segitségével kozolheti
az elementilurak mibenlétét, végsS esetben ravilagithat arra,
hogy a lényeket energidik forrasanal lehet legySzni.

A végjaték nagyon hasonl6 abban az esetben is, ha a parti csak
lassan / késén ér a Sziirkiilet-szigetekhez. Két lényeges
kiilonbség ad6dik.

;\’ 7l Az egyik, hogy az elementalurak szert tudnak tenni magasabb
/ % rendd gazdatestekre, s igy kiteljesithetik hatalmukat. Ennek
B Amegfelelden harcértékeik a valédi elementilurakénak felelnek
L:@ {meg (Best. 71-72. oldal, vardzserejik 60 Mp-ra nd),
H gazdatesteiket is atalakitjak, s aurajuk is megvaltozik. A fold

leviuurjara, a lég szigeti galambjara, a tliz denevérére és a viz
Q| tengeri kigyojara alig lehet rdismerni. Testbitorlé tdimadasaik
W erdssége 50+2K10-re nd.

A masik valtozas a kornyezeté: az urak immar gyokeresen
RO dcalakigak a szigeteket, menedékbe kényszeritve valamennyi
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aparthit. A Sziirkiilet-szigetek kornyékét tobb kisebb foldrengés
razza meg — a kovek szigetén meghasad a felszin, g&zoket és
gazokat kovetSen magma tor el§: vulkan van kitorSben...
Fiistjét orkanerejd, fakat foldig hajlité szélvihar hordja
mérfoldekre, felkorbacsolva a tengert. A szigetek kozeit és
kornyékét félelmetes, 20-25 labnyi 6rvények kavarjik, a fenék
homokja mar piszkossziirkére szennyezte a vizet. A kicsinyitett
kataklizma kozepén pedig, a foldar altal kiszabaditott Kévek
koriil felallitott langecsapdak kozepén izzik a langar denevére —
magikus tiizének heve elemésztette a romokat elborité erdst, de
az taplalék nélkiil is tovabb él, hisz maga a Kapukd szolgaltatja
erejét. Valamennyi sikkapu teljesen nyitva all, hiszen az urak
hatalma immar elegendd volt hart-kanat tablak teljes
szétvalasztasara.

Az elementalok valédi, hosszabb tavi célja nagyon is rémiszts:
e sikot is szeremék maguk szdmara otthonossa tenni, s ehhez
megfeleld tajékot keresnek. A gazdatestek hivatottak segiteni az
utazasban és a hartkanat tabldk szallitisaban. Kozonséges
elementilként még nem allnak készen, de trként mar igen — ez
esetben, ha nem tudjik megszallni a JK-kat, batran az életiikre
tornek, hiszen nélkiiliik is elkezdhetik a keresést.

A megoldds — a kaland alapvetS sikere - mindkét esetben
ugyanaz. Amennyiben h&seink elpusztitjak a gazdatesteket és az
elementilok nem tudjdk Iényegiiket twjakba plantalni, az
elgidézett természeti valtozasok megsziinnek, am mas urak
késsbb jbol probalkozhatnak — hisz a hartkanat tabldkon
keresztiil ezen elemi sikokrol mas is megkisérelheti az dtjutdst
Ynevre, a tabldk elméletileg barmikor aktivalhatok. Teljes és
megnyugtaté megoldast csak az jelent, ha a JK-k valahogy tjra
ellehetetlenitik a Kapukdoveket, legegyszertibben éppen azzal, ha
tokéletesen egymasra toljak Sket. Ha az illesztés pontos, az
Gjabb kapunyitashoz évek kellenek — persze még okosabb, ha
egymdashoz is er8sitik Sket (pl.  lancokkal),
megakadalyozzik az ,elcsisztatast”. Tovabbi jo otlet, ha szél- és
es6védett helyre rejtik a tablakat, esetleg magikus védelemmel
ellatva.

Ha a harcban nyilvanvaléan esélytelenek, a KM intézheti dgy,
hogy az elementalurak eltavolodjanak egymadstdl, s egyenként
kelljen szembeszéllni veliik. Sloantar pedig kiterjesztheti lelke
erejét elméjitk védelmében, megakadalyozva a testrablast.
Ereztetni kell veliik, hogy az elementilok milyen pusztitast
vihetnének végbe Ynev civilizalt vidékein! Ha Riegoy nagyjai
meg is allitanak Sket, hajok és varosok tucatjait pusztithamak
el, aldozatok ezreit szedve. H&seink tettei tehat messze
talmutatnak a Sziirkiilet-szigeteken, még ha gydzelmiik esetén

amivel

kozvetleniil csak az aparthik és Daraghwakki haldjara
szamithatnak! Az  Otthon-szigeten  ellajak  sebeiket,

koriiltdncoljak-rajongjak Sket, a legfinomabb tengeri 4llatokbol
és gyimolcsokbsl készilt ételeket szolgaljak fel nekik.
Vendégszeretetiiket akar napokig is élvezhetik, sdt
Daraghwakki felajanlja, hogy maér a szigeten bevezeti hGseinket
az alomsik rejtelmeibe. Ezt akkor is megteszi, ha a JK-k elStte
nem kértek fizetséget. Lényegében tehat a megfelels Kp
birtokdban béarmelyik JK megtanulhatja az Antissjards
képzettség Af-at vagy Afrél Mfra fejlédhet. Ha onzetlenek
voltak, a Réveteg még azt is felajinlja, hogy az dltala ismert
Antissvarazslatokat is megosztja veliik! A tanuldshoz csak par



napig szitkséges a személyes jelenlét, aztin kozvetlenil az
Antisson is folytathato.

Amid a Koveket illeti, mind a Réveteg, mind Sloantar arra
kérik a csapatot, ne emlitsék sem Gket, sem az aparthikat a
Messzi Foldeken, hadd maradjon érintetlen a Sziirkiilet-
szigetek! Semmi esetre sem javasoljdk a hart-kanat tablak
elvitelét, Yneven 6hatatlanul magukra vonnik a figyelmet, s
akkor nem lelne nyugodalmat az 6rz8, barki légyen is az.

A parti tehat remélhetSleg egészben, élményekkel, s 1j
baratokkal gazdagabban tér vissza a Messzi Foldekre. Rajtuk all,
elmondjak-e barkinek, miért s merre jartak a Nyugati-6cean
végtelen vizeit!

Alternativ befejezések

ar az c¢lsdleges értelmezés szerint az elementalurak
sikeres testbitorldsa bizony a Karakter haldlaval jar,
hiszen lelke kiszakad a testébdl, a KM tekintheti dgy is,
hogy csak teljesen hattérbe szorul, s kémaként esik ki
minden id6, mi az elementalir uralma alatt torténik. Ennek
megfelelGen az elementaltr haldlakor (ha a test épp O Ep-re
keriil) csak az & lelke pusztul el, a Karakteré megmarad és jbol
visszanyeri sajit testét — amit persze meg is kell gyogyitani,
kiilénben elpusztul. Ha a Karakterek nem tudjak elpusztitani a
testbitorl6 nagyurat, még az is megeshet, hogy e ujjasziiletés
Riegoy valamelyik csataterén kovetkezik be, midén valamely
ynevi hatalmassig nagy nehezen végez a civiliziciora torg
elemental(ok)kal. S az egyiitt toltott hetek nem is feltétleniil
miulnak el nyomtalanul - ki tudja, a Karakter megtoretett,
legyengiilt teste milyen misztikus képességek birtokaba keriil...

Epildgus

Troll-6b51  nyugati  szegletében egy  vibarvert,
szeltepte kilitopontrol Nyugat felé, a Himano-kdsivatag
kavargo portfelhéiben toronyszerit képzédmények korvonalai
sejlenek fel.

A hartkanat kotablik  kidsdsakor gyands  (sdrkdanyforma)
szobortoredékek és elszinez6détt, rongyos, de voltaképpen ép (7)
tekercsek keriilnek el6 a f5ld mélyébol. Mi t6bb, mélyebben kutatva
épiiletck alapjai és falai rajzolodnak ki a liget alatt A tekercsek
felnyitdsa pedig sosem litott vildgra nyitja a Kalandozok szemét...

A Halilhozok és a Pisztorok nem feledték a JK-ktol kapott fricskat:
kémeik beépiilnek a riegoy-i alvildgba is, hogy megtaliljik a bosszii
modjit! Mobbu nevét sem lehet biintetleniil kiejteni: a faluvezér
sziikség esetén maga indul keresni, akdr az oriaskiralytol kapott
vardzsfiirkésszel tarisznydjaban. Nincs mdgikus dlca, mely leplezni
tudnd a Szo hatalmat e fiirkész elétt

Egy kincsvadisz s a felbérelt kalozok éppugy varhatizk a megtéré
héséket a Riegoy-6b6l el6terében, mint annak idején a szerencsétlentil
jart Elnintek hajojat Még az is lehet, hogy azok a kalozok nem lesznek
ismeretlenek...

e e ——

Tiigaelekek

I Fiiaaeldk: {j varazslat: Ughjorbagan Aldasa:

A TFalank samanjainak sdtét praktikaja, mely 4ltal

segitségével talvilagi delejjel ruhazzak fel magukat vagy

harcostarsaikat. Tulajdonképpen a Falank sikjara nyitott
hajszalnyi tér-repedés, mégpedig a célszemély testén keresztiil.
Ezen 4t a démoni sik energiai telitk a varazslat alanyat,

egyszersmind azonban mohoén apasztani kezdik életerejét! A

varazslat lehetdvé teszi, hogy (amig maganal van) a célszemély

maga dontse el, mekkora repedést enged meg, illetve mikor
fojtja el azt. A delejnek harom fokozata van:

- percenként 2 Fp-ért megacélozza az izmokat, iigyesebbé-
gyorsabba teszi az alanyt (+15 minden harcértékre, a CE-re
is). A lény arca eltorzul, szdja habot ver: vérszomjas lesz,
dihkitorésekre és kegyetlenségre hajlamos (Asztral -2).

- 10 percenként 1 Ep-ért a tér-repedés a testen is sebet nyit,
melyen at s6tétség és halélszag tiiremkedik 4t az Elsédleges
Anyagi Sikra. A test sotétbe burkoldzik (lop6ozas, rejtSzés:
+35%, ahol ez segit), az arc démonivd torzul (5sztonds
félelmet kelt, miként egy démon, erSssége 3E, mely ellen
csak TME érvényesiil), az érzékek kiélesednek (+15%
észlelés minden szervre), a lélek viszont eltompul (+5 ME
mindkét 1élekrészre).

- végezetill, 5 percenként tjabb 1 Ep-ért a repedés
kiszélesedik: a démoni sik art6 kisugirzasa Ynevre vetiil,
mig az alkalmazé testét atjarjak az idegen anyagok. A
kozonséges fegyverek és az elemi magia sebzése felez6dik,
otlabas korzetében pedig a nem Haldl jellemieknél a
Démoni Birtok varazslat hatdsai érvényesiilnek.

Figyelem! A fenti hatdsok a delej novelésével 6sszeadddnak!
Természetesen a varazslat ereje Ughjorbagan személyes
jéindulatin alapul, ezért barmely mas valldsa lény erejét joval
hamarabb a végletekig szipolyoznd. A saméanok nem is
mondjak ra tdzsen kiviiliekre, még szévetséges orkokra sem.

Fontos megjegyezni azt is, hogy a ,megaldott” lény asztral- és
mentaltestének torzuldsa vilagit az adott sikokon, a démoni sik
energiainak ataramldsa pedig eltorzitja a manahalot. Igy bar a
hétkdznapi vilagban kénnyebben rejtSzhet, ezeken a sikokon az
ork lénye hatalmas feltinést (és nem feltétleniil elismerést) kelt.

I. Fiigaelék: Jj feayver: TdvisszdrS:

A t3epék népének Ssi, beriqueli eredetii, mechanikus
célzéfegyvere. J6val hatékonyabb a parittyanal és sokkal jobban
megfelel a torpék alkatinak, mint az fjak vagy szdmszerijak.
Kiils6re leginkabb ormétlan, lyukacsos gerendara emlékeztet,
minek hatsé harmaddban elsiitSkar, tekerSkar és toltShasiték 5 &
taldlhaté. A tltShasitékba egy lovedékes keretet kell Jois
behelyezni, a tekerSkarral felhizni a rugokat, az elsiitkarral \&
pedig kioldani I6ni. A tovisszérd  hiivelyknyi |}
fémszegecseket vagy ugyanekkora sulymokat képes kil6ni révid
sorozatokban, nagy mennyiségben - ekodzben vészjéslon
kerregve ontja a fajdalmat... A lovedékeket keretekre illesztik és
otaranként” cserélik, a felhizés attételes (mint a motolla), ezért/fl
sokkal gyorsabb, mint a szimszerijnal.

azaz



Nehéz, ragés fémalkatrészei miatt viszont a tovisszord
haszndlata minden esetben tdmaszt igényel. Gyakran épitik
er6dokbe vagy hajokra, dereglyékre. A tdvisszérdé nem alkalmas
a preciz, hosszii tavii lovésekre, sem mikodési elve, sem
lovedékei okan, jellemzSen tomegben tamado ellenséget
szérnak meg vele.

Ugyan egy-egy szegecs vagy sulyom csak 2 Sp-t sebez (AE:
szegecsnél 2, sulyomnal 1), &m még a legkisebb tdvisszord is
képes 10 16vedék leaddsara 1 tamad4s keretében.

=

Valtozat | KE | CE | Tam/kor Sebzés Tav
hordozhaté | 0 10 2 2xK10 30
tOvisszOrd

er6dvéds 0 15 2 2x2K10-5K10 | 100
. Figaelek: A Korall bajénapldja:

Lasd kiildn lapon!

IV. Fiigaelkk: Sziirkiilet-sziaetek:

Természetidldrajz:

A szigetcsoport egy  évtizezredekkel ezelStt  gigdszi
vulkankitorésnek koszonheti 1étét: az elstors lava a

tengerfelszin folé emelte a fenék kérgét, majd a kitorés egy
késdbbi szakaszdban egy robbanasnak készonhetSen darabokra
(11 kisebb-nagyobb szigetre) szabdalta. E szarazulatok fele
vulkdni eredetiik okdn oly meredek partfallal bir, hogy a
kikotés lehetetlen. Masik résziik viszont lankas, kikotésre is
alkalmas fovennyel, nyugodt vizii 6blokkel, gyonyord, iidezold
novénytakaréval, dombokkal-volgyekkel tagolt kis édenkert,
ahol még kisebb édesvizli tavak és forrdsok is akadnak (a viz
mindenditt kristalytiszta és kellemes dsvanyos ize van). Bar az
erézi6 csiszolt valamelyest a felszinen, a kemény kézet jobbara
ellenallt: a legmagasabb dombok még most is j6 100 libra
emelkednek a vizszint f6lé. Az éghajlat hamisitatlan 6ceani: es6
bdséggel hull, a fagy ismeretlen, mint ahogy a szikkaszté h&ség
is. Igen magas viszont a napsiitéses 6rak szdma, (a helyiek ennek
koszonhetik bronzbarna bdriiket). Két évszak van, leghelyesebb
Sket tavasznak és Gsznek nevezni - igazi kiilonbség csak a
csapadék mennyiségében van: tavasszal csak frissitd zaporok -
zivatarok hullnak, mig G&sszel hajéroppanté
Sriasciklonok tombolnak.

A tizenegy sziget teriilete 1 és 41 négyzetmérfold kozott
valtakozik, kozottilk szdmtalan szikla és veszélyes zatony
hiazoédik. 3 szigetnél hagyoményos eszkozokkel nem is lehet
kikotni, 3-at csak kicsiny csénakkal lehet megkozeliteni. A
maradék 6tnél viszont nincs probléma - a févenyt kiilonleges
moédon apréra zizédott fekete-antracit vulkani kézet alkotja, a
\J figyelmes szemléld a kavicsok kozott szépséges dsvanyokat,

wh _féldragakoveket lelhet (csiszolva K6 karat).
%

/)’///g Trténelem:

gl A Szurkilet-szigetek  torténelme  végletesen egyszerd. A
3 hatodkor végéig ember nem tapodta a szigetek foldjét.
Eredetmitoszuk szerint az aparthik kdoszkori kis népként
ll(akkori neviik a feledés homaélyaba veszett) hajén menekiiltek
~@meg nem nevezett kdosz-seregek ostroma eldl Riegoy-ban fekvé
W varosallamukbdl, s az 6ceanon egy gigaszi vihar elsodorta Sket
lla parttdl. Hossz, kétségbeesett hajoit utan partot értek a
B S:iirkiilet-szigeteken, s benépesitették azt. Azéta is ott élnek,

iszonyatos,
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csaknem 4000 éve. Néhanyszaz éve lettek Apar fogadott
gyermekei, azéta nevezik magukat aparthinak.

P.sz. 3600. koriil oridsi magikus vihar kiséretében egy térkapun
at négy Kapukd, az tn. hart-kanat tablak érkeztek a szigetre egy
testetlen szellem (Sloantar) kiséretében. Az aparthik Révetegiik
utasitasira nem nyultak a kévekhez, s6t a szellem tanacsara a
szigetre sem mentek tSbbé. Par hoénapra ra kiilonos,
sarkanypikkelyes ruhat visel6 harcos-szerzetesek érkeztek a
Messzi Foldekrdl, hogy a Kéveket oltalomba helyezzék. Csak a
Réveteg beszélt veliik, békés szandékkal érkeztek, a nyugalmon
kiviil nem kivdntak semmit. Kolostort épitettek, magikus és
k&bsl emelt védmiveket alakitottak ki a Kévek koriil - P.sz.
3645-ben mégis aldozatul estek a feléledd elementalurak
hatalmanak. Ha az Opatamiharra nevii Réveteg hivisara nem
érkezett volna segitség az Eltintek képében, az katasztrofahoz
vezethetett volna. Az Eltintek legy6zték az elementalokat és
semlegesitették a hartkanat tablakat, bar a kolostor a
szerzetesekkel egyiitt elpusztult. Sloantar és Opata tudtak, hogy
az Gjabb ébredésre ugyancsak fel kell késziilni.

Gazdasag ¢s tarsadalom:

A szigeteken két, egyenként mintegy 6tven {6t szdmlalo falu
talalhaté, lakoik haldszé-vadaszo, gytjtogetd életmoédot
folytatnak. Magukat aparthiknak, Apar gyermekeinek nevezik,
aki az almokban és az idSjarasban él - egyfajta isten és
védszellem, bar pontos mibenlétével senki sincs tisztaban. Az
aparthik kistermetd, barna bérd, géndoér haji nép, mintha
negyedrész buzzgoblin vér folyna ereikben. Azokkal ellentétben
azonban békés és félénk emberek, fegyvereik nincsenek. A két
falunak kozos a Révetege (sdmanja), az elmult 14 évben e tisztet
Daraghwakki toltotte be. O védi meg a kozosségeket a rossz
almoktdl, betegségektdl és a rendszeresen vissza-visszatérd,
iszonyu erejii ciklonoktol. Az aparthik félig foldbe vajt, sancok
mogé  rejtett  kunyhokban  élnek, a  szigetek  kozott
katamardnokon  kozlekednek: eldugottsiguk  szavatolja
boldogsagukat. A szigeteken nem beszélhetiink kereskedelemrdl
és a pénz fogalma is értelmetlen. Az aparthik nem allnak
kapcsolatban mas népekkel, nemzedékenként egyszer
latogatnak el a Messzi Foldekre vagy érkeznek hozzajuk
vendégek. Nyelviik az aparthi, mely nem hasonlit egyetlen
nagyobb nyelvhez sem, kifejezetten nyelvészettel foglalkozd
tudésok hatodkori kis népek nyelvi elemeit fedezhetik fel
benne. Partfogéjuk, Apar révén a népesség jelentSs része jaratos
az Antissjarasban (Af-on, mesterfokra csak a Réveteg és az 1-2
legtehetségesebb jut), igy az ,istentiszteletek” sokszor éjjel, az
antisson zajlanak.

Eldvildg:

A vulkani szigetcsoport a viharoknak és aramlatoknak
koszonhetSen  gyorsan  benépesiilt, a Hetedkor végére
hamisitatlan szigeti él8vilag alakult ki rajta, szdamos csak itt
elsfordulé fajjal. A novényvildg gerincét a palma- és
pafranyfélék alkotjak, tucatnal is t6bb népesiti be a szigeteket,
valtozatos szind és formaja ligeteket, s6t erdSket alkotva. Egyes
palmafik levélnyélein elagazasok is nének, igy agak hijan is
képesek lombkoronat alkotni, s arnyékba vonni a talajt. A
kiilonosen hosszi alkonyok és pirkadatok miatt tSbb faj
alkalmazkodott a mas spektrumi fényhez, leveleik vordses,
barnas vagy épp lilas arnyalatot vettek fel.



Az év minden szakaban akad valamilyen ehetS termés,
legtdbbszor a kdkuszhoz vagy ananaszhoz hasonlé kemény héja
gytimolcs.

Az itteni allatvildg legcsodélatosabb teremtményei minden
bizonnyal az aparthi nyelven fustkatkh-nak nevezett
ékszerbogarak. Nagysaguk fajtél fiiggSen 1 és 5 hiivelyk kozott
valtozhat. Pancéljuk kiilonleges anyagaiknak készénhetSen
élénk, szemet gyonyorkodtetS szinekben (azarkék, arany,
rubinpiros, méregzold, lila, mélyva, stb) pompazik, a napfény
hatdsara irizal vagy szivarvanyosan valtja a szineket. Nem egy
fajuk fénykibocsatasra is képes, mégpedig Yneven egyediilallo
médon  magikus  alapon! Az ékszerbogarak  ugyanis
rendelkeznek egy szervvel, mely képes megkdétni a manahdlé
maégikus energidjat és azt fénnyé alakitani. Egyes fajoknal maga
az 4llat pancélja bocsitia ki a gyertyalangnyi fényt, a
csucsteljesitmény azonban azé a két fajé, amelyek nemcsak sajat
sziniiket, hanem azoktol eltérdt (jellemzSen kiegészits szint) is ki
tudnak bocsdtani, mi tdbb, szdjszerviikon illetve pérusaikon
kibocsatott testnedveiket (nevezzikk nyalnak) is képesek
megfesteni, kiszinezni. A repild bogarak gy sajat és
kornyezetbe kibocsatott szinorgidjuk révén valodi kicsinyitett
tlzijatéknak hatnak. A bogarak természetesen csupan
Osztonszerien hasznaljak képességeiket, a felszabaduld energia
pedig nem haladja meg az 1-2 Mp-ot. A pici lények
gyiimolcsnedvekkel tiplalkoznak, teljesen veszélytelenek. Az
aparthik nagyon szeretik Sket, elhullott példanyaikbol gyakran
készitenek ékszereket. Az ékszerbogaraknak fontos szerepe van
a szigeti galambok, a leviuurok és az egyetlen denevérfaj (sziirke
denevér) étrendjében. Ez utdbbiak, egyetlen, minddssze 80-100
hiivelykes tengeri kigyéfaj és az alkalmanként erre vet6ds
tekn8sok jelentik a szigetek magasabbrendd életformait — meg
persze a tucatnyi sirdly, albatrosz és mas halaszmadar. Emlitésre
mélté a krufrik, j6 kétarasznyi méretével és azzal, hogy a
legkeményebb taso-didkat is elroppantja. A szigetkérnyéki
vizekben halfajok tobzédnak, csikosak és pettyesek, batrak és
rejt6zk6ddk, ehetSk és mérgezsk. A pipos kocsanyszemd capa
a maga haromlabnyi hosszaval veszélyes is lehetne, ha nem
volna igen félénk természeti.

V. Tiigaelek: Trollkendes:

Varazstargy

Nem éppen kiméletes modszerekkel kikisérletezett varazsszer, a
fenyvesfoldi ork samanok dicsSsége. A trollvért is tartalmazéd
szer méregkeverés és herbalizmus birtokidban, magia
rdolvasisaval allithato el (ASZ: 4, Mp: 15). Csupasz
borfeliiletre kell kenni, fel csak félig szivodik - zoldes
faggytréteget képezve a testen. A trollkenScs hihetetlen
regeneraciot kolesonodz az alkalmazénak: a trollvémek és a
magidnak koszonhetSen a vele bekent sebeken vagy a testrészt
ért sériilésbsl 3 Fp-t azonnal gyogyit (befolydsolva a kotelezd
Ep-vesztést is). Az adagok tSbbszordzésével a visszanyerhetd Fp-
k szama is n8. Ha tehat valaki 10 adagot ken magira, a
kovetkez8 10 sebébdl 3-3 Fp-t a kendcs regenerdl. Hosszabb
tavon is segiti a gyogyulast: 1 adag 1 6ra alatt regeneral 1 Ep-t.
Felkenve a kenScs 1 napig marad hatasos, aztan kiszarad és a
magia is elillan belSle. Tégelyben tarolva egy hétig 4ll el.
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A kalandban szerepld NIK-K Ieiras

Daraghwakki
az apartbi nép samanja, ember

éveted, a P.sz. XXXVIIL szazadban a Sziirkiilet-

szigetek felvigyazéja. Nem sorolhaté jatékos kasztba,

jaratos a pap és a saman egyes varazslasi formaiban,
tovabba tapasztalt jos és Antiss-utazd, am varazserejét
tapasztalati iton nyeri, nem szakralis forrasb6l. Barna bérd,
sotét, csikokba font haji, tollruhds férfi, valdszintleg a
harmincas évei kozepérsl. Arcberendezése egy ember és egy
buzzgoblin harmonikus keveréke. Vékonydongaji, kicsit
taskas-eres szemii: jésalmaihoz nélkiilozhetetlenek a kiilonféle
médkonyok és fézetek. Tollpalastjat karkotsk, hajdiszek,
novényfonatok, halcsont, kisdob, sziity6k és réviiletbot
egészitik ki, laban hancssarut visel. Baratsagos, laza
viselkedésti, de azért Ovatos egyén — réviiletei soran sem
feledkezik meg népe iranti felelGsségérdl.

Jellem: Elet-Ksosz Ep: 6 ¥p: -
Vallas: Apar Fp: 25 Mentilis ME: 27
Méregell: 3 Mp: 30 Asztralis ME: 27
HARCERTEKEK
~ Fegyver  alap
Tam./kor 1
KE 10
TE 35
VE/Tév. 70
CE 5
Sebzés K2

Az aparthik gyakorlatilag nem harcolnak: a torzsi tancaikba
rejtett  harcos mozdulatokat gyakoroljak tdbb-kevesebb
rendszerességgel. Ezért Daraghwakkinak sincs igazi fegyvere
(egy kése van, de igazabdl csak konyhai célokra hasznélja).
Daraghwakki a Pszit sem ismeri, de Sloantart6]l megtanulta a
gondolatitvitelt, hasonléan a Hang papi vardzslathoz.
Megannyi dlmosikbeli atjan képes volt kihallgatni és eltanulni
a kozos nyelv riegoy-i valtozatat egy kezdetleges szinten.
Ismert Antissvarazslatai:

- jellemfejtés;

- antisslakék hivasa / Gizése;

- antissjarok hivasa;

- alomrabocsatas;

- antiss valtoztatds.

Ismert magiaformai:

- saman: j6slas;

- samanpap: utazas, faklya;

- pap:kis arkdnum, élet-természet szféra (kivéve: szent tiiz);
-  pap: engedelmesség: 4llatok, vihar elcsendesitése

(ugyanaz, mint a vihar, csak létez8 vihart tompit).

Az egyszeriiség kedvéért a varazslatok valamennyi jellemz&je
megegyezik a lefrisban szereplével, de nem rendelhetSk
szférahoz. Daraghwakki csillagos éjszakakon réviiletben lejart
40 kords lassi, kantalé énekkel kisért tanccal nyerheti vissza
varazserejét.

/
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Antissjaras Mf.
(agy kell szamolni, mintha 7 szint 6ta lenne MF-a antissjaro)

1d&j6slas, tszas Mf.
Erdgjaras (szigetvildg) Af.
Ténc, Eneklés Af.
Halaszat, Herbalizmus Af.
Méregkeverés (csak kabitdszerek joslashoz) Mt
Méregsemlegesités (allati mérgek) Af.
Hajozas, Lélektan Af.
Nyelv (aparthi, kozos) Af(5,2)

Salver
a meabizd képuiseldje, ember
alver, a JKk mellé (esetlegesen) adott kisérs
személyiségét nagyon nehéz behatarolni, hisz nagyban
fiigg a megbiz6tol. Nem egy szamvevdt kell elképzelni,
hanem a megbizé6 legjobb elérhetd bizalmasat, aki
gyakorlatias és nem ijed meg a sajat arnyékatdl. Tudja, mikor
kell hallgatni a JK-kra, valamelyest meg is tudja védeni magat
(els6sorban védekezd harcot folytat), bar tavolrél sem
kalandozé. Harmincas éveinek masodik felében jar, rendezett,
de nem hivalkodé kiilsejti. Egyeneskardot és tért tud forgatni.

Jellem: Rend-Elet Ep: 6 Batorsag: 8
Vallas: Dree-nah Fp:20  Mentalis ME: 30 (2)
Méregell: 4 Mp: - Asztralis ME: 30 (2)
Fegyverhasznilat (egyeneskard, tSt) Af.
Pénziigyek / birtokigazgatds Mf.
Lovaglas, Heraldika Af.
Jog / térvénykezés (Riegoy) Af.
Politika / diplom4cia (Riegoy) Af.
Ertékbecslés (csak okiratok) Mt
Ertékbecslés (minden egyéb) Af.
Hamisitas (az eljarasokat ismeri, Af.
de nem gyakorolja)
Iras / Olvasas Mf.
Nyelv (riegoy-i erv, kozs, torpe) Af(5,4,3)
HARCERTEKEK
Téam./kor 1
KE 8 7
TE 30 16
VE/Tév. 85 15
CE 2 .
Sebzés K2 K10

Dragan Throgg
kdbor kalmar és barcos, ember
dborld Eszak-Riegoy-bol, aki a Himano-vidék, illetve a
KShanice eldugott telepiiléseinek termékeit cseréli Up-
Umbar és néhany szomszédos varos druira. Kis tétel -
kis feltinés — nagy biztonsdg: ez az & elve. Tizenkét év katonai
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szolgalat utan, mintegy 5-6 éve fogott vallalkozisaba — joban
van mindkét féllel, néha ajandékokat juttat az orkoknak, s az
iizlet jol jovedelmez. Dragan egyébként is dntdrvényd, nyakas
férfi, fiiggetlenségét tobbre tartotta a katonasag nyujtotta

tarsasagnal. Kalmartarsaival tSbbé-kevésbé bajtarsias a
viszony, de a bardtsag erSs kifejezés lenne: a kéborlé nem is
szivélyes, nem is bdbeszédd, legkevésbé bizalmaskodo.

Pofaszakallat és bajuszt visel, haja nem sok maradt mar. Magas
homlokd, mordzus arc. Vastag, a mozgast nem akadalyozé,
inkabb durva szévetruhakat, hossz szara csizmat visel,
védekezésiil posztovértet és brigantint. Pajzsot és csatabardot
forgat, sisakot azonban nem hord.

Jellem: Kéosz Ep: 12 Wp: -
Vallas: Ar-eelu Fp: 50 Mentilis ME: 7 (2)
Meéregell: 7 Mp: - Asztralis ME: 7 (2)

Fegyver- és pajzshasznalat Mf£
Vad4szat / halaszat Af.
Lovaglas, Erd6jaras Af.
1d&j6slas, Hamiskértya Af.
Szakma (kereskedd, fegyverkovacs) Af.
Ertékbecslés Af.
Nyelv (riegoy-i erv, kozds) Af(5,3)
HARCERTEKEK

Tam./kor 2 2 2
KE 35 10 0
TE 60 22 0
VE/Tav. 125 21 35
CE 5 . ;
Sebzés K2 K10 K6

NMelickszereplok

Bbat-Uppan Thend
Up-umbari bajéskapitany, ember
HMinarszakall nevli kereskeddbarka tulajdonosa. A
Thend csalad nemzedékek 6ta hajézassal foglalkozik,
Bhat-Uppan is ebbe a vilagba sziiletett és ebben ndtt
fel. Sajnos kozel sem olyan jo véllalkozd, mint amilyen
hajos, az elmult években csak megélni tudott, felhalmozni nem.
Ez meglehetdsen haragvéva, indulatossa teszi - a
kalandozékkal is baratsagtalan, bar évakodik attdl, hogy sértd
legyen. 45 év koriili, pocakos, voréds iistokd, tiszta Sltdzetd férfi.

Jellem: Elet Ep: 6 Batorsag: 6

Vallas: An-toh Fp: 20 Mentilis ME: 1

Méregell: 4 Mp: - Asztralis ME: 1
Barrakuda-tolvajok

tolvajok ¢és besuadk Up-Umbarban, emberek
aész Riegoy-t behalézo, igen szervezett tolvajklan,
féleg  hirszerzéssel, betoréssel és  zsebmetszéssel
foglalkoznak.  ,Kiiltagjaik”,  tamogatéik  kozote
névtelenségbe burkol6z6 nemeseket, kalandozékat és
varazstudokat is taldlni - politikai kapcsolataik is

szamottevéek. Szinte soha nem lopnak olyantdl, akit elStte
legalabb 1-2 6raig, de inkabb 1-2 napig meg nem figyelnek.
Sosincsenek egyediil, nem dolgoznak sajit szakallra és
jeladdsok nélkiill még kirivo zsikmanyért sem hagyjak el
teriiletiiket, hiszen a kirivé zsakmany csali, elterelés is lehet.
Kozos ismertetSjelitk nincs, de minden beszélgetésiik elss
mondatiban szerepelnie kell Antohnak és a ,farkas” szénak,
méghozza erv nyelven. Valamennyiiiket kiképzik egy rejtnyelv
és egy gesztusnyelv hasznalatira, s természetesen elsSrangt a

helyismeretiik.

Jellem: Kéosz Ep: 6 Batorsag: 7

Vallas: valtozo Fp: 30 Mentalis ME: 11 (1)

Meéregell: 3 Mp: - Asztralis ME: 11 (1)

 FobbKépretségek ~ fokMe
Helyismeret (Up-Umbar) 80%
Eszlelés 60%
Sz4jrél olvasas, kotelékbsl szabadulas Mf.
Csomézas, Alcazas / Alruha Af.
Fegyverhasznilat, haritofegyver-hasznalat Af.
Lop6zas, Rejt6zés 50%
Zsebmetszés 60%
Zarnyitas 70%
Kovetés-lerazas 80%
Belharc, Hatbasziras Mf£.
Nyelv (riegoy-i erv, kozos) Af(5,3)
Kulttra (pyar, elf, torpe, tongor) Af.

HARCERTEKEK
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Tam./kér 2 2 2 2
KE 35 3 8 9
TE 48 . . 12
VE/Tav. 86+15 . . 14
CE 26 14 7 .
Sebzés K2 K3 (AE:3) 1 K6+1

Ork portyazdk
Harcosok a Malalhozdk t3rzsbdl
sy Sl képzett, fegyelmezett, rutinos csapatok, barmely
ynevi kdzkatondval felveszik a versenyt, s6t! Csapatban,
J taktikusan tdmadnak, cselt vetnek, lehetSség szerint
csapdat is allitanak - igazi vaddszok. A warglovasok
(»,nyergesek”) borvértet, a gyalogosok félvértezetet viselnek,
fegyverzetitk csatabardbél, tiiskés buzoganybodl, handzsarbol
all, szabad keziikkben 4ltaldban tiiskés pajzsot fognak. 3 &
El&szeretettel festik arcukat, fejitket, nem ritka az atszart fiil és
orr, melyekben csontok (fogak) diszelegnek. A rangosabba «‘§\$
vadbdroket vagy sz8rmeszegélyt is hordanak (fSleg medvéé R &
N\
vadkanét), s valamennyien magukon viselik a torzs jel

O\
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(kdnya-sakal-bogoly), rendszerint festés vagy
formajaban.
Jellem: Halal Ep: 14 Batorsag: 16
Vallas: Ughjorbagan Fp: 50 Mentilis ME: 3
Méregell: 7 SFE:2/4  Asztralis ME: 0



Fegyverhasznalat, pajzshaszndlat Mf.
Fegyvertorés Mf.
Nehézvért viselete, Foldharc Af.
Futas, ErdGjaras Af.
Uszas, Birkozas Mf
Kinzas elviselése Af.
RejtSzés 40%
Lopdzas 30%
Belharc, Okslhare Mf.
Eszlelés 30%
Hadrend, Nyomolvasas/eltiintetés Af.

Egyéb képzettségeik a kaland szempontjabol 1ényegtelenek.

HARCERTEKEK
Tam./kor 1 1 1 1
KE 30 10 11 0
TE 63/61 22 24 0
VEMTav. 119/117 21 25 32
CE 2 . . .
Sebzés K6 K10 K6+3 K6+1

A Halilhozék alkalmasint mérgezik fegyvereiket; ezek a
vérkeringésre hatnak azonnal, s vagy kinmérgek (2K10 Fp),
vagy kabitomérgek (kdbulat K10 percig). Szingiik 4, sikeres
préba esetén nincs hatasuk. A portyazokért max 50 Tp adhato.

Qrk vasasok

Elitharcosok a Maldlhozdk t3rzsbdl
HMaldlbozdk vendégnemzetséaének clitkatonai, a
torzs  legjobbjai, valédi  biiszkeségei!  Azonos

oriilmények kozott igen kevés hadsereg allna meg

veliik szemben. Hasonlitanak a porty4zékra, am igen jol
illeszkedé  lemezvértet hordanak,
Fegyvereiket és pajzsaikat munkadallal kovacsoltak kivalé

minGséglire, s legtdbbjiik ajzoszerrel is élesiti érzékeit. Festéseik,
hasznalt fegyvertipusaik és mérgeik azonosak a portyazokéival,

mint ahogy képzettségeik legtdbbje is. A vasasokért max 100

Tp adhaté.

Jellem: Halal Ep: 14 Batorsag: 18

Vallas: Ughjorbagan Fp: 60 Mentalis ME: 4

Meéregell: 7 SFE: 5+1 Asztralis ME: O

HARCERTEKEK

Tam./kér 1 1 1 1
KE 33/30 10+3 543 543
TE 65/59  22+3 16+3 1843
VE/MTav. 120/116 2143 1243 16+3
CE 3 . . .
Sebzés K2 K10  K6+3 3K6+1

alatta  posztovérttel.

1

Ua, mint a portyazéknal

Harci laz, Pusztitas, Kiilonleges Fegyverhaszndlat ~ Af.

Eszlelés 35%

Hadrend M{.
Enckmonddk

Dalnok-barcosok a Malalbozdk tdrzsbdl
HMaldlhozdk Dbatbatds magikus tamogatdasat a
tucatnal is tobb énekmondé is biztositja. Cserzett bér-
és prémruhdik folé félvértet oltenek, sargasvords
festékkel, koponyakkal, szarvas sisakkal teszik magukat
félelmetesebbé,  fegyverzetitk nagyrészt megegyezik a
vasasokéval. Nem restek magiat hasznalni, batrak, sét hSsiesek
- példat mutatnak valamennyi orknak. Egy énekmondoért

max 200 Tp adhato.
Jellem: Halal Ep:11  Batorsag: 20
Vallas: Ughjorbagan Fp:55  Mentalis ME: 20 (4)
Meéregell: 5 SFE:4  Asztralis ME: 16 (0)
Mp: 1822
HARCERTEKEK

Tam./kor 2 2 1+1 2+1

KE 35/33 1042 5+2 9+2

TE 68/62 22+2  18+2 2342

VE/Tav. 124/118 2142 16+2 2142

CE 3 . . ;

. K10/ 3Keé6+1/  Ké6+3+1/

Sebzés Ko6+1 K3 K3 K3
Fegyverhasznalat (els6dleges), Futas Mf.
2 Fegyverhasznalat Af.
Okolhare, Belharc, Hadvezetés Af.
Nehézvért viselete, Birkozas, Harci laz Af.
Kinzas elviselése, Pusztitas, Hadvezetés Af.
Fegyvertorés, Futas, Erddjaras Af.
Lop6zas, Rejt6zés 30%

Sziirke Kwiord
Zsoldosvezér, Taccbur varos Kapitanya, ember
wiord j& nyole-tiz esztendeje, tulajdonképpen nem
elére megfontoltan telepedett le Tacchurban mint
zsoldoskapitany, s kezdetben csak innen wvallalt
megbizdsokat. Mivel ezekbdl nem volt til sok,
fokozatosan atvette a varosvédelmi és karavankisérd
feladatokat. Mara tulajdonképpen neki fizetik a kapupénzt és
az adot is, de senki sem lazadt ellene: kompanija katonasigga
duzzadt, meghaladja a 200 f6t is; az adébol sokat fejlesztett a
varoson, az utakon, a colopfalakon, még az egy Arel-
templomon is. Mindemellett nem él hivalkodé életet, lakhelye
épp csak megiiti a kiria kényelmét — sokkal inkabb j6 vezetd
katona, semmint nemesember. Kyr szdrmaz4su, istokérsl kapta
melléknevét is.



Szélas, otven év koriili, tekintélyes, tiszteletet parancsold,
rendezett megjelenésd  férfii. Tulnyomorészt  katondsan
Sltozkodik, bérnadragot, csizmat, ujjast és kopenyt hord.
Fegyverként kyr mintdju hosszikardot és kozepes pajzsot
forgat, rajtuk s ruhazatin mindenkor biiszkén viseli Tacchur
cimerét, az erd6bdl kiemelked§ coldptornyot.

Jellem: Rend Ep: 15 Batorsag: 18
Vallés: Arel Fp: 60 Mentilis ME: 40 (5)
Meéregell: 7 Pszi: 35 Asztralis ME: 40 (5)

Gorgotb fia Argaoth
Nemzetséaid a Malalbozdk tdrzsébdl, ork
Z equik portyazéd nemzetség élén  vonult
Nyugatra, dicsGséget szerezni népének és magdnak. A
aravanok felprédaldsa csak a kezdet volt szamara:
Tacchur, majd mas varosok bevétele az igazi cél. Az
énekmondoé 35 telet latott és tucatndl is tobb csatit vivott a
Szovetség, legfképpen pedig Tarin torpéi ellen. Testét szamos
heg csiifitja, 1-2 foga is hidnyzik, bal fiilet tépett. Ugyanakkor
korat meghazudtoldan jo erSben van, az évek bolcsességgel is
megaldottik. Arggoth a legtdbb orkkal ellentétben aranylag
hidegvérd. Csatabarddal és tiiskés pajzzsal, valamint béltépSvel
van felfegyverezve, s félvértet hord — valamennyit a leger6sebb
munkadallal kovacsoltdk, igy mindegyik elénydsebb értékekkel
bir. Arggoth énekmonddként birja Gsei s a szellemek
tamogatasat, nagyapja koponyajat mindig magaval hordja, az
szavatolja elméje védelmét (miként egy amulett). Max. Tp: 800.

Jellem: Halal Ep: 14 Batorsag: 20
Vallas: Ughjorbagan Fp: 100  Mentilis ME: 34 (4)
Meéregell: 7 SFE: 6 Asztralis ME: 31 (1)
Mp: 36
HARCERTEKEK
Fegyver alap csatabarddal kozepes pajzzsal
Tam./kor 2 2+1 2
KE 36 10+4 4
TE 84 22+4 0
VE/Tav. 125 21+4 32+4
CE 1 . -
Sebzés K6+1 K10+2 /K3+1 K6+2+1
Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat, Pajzshasznalat Mf.
2 Fegyverhasznalat Af.
Okolhare, Belharc, Hadvezetés, Birkézas Mf.
Nehézvért viselete, Harci 14z Mf.
Fegyverismeret, Pusztitas Af.
Lefegyverzés, Futas Mf
Kiilonleges fegyverhasznalat Af.

Urgb fia Dorgb fia Zargb

Nemzetséaid a Malalbozdk tdrzsébdl, ork
ortyazdvezér, a legnyugatabbra ¢IS nemzetség
féndke. Nevét mindenhol ismerik és félik a Fendor-
tengertSl Eszakra és Nyugatra. Mindezzel egyiitt Zargh
népe joval kevésbé harcias, mint Arggoth-é, jobb

eddjarok és vadaszok, mint hadvivok —igaz ez Zargh-ra is.

30 éves korara tobbtucatnyi veszedelmes nagyvadat és tiznél is

tobb trollt ejtett el, de az ostromokban nem jeleskedik
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kiillésndsebben. A fenyvesfdld orkoknal bevett szokasnak
megfelelen dicsGségjelvényekkel vonul harcba: Dwagear lovag
csatabardjat és a legnagyobb elejtett troll koponydjat egy-egy
oszlopra éllitva batoritja harcosait, afféle lobogéként.

Zargh a Shanice legjobb érceib8l kovacsolt vértet és
fegyvereket hasznal, nem egy koziilik magikus tulajdonsagu.
Emiatt ugyan jova tovabb tartott a kovacsolas, de a nyert fém
konnyebb és rugalmasabb az acélnal. Ezeken kiviil Zargh egy
vardzsszert, a trollkendcst is hasznalja (V. Filgaelék) — csata
elétt szinte egész testét bekente vele, igy nyerve hihetetlen
regeneraciot. Max. Tp: 700.

Jellem: Halal Ep:16  Batorsag: 18
Vallas: Ughjorbagan Fp:,80 Mentalis ME: 28 (3)
Méregell: 8+1 SFE:5  Asztralis ME: 25 (0)
HARCERTEKEK
Fegyver alap kétkezes csatabarddal
Tam./kor 2 1+1
KE 35 10
TE 87 23
VE/Tav. 13346 21
CE 3 .
Sebzés K6 3K6+2 / K6+2
Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat, Okolharc Mf
Belharc, Birkézas, Foldharc Af.
Nehézvért viselete, Harci laz, Hadvezetés Mf.
Fegyverismeret, Pusztitis Af.
Futas Mf.
Kiilonleges fegyverhasznalat Mf.
Ugrés 30%

Torg, az Inas
Zsoldos ¢s Kalauz a Mimano-vidéken, ember

omoly, szikar, Kicsit szakadtnak tind férfi a
Knegyvenes éveinek elejérsl. Er&sen kopaszodik,

feketés-Gszes hajabdl feje tetején mar csak mutatoban

van. Borostija és 1-2 foghija sem teszi
bizalomgerjesztévé, tekintete viszont tiszta és értelemtd]

csillogé. Nincs inyére a Kwiord altal ratestalt feladat, a
kalandozékat csak bajkeverSknek tekinti. Forg az orgazdik
OsszekotSje, aki kozvetitSként segit a Himano-vidék aruinak
értékesitésében és forditva. Hely- és személyismerete mindkét
régiéban kivald, jol kijon az alvilagi alakokkal — 1évén maga is
sunyi és kapzsi. Erdeklédési kore szinte kizarolag az alkoholra,
a ndkre és a kdzvetitett targyakra terjed ki. :

Jellem: Kaosz Ep: 10 Batorsag: 14
Vallas: Dar-thon Fp: 40 Mentilis ME: 3
Méregell: 5 SFE: 2 Asztralis ME: 2




Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat, Pajzshasznalat Af.
Lovaglas, ErdGjaras, Vadaszat Af.
Nehézvért viselete Af.
Hamisitas, Alcazas/alruha Af.
Ertékbecslés, Hamiskartya Mf.
Szakma (ékszerész, kovacs, nemesfémontd) Af.
Szakma (mitargy-, fegyverkereskedd) Af.
Esés 50%
Maszas, Ugrés 30%
Helyismeret (Himano-vidék) 50%
Helyismeret (Riegoy, Up-Umbar és kornyéke) 80%
Helyismeret (Kzép-Riegoy) 70%
Nyelvismeret (erv, kozds, ork) Af.5,3,2

Quumbiss mester
Gniernaw (Torokzuga) equik kovacsa, orgazda, ember
d3s3d8, Kopasz férfi, equik szeme szélkén csunya
beggael, orran bibircsékkal. Valdban kovacs és végez is
kovacsmunkat, de sokkal nagyobb rutinnal bir a ,tengeri
keresked6k”  targyainak  tovdbbaddsaban. Csalddja
évtizedek 6ta orgazdasagbdl él: felvasarolja a kal6zzsakmanyok
egy részét és eladja Sket a Forghoz, illetve a kébor
kalmarokhoz hasonlé kereskedéknek. Oyumbiss két titkos
raktarral is rendelkezik (egyik sem a hézaban van), kapcsolatai
nemcsak Torokzugiban, de Orvénykddben is kivaléak.
Tualnyomoérészt kovacsoltdzékben, bérksténnyel mutatkozik,
ruhdi tisztak, de fiistszagiak - bar ez inkabb a sok
hintaszékben valé pipazéastdl van igy. Mar csak élemedett kora
okéan sem harcol, de ha bajba keriilne, legényei és a helybéliek
a segitségére sietnek.

Jellem: Kaosz Ep: 6 Batorsag: 6

Vallas: Gi-Elron Fp: 20 Mentalis ME: 22 (3)

Meéregell: 3 SFE: 0 Asztralis ME: 22 (1)
Fébb Képzettségeik fok/%
Alcazas/alruha, Alkimia Af.
Ertékbecslés, Hamisitas Mf.
Szakma (kovécs, 6ramtives) Mf.
Szakma (miitargy-, fegyverkereskedd, ékszerész) Af.
Helyismeret (Himano-vidék) 60%
Nyelvismeret (erv, kozos, torpe) Af.5,3,2

Deres Trolaf
Gniernaw (Torokzuga) equik Kaldzkapitanya, ember
FrF sizes, bosszi bhaju, gonosz ared, valamiképp
mégis tiszteletet parancsold Kaldzvezér. Az egyik
legoregebb helybéli, hatvannal is tSbb telet latott,
tapasztalata és helyismerete elsGrangad. Kiilsejére még
most is sokat ad: jololtdzott és tiszta, stilusa azonban
korantsem kellemes.

Jellem: Kaosz Ep: 7 Batorsag: 9
Vallas: An-toh Fp: 30 Mentalis ME: 20 (4)
SFE:0  Asztralis ME: 18 (2)
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Shindass

Mimano-vidéki prémuadasz, orgazda, ember

eresedd iistdkii, nagybajusza  férfi, valdban
vadasz. FErSs  testalkati, nagyhangi  ember,
megjelenésébsl hatarozottsag, sSt kivagyisag siit.
Shindass stlyosbodé kocsmai verekedései miatt
kényszeriilt  elhagyni  Up-Umbart.  Megkedvelte a

prémvadészatot, bar a természetre mindig kiaknazhato
forrasként tekint, nem az erdGjarok vagy elfek aldzataval.
Orgazdai munk4jat jo hely- és erdGismeretével alapozta meg: &
tudja a leggyorsabb, legkevésbé veszélyes utat Orvénykod és
Torokzuga kozott, ismer keriil6ket és kelepcéket is.
Megbizoival kozismerten diszkrét, munkjaban megbizhato.

Els6sorban elnytitt, de igen j6 minGségd bdrnadragban,
feloltdben és csuklyas felsSben jar, viaszosvaszon pelerinnel
védekezve az es§ ellen. Rovid fjjal vadaszik, kozelharcban

baltaval és vadaszkésével kiizd, de hord alkarvédét is.

Jellem: Kaosz Ep: 11 Batorsag: 10
Vallas: Ar-eelu Fp: 40 Mentilis ME: 23 (3)
Méregell: 5 SFE: 0 Asztralis ME: 21 (1)
HARCERTEKEK
Fegyver alap ne}}éz pajzs
hosszikard

Tam./kor 1 1 1

KE 31 4 1

TE 49 16 0

VE/Tiv. 95+6 14 32

CE 4 . )

Sebzés K2 2K6 K6
Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat (révid 1j) Mf
Vadaszat, Erd&jaras Mf.
Ertékbecslés, Kocsmai verekedés M{.
Célzds, Héritofegyver-haszndlat, Lovaglas Af.
Szakma (kereskedd, cserzGvarga, szabo) Af.
Helyismeret (Himano-vidék) 70%
Nyelvismeret (erv, kozds, ork, tdrpe) Af. 5,3,2,2

Mazsartos Mdraggadd
Riegov-i kaldzkapitany, tdrpe

Sragaadd jO bétszaz esztendeje sziiletett a
HHimano—vidék kiszakadott torpe kolonidjaban. Az

itteniek koziil tobben is a kaldzkodas régds ttjara

léptek, a zord vidék biztositotta sziikés megélhetésnél
csabitobb  volt a gazdag kereskedShajok megroviditése.
Hoéraggadd is élt a lehetSséggel, s tehetségesnek és
szerencsésnek bizonyult. Immar évszazadok ota kalézkodasbol
él, egész Eszak-Riegoy-ban rettegett biindz6vé lépve eld. Jokora
vagyont és fegyverarzenalt gydjtott Ossze, de csak embereivel és
ribancokkal oszthatia meg: kapzsi, zsortoldds és orokké
elégedetlen természete miatt senki nem marad meg mellette.
Persze az évek rajta hagytdk a maguk nyomat: egyik laba fa,
arcan és testén tobb forradds éktelenkedik, egyik kisujja
hidnyzik. Egyszerd, praktikus ruhdkat hord, orraban-fiilében
aranykarika, feje csaknem tarra nyirt. Rendkiviil ravasz, j6
targyal6 és alkudozo, harcban alattomos és kegyetlen.



Jellem: Kaosz Ep: 15 Batorsag: 18

Vallas: Zimah Fp: 110 Mentilis ME: 40 (4)

Meéregell: 7 SFE: 0 Asztralis ME: 40 (2)

HARCERTEKEK

.~ Fegyver  alap  csatacsikany  okolpajzs

Tam./kor 2 2 2
KE 48 12 5
TE 96 24 0
VE/Tav. 151 21 18
CE 17 - -/13
Sebzés K6 121124;2 K{i}él;}

Hoéraggadd csatacsikanyiban rejtett hegy talalhaté. A fegyver
abbitacél, capabdr boritassal. Okolpajzsaba kicsiny nyilvetst
szereltetett, amit kézi nyilpuskaként hasznilhat (6sszesen két
vessz8). Jobb karjit egy vardzstetovédlds boritja, gondolati
parancsta 4E-s ldngesovat lovellhet tenyerébdl (a tetovalas
feltoltsdéséhez egy hét kell).

Fegyverhasznilat (csatacsikény) Mf
Kiilonleges fegyverhasznalat Mf.
Fegyverhasznalat (tdvisszoro) Mf.
Pajzshasznalat, Okolhare Mf.
Hadvezetés, Pusztitds, Harc helyhez kétve Mf.
Ertékbecslés, Fegyverismeret Af.
Hajozas, Tengerjaras (partvidék), Uszas Mf.
Szakma (hajodcs) Mf
Szakma (kovics) Af.
Maszas, Kotéltanc 30%
Esés 80%
Helyismeret (Himano-vidék) 70%
Helyismeret (Riegoy-6bolsz4j) 95%
Nyelvismeret (torpe, kozds) Af. 5,3

Bar felettébb kockazatos belekotni, ha valaki megolné,
Hoéraggaddért max 800 Tp adhato.

Torpe csatldsok

Mdraggadd testdrei, t3rpék
aldzok, akik Mdraggadd bajdjan szolgalnak s mar
ki¢rdemelték a bizalmat. Jofajta bSrruhdkat, réteges
szovetfelsét hordanak, derekukon jokora fegyverdvet
atkotve. Ugyanolyan marconak, mint vezériik, csak

joval fiatalabbak. Valamennyien hordanak szakallat,
némelyikiik fonja is. Ha valaki legy&zne egyet, max 100 Tp-t
kaphat.

Jellem: Kaosz Ep: 16 Batorsag: 14

Vallas: Zimah Fp: 60 Mentilis ME: 3

Meéregell: 7 SFE: 0 Asztralis ME: 1
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HARCERTEKEK

Tam./kor 1 2 2 1

KE 30 9 10 1

TE 73-74 10 21 0

P 132/134

VE/Té4v. 7 4 18 18

CE 17 - . )

Sebzés K2 K6 K10, AE: 3 K6
Fegyverhasznalat Mf.
Pajzshasznalat, Haritéfegyver-hasznalat Mf.
Fegyverdobas, Hadvezetés, Pusztitas Af.
Foldharc, Okélharc, Birk6zas Af.
Hajozas, Tengerjaras (partvidékek) Af.
Uszas, Harc helyhez kitve, Belharc Mf.
Szakma (hajodcs) Af.
Maszas, Kotéltanc, Esés 65%
Ugrés 35%
Nyelvismeret (torpe, kozds) Af. 5,3

Horaggadd szakérté méregkeverdk felbérlésével fegyvermérget
készittetett  egy  riegoy-0boli  medidzafaj  nedveinek
felhasznalasaval. A réod-ungos elnevezési szer kalodzai rettegett
eszkdze: mar puszta érintése is fajdalmasan ég6 érzést kelt, nyilt
sebbe keriilve pedig az aldozat megéli a poklok poklat. Sikeres
tamadads és sikertelen méregellenallds esetén (5. szint) az aldozat
Ssszesen 2K6+5 Fp-t veszit a kovetkezd két korben, s ezen idS
alatt zavar6 hatrdny stjta. Sikeres ME esetén a veszteség
felezdik (K6+2 Fp, 1 kor) és a hatrany sem élL.

Kaldzok
Mdragaadd matrdzai, emberek

Sragaadd legénységae, vegyes kinézetd, kivétel nélkiil
Hrosszarcﬁ, marcona férfiak. Inasak és fiirgék, legtobbjiik
elég biidos is. A kaldzvezér és csatldosai utasitisait
mindenkor betartjdAk - e tekintetben katonasan
fegyelmezettek. Vértjiik, sisakjuk nekik sincs, szakallat és
bajuszt viszont legtdbbjiik hord - igy jobban tetszenek
Horaggaddnak. Egy kaloz esetleges legy6zése max 30 Tp ér.

Jellem: Kéosz Ep: 11 Batorsag: 12
Vallas: An-toh Fp: 40 Mentilis ME: 1
Meéregell: 5 SFE: 0 Asztralis ME: 1

HARCERTEKEK

Tam./kor 1
KE 33
TE 55
VE 115410
CE 3
Sebzés K2




Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat, Fegyverdobas Af.
Haritofegyver-hasznalat Af.
Fegyverdobas Af.
Okolhare, Birk6zas, Belharc Af.
Hajoz4s, Tengerjaras (partvidékek) Af.
Uszas, Harc helyhez kétve Af.
Maiszas, Kotéltanc, Esés 65%
Ugras 50%
Nyelvismeret (etv, torpe, kozds) Af. 53,1

Pasztorok
embervadasz - rabszolga-kereskeddk, emberek
lan a Mimano-vidéken, kapcsolataik Riegoy-ra és a
Fendor-tengerre is kiterjednek. Felvasarloi és kozvetitSi
a kalézok, az orkok és a ,civilizalt” vidékek
él8arucseréjének, a rabszolgak mellett
gladidtorviadalokra is visznek résztvevSket — embereket és
szérnyeket egyarant. VezetGjiikk a Gyiknagyuar (egy cwyeh-kah,
Best 48.0.), aki szdmos akcioban maga is részt vesz. A
pasztorok a lesvetésben, csapdaallitasban, orvtamadasban
jeleskednek leginkabb, legyen sz6 emberi vagy éllati célpontrol.
Nincsenek sokan, dsszesen taldn 6tvenen, mind személyesen
ismerik egymdst. A természetben j6 dlcazast biztositd oltozéket
hordanak: ujjast, csuklyat, puha bokacsizmat, posztévértet,
szarvasbdr kesztylt. A klan tradiciéinak megfelelSen mindiik
legalabb vallig megnoveszti hajat és van valamilyen arcszdrzete.
Elsédleges fegyveriik a révid ij, a hosszikard és a hajitotor.
Hacsak tehetik, nem bocsatkoznak kozelharcba, ellenfeleiket
mindig tavolrdl kisérlik meg leteriteni. El&szeretettel alakitanak
ki csapdédkat, kelepcéket, akar a Gyiknagyar tavolsagtorzitd
maégidjat felhaszndlva. Helyzetiiket, leshelyiiket gyakran
valtoztatjdk, elterelik a figyelmet, rejtSzkddnek, ha kell, (szinleg)
megfutnak. Egy Pasztor esetleges legy&zése max 100 Tp ér.

Jellem: Kéosz Ep: 11 Batorsag: 12
Vallas: Arel Fp: 40 Mentalis ME: 1
Méregell: 5 SFE: 1 Asztralis ME: 1
HARCERTEKEK
Fegyver alap el all et hossziikard
vesszével
Tam./kér 2 2 2
KE 40 10/9 6
TE 56 . 14
VE/Tav. 118+6 100/ 70 16
CE 41 14+10/ 12410 .
Sebzés K2 Ko (AE: 4) K10

K6+1 (AE:4)
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Fébb Képzettségeik fok/%
Fegyverhasznalat (révid 1j) Mf
Fegyverhasznalat (kard), Fegyverdobas (t6r) Af.
Haritofegyver-hasznalat Af.
Méregkeverés / semlegesités Af.
Erdéjaras, Vadaszat, Hadrend Af.
Csomozas, Futas, Kotelékbsl szabadulas Af.
Maszés 50%
Ugras, Esés 30%
Nyelvismeret (erv, koz6s, ork) Af. 53,2
Minden pasztor rendelkezik egy tégelynyi fiistkvarc-

esszenciaval (10E), melyet a Gyiknagyur készit. A nyilvesszGket
belemértva  stabilabba teszi azok roptét  (+10  CE).
Legveszedelmesebb  aldozataikat, prédaikat pedig nehéz
vessz8vel veszik célba. A nagyobb sebzés és méret mellett ezek
szakéllasak (kihazaskor K5 Ep sebzés, mitéttel csak 1),
valamint kisméretd, kérémnyi randk talalhatok rajtuk. Ezek
segitségével a Gyiknagyir konnyen alkalmazza rajuk
kiilénleges magidjat.

Gvuiknagyuar
a Pasztorok klan vezére, cwyeb-kab
cwyeb-kab valddi nevét, multjat ¢s inditékait
eayetlen Pasztor sem ismeri. Magidja és tudasa
segitségével ot évvel ezelStt vette 4t az iranyitast az
akkor még rablasbol, csempészetbsl él6 banda felett.
Azéta vaskézzel, bar kegyetlenség nélkiil vezeti Sket. Ertékei
mindenben megfelelnek a Bestiarium 48. oldalan frottaknak. A
Summarium nyomadn tér- és tavolsagtorzitdé hatalomszavakat
haszndl. E szavak az aquirokéhoz hasonléan romboljdk a
varazslatokat és torzitjdk a manahalét, am a tartalmuk teljesen
mas. A KM tetszdleges példakat kidolgozhat, alabb talalhato
néhany kedvelt Szé. Fontos kiemelni, hogy a Gyiknagytr nem
harcias — ha megszorulna, minden esetben menekiilni prébal.
Ha valaki mégis legy6zné, max 10 000 Tp-t kaphat. Op: 22.
Msszbii szeme: A legalapvetdbb tdvolsagtorzitds, mely
latvanyaban hozza kozelebb a messzi dolgokat a Szé
kimondojahoz. Hasonlatos Kahre mémokeinek latcséveihez,
am joéval er8sebb és nagyobb térrészt kozelit. A kozelités
mértéke tetszSleges, akar 1 labnyira is hozhatd, am a kozelitett
részlet nem mozgathatd. Az alkalmazas 1 Op-ba keriil, két
szegmensbe telik és legfeljebb o6t percig tarthaté fenn.
JelentSsen segitheti a célzast: +15 CE-t ad.
Tavszeld: E Sz6 rendkiviilli mértékben, a hangnal is
sebesebbre gyorsit egy mar mozgd targyat a cwyeh-kah
akaratanak megfelelGen. Legfelijebb addig lokheti Szavaval,
ameddig maga is ldga, de elébb is ,elengedheti” - ekkor az a
fizika torvényeinek megfelelSen halad tovabb. A Sz6
kimonddja nem véltoztathat a mozgds iranyan (tehdt ,ivben”
16ni nem lehet vele), ahogy mozdulatlan tdrgyakra is
hatastalan. Kisebb targyak tavszelése 1 Op, ember-6
méretiieké 2, szekér-csonaké 3 és igy tovabb. Elméletileg egy
galeon is felgyorsithatd, de kevés cwyeh-kahnak lenne hozza
hatalma.
Térgdb: A hatalomsz6 egy erSteret vagy —falat hoz létre egy
teriileten vagy targy / személy koriil. E térben az Od minden
befelé iranyulé mozgast eltorzit: az egyeneseket elgdrbiti, az



iveseket kiegyenesiti, mégpedig tgy, hogy a védett térrészt
semmi se érhesse el. Gyakorlatilag védi a térgébben lévs
targyat / személyt. A Sz6 kimondéja alakithat az erStéren: a
befelé iranyuld mozgiasok erejét akar forrasuk felé is
visszalokheti, de torzithat alig par foknyit is. A varazs 5 percig
él, Op igénye azonos a tavszelGével.

Sszassb baragja: A hatalomszé 2 Op-ért folydssa teszi a
teret (mintha egy festményre vizet 6ntve megfolynianak a
vonalak), majd 5 14b hosszan élt formaz - ezt a Sz6 kimondéja
1 korig akarata szerint mozgathatja, de csak egy iranyba. Az él
pengeként cikazik: akit eltalal, K6+1 Ep-t sebzédik, ami ellen a
vértek és pajzsok sem védenek, hiszen a térrel egyiitt azok is
elhajlanak. Elkeriilésére kizarolag -2-vel dobott sikeres GY-
préba esetén van esély. Az 1 kor leteltével az €l ,kisimul”.
Térugras: A sz6 a tér kivalasztott részét (a méret az
felhasznalt Op-k fiiggvénye, miként a tivszel6nél) csicsszertien
eltolja a cwyehkah altal meghatirozott iranyba, mindig
egyenes vonalban, mintha odateleportdlna. A kiindulds és cél
kozott a tér valdban cseppfolydssa valik, a koztes térrészek
meggorbiilnek (a 1élekkel rendelkezSket megvédi az aurajuk, Sk
kilokédnek a megfolyt térbdl és nem esik bajuk). Térugras csak
olyan helyre torténhet, amit az alkalmazé lat (akar Hszhii
szemével).

Amarran és Merbiad da Hicll
riegoy-i diplomatak, féleliek
ay Up-Umbarral szomszédos varosadllam
megbatalmazott kdvetei, Sk bonyolitjak a rendszeres
kovetjarasokat a Kettds Hold orszdgaival és persze a
tobbi riegoy-i allammal. Uzeneteket, ritkabban
ajandékokat visznek, kisebb horderejid iigyekben maguk
targyalnak. Tudasukat, tajékozottsagukat megbecsiilik, de
kiilon kiséretiik nincs. Ifjinak tinnek, pedig valdjaban 90
esztend6nél is id&sebbek. Félszerzetek 1évén tiirelmesek,
hajlamosak a merengésre, szeretik a természetet és az utazast is.
Baratsagosak, de nem szészatyarok, ékesszolasukat csak
hivatalos férumokon vetik be. A testvérpar jaratos haromféle
titkosirasi  eljarasban  és  felismeri a gyengébb
irathamisitvanyokat. Betéve tudjak az &sszes riegoy-i allamot,
legtobbjiik hercegét, régensét vagy bardjat személyesen is
ismerik, az udvarba bejaratosak.

Jellem: Elet, Rend Ep: 7 Batorsag: 5

Vallas: Dree-nah Fp: 26 Mentalis ME: 23 (4)
Meéregell: 3 Pszi: 19 Asztralis ME: 23 (4)
Fébb Képzettségeik fok/%
Politika / diplomacia, Etikett Mf
Heraldika, Iras / Olvasas Mf.
Jog / torvénykezés, Szinészet, Lélektan Af.
Torténelemismeret, Kultdra (erv, Riegoy) Mf
Kulttra (tongor, pyar, elf) Af.
Irodalom, Vallasismeret, Pszi Af.
Hamisitas (csak okiratok), Ertékbecslés Af.
Nyelvismeret (kozés, elf, torpe) Af.5,3,2
Nyelvismeret (riegoy-i erv) Mf.
Helyismeret (Riegoy, északi allamok) 80%
Helyismeret (Riegoy, kozépsS allamok) 50%
Helyismeret (Riegoy, déli allamok) 30%
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Obradar ¥Fram
kdzép-riegoy-i kereskedd, tdrpe
y bradar a Doardon-begység tdrpéinek termékeit
éntékesiti Riegoy-szerte, elsGsorban  kézmdipari
Qtermékeket és fegyvereket. Kiterjedt halbzattal
rendelkezs, tapasztalt, agyafart torpe, aki emellett
vidam, kivancsi természet(i (persze nem a fogsdg alatt).
Ilyen-olyan kiskapukért nem fél a sziitke zéndba térni, de
Osszességében sokkal inkabb életmiivész, mint blin6z3. Mintegy
300 éves, csaladja még nincs. Szdmos baratja akad viszont a
kiszakadott torpék kozott és tucatnyi lerakattal biiszkélkedhet
kiilonboz6 dllamokban.

Jellem: Elet Ep: 8 Batorsag: 4

Vallas: Kadal Fp: 25 Mentilis ME: 3
Méregell: 4 Pszi: - Asztralis ME: 2

Fébb Képzettségeik fok/%
Szakma (tavolsdgi kereskedd), Pénziigyek Mf.
Szakma (kovics, fegyverkovics) Af.
Jog / térvénykezés, Hamisitas Af.
Ertékbecslés Mf.
Nyelvismeret (torpe, erv, kozds) Af. 5,44
Helyismeret (Riegoy, északi allamok) 40%
Helyismeret (Riegoy, kozépsS allamok) 75%
Helyismeret (Riegoy, déli dllamok) 40%

Ragbhuk ¢s Farrin bag Dinis
riegovy-i nemesi bazaspar, emberek
mbur ¢és Diora nevii gyermekeikkel vilagjard
utazasra indult Srgrdf és felesége Dinis vidékérsl.
Szerették volna megismerni az Eszaki Szovetséget és a
hajéut joval olcsébbnak igérkezett a térkapunal és
kényelmesebbnek, valamint biztonsagosabbnak a
szarazfoldinél. Négy katondjuk elesett az Oridsok tamaddsa
soran, Raghuknak két foga banta a kdzbeavatkozast. A sziilsk
35, a két gyerek 12-14 év korili a fogsigban mind
lesovanyodtak, a fiaské és a tarsakkal torténtek rettenetesen
megviselték Sket. Pedig alapvetSen nagyhangd, vidam és
vendégszeretd emberek, ha kissé drhatnamok és finny4sak is.
Az Srgrof képzettségei rangjabol erednek, otthondban harom
Srallomdson Osszesen mintegy 100 katondnak parancsol.
Ismeri az Alidarba vezetd 1t egy részét, megbizhaté kalauzokat
Alidar, de még a Sirenar szdvetség felé is, valamint a Vinisilia-
siksdgot 4tszeld Terin folyon hajozo egy-két kapitanyt is.

Jellem: Elet, Rend Ep:7/4 Batorsag: 5/3

Vallas: Dree-nah Fp:30/15  Mentalis ME: 2 ill O

Meéregell: 4, ill 1 Pszi: - Asztralis ME: 2 ill O
Fébb Képzettségeik fok/%

Szakma (borkereskedd), Birtokigazgatas Mf.
Heraldika, Iras / olvasas Af.

Jog / torvénykezés, Hadvezetés, Ertékbecslés
Nyelvismeret (erv, kozos)
Helyismeret (Riegoy, Dinis)
Helyismeret (Riegoy, Dinis kornyéke)
Helyismeret (Alidar)




Aksbur Mak-Mun és Thurgon Zarrk
riegoy-i bajdskapitanyok, emberek
ksbur Mak-Mun Stven év Kdriili, bajszos, deres
ustdkd férfi, tekintélyes pocakkal és borgdzos
tekintettel. Iszdkossiga ellenére emberei tisztelik és
fegyelmet tart galeonjan, a Bélndn. A hajé tiszta és
kivalo 4llapotban van, Hak-Mun szerfolott biiszke is ra.
Tulajdonképpen kényelmes is, j6l ellendll a tengeri viharoknak,
jol fel van fegyverezve és ha felgyorsul, 6riasi vitorldzatanak
héila méretét meghazudtolé sebességre képes. A kapitiny
jelleme: Elet.
Thurgon Zarr kistermetd, pattogds és nagyon hatdrozott
fellépésd férfi. Koriilbelill 40 esztendds lehet, kopaszsagat
ellenstlyozand6 kicsiny bajszot visel, arcit néhany helyen
mdjfoltok pettyezik. Inkdbb magas hangjaval komikusnak
hathat, stilusa ellenben cseppet sem tréfas. El&szeretettel
6sztokéli korbaccsal embereit, bar szandékosan szerfolott
ritkan taldlja el Sket. Gurak (Landzsahal) nevd hajoja gyors és
fordulékony, kellsen felszerelt és felfegyverzett, de
viharallosaga és az altala biztositott kényelem jéval elmarad a
Bélnaétdl. Zarr azonban rendelkezik egy titkos varazstarggyal,
amit még Antoh-pap testvérétSl kapott. Ha a Viharjogart
kézbe veszik és kimondjik a hozza tartozd varazsigét, 40 1ab
sugart kérben a haszndl6 akarata szerint alakitja az idGjarast:
eltompitja vagy épp felerSsiti a viharokat, maximum 5E erejéig
(a legerSsebb viharok ereje 15 is lehet). Egyfolytaban legfeljebb
3 6raig mikodtethetd, s az isteni magia toltetben is véges: a
jogar dsszesen 20-szor hasznalhaté (egy alkalom 1 6ranak felel
meg), Zarr 5 alkalmat mar elhasznalt.

Sloantar
varazsld szellem, sloar
Kapuksvekkel Ynevre érkezett Orzd, aki csak az
Hasztrél— és mentalsikokon van jelen, de képes kotddni a
Sziirkiilet-szigetek ~ természeti  formaihoz.  Onként
vallalta a szellemlétet, hogy sziikség esetén
megvedhesse illetve figyelmeztethesse a szigetre tévedSket. Az
Orz6 joindulata és sajat energiginak felhasznaldsaval mentalis
és asztrilis védelmet nytjthat az elementalurak ellen (egyszerre
egy fonek, 70 E erejéig). Ismeri a Kapukovek és az Eltintek
torténetét, sugallatok Gtjan a pszi Af-dval bird karakterekkel
mindezt kozolni is tudja. A JKk jelenlétét az asztrdlis és

mentalis sitkon érzékeli, 70E-s asztral- és mentalszem
diszciplinaval, illetve  auraérzékeléssel. Bar  életében
nagyhatalmt  varazslé  volt, szellemként képtelen a

magiahasznalatra. Sloantar jelleme: Elet.

“YEBestiarium
K&vi Troll

trollok HMimano-vidéki alfaja, mely szélsGségesen
alkalmazkodott a k&sivatag életkdriilményeihez —
koszonhetSen a vidék magikus viharainak. Viselkedése
és gondolatvilaga tdlnyomorészt egyezik a  tdbbi

M trolléval, 4am ez Lképessé valt a fajtirsaival torténd
d egyiittmikodésre, meglehet, ez is a magikus viharok

4y kovetkezménye, egyfajta mutilédas. Mindenesetre a kovi
| trollok kis csoportokban vadasznak, a zsakmdanyt pedig
megosztjak. A kiils6 elvaltozasok mar jelentSsebbek: a kovi
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trollok bére megkeményedett, pancélszertivé valt és felvette a
komyék szinarnyalatait. Korldtozott  szinvaltoztatasra is
alkalmas, mely kb. 5-8 percbe telik. A mozdulatlan,
kornyezetbe olvadt troll rejtézése 70%-os, szinfelvétel nélkiil
30%. A megkeményedés hatdsira a kovi troll SFE-e 5-0s
szird- és vagofegyverek ellen, mig ztzéfegyverek ellen 2-es.
Ennek viszont az az ara, hogy regeneracios képességiik csak
1Fp / kér, illetve 1 Ep / 6t perc. Véritk rokonaikhoz hasonléan
savas, de nem képesek magukat kornyezetiikbsl felépiteni
(élShelyiikon  kiillonben sem sok szerves anyag talalhatd).
Pancélbériik 1E-t felfog az elleniik iranyulé hideg- és tizalapa
varazslatokbol. Bar a kovi trollok nem hasznalnak fegyvereket,
a tavolabbi célpontokat alkalmasint emberfejnyi k&tombokkel
tamadjak (hat6tav: 25 lab, KE: 1, TE: 10, Seb: K6+1).
ElSfordulas: nagyon ritka Megjelendk szama: K3+2
Termet: N Sebesséa: 80 (S2)
Kezdeményezd Erték: 35 Tamadd Erték: 95

Véd3 Erték: 125 Célzd Erték: 0

Sebzés: K10+4 / K6+1 Tam / Kér: 3

Eleterd pontok: 45 Fajdalomtiirés pontok: 110
Asztral ME: Imm Mental ME: Imm
Meéregellenallas: Imm Pszi: -

Mana-pontok: - Intelligencia: alacsony

Jellem: Kiosz-Halal Tapasztalati pont: 900

Kigydmuréna (shaan-karn)
érséKelt dvi sziklas partvidékek
tulajdonképpen nem ritka ragadozdbala.
Testvastagsaga férficombnyi, hossza mintegy 4
lab. A kévek kozotti hasadékokban, iiregekben
bgjik meg, lesbsl tamadva kisebb halakra, rakokra. Mivel
zsékmdanyaihoz képest nem elég gyors, elsGsorban {6
fegyverével, az elektromos kisiiléssel ejti el Sket. A shaan-karr
ugyanis képes erSteret gerjeszteni maga koril, mely
villimcsapashoz hasonlé sokkot okoz a Ilény egylabas
korzetében tartézkodoknak, adott esetben tobb lénynek is. A
kisiiléshez energiagytjtésre van sziikség, ezt a shaan-karr egy
vagy két korig végezheti. EI6bbi esetben a kisiilés sebzése K10
Fp és csak két korig tarté zsibbadast eredményez (ember
méretd lényeknél zavaré hétrany), 4&m utobbiban nemcsak az
okozott fijdalom nagyobb (2K10 Fp), de a sokk is
veszélyesebb: az izmok részleges bénulasaval jar. Ha a tdimadas
sikeres, az aldozat K6+2 korig végzetes hatranyt szenved, 10%-
ban a szivizmat is dramiités éri (javasolt hatas: teljes bénulas
K6+2 korre; de maradandé hatas is eléfordulhat: Egészség-
vagy Alloképesség-csokkenés, djuldsi hajlam). A sokkolt
karakter AkaraterS-probat kdteles dobni, hogy turra tud-e lenni
pénikjan (illetve felszinen tud-e maradni). A kigyéomurénak
aldozataikat vad harapasokkal marcangoljak.
ElSfordulas: atlagos Megjelendk szama: K6+1
Termet: E Sebesséa: 80 (V)
Kezdeményezd Erték: 30 Tamadd Erték: 70
Véd3 Erték: 100 Célzd Erték: 0

Sebzés: K6+1/K10-2K10  Tam / Kdr: 1

Eleterd pontok: 15 Fajdalomtiirés pontok: 40
Asztral ME: 0 Mental ME: 0
Meéregellenallas: 5 Pszi: -

Intelligencia: allati
Tapasztalati pont: 80

Mana-pontok: -
Jellem: -



A Korall Majdnapldja

Pengék hava, 3. nap: Felvettiik az utasokat, hat f6t. Kalandozénak nézem mindahanyat, bar a barna b&ri erSsen
kilog koziiliik. De legaldbb mind emberek. Megerd&sitették, hogy nem lesznek tébben — ennyit még konnytiszerrel
ellathatunk. Szalajtottam a Furghéért és Kébolhoz tébb élelemért és vizért. Azt mondtak, hossza lesz az 1t és ki
kell menni a nyilt vizre. Beleborzongok, de nagyon jél fizetnek — talan talsagosan is. Elkértem a neveket: Akrim
da Kordan, Ogoral, Enel Tun Bran, Targh Marrhus, Kaern Dwagear és valami Opata (ez a barna bor)...

4. nap: Kifutottunk a hajnali dagéllyal. Ezeket nem bucstztatta senki, szerintem titokban indultak. Ez az Opata
nem nagyon beszéli a nyelviinket — igaz, a kalandor népséggel is alig ért sz6t. De nem bénja — & a legvidamabb,
tiirelmes és mosloygés. Sokat pipazik, szerintem nem kdzénséges dohanyt. Irany: Ny 35°12” a Lampasemel&tsl.

6. nap: Ezek tényleg ki akarnak menni! Nem is tudom, miben reménykedtem... Az Ustach-szigetekig még csak
eljutunk biztonsidgban, de senkit nem tudok, aki jart volna azokon tal! Még hogy majd ez az Opata nevii mondja
meg az utat! Tollruh4ja meg botja van, meg sziity8i. Honnan az égvilagbdl tudna?

Naplementekor (j iranyt akartak szabni (médr a Rutenor tronusanal, 8°3’), de kikotiink az Ustach-szigeteknél,
annyi szent! .. Megmondtam, ha onnan is odatalal, mehetiink. Kicsit aggdédott és ez dtragadt a kalandorokra is.
Szerintem sietnek.

10. nap: Végre, kikotottiink Turdzsujban! Beszélek Z6ld Tob-Anh-hal, hogy mielébb tovabbindulhassunk.
Ennek az Opaténak igencsak siirgés a dolga. Ahogy latom, sokat probalnak beszélni vele, fSleg az a szerzetesféle,
Ogoral. A t6bbiek annyit fenik a kardjukat-bardjukat, hogy Antohra mondom, &rt allitok melléjiik!

11. nap: ... Uj irdny: Nyugat, Rutenor trénusa 12°17’ — legalabbis nagyjabol. Biztosra veszem, hogy ez az Opata
valami siman vagy jos és a magiahoz is konyit, s annak segtségével tudja az utat.

13. nap: .. Mar meg sem lep6dém az Gj irdnyvaltason! Kicsit erre, kicsit arra. Rutenor tronusa 11°53’. Viszont ma
sziitkedelfinek raja szeg6dott mellénk, ez jo jel lehet! Az utasoknak is tetszettek. A lovagféle és Bran, akinek fja
van, végre kigy6gyultak a tengeribetegségbdl.

18. nap: Fold-f51d!!! Szigetcsoport tiint fel elSttiink, épp sziirkiiletkor! Az Opata nevli sdméan arcan végtelen
megkdnnyebbiilés, s mi tagadas, a kalandorokén is. Ugy szamitom, ezernél is tdbb mérfoldet tettiink meg, hiszen
a szél mindvégig kedvezs volt. ...

A szigetcsoport szdmtalan kis sziklabol és legaldbb 6t nagyobb szigetbsl all. A kalandorok sem tudtak
létezésiikrdl, bar ez Sket nem kiilondsebben zavarja. ...

Elkeriiltink két szigetet, hogy megpillantsunk egy belss, nagyobbat. Irdnyok: Dél 35° majd ENY 135°, végiil
mintegy 27° 18’ EK-re, hogy behajozzunk egy zoldells obolbe. Lélegzetelallité! A szigetek szépsége El-Lanah
kertjeit idézi. Mind csak dlmélkodunk. Sebtében feldllitottam pér vazlatot a helyzetiikr6l. ...

A kalandorok Opata nyomasara azonnal elindultak felderiteni (mintha én is latnék némi fiistot az egyik domb
mogiil, és a szél is érdekesen fij). Nekiink meghagytik, hogy maradjunk és virjuk készenlétben. Nem is banom:
az efféle kiilonos helyek sokszor veszélyesek.

19. nap: Miért is mennének siman a dolgok? Ezek az elvetemiiltek a matrézaimbdl verbuvalnanak sereget!!! Még
hogy kolostor meg magia! Meg viligmegmentés! Nekem inkabb a fiist és a szél biizlik! Inkabb el kéne innen
menni...

Ezek a rohadtak le akarjak fizetni az embereimet! Azok a birkak meg tiltisom ellenére igent mondtak!
Elképesztd! Ha nem tartoznanak annyival, Ggy itt hagynam &ket!!! Most mar nincs mit tenni... Az az Opata
legalabb elvezette Drint egy forrashoz — feltdlthetjiik vizkészleteinket. Az id&jaras egyre gyandsabb. A szél
Eszakrol faj, pedig Nyugat fel] borul az ég. Valami nincs rendjén.

20. nap: Déltdjban tértek vissza. A dereglyéim egyben vannak, embereim annél kevésbé: mintha mindet
faklyaval porkolte volna egy osztag tlizvarazslé! Antohra, ez lehetett am a csata. Négyen odavesztek, harman
munkaképtelenek.. A kalandorok is csak ketten jottek.. A magikus vihar végiil nem ért ide, csak a szigeten
tombolt — 4m pernye, majd hajnalban es6 is hullt b6ven. A robajok alapjan a sziget tilfele darabokra szakadt...
Aggodram. Ezért, ha oda is vesztek paran (Dar-Thon adjon nekik békét!), oriilok, hogy a tobbiek visszatértek!

Da Kordan és Dwagear lovag maradtak életben. Opata sehol - allitdlag itt élt, s most itt is marad. Egy zsdkra
val6 tekercsszertiséget hoztak magukkal, semmi mést. Allitasuk szerint tarsaik hosként, harcban estek el, miként
az enyéim is. Hiszem is meg nem is — azért élve nagyobb hasznukat ldtnam! Banatuk, gydszuk &szintének tdnik.
Becsiiletiikre legyen mondva, kifizették a bitangokat. ... Végre kiadtdk, hogy indulhatunk. Akarmilyen szép is,
borsézik a hatam ettdl a helytSl. Irany homlokegyenest visszafelé: Kelet, Mantikor 24°43’.

Csontok hava, 4. nap: Most mar le merem irni, hogy az élelem és a viz elég lesz, ha a szél kitart. Eddig szerencsénk
volt. Kicsit igazittatam az iranyon: Kelet, Mantikor 22°12’.

12. nap: ... Végre, Gjra Turdzsujban! ...

15. nap: Antohra! Kalézok tiintek fell.. Irany: Délkelet, Sakranyf§ 29°8’. Csak 100 mérfsld Up-Umbar! Antoh...



