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Hangod és arcod

Els6 emlékem a hideg. Ahogy a téglahaz el6tt allunk, sorban, mindannyian. Arra nem emlékszem,
hogy éhes voltam e, pedig valészintileg igen. Mindig éhesek voltunk. Mégis a hidegre emlékszem a
legjobban. Az a nap mas volt, onnant6l kezdve éreztem, hogy reggel felkeltem és a folyoséra lépve
Osszemosolyogtam a kosfejjel a falon. Rongynyuszi velem volt ott a sorban.

A nevel6nek nem emlékszem az arcara, csak a nyakaig begombolt fekete mellényére ... és a palcara. A
zsdkruhan keresztiil fajt a szél ... de hideg volt. Arcom még égett a fajdalomtol, mikor este durvan
levagtak a hajamat a késsel, amivel a halat pucoltak ebéd el6tt. Csak Rongynyuszi ad meleget.

Milyen vékony voltam és milyen kis vékony. Ugyanolyan mint tarsaim, név nélkil alltunk egyiitt a
sorban. Semmi sem kiilonboztetett meg t6liik. Talan csak a didergés. Valaki sirni kezdett, hideg volt,
hajnal elé6tt, faradtak voltunk. A nevel6 segédei jarnak korbe, kozottiik egy gornyedt hata oreg. Sorra
mutogat rank és akkor a segédek nyakunknal fogva meggorbit minket.

De nem vagyunk tetvesek, este gondoskodtak réla. Fogainkat is megnézik, durva bérkesztytivel
nytlnak a szdnkba, egészen hatulra. Elérik a siré gyereket is, kemény csapasokat kap, mondjak neki,
hogy majd lesz miért sirnia. Kilokik a sorbél és az egyik nevel6 elvezeti. Tobbé nem lattam, igaz,
tobbé, egyik tarsamat sem lattam viszont. Rongynyuszit sem, miutan kitépik a kezembdl és az oreg
elvisz.

, Hagyd meg a hangod, az arcod, hogy ne maradjak egyediil. Ez az én jutalmam. //
Itt ez a fold, ez a hely és eqy mosoly néha sikeriil. Ldtod, itt maradtam. //
Hagyd meg a hangod, az arcod, hogy ne maradjak egyediil. Ez az én jutalmam mar.”

Nagy utazds. Ma mér nem tudom, hogy honnan indultunk, de azt igen, hogy hové tartottunk: egy
gyonyort helyre. Sarkamat megemelve lattam csak ki a kocsi fliggonye sarkat megemelve, mikor az
oreg elszenderedett. Virdgok, mezdk, erdék szaladnak el mellettiink jatékosan, barcsak Rongynyuszi
latna ezt. Nyeritést hallok, de nem a mi lovainkét. Fényes pancélos emberek jonnek szembe deli
méneken.

A pacik labai kozott kutyak csaholnak, a nyergek oldalara madarak szijazva, hatra egy-egy elejtett
allat. Taldan vadészatrol megtért lovagok lehetnek. Sisakjuk eltakarja az arcukat, de fémes hangon
kacagnak és véllukon veliik nevet a kosfej, ahogy ragyog a napfényben. Még nem tudom ekkor, hogy
mi var ram, de addigi életem tgy foszlik le rélam, mint a rossz érzés, mint ahogy a didergés mulik el a
nap melegétol.

Az etikett 6rak farasztoak, de kevesebbet vernek hibdimért, mint mikor zsakruha volt rajtam. Tiszta
vizzel mosdatnak meg, még tisztdbbal, mint amib6l addig ittam. Ram is szélnak, amikor
megprobalom. Az egyik szolga felsikkant, valaki tévedett. Nem fitit hoztak el. Nem értem.
Megtanulok késsel és villdval enni, mint régen a nevel6k. Azt mondjak nem baj, fia kellett és fit
leszek.

Bemutatnak az ifja drnak, akivel utdna jatszanom kell. Olyan sotét a szeme. Jatékai durvak, de hozza
vagyok szokva az ilyesmihez. Az mégis bant, amikor helyette engem biintetnek meg, hogyha hazudik,
eltor valamit vagy pontatlanul végzi el a feladatait. Néha még sirok is emiatt, de a kosfejes mosolyéra
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gondolok és egy id6 utan ... megszokom ezt is. Elismerést latok az oreg szolga szemében, amikor

észreveszi, hogy a mdasnak jar6 feddést milyen szétlanul ttirom eztan.

Egytitt vivunk a sotét szemd fiaval, hajunkat egyformén rovidre nyirjak. Néha én vagyok tigyesebb,
néha 6 kerekedik felul erejével. Mulik az id6. Cimerrajzokat tanulunk meg felismerni, szépek,
szinesek, bonyolultak, tetszenek. Annyiféleképpen lehet meghajolni és nekem mindet megtanitjdk. A
koszontések, mint egy kiilon nyelv, tolul az ajkamra 6sztonosen az ajkaimra. Vannak esték, amikor a
fia szobajaba visznek és megmutatnak neki meztelentil, megérint és hasznal, rajtam tanul.

Az id6s mester az ilyen érak utdn elégedetten simogatja meg a rovidre nyirt hajamat és azt mondja,
milyen j6 is, hogy annak idején mégis egy lanyt hozott el. Maskor sosem ér hozzam. A tdncérdkra
adnak rdm csak madsfajta ruhat ... hosszabbat, bonyolultabbat, fent sztikebbet, alul szélesebbet. Ezek
jobbak, mint a testi 6rak, pedig a fiti legalabb olyan erészakos ilyenkor. Ugy vettem észre azonban,
hogy miutan egytitt lovagolunk ki egyforma ruhaban vadészni kicsit nyugodtabb altalaban.

Aztan eljon az a nyar. Egy masmilyen nyér. Tavoli rokon érkezik, egy masik fita. Vele is tancolok, de
mast nem, pedig szeretnék. Az 6 szeme mas, melegebb, vilagosabb, tisztdbb. Az ifja Gr észreveszi,
hogy masképpen tancolok vele és mas vagyok a kozelében. Nem viseli jol. Egyszer a kertben kezd el
kiabalni velem, hogy az 6 tulajdona vagyok. A tavoli rokonnal gyakran vivnak, de egyszer komolyra
fordul a dolog és azutan sem &llnak le, hogy a mester kétszer is rajuk szol. Vér folyik.

A csalad aggodik, a csaldd tandcskozik és a csalad dont. A tavoli rokon legjobb helyen lesz egy
expedicioval a tavoli sivatagban. Kosfejes pancélos lovagok oldalan indul el, akik isteni hatalommal
birnak. A btcst rovid, de reménykelt6. Ha egyszer visszatér akkor minden mas lehet majd, ha
egyszer § is olyan ragyogoé pancélt viselhet akkor talan ...

Minden most kezdodik el
Ahogy dobban a szived
Minden most kezdodik el
Ahogy hinni sem mered
Nem ringatlak mar soka
Nem ringathatsz mar sokd
Menekiiljiink mashova!
Az ég folé, a fold ala..
Minden most kezdodik el
Aztan ugyis menni kell
Elfordul rolunk a fény
Aztan nincsen tobb remény

Sohasem hallok réla tobbé. Senki nem mond semmit, de mindenki naprél napra idegesebb. Telnek a
hénapok, de lassan és fajdalmasan. A sotét szemi fit jatékai eldurvulnak, nem elégitik ki az esti 6rak,
a vivas és a vadaszat. Erintése is kinzas ... bérszijak ... pengék ... kések és tiik. Ez mar nem a tanulasa
része. Bz mar az amire 6 vagyik Oszintém t6lem: a fajdalmam. A nehéz napok rémalmai
Osszekeverednek a mendemondak lidércnyomasaival.

Amirél kordbban azt hitték, hogy a szomszédos dzsad nép tavoli belhdbortdja végiilis egy gonosz
sivatagi isten akaratnyilvanitdsinak bizonyul ... és amelyik hazank felé fordult seregeivel. Azt
mondjak a hatdrnal vannak, de én tgy képzelem a kirurgus asztaldn seblazt6l szenvedve, hogy a
kastély koriili fak tovében lapulnak a démonok. Sokaig fekszem betegagyban mire visszatérhetek
kotelezettségeim teljesitéséhez.
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A bucsa gyerekkori bardtomtol rovid. A csaldd péncéljat viseli és arcan az elsé szérszélak
nevetségesen szertedllnak, de szemében nem véltozott a sttétség. Sohasem latott fajdalmat helyez
kilatasba, hogyha egyszer visszatér. Lovagok élén vagtatva indul el és tlinik el a kertkapun tal ...
orokre. A sivatagi isten gonoszsidga hatalmasabb volt a mostoha testvéreménél. Megvaltom, én sotét
szabaditom.

A csalad gyaszba zarkoézik be és én tudom, hogy ez az egyetlen, az utolsé alkalom, hogy szabad
lehessek, miel6tt a gyaszuk haragba fordul és valakin, aki emlékezteti 6ket veszteségiikre, kitolthetik a
fajdalmukat. Elhagyom Warvikot, a szomszédos Gorvikba menekiilok. Sokdig csindlok nehéz és rossz
dolgokat, miel6tt egy helyen ... a Rozsa nevében megszan egy oreg és anélkiil, hogy hozzam érne
felszolgaléi allast ad. Szegény oreg, szegény kedves oreg.

Telnek az évek. Az oreg allapota rosszabbra fordul, kora képtelenné teszi, hogy vezesse az tizletet.
Demencia, az apolasomra szorul, ahogy egykor én az 6 Gtmutatdsaira. Amit nem tanit meg nekem
ameddig még ép az elméje, azt megtanulom magamtél a gyakorlatban. Uj hirek érkeznek Warvikbdl,
egykori s6tét megvaltom seregei a tartomény szivéig hatoltak. Ott azonban megtorpantak.

A rettegett Gat leomlasa pedig kimosta 6ket a tartomanybol és az orszagbdl is. Rengetegen meghaltak
a sivatag démonain kiviil is, szdzak és ezrek haltak meg az aradasban. Egyszer felsoroltak, hogy
milyen birtokokat lepett el a sar és a viz, talan orokre. Ekkor hallom hosszud id6 utan tjra a gyonyori
hely, a virdgok és fak otthonanak a nevét. Felidézem a cimerrajz szines gorbiileteit és bettit ... majd
elfelejtem Grokre.

Egy emléket mégis nehezebb elengednem mint a tobbit. Azt a tiszta és vilagos tekintetet, a mosolyat és
a hangot, ahogyan megigéri, hogy visszajon és elvisz engem magéval. Hinni akartam neki ... csak agy
tudom elengednem ezt az emléket, hogy megeskiiszom, tobbé soha senki igéreteit nem hiszem és
fogadom el. Nem is engedem meg majd nekik. Hiszen immaron enyém a szabadsagom, enyém a
Roézsa neve, de a hajamat még mindig rovidre nyirom.

Hol is vagyok? Egy szalmaszal nagyon
helyezkedik a csontozott uton;
kis, szaraz nemzet; izgagan szuszog,
zuzodik, zizzen, izzad és buzog.

De fonn a hegyen agyat bont a kod,
mint egykor melléd: mellé leiilok.
Bajos szél jajat csendben hallgatom,
csak hullo hajam repes vallamon.

Oh sziv! nyugodj! Vad bordka hegyén
szerelem szolal, incseleg felem,
pirkado madar, karcsu, koronds,
de attetszo, mint minden latomads.
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.- Hallottam, hogy mi tortént veled Gorvikban - tért ki a valasz eldl a grof - és nagyon sajndltam, de én
megmondtam neked eldre, hogy semmi jo nem szdarmazik abbol, hogyha kéveted azt a nét.

- Hallottad - mosolyodott el Cloud és dvatosan levette holdszemiivegét — szoval hallottad mi tortént
Gorvikban...

A gréfnak eqy pillanatra elakadt a lélegzete, amikor megpillantotta az aszisz jobb szeme helyén fehérld halott
pillantdst. Hallott arrdl, amikor a fiatal kirdly hdarom aszisz falanxharcos szdzaddal benyomult a polgdrhdbori
kdoszdba fulladé Gorvikba és Uj-Godon teriiletére, hogy onnan szinte csak eqymaga térjen vissza, de nem hallott
r6la, hogy ilyen siilyos sériiléssel tdvozott onnan. Szobeszédet és legenddkat hallott csupdn arrdl, hogy
Abasziszba sem tért vissza és tavollétében kitijult a korondért folyo harc. ,Egyikiink a testét vesztette, //
masikunk a lelkét adta fel // S néha mégis gy érzem, // hogy én tobbet vesztettem el.”

Lithas,

a most kovetkez6 modul abban a tekintetben mas, mint a kordbbiak, hogy elsésorban szociélis
interakciéra és dramaturgiara épit, s ezt varja el a kalandmestert6l, hogy , mesterien” vezesse végig a
fészalat a kalandon. Ne hagyja elkallédni a karaktereket és a mellékszerepléket egymas mell6l, ne a
helyszinek aprélékossaga vagy a varazslatok szinessége hatdrozza meg a hangulatot, hanem a vilag és
annak lakéinak élete.

Az Orok Varos Bajnokai torténetébe ékel6dik ez a kaland, aminek célja elsésorban bemutatni azt a
Gorvikot, amit kevesen ismertek meg anno és azt az Gjat, amit talin még senki sem. Ennek
megfelel6en a kaland is inkdbb vazlatos, irdnyelveket nyujt at a kalandmesternek konkrétumok
helyett, az els6 nap alkalmaval példaul nagyon nagy szabadsaguk van, hogy hogyan hidaljak at a
Pyarron és Gorvik kozotti tavot.

Ezzel is szeretnénk azt az érzést er@siteni, hogy ez egy szabadon bejarhat6é vilag, ahol kevésbé
léteznek a modulnak hatarai, de hogyha van egy fontos kiildetés, egy eszme, amiért élni és halni
érdemes, olykor kell is, akkor nincs akadélya az akaratnak ... plane, hogyha az ember kalandozét
iranyit.

A kaland alapja egyébirant a klasszikus Jean-Paul Belmondo féle Profi cim film ... megfelel6
mennyiség(i athallassal és atirdssal, az alap konfliktus azonban az. A mentalitds megértéshez fontos
lehet ismerni ezt a mitvet, hiszen (amellett) hogy j6 Otleteket is lehet meriteni bel6le a kaland
dramaturgidjahoz és a szerteagazo befejezés levezényléséhez.

A kalandhoz j6 szérakozast, a meséhez sok sikert kivanok.

udvozlettel
A

.- Meglehet igazad van, rajta fogjuk tartani a szemiinket — azonnal megbanta szohasznalatat, de litva a mdsik
rezzenéstelen arcit és, hogy lassan indul még megkérdezte, ami nyomta a szivét. — Mi tértént valojiban
Gorvikban, Cloud Boohen? Mi tértént a lannyal?

- Birod méq istenndd kegyet, grof — tért ki a vdlasz eldl keserti mosollyal az aszisz. — Ha 1igy volna megkérnélek,
hogy jarj kedvemben és teremts esét a szomjazo vilagra...”

(részlet Szildgyi Janos: Ayaldval a balban c. novelldjibol)
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Gorvikrol,
avagy Uj-Godonrél
és Nagy-Shadonrdl

P.sz. 3703-3708 A Manifesztaciot lezar6 béke utan Gorvik teriileteit Shadonhoz csatoltak
perszondlunié révén, mikoris a titokzatos Amanovik hédzassagot kotott a Hétarcd orszaganak
tjdonsiilt kirdlyngjével aki hadseregével felmentette annak amundoktdl lerohant foldjeit. A Gorviki
nemesség egysége elegend6 volt ehhez a dontéshez, amely megmentette orszagukat és névleg
megsziintette a Ranagolhoz partolt shadoni kiilonciik birodalmét. Az igazsdg azonban az, hogy ez a
felallas nem sokban lett mésabb, mint az eredeti.

Ranagol hatalmanak szakralis meggyengiilésével parhuzamosan hullottak el az orszag legerésebb
papjai, dultak fel a seregek templomait és igy vesztette el a partfogasat a koznép korében is. S valéban
hatalmasabbnak bizonyultak azok a hittérit6k, akik Shadonbél érkezve 1éptek a Szent Fold tertiletére.
A Kosfejes ur hitét azonban nem vesztette el ennek ellenére sem az orszag teljesen, azokban a
szegleteiben, melyeket elkeriilt az amund invazié és a kés6bbi Szent Légié beavatkozédsa, tovabb
imadkoztak és aldoztak Ranagol hivei.

Az egyesiilés ellen sziikségszertien sok helyen csoportok szervezédtek, amelyek vagy sikeresen vagy
sikertelentil vették fel a harcot az idegenek akaratdval, amely kihasznalhat6 helyzetet teremtett ugyan
a folyamatosan kiemelkedettséget hajszolé gorvikiak kozott, de elejét vette egy lehetséges
polgarhabortnak. Ezzel egyiitt elmondhat6, hogy a legtobb krani kapcsolata az orszdgnak megsztint,
megroggyant, hogy masfajta, Gj paktumok sziilessenek a helyiikbe a megvéltozott helyzetben.

Az tjjaszervez6d6 egyhdz immaron a nem csak kdznép iranyabol épiilt fel, hanem sokkal inkdbb a
nemesség korében, rejtett, titkos osszejoveteleken vészelte at a vészterhes id6ket vagy jol leplezett hazi
szektak formdjaban. Magas rangu tagjai voltak ezeknek a zart korti paholyoknak, sok 1j felekezet is
megjelent hasonlé titkos formakban: a pyarroni hatasra elsésorban Orwella és hivei, a shadoniakkal
egylitt pedig a rejtett Felice és hivei érkeztek délrél, de mas démonok is kovetSkre talaltak elkeseredett
szerafistdknak koszonhetSen, a Hetedik Arc tisztelete pedig kiilon is elterjedt, legtobb helyen a
tobbivel egyetemben természetesen.

P.sz. 3709-3714 A boszorkanyok és boszorkdnymesterek rejt6zkodé életmodra kényszertiltek, sokszor
csak egymas feladasa aran élhették tul a leleplez6dést. Ezzel egytitt mellettiik sz6lt, hogy sajat, ismert
kozosségeikben kellett felvennitik a harcot Shadon Inkviziciéjaval, akik, hogyha elkaptak egyet-egyet
el6szor megprobaltak atallitani ket, hogy veliik kerestessék meg palyatarsaikat. Remélték igy egy id6
utdn a nyomara akadhatnak a magasabb korokben foly6 tizelmeknek, amelyekrél tudtdk és sejtették
is, hogy léteznek.

A kéoszban szervez6d6 onjelolt Ranagol szektdk koziil kiemelkedett az Otven Imadsag vagy éppen
tobb szekta munkassagat atfogd néven emlegette a koznép, akik ongyilkos akciokkal probéltdk az
egyesiilésre torekvé shadoniak kedvét elvenni komoly veszteségeket okozé akcidikkal. Hogy &k
valéban létez6 szervezet e, avagy csupan az Inkvizicié taldlmanya egy arctalan ellenségre, amire
hivatkozva lehet kegyetlenebbiil fellépni kétséges. Egy id6 utdn minden Shadon elleni cselekedetre
rasutotték a bélyegét.

A shadoniakat a helyiek azonban legtobbszor szivesen lattdk és latjak is helyenként, igyekeznek, hogy
id6vel bevonjak Gket az elitbe. Ilyen médon mutatva a vildg felé elkotelezédésiiket Uj-Godon érdekei
mellett és elterjesztve sajat hitiiket a magas korokbe, akar dél felé is terjeszkedve. A Szent Légio és az
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Inkvizicié sem hajtott végre pusztitdst a nemesek korében, nem kobzott el foldeket nagy szdmban,
csupan egy-egy renitens ellenélloval statualtak példat, hogyha nagyon kellett és sziikségét érezték Uj-
Godon érdekében.

A fejvadaszrendeket példaul elismerték és hozzacsatoltak a maguk kémhélézatdhoz ... mar amelyik
még létezett, és amelyiket megtaldltak a gorviki kozigazgatasban. Gorvik veresége az amundokkal
szemben tobb szabad klant is megrenditett, masok Kranba vonultak at kapcsolataik révén, de
maradtak olyan vértestvériségek, amik mindezek dacédra is kitartottak hazajuk mellett és végiil
csatlakoztak az arnyjarékhoz Uj-Godon érdekében. Hiiségiikr6l azonban a Birodalomnak folyton
folyvast bizonysagot kell szereznie mind a mai napig.

P.sz. 3715 Az 4j hitek beengedésérél és elfogadasarél mar volt sz6, hiszen a shadoni nemességgel
egylitt érkez6 holgyek kozott igen szép szamban akadtak Felice kovet6k is, akik remek lehet6ségnek
érezték az otthon mar fenyegetSen kozeledd inkvizicié lihegését a nyakukban. A helyi nemes
feleségek pedig orommel atvették ezt a hitet és férjeiket is buzditottak ra, hiszen kivalé taptalaja volt
annak, hogy megtartott Ranagol vallasukat elleplezhessék. Igy az a kiilonos helyzet alakulhatott ki,
hogy egy tilalmas, {ild6zott szekta bujtat akaratan kiviil egy masik tilalmas és {ildozott szektat. Nok.

A kozhangulatrél elmondhaté, hogy egy atmeneti allapotrél van sz6, aminek kifutdsa még
megjosolhatatlan. A polgéari engedetlenkedések altaldnosak és a shadon-partiak is, hogyha nem
halnak meg id6ben almukban szomszédjaik altal, egyre tobbet kovetelnek Uj-Godontdl a rend
helyreallitasaért, ami hatalmas energidkat kovetel meg a Hétarct szolgaitdl. Gytilolkodés a jellemzé,
pattanésig fesziilé helyzetek, lazadasok, nyilt merényletek és 6ngyilkos akcidk az Otven Imadsag altal.

Erdekes statuszban van példaul a kordbbi Holdkos vardzslérend és iskolai Gorvikban: shadoni
szemmel elitélendé ugyan tevékenységiik és létezésiik is, azonban a fels6 vezetés vildgosan
kinyilvénitotta akaratat, hogy esélyt kell adni azok szdmara akik képesek az egytittmtikodésre. Sokan
az értelmiségbdl gy tekintenek réjuk (és egyébként Gorvik egészére is) hogy kivalo eszkoz lehet egy
esetlegesen kés6bbi harcban Krannal szemben, ami Uj-Godon kinyilvanitasa utan boritékolhato is.

Ezzel egyiitt a kezdeti id6ben voltak tomeges kivégzések is, korozvények szaporodtak el nevesebb és
keresettebb holdkos vardzslok, ranagol papok és ranagol paplovagok képeivel. Ezek par évre
visszavetették a gondokat, azonban tobb mint tiz év telt el a perszonalunié létrejotte 6ta és bar tény,
hogy Gorvik sokat valtozott ezidé alatt, latszélag elfogadébb és vendégmarasztalébb, de Uj-
Pyarronban csak tgy mondanak, hogy az arnyak visszahtizédtak bizonyos helyekre, ahol az ember,
hogyha balszerencséjére odatéved még megtaldlhatja azt az eredeti Gorvikot ahova nem vagyott soha.

Az élet menete azonban nem valtozott sokat: a Szent Légi6é és a tartomanyok hadseregei rendet
tartanak, lovagok elismerten a tenger mindkét partjarél jobbara bantatlanul parddézhatnak, az élénk
kereskedelem hatvanyozottan megnovelte mindkét orszdg hatalmat és részben mar kereskedelmi
monopoéliummal fenyegetik a Galyak-tengerének egészét és egyre lelkesebben tekingetnek a fiiggetlen
Kereskedé Hercegségekre. Az alvilag vegyes és szines, a Sziirkecsuklydsok mar évek 6ta csupan
arnyékei oSnmaguknak a magas politikai valtozasok és vezet6ik sorozatos elvesztése révén.

Elmondhaté, hogy Uj-Godon 6sszességében egy olyan vildg, ahol az ember (vagy maésfaju) kénnyen
megtaldlhatja szerencséjét a valtozasok kozepette, amikor hatalmas pénzek cserélnek gazdat nap mint
nap. Ugyantugy pedig vesztét is meglelheti, hogyha o6vatlanul egy kigyofészekbe (vagy
macskaalomba) tenyerel. Kalandozok szdmara a délvidéken jelenleg a mésodik legtermékenyebb
vidék Uj-Pyarron zsoldja mellett és ritka lehetéség, hogy a kulttra irant érdeklédsk még utoljara
bejarast engedhessenek a lassan elvesz6 Gorvik vildgabdl viszonylagos biztonsagban.
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Orosk Varos Bajnokai Gorvikbdl szeretettel

Hattér és el6zmények

Pyarron és Gorvik évszazadok 6ta vivtdk drnyékhabortgjukat, ami a Dildsban az Eszme oldalara allt
Shadon felmentés eregei megérkezése utdn még komolyabb érdekévé valt az djjaépils Orok
Vérosnak. Sorra képeztek ki tigynokoket, hogy aztdn a Szent Foldre kiildjék ¢ket bevetésre
maganakcidkra vagy a shadoni arnyjarékkal kozos bevetésekre. A paholyokba szervez6d6 Pyarroni
Titkosszolgalat tobb szervezete is kifejezetten erre helyezte a hangstulyt tevékenységében.

Az egyik ilyen paholyban nevelték ki a Vércsét, aki kés6bb a legtevékenyebb és legeredményesebb
tigynoknek bizonyult az Orok Varos hadigépezetében. Feladata az volt, hogy taldlja meg azokat a
személyeket, akiknek lehetséges volna egyesiteni Gorvik tartomdnyait, férkézzon a kozeliikbe és
likvidalja 6ket. Voltak olyan pillanatok, amikor Gorvikban csak a Vércse volt aktiv pyar tigynok,
olyan magas volt a kémek lemorzsolédasa.

Azonban végiil a Vércsét is elérte a végzete és egy magas rangu ranagol-pap kiséretében utazva végiil
lebukott. Pyarron természetesen mindent tagadott személyével kapcsolatban, a gorvikiak mégsem
végeztek vele 4gy, ahogyan sok mas elédjével. A sajat kémhalézatukon keresztiil megtudtdk milyen
fontos volt az Orok Varosnak, ezért inkabb biintetésbsl a Gat nevii rettegett bortonbe zartdk példat
statualni abban a hitben, hogy sohasem latja viszont a nap fényét. Akkor 6 is igy hitte.

A torténelem kereke azonban varatlan fordulatot vett midén a Manifesztaci6é borzalmai elérték a Szent
Foldet és alapjaiban raztak meg Ranagol hiveinek vildgat. Csupan a dorani tigynokok beavatkozasa
révén felrobbantott Gat altal az invaziés seregre zuditott viztomeg mentette meg Gorvikot a teljes
pusztulastol. Warvik tartomanya sartengerré valt, a shadoni Szent Légié pedig kiverte az orszagbdl az
amundokat és a habort utolsé mozzanataként 6sszekovacsoltdk Uj-Godon zaszlaja alatt a két orszag
népét egy perszonaluniéban kozos uralkodénével.

Teltek az évek és a népek hozzikezdtek az uwjjapitéshez éppligy az elveszett teriileteken, mint
kapcsolatokban is. A mult btinei és blintsei hattérbe szorultak, fakultak épptigy, mint a h6sok nevei és
a nagy tetteké. Uj jelszavakat harsogtak, j filozoéfiakat vallottak és a legtobben mar azt rebesgették Gj
kort élnek, mikdzben a bolcsebbek sejtették, hogy a valédi kihivasok és nehézségek a lassan magara
talalo és egyestilni vagyo emberiség el6tt dllnak még.

Ebben a varakozasteljes id6szakban érkezett meg Pyarronba egy kédolt tizenet, mintha csak a multbél
érkezne, régen hasznalt titkosszolgalati kéddal a VércsétSl. Tartalma egyszerd volt, de annél nagyobb
hordereji: a madar folytatja roptét. Ez azt jelentette, hogy a Vércse talélte a haborut, a gatat és a
kialakult kdoszt Gorvikban, aktiv és folytatja eredeti kiildetését. Azonban ez azt jelentette, hogy
Gorvik egyesitsjét, Shadon kirdlynéjét vette célba.

A hir varatlanul érte az Orok Varost. A Pyarroni Titkosszolgélat Paholyai ekkorra méar szinte kitiriiltek
és feladatukat, helytiiket egyre inkdbb atvette az allamkozosség zsoldjaban allo kalandozo falka. Még
az {izenet értelmezése is nehézséget okozott, nyugdijba kiildott tigynskoket kellett reaktivalni és Uj-
Pyarronba hozatni, hogy felfogjak a helyzet val6di silyat. A Smaragd Tarsasag és a Fehér Paholy el6tt
titkolva az eseményeket a Falka vezetje tavollétében is igyekszik megoldani a problémat.

A varosban maradt hiiséges test6rét utasitja, hogy keressen egy Gorvikba kiildhet6 csapatot és azokat
iranyitsa az egykori tigynok kiképz6khoz, akik megallapitjak, hogy érdemes e elkiildeni 6ket a
feladatra. Ek6zben a perszonaluni6 kiralyndje szent fo6ldi korutazast tervez hatalma megerdsitésére ...

9



Orosk Varos Bajnokai Gorvikbdl szeretettel

A Vércse személye és motivaciéja A kaland sordan a csapathoz ver6dé Gemma karaktere, egy
»~androgiin” nészemély, aki valéjdban a Vércse (10. szintli fejvadédsz). Palyatarsaival ellentétben &
kevésbé a harci képességei fejlesztésére helyezte a hangsulyt és kiképzése soran is elsGsérban azon
affinitasai kertiltek felszinre amelyekkel az alcazas/élruha, szinészet, mellébeszélés képzettségeinek
mesterévé valhatott. Tizenéves kordban szervezték be, nems okkal késébb keriilt Gorvikba vitték,
hogy elkezdje munkajat. Ezekrdl az évekrdl kevés feljegyzés maradt, ami pedig van, az sok helyen
hianyos, szandékosan kurtitott.

Valgjaban legalulrél indult, rabszolgasorbél emelkedett minden célpontja mellé a megfelels
Osvényeket bejarva. Alantas feladatokat végzett, dgyasi kotelezettségeket latott el, szadista jatékoknak
lett aldozata, de kitartott és id6vel a legjobb lett abban amit csindlt, egymas utan eliminalva azokat,
akik osszeeskiivések vagy egyezségek révén folemelkedhettek volna Gorvik 4j uralkodéjava.

Rabsagaban hallott a Vérkérdl, a nagyhatalmi vardzstargyrol, ami egykor Szent Fold alapitasanal és
orszagga kovacsolasanal ttint fel. Ugy dontott, hogyha egyszer kikeriil innen megszerzi maganak és
azzal elhagyva fiatalkora és szenvedései szinterét 4j életet kezd valahol mashol, északabbra, ahol
senki sem hallott réla és senki sem ismerheti fel. Nyugdijalapnak szanta bar tudta, hogy kozel
lehetetlen lenne megszerezni, ahogy a szokés is kilatastalan volt helyzetéb6l, a Gatrol.

A szerencsés kijutds utan neki is latott terve megvaldsitasdhoz, szinte megszallott médon. Sorra jarta a
ranagolita fészkeket, informaciét gytjtott és ez elvezette 6t az elhagyatott Holdkos iskolahoz. Itt
azonban olyan nehézséggel talalta magat szembe (vérgat) amivel nem tudott mit kezdeni kiképzése és
kapcsolatai révén sem. Uj tervet kovacsolt hat, s nekilatott kivitelezésének: Gorvik egyik kozponti
hatarvarosdban, Shamekben szert tett egy nivés vendégvarora és felvirdgoztatta.

Elérte, hogy Pyarron diplomatdi, shadon keresked6i és gorvik nemesei is nala szalljanak meg, rajta
keresztiil szallitsak a hireket és igy a kalandozék szamara is kivanatos hellyé tegye a Roézsa nevét.
Terve kovetkezé fazisdba léphetett és elkiildte egykori kiképzése és munkéja soran alkalmazott
modon az életjelet Pyarronba. Bizott benne, hogy az Orok Véaros majd egy olyan kompaniat kiild
nyomdaba (mert mast nem tehet ebben a diploméciai helyzetben), ami képes lesz a vérgat
lerombolasara és megszerezheti sziikséges informacidkat.

Amikor a kalandozokkal taldlkozik Gemma személyiségét viseli magan, fokozatosan adagolva hamis
élettorténetét nekik (hangulatkelté novella), hogyha azokat latszélag bizalmaba kezdi majd avatni az
at sordn. Igyekszik ¢ket egy logikus vaganyra terelni, latszélag az tigynok-énje nyomaba, de valdjadban
a Vérké lelShelye felé. Hogy ott majd mit kezd velitk még el6tte is titok ... legalabbis addig nem terjed
a terve.

A Vérké mitosza, legenda és valésag Az orszagalapité Amanovik kezében volt utoljara egyben a
legendas vardzstargy, ami aztan egyesek szerint sok apré darabra esett szét és azdta sem sikertilt
reprodukalni. A valésag egyszertibb, de mégis grandiézusabb: egy hatalmas ritualéval hozta létre a
félisteni hatalommal felruhazé eszkozt Amanovik szerettei és hivei feldldozasaval az ‘alkotott
varosban’, mely csak erre épiilt. A k6 pusztulasa és Amanovik elttinése feltételezi, hogy a hatalom
nem jart ingyen.

A k6 szilankjait és nagyobb darabjait tobb helyen is 6rizték Gorvikban a Manifesztaciés habort el6tt,
altaldban nemesi hazak tettek eskiit a védelmére és vallaltdk atkat vagy strti erd6k mélyén
vérfarkasok tartottdk t6le tavol az illetékteleneket. Valoédi vérkovet azonban a legmagasabb rangu
Holdkos varazslok sem tudtak létrehozni, hiszen a ritualé egy pontjan fel kell dldozni valakit, aki
fontos szdmukra, bel6liik pedig a kiképzésiik kioltotta az érzéseket mar idejekoran.
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Orosk Varos Bajnokai Gorvikbdl szeretettel

Uj-Pyarron

A kaland abban az Uj-Pyarronban kezdédik ,amelyikben legutébb a Falka befejez6dott.
Ismer&s helyszinek, ismerds szereplSk emlékeztetdiil:

H’Lagoon (a kalandoz¢ falka vezére)  Hiiséges (Dreina Kegyeltje) Remeer baré (pacifista nemes)

reggeliznek, Halo, a Falkavezér egyik test6re a kordbbi kalandbél érkezik azzal, hogy
H’lagoon levelet kiildott nekik madarral a Falka kozpontjaba bortokban pecséttel

2 db instrukcié van benne leirva nekik:

1. miel6bb latogassanak el a pyar titkosszolgalat kiképz& bazisdra minél hamarabb, keresség a
Bator Teknést ott

2. tegyék amit a Bator Teknés mond

Pyar szinhaz alatt (a Falka els6 gyilkossaga tortént itt)

ott egy masik tigynok, Almos Teknés, felveszi veliik a kapcsolatot

elvezeti ket egy kisebb szinhdzterem mogotti ajtén, ahol mégikus sotétség van végig,
kanyargés, mintha 6rakon at haladnanak a sotétben, halljak, ahogy Almos Tekn6s deaktivalja
a csapdakat el6ttiik

ot o6ra kédorgéssal, valéjaban 6t perc sétaval, érkeznek meg egy félhomalyos helységbe -
hasznélaton kiviili ruhatar hatsé része, el6tér, 6ltoz6k (nyari szinhdzi sziinet van és nem is
hasznaljak) tarsalgé szertiség, a Bator Tekn6s ott varja Gket, kényelmes sorpad fazonu
képadok

Uj-Pyarron és Shadon bizta meg a falkat egy feladattal, 6k azok, akiket H'lagoon kivalasztott a
feladatra (egyik csoportként) am a pontos beavatdshoz végig kell menniiik az egykori
kiképz6-gyakorlé palyan, vagy vallaljak, vagy nem

Pilya ’
, Raquan
gyakorléruhat hoz kézben Almos Tekn6s

magikus targy kiloks kapu P . ! .
& &y P Eléfordulds: nagyon ritka

' , Megjelendk szdma: 1
sajat fegyver lehet, magikus targy csak a bard hangszere Termet: N

tekerds lifttel mennek le (egy ék megforditasaval lefelé)

lehet Sebesség: 90 (SZ), 150 (L)
valaszthatnak fegyvert, ramiera, fejvadaszkard, hegyes Timadd Erték: 100

tér, sima fegyverek Véds Erték: 150

percenkét 10 centi Kezdeményezd Erték: 50
Kéosz Angyal nevet kell kirakni Célz6 Erték: -

Sebzés: 3k6+6
. Tamadas/kor: 2
Eleterd pontok: 30

kotél, mérgezett tiivel (KM dobja ki) felfelé vezet Féjdalomtﬁrés pontok: 160
4-5 méter utan, fent terem szoborral Asztrdl ME: immunis
kaosz angyal képmas, amit kibettiztek qutél ME s in}mun_is
testében van az ellenszer, de a mérgezett, valodi kdosz Merege“ena“as: immunis
angyalnak latja Pszi: . . . .
titkos ajto vezet tovabb Intelligencia: kimagaslé

< o - Max. Mp.: -
oltaron elr?ndezm az aldozoé eszkozoket ' ] ell em: Halal
tér-vérgytjtékehely-gyertya-faragott kosfejes  Max. Tp.: 10 000

koponya/szent szimb6lum
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Orosk Varos Bajnokai Gorvikbdl szeretettel

- aldozotér az oltdr magukhoz esé részén vizszintesen lefektetve

- t6le el6re balra a vérgytijt6 kehely

- kozépen a koponya, a koponya mogott a gyertya

- jobb szélen pedig a szent szimb6lum

- asztal elhtzédik balra, foldén kuszva tudnak tovdbbmenni, felettiik apré kormozott pengék

- alagut 8 méter hossz, felettiik halljak egy diva hangjat a szinhazbdl

- csapdas folyosodra vezet, tigyességi rész mechanikus mtikod6 csapdéakkal
- gorviki szalonba lépnek, falon térkép a tartomanyokkal

- ruhak, targyak méretiikben, Tekn&sok visszatérnek

- egy rabot kell meggy6zni arrél, hogy 6k gorvikiak és gorvikban vannak

- noir papok tartottak eddig fogva, kicsit dezorientalt lesz

- elkapott kém, mondja el, hogy milyen infomarcidkat szerzett meg

- 6 még az egyesiilés el6tt bukott le, a végén el kell neki mondaniuk, hogy mi tortént (itt)
gorvikban - ha nem elég tapintatosak, akkor megdriil és nekik tdmad valamelyik fegyverrel

- ezzel véget ér a palya és a Tekn6sok kiviszik a jatékosokat, visszaadjdk a cuccokat, és
elmondjak valodi kiildetést:
- régen elfogott pyar tigynok jelentése alapjan megmenteni a shadoni-gorviki uralkodoét és az

7

tigynokot , hatastalanitani” igy vagy agy

Utazas

térkapu nincs, hajé délutan négykor indul, amit kihoztak a prébakrol, magukkal vihetik

Térkapu keresked6 hercegségekbe (Erone, Cadatto) Vizi ut Gorvikba

Kalmarvirtus c. kaland - Pyar szentély + Hiiséges felszéllnak a gorviki hajéra
parancsba adja nekik, hogy kisérjék el innen shadoni fennhat6sagu és zaszlaju
hithti gorviki menekiiltek 10 mérfoldon beliil El Caretta (a teknds) hajé neve
estére értek ide, pihennitik kell kétszemélyes kabinok

néhény gorviki fejvadasszal ttkozben talalkoznak 15 65 legénység (szakédccsal egyiitt)
(hogyha harcos beallitottsdgtiak) shadoni kisfit kisérettel (9 éves)

A helyszin a Kalmarvirtus c. kalandbol ismerhet6, dtvehetd 5 test6r, 1 nevel6 (pap)

keresked6 diplomatédk (dzsadok)
6 éves kisfiat is hoztak

pall6 mellett tanitjak olvasni
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dzsad nyelven olvas fel éppen
Kh ara d borit6: Tengerek legendas él6vilaga

Elgfordulds: gyakori (sajét sfkjdn) (ezzel idézi meg a dzsinnt, kaputargy)

Megjelendk szama: 1dezett

Termet: E szallit még a hajé katonakat is 5 lovag
Sebesség: 100 (SZ) 200 (L)
Tdmadé Erték: 25 4 arnyjaro (szerzetes), 1 pap, 5 16

Véds Erték: 60
Kezdeményezd Erték: 15

Célz6 Erték: - ‘ 5 nap az ut
Sebzés: fegyvertdl fiiggd (ltaldban tor)
Tamaddas/kér: 1 : vizi dzsinn kozrend(i kharad

Eleterd pontok: 8
Fdjdalomtfirés pontok: 15
Asztrdl ME:' 70
Mentdl ME: 70 leves vagy pohér bor 6rvénylik
Meéregellendllds: immunis
Pszi: 25 pont
Intelligencia: magas
Max. Mp.: 40

Jellem: Elet leveg6ben szétpukkannak

Max. TP: 400

vacsoraig semmi

izzadtsdgcseppel megindulnak réluk

A . _ _ N 51 folvik ki az ital
A kharadok a leggyakoribb dzsinnek, még sajat sikjukon tvegb6l nem folyik ki az ita

is. Himek, szépségiik igézd lehet barmely embemd sza-

mdra (18-19). kanallal nem lehet kimerni
Altalaban jovagasi dzsad ifjakra emlékeztetnek, ha-
jukat borotviljdk, csupdn a fe;uk biibjdn hagynak meg kharad arca megjelenik a

egy hollof
gy holléfekete tincset, amelyet aranygy( mb? huznak. vizfeltiletben, arca leves szind, copfja fekete

Mint az leirt képességeikbé’l kivilaglik, lehetdségeik
eléggé korlatozottak a tébbi dzsinnhez képest. Kaputar-
gyaik dltaldban a mindennapi élethez sziikséges eszkézok.

id6joslassal tudni hogy vihar lesz

A kharad mdgia részei: hullamok felkapaszkodnak, kusznak
- Természetes anyagok magidja
- - Asztrdlmagia
- Mentilmdgia szorakoztatni kell a dzsinnt
- Iddmagia "
- Térmégia (kényvben)

- Egyéb magikus médszerek
vicceket kell mesélni fennhangon

jatszék ki, meséljenek valodi vicceket
ynevre atiiltetve, legaldbb harmat

dzsinn visszabtjik a konyvbe
Shamek, gorviki hatarvaros

- délutén hat kortil érkeznek

- H’Lagoon a kikotSben varja 6ket és a dzsadokat is, oriil, kérdezi milyen 1t volt

- egy fogad6ba mennek, semleges hely, j6 hirti

- szalon és fogad6 egyben ROZSA NEVE

- Hiséges, H'lagoon elvonulnak a dzsadokkal kiilon terembe

- falkavezér csak annyit mond, hogy ,szamit rajuk”

- atulajdonos eredetileg a Vércse, itt Gemma

- amig felszabadul egy asztal kartyazik az asztalnal, kdzvetlen kedves, 30 évesnek kinéz6 n6

- Kkartyazas kozben beszélgetést kezdeményezés (hamiskartya mf) szereti tudni kik szallnak
meg néla, f6leg visszatér6 vendégek vannak nala, békés hely, nincs politika, fanatizalas és

vallasi vita, tilos a vérontés
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- étterem és ivo rész, ajtok vezetnek a kiilon termekbe, oldalrél is be lehet menni a
torzsvendégeknek, mechanikus ajték, innen nyilik egy szalon, szivarozés, kanapés, himzé
koros, tancestek, dllé6fogadasok, emeleten szobdk, istalléban bérelhets lovak, két bérelhets
(nyitott és zart) kocsi

- vegyes tarsasag, gorviki divat szerinti polgarok, shadoni divat szerin 6ltozottek, varos6rok
csaladostul vagy szolgdlat utdn magukban, keresked6k és hajés kapitanyok

- altalanos dolgok kozrendrél, helyzetrél, kamu el6torténetbdl informéciok (hangulatkelts)

- azidegennek mindenki bizalmatlan, kivétel a tulaj, aki mindenkit ismer és j6 kapcsolat

- gatbdl szokott embereket keresve szektahoz kiildi ket - 50 imadsag buvohelye felé

- embercsempész kapitanyok is adhatnak tippeket

- magasabb korokbe is beléphetnek a szalonban, ahol felolvasés és himz&kor is van

- fogado eredeti tulajdonosdnak maésik tizlete biztositja a felszolgalokat a nemesi hazakban,
gyakran cserélédnek, mindig mads, vegyes személyzet, egymas figyelik a szalonban

- szegényebb nemesi csaldd, tartja a latszatot nagyon, 6 szokott megbizhat6 szolgat kiildeni,
mert csak takarit6i vannak és szakacsok - jatékosokat is beajanlhatjak felszolgalonak

- 50 imadsag szektdjanak buvohelyére kell eljutniuk: a gatbdl szokott fegyenc a vezets

ab Never birtokon:

- Cloud Boohen és Naima ab Never
tragédidjinak helyszine, megkisérelték
a Vérké létrehozdsdat, az wudvarhdz
ezért romos, vérmdgia lengi be

- szép, tobb tornyos épiilet Gorvik és
Warvik hatdran valahol, szantofoldek
és legel6k veszik kortil, egykor a csalad
birtokai voltak ezek is és a hiibéreseik
éltek és dolgoztak itt

- elhanyagolt, de van mozgas, parasztok
elmondjdk  szoktak  erre  menni
emberek, allitélag vadaszni, de nem
térnek vissza vaddal, de latszik, hogy
jobb moéduak testérokkel és kisérettel,
van hogy csak a test6rok jonnek

- dzsumbuj a kornyezet, vadrdzsa,

kokény benétte a kornyéket, kiviilrol
elhagyatottnak latszik, beliil lathatjak, hogy az el6csarnok rendben tartott, a tarsalgé rendben
tartott, a legtobb hélészobaban laknak, szektatagok

- szurkére festett fliggonyok

- bent van egy térkapu ami Narma vérosaba vezet, amit csapddnak hasznalhatjak (Eriontol
északra)

- bomlott elméjti egykori rab, aki nem birja a fényt, gytiloli, a jatékosokat a kiils6 jellemz&ir6l
nevezi meg, de sotét van szerinte mindig és fél a sotétben

- 6 Warvik tartomanyban volt rab egyiitt a Vércsével,akir6l nem tud érdemi leirast adni, mert
sosem latta, csak a hangjat hallotta, ami gyakran valtozott és crokké a Vérkordl és a Holdkos
toronyrdl kérdezett, de mindig mondott valami olyasmit, amirél kidertilt, hogy & az

- ha feldiihitik 6ket, kiszdrnak veliik, akkor odacsaljak 6ket az aldozati veremhez, ahova
leugrik az egyik kdosz-angyal 5 szerafistdja, az ATKOZOTTAK, akik vérlények (kos, medve,
farkas, puma, patkany)
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- szektasok tudjak hol a torony (diplomaciéval elmondja), shadoniak is tudjdk hol van, ha
nagyon nem sikertil kitudni, akkor a csaj utdnajar (6 is tudja titokban hol van, anno maér
felderitette)

- Gemma veliik akar menni, igy vagy tgy (csak gy tudja elmondani, hogy szakaszonként az
informaétora, volt holdkos, kiildi neki az informéacidkat a tovabbhaladasroél)

- utjuk keresztiil viszi Sket az egykori Gat romjain is, ami egy hatalmas mocsarvidék lett,
részben lakhatatlan, részben fosztogaté hordak lepték el, hullak folott varjak koroznek

- tavolban feltlinnek a hegyek, ezen a részen inkdbb az egyiitt tdborozods jeleneteket kell
kiélesiteni, interakciét egymassal, a Gemmaval, varni a ,Holdkos” iizeneteit, aki olykor még
régi tajékozodasi pontokat ad meg, amelyek mar nincsenek ott

Kaosz Angyalok nevei:

Baarloch Samambrag
Thakyuz Raddaq
Metha Thuragh
Huvargh Muthmu
Sraddhu Ouddaka
Yethvag Ngau
Hlarghash Khakht
Vulak Morgshay
Abbog Garaul
Kakhothbaal Usporgas
Isfakkas Buulzaab
Uqgnat Verrion H'Anthall
Yukk'rt

A torony

Magas hegyek kozott all6 éptilet, ami messzirdl latszik és kivilaglik vilagoskék falaival. A kornyék
elhagyatott, hogyha valaki kutakodik és keres csapdat vagy nyomokat, annak felttinhet, hogy a
kornyéken még a legaprobb élet jele is hianyzik (rovarok vagy madarak). A névényzet azonban dis,
lathatéan korabban egy nagy gonddal megtervezett és fenntartott magikus védmitihalézat része volt,
mostanra azonban elvadult és artalmatlan, bar néhany agon még most is megtalalhaté egykori
illetéktelen behatol6k maradvanya.

Egy kiugroé sziklanyelv vezet a kastély kapujaig, ami féli van csak leengedve, egy természetellenesen
erételjes fa azonban olyan furcsa és szerencsétlen médon nétt, hogy a magasban tartja a csapéhidat.
Alant a mélyben egy fehér habu foly6é kavarog, melynek forrasa lathatéan a kastély mogotti
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sziklafalbdl ered és hatalmas ztigoként csodélatos hatteret biztosit a messzir6l hozott sziklakboél emelt
egykori varazsléiskolanak.

Hogyha a fat kivagjak, megmasszdk vagy barmilyen mas médon eltavolitjak az utbol feltarul az Gt az
egykori Holdkosok kiképzétornyédba. Csigalépcs6 vezet fel négy jol megkiilonboztethets szintre,
amelyek viszont kiilonds moédon mind mdas és mas évszakba nyilnak, az egykori maégia
maradvanydnak koszonhetéen. Ez a tobbszintes vérgat megkoveteli hogy minden teremben
végrehajtsanak valami olyan cselekedetet, ami ellentétes az adott évszak mentalitasaval.

Péladul a tavasz termébe megdlni ’ \j,’
valami él6t, a téli  erkélyen \

szerelmeskedni, az 6szi tetSteraszon
viddmnak lenni vagy ttizet rakni és a
nyari helységben hideget csindlni.
Ezek csak  példdk, barmilyen
cselekvés aktivalhatja a szobakat,
amik  azutdn = visszatérnek a
megszokott éghajlatukhoz és
évszakuknak. Ekkor a  torony
foldszintjének  padlojadba  vésett
Ranagol kosfejes dombormt romjai
osszerendez6dnek és felemelkedik a
vérgat maga.

Annak megfeleléen, hogy milyen
masfajad  lény van a csapatban
dinamikusan valtoztathaté, hogy
milyen fajanak (mindenképpen nem
ember) kell belépnie rajta és djra
szétszedve a kosfejes lerombolni a
vérgatat, hogy a  tobbiek is ; ,
bejohessenek. Erdekesség, hogy a mégia mar kihuny6 félben van és hogyha nincsen masfajt a
csapatban akkor egy egyszertibb magia szétoszlatasaval vagy barmilyen vérmagiaval feliilirhato és
eltavolithat6 a gat, err6l nem széltak a mende-mondék.

A feltarulé marvanylépcsésor a mélybe vezet egy 6si konyvtarba. Itt megtalalhatjak a Vérkérol szolo
leirasokat, mindazokat az informacidkat, amiket tudtak vagy tudni véltek a Kérél. A veliik tarté
tugynok latszolag érdektelen, ha valaki mégis figyel ra, akkor feltiinhet neki, hogy érdeklédve hallgatja
ki a tobbiek beszélgetéseit a megtalalt informaciokrol. A konyvtar részben kifosztott, részben kipakolt:
a tavoz6 varazslok igyekeztek mindent elvinni, ami pedig maradt azt elpusztitani.

A konyves polcok kozott a f6ldon (valaki aki kevésbé a Vérké hanem barmi mas utdn kutat) ralelhet
egy focilabda méretti elefantcsont dobékockara. Hogyha kivancsisagb6l eldobja vagy felrigja, akkor a
terem padldjaba vésett kockak egyikén megjelenik a dobé képmasa. Tomény, magikus anyagbdl &ll,
mozdulatlan és sérthetetlen. A dobasnak megfelel§ 1épést mozdul a figura egy kétszarnyd
démonkapu felé, ami mogiil a lezidul6 viztomeg hangjat hallani.

(a Vérkorol szolo informdcié Nyuldszi Zsolt: Gorvik cimii cikkében, a Rémiilet temploma
kalandmodulban, Eric Crowe: Gorviki Pokol és Eric van Dien: Bdbjdték cimii regényében olvashato)
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Osszesen 13 kockét kell haladni, minden péaros dobasra lidércek jelennek meg a teremben, aquir
korcsok, amelyek a sotétséget, mint kdpenyt htizzak maguk koré. Szamuk megegyezik a dobassal,
mely megidézte 6ket, hatalmuk a daronné-hoz hasonlit, azonban erejiik nem éri el azt. Paratlan dobés
esetén nem torténik semmi. Azonban a negyedik dobés utan (hogyha ezzel még nem érik el az ajtoét és
az nem nyilik ki feltarva az utat a vizeséshez) fiiggetleniil a szam milyenségétdl egy lada jelenik meg.

A lada latszolag egy diszes aranylada, azonban ez csak illtzié, valdjaban értéktelen badog, de az
illtzio tokéletes. Csapda nincsen rajta kiilon, benne pedig 6tven arany érték(i dragakovet talalhatnak a
jatékosok. ElsGsorban olyanokat, amelyek alkalmasak vardzstargyak készitéséhez. Ha valaki
kiftirkészi &ket feltlinhet neki, hogy ezek mégikusan toltottek, igy hatasuk megegyezik a
dragakémagia altal alkalmazott kovekkel.

A terembdl egyébként egy hosszu hid indul el a vizesés felé, de féliton megtorik az ive és korlat
nélkiil néz a nedves sziklafal felé. Ha valaki jobban megvizsgalja lathatja, hogy a tdloldalon egy jarat
folytatédik a hegyben. A hid kezdetén egyébként két gonosz vizkopd formdja figura gubbaszt,
amelyek 6rz6 wirgek és minden egyes hidra 1ép6t megtamadnak, hogyha az eléri a peremet és
igyekeznek a mélybe taszitani.

A wirgek elpusztitdsa utdn, azok palloként 3 korig halaltusajukat élik 4t a hid folytatdsaként, ennyi
ideje van a jatékosoknak és kiséréiknek atkelni. Odaat egy kiilonds termet taldlnak, ami magikusan
inaktiv: egy olyan kisérleti terem ez, ahol a Holdkos varazslok megprobaltak létrehozni a vérké egy
kicsinyitett masat. Az elhozott vagy az attanulmanyozott konyvekben akadhat is egy dbra a teremrél
és lefras annak céljarol. Hatdgu csillag bevésve a padlén, a csticsokban vér taroldsara alkalmas
kokelyhek, az egyes teriileteken a csillag vonalan kiviil, de még a koron beliil egy-egy elem nyoma.

Ttz, viz, levegt, f6ld, semmi/elemi er6/mana és fa ... a kozéppontban pedig valami, ami mindezeket
onmaganak otvozi: egy elszaradt rézsa. Ez szimbolizalja azt az aldozatot, amire személyesen van
sziikség a hexagramma kozéppontjdban. Valami fontos, valami kedves, valami személyes
elpusztitdsara van hozza sziikség. Ez volt az egyik hianyzo6 elem a Holdkosoknal, akikbél kinevelték a
személyes érzéseket egy id6 utan, igy esélytik sem volt a Vérké reprodukélasra.

A terembdl] latszélag nem vezet ki Gt, de némi id6 eltdltése utan a plafon gorongyein és gyokerein 4t
bevilagit a nap, amin keresztiil némi szenvedés utdn maguk mogott hagyhatjak a tornyot és fennsikot,
egy osvényre lelnek, ami levezet a hegyrél északkelet felé. A peremen talalhatnak egy bokrot, amin
latszolag sokkal kordbban egy néi szalag akadt fent és hetek-hénapok 6ta a természet erSinek van
kitéve. Hogyha jobban megvizsgaljak taldljanak valami jelet, ami arra utal, hogy az tigynok erre jart.

Szaradt oltarké

Mocsaras dombsdgon vezet at az ttjuk, ahol egészen estig nem lehet sok gondjuk. Akkor azonban
megrohanja 6ket az itt é16 Ranagol szekta elallatiasodott szerafista csiirhéje. Rengetegen vannak, egy
id6 utdn pedig még mégiat is hasznédlnak, hogy a karaktereket menekiilésre kényszeritsék. Az éjszakai
rohands kozben a tdvolban fényt lathatnak és egy régi nemesi kuria kertjében lyukadhatnak ki, az itt
élok pedig faklydkkal és csapdakkal tavol tartjdk a hordat, mig a jatékosokat magukhoz hivjak
(opcionélisan lehet ttizfegyveriik is).

A kuaridban egy hat tagtu gorviki csalad él, két id6sebb testvér, a fiatalabbik felesége, a patriarka és
fiatal lednya, illetve az utolsé megmaradt szolga. Kedélyesek és vendégszeretSek a jatékosokkal,
elmondjak, hogy 6k megmaradtak régi birtokukon a véltozas utén is, amit egy ideje mar csak, mint a
Hamu-tartomédnyként tartanak szdmon masok és sikeriilt embernek maradniuk is az 6ket koriilvevé
szektak kozott.
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Latszolag Ranagol hitének egy ,humanusabb” valfajat hiszik és ahogy mondjak, megmaradtak ugyan
régi hagyomanyaiknal és szokasaiknal, de mar csak énvédelembdl aldoznak fel masokat és csak olyan
ellenségeket, aki ellentik tesz, igy a jatékosoknak nincs félnivaléjuk. Amennyiben a jatékosok hisznek
vagy hinni akarnak nekik valédi menedékre lelhetnek a falak kozott. A helyiek tandcsa szerint csak a

nap déli éraiban érdemes nekivagni az titnak, amikor a horda alszik valahol.

A valésag az, hogy az inkvizici6 altal atallitott fejVadész klan csapatarél van sz6, akik a kozeli
varosban 4llomasoz6é shadoniaknak jelentenek és fdajnak be minden hithi ranagolitat, aki ide
keveredik a hegyekbdl és a Szent Fold mas tajairél. A pince szigordan tiltott a vendégek szamara, de
gyakran megfordulnak ott a csalad tagjai, latszélag ranagolita szertartdsaik miatt (igy mondjak
odalent van az oltér), de valdjaban csak a hat 6rdnként kotelez6 jelentést osztjdk meg magikus Gton
(egy tiikron keresztiil) az inkvizicié emberével.

Ha tgy gondoljak, hogy veszélyt jelenthetnek a jatékosok, esetleg hithti Ranagol hivéknek
bizonyulnak pirkadatra megjelenik értiik egy kiilonitmény és kiadja nekik a csaldd a kosfejes hivét. Ha
kidertil joveteliik valédi célja akkor is jelentenek réluk, de nem tesz semmit az inkivzicié (esetleg
késsbb valahol egy diplomaciai vitdban Uj-Godon és Uj-Pyarron kozott lesz egy fesziilt beszélgetés).
Minden més esetben val6ban pihentet6 alvasra van médjuk.

Ez az a fordulépont, ahol az tigynok, aki veliik van dont az alapjan, hogy milyen kapcsolat ftizik a
jatékosokhoz. Most mar tudja, hogy mire van szitkség a szertartashoz, valakire, akit
kedvel/szeret/fontos neki. Ezért ha van moédja rad az éjszaka ,szorosabbra” htizza a szalakat és
,kenyérmorzsdkat” hagyva maga utdn a varos felé indul az éj leple alatt (tehat még a shadoniak vagy
a haziak reagdalasa el6tt).

Hogyha kovetik a fejvaddszok tanacsat akkor délben elhagyva a menedéket valéban konnyt atjuk
lesz Valcorra vérosaig. A varosban és addig is fesziilt 1égkor uralkodhat, latszolag egy pattanésig
fesziilt polgarhdborus helyzetbe csoppennek és valéban. A kapuknal alaposan atvizsgaljak Sket és ha
nappal prébalkoznak, nagyon poérul jarhatnak a falakon atmaszasndl vagy mas rendbonté
viselkedéssel. Ha nincs rejtegetnivaléjuk akkor a varosba belépve elérkeznek a finaléhoz.

Az alkotott varos

Valcorra valéban egy mestermt varos: tervezett az utolsé macskakéig. Egykor amanovik székvarosa
is volt, mostanra ,csak” egy népes kikotévaros, ahol a shadoniak tengeren szallitott utanpoétlasai
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megpihentek kordbban a Manifesztaciés Haboru felé haladva, igy mostanra igen kevert a népesség: a
kozhangulat is kifejezetten forrongénak mondhat6. Inkviziciés kozpont, ahol a helyi fiatalsag
zaszlajara tlizte a sosemvolt gorviki hazafiassagot és jelszavakat skandalva vonul a vérosban.

Hogyha par érat boklasznak a varosban, keresik és kutatjak az tigynokok a kovetkezéket ismerhetik
meg: a varos északkeleti részén talalhato a kikots, raktarak és szegénynegyed, északnyugaton az
erdds, parkos, ligetes fels6véros, nyugaton a shadoniak emelte Domvik templom szakralis hatalma all,
délnyugaton sziklas, koves zatonyok teriilnek el, délkeleten az 6bdl nyilt vize és a hajok, keleten pedig
egy magaslat all, ahol a kilaté és vilagitétorony kortil hevesen fGj a szél.

A véros alapja vasban gazdag sokak szerint, a mélyben hatalmas fémrészek talalhatok, amik sokak
szerint lengéscsillapitoként egyensilyozzak az 6cedn ostromldé hullamait. A vérosi fiatalok vezetdje
egy sokszor bukott didk, aki egy tavoli tartomanybdl haza érkezve bujtotta fel az embereket a hamis
hazafiassagra. Az inkvizici6 helyi vezetGje allitélag mar megkapta Shadon engedélyét, hogy
fegyveresen verje le a lazadast, azonban (furcsa méd) egy nagyon értelmes és megfontolt ember, hisz
abban, hogy megoldjak ezt masképpen.

Az ugynoklany azonban kevésbé. A varos északkeleti részén bujkal és az esti érakban felgyijtja a
raktidrakat, amik megtort rundknak koszonhetéen faklyaként égnek. Ezzel parhuzamosan a véros
f6terén a hétarct szobrai kozott feltor egy, a mélybe rejtett mechanikus ranagol templom, amit a varos
fiataljai isteni, égi jelnek vesznek, a gyujtogatast pedig a shadoniak l4zadasnak és elszabadul a pokol
mindentitt, vérben aznak az utcak és senki sem veszi észre, hogy a macskakdvek kozott elfolyo
nedvek titkos ereszeken a varos kozéppontja felé folynak.

Ha a kenyérmorzsédkat alaposan adagoljuk eddigre egyértelmti lesz a jatékosoknak, hogy hol
szamithatnak a végs® Osszecsapdsra. A templom szamukra csapda, de az tigyndknek kevés ideje van,
hogy felallitsa, igy hibazhat is kivételesen. A templom koézponti oltarkovén kell megolnie a szamara
fontos személyt, hogy a magasabb fliggé csillarszerti k6 és fém alakzatban Osszefolyva a vér,
megalkothassa a Vérkovet.

Hogyha a csapat heroikusabb csatdra szamit és egy térszirasnal tobb kellene, hogy befejezzék a
kalandot (ez fiigg a kapcsolatuktdl is az tigynokkel) elképzelhets, hogy a szertartds kozben 6sszealld
bizonytalan &llagt, de igy is nagy hatalmt vardzstargy hatalmaval legaldbb harcképtelenre stjtja
egymas utdan a karaktereket, mig a szamara fontost utoljara hagyva szinpadiasan fejezi be a
szertartast.

Az események kimenetele nehezen meghatdrozhat6, a gorvikiak és shadoniak opcionélis szinrelépése
is lehetséges, hogyha sziikséges, lehet az 6si szerkezet mar nem tokéletes ... minden azon &ll, hogy
milyen dramaturgai elemre van sziikség. A lany akar elmenekiilhet is, hogyha lehetetlennek érzi a
kiildetését, a karakterek el is foghatjak, atadhatjak Shadonnak, de megfelel6 koriilmények kozott haza
is szallithatjak (ahol bortonbe zarjak és kés6bb kivégzik).

A Falka tagjai gratuldlnak, a megbizok elégedettek, a 'falkavezér’ pedig magahoz hivja Sket, hogy
volna a szamukra egy kényes feladata a kozeljovében. Megkérdezi hallottak e mar Roxen varosarol és
a kiilonos eseményekrsl, amik korabban ott torténtek (Démon Atka modul eseményei). A lany
kivégzése akar lehet latvanyos Uwel szigetén. A jatékosok is jelen lehetnek. Ismétlem, minden azon
mulik, hogy milyen viszonyban voltak/lettek/maradtak a lannyal.

A kovetkez6 rész november 7-én lesz jatszhato a II. Orok Varos Bajnokai Szerepjatékos Talalkozon
és Versenyen "Lovagrege’ cimmel. Kopjat szegezz!
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