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A 1élek tiikrei

Csillamlé ezer szinre szakadt fény vilagit be a fak levelei kozott. A nd, ahogy kinyitja, a szemét tudja, hogy nem
ott van ahol dlomra hajtotta a fejét, de mégis az alomképek halvanyodo6 emlékei kozott ismerdsnek kezd derengeni
a helyszin. A falevelek érdekes mod mintha megtérnék az igy is miriad részre szakado sugarakat, csupan az éles
szemil megfigyeld veheti észre, hogy valami rafinalt médon €16 és élettelen egybefonddva adja a leveleket, az
agakat és a fakat magukat. Lagy csilingeld hangjukkal mintha egy tavoli szimfénidt idézne az arnyékukban
meghuzodo elméjébe. Az idés ember fiatal modjara pattan fel az alvasbol és vadon tekint kdrbe, hogy merre van,
majd mikor sikeresen felismeri, a helyszint sokkal nyugodtabban iil vissza a helyére és hatraddlve varja, meg mig
masik két tarsa is magahoz tér. A négy alak csendben szovaltas nélkiil nyugtazza a tobbiek jelenlétét. Latszik
rajtuk, hogy nem ismerik, egymast mégis régi baratok melegségével a tekintetiikben néznek végig a tobbieken,

majd az 6ket koriilvevd idegen erdén.

Mintha csak otthon lennének, indulnak meg a hatalmas levelli bokrok k6zott, egy ki nem mondott iranyba. Az
avatatlan szem nem is tudna meghatarozni, hogy az erd6ét emberi (vagy mas faj) keze formalta-e, vagy az istenek
¢s a természet szeszélye tette-e ilyen formajuva. Az idegen erddség folyton valtakozik, mintha csupan tancot jarna
az athaladok koril, valtozatos szin és forma vilagaval. Mintha valami emberi elme altal meg nem érthetd
kakofonikus alkotas kellds kozepébe csoppentek volna. Ovatosan lépkednek nehogy, megzavarjak az eldadast,
mert érzik, hogy egy eléadasnak lehetnek szem, fiil, orr és érintés tanti. Erzik, hogy a tanc, amit az erdé jar, hogy
a dal, amit a sz¢€l1 suttog, hogy a vallukra reppend pillangdnak, a viragok felszallo illatanak, még a messzirdl hozott

allatias er0s szagnak is jelentGsége van, hogy megérthessék az egészet.

Az erd$ tisztulni kezd és az eldadas
hirtelen abbamarad, mintha az erdd
tisztelettel adozni valaki vagy valami
szamara, még a kedvetleniil pergd
fiiszalak is meghajolnanak ez az entitas
elétt. Fiilik cseng a hirtelen beallt
csendben, ahogy kilépnek az utolsé fodros
leveli édes gylimolcsot hozo bokor mogiil
és arcon csapja Oket a kdosz mely a

tisztason fogadja a tarsulatot. Elszorva

mindenféle eszkéz melyek felének
fogalmuk sincs a rendeltetésérdl. A furcsan megnyugtatéan kaotikus mez6n fellelhet6 a lanthoz hasonld pengets
eszkdz csakugy, mint a szanaszét gordilld pergamentekercsek, rafinalt festéssel ellatott alarcok és tiikrok
kavalkadja vasznak, vés6k, nemes és nemtelen fémek kupaca csakiagy, mint a félig elfaragott marvanytdmb vagy

a padlot befutd €lni latszo szonyeg, ami minden szemlélédd szamara mas élményt nyujt.

Valahol egy kupac vagott virag koziil egy majdnem alacsonynak mondhaté vékony fedett arct néi alak 1ép ki
széttart karokkal, hogy a kovetkezd pillanatban kapkodva odaforduljon az egyik tiikdrlaphoz a padlon, hogy puszta
kezével racsapva szikraz6 szilankokka zuzza. A megmaradt nagyobb darabok koziil egyet-egyet a vendégei kezébe

nyomjon, majd Gjra eltiinjon egy kupac ismeretlen agyag mogott. Par kisebb edénykével tér vissza mindegyikben



mas szinl sziporkazé krémes allagu anyaggal. Mintha a festékekbe dragakovek morzsalékat keverték volna, ki
tudja taldn igy is van. Par ecsetvonast tesz mind a négy tiilkdrdarabra, és kivancsian kezdi szemlélni a hatast. A
négy emberen vegyes érzelmek futnak végig, majd egyszerre mintha dardzs csipte volna, 6ket hajitjak el a
tikordarabokat. A lefatyolozott arcti né szép lassan 0sszeszedi Oket, majd leheveredik egy diszes heverdre és
megfellebbezhetetleniil int a négy f6s kozonségének. Hangjanak dallamara a legkeményebb szivekbe is melegség

koltdzni, de hatarozottsagahoz semmi és senki nem fiizhet kétséget.

- Most mar mindent tudtok, menjetek €s jarjatok el a nevemben, Meletél és Mnemenél majd kikisér titeket és

siessetek, az idénk fogy!



Hattér:

Sardyl Pasilara, a  muvészetek
¢lete soran bebarangolta a Galyak
férfit bolesdjét a titokzatos Elfendel
ringattak. Edesapja egyszerii rakasz volt,
sziiletett. Sardylt, az 6todiket azonban
varsa Orome, inkabb a muvészetek,
felé fordult. Rengeteget csellengett a
munkakat vallalt, hogy a vildgot jelentd

magaba a szinjatszas mesterségét, mint

istennéjének felkent szolgdja hosszl
Tengerét6l nyugatra es6 vidék nagyjat. A
egyetlen kikotévarosaban, Ninheonban
akinek asszonyatol nyolc gyermeke
hidegen hagyta a tenger moraja ¢és a teli
elsésorban a szinjatszas és az irodalom
varosa szinhdza koriil, apro-cseprd
deszkak kozelében lehessen és ugy szivta

szivacs a vizet. A lantpengetdé Alborne

helyett azonban a tébolyult Della talalt ra. Nemsokara megismerkedett egy
korosodo papndvel is, aki maga mellé vette és a szerelem mellett az istennd hitének rejtelmeibe is beavatta. Amikor
az Oreg holgy meghalt, az ifju sorsa rosszra fordult, mert a szinhdz igazgatdja megharagudott ra, miutan egy
provokativ darab utin a kozonség majdnem szétverte a szinhazat, ezért kitette a sziirét. {gy hat Sardyl kevés
pénzébdl hajora szallt és elhagyta sziil6foldjét. Kezdetben kiilonféle vandorszinész tarsulatokhoz csatlakozott, akik

jobbara szivesen lattak a formabonté miivészt, j0 hiisz esztendeje azonban mar sajat tarsulata van, a Konny és

Kacaj Kompaniaja. Szinpadra vitt darabjaikat egymaga irja, emellett pedig maga is jatszik.

Papunk nemrég késziilt el élete foémiivével: a Kék Herceggel. Egy buskomor, sok helyiitt egyenesen hatborzongatd
tragédiat irt egy fiktiv kiralyi haz és egy egész varos pusztulasarol, Szegény paranak halvany fogalma sincs arrol,
hogy 0 és tarsai egy masik sikon gubbaszté gonosz entitas hatalmaba keriiltek, melyszintén Kék Hercegnek nevezi
magat. E lény Hapel f6ldontuli varosaban székel €s at akar 1épni a hus vilagaba. Bizarr kreaturak egész hada lesi
kivansagait és hatalma folytan meg tudja valtoztatni a realitast is. A has valosagos miivésze. Ha a Kék Herceget a
megfeleld mennyiségli néz6 eldtt mutatjak be, az elszabaduld — akar tomeges ongyilkossaghoz vezeté — negativ
érzelmek révén a Herceg varosaval és annak minden lakojaval egyetemben atkeriil Ynevre, ahonnan visszatizése
szinte a lehetetlennel hataros. A Kompania megbolondult tagjainak életét mar csak ez a gonosz szindarab tolti ki,
Sardyl még azt sem vette észre, hogy Della megvonta téle a hatalmat. Most azon vannak, hogy visszatérjenek

Ninheonba és szinpadra vigyék a Kék Herceget.

Egy déli Della-papokbol allé csoport azonban az urndjiik altal kiildott latomas altal tudomast szerzett a Herceg

sy

a szerencse barmikor az ember elé vezérelhet egy kalandozo csapatot.
Bemesélés:

Természetesen a legegyszer(ibb modja, ha a csapatban van egy Della pap, mert akkor 6 maga is kapott egy viziot

a tobbi pappal egyiitt, de errdl azért nem dlmodozunk, erre nem latunk tul nagy esélyt.

Alapveto elképzelésiink, hogy a jatékosok az el6adassal nem taldlkoznak addig amig Ninheonban meg nem nézik
azt. Csupan a tarsulat illetve az el6adas hirével talalkozhatnak korabban, fontos, hogy ne tudjak, mi van az

eléadasban, mert aki latta az nem fogja tudni elmesélni, ha igen akkor rettentden zavaros.

Igy tobb mod is van, hogy a karakterek felvegyék a kaland torténetének a fonalét:



A jatékosokat vendégiil 1atja az Yllanori nemesember egy
bizonyos Tugra cwa Golbor thwuri (afféle nemzetségfo).
Az 1d0sdd6 elokeldség egy kiterjedt, fabol épiilt
udvarhazban lakik, mely koriil napszamosok dolgoznak,
lovak és podrott szarvia juhok legelésznek. Halotta, hogy a

kornyéken jarnak és gondolta, nem hagyhatja ki a kinalkozo

lehetéséget, hogy megismerje a messze foldon hires

kompaniat.

A Karakterekkel elmegy a nemzetségf6 egy privat vadaszatra, hogy kiélvezhesse a hirességekkel valo talalkozast.
Amig elvannak, a tarsulat szorakoztatja az otthon maradottakat, mert azért mégis gondoskodni kell a j6 hangulatrol

¢s a jol tartasrol. Mire visszaérnek mar a leiilt kdoszt l1atjak.

Amennyiben a karakterek Gorvikiak vagy mas ellenséges orszag sziilottei mas lehetdségek is nyitottak a meséld
el6tt. Akar a nemzetségf6 tehet ra, hogy milyen orszagbdl valoak, hiszen mindig nagy presztizs hires kalandozokat
vendégiil latni, akik nagy hdstetteket hajtottak végre. Az is lehetséges, hogy a nemes elfogja a karaktereket és csak

a tarsulat altal elszabaditott kdoszban tudnak megmenekiilni.

Persze az az elképzelés is lehetséges, hogy a karakterek csupan a fiistdlgd romjaira bukkannak a cwa Golbor csalad
haza tdjanak. Ahogy jonak latod, de ez egy jo kiinduldépont, hogy elsé izben lathassdk a tarsulat utdn marado

pusztitast és szembesiiljenek vele, hogy mire lehet képes a Kék Herceg illetve az 6 darabja.

Ha a csapat nem olyan fajta, akit csupan az igazsagszolgaltatas vagy mas ilyesmi motivalna, nyugodtan dobj be
valami személyes indittatast, egy eltlint testvért, vagy rokont, vagy egy egyéb megbizast, hogy valakinek a lanya,
vagy mas szamara fontos személy szokott meg a tarsulattal és a jatékosokat bérli fel, hogy hozzak vissza. fgy

folyamatosan nyomaban jarhatnak a pusztitasnak, de sose érhetnek oda idében.

Ranna a zenész papnd, igy is ugy is megkeresi oket, vagy, hogy segitséget kérjen vagy, hogy segitséget adjon. A
sziikséges informaciokkal felvértezte istenndje. Nagyon hatasos kép, ha a Golbor haz romjai kozott talalja meg
Oket a papnd, és ott mondja el, hogy mégis mi tortént és mire szamithatnak. Hogy miért Ranna? Mert 6 van a

legjobb allapotban még a 4 pap koziil, a tobbi harmat mar erésen megviselte a Della szolgalataban toltott évek.
Elbadas taléloi:

Erés pszichikai sokkon estek at. Nem elég, hogy az eldadas hatasara, ami er6s asztralis zavart kelt, teljesen
aki csecsemdnek képzeli magat, masok szornyetegként viselkednek €s mészarolasba kezdenek, megint masok
parazsat kezdenek 6lelgetni, mint egy Gjsziilottet. A kaosz teljesen elszabadul az eléadas utan és a Kék Herceg
ebbdl merit erét. Miutan lecsengett ez a kaotikus teljesen vad allapot az dldozatok teljesen 6ssze vannak zavarodva.
Az elmult 6rékra csupan részlegesen emlékeznek. Ossze vissza beszélnek, viziokrol és rémképekrél, teljesen
kovethetetlenek. Hetek vagy honapok kellenek, hogy kitisztuljon az elméjiik. Vagy legalabb 60 mana-pontos papi

gyogyitas, aminek kdszonhetden napokig alomban lesznek.



A tarsulat

Koénny és Kacaj Kompanidja néven valtak ismerté és lassan hirhedté. Kezdetekben gyorsan ivel fel a hirneviik,
hiszen egy Della-pap vezetése, akinek a szinjatszas és a szindarabok a valasztott miivészete mindig sokat jelent,
foleg, hogy minden eléadas kozben alkalmazta istenndje adomanyat, akinek korabban nagy kegyében allt. A
tarsulat nagyon vegyes képet mutat, de mindenkire ranyomta a K&k Herceg a bélyegét. Minden tagjanak van
valami féle lelki vagy testi torzulasa. Kedves meséld itt nyugodtan elengedheted a fantaziadat, akarmilyen
pszicholdgiai betegség a perverzioktol, a szadizmuson 4t a kiilonb6zé megmagyarazhatatlan és furcsa fobiakig
barmi elképzelhetd. De nem feltétlen szembe 6tléek, nem ugy, mint a fizikai elvaltozasok. Van, aki csupan
ocsmany lett, vagy csontkindvések torzitjak bizonyos végtagjait. De vannak, akiken mar sokkal jobban meglatszik,
a hatas. Plusz vagy hidnyzo végtagoktol kezdve, a kiilondsen ocsmany elvaltozasokon keresztiil, rengeteg moédon
kititkbzhet a kompania tagjain Kék Herceg keze nyoma. A hatés része az is, hogy ezeket az elvaltozasokat teljesen

természetesnek veszik és nem is értik, ha ezt valaki szova teszi nekik.
Della papok:

A korabbi kalandokbol megismert 4 Della papot
istenndjilk a maga szeszélyes modjan megbizta, hogy
eredjenek az eltévelyedett hitsorosuk nyomaéba. (Lasd
hangulatkeltd). A papok kozelségét megérzi a Kék
Herceg illetve annak szolgéja Sardyl, ezért kdzvetleniil
nem avatkozhatnak be. Erre korabban kellett rajonniiik,
mert folyton egy 1épéssel el6ttiik jart. Ekkor keresik fel a
kalandozokat, akiket mar jol ismernek, és akiknek,
kiilon-kiilon de figyelemmel kisérték a kalandjait. A

legmegbizhatobb mind koziil Ranna, ezért 6 lesz az, aki

felveszi a jatékosokkal a Kkapcsolatot, kozvetlen az

Yllanori udvarban torténtek utan.

A papokkal elsé izben az Yllanori kikotdvarosban, Laeru Tailesillen kiviil egy fogaddéban talalkoznak. Azt
beszélték meg Rannaval, hogy itt fogjék bevarni 6t és a karaktereket. Oket korabban a papnd tgy festi le, mint
istenndjének hoseit és hirndkeit. Nagyhatalmu férfiaknak, akiket nem véletleniil valasztott a fatylas urnd. Mikor
talalkoznak, veliik akkor szembesiilnek azzal, hogy habar Della kegyében alnak az Griemberek, de inkabb tiinnek

a falu bolondjainak, mint hdsoknek, habar a maga teriiletén mindahanyan kiemelkedé miivészemberek.

Nagyon érdekes szituacio és ajanlott lemesélni a Della papokkal valo talalkozast, mert nagyban hozzajarulhat a
kaland tovabbi részében tantsitott magatartasukhoz, mind a jatékosoknak, mind a papoknak. Mert habar sziikségiik

van az istennd altal kijelolt hsokre, de tisztaban vannak eredményeikkel és nagyon biiszkék az alkotasaikra.

Ahol tehetik, végig segitik a karaktereket, persze csak tisztes tavolbol nehogy a jelenlétiikkel lebuktassak 6ket.



Laeru Tailessill

Yllinor egyik jelentds kikdtovarosa, amit f6leg ilorok laknak, de természetesen a masik harom allamalkoté népnek,
a tarranoknak, az elfeknek és a nomadoknak is vannak kisebb-nagyobb enklavéik. Kis szamban még kiszakadt
gnomok is élnek itt. Otezer alland6 lakosa van, fontos hadikikotd és kereskeddvaros. A Della-papok itt szalltak
meg a Részeg Bard nevii fogadoban, Ranna innen indul a JK-k keresésére. A szerencsés véletlen folytan a Kénny
¢és Kacaj Kompaniaja is ide tart, mert itt akarnak hajora szallni. Sardyl azt tervezi, hogy a Halas téren — jobb hijan,
mivel Chei militarista orszagaban csak a févarosban vannak szinhazak - el6adja a Kék Herceget, ami kdoszt és
szenvedést fog sziilni. De ezt a jatékosok nem lathatjak. Ugyanis eldadtdk az eldadast ez kétségtelen, de csupan
par tucat kivancsi néz6 szamara, igy a tombol6 kdoszt a varosorok hamar el tudtak fojtani, minimalis veszteséggel,

de igy is voltak halottak. Mire pedig rendet raktak, a tarsulat mar rég kihajozott.

Természetesen megtudhatjak, hogy melyik hajoval hagytak el a kikotot €s, hogy az a hajo merre tartott, de az mar
rajtuk all, hogy miképpen erednek a nyomukba. A hajé célja pedig nem mas, mint az Elfendeli kikdtovaros

Ninheon.
Hajont:

Alapvetden az utazas eseményteleniil telik. De persze ha ugy érzed, hogy a csapatnak sziiksége van egy kis
fegyvercsattogtatasra vagy éppen tul gyorsan haladnanak, nyugodtan bemesélhetsz némi kaléztamadast. Erre az
esetre rendelkezésre bocsajtunk egy krani ork kaldz bandat majd a fiiggelékben. Ez amigy remek alkalom a
karakterek hatranyait is belevinni a mesébe, akik akar a Kék Herceg befolyasabdl szereztek tudomast a karakterek

hollétérdl akar mas okbol erednek a nyomukba, hogy itt jol hatraltathassak dket.
Ninheon:

A véarosban végre beérhetik a szintarsulatot, akiket partfogasaba vett az egyik kissé kiilonc elemberiesedett elf
nemes. Aki hires mecénas és polgarpukkasztod hirében all. Irdalas Lantah élete célja (legalabbis az elmult szaz
esztendében), hogy ginyt izzon fajanak nemeseib6l. Ezt alatimasztandd ember nét vett feleségiil. (Roluk az NJK-
k ko6zott olvashatsz). Habar kiilonc nagyon jo kapcsolatot apol az ember kereskeddkkel és nagyon szép vagyonra
tett szert, minek kdszonhetden képes az eldadasig megvédeni a kompaniat. A karakterek nem férkézhetnek a
kozeliikbe, egészen a masnap esti el6adasig. 1-2 napja van a jatékosoknak a varossal valo megismerkedésre

valamint, hogy meghivast eszk6z6ljenek ki, vagy jussanak be az el6adasra.

A Kereskeddvaros szerfelett érdekes hely. Harom részre oszthato, az elsé a kikdténegyed. Itt ugyanigy vannak
kocsmak és bordélyok, mint minden mas kikotében - teljesen emberlakta rész, az elfek csak a kereskedelem
érdekében tiirik meg varosukban. Orok vitdk témaja, sokan valosagos fekélynek tartjak. Beljebb, a lankas dombok
kozott helyezkedik el a modosabb emberek és félelfek, illetve elemberesedett elfek lakohelye. Gazdag kornyék,
csinos k6éhazakkal, de szépsége meg sem kozeliti az erdOben rejtéz6 elf varos szépségét. Ott egyetlen embert vagy
itt is teljes elszigeteltségben élnek, az emberekkel csakis a kereskedelem miatt érintkeznek - néhanyan. Innen elf
erddjarok viszik tovabb az emberek 4ltal hozott arut a belsébb vidékekre. Nem haszonszerzés vezeti 6ket, pusztan

meg akarjak teremteni a lehetéséget, hogy mindenki hozzajuthasson az embervilag termékeihez - ha éppen kivan.
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Ugy tudjuk, ez az egyetlen hivatalos informéacio Elfendel egyetlen méasfajuak szaméra is latogathat6 varosarol, ami
tobb kérdést is felvet. Mi ugy gondoltuk, hogy a varosban a kalahorédk rénkszentélyei mellett némely pyarroni
istenek templomainak is helye van. A tenger kozelsége miatt elsdsorban Antohnak, emellett még Dreinat, Kradot
¢s Ellanat tisztelhetik a varosban. Gilron papsaga ritkan emel templomokat, de egy papkovacs természetesen innen
sem hianyozhat. Egy Arelnak szentelt liget is el6fordulhat a jomoduak keriiletében, de a szigort elfendeli ,,kijarasi
tilalomra” vald tekintettel papjai mar hianyoznak innen. Dellanak és Alborne-nak a varos egyetlen szinhazaban
vannak oltarai. Darton papsagat megtiirik, mert utolso utjukra kisérik a halottakat, de Uwelnek mar nincsenek

szolgai. Adron, Noir és a Dél-Yneven kihal6félben 1évo Kyel ninheoni egyhaza pedig a KM-re van bizva.
Fontosabb helyszinek:

Kikot6: Ez az els6 helyszin, amivel a karakterek talalkozhatnak. Egy kis 6bolben kap helyet, amit tornyok védenek.
A hajok felhozatala vegyes, megtalalni az emberi kéz altal készitett Illir tipusi hajokat és az konnyi elf

személyszallitokat is.

A négy sas fogadd: Egy eldkelé fogadd, amit egy Ninheonbol kiszakadott elf kalandozd csapat alapitott ezel6tt

400 éve. Azota is hires a hely jo vendéglatasardl, nyilt személyzetérdl és tolerans tulajdonosair6l.

Lotusz fuggdkert: Ellana istenné szentélye. Ahogy bent sétal, az ember olyan érzete van, mintha egy kertben
sétalna. A rafinaltan elkiilonitett szobak mind egy-egy aproé tisztasok és az ember konnyen elveszhet benniik, ha

nem ismeri a jarast, igy ajanlott egy papnd kisérete.

Zafir lampak haza: Egy fiird6, melynek medencéiben zafirszerien ragyogd atlatszo vize mintha derengene a
sotétben. Sokan eskiisznek ra, hogy a viznek gyogyitd hatisa van. Ami igaz is lehet, hiszen olyan asvanyokat

tartalmaz, ami jot tesz a bornek és a pardja megtisztitja a 1égutakat.



Lombszentély: Egy hatalmas tolgyben kialakitott tobb szintes szentély, amely az elf kalahorak tiszteletére késziilt

a kozéps6 varosban.

A hokristaly: Egy fél elf altal vezetett teahdz, hires a siiteményeir6l és a tobb szaz izben kaphato tedirdl, amiket

mind a tulajdonos termeszt sajat birtokan.

Démoncapa: Egy fogadd a kikoté negyedben, nem a leg elékelébb, viszont itt megtalalhato a varos alvilaganak
szines kivonata. Tulajdonos minden ijdonsiilt vendégnek szivesen elmeséli, hogy az dregapja egyszer egy szem
maga egy landzsaval vadaszott le egy démoncapat. Ami egyébirant igaz is, hiszen a capa csontjai a sontés mogott

diszelegnek.

Nyugati sz¢l, keleti szél: Egy a belsé negyed és kozépso negyed hataran talalhato rettentden sznob hely. A varos
kulturalisan érdekldédd lakossaganak szine java megtalalhatd ahol eszmecserét folytatnak mind miivészetekrol,

mind politikardl, mind magiaelméletrdl (akkor is, ha nem értene hozza). Irdalas Lantah torzshely.

Wyddan M’Aldvin, a Messzenéz6 ronkszentélye: Egy a tengert idéz6 motivumokkal faragott 4 1ab magas facolop.
A tengerek (hamis) kalahorajanak emelték egykoron. Tobb elf és félelf hajos még manapsag is el-eljar eldtte egy

konyorgd tancot.

A sirkert: Ninheon emberi lakossaga hasznalja. Elfendel uralkoddja rendelettel szabalyozta, hogy csupan harom
Darton-pap szolgalhassa morbid istenét orszagaban. Az elfek és félelfek oroszlanrésze keriili ezt a helyet, mert a
hideg futkos a hatukon téle.

A Gyongykagylo: Ez a patinds, haromszintes épiilet a varos legjobb vilagi bordélya. Mar a neve is kétértelmii, az

oromlanyok szépségére, valamint... valami masra is utal.
Eloadas:

Az el6adas egy pompazatos hatalmas elf/emberi szokasok
szerint €pitett amfitedtrumban lesz megtartva. A kaland
szempontjabdl nagyon fontos, hogy igazabol az el6adassal
most talalkoznak elsdé izben a jatékosok és ez fogja a
kaland gerincét képezni. Innentdl kezdve felvonasokra
osztjuk a modult és minden felvonas két részbdl fog allni.
Két felvonas kozott minden esetben tartanak egy 10-15

perces sziinetet.

Az els6 rész mikor a karakterek végignézik a felvonast a

masodik részben pedig, ahogy leereszkedik, a fiiggdny atkeriilnek Hapelbe ahol le kell jatszaniuk a darabot. A
fiiggony fontos katalizatora a térvaltasnak, minden esetben! Amikor Hapelben vannak, a jatékosok akkor a darab
1-1 karakterét fogjak alakitani. Lehetnek varosérok, lehetnek a kirdly vagy a kirdlyné, a fékomornyik, egy szoval
majdnem barki, de minden felvonasnal masok és masok. Kénytelen lesznek 0jbol végigesinalni az el6adason
latottakat, persze beleavatkozhatnak, de ami nagyon fontos, hogy a végeredményt nem befolyasolhatjak.
Amennyiben egy esemény megtortént a szinpadon meg fog torténni Hapelben is. Szembesiiljenek a gorog

dramakbol jol ismert hiibrisszel, hogy hidba ismerik, az események kimenetelét nem tudjak azt megvaltoztatni,



maximum a részleteket. De hadd probalkozzanak a jatékosok felvonasrol felvondsra. Ez aldl csupan az utolsé

felvonas lesz, kivétel ugyanis annak nem fogjak latni a befejezését.
A darab:

A darab helyszine egy ostromlott varosallam, amit nem nevez meg. A varosallamot pedig a Kék Herceg ostromolja.
A cselekménye egy nap alatt jatszodik igazodva a klasszikus drama felosztashoz. A cselekményt megel6z6 éjszaka
véres csataban csaptak dssze a varosallam és Hapel seregei. A jatékosok nem bujhatnak sem Trishalla kiralyné,
sem Dagrim herceg, sem a kiildott, sem a Kék Herceg borébe, ezen feliil, hogy kiknek a szerepét veszik at a
jatékosok teljesen a mesélére van bizva a csapat ismeretében. Lehetnek kozkatonak, varosi polgarok, de akar fépap
is.

1. szin: Hirnok érkezik a tronterembe. A kiraly halalhirét hozza. A herceg (aki atveszi a kiralyi szerepet)
Dagrim. Ezen kiviil jelen van a testérkapitany Kaldama illetve az 6zvegy kiralyné Trishalla, a fépap
Bilud, valamint 3 tanacsos és egy tucatnyi katona. A jelen 1évok keseregnek kicsit a meghalt kiraly felett,
meg afelett, hogy mi lesz veliik. Ekkor jon meg a Kék Herceg kovete, egy alarcos idegen. Felajanlja,
hogy fogadjak el a feltétlen megadast. Herceg ¢€s testérkapitany harcolnanak, a kirdlyné és a f6pap
megadnak magukat (a fépap az istenek haragjat latja a tamadasban, ezt hangoztatja is), par stlyos érv
utan kiviharzanak, és a fliggony legordiil.

2. szin: A herceg végsd csatara késziti fel a katonakat és a varos népét. Ekdzben a kiradlyné és a lanyai
felkésziilnek, hogy az egyik lany kezét felajanlva iiljon a Kék Herceg a tronra és ezzel biztositsak a békét.
A kiralyné raveszi szeret0jét, a testérkapitanyt, hogy timogassa 6ket és a csata folyaman 6vja dket, amig
le nem tisztulnak az allapotok. A testorkapitiny megfogadja, hogy élete aran is védelmezi a kiralyi
csaladot majd fiiggdny le!

3. szin: Merénylet a herceg ellen. Imaiba révedve kéri az istenek segitségét a szornyl sereg ellen. Ekkor
egy arnyakba borultalak tért dof a szivébe és holtan esik Gssze. Az alakot nem tudjak elkapni, de a
meglebbend csuha alatt valaki felismerni véli Biludot, a fépapot. Természetesen nem a fopap gyilkolja
meg a herceget, hanem a K&k Herceg egyik iigynoke, de senki nem hisz a fdpapnak, hiszen hangosan
allitotta végig az istenek akaratat, amivel nyiltan szembeszegiilt Dagrim. A kézonség tudja, hogy nem a
fépap volt, hiszen az a sajat cellajaban imadkozott végig, amit a szinpadon mutatnak is, de mivel az 6
iranyaba tlinik el az arnyék, azt hiszik. Mikor lecsapjak, a fopap fejét akkor gordiil le a fiiggdny.

4. szin: A tronterem az utolsé helyszin, az ablakon kinézve latszik, hogy ¢éjszaka van mar, a tronon a Kék
Herceg megkozelithetetlen alakja iil, diadalmasan. Lefitymaloan beszél a varosrol, és amolyan gy6zelmi
lakomat tart, megatol eltelve részletezze, hogy milyen biintetést érdemel a varos, amiért dacolni, mert az
0 hatalmaval. Trishalla kiralyné felall, hogy el6adja a hazassagi kérelmet és ezzel kegyelmet nyerjen a
varosnak, de ekkor torténik valami a szinpadon. A della papok csindljék a fesztivalt ezuttal a fliggony,

legordiil az eléadas vége el6tt és a karakterek ujra Hapelbe kertilnek



Szereposztas:

- Nakani Hometh: Trishalla kiralyné

- Oresta Cassieri: Glaranil hercegnd

- Edrolin Brighel: Dagrim herceg

- Arynn Dorballan: Yrcalla hercegn6

- Yannik Rodiff: Nordan ezernagy

- Bacco Tarmallis: Kaldama testérkapitany

- Arlom Delun: Bilud fépap

- Sardyl Pasilaran: a Kék Herceg hirnoke/palotaszolga

- Tarlenar din Mydd: zenész
A szinészek leirasait megtalalod az NJK-k kozott.

Elsé felvonds: Az els6 felvonasban a jatékosok szavakkal kiizdhetnek a helyes megoldasért. Megprobalhatjak
meggy6zni a feleket, hogy mit kellene tenniiik, egyik oldalon egy szornyii haboru all az elmondasok szerint
rémséges kreaturakkal a masik oldalon a bizonytalansag, hogy valojaban milyen uralkodo és lesz ez a Kék Herceg.
Meég ne legyen erds a karaktereken a nyomas. Még csak elkezdett egybe olvadni a két varos csak néhol jelenjenek

meg furcsa arnyképek, egy-egy hajlott hatti ember.

Masodik felvonas: Ebben a szinben nyugodtan szakitsd ketté a csapatot, egyik fele legyen a varosban, a herceg

mellett, vagy a katonak kozott, esetleg a varos csatamagusa mellett teljesitsen szolgalatot és késziiljon a csatara.
A masik fele pedig lehet az egyik hercegnd, az egyik testér, akar a testérkapitany. Ebben a felvonasban mar
elkezdddik a két varos Osszeolvadasa. Hapel beszivarog, a karakterek varosrdl alkotott képébe mikor atélik a
darabot. Egyre tobb a furcsasag, a varosban egyre tobb a furcsa szerzet, és fura moéd e mindenki rendben van a
jatékosokat leszamitva. Ekkor mar lathatjak a varosfal alatt gylilekezd seregeket. Ocsmany szorny kreatirakbol
all, amik valami rémalombol 1éptek el6, és ezen arcokat latjak sokkal visszafogottabban visszatiikr6z6dni a
helybélieken is. Fontos, hogy a karaktereknek nem art oldalt valasztaniuk, hogy a harc vagy a megadas mellett
dontenek. Természetesen a végeredményt nem fogjak tudni ezzel befolyasolni, hiszen gy6z a megadas mellett

allok tabora.

Harmadik felvonds: Nyugodtan rakd az egyik jatékost a fOpap borébe. Kiizdjon az igazsagtalan itélet ellen,

menekiiljon, ha kell. De ne legyen remény, amikor lecsapjak, a fejét gordiiljon le a fiiggony, hogy j6jjon a végso
szin. Minden sarokban a szornyiiség leselkedjen a karakterekre. Egymast leszitva mindenki mar csak valamiféle
torz emlékezete Onmaganak. Ahogy a végso akadalyt Dagrimot és eltavolitja a Kék Herceg az titbol, hogy a vérost
teljesen a magaéva tegye. A harcosabb bedllitottsagli csapatoknak add meg a lehetséget, hogy menekiiljon a fopap
képében és akar a csapattarsak segitsék 6ket ebben, de nem feledd rajuk szabaditani a varoséroknek 6lt6zott
szOrnysziilotteket 1épten, nyomon. Erezzék, hogy az életiikért futnak, de egyre kisebb az elényiik és a végén kapjak
el mind ahanyat. Vezessék Gket rogtonitéld birosag elé, és ahogy lesujt a hohér bardja, keriiljenek vissza a sajat

idejiikbe.

Negyedik felvonds: Itt sokkal fenyegetdbb és rémisztobb a Kék herceg jelenléte. Itt mar majdnem tokéletes az

eggyé olvadas sok ember, aki csak néz6 az eléadason megjelenik az tinnepi asztal koriil, sokan nem értik a



helyzetet. Innen a jatékosokon all, hogy mi lesz az el6adas vége. Egyfajta szornyvacsoran vegyenek részt, de
legyen lehetdségiik eldtte a palotaban bolyongani, hogy lassak a mar majdnem teljes varost és elszornytilkddjenek.
A serlegekben vér és egyéb testnedvek talalhatdak, az asztalon megtalalva emberi darabok elkészitve kiilonb6zd
incsiklandozonak szant falatokkal. A palotdban fellelheté eszk6zok legyenek sok izben szerves részek. A
festmények éljenek, a szobrok pislogjanak. A Kék Herceg joiziien kacagva dobjon le egy félig megragott emberi
kézfejet, vagy mas alkatrészt mikdzben a varos lakossaganak teljes asszimilaciojarol beszél. A kiralyné rettegve
kérjen kegyelmet, de latszodjon rajta, hogy 6 maga is megsinylette az egyéballast és, hogy retteg attol, mit hoz az
elkovetkezendd nap. Es innentdl kezdve van teljes mértékben a jatékosokra bizva milyen befejezést szannak a
darabnak. Fontos, hogy a vacsora még éjfél eltt torténik, de mire feljon, a nap egybeolvad a két varos és mar nem

lesz, mit tenni elbuknak a papok, elbuknak a jatékosok.

Szinek kozott: Minden alkalommal mikor végeznek a Hapeli eseményekkel alkalmuk van kb. 10-15 percet
nyomozni a szinfalak mogott. A tarsulathoz nem képesek kozel jutni, jelenleg tal erés hatalmak védik 6ket, ha
erdvel probaljak meg cstinyan jarjanak porul. A szinhdz azon része ahol a szereplék vannak magidval is védett.
Ninheonban nem képesek elleniik mar tenni, tal nagy a hatalmuk, csupan Hapelbe atjutva képesek elleniik tenni,
ott is csak az utolsé felvonasban. Viszont ahogy folyamatosan sziirddik at a varos kéjes nyogdécseléseket,
halalsikolyokat, kinzasok hangjait, a vége felé mar akar attetsz6 vizidkat is lathatnak a szinhazban, egy-egy feltiind
palotadr, aki utan szaladva nem talaljak, csak, hogy erdsitsiik a horror hangulatot. A Della papok probaljak attérni
a gatat folyamatosan, de nem, megy nekik, csupan annyit érnek el, hogy kiilonb6z6 mdédokon segitsék a csapatot
Hapelben, de 6 maguk nem mehetnek at, hiszen akkor lebuknanak. Mindannyian a miivészetiikknek megfeleléen

segitik a jatékosokat. Hogy milyen modon az NJK leirasoknal megtalalod.

Hogy segitenek a papok Hapelben?

Mivel teljes jelenlétiikkel nem lehetnek, jelen ezrét csupan kozvetve tudjak a karaktereket segiteni tanacsokkal.
gy Ranna gitirhangja mindig a megfelelé iranyba tereli az arra odafigyelé jatékosokat. Odhkuu altal készitett
¢kszereket viseljenek, mikor feldltik az egyik szerepld alakjat, legyenek furcsak azok az ékszerek nem odaill6ek,
hiszen nomad jellegii ékszereket készitett. Ezeken az ékszereken keresztiil akar mozgé abrakkal akar villédzassal,
adja, tudtukra mit szeretne. Ha van valami nyelvzseni vagy jelrendszerben jaratos karakter nyugodtan alkalmazz
morze jelzésnek megfeleld rezgést vagy villogast az ¢kszereken. Ad’Len versei nehézkesen képesek utat talalni,
de modd van ra, akar ha belenéznek egy konyvbe, vagy keziikbe keriil egy-egy papirdarab, esetleg miikodjon kdzre
Pillel a szobrasszal és egy szobor szavaljon nekik, vagy adjon tanacsot nekik. Az elsé szinben csak csempéssz bele
par dolgot, ne legyen egyértelmii, ha nem jonnek ra maguktdl, akkor esetleg a sziinetben felkereshetik dket a
papok, hogy miért nem figyeltek rajuk, pedig probaltak szolni nekik. A papoknak nem fogsz taldlni értékeket,
hiszen nincs, ra sziikség ¢k amigy sem bocsatkoznak, fizikai harcba segiteni pedig csupan varazshatalmukkal

tudnak.



Ad’Len versei:

Az elsot a halalhir idején adhatod a jatékosoknak:

Legzoldebb volgylink 61ében

- J6 angyalok laktak ott -
Hajdan biiszkén, biiszke-szépen
Draga kastély ragyogott.
Foldjén Gondolat kiralynak
Folszokott!

Sohse lengtek szeraf-szarnyak

Gyonyoriibb torony folott.

Ormain zaszlok lobogtak,
Sarga, gbg0s, vig-arany,
Mindez rég volt - tiint koroknak
Tavolaiban!

Ahany enyelgo jatszi szell6
Ment arra at,

A dus, bokrétas bastya mell6l

Mint szarnyas illat szallt tovabb!



Lantzenére ott a vandor,

Ki e boldog volgybe jott,
Lathatta, hogy szellem tancol
A langablakok mogott

Egy trén el6tt, amelyen iilvén
Biborban sziiletett

Kiralyuk tronolt, ki koriil fény

Arasztott mélto tinnepet

De bu-ruhas atkok sereggel
Szalltak meg a kiraly honat:
Sirassuk 6t! mert soha reggel
Nem siit mar éjszakain at!

S haza koriil a halk dics6ség
Ma mar csak oly-

Moéd zengi 6t, mint rege hosét,

Kit elhantolt a kor.

S csak rémes arnyak balja, melyet
A véres ablakokon at

Ma itt disszonans zene mellett

Az utas kavarogni lat,

A sépadt ajtobol ma rémek
Folyoéja foly

Orokksé, s hova azok érnek,

Van kacagés - de nincs mosoly.



A masodik pedig valamikor mikor a hirnokre vagy mas esetben megprobal utalni, hogy ki a tettes, vagy csupan a

herceg halalakor, rad bizom:
Oh bolond drama! nem feled
Orékre aki lat!

Hogy iizi folyton a tdmeg,

S nem éri, fantomat,

Es korben {izi, s visszatér,
Nem éri sohase;

Biin, ériilet és szenvedély:

Ebbdl all a mese!

De im, egy cstiszo6 rémalak,
Mint vérpiros gomoly,
El6gyiiriiz a szinfalak
Maganyaibol.

Jon! - jon! - és a babok soka
A Csuszok étke lesz.

Sir a szeraf: férgek foga

Emberek vérével veres

Hapelban:

Hapel egy gigaszi, Ynevtdl teljesen idegen épitészeti stilusti varosorias. Hajmeresztéen magas, hulla fehér kébol
emelt tornyok nyujtéznak a kék ég fel¢, amin egy égitest sincs. A sziirredlis, 6si hazak olyanok, mintha idénként
atépitették volna dket. A KM hangsulyozza ki, hogy a JK-k paranyi rovaroknak érzik magukat a gigaszi épiiletek
kozott, és 1épten-nyomon az az érzésiik tamad, hogy egy ismeretlen, veszedelmes er figyeli minden mozdulatukat.
Hapel utcai utvesztdszerlien kanyarodnak, de a tavolban egy mindennél hatalmasabb palota latszik, amelynek
Osszes ablakabol kék fényarad, a kalandozok pedig 6sztondsen érzik, hogy be kell 1épniiik a kapujan. Olykor
borszarnyak csattogasat, vihogast vagy idegen hangok suttogasat halljak, maskor tiirkiz lidércfények csalogatjak
Oket. Az épiileteket diszit0 ocsmany szobrok és dombormiivek idonként mintha fintorognanak, illetve
megmoccannanak. Ritkdn egy-egy sziklatomb is levalik valahonnan, és feléjiik zuhan (sikeres Ugras vagy

Gyorsasag-proba, vagy 2k6 sebzés). Ha sokaig bolyonganak, dobjanak Asztralis Magia ellenallast 25-6s E ellen,



sres

ember segithet nekik: a testetlen Ranna, ugyanis a papnd tavoli gitarsz6 alakjaban vezeti 6ket a Herceg kastélya

felé.

A palota:

Titani, barokkosan tuldiszitett citadella legalabb 10 lab magas kétszarnyt érckapuval, melyet hatborzongato, kéken
pislakold Kék Pecsétek boritanak. A bejarat résnyire nyitva van, az épiiletmonstrum eldtti tdgas téren azonban egy
bizarr fogaddbizottsag varja a behatolni vagyokat. Két 1ab magas, dijbirkdzo alkati emberek 6tf0s csoportja, akik
leginkabb Abaszisz fegyelmezett falanx harcosaira hasonlitanak. Halvanykék testiiket eziistszin mellvért és kék
tarajos sisak védi, baljukban szogletes kozepes pajzs a Kék Pecséttel, jobbjukban pedig egy-egy obszcén
buzogany, melynek feje himtagra emlékeztet. A sisakok takarasaban arcvonasok helyett arasznyi puha tapogatok

ezrei izegnek-mozognak és egyetlen véreres, kék szem mered az elborzadé szemlélére.

A palotadrok vérbefagyott — természetesen az is olyan, mint a tinta — tetemeit maguk mogott hagyva belépnek az

épliletbe. A KM irja le, milyen kolosszalis, démoni és idegen helyre tévedtek, mintha maga az épiilet is eleven



lény lenne, mely azon van, hogy Osszeroppantsa éket. Innen egy szinte véget nem €rd csigalépcsé vezet felfelé a
Kék Herceg trontermébe. Ezt Pill segitségével lelik meg, aki egy szobor alakjat vette fel. A harcot szeretd, vagy

tul gyorsan halado csapatoknak itt be lehet mesélni még egy 6tfés palotadri osztagot.
A trénterem:

Mielétt belépnének, meg kell kiizdeniiik a Herceg hazi kedvencével is, egy 4 1ab magas, leginkabb egy torz pavara
hasonlit6 madarral, melynek kitart farktollain Kék Pecsétek diszelegnek. Odabent egy tronterem fogadja Gket,
mely hasonlit a Kompania altal hasznalt diszletre, a bent tartdzkodd alakok pedig a tarsulat tagjaira. A tragédia

els6 szine most kezdddik.
Néhany érdekes helyszin:

A szokokut: Egy 20 1ab széles kdmedence, amiben vadul tizekedd parok szobrai vannak. Egy bokkend van, viz

helyett vér csorog a kiilonboz6 testnyilasaikbol.

.A kaloda: Az egyik kisebb téren egy hatalmas bronzkaloda van, amibe egy csupasz, kékes borii, hermafrodita
oriast zartak. Legalabb hat 1ab magas lenne, ha ki tudna egyenesedni, és tele van nyilt sebekkel, melyeket tenyérnyi

kékesfekete legyek lepnek. A monstrum fel6l aradé rothadasszag leirhatatlan.

A kin és a kéj utcaja: Egy kis utcacska, amin végighaladva kéjes szeretkezés hangja iiti meg a fiilikket. Ez

kisvartatva sikoltozasba €és csontok recsegésébe, vér frocsdogésébe csap at, majd hamarosan ujra az élvezet

Kerekek tere: Egy tér aminek négy sarkan egy-egy oszlop van amiknek a tetején egy
hatalmas kerék van felerdsitve és arrol emberi testrészek , néhol fél vagy egész hullak

lognak ala.

Az obszcén oszlop: 10 1ab magas, fallikus és karnyi hosszi kék meztelen csigak

maszkalnak rajta. Az a botor, aki megérinti az egyiket, 1k6 Sp savsebzést szenved.

A konyvtar: Mas nem is lehet ez a pantheon szer( épiilet, aminek ajtajabol egy véres lapt
konyvekbdl és tekercsekbdl allo folyam boritotta el a kdzeli utcakat. A JK tobb helyiitt derékig siippednek benniik.
Néha megmoccan egy kupacnyi, olykor pedig egy-egy kék kezet latnak kiemelkedni aloluk. A KM fantazidjara

van bizva, mit torténik, ha az egyik gazdajat kihtizzak.

A fa: Egy hatalmas, terebélyes lombkoronaju, kék leveld, fekete torzshi fa, mely épp viragzik. Amint a kdzelébe
érnek, rothadasszagu szél kerekedik, ami egy dlnyi szirmot sodor feléjiik, melyek élesek, mint a borotvapenge

(1k3 Sp/db).

A hid: 3 1ab széles és 0sszegabalyodott emberi szobrokbol van, amik felnydgnek, amikor rajuk 1ép az ember, majd

az illetd anyanyelvén konyorogni kezdenek neki, hogy csatlakozzon hozzajuk. Alatta j6 20 labnyi mélység.



Vége:

Nos, alapvet6en két féle befejezés lehetséges, a jatékosok elbuknak, és a varos elpusztul, szornyek hordainak
martalékava valik, esetleg honapok milva megérkeznek az elf csapatok, Varaszlokkal tdmogatva és teljes
mértékben kipurgaljak a helyszint, de ekkorra a jatékosok mar rég megsziinnek tudattal rendelkezni, csupan a Kék

Herceg valamelyik szornysziilottjei lesznek, akik vakon teljesitik minden kivansagukat.

Amennyiben sikerrel jarnak és elpusztitjak, a Kék Herceget tigy talaljak, a varost mintha egy ostrom utan lenne.
Az egybeolvadas nem sikeriilt, de elkezdddott, az 6riilet elkezdett dolgozni az emberekben, a korabban leirt Griilet
allapotai varosi méreteket 6ltottek. Ezen feliil megrongalodtak az épiiletek is és rengeteg a halott. De a varos
megmenekdilt a jatékosok is, Della pedig kifejezetten halas a karaktereknek és a papjain keresztiil teljesiti
kivansagaikat, mar amennyire ezt szellemi allapota engedi. Legyen a kérés kifacsarva kicsit, hogy ne

tavozhassanak a karakterek teljes elégedettséggel.

NJIK-k

Odkhuu Kiidgin

6. szintli Della-pap

Oregapja nevelte fel, akinek mindig gondjai
voltak a pénz megtartasaval és persze az alkohol
fogyasztasaval. Mar fiatal koraban nagyon tigyes
kezli gyermek volt és hamar mar 8 éves kora
kornyékén elszegddott egy cserzomiihelybe
inasgyereknek, ahol hamar megtanulta, hogy ne
vigye haza a pénzét, mert ha odaadja, nem eszik,
ha nem akkor megverik. fgy 12 éves korara el is
koltozott oregapjatol, aki addig folyamatosan a
régi torténetekkel tomte a fejét. Allitasa szerint

azért ivott annyit, hogy kdnnyebben kapcsolatba

tudjon 1épni a szellemvilaggal. Még felndtté valasa elott volt szerencséje megismerkedni Della istenasszony
tanitasaival és angyalaival. Mikor talalkozott az angyalokkal ugy vélte, hogy a szellemek jottek el hozza, akikrdl
Oregapja beszélt folyamatosan. Mar egy hozzatartozoja sincsen, €s minden lehetéséget megragad, hogy
beszélgessen emberekkel, s6t néha bele is bujik emberek borébe. igy elképzelheté hogy 6 lesz a karaktereket
bebocsajtd varosor illetve az elsé fogadoban a lovaszfiu csak, hogy késébb, mint ételarusként talalkozzanak vele.
Persze bomlott elméje szerint mind mas és minden ,,énjének” megvan a hatarozott véleménye a masikrol. A
varosban lako troll nem bantja, sdt néha mintha beszélgetnének, ez abban nyilvanul, meg hogy a troll morog vagy
alszik mig Odkhuu 0ssze vissza beszél hozza. Viszont az 1) vallas kovetdit szivbol gytiloli, és ott art, nekik ahol
tud, lekdpi, felbuktatja Oket, ha teheti, belé¢jik rag, megtépi a hajukat, ruhajukat.

Mivészete szerint ¢ékszerész, O6tvds, hagyomanyos nomad stilusii ékszereket, karkdtOket, nyaklancokat,



fillbevalokat, tarsolyokat gyart, és mindegyiket megaldja Della kegyével, amivel a kivant érzelmi hatas felé

terelheti a visel6t. Az V. H6s6k Napjan futhattak vele 6ssze a jatékosok.

Ad’Len Opp

6. TSZ Della-pap

Az 1d6sid6 pap egész életét az irodalomnak szentelte, méghozza olyan miiveket adott ki
vilag életében, amik képesek voltak megborzongatni a legkeményebb kalandozokat.
Torténetei a misztikumban €s a varosi kornyezetben gyokereznek. Minden adand6 alkalmat
megragad, hogy ihletet szerezhessen, és ha tdmad, egy Gtlete azonnal papirra veti. Kinézete
okan igen furcsa alak, és csupan az lehet tisztaban kilétével, aki rendelkezik irodalom MF
képzettséggel, amigy Syburron kiviil nem igazan ismert, ott is csak a magasabb korok

fiataljai kedvelik a stilusat, amivel izgalmat vihetnek életiikbe. A IV. HOsok Napjan

talalkozhattak a jatékosok vele.
Pill a viaszmtives
8. tsz Della-pap:

Vékony kozepes termetli kopaszodo, bore fakd 47 éves
elmeroncs, akit nyomasztanak latomasai, mert abbol sok jut
neki, tehat ha létezne Della egyhaz valdsziniileg fépap lenne,
de zavarodottsaga miatt a mithelyét is a tanoncok viszik. A
folytonos jovoképek, amik mostanra a legaprobb dolgokrol is
bevillannak, (pl. a lees6 szog erésen visszhangzik a fejében s
az altala keltett hullamok, kirajzoljak szamara a képet amint

egy vendég belelép s lever egy tucat vagyont éré miivet

melyek széttornek, és a vendég zavaraban még be is perli s
csddbe jut Pill) ekkor 6 nekiall takaritani és nagyon zavaros h folyton mindenféle massal foglalkozik. Ezen még
ront a beszédzavar (lehet Tourett szindroma vagy akarmi, ez km fiiggé hangulati elem az njk egyénisége miatt).
Varosban betdltott szerepe a falu bolondja lenne, ha nem az 6vé a vilaghir(i viaszmiihely, és panoptikum, emellett
nagytiszteletll tanar volt az egyetemen egészen a lazadasig mely utan eltiltotta a cenzura a tanitastol, mivel nala

gytltek 0ssze a ldzadok/forradalmarok. Az els6 Hosok Napja kalandban talalkozhattunk Pillel.



Ranna
6.tsz Della-pap:

Hangszere a gitar, és a zenemiivészet nagy
mestere, habar fiatal kora ellenére er6sen
szétszort, de ez nem is igazan meglepé Della
kovetdjétol, sot talan elvart is! Barnas bore taldn
még egzotikusabb szépséggé varazsolja igy is
elragad6  alakjat.  Szarmazasat  tekintve
valdszintileg csorgedezik gorviki vér az
ereiben. Temperamentumos, de halk szava
teremtés, aki jelenleg magahoz képest rettentd
eltokélt, hiszen istenndjétél kapott egy
megbizast, de furcsa neki a szituacio és sokszor
elszégyelli magat, hiszen nem ehhez szokott.

Gyakran vonul le és csendben csak pengeti a

gitarjat, valami furcsa csak altala ismert dallam

alapjan. I1I. H6sok Napja kalandjaban talalkozhattak Rannaval.

Sardyl Pasilara,

6. Tsz-U elfendeli Della-pap

Magas, 0sztovér testalkati, negyvenes évei végén jard férfi. Kellemesnek mondhaté arcat sasorr uralja, 6sziild
barna haja a vallat sopri. Kék tekintete azonban zavaros, gyakran a messzeségbe réved, amikor beszél. Ruhdzata
barna béresizmakbol, egy kék posztonadragbol és egy sarga szinii ingbdl all. Ovérdl egy disztelen torhiively 16g,
nyakaban egy eziist medalia, amin két egymast keresztez6 fénykéve van. Vallara sziirkés koponyeget boritott.
Vallarl egy réginek tiin bdrtaska 16g, amibsl pergamenlapok sokasaga kandikal ki. O az, akit megkornyékezik

a Kék Herceg és megirja a darabot.

A Herceq Heroldja:

KE: 45 Ep: 25
TE: 100 Fp: 120
VE: 140 SP: 1k6+4
AME: 65 Tam/kor 2
MME: 65 MP: 24

Kiilonleges képességek: barmikor képes kaput nyitni Hapelbe, amely beszippantja a kivalasztott aldozatokat. Ha
a JK-k a tarsulat tagjaira tdimadnak, mert mégis talaltak valami leleményes modot rd, €lni fog vele, és azonnal
megkezdbdik a lejatszand6 szin. Onnantol kezdve a Hapelben fejezethez kell lapozni. Harc esetén ujjnyi karmokat

ndveszt és megszallottként kiizd, tovabba csak magikus fegyverek sebzik.



E teremtmény a Kék Herceg egyik szolgdja, akinek az a feladata, hogy megvédje a tarsulatot. Egy kék csuhat
viseld, rut, torpendvésti emberre emlékeztet. Teljesen szortelen, arca rancoktdl barazdalt, sotétkék, pupilla nélkiili
szemei koziil az egyik sokkal lejjebb van, mint a masik. Sardyl azt hazudja a kivancsiskodoknak, hogy egy
torzsziilott gném, akin még Edorlban esett meg a szive, mert a fajtarsai kivetették maguk koziil. Boszorkanymesteri

magiat hasznal.

A hapeli palotadrség:

KE: 40 AME: 40
TE: 100 MME: 40
VE: 150 Ep: 15
CE: 20 Fp: 85

Fegyverzet: Harcértékeket az egyszerliség kedvéért a fegyverrel egyiitt kell érteni
Hosszu kard: 1k10+4 Csatabard: 1k10+6

Tiiskés buzogany: 1k6+7 Hosszu ij: 1k10+4

Kozepes pajzs



Mellvért: SFE: 4

Két 1ab magas, dijbirk6zo alkatd emberek o6tfés csoportja, akik leginkdbb a Hat Varos fegyelmezett
tengerészkatonaira hasonlitanak. Halvanykék testiiket eziistszin mellvért és kék tarajos sisak védi, baljukban
szogletes kozepes pajzs a Kék Pecséttel, jobbjukban pedig egy-egy obszcén mintazatu fegyverzet. A sisakok
takardsaban arcvonasok helyett arasznyi puha tapogatdk ezrei izegnek-mozognak és egyetlen véreres, kék szem

mered az elborzadd szemlélore.
Irdalas Lantah

Ninheoni elf nemes és mecénas. A miivészetek nagy partfogodja és hirhedt kiilonc és

polgarpukkaszté. Mind viselkedésében, mind megjelenésében. Habar sokszor elég
fajtarsai korében emberi ruhaban megjelenni és mar nyelvére veszi a pletyka, de ez neki
nem elég, nem az emberekhez akar hasonlitani, hanem azt, szorgalmazza és titkon az a
vagya, hogy a két faj minden kiilonbség nélkiil élhessen egyiitt. Mi sem bizonyitja ezt
jobban, hogy ember feleséget valasztott maganak, aki mara mar jocskan benne van
a korban a maga 83 évével, de mindig hangoztatja Irdalas, hogy a ,,jo n6 a haloban
is olyan, mint a jé bor, a korral nemesedik, ez kivaltképp igaz az emberekre”. O
megtarthassak az eléadasukat Ninheon legnagyobb amfiteatrumaban. Szivesen

tarsalog a jatékosokkal is, ha meg tudjak oldani, hogy a kozelébe keriiljenck.
Monita Lantah

Irdalas felesége, magas kissé testes, idés asszony, aki a gazdag életnek koszonhetéen azért elég jol tartja magat,
de ma mar nem birja gy a mulatozast, mint régebben. Férjét sokszor valamelyik unokaja kiséri el a nyilvanos
eseményekre. Szorgalmazza, hogy férje ujra ndsiiljon meg és mar ki is nézett harom alkalmas személyt erre a célra,
de Irdalas hallani sem akar errdl a témarol amig Monita életben van, mert habar tiinjon akarmilyen kiiloncnek is

tényleg szereti a feleségét.

Ork kal6zok:

KE: 25 (39)
TE: 60 (75)
VE: 100 (114)
EP: 12 (14)
FP: 44 (64)

SP: 1k10+2/1k6+3/1k10+1 (fegyvertdl fiigg)

A tengeren futhatnak bele ezekbe a tengeri farkasokba. Kran kiilsé tartomanyaiban élnek €s az elhaladd hajok
fosztogatasabol élnek. Ritkan merészkednek ennyire délre, de jo szerencséjiik a kalandozdk kozelébe sodorhatja

ezt a tarsulatot. Fiirge hajojukkal, aminek vitorlazatat a fedélzeten tartozkodo boszorkanymester magiaja dagasztja,



hamar a jatékosok hajoja kozelébe tudjak, irdnyozni onnantol kezdve pedig johet a jol megérdemelt csetepaté.

(Zarbjelben a kapitany értékei, aki kétkezes buzoganyt hasznal sebzése: 2k6+12)
Tarsulat tagjai:
Nakani Hometh:

Enyhén molett n6, akinek sotétszoke haja hatul csigaba van tekerve. Harmincas évei végén jarhat, és rajong Sardyl
irant. Fehér inget, barna bérmellényt és piros, hosszll szoknyat hord, vallan prémkdpeny. Nyakaban és mindkét

karjain arany ékszerek villognak. Sokat nevet, ilyenkor az embernek leginkabb egy bugd galamb jut eszébe rola.
Oresta Cassieri:

Atlagos magassagii, vékony, kis mellii, csinos hajadon. Hosszu sorénye fekete, mint Darton szent madaranak
szarnya, mig bore barna, mint a di6. Joval fiatalabbnak latszik, mint amennyi valdjaban lehet. Ruhai jobbara
gorviki divatiiak: egy kék, fodros ing, egy par magas szari csizma és egy fekete bOrnadrag, vallan yllinori

nyusztprém kdpeny. Temperamentumos, mint minden gorviki, gyakran tesz ginyos megjegyzéseket.

Edrolin Brighel:

Huszas évei végén jard kissé pocakos, korszakallas fiatalember kék szemekkel, akinek szoke haja fésiit nem
ismerve no a vilag Osszes égtaja felé. Ruhataranak megvalasztasaban a fold szineit részesiti elonyben: a sziirkét, a
barnat és a feketét. Nyakaban ujjnyi aranylanc, igazi 6tvos remek. Nagy szivtipronak szamit, amit inkabb a

kisugarzasaval és a beszédével ér el. Minden 0j nére azonnal rarepiil, mint valami ¢hes héja.
Yannik Rodiff:

Kozépkort, de magat még mindig jol tartd férfin. Arcan és szemei koriil megszaporodtak rancok, hajaban pedig
mar tobb az 6sz szal, mint a barna, de nagyon jol all neki. Nyakanak bal oldalan egy pénzérme méretli anyajegy
sotétlik. Fekete inget, eziistcsatos bérmellényt és barna bérnadragot latni rajta. Laban csatos cip6t visel. A k6z6s
nyelvet sempyeri akcentussal beszéli, hangja mély és kellemes. Ert a vadaszmesterséghez és a konnyii

szamszerijhoz, ritkan lakott vidékeken azzal ejti el az ebédre, vacsorara valot.
Bacco Tarmallis:

Magas, széles vallu, kék szemii férfi, aki mar elhagyhatta a negyvenet. Szoke hajabol se maradt mar valami sok.
Ruhazata konzervativ szabasu, szineit tekintve a smaragdzold és a sotétkék domindal. Sokat pipazik, ettdl hangja

kissé rekedtes.
Arlom Delun:

Bibircsokos arcu, almatag pyar férfi, akin latszik, hogy nem veti meg az asztal dromeit, ami nem meglepd, mert 6
a csapat szakacsa is. Korat tekintve Baccoval lehet egyivast. Panaszkodds tipus, aki ha teheti, sokat alszik. A

pyarroni divat szerint 61tozkodik, kedvenc szinei a voros és a fehér.



Arynne Dorballan:

Vékony, a vilagot jelentd deszkaktol eltekintve inkabb csendes nd, aki a huszas évei végét tapossa. Pyar
szarmazasat le sem tagadhatja, magas, vékony, sz6ke és bdre fehér, mint a tej. Nagy szemei halvanykékek,
mosolya azonban nem til szép, mivel elég kuszak a fogai. A rosszmaju azt mondana, hogy barmikor kiharapja a
pokot a sarokbdl. Fazos, mivel vastag, zold posztéruhdkat és mokusprém szegélyes csuklyds kopenyt visel.

Szabadidejében gyakran tdncol a dalnok zenéjére.

Tarlenar din Mydd

7.Tsz-0 predoci bard

rrrrr ”

Jovagasu, izmos, szOke férfi élete viragaban. Megnyer6 arca szeplds, mint a pulykatojas, haja rovidre van vagva,
pisze orra alatt pedig szépen gondozott, dis bajusz diszeleg. Jobb fiilébol hianyzik egy kis darab, ami bizonyitja,
hogy az oldalara k6tott kard nem csupan disznek van. Fehér, b6 ujju nemesi selyeminget visel fekete bornadraggal,
laban draga lovaglocsizmak, jobb kezének ujjan arany pecsétgytirti. Aki figyelmesebben szemiigyre veszi, egy
predoci cimert 1t rajta: egy haromszdgletli pajzsot, melyben egy serlegbdl egy pegazus felsoteste emelkedik ki.
Nyakaban rubinkoves arany amulett (Hatalom amulettje). Allandoan a gorviki fruska kozelében van és igen

féltékeny tipus.



A Kék Herceg:

KE: 70 FP: 215

TE: 130 SP: 2k6+15

VE: 190 Tam/kor: 2

EP: 35 AME/MME: Immunis

A Kék Herceg egy hatalmas két kezes csatabarddal kiizd. O van minden hatterében, hogy raszabaditsa démoni
seregét és varosat Ynev elsddleges sikjara. Della 6riilt papja személyében megtalalta a tokéletes csatornat, amivel

attorhet. Nem isteni Iénye igy a paktumot nem szegi meg, az istenek kdzvetlen tehetetlenek ellene.

Kiilonleges képességei: Habar varazslasra nem képes vannak olyan képességei, amik veszedelmessé tehetik.
Megjelenésével képes (ha akarja) félelem aurat gerjeszteni, amit harcban meg is fog tenni és 30E —s mozaiknak
felel meg. Igaz ra minden, ami a démonokra is igaz tehat magikus fegyver sziikséges a megsebzéséhez, de
rendelkezik FP-vel, az elemek nem igazan sebzik az elemi er6t leszamitva, de persze ezzel a jatékosok nincsenek

tisztaban, feltéve, ha nem rendelkeznek demonolédgiaval (AF esetén intelligencia proba, MF esetén tudjak).



