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Hangulatkelté novella

1. Vérhold

- Mit olvasol ki a jelekbél vajakos?
Gy6zelmet vagy halalt?

- Mi a kiilonbség, nagyuram?

- Igaz.

A tronteremben mindenki fesziilten figyelte,
ahogy az allatbérokbe csavarodott figura
elére és hatra ringatézik és alakjat hol
elnyeli, hol kiereszti az el6tte felallitott
serpeny6bol felszallo szinevalté fustkod. Az
oszlopok tovében a katondk idegesen
markoltak fegyvereiket, hol egymdsra, hol
pedig az emelvényen gubbaszté urukra
pislogtak. Az mereven nézett maga elé, s a
sdman tevékenységét figyelte. Olykor
ujjaival ttirelmetlentil dobolt a térdén
pihentetett bikaszarvas sisak tetején. Fesziilten vartak mindannyian a nomad valaszara.

Az egyre hevesebben hadondaszott a kezével és olykor talan leveg6ért is kapkodott, de egyre
jobban lathat6 moédon sikeriilt a ftistbél alakokat formélnia. Ezek még nem voltak
kivehet6ek, de egy-egy részlet mar-mar kivehetének volt mondhaté: egy Osszeallo és
szertefoszl6 fej, egy kardot tarté penge, egy fuistkockakbol felépiil¢ kastély, ami Ossze is
omlott szabalyosan téglarol-téglara. A terem tavoli sarkaban valaki felhordilt, amikor
felfedezni vélte az imbolygo jelenésekben az értelmet.

A Dbikasisakos lovag felemelkedett trénjarél és kozelebb lépett a samanhoz és
mutatvanydhoz. Oldalan széles pengéjti kard fliggott, ami szokds ezeken a vidékeken,
sotétbarna borbél és fémbdl késziilt félvértezetet viselt, ami mar inkdbb a Varosallamok
kevert vérdi kultardjara vallott inkabb tgy altalanossagban. Joképtinek mondhattdk volna,
hogyha nem foglalja el abrazatat 6rokkon az a torz undor, amivel mindenki és minden irant
viseltetett a vilagon kdztudomasulag.

- Latom a szigetet, ami a mélybdl emelkedett ki teknésformén és gyilkosokat sziilt.
- Moho’ton, a Galyak-tengerén ... azéta a pyarronitak kipucoltik, ahogy tudom.
- Latom Pyarront is, de nem ott ahol most all, kbzelebb és fényesebben mint valaha.
- Az Anyékvilagban allé6 O-Pyarron, a vilag civilizaciéjanak sotét szive.

- Latok egy hajot, ami hatalmasabb mint harom hajo egyiitt véve és a szivében ...

- A Lunir Istennd, partra vonszoltik és kibelezték ... az 6t hajté mechanikus szivvel
egyiitt.

- Latok egy tolvajt, de nem, kett6t, fehér hajiak és nem hibaznak sohasem ...

- A hires toroni tolvajtestvérek ... Erion kornyékén fogtak el ket végiil.

- Latok egy tlizkigy6t, ami a hegyr¢l lerohanva ldngba boritja az emberek vilagat ...

- Hmm, ez lehet Eren és az Eszaki Varoséallamok is ... ott torténtek hasonl6 események.

- Mégis mire kivancsi pontosan, nagyuram? - nézett fel faradtan a fiistb6l a saman.

- A jovore és arra, hogy mivel gy6zhetem le csaladom 6si ellenségeit végleg!

Az allatb6ros alak visszastillyedt és tjabb leveleket dobott a serpeny&ben égé parazsra.
Ujabb lendiiletet kapott a fiist és Gjabb szineket is. Abbél imméron tisztén lathatéan
emelkedtek ki alakok és egymast véltva emelkedtek a mennyezetig. N6k és férfiak, magia- és
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fegyverforgatok masai, mint pillanatig 1étez6 fiistszobrok csupan. Tekintetiik a lovagon tul
egy masik valdsagot fuirkésztek és csak atnéztek rajta. Az 6rség tagjai hatrah6koltek, a saman
egyre hevesebben ringatézott.

Két kezét az ég felé csapta, ahol a mennyezeten tatongo lyukon at kitort a fiist a terembdl az
éjszakai égre. Rikoltott és szemével a résen keresztiil ragyogot teli voros holdat kereste, a
vadaszok holdja. Arcan a kielégiilés mosolyéaval hanyatlott a foldre. Egy pillanatra kihagyott
a parazsbol arado fust emelkedése, de csak hogy 6sszegytilve egy sokkal bonyolultabb dbrat
rajzoljon a lovag elé. Két egymassal szemben dgaskod6 ménesen il pancélos alak, keziikben
hosszt kopjakkal vadul egymésnak rontanak.

- Igen, hat persze ... a TORNA. Takaritsatok el innen a szemetet és hozzatok a kovetkez6t.
A lovag elmosolyodott, ahogy a képet nézte. Szemében felismerés csillant és nevetni kezdett.
Kozelebb lépett a jelenéshez és kezével konnyedén intett a foldon Osszecsavarodott
allatb6rokre.

2. Orok Véaros

Uj-Pyarron tgy ragyogott a kora &szi
fényekben, mint amilyennek a bardok
dalaban is szerepel: végtelen nyugalommal,
tiirelemmel, az elpusztithatatlansag
szimb6lumaként. A parti fdk tovében
aranyszin volt a lehullott avar, a szél és es6
elleni ponyvdk egyttt tancoltak a magas
tornyokon lobogé zaszlokkal. A  varos
orokkévalosaga  egyutt  valtozott  az
id6jarassal, s tgy tetszett minden évszakban a
legjobb arcdt mutatja. Egy otthonét, amiért
érdemes meghalni.

A lovag az erkélyen allt, mogotte tovabb folyt
a délutani fogadads. Kopenyes alakok
nevetgéltek és sz6ttek magasztos terveket.
Olykor felé néztek vagy mutattak nyajas
mosollyal és 6 mindig ilyenkor biztatéan
felé¢jik emelte a poharat és biccentett, ami
lathatéan elégedettséggel toltotte el Oket.
Diszvértjét viselte, mert elvartak t6le, pedig a
mosolyon tal agy érezte valahol fullasztja ez
az oltozet. De viselte, ahogy az el6z6 napok
megprobaltatasait is a beszédekkel, a szonoklatokkal.

Ahogyan az azt megel6z6 éveket is tlirte: vandorlassal, onmegtartoztatassal és nélkiilozéssel.
Egyik er6dbdl a masikba utazott folyton valtozoé tarsasdggal és egyre csak apadé baratokkal,
harcostarsakkal. Végiil mindenkiben csupédn vetélytarsat latott és egyik torna utan a masikon
bizonyitotta, hogy elébbre valok naluk. Utkozeteik persze sportszertiek voltak, valodi
virtusuk méretett meg: de végiil minden 6szinte gesztuson feliil kerekedett az a kényszeres
mosoly.

Ezt vartak el téle: hogy példa legyen azoknak a kozembereknek, akik valészindleg sohasem
keriilnek kozel az 6 helyzetéhez, nehézségeihez, maganyahoz. Lemondott sokmindenrdl, 6,
igen. Néha bevallotta, hogy valahol Gt kozben sajat magardl is. Az Orok Véros eszméje
kedvéért. Ebben a pillanatban is a régi hit harcosai odabent tinnepelték sikeriiket, hogy a
militarista politika tdmogatéival ellentétben az 6 bajnokuk indulhat az Orok Varos lobogéja
alatt Roxenbe.
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Milyen alsédgos gy6zelem ez ... Nem aggoddott. Azokban a messzi er6ddkben a legjobbaktél
tanulta a kopjatorést. A Dulas veteranjait6l, északi mesterekt6l, shadoni renegétoktol és
néhany kifejezetten furcsa szerzettdl is. Tudta, hogy ott messze, a Déli Varosallamokban
modja lesz a kontinens elgjobbjaival sorompoéba allni. Egész életében erre késziilt és, nos, agy
érezte val6ban nincsen félnivaldja. Mar csak par 6ra és ismét megbizhat6 paripaja nyergében
lesz, Gton. Par nap és kopjaval a kezében bizonyithatja a vilag el6tt, hogy 6 az Orok Véros
Bajnoka.

Nevét harsogja majd a tomeg és képmdsat csokoljadk majd az emberek ... mert igy szoktdk.
Asszonyok ajanlkoznak majd fel neki, de 6 nem él majd a lehet6séggel. A lakomén
visszafogott lesz és ha moédja van ra az asztalrél és tanyérjarél a legjobb falatokat a
legkozelebbi koldus kolyokkel fogja megosztani. Mert ezt varjak el t6le, mert ez az élete,
mert 6 az Orok Varos Bajnoka. Sohasem volt masként és talan, ha Dreina is gy akarja soha
nem is lesz. Persze, mindehhez, el6bb meg kell nyernie a kozeled6 tornat...

Lenézett a varosra, ami ugyanakkor felnézett ra. Odaképzelte a délceg alakjardl mintazott kis
szobrokat a piacra, szonettjei nyomtatott formdban sokszorositott koteteit friss leanyok
keblére szoritva. Hagyta, hogy szalmaszéke hajéba kapjon a szél és beszivta az Uj-Pyarron
felett tombol6 6sz illatdt és lehunyta a szemét. Igen, megéri ... a gy6zelem keserti ize a
nyelven, a heves szivdobogas, a tombol6 tomeg és az ellenség fajdalomkialtdsa. Bajnok lesz.

3. Roxenben

Kevesen merészkedtek ki a Régens parancsa ellenére a
varos melletti mezore. Persze ez is csak olyasmi volt,
amik az emberek elvértak vilagi vezet&juktsl, de
betartdsit maguk sem vették komolyan. Annak
ellenére, hogy az idegeneket szigortan tavol tartottak
az épul6 faszerkezetektsl, lelatoktol és bodéktdl, a
varosiak, és koztiik a dologtalan gyerekeik, csak egy
Gjabb lehet6séget lattak benne a kitolthet6 élettérre.
Utobbiak ezen beliil jatéktérre.
A feln6ttek éppen sziinetet tartottak és kedvtelve
nézték az elegyengetett foldes részen jatszo fiaikat és
lanyaikat. Azok, mert tudtak jol hol allnak, egymas
kozott mimelték a hetek milva ugyanezen a helyen
. lezajlé6 nagy lovas csatdkat. Egy szélfogé roncsat
sorompoénak hasznélva alig harom-négy labnyirdl futottak egymasnak tgy, hogy a tarsuk
nyakdba tltek és fafegyvereikkel piifolték egymdst, ahogy csak tudtak. Mintha csak a
tornaval kacsolatos reményeik megvaldsuldsat hozhatndk kozelebb.
A tér masik oldalan egy nagyobb csapat feszes bérlabdét izott az egyik félkész tribunustdl, a
masikig. Vidam kialtdsaik osszevegyiiltek a munkasok és az uraik ebédjét hozott asszonyok
kacaraszasaval. A bérlabda kiszdmithatatlanul pattogott egy-egy heves rugas utan keresztiil
a téren, egy alkalommal leverve az egyik onjelolt lovag fejérél a sisaknak hitt vodrot, ami
nagy elégedettséget valtott ki a feln6ttek seregébdl, kik a kozeled6 délutani nagy melegtél
val6 félelemtSl mar neki is alltak sorrel és borral (izni el a testiik faradtsdgat a kovetkez6
6rakra.
Amikor azonban a Kosfejes éltal megszallt labda az egyik hosszt fa asztalra pattant és eltort
két tiveget és egy kupat is egészen mds fogadtatasa lett a ragasnak. Rovid idére hangos
jajveszékelés, majd szitkozoédas és perlekedés hangjai valtottak fel a vigassagot, aztan ki-ki a
maga gyerekét jol elverte, mert persze tnkéntes nem volt, aki vallalta volna a blinds tettet.
Kicsit szipogtak ugyan, de a jaték lehet6sége sokkal erésebb volt és minden folyt tovabb az
eddigi kerékvagasban.
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Talan csak a ragéasok lettek pontosabbak, de végiilis igy fejlédik az ember. Mikor a bérgoly6
tal kozel kertilt volna a felné6ttek jatéktalan vilagdhoz a gyerekek egytittes erével ugrottak és
futottak utana, hogy ne kertiljenek bajba. Csapatszellem is kell. Majd a labda egyszer a masik
iranyba gurult, de nem elég latvanyosan ahhoz, hogy réfigyeljenek, s nem is elég kozel a
jatéktérhez, hogy érdemes legyen utdna menni. Csak egyikiikben égett mégis akkora lang,
hogy tigyetlentil utana kocogjon.
A labda valoszertitlentil pattogva gurult be a lelaté drnyékaba, amir6l még tobb deszka is
hianyzott még. Megéllt egy mar kész merevité oszlop tovében és vart. A fitt batortalanul
lépett be és annak ellenére, hogy egy fénysugar jol lathatéan megvildgitotta a bérgombot
6vatosan lépkedett az elszort fadarabok, itt hagyott szerszamok és ftirészpor félhomalyaban.
Idebent melegebb is volt taldan, mint odakint a mez6n. Idegesen korbenézett és a labdéaért
iszkolt.
Az arnyékok kozott moccant valaki vagy valami. A fia hevesebben kapkodta a levegét és
nézte, hogy a homalybdl lassan kibontakozik egy idegen ... egy valédi, varoson kiviili idegen
arca, kezei és majd az egész alakja. Hosszt hulldmos barna haja volt, fehér inge és barna
bérnadragja. Mellette az oszlopnak tdmasztva egy gyonyor nyakua lantot latott az idegen
kezében pedig egy fekete kalapot, amit almosan porgetett a kezében. Szakallat simogatva
méregette a gyereket.

- Talan kicsit korabban érkeztem - s6hajtott északi akcentussal beszélve a kozos

nyelvet - de ugye itt lesz a Nagy Lovagi Torna és az a véros ott a szomszédban ugye
Roxen?

- Igen, uram, igen - valaszolt a fit, egy pillanatra maga is elbizonytalanodva a
valaszan.

- Akkor j6 - hagyta ra az északi és fekhelye mell6l egy kecses kardot emelt fel, hogy az
Ovére tlizhesse - most gondolom majd elrohansz és szdlsz valakinek, akik majd
tomegben jonnek meglincselni és megverni engem ... ugye?

- Nem, uram, nem - hiiledezett a fit és arra gondolt, amit aztan ki is mondott - A
nemes ur latja a jovo6t?

- A jovot? Hmm - gondolkozott el egy kicsit az idegen - igen, azt hiszem ismerem a
jovét ... legalabbis egy részét ... egy lehetséges jov6 fontos fejezeteit ... igen. Jos
vagyok.

- Mitrejt a jovénk? - kérdezte félve a fiti és lathatéan el is feledkezett a labdar6l mar.

, 26ld mennydorgés hasitja majd dt az eget délrdl,
a Vords Sarkdny oroksége tiz lelket emészt majd el.
A Havas Szentek ajandékkal és vérért jonnek le a hegyrdl,
Ot haldl csillapitia Antoh szomjiisigat.
Békére talil végre a Veszett Vad,
felébred almabol a Fehér Oroszlan,

s a Koboldrejtek sem 0rzi tobbé mar a titkat.

A Sakdlkirdly sirja betemetve marad,

Egbe emelkedik az Elveszett Evdd,

S visszatér az is, aki a nap sebében eltiint.
Elherdaljak majd a Dulds Kincsét is,
mire testvér lesz a Roka és Kos megint.
Legyozore taldl a Solyomszivii angyal,
kinek bardtjit a néma hegy nyelte el.
Utoljdra kinyilik a Romlds Kapuja,
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S megkezdddik majd a Sarkanyok Smaragd Haboriija.
Mire a kilenc haldltalan temploma szétszéled,
megmutatkozik végre a Kék Sik Ura.”
- atszellemiilten mondta mindezeket, majd kérdén a fidra nézett - Ennyi elég?

A fitnak alig akadt ideje vélaszolni, mert mogotte megjelentek tarsai, akik mar aggodtak,
hogy merre jér és tiirelmetlentil vartak a jaték folytatasat. Helyette sikitottak fel az idegen
lattdn és rohantak orditva a sziileikért. A fit 6sztondsen felkapta a labdéat és magahoz
szoritotta, ijedten nézett az idegenre, hogyan fog reagélni, de az csak faradt séhajjal a
fejébe nyomta a fekete kalapot magédban motyogva.

- Nekem sem lehet mindig igazam. Jol jegyezd meg, amit hallottdl, fia! Te tudtad meg

el6szor - legyintett és a fiti elrohant, 6 pedig kilépett a lelaté aldl, hogy lassa a
tavolban gytiilekez6 embereket és a szavaival megterhelt gyereket feléjiik futni - A
parasztok imadjak a profécidkat. Na, ez mar egy igazi lincsel6s tomeg ... - integetni
kezdett a kozeled6k felé - UDV NEKED ROXEN JO NEPE!



OVB2: Lovagrege 2015. november 7.

Lithas Kalandmester,

koszonjiik, hogy elfogadtad a felkérést erre az tinnepi alkalomra. A most kovetkez6
kalandmodul szakit bizonyos hagyomanyokkal, melyeket a Krénikak torténetében maér
megszokhattunk. A modul lemeséléséhez elengedhetetlen Szab6 Péter: Roxen torténelmérol
és varosarol szolo kiegészit6 cikke. Ez lesz a jelen torténet helyszine és ez tartalmazza az
események mozgatérugdjanak motivacioit is tobbek kozott. Fontos, hogy ezt az anyagot a
jatékosok mar ismerhetik a talalkoz6 el6tt, a honlapon is elérhet6 volt a szamukra, mint a
hattéranyagok részét. Igy ismerete kiemelten fontos lehet.

Ezzel parhuzamosan a kaland felépitése is eltér a megszokottol: sokkal nagyobb szabadsagot
enged meg a jatékosoknak, igy te is konnyebben engedheted ket véltoztatni a kornyezeten
és az események menetén. A torténet kezdetén konkrétan dologtalanul, feladat nélkiil
érkeznek ide, hacsak az el6torténetiik nem hatdroz meg ilyesmit pontosabban. Alkalmazkodj
az elképzeléseikhez és hajlitsd a kezedbe adott eszkozoket olyan moédon, hogy
megvalosithassak Gket. Persze megfelels kihivasokat tamasztva eléjiik. gy a karakterek
el6torténete ismerete a szokdsosndl is fontosabb.

A modul folyaman természetesen lesz méduk, hogy taldljanak maguknak feladatot és igy
belefolyhassanak a hattérben kibontakoz6 kalandba. Tobb esemény nélkiuiliik is megtorténik,
de hogyha jokor vannak jo helyen, akkor kulcsfontossagti dontéseket hozhatnak.
Igyekezziink mind a helyszinnel, mind pedig a szerepl6kkel szorosabbra htizni a csapat
kotelékét, hogy a véltozasok vagy torténések nagyobb hatéssal essenek latba a szamukra. Az
id6t se sajnéljuk erre, még hogyha lassitja is a jaték menetét. A kevesebb NJK néha tobb ...

A helyszin ismeretéhez érdemes ugyanakkor fellapozni Nyuldszi Zsolt klasszikus
kalandmoduljat, a Démon Atkat is, hiszen azonos a terep, csak az évszam mas. Az ottani
szerepl6k utééletérsl és sorsarol is regél eleget a hattéranyag, hogyha kidertil szdmunkra,
hogy a jatékosok esetleg ismerik (neadjisten jatszottdk), akkor kellemes meglepetést
okozhassunk nekik felkésziiltségiinkkel és mtveltségiinkkel. A kalandban igyeksziink
ezekre a részekre kiilon felhivni majd a figyelmet. Nem konnyl ma maér beszerezni ezt a
miivet, kétségtelen.

Régen vart tinnepély ez a mostani alkalom, tobb szempontbdl is. Példdul az AranyTenger,
avagy az Amundok Konyve is most kertil kiosztidsra szélesebb korben is terveink szerint.
Tobbszoros sziiletésnapot tinnepelhetiink, ami rdadasul még pont a rendezvény napjéra esik
idén. Igyekezziink ezt a hangulatot atadni a jatékosoknak is kaland folyaman, hiszen a
legnagyszertibb {innepségre késziilnek, amire moédjuk van: lovagi torndra. Ehhez
természetesen praktikus ismerni ezen sport hangulatat, amihez az alabbi filmek nyujthatnak
segitséget: Pokol Lovagjai (dokumentumfilm), Lovagregény, Lovagok Habordja,
Zsoldoskatona, Elsé lovag s.t.b. ...

Ez a kalandmodul zérja le a Krénikék kilencedik évadjat és az Orok Varos Bajnokai laza
széllal osszekapcsolodd torténetét. Koszonom, hogy ezt az utazast és ezeket a kalandokat
egyutt tehettiik meg. A kronikdkat a jatékosok és mesélék egyiitt formaljdk és irjak. Ez
alkalommal erre szeretnénk szép példat adni ezzel a kalandmodullal. Messzir6l indultunk, s
sokan talan masként is. ,Az dldozatok sziman meérheté le a gyozelem.” Csak rajtunk mulik
milyen messzire vezet ez a képzeletbeli utazas. A dontéseinknek stlya van ... tegytink hat
réla, hogy szamitsanak.

A modulhoz jo szérakozdst, a kalandhoz jo mesélést kivianunk!
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Hattér és az El6zmények

A lovagi torndk Yneven a legrangosabb eseményeknek
szdmitanak: itt rangtél, nemtSl és szarmazastol
tiggetlentil vegytilhetnek a kiilonb6z6 faja népek. A “90-
es években nem volt méd ilyen alkalmak tartasara
Shadonon kiviil (és ott sem mindig), hiszen egészen a
Manifesztaciés Héabora végéig északon és délen
folyamatosan nagy csatak zajlottak. Mondhatni ez a
hagyomédny veszélybe keriilt és csak lassan, egy-két
lokalis alkalommal volt méd a nemesek szamara, hogy
ilyen forméan kielégitsék szorakozas iranti vagyaikat.

Csak mostanra, a P.sz. 3715-0s esztenddre tisztult ki
valamelyest a kép (és most sem teljesen), hogy ismét egy
egész déli kontinensre kiterjed6 lovagi tornat
tarthassanak, aminek hire eljutott még Erionba, a Varosok
Véarosdba is, a Kradnba, a Fekete Hatidron tualra, s Uj-Godonba, Shadon lovagi
hagyomanyainak atorokit6jébe. Még északrol is indultak lovagok, hogy megmérettessenek a
kiilonboz6 versenyszamokban. Els6 alkalommal a sivatagi habort 6ta még az amundok is
kildtek egy csapatot, mimelve az emberi kulttara szokasait.

Persze nem mindenkinek jelenti ugyanidgy a megbékélés lehetéségét ez a semleges
varosallamban tervezett rangadé. Roxen északi szomszédja Mawermal fénemesei alkalmat
latnak ebben az eseményben arra, hogy igényiiket a folyamatosan fejl6dd teriiletre és
varosaira kiterjeszthessék. Terviik azonban korantsem kimédolt vagy alapos, mindent egy
lapra tesznek fel: miszerint a lovagi torna szervezése és latvanyossaga lényegében Kkitiriti
majd a varost. Seregiik gyalogosan indult meg, alig-alig alcazva magukat a két varoséllamot
elvalaszto rengetegekben.

A Mawermal er6k vezetGje rdadasul teljesen Gsei magasra tett lécét kivanja megugrani:
személyesen indult el a sereg el6tt, jeleket hagyva az erd6ben a tdjékozodni nehezen tudé
csapatoknak, hogy azok Roxen alatt egyesiilhessenek egész sereggé. O maga pedig azt
tervezi, hogy részt vesz a tornan és csak akkor fedi fel kilétét, hogyha megnyeri a f6dijat és
akkor fejezi ki torténelmi kovetelését Gseinek erre a vidékre. Ha pedig nem nyer ... akkor
vigaszdijként elfoglalja a varost taler6vel.

Ezen tervét olyan rosszul titkolta, hogy az Eszaki Szovetség Titkosszolgalatanak tudtara
jutott, de mivel Uj-Pyarronnak ezidé szerint csak kalandozok éltal verbuvalt csapatai vannak
igy maguk akartak Roxen segitségére sietni a hirrel. Vesztiikre a megérkez6 {igynokot,
Alucardo Ront’e Rone gréfot idegen kémnek nézték (teljes joggal) az épiil6 lovagi torna
helyszinén és bortonbe zartdk azzal, hogy majd az tinnepi események utan kihallgatjak.
Addig a Régens vendégszeretét élvezi egy cellaban és reméli valakinek lesz annyi esze, hogy
id6ben kiengedjék.

Roxen Psz. 3715

., Roxenbe szdndékosan nem érkezhet az ember, csak ha alaposan eltévedt.”

Roxen, a Déli Varosédllamok kozponti részének apré orszaga. A Hatregass-hegység
délkeleti nyalvanyanak végében, a Grub-ikerhegyek és a Roxeni volgy szavannas teriiletén
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taldlhato, a laromi ut mentén. Eszaknyugati szomszédja Mawermal hercegség, mig déli
szomszédjanak legkozelebbi varosa Gargol. Roxen egyetlen emlitésre mélt6 jellemzGje a
jelentéktelensége, hiszen sem kiilonleges arucikkel nem  biiszkélkedhet, sem
torténelemformélé eseménnyel nem hivta fel magara a figyelmet. A ,Fi Osvényének”
teriiletére es6 allamok esetében ez inkabb aldas, mint atok.

Az orszag északi részét az Akiyl-Grub és a Teraszos hegy uralja, amiket a lezadulo
Lair foly6 vélaszt ketté. Az orszag déli részét a Roxeni volgy foglalja el, ennek kozponti
folydja a Triel, ami a Roxeni domb alatt egyesiil a Lairral a végelathatatlan naddasairél hires
Dalol6-téban. A folyok a tobol mar egytitt 1épnek ki, a dél felé kanyarodoé Triel-Lair néven.

Roxen trénjan - a Varosédllamokban kordntsem szokatlan médon - nem hercegek, még
csak nem is egyetlen uralkoddcsaldd sarjai kovetik egymadst, hanem vélasztott Régensek. A
rang a legnagyobb méltésag a varosban, nemesekbdl feldll6 Nemesi Tanacs adomanyozza a
sajat soraibdl kivélasztott jeloltnek. Meg kell azonban jegyezniink, hogy a Régensi cim és a
polgarsdag multbol eredeztethet6 szoros kapcsolata miatt a f6nemesség korében kevésbé
népszeri ez a tisztség, inkdbb a kisnemesek kiemelkedésének f6 lehet6sége. A régensi
megbizas vissza nem vonhatd, a Tanacs csak az illeté halalat kovet6en jelolhet Gj Régenst a
varos élére. Kiilonds csokevénye ez az Ynev-szerte uralkod¢ tarsadalmi viszonyoknak, az
azonban bizonyos, hogy megkonnyiti Roxen alkalmazkodasat kornyezetiik folyton valtozo
politikai helyzetéhez - s ezaltal fennmaradasuk biztositéka. A roxeni Régens teljhatalmu ar
polgari szarmazasu és rabszolga alattvaloi felett, &m a nemesek tigyeiben csak a Tandcs
birdskodhat: az uralkodé kizérélag a Tanacs dontése utan és aszerint jarhat el. [gy koveteli a
kényes hatalmi egyensily, hiszen Roxenben nemzedékek ota egyetlen uralkodé sem volt
képes kell6 hatalmat dsszpontositani az egyeduralomhoz.

Roxen varosa

,Kapuja kétszer szerez 6romet az dthaladonak: eqyszer mikor bebocsdjtja a megfiradt utazot,
madsodszor, mikor a tdvozo biicsut int neki.”

Roxen varosallam févarosa és egyben legnagyobb varosa, ami a Kail-Grub délkeleti
lefutdsanak egyik kiemelked6é dombjan (Roxeni domb) helyezkedik el. A Laromot Gargollal
Osszekotd at mentén fekszik, uralva a Dalol6-téba 6mlé Triel és Lair folyok volgyeit. A
lépcstzetes felépitésti varos zold tertileteit a lombhullaté esSerdé novényei tarkitjdk. A
varost szell6s utcdk, teraszos udvarhédzak jellemzik. Az onallésagukat nagyra tarté roxeni
polgarok kedvelik a konnyed ruhadarabokat. AlapvetSen bardtsagosak és beszédesek,
mindig megtalaljak az id6t egy kis italozasra.

Roxen neves helyszinei

Wolgar biré hiza

A domb tovében all egy erSdszerti, kétszintes, magas, terméskd falakkal koriilvett,
cseréptetés udvarhaz. Kapuja valésagos bastya, keskeny, racsozott ablakaival inkabb kelt
varszer( hatast. A régenst megment6 egyik h6s, Hierlan atya jutalmul kapta szolgalataiért az
egykori Wolgar baré hazat. A Krad-pap nemcsak, hogy elrejti és feltigyeli a titkos lejaratot,
de heti rendszerességgel tesz latogatast a varos alatti torpe kolénidhoz.
Aranykakas fogado

A véros egyetlen fogadéja egy, a f6téren all6 kétszintes, sarga festésti épiilet racsos
ablakokkal. A homlokzaton kovacsoltvas kakas diszeleg, a bejarati ajtét pedig két faklyatarto
keretezi. Udvaran &ll a kocsiszin, az istall6 és galdkban a ttizifa, ide nyilik a konyha hats6
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ajtaja, és innen vezet egy ajtd a
pincébe. Fa galéria fut korbe,
amire a vendégszobdk ajtajai
nyilnak. Harom lépcs6 is vezet
fel ide: a kapu mell6l, a
konyhétol és az istallotol. A
fogadot a vén Giller és felesége
vezeti, két cseléd és egy istallofit
segitségével.
Régensi palota

A véros egyik legnagyobb
udvarhaza. Utcafrontja egy
bastyaszerti kaputorony, amely a
palotadrség lakhelye. A keskeny,
racsos ablakos, harom emeletes
eréditmény  foldszinte egy
boltives kapubejaro, két aprod
6rszobaval, amelyekbdl
csigalépcs6k vezetnek a felsébb szintekre. Tégas bels6 udvaran balra hossza istallo és
kocsiszin all, jobbra pedig a szolgdk szallasai helyezkednek el. Szemben lathaté a
palotaszarny, ami elegans termek sora, széles lépcsék hidaljdk at az emeleteket, a folyosékon
a diszOrség tagjai posztolnak. A hatalmas fogadoteremben széles vacsoraasztal terpeszkedik.
Vendéglakosztalyok szolgaljdk a latogatok kényelmét és a pincerendszere is hires hatféle
boréarol.

Hdrom hdés emlékmiive
Az Gj régenst megmend harom hés (Haragvé Adortelo, Séménvész Neraq és Temmon
cwa Dyhovner) tiszteletére késziilt szoborcsoport, amiket a régensi palota el6tti téren
allittatott fel Agar Deirmen.
A kaland cselekménye vazlatosan

1. nap: Ha az Arany Kakas kukorékol ...

- Bemesélés az el6torténet alapjan

- Ebredés Roxen varosaban az Arany Kakas Fogadéban

- Avaros felfedezése / jelentkezés a lovagi tornara / El6donték

2. nap: Vér és Dics6ség a Versenyek mezején

- Kozépdontsk lezajlasa és alternativ versenyszamok

- megismerkedés az ellenfelekkel és a kiilonb6z6 naciékkal

- Az erddben felttinnek az els6 Mawermal katondk, tabort vernek a stir(iben

3. mnap: Az Orék Viros Bajnokai

- Dont6 mérkézést megel6z6 gladiatorviadalok és harcok

- A Mawermal seregek felsorakozasa az erd6 peremén

- Roxen ostroma, a végs6 parbajok és az tinnepélyes dijkioszté
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az Almodok elhivasa

Uj szél kél a dombokon tl,
Ertetlen 4llnak az emberek.
Bar érzik, hogy enyhtil a stly,
Mely évekig hiizta a lelkiiket.

Mint dal nyugtatja 6ket,
Szomjat oltja testiiknek,
Felemeli az 6 sziviiket,

De mindebb6l 6k nem kérnek.

Elfordulnak a hegyek vonalatol,
Bizalmukat nem vetik bele.
Irgalmat konyorognek mastol,
Kinek gytilolt és félt a neve.

»,Bolondok”-kialtjak, azok kik nem halljak a dalt,
,Ostobak”- orditjak, kinek teste nem gyogyult.
,Oriiltek” - visitjak kiknek szive aljas.
Feddik meg azokat, kik tudjék az igazat.

Nincsenek sokan,
Soha nem is voltak.
Egymast segitik 6k,

Kik nem félik a jovot.

Ok lesznek alapja az Gj rendnek,
Hisz veliik minden lehetséges.
Képzeletiiknek nincs hatara,
Kacagva lépnek egy 1j vilagba.

Mikor egyediil vagy,
Es almodozol.
Gondolj arra,

Hogy kozénk tartozol.

(részlet és idézet

Cloud Boohen:

Vindorlo testek

cimii verseskotetebol;

P.sz. 3703; Krad Kvartjanak,
a Tudomdny hénapjainak
Elsé, az ,Ifjak” Haviban)
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1. nap: Ha az Arany Kakas kukorékol ...

A karaktereknek el6szor az elStorténetiiktsl a
kaland kezdetéig kell elvégezni a bemesélést.
Fuggetlentul céljuktél és szandékaiktdl, ez
minden esetben tgy végzodik, hogy kés6 éjszaka
érik el Roxen varosanak északi-vagy déli kapujat.
Némi feliiletes atvizsgalas utdn beengedték ket
(ha a csapatbol valaki lelkesen kozbeszol, akkor
még cstszopénzt is adtak az Oroknek), aki
el6zékenyen eligazitotta Oket a Fo&téren allo
Arany Kakas fogadéba. Ekkor mar elcsigdzottan béreltek egy szobat, nagy szerencséjiikre
volt is éppen annyi és olyan, amire sziikségiik lehetett.

Masnap reggel veszi kezdetét maga a kaland, amikoris az at poratél megtisztulva, Gjult
er6vel taldljak magukat egy lényegében ismeretlen varosban. A fogados el6zékenyen
reggelivel toldja meg a szallasuk arat, majd magukra hagyja Sket, hiszen sok tervezni és
szervezni valojuk lehet igy, a Lovagi Torna elsé napjan. Amennyiben a jatékosok sokat
totojaznak a fogad6 megprobalkozik vele, hogy kifizettesse veliik az éjszakai szallas arat és
megpenditi, hogy estére mar masok foglaltak le a szobat.

Ez nem feltétleniil igaz, hogyha jol igyekeznek rahatni, illetve elég gyorsan fizetnek, vagy
tobbet ajanlanak a szallasért akkor maradhatnak. Igy vagy tgy, de Giller, a fogadés nem
tagit az asztaluktol fizetség nélkiil. Hogyha elég pénzt kap pluszban (szereti az eziistot)
informaciokkal is megtoldja az eddigi szolgalatait. Nagyjaboél ugyanazokat tudja elmondani,
amelyet némi hallgatézas, kérdezéskodés utan a fogaddban és a F6 téren jarkalva
Osszeszedhetnek. Néhany példa:

- Rengeteg cimeres harcos és lovag érkezett a varosba, de a leggazdagabbak rogton a
Versenyek Mezején éllitottak fel sajat satrat, a szegényebbek a varosban kerestek
szallast

- Az atkozott Ranagollal cimbordlé6 Mawermal varosallam démonikus ura éallitlag
halalat lelte a Szent Inkvizici6 &ltal

- Elfendel emberek szadmadra is nyitott kikotévarosaban (Nimheon) egy Della-pap
kavart nemrég olyan kdoszt, hogy a varos és lakoi allitolag ordkra kifakultak a
val6sagbol

- Nurganbodl friss halszallitmany érkezett a piacra, hamarosan elfogy, mert az értékes
halukat, most olcsébban aruljak

- Idegen kémet fogtak tegnap a Versenyek Mezején épiil6 lelatok alatt, a vérosi
bortonbe kertilt és csak az tinnepségek utan fogjak kihallgatni (Alucardo Ront’e Rone
grof)

- Hat Véros, Armen kornyékén egy zold szornyeteget fialt a rengeteg és szarnyra
kapva nyugat felé szallt

A varosban ezen felil dltalanos tinnepi hangulat uralkodik: a Régens katondi alig gy6zik
a megnovekedett vendégsereget, aminek a nagyjat (bamészkodoékat a délutan kezd6do
versenyszamokra) még csak a nap folyaman varjak majd. Arusok és kereskedk lepték el
a Foteret is, els6k kozott a fogadobodl kilépSkhoz egy alacsony, kdpenyes alak verddik
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oda a tomegbdl és fojtott hangon, rossz pyarroni kozos kiejtéssel a varos megbizhato
térképét kindlja fel a jatékosoknak par rézért (északrol szdrmazé goblin Arpa torzsébol,
de a salak és kend6k miatt konnyen nézhetik koldusnak vagy gyereknek is akér).

Opciondlisan, hogyha barmilyen konfliktusba keverednek (zsebtolvajt fognak példaul a
piacon, vagy egy kordn kezdé részeges késsel fenyegeti a jarokelSket) a kiérkezo
varosOrség tisztje azt is felajanlhatja nekik, hogy az elkovetkez6 napokban kiemelt
zsoldért csatlakozzanak a rendfenntarté erékhoz. Ekkor érdemes &rjaratozéast mesélni,
beljebb juthatnak a hivatalos intézményekbe, valéban komoly esetekhez hivhatjak 6ket ki
(alkimista labor felrobbanésa, csaladi perpatvar, alvilag beszivargasi kisérlete éjszaka),
majd ezutan kozvetlentiil a Versenyek mezejére vezénylik ki 6ket a jatékok biztositasara.

Az els6 napon az lehet a céljuk, hogy valamilyen médot talaljanak az ittlétiik igazolaséra
(hogyha ezt az el6torténetiikben nem tették meg). Amennyiben ez nem sikertil nekik
semmilyen modon, akkor az Orok Varosbdl érkezett lovag kiséretével utazo egyik
Falkatag (Golyo) keresi fel Sket és ajanlja fel, hogy Uj-Pyarron érdekében kétféle médon
is segithetnek az Eszmének: el6szor is a pyarroni lovag biztositasdval és segitésével a
probdkon, ahol tobb emberre lesz sziiksége, ellenségeinek kikémlelésében, hogy
biztosabban jusson egyre magasabbra .. illetve az éllitélagos idegen kém
kiszabaditasaval, akir¢l a Falka sejti, hogy szovetségestik.

Ekozben megkezdddnek a jatékokra valo jelentkezések is, a Versenyek Mezején felallitjak
az utolsé sétrakat is. Fogadéirodak nyilnak hirtelenjében, ideiglenes vendégvarék
alakulnak a ponyvak alatt és tgy latszik mar most ellepik a néz6k a palyakat és az egész
tertiletet. A rendfenntartok csak az els¢ Osszecsapdsokra tudjak majd valamennyire
kezelni a helyzetet, amikoris egyre tobb embert vonnak ki a vérosbol. Ideiglenes
megoldasként az el6dont6k egyes helyszineit pedig a véarosba szervezik be, hogy a
nézoket se zarjak ki teljesen.

a Roxeni Versenyek Mezején tartott lovagi torna szamai, amire jelentkezni lehet els6
napon

egy szdmra valé jelentkezés egy fének 1 arany sajat felszereléssel, ennek masfélszerese
kapott eszkozokkel, a versenyszdmok az értiik kaphaté pontonkét vannak rangsorolva,
hogyha egy csapatbodl tobben jelentkeznek, akkor a szamok Osszeadddnak, egyébként
kieséses rendszerti

1 pont, az els6 nap zajl6é eseményekért

- kardvivas legalabb félvértezetben életlen fegyverekkel
(a varosi istallokban kialakitott arénakban paros harcok folytathatok hivatalos birdk
jelenlétében, hdrom tiszta taldlatig vagy els6 vérig zajlik a kiizdelem)

- zuzofegyver gyakorlat el6re elkészitett targyakon (hasznalandé a targyak
ellenédlldasa/STP opciondlis szabdlyai, tobben allhatnak fel egyszerre és a
leggyorsabban elpusztitott cseréptorony, farakds, kovacsmtihelyben elrontott ill6
nyer)

- léverseny (a Roxen-t kortilvevo varosfal mentén kijelslt gyalogosvényeken)

- er6proba, szkanderverseny, salyemelés forméjaban

- {jaszverseny
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2nap: Vér és Dicsdség a Versenyek mezején

Az els6 nap eseményei wutdn jobban
telderithetik a varost és kornyékét, eljuthatnak
a Versenyek Mezejére is, ahol mér stirtisodnek
az események és probdkra jelentkezok.
Amennyiben kideritették, hogy az északi
tigynok (a hangulatkeltében szereplé Alucard
Ront’e Rone grof) a varosi bortonben senyved
és elhatarozzak, hogy kimentik, akkor itt van a
varosi borton térképe hozza. Erdekes forditott
esetben, hogyha varoséroknek jelentkeztek,
akkor meg is kell, hogy védjék az objektumot a kitorés ellen, mert igy is, tgy is megprobalja
egy csapat kihozni a gréfot (Mawelmar alruhas emberei, hogy elhallgattassak).

Ennek a résznek a szerepl6i hagyomanyosan a mellékszerel6k statisztikaival birnak:

Kaszt/R Epalap KE TE VE CE Fegyver Tp érték Fp*
ang ek
Varosor, 6 6+K6 12+3K6 70+K10 7+K10 Konnytih 225 10+K 10
atlag vért,

szalfegy

verek
Varosor, 6 15+K10 25+3K6 95+K10 15+2K6 Konnylh 225 10+2K6
tiszt vért,

kard,

nyilpusk

a

A behatol6 Mawermal katonak kéttucatnyian lesznek és bar magukban akadalytalanul
irtandk ki a borton védoit és lakoit, képességeik nem vetekedhetnek a jatékos karakterekével.
Ennek ellenére érdemes mindenre elszant, haldlmegvet6 batorsagt martalécoknak lefesteni
6ket (mert azok is). Ajkukon a Mawermal Bikaja nevével halljanak meg és tartsak meg abban
a hitben a jatékosokat is, hogy a haldlnal rosszabb sors varna rajuk, hogyha dolguk
végezetlentil térnének vissza urukhoz.

Sorkato 7 8+K6 14+3K6 72+K10 9+K10  Barmi 225 10+2K6
na

Alacson 7 12+K10 22+3K6 89+K10 17+2K6 Barmi 250 12+2K6
y rangu
tiszt

Kozepes 7 16+K10 30+3K6 98+K10 23+2K6 Barmi 275 12+2K6
rangu
tiszt

*+alloképesség és akaratero 10 feletti része
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Alucard Ront’e Rone nappal a hagyoméanyos bortoncelldkban van elhelyezve. Este azonban
az elkiilonit6 szobaba rakjak, mert furcsa hatdssal van a rabokra (nem sirnak és
jajveszékelnek). Kés6bb maga a Bortonmester latogatjia meg és el6szor lesz modja, hogy
valakivel érdemben tudassa a Mawermal invazié hirét. A Bortonmester hiszi meg nem is
amit hall, de majd csak reggel kiildet egy szolgat jelentésével a Régenshez a rab
valloméasarol.

Ezt leszamitva az események hagyomdanyosan alakulnak. Itt kel sz6t ejtentink a Lovagi Torna
hatterérol, szervezo6ir6l és dijairdl is. AlapvetSen a kezdeményezés semlegesnek mondhato,
de hatalmas pénzeket fektettek bele lathatéan. Els6 nap gy tlinhet és ezt is mondja
mindenki, hogy maga Roxen vérosa rendezte az eseményt, hiszen az 6 emberei vigyaztak
feliil az eddigi parbajokat. A méasodik napon azonban el6bukkannak az Adron-papok is.

Ok hivatottak a torndk mégikus biztositasat adni és ezzel is kifejezve a pyarroni pantheonnal
val6 semlegesebb kapcsolatukat. Képességeik a papok és varazslok kelléktarabol 4ll ossze,
barmikor megérzik, hogyha illetéktelen maégiahasznalat torténik a kozeliikben. Ok
védelmezik kondiciondlt orgyilkosaikkal a Torna folyaman folyamatosan kitett dijakat is,
amelyek a Versenyek Mezején vérjak, hogy valaki kiérdemelje Sket.

A harmadik helyezett nagyobb pénzjutalmat kap, amib6l mér épittethet maganak egy varat a
Déli Varosallamokban. A masodik helyezett egy 6si torpe ereklyét kap, egy Arany Fejszét
(ami rogton értékesnek tlinhet majd a varos alatt rejt6z6 kolénidnak és minden megtennének
a megszerzéséért). Az els6 dij pedig egy felfoghatatlan értékt mithrill teljes vértezet, amihez
hasonlét kevesen viselhetnek Yneven.

a Roxeni Versenyek Mezején tartott lovagi
torna szamai, amire jelentkezni lehet masodik
napon

2 pont, a masodik napon zajlé eseményekért
varazsparbaj a Roxentdl északnyugatra fekvé
dombokon, ellenfél megolése tilos
légi bemutato, repiilni képes hétas joszagok
akrobatikus versenye a F6 tér felett
halaloszt6, mechanikus {igyességi palya a
Versenyek Mezején véletlenszertien
felcsap6d6 kardokkal és azonnal a tomegbe
repit6 salyokkal
futéverseny egyre tobb sillyal, melyek mar
kés6bb izzitottak is
tancverseny (tarsas) és dalnokverseny

Dalparbaj (részlet)

Ez mar sokkal el6kel6bb és nagyobb tekintélynek 6rvendé megoldas. Leggyakoribb fajtéja,
amikor a két vetélkedd bard felvaltva adja el6 a tetszélegesen kivalasztott dalokat vagy
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kolteményeket, mig egyértelmtien ki nem vilaglik, melyikiik versel mélyebb ihletéssel.
Ennek semmi kiilonosebb kiils6 kiséréjelensége nincs - a képzett kobzosok egy-két dalvaltés
utdn mdr tisztdban vannak vele, hogy a mésik jobb-e, rosszabb-e naluk.

f ” ; Jatéktechnikailag ez a kovetkezdket
ey jelenti: mindkét jatékos (vagy NJK
esetében a KM) megnézi a karakter
éneklés/zenélés és  nyelvismeret
képzettségét, valamint a Tsz-ét. Ez
utobbinak értékét elfelezi (mindig
lefelé kerekitve), majd beszorozza
tizzel. Igy egy szazalékos alapértéket
kap. Az éneklés/zenélés alapfoka
+5% boénuszt, mesterfoka +15%-ot
jelent. A vonatkozé nyelvismeret
mesterfoka tovabbi +15%-kal noveli
az alapértéket. (Bizonyos nyelvek
esetében az 5-nél rosszabb
nyelvismeret tizszer annyi szazalék
levondst  jelent, amennyivel a
nyelvismeret foka alatta marad az
otosnek. Amelyik nyelvet a bard 3-
mal alacsonyabb fokon beszéli, azon
képtelen dalolni.) Ezek utdn mindkét
dalnok dob K100-zal, és az eredményt
hozzaadja a szdzalékos értékéhez. Az
egész metddus a képzettségproba-
ellenpréoba elvén alapszik. Akinek a
végeredményként kapott
szazalekerteke magasabb, gy6zott. Mint latjuk, meg a legegyszertibb dalparbajban sem lehet
biztosra menni; a szeszélyes, kiszamithatatlan ihlet olykor bizony a gyongébb dalnokhoz
partol, és cserben hagyja a tapasztaltabbat.

Amennyiben a bardok pusztan szavalétudomdanyukat kivanjak 6sszemérni - ritka eset, de
el6fordul -, akkor az éneklés/zenélés képzettség nem ad boénuszokat a kockadobasukhoz,
legendaismeret és a szinészet viszont igen (Af: +5%, Mf: +15%).

A dalparbaj masik valtozata jobban probara teszi a koltsi tehetséget. Lefolyasa a bajvivok
hasonlé jellegti 6sszecsapasara emlékeztet, csak éppen a fegyvereknek nem jut benne szerep.
Az egyik dalnok - hogy melyik, azt kozos megegyezéssel kell eldonteni, - szavalni kezd. A
vers lehet tanult, vagy helyben koltott; persze a rogtonzés sokkal nehezebb feladat. A
masiknak - ha tudja - folytatnia kell a verset egy tjabb sorral, amely ritmikailag igazodik az
el6z6hoz. (A rim nem feltétlentil kovetelmény; szamos ynevi kultarkor - példdul a toroni és
a dzsad - egyéltalan nem ismeri a rimes verselést.) Ezutdn Gjra az els¢ dalnok kovetkezik,
majd megint a méasodik, és igy tovabb. Aki el6szor elakad, veszit. Ha hiba nélkiil eljutnak a
dal végéig, a parbaj eredménye dontetlen; ez persze csak tanult verseknél fordulhat el, hisz
a helyben koltott verseket a végtelenségig tovabb lehet fizni.

Jatéktechnikailag az ilyen dalparbaj tgy szimuldlhato, hogy a két jatékos (vagy a KM) a vers

minden rdes6 sora utan felvaltva intelligencia probat tesz. Amelyikiik elvéti, az belesiilt a
szovegébe, és veszitett.
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Ezt a parbajt, ha az érintett felek is agy kivanjak - és elég vallalkozo kedvet éreznek
magukban hozza -, a valosdgban is végig lehet jatszani, akar tanult, akar rogtonzott verssel.
Kétségtelen, hogy ez a megoldéds sokkal izgalmasabb és érdekesebb szerepjatékra nyujt
lehet6séget, viszont komoly mértékli beleéls készséget és el6adodi tehetséget igényel a
jatékosok részérol.

A dalpérbaj harmadik - s egyben leglatvanyosabb, legkifinomultabb - tipusat akér egyfajta
varazsparbajnak is mindsithetjiik.

Természetesen csak alapjaiban hasonlit a vardzslé adeptusok viadaldhoz, maga az
Osszecsapds egészen mds formaban zajlik. A legnemesebb, legnagyobb dics6séget hozo
megmeérettetésnek szadmit a vandorpoétdk korében, dm ugyanakkor szornyen nehéz és
veszedelmes: altaldban csak a legkivalobb, messze f6ldon elhirestilt bardok merik folvallalni
a vele jar6 kockazatot.

A két versengd dalnok itt is soronként felvéltva cital valamilyen megzenésitett kdlteményt,
eszkoztaruk azonban mar sokkal szélesebb skalan mozog. Ezattal mar nem csak hangjukra
és tehetségiikre hagyatkoznak, hanem a maégiajukra is. Mivel ezek a viadalok &ltalaban a
nagy nyilvanossag el6tt zajlanak, mindkét rivalis igyekszik minél jobban elkapraztatni és
lenytigdzni a kozonséget, folilmulva ebben a masikat. A nemes dalparbaj rendkiviil ritka
esemény, am akik a j6 sors kegyeltjeként tandi lehetnek egynek, azok szamara életre sz616
élményt jelent - noha nem feltétlentil kellemeset. Szamos északi krénikas megemlékezik rdla,
hogy amikor Dathra Ynn-Bhalar, a hires toroni Eziistszirén egy tragikus szerelmes balladaval
a halalba dalolta nagy vetélytarsat, az erv Tavaszkez(i Ladoriant, hallgatésaguk nagy része
gyogyithatatlan mélakérba esett, és sokan koziilikk kés6bb onkeziikkel vetettek véget az
életiiknek.

A nemes dalparbaj jatéktechnikai lebonyolitasa oly médon torténik, hogy a jatékos, illetve a
KM tizzel beszorozza a vetélked6 karakterek Tsz-ének egynegyedét (mindig lefelé
kerekitve). Igy egy szdzalékos alapértéket kap, amit - a fontebb megadott mértékben -
tovdbb modosit minden olyan tényez6, mely a két kozonségesebb pérbajtipus kimenetelét
befolyasolhatja. (éneklés/zenélés, nyelvismeret, legendaismeret és szinészet) Ha a bardok
varazslatok alkalmazasaval emelik latvanyos el6adasuk fényét, ezekért tovabbi
bénuszpontok jarnak. Erre a célra a bardmégia szdmos eleme alkalmas, (bar direkt
tdmadovarédzslatok sohasem); melyek koziil a legismertebb és a legcélirdnyosabb kétségkiviil
a Blivhangszer. Ezért a vardzslatért jar a legtobb szdzalékos bonusz is, az aldbb kovetkez6
tablazat szerint.

Minden plusz sz6lam: +10%
Egy sz6lam eltoldsa kdnonba: +5%
Egyéb hangszer bekapcsolasa: +10%
Egyéb hangszer hangzasanak eltolasa (kdnon): +5%
Egyéb hangszer tobb szélamban, szélamonként: | +10%

A nemes dalpérbajban felhasznalhat6 tobbi varazslatot értelmetlen volna lajstromba szedni
és pontértékeket rendelni hozzdjuk, hiszen a rivélisok fantazidja ilyenkor nem ismer
hatarokat - mint ahogy remélhetdSleg a jatékosoké sem. A talpraesett, ravasz dalnokok olyan
varazslatokat is képesek hatékonyan alkalmazni dalaik érdekében, melyeknek elsé
pillantasra semmi koziik nincsen a koltészethez. Nagy altaldnossadgban elmondhatjuk, hogy
a bardok jatékat latvanyosan kiszinez6 varazslatokért (Képidézés, Fl6 torténelem stb.)
egyenként +10% modosité adhaté, mig a legfeljebb alafestésiil szolgalé fény és hang
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effektusokért (Hangteremtés, Aura) egyenként +5%. A legfontosabb szabalyt azonban igen
tomoren meg lehet fogalmazni: Minél rendhagyoébbnak és otletesebbnek taldlja a KM a
varazslat alkalmazasat, annal tobb bonuszt adhat érte.

El6fordulhat, hogy a fentiek szerint modositott szazalékos érték szaz folé emelkedik, de
ennek nincs kiilonosebb jelentsége — mi tobb, nem feltétlentil jelent automatikus gy6zelmet.
A szamitasok elvégzése utan a parbajozé felek egyet dobnak K100-zal, s az igy kapott szamot
hozzaadjak moédositott alapértékiikhoz. Amelyikiiknek magasabb 6sszeg jon ki, az a nyertes;
ha az eredmény netdn egyenlé volna, akkor az gy6z, aki tobb Mp-t hasznalt fel a
vetélkedésben. Amennyiben ez a z érték is megegyezne, a viadal dontetlentil végzédik - ami
persze rendkiviil ritkdn fordul el6.

A dolog azonban ezzel még nem fejez6dott be. A magikus dalpérbaj ugyanis - mint mar
emlitettiik - sokkal kockdzatosabb a két kozonséges verzional. Amit az dsszecsapas elddlt, a
gyOztes szabadon megvélaszthat egy altala ismert dalmégikus effektust, amellyel a vesztest
sdjtja, és nem kell érte Mp-t fizetnie. A vesztes automatikusan a vardzslat hatasa alé kertil,
nem dobhat ellene mégiaellenallast, az id6tartam tizszer annyi perc, amennyi Mp-t a gy6ztes
a parbaj soran felhasznalt.

Egyesek ezt bizonyéra ijesztének latjak, hiszen a diadalmas bard - ha tgy tartja kedve -
ilyenkor akar meg is ¢lheti a legy6zott rivalisat, ha példaul ismeri a halél dalat. Ez azonban
koréntsem ilyen egyszer(. Igaz ugyan, hogy a gy6ztesnek nem kell Mp-t fizetnie a vesztesre
kiszabott dalmagikus hatdsért; am a vélasztott bardvarazslat Mp-igénye ett6l fliggetlentil
nem haladhatja meg azt a mennyiséget, amennyivel a gy6ztes a parbaj lezéarultakor
rendelkezik. Ha tehat a dalnok valami nagy erejii varazslattal akarja stjtani ellenfelét, akkor
jo sok Mp-t kell tartalékolnia erre a célra; &m mivel a viadalban alkalmazott varazslatok
folfelé modositjak a szazalékos alapesélyt, ezzel éppenséggel a gy6zelmét kockaztatja. Persze
kell6 leleményességgel megaldott, Mp-ivel okosan gazdalkodo nyertes igy is megtaldlhatja a
modjat, hogy az 6sszecsapas zardakkordjaként porig aldzza rivalisat.

A dalparbaj nem a bard kasztnak valamiféle misztikus titka vagy kivaltsaga: gyakorlatilag
barki vivhat ilyen viadalt, figgetlentil att6l, hogy milyen kasztba tartozik. Az igazi bardok
ellenében a més kaszta karaktereknek persze elég rosszak az esélyeik: az 6 Tsz-iik egyaltalan
nem szamit bele a szazalékos alapértékiikbe, csak a képzettségeikbdl fakad6 boénuszaikra
tdmaszkodhatnak. (Ebbdl logikusan kovetkezik, hogy a sziikséges képzettségekkel nem
rendelkez6 karakter automatikusan alulmarad.)

A masodik nap végére igen pontos elképzelésiik
lehet mar majd a résztvevé fontosabb felekrdl és
esélyeikrsl. Erezhets és lathat6, hogy a végss csata a
dartonitdk, shadoniak, dwoonok, amundok és a
pyarroniak kozott d6l majd el. R4juk lehet nagyobb
tétekkel fogadni is majd, kozottiik délhet el a hdrom
dij sorsa. Persze, hogyha a jatékosok is részt vesznek
a tornan és el6kel6bb helyet vivnak ki maguknak,
akkor maradhassanak jatékban és legyenek
esélyesek.
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Mawelmar csapati ezenkozben feldlltak a varostol egy fél napi menetelésre az
erd6ben és tabort verve késziilnek a masnapi rovid és remélhetéleg eredményes
ostromra. Két és félszaz katona varja a tisztek (legalabb 50en vannak) parancséat a
tdmadasra. De hogyha az éjszaka folyamén a jatékosok keresik Sket, megkozelitik,
akkor értékeik a borton ostromléival megegyezs. Oroket is allitottak, az elttint
vadaszokat 6k kapték el és végezték ki.

3. nap: Az Orék Viros Bajnokai

A Lovagi Torna utols6 napjan
felsorakoznak a  felek a  végso
megmérettetésekhez. Ezen a napon a
kovetkezé  versenyszamokban  lehet
kiemelkedni és jelentkezni rdjuk a szokott
modon:

3 pont, a harmadik napon zajlé

eseményekért
hagyomaényos lovagi torna és kopjatorés a Versenyek mezején
lovas fjaszat vagy hajitas 1616l
vért nélkiili vivas bekotott szemmel 1angol6 kardpengékkel
szépségverseny
Orome rendszert viadal

Orome rendszerti viadal: kiilonosen hasonlé egyes gladiatorviadalokhoz, ebben az esetben
azonban a harc egy nagy, nyilt mez6n zajlik, ahol a lovasok nehéz kopjaval keriilgetik
egymast, azt varva, hogy az Sket tdmogaté magiahaszndlé minden 6ket tdmogatd vagy
ellenségiiket gyengit6 varazslatat elstisse. Ekozben a két magiaforgaté kozott hdrom-harom
fegyveres kiizd mindkét oldalon, hogy a masik magusahoz jusson. Erdekesség, hogy a
lovagok barmikor donthetnek tgy, hogy egymasra tdmadnak, s6t, a harcosok is tdimadhatjak
a lovagot. Egyetlen szabaly, hogy a LOVAT tilos megsebezni barmelyik fél részérol.

Ezen a ponton szokds szerint az események kiszamithatatlanul alakulhatnak a jatékosok
dontései, a dobott probak és tdamadasok, illetve a szerepl6k reakciéi miatt. Ami bizonyos,
hogy délutian, amikor az egész Versenyek Mezeje az utols6, minden eldont6 pérbajra
késziilhet majd, akkor vonulnak ki észak fel6l nagy tomegben a Mawermal gyalogosok és
tényleg a lehet6 legnyugodtabban beveszik a véarost. Mire az utolsé parbaj is lezajlik, méar
idegen zaszl6 lobog a tornyokon. A Déli Varosallamok torvényei szerint pedig ez nem
kiilonosebben btin.

Persze a lelkesebb roxeni patriétdk megproébalhatjdk erével visszafoglalni a véarosukat, de
erre mar kiviilr6l nem lesz lehetéségiik. A lovagok valéban kimeriilve és nagy résziik
csalédottan tavozik. Azonban, hogyha a jatékosok id6ben értesiilnek a kozeledd veszélyrdl
és sikertil meggy6znitik egy-egy lovagot, hogy a lovagi torna és a materialis dics6ség helyett
a vérosért és népéért tegyenek valamit kiilon, akkor egészen mads végkimenetel is
elképzelhetd.

Technikailag egyediil allnak szemben 300 felfegyverzett katonaval sik terepen. De az Orok
Véros Bajnokai nem hiaba azok, akik az elmult esztend6k és kalandok alatt lettek. Ezen az
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utols6 harctéren mindenki bemutathatja mennyit ér valdjdban, mi maradt a lovagi
erényekbdl és a becstiletbdl a Lovagi Tornak nélkiili évek alatt. Hogyha vesztésre dllnanak a
bajnokok, akkor isteni kozbeavatkozasként elrepiil egy zold pikkelyes 6ssarkdny a fejiik
felett észak felé, ami szokatlan médon akar békét is teremthet a harcolok kozott.

Horda-szabaly: ehhez hasonldo megoldas 1étezik mas rendszerekben (pl. 7tenger), de a M*
hangulatahoz is ugy gondolom, hogy nagyon illik €s régota hianyzott. Eredetileg a Lovagok és
Fejvadaszok Haboruja Csataszimulacioval (Id. AranyTenger, avagy az Amundok Konyve)
egylitt szerepelt volna a teljes harcrendszer alternativdjanak szant Vas Ideje tipusu
harcrendszerben (és egy Shenarok Konyvében), de késobb egyre tobbet hasznaltam otthon is
(pl. Az Elveszett Eréd kaland) majd végiil az Uttalan 1t cimii modulban fel is vazoltam a
hasznalatat.

Lényege, hogy a rendszerben sok olyan ellenség lehet, amely szemt6l-szemben nem jelenthet
veszelyt egy képzettebb, magasabb szintli kalandozénak (de van, amelyik még egy elsd
szintlinek sem) azonban nagy szadmban és tiler6ben mar igenis van oka aggddni a jatékosnak
toliik. A matek lényege, hogy a sok-sok 1énybdl a kdvetkezd szamitdssal egyetlen ellenséget
gyurunk, amivel konnyebb lesz szdmolni kalandmesterként is és igy odafigyelni inkabb a harc
részleteire.

A Horda-szabalyt alkalmazni akkor lehet, amikor az ellenség szama tobb mint 20. Minden
tizes helyi érték efoldtt tobbszorozi a lények harcértékét(KE, Té, Vé, CE). 20 fonél mér
masfélszeresek az értékek, 30-nal mar duplézodik, 40-nél két és félszeres, 50-nél
haromszorozodnak. Erdemi tamadésaik szama is aszerint alakul, hogy mennyien vannak: 20-
29 db esetén két tamadasuk lehetséges, 30-39 kozott mar hirom a megndvekedett a
harcértékekkel.

Fontos, hogy a jatékosok sebzése a hordan minden esetben fele annak, amennyit sebeznének,
hiszen itt nem valodi sebeket osztanak. Tamadasaik szdma megegyezik azzal, amennyivel az
adott harci szitudcioban rendelkeznek. A Horda értékeit minden harci kor elején Ujra kell
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szamolni (tehat ha kozben csokken is a szamuk, akkor is befejezik a kort teljes harcértéken).
Amennyiben a horda létszama 10 ala csokkenne, akkor mar semmiképpen nem ¢l a szabaly,
onnant6l mar csak apritas van.

Ekkor egyébként Eleteré — és Fajdalomtiirés pontjaik sem a szokasos logika szerint
szamolandok. Eleterejiik 1ényegében a szamukkal lesz azonos, a Fajdalomtiirés értékiik pedig
jatéktechnikailag egy ideiglenes Morallal. Hagyomanyos talalat esetén tehat a Horda harci
kedve sériil, taliités alkalmaval pedig (hasznalandé a kotelezd Ep vesztés tablazat) a tényleges
szamuk csokken, ami visszahathat kozvetleniil a harcértékeikre is. Eléholtak és egyéb, Fp-vel
amugy sem rendelkez6 1ények esetében, akiket amugyis csak a taliités sebezne ugyanugy €l a
szabaly.

Amennyiben a Iények egyenként rendelkeznének Sebzés Felfogd Ertékkel ugy a legrosszabb
¢s legjobban felszerelt vagy ilyen mddott védett 1ények értékének atlagat véve kapjuk meg a
Horda konstans SFE értékét, amit NEM csokkent igy az esetleges tuliités sem (hiszen minden
talalat mas-mas lényre megy). Az atlagba beletartoznak a védtelen egyedek is, amelyeknek
igy plusz er6t adhat, hogyha egy tagjuk jobban fel van szerelve vezetéként. Az nem
valaszthato le a hordarol, mert testiikkel védik.

Ezzel a megoldéssal az addig lenézett NJK parasztok is lehetnek igazi fenyegetés a jatékosok
szemében, mint az egyszerii ¢l6halottakbdl alld sereg. Sebzésiik egyébként annak megfeleléen
alakul, hogy mivel harcolnak a karakterek ellen. A rendszer 1ényegében azokat a védhetetlen
¢s Ohatatlan sériiléseket szimulalja, amelyek ilyen tomeggel valdé szembenézéskor
megtorténnek. A rendszer igazi eldnyét én még is inkabb abban latom, hogy a Kalandozok
valéban Kalandozonak érezhessék magukat és egy-egy suhintassal, tdmadassal tobb
ellenséget is elpusztithassanak. Ahogy a regényekben...

A Lovagi Torna hatterében allo valodi erd is megmutatkozhat ekkor: a Hatalmasok nevii
magusok csoportja ilyen modon keresi azokat a lehetséges tagokat, akik érdemesek a
Jigyelmiikre. Az Adron papokon keresztiil minden tusat végigfigyeltek és személyes tigynokeik
is jelen voltak a varosban, hogy az Orck Viros Bajnokait titkon megmérjék. Osszegezve a
cselekedeteiket dontik majd el, hogy érdemesek e arra, hogy felvegyék veliik a kapcsolatot
ezek az éteri lények és egy fontos feladattal bizzak meg oket késobb. Természetesen a Torna
minden résztvevojére él ez a megfigyelés.

A zold ossarkany valoban a HatVarosbol érkezett és a magikus dramlatok szarnyan toltekezett
energidval, hogy a hosszi, észak felé tarté witjdra felkésziilhessen. O mdr érzi azt, amit sokan
csak a vandorok pletykaibol tudhatnak északon is: az elfeknek egy ujabb kivalasztottja fedte
fel magat ebben az évben a Riegoy Varosallamokban. Sokan (teljes joggal) attdl tartanak,

hogy hosszu életii nép régen vart idehe elkozelgett és bekdszont egy ujabb
SARKANYHABORU korszaka Sirenarban. A jové pedig ismét a Kalandozok kezébe keriil ...
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Nem Jatékos Karakterek és Mellékszerepl6k

Malarik és kompanidja

Malarik Belerno, Darton paplovagja. A negyvenes évei felé
kozeledo, erételjes testalkata férfi szarmazasar6l nem arulkodnak
vonasai. A Déli Varosdllamok észak-keleti végében vezeti az
Airun féle rend egyik nagyobb erésségét. Igencsak kilog a sorbol 6
és rendtagjai a torndn, amin sajat nemesi szarmazasi jogan vesz
részt. Természetesen sisak nélkiil, bar azért kopjatoréshez bevort
(allvas) szerzett valahonnan, hogy legalabb a felcsap6do¢ szilankok
el6l védve legyen valamelyest.

3 f6 kiséri. Két fiatalabb lovag és egy kozépkoru feketevértes.
Lathatolag az utobbi segédkezik neki a felbérelt apréd mellett,
hogy kiigazitsa, mit mikor kell csindlni szabélyosan. Az ar Jarl del
Vissan, egy Pyarronbdl elszarmazott lovag, a rend békezii
tdmogatdja. Fiatalabb kordban tan egy tarszekeret is felbirt volna
boritani egymagaban. Medve termett ficko, lasstt &m elképesztSen
magabiztos és mindig stabil mozgassal.

A tarsasdg harsany, sokat nevetnek egymas kozt, f{6ként masokon.
Az ari eseményeken részt vesznek, hiszen megtehetik, de gyakran
| feszegetik a nemesi jo izlés hatarait. Amennyiben egy bal vagy
B vacsora véget ér, nem altallaknak ivo létesitményben folytatni a
vigaszsagot vagy katonakkal/kalandozékkal/utazokkal vegytilni.
Véleményiiket nem rejtik véka ald, ha valaki nem tetszik és akar
masokat is gunyos tréfak dldozataiva tesznek szivesen. Ugyan tobb nevezé is kifogasolhatja
jelenlétét, illetve a sisak hianyat, am a paplovag képes meggy6zni a tandcs elegendd
hanyadat/a régenst, hogy sajat felel6sségre tud 6 magéra vigyazni.

Hogy mit keresnek itt? Az ok egyszerli egy, ha komolyabb kartyaesten fogadast kotott
egymassal Malarik és Jarl. Ha Malarik nyer, a lovagnak kell kovetnie a paplovagok
szertartdsokkal, imdkkal és aldozatokkal teli életét Darton egész havaban. Ha viszont Jarl
nyer, a paplovagnak kell megizlelnie a lovagi életet és részt vennie a roxeni tornan.

Mindannyian hajlamosak kis bajkeverésre. Kocsmai verekedés, hamiskartya, térvetés,
mérgek. Ezekhez mind értenek ki tobb, ki kevesebb tapasztalattal. A tornan Malarik
lathatéan nem rutinos még a kopjaval és a pajzzsal, &m lathat6é harci tapasztalata sokszor
kisegiti. Ha van gyalogos viadal is karddal, arra minden tovabbi nélkiil szivesen besz4ll.

Malarik Belorno - 11. szintli paplovag
ME=54, Ep:14 Fp:110, Yp:50, Mp:99, fizikai tulajdonsagok ~16, szellemiek ~14
alap/masfélkezes kard/kopja+koz.pajzs Ké:27/36/28 Té:82/105/97 Vé:131/153/166

Jarl del Vissan - 9. szintti lovag
ME=37 Ep:16 Fp:120, Yp:33
alap/pallos Ké:29/34 Té:78/94 Vé:126 /138

Két ~6. szintli Darton paplovag (Kroast és Frederik)
ME=30, Ep:13, Fp:80, Mp:54, alap Ké:22 Té:65 Vé:110
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A Dwyll Uniobdl érkezett Naplovag csapata

Irador Lorssakir - Ranil paplovag

Magas rangi dwoon nemes, negyvenes éveiben
jarhat. Altalaban véve a dwoonokhoz képest
vilaglatott ember, tanulméanyai végeztével
id6r6l idére elhagyta hazajat egy-két évre.
Kilonosen kedveli a lovagi torndkat és
megmérettetéseket, igy ha a Dwyll Uniéban
atmeneti nyugalom van, felkerekedik egy-egy
rangosabb rendezvényre, hogy prébara tegye
sajat magat, és természetesen hogy megtaldlja
népe kivalasztottjat, aki kirdlyuk lesz majd.
(,...mert fényes homloki lesz 0, szeme sugirzo,
akarata erds, akdrcsak a karja, melyen a csillagok a
jegyek, szive pediglen tiszta, felette a sugdrzo nap
fénye...”) Kevés pompasabb hely van erre, mint
egy lovagi torna. Irador kiilhonban soha nem
térit, nem is beszél istenérsl, csak ha kérdezik.
Am ha valaki becsmérelni merné, bizonyosan
megbadnnd miutan megismerkedett az ¢ higgadt
megtorlasaval. Mind e mellett j6 kedélydi, és
béator férfi, aki hazéjaban ismert
nagylelktiségérsl. Idoérsl idoére felkarol egy
fiatal, szegényebb sorbdl valdé tehetséget, akit
aztan egyhdzi tanulményai végéig tdimogat.

Armann Hrundt- a fegyverhordozé

Armann tehetséges és ambiciézus ifja, Irador legtijabb
partfogoltja. Rdnézésre még alig érte el hiuszas éveit.
Rendkiviil lelkes, és hihetetlentil izgatott a torna miatt,
mindenképpen bizonyitani akar mentoranak, hogy
mélté a tdmogatéséra. Eletében el6szor hagyta el
hazéjat, és bar a kulonféle vallasok képvisel6i irant
tavoltartéan és gyanakodva 1ép fel, elméje nyitott az Gj
dolgok felfedezésére, legyen sz6 akar 4j
fegyvernemekrdl, nyelvekr6l, akar szép holgyekrol.

Unnr Essa - a bard

Unnr ilanori szdrmazasti mesemondd. Arca kortalan,
mozgasa fiatalos. Hosszt évekkel korabban ismerte
meg Iradort, mikor elindult a dwoonok kozé, hogy
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megismerje torténeteiket. Els6 izben négy évet toltott el kozottik, és kozben megtért
Albornetol Ranilhoz. Ez a megtérés akkoriban nagy valsag volt a szdmadra, gy érezte
elvesziti onmagat. Am Ranil utat mutatott szdmara: Ekkor ismerkedett meg mesterével, aki
beavatta 6t a fények vilagaba, hogy ez altal kozelebb kertilhessen Ranilhoz (bardként csak
fénymagiat hasznal!). Kés6bbi ttjai utan is Gjra és Gjra visszatért a Dwyll Unidba, s a lovagi
torna el6tt Irador kérte fel, mint régi ismer6st, hogy tartson veliik, legyen aki megorokiti az
eseményeket.

Nem Jatékos Karakterek

TYR Mawermal, a Bikacimeres hédité lovag (7. szinti

lovag)

A Mawermal foldek ura és parancsoldja. Hogyha nem
stjtand az Osei atokként réatelepedett elvardsa, akkor egy
bajnok is lehetne beléle. Igy azonban a sajat szolagi éltal
rettegett, katondi altal félt, ellenségei altal démonnak tartott
fiatalemberként maradhat fel az utékor szamara. Ha
azonban a kaland soran a karakterek kozelebbi viszonyba
keriilnek vele, akkor MEGVALTOZTATHATJAK a jellemét
is. Rangtalan nevezéként csillagként tor ki az el6dont6kbol
és a tobbi lovag kozelsége kihozza bel6le a legjobbat: nem
fogadja el legy6zott ellenfelei fegyverzetét, masodik este
egytitt mulat a néppel is ha kell. Hogyha eleget iszik, akkor
még a Versenyek mezején dolgozé babszinhaz
tulajdonosnéjével is jo viszont alakithat ki. Mindezek
ellenére nem fog letenni tervérél és Osei szellemének
kielégitésér6l. Roxent Mawermalhoz akarja csatolni, de
uralkodni méar kevesebb kedve lenne folotte.

iR 4B Alucard Ront’e Rone grof (3. szintii Arel pap/3. szintii bird,
- & (Y N, jellem: Elet-Kdosz, wvallds: Arel) az északi titkosszolgalat
| # enigmatikus és alkoholista vezetdje. Sokan tgy gondoljak,
v , \\\\ hogy magikus médszerekkel tartja fent a fiatalsagat, mésok
* tudni vélik, hogy hajlott korban meghalt a lammoni
incidens soran. Eluldozott ilar nemes, aki hivatds mellett az istenné kegyére is ratalalt.
Fiatalos megjelenése és habitusa ellenére 6lt6zkodésében és dalvalasztdsaban is inkabb a "60-
as és '70-es évek, két Zaszlohdbora kozotti id6szakara hajaz. Zenéi inkabb siratédalok a
természet irdnt, végtelen panaszok elvesztett -
kedvesek felett. Rejtély hogy hogyan képes
tisztségét rendben ellatni, mert nem kell neki sok és
napokra az asztal ald issza magét, akér becstiletb6l
is. Fegyvert ritkdbban hord maganal, akkor is csak
egy térkardot vagy visszacsap6 fjat. Igazi kincse
kétségtelentil az él6fém htrokkal rendelkezé lantja,
ami Tarin szabadszellem(i mestereinek munkdjat
dicséri. Roxen bortonében varja, hogy egy
megfelel6 embernek elmondhassa a Mawermal
tervet.
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Az amund kovetség

Egyetlen feladattal érkeztek a Hirokin Birodalombol: képviselni fajtajukat a Tornan. A Muad Munda
terve veliik egyszer, megmutatni a vilagnak, hogy az amundok orszagénak is van létjogosultsaga
ebben a vilagkorban. Sét, azt a titkos utasitist is megkaptak, hogy SENKI NEM OLHET MEG
SENKIT KOZULUK. Ez 6nmagaban is elég komoly kihivas lehet, de alapvetden semlegesek lesznek

a viadalok soran.

Faj: AMUND_HAT_NEB
Kaszt: HARCOS

Szint: 7

Elény: Mazli

Képességek:
Er6: 16
Alloképesség: 15
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 16
Egészség: 15
Sz¢épség: 18
Intelligencia: 15
Akaraterd: 16
Asztral: 13
Eszlelés: 14

Harcértékek

Ké: 35
Té: 76
Vé: 112
Cé: 6
HM: 0

Eleter

EP: 12
FP: 87

Pszi 4s Mana

Pszi pont: 0

MTME: 6
ATME: 3
MME: 6
AME: 3

Mana Pont: 0
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Képzettségek:

Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Lovaglas Alapfok

Uszas  Alapfok

Futas Alapfok

Belharc Alapfok
hadvezetés Alapfok
Balzsamozas Alapfok
Emberismeret Alapfok
Etikett Alapfok
Fegyverhasznalat Mesterfok
Fegyverdobas Mesterfok
Fegyvertorés Mesterfok
Foldharc Mesterfok

Szazalékos képzettségek:

Eberség/észlelés 6
Csapdafelfedezés 6
Esés 46

Joslas 0
Kotéltanc 6
Kovetés/lerazas 6
Lopozas 6
Maszéas 36
Rejtézkddés 6
Titkosajto keresés 6
Ugras 26
Zarnyitas 6
Zsebmetszés 6

Nyelvek:

Ko6zos 4
Sajat 5

Fegyverek:

KE: 42 TE: 91

Szablya Tam/kor: 1
VE: 129 Sebzés: 1k6+2
Fegyver nélkiil  Tam/kor: 0 KE: 35 TE: 76
VE: 112 Sebzés: 0
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Faj: AMUND_HAT_NEB
Kaszt: LOVAG

Szint: 8

Elény: Karizmatikussag

Képességek:

Er6: 16
Alldképesség: 15
Gyorsasag: 16
Ugyesség: 16
Egészség: 15
Sz¢épség: 18
Intelligencia: 15
Akaraterd: 16
Asztral: 14
Eszlelés: 13

Harcértékek

Ké: 31
Té: 80
Vé: 127
Cé: 6
HM: 0

Eleterd

EP: 12
FP: 105

Pszi 4s Mana

;szi pont: 21
MTME: 6
ATME: 4
MME: 27
AME: 25

Mana Pont: 0

Képzettségek:

Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverismeret Alapfok
Hadvezetés Alapfok
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Etikett Alapfok

Lovaglds Mesterfok
[ras/Olvasas Alapfok
Heraldika Mesterfok
Pajzshasznalat Mesterfok
Pszi Alapfok
Sebgyogyitas Alapfok
Fegyverhasznalat Mesterfok
Nehézvértviselet Mesterfok
Elettan Alapfok
Balzsamozas Alapfok
Idomitas Mesterfok
Szexualis kultara Alapfok
Pusztitas  Alapfok
Birkozas Alapfok

Szazalékos képzettségek:

Eberség/észlelés 6
Csapdafelfedezés 6
Esés 6

Joslas 0
Kotéltanc 6
Kovetés/lerazas 6
Lopo6zas 6
Maszés 6
Rejtézkodés 6
Titkosajto keresés 6
Ugras 6

Zarnyitas 6
Zsebmetszés 6

Nyelvek:

dzsad 4
Nyelvismeret 2
Nyelvismeret 2
Nyelvismeret 2
Kozos 4
amund 5

Fegyverek:

Kozepes pajzs
VE: 162 Sebzés: 1k6 MGT: 1

Fegyver nélkiil  Tam/kor: 0 KE: 31 TE: 80

VE: 127 Sebzés: 0
Lovaskopja
105 VE: 137 Sebzés: 1k6

Vértek:

Teljes vért

MGT: 8 SFE: 6

Tam/kor: 1 KE: 31 TE: 80

Tam/kor: 1/2 KE: 37 TE:
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A shadoni kiildottség

A legutobbi hazdjukban rendezett lovagi torna, a “Shadon Viragain” kiemelkedé6 teljesitményt
elért két lovag Uj-Godon szineiben érkezik meg. Céljuk, hogy jol érezzék magukat,
bebizonyitsék mindenkinek, hogy honnan ered a lovagi kulttra és miért. Adazul kiizdenek
majd a Tornan, akar egymassal szemben is, de mindig betartva a szabalyokat és a lovagi
erkolcsoket. Els6k kozott ajanlkoznak majd, hogyha a jatékosok a Mawermal sereg ellen kéri
fel a Bajnokokat.

Aldus Bel-Tivoldori lovag: Els6 és egyetlen fiigyermeke a felfoldi Tivoldori csalddnak. Van
ugyan valahol még egy htga Shadlekben, dm a Tivoldori birtokoknak és az egykori vér
romjainak 6 az egyetlen 6rokose. Kozép nemesi csaldd biiszkélkedhet a névvel, mit a tavoli,
nem tdl j6 hird tartomanyon, haga hadzassaga révén, csak Shadlekben ismernek paran.

Fiatal lovag volt még, mikor egyre masra jottek az utal6 jelek, hogy apja, a becstiiletesség
lovag mintaképe, szeret6t tart. Felmertl a gyant, hogy boszorkany lehet a hattérben. Ekkor
kerekedett fel és kérte Domvik egyhdzanak tamogatdsat, amire egy a kornyéken
tevékenykedd, szintén fiatal Mendraioszt vélaszolt.

A gyant beigazol6édott, mi tobb kidertiilt hogy a csabit6 bilibdjos nészemély nem is csak egy
maga van jelen, hanem egy kisebb kor vezetdje, kiknek probal 4j rejtekhelyet kiépiteni a
Tivoldori birtokon. Midén a lovag és a boszorkdnyvadész nekiveselkedett, hogy kitizzék a
boszorkanykort és Domvik szine elé allitsak 6ket, a dolgok némileg balul titottek ki. Bar a
boszorkanyok életének véget vetettek, masnap hajnalra a kis var helyén csak fiistolgé romok
maradtak, mik maguk ala temették sokak mellett Aldus apjat és anyjat is.

Egy darabig a kés6bbiekben kapott helyet a csaladnal, ahova higa korabban behazasodott,
am kis id6 utdn inkabb kalandozasra adta a fejét, hogy igy gydjtson javakat, dicsGséget és
tdmogatodkat, hogy a csaladi birtokot ismét felépithesse.

Vé: 116
Faj: EMBER Cé: 8
Kaszt: LOVAG HM: 0
Szint: 5
Elény: Mégiattirés Eleters

EP: 11
Képességek: FP: 68
Eré: 18 Pszi 4s Mana
Alloképesség: 15
Gyorsasag: 18 Pszi pont: 11
Ugyesség: 18
Egészség: 14 MTME: 2
Szépség: 14
Intelligencia: 14 ATME: 2
Akarater6: 12
Asztral: 12 MME: 13
Eszlelés: 15

AME: 13
Harcértékek

Mana Pont: 0
Ké: 26
Té: 74
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Képzettségek:

Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverismeret Alapfok
Hadvezetés Alapfok
Etikett Alapfok

Lovaglas Mesterfok
fras/Olvasas Alapfok
Heraldika Mesterfok
Pajzshasznédlat Mesterfok
Pszi Alapfok
Sebgyogyitds Alapfok
Fegyverhasznalat Mesterfok
Allatismeret Alapfok
Ertékbecslés Alapfok
Nehézvértviselet Mesterfok
Okolharc  Alapfok
Szexuadlis kultara Alapfok
Térképészet Alapfok
Uszas Alapfok

Széazalékos képzettségek:

Eberség/észlelés 8
Csapdafelfedezés 8

Maszas 8
Rejt6zkodés 8
Titkosajto keresés 8
Ugras 8

Zarnyitas 8
Zsebmetszés 8

Nyelvek:

Erv 4
Krani 2
Gorwicki 2
Nomad 2
Kozos 4
Shadoni 5

Fegyverek:

Fegyver nélkiil KE: 26 TE: 74 VE: 116
Sebzés: 0

Alkarvédo KE: 26 TE: 74 VE: 134
Sebzés: 0
Vasokol KE: 35 TE: 79 VE: 118

Sebzés: 1k3

Kozepes pajzs KE: 31 TE: 84 VE: 161
Sebzés: 1k6 MGT: 1

Nehézlovas kopja  KE: 26 TE: 90 VE: 116
Sebzés: 2k10

Esés 11 Buzogény,shadleki KE: 34 TE: 87 VE: 130
Joslas 0 Sebzés: 1k6+1
Kotéltanc 8 Lovagi kard KE: 33 TE: 94 VE: 133
Kovetés/lerazas 8 Sebzés: 2k6+2

Lopo6zéas 8
Sir Parsifal Dal Cronten 5. Tsz. lovag

Shadoni Birodalom. Birodalom... hatalmas, gazdag, nagy, egész, egységes. Ezt az egészet
mégis néhany er6s oszlop tartja fent. A Dal Cronten nevl fénemesi csalad- mar-mar
dinasztia, egy hatalmas tartégerenda. Gazdagok, oriasi birtokokkal rendelkeznek, és a kiralyi
csalad (Bel Corma) els6szama tamogatéi. Ha a Bel Corma csaladnak vagy maganak a
kirdlynak hatalmi problémai tdmadnak, a Dal Cronten-re tdmaszkodik. Eme csalad tehat
létfontossagu szerepet tolt be a birodalomban. Ezért is sziikséges az egységessége. Nem
lenne j6, ha feldarabolnék a teriileteit, vagy valami médon megosztanék a csaladot. Igy hat
mindig az els6sziilott fitira szallnak a csaladi birtokok és az 6sszes vagyon. Ezért a csalad sok
mas nemesi csalddhoz hasonléan arra torekszik, hogy csak egyetlen fiigyermek sziilessen.
Ez nem mindig sikertil igy.

Tortént egyszer egy tavaszi éjjelen, P.sz. 3682-ben, hogy a Dal Cronten csalad kilenc hénapja
varandods trndje megsziilte a potencidlis 6rokost, pontosabban 6rokosoket, ugyanis Lynette
Dal Cronten ikreket hozott a vilagra. Az id6sebbiket Rajmondnak, a fiatalabbikat Parsifalnak
keresztelték. Rajmonddal azonban valami nem volt rendben, bénultan sziiletett. Meg voltak
réla gy6z6dve hogy, nem éri meg a holnapot. Parsifal egészségesnek tlint és semmiféle kiilsé
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testi hidnyossaga nem volt. Teltek a napok és minden reggel, két csecsemo sirdsa ébresztette
a csaladot, ugyanis Rajmund életben maradt, és mivel 6 volt az idésebb, igy 6 volt az 6rokos,
aminek Sir Dal Cronten egy cseppet sem oriilt, ugyanis rossz fényt vetne a csalddra, ha egy
torzsziilott lenne az uralkodo. Erkolcstelen lett volna szerencsétlen gyereket almaban
parnaba fojtani, igy hat mas eszk6zhoz folyamodott a fondorlatos Sir Dal Cronten. Parsifalt
konyveltette el idésebbnek és papiron 6 volt az 6rokos. Az elkdvetkezend6 egy év sordn
rejtélyes kortlmények kozott meghaltak a sziiléskor segédkezé szolgdlok és babék.
Egyvalaki azonban nem...

Akkortajt ugyanis a birtokon vakaciézott az trné testvére Sir Lyonel aki a varva vart 6rokos
sziiletésének éjjelén képtelen volt elaludni, és a
gyereksiras hallatan benézett az ablakon és l4tta,
hogy ,mit” vesznek ki el6szor Lynette Dal
Crontenbsl és latta DParsifalt megsziiletni
masodikként. Lyonelnek feltint, hogy egyre
masra halnak meg a varnépek és tudta, hogyha
sogora a Sir valahogy megtudja, hogy 6 tudja ki a
valédi 6rokos, elébb vagy utébb, bicsat mondhat
a fejének, ugyanis a haz ura nem ismer hatarokat,
ha el akar érni valamit. Ezért aztan tovabballt...

A két csecsem6bsl gyermek majd urfi lett.
Rajmondot mindenhova tolészékben vitték,
Parsifal azonban jo fizikumu erds férfiva érett,
lovagi neveltetést kapott és maga is arrél
almodott, hogy torndkon torjon landzsat nemes
urnsk kegyeiért. Am az uralkodashoz kicsit sem
konyitott. Nem értette a bonyolult pénziigyeket,
a szdmok tudoményanak érthetetlen és kusza
haléiban elveszve érezte magat, nem ugy
Rajmond, aki remek volt minden szellemi téren 6
sakkozott a legjobban, az udvarban és fejben
tartotta a csaldd éves koltségvetését. Tiz éves
koratél remek tandcsaddként szolgalt a haz
uranak. FelnSttkorukban valt teljesen vilagossa apjuk szaméra, hogy Rajmond lenne a jobb
orokos, még nyomorékon is, azonban a papirok hazugsaga miatt Parsifalra vart a csaladi
vagyon.

Egy nap oreg nagybatyjuk Sir Lyonel és pompas kisérete jott latogatoba, a kastélyba. Lyonel
szeretvén a nemesi intrikat, elmondta testvérének Lynettenek, hogy tudja, ki a valédi 6rokos.
Lynette elmondta férjének Sir Dal Crontennek, hogy testvére tud a cserérdl. Sir Dal Cronten,
mivel szerette volna, hogy Rajmund legyen a jogos 6rokos el akarta tiintetni Parsifalt...
Természetesen nem megoletni akarta sajat fiat, ezért megkérte ségorat Lyonelt, hogy vigye el
Parsifalt magaval erioni kereskedelmi célt hajottjara ahol reményei szerint megcsapja a
kalandozas szele és nem akar majd visszajonni.

Igy is lett... Parsifal és Lyonel elindultak hat Erionba, de még Shadont sem hagytéak el mikor
egy erdei tisztason pihenve, a fak koziil nyilvessz repiilt Lyonel szivébe. Ugyanis s6gora Sir
Dal Cronten félt, hogy az orok intrikus elarul mindent Parsifalnak ezért elejét vetette a
problémanak, kihaszndlva a Dal Cronten csaldd titkos bérgyilkos nyomozoéosztaganak
tehetséges ifjat, Robint, aki egyébként Parsifal gyermekkori edz6tarsa volt. Lyonel azonnal
meghalt, Parsifal pedig bevetette magat az erdébe, a nyilvessz6 irdnyaba. Robin teljesitette a
feladatat igy hat azonnali terepelhagyédsba kezdett, nydladz6 menekiilés formajaban, amit
egy a foldbél kiallo gyokér hitsitott meg. fjaszunk orra bukott a gyokérben Parsifal pedig
utolérte, és nyomban felismerte. F6hésiink érthetetlentil allt egykori baratja folott, de Robin
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nem tudta miért kellett lel6énie Lyonelt, csak parancsot teljesitett. Parsifal hazautazott és
mérgesen letorkolta apjat a torténtekért, kozben fogalma sem volt réla, hogy miatta tortént
az egész. Lynette sem tudott semmit az egészr6l, de most hirtelen gytiloletet érzett, amiért
férje megolette fivérét. Sir Dal Cronten elmondta Parsifalnak, hogy valdjdban 6 a fiatalabb, és
hogy szerinte Rajmond alkalmasabb az uralkodasra...

Parsifal becsapva érezte magat, gytilolte apjat. Nem azért mert nem lehetett 6vé a csaladi
birtok és a vagyon, hanem mert egész eddigi életében hazudtak neki és nagybatyjat is
megolték. Ezért egy zsdk pénzel egy teljes vértezettel, és egy karddal nekivagott a
nagyvildgnak és elkezdte élni a kalandozok életét. ..

Lynette nem hagyhatta el a férjét, de ez egy masik torténet. Az események utan soha tobbé
nem aludtak kozos dgyban.

KE:24
TE:92
VE:169
CE:-
Sebzés:2k6+2 (20-as Er6sség bonusz nélkiil)
ME:20
EP:16
FP:77
SFE:6 (Teljes vértezet, bibor kopennyel)

Pyarron lovagja

Kiilonosen romlott lelkii valaki, aki fiatal kora o6ta pyarroni kondicionalas alatt marad. A szabalyokat
¢s torvényeket sz szerint betartja, példat mutat az erényekbdl masoknak, de ez csak a kiils. Ha
megtehetné (és hogyha a pszi-mester valamiképpen fogést veszit rajta) akkor egy gatlastalan és 6nz6
szemétlada lesz, aki nem tisztel sem istent sem embereket és csak egyetlen dologhoz ért: 16rol masokat
a levegobe lokni poéznaval ... ahhoz viszont nagyon.

Faj: EMBER e
Kaszt: LOVAG Ké: 27
Szint: 8 Té: 80
Elény: Karizmatikussag Vé: 130
Cé: 6
HM: 0
Képességek:
- Eleterd
Er6:15 | e
Alloképesség: 15 EP: 12
Gyorsasag: 16 FP: 104
Ugyesség: 16
Egészség: 15 Pszi 4s Mana
SzEeps€g: 14 e
Intelligencia: 14 Pszi pont: 20
Akarater6: 15
Asztral: 15 MTME: 5
Eszlelés: 15
ATME: 5

Harcértékek
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MME: 25
AME: 25

Mana Pont: 0

Képzettségek:

Fegyverhaszndlat Alapfok
Fegyverhaszndlat Alapfok
Fegyverhasznalat Alapfok
Fegyverismeret Alapfok
Hadvezetés Alapfok
Lovaglads Mesterfok
fras/Olvasas Alapfok
Heraldika Mesterfok
Pajzshasznalat Mesterfok
Pszi Alapfok

Sebgyogyitas Alapfok
Fegyverhasznalat Mesterfok
Nehézvértviselet Mesterfok
Etikett Mesterfok
Fegyverhasznalat Mesterfok
Idomitas Alapfok
Politika/Diplomacia Alapfok
Birk6zds Alapfok
Okélhare  Alapfok
Emberismeret Alapfok

Széazalékos képzettseégek:

Eberség/észlelés 6
Csapdafelfedezés 6
Esés 6

Joslas 0
Kotéltanc 6
Kovetés/lerazas 6
Lop6zas 6
Maszés 6
Rejtézkodés 6
Titkosajto keresés 6
Ugras 6

Zarnyitas 6
Zsebmetszés 6
MellékszereplSk

Niss (45)

Nyelvek:

shadoni 4
dwoon 2
krani 2
torpe 2
Kozos 4
Sajat 5

Fegyverek:

Fegyver nélkiil  Tam/kor: 0 KE: 27 TE: 80
VE: 130 Sebzés: 0

Lovaskopja Tam/kor: 1/2 KE: 33 TE:
105 VE: 140 Sebzés: 1k6

Lovagi kard Tam/kor: 1  KE: 34 TE: 100
VE: 147 Sebzés: 2k6+2

Kozepes pajzs  Tam/kor: 1 KE: 27 TE: 80
VE: 165 Sebzés: 1k6 MGT: 1

Vértek:

Teljes vért MGT: 8 SFE: 6

45 éves, alacsony és vékony szolgafii az utcardl. Biiszke ra, hogy az utcardl
felemelkedett a régens udvardba, batornak mutatja magat, azzal henceg, hogy mekkora
szoknyapecér. A becstiletét visszanyert papnd, Viontiel tAmogatdsanak hédla a Hiteles haz

vezetdje.
Agar Deirmen (48)
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Apija haldla utén j6 eséllyel indult a régensi cimért, &m a mesterkedéseknek hala, éppen
csak, hogy el tudott menekiilni a gyilkossagi kisérlet vadja el6l. Kényszerti szamtizetésében
északi bardda vélt. Ebben a szerepben ,tévedt” Roxenbe, ahol a fogadoban Rog és Garef
bérelte fel zsoldosként, az els6 éjszaka megmérgezték, él6halottat akartak belSle csindlni, és
bortonbe vetették. Szerencséjének héla a kalandozék megtalaltak, és a kortilményeknek
koszonhetéen megvélasztottak Régensnek, ahol azéta sem okozott csalodast a
varosallamnak. Politikdjara jellemz&, hogy fénemesi csaldd sarjaként a nemeseknek kedvez.
Garef merényletét talélte, &m azéta hordszékbe kényszeriil gerincsériilése miatt.

Zargoff (376)

Egykori sotét, torpe papi tanitvany volt, akit neveletlensége miatt kicsaptak a rendbdl.
L&zitas miatt bortonbe vetették ahonnan kalandozékkal egyiitt kimenekiilt és kivette részét a
démonimadé papok hatalmanak megdontésében. Méra a rejt6z6 torpe nép vezetdje lett, aki
rendszeresen tartja a kapcsolatot az irdntuk élénk érdekl6dést mutaté Hierlan atyaval, akivel
egyttt sikeresen dolgoznak az elkorcsosult torpék Gjboli felemelkedésén.

Giller a Holdvildgképii (69)
Az Aranykakas oreg fogadésa, nagydarab elhizott alak, a véaros hirforrasa, aki néhany
ezilistért szora is birhat6. A fogadot vezeto vejét segiti.

Garsa (51)
A vérosi 6rség egykori hadnagya. A '89-es események utdn az elbocséjtott parancsnok,
Aldel Karamond helyét foglalta el a parancsnoki poszton. Mdig jol tartja magét.

Ostoros Airhar (67)

Az alvildg csavaros eszli vezetGje, aki sikerrel vonta ki magat a torténtek
kovetkezményei aldl és eréfeszitéseinek koszonhetSen az alvildag a megbuktatott Dorhas
Karamond tamogatasa nélkiil is miikodik. A varosdllamban nincs olyan kétes {igylet, amirél
ne tudna.

Aldell Karamond (55)

A varosi 6rség méltatlan parancsnoka, akit a Karamond botrany utan levéltottak.
Helyére hadnagya, Garsa kertilt, 6 pedig azota italra és kartyara kolti orokségét, torzshelye a
Hat kors6 kocsma.

Viontiel Karamond (49)
Vezeklés utan bocsanatot nyert csalddja btlineiért, és az egyhdz kezessége alatt ma
Dreina szentélyét vezeti.

Prastor Karamond (62)
Az eltavolitott régens, Dorhas volt kincstarnoka a csaladjat ért vadak el6l a Mawermal
hercegségben keresett menedéket, allitélag azéta sem a legegyenesebb utakon jar.

Dorqual (48)

Dorhas Karamond régens megbuktatdsakor a pillanatnyi felforduldst kihasznalva
megszokott és Ordanba menekitett tobb értékes vardzstargyat és a krani varazslé naploéjat. A
szerzemény alapjan kés6bb visszakiildték Roxenbe egy kisebb csapat élén, hogy az 6si torpe
kincsekbdl is részt szerezzenek. Csapata a jaratokba veszett, 6 maga pedig el6bb a torpék,
majd Psz. 3711-ben a régens fogsagaba kertilt. Mai napig a roxeni bortonben raboskodik.

ADRON PAPOK
Faj: EMBER Képességek:
Kaszt: PAP
Szint: 8 --
Elény: Er6: 13

Alloképesség: 14
Gyorsasag: 13
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Ugyesség: 13
Egészség: 16
Szépség: 13
Intelligencia: 18
Akarater6: 15
Asztral: 18
Eszlelés: 17

Harcértékek

Ké: 10
Té: 40
Vé: 108
Cé: 3
HM: 0

Eleter6

EP: 12
FP: 79

Pszi 4s Mana

Pszi pont: 41
MTME: 5
ATME: 8
MME: 46
AME: 49

Mana Pont: 72

Képzettségek:

Fegyverhasznalat Alapfok
Erkoles Mesterfok
Vallasismeret (sajat) Mesterfok
Iras/Olvasas Alapfok

Pszi Mesterfok

Eneklés/ Zenélés Alapfok
Legendaismeret Mesterfok

Sebgyogyitds Mesterfok
Elettan Alapfok
Magiahasznalat Mesterfok
Herbalizmus Alapfok
Alkimia Mesterfok

Osi nyelv ismerete Mesterfok
Lélektan Mesterfok
Magiaismeret Alapfok
Torténelemismeret Mesterfok
Térképészet Mesterfok
Széjrol olvasas Mesterfok
Nyomolvasas/elttint. Alapfok
Kinzas elviselése Mesterfok
Idsjoslas  Alapfok
Helyismeret Mesterfok

Szazalékos képzettségek:

Eberség/észlelés 3
Csapdafelfedezés 3
Esés 3

Joslas 0

Kotéltanc 3
Kovetés/lerazas 3
Lopézéas 3
Maszéas 3
Rejt6zkodés 3
Titkosajto keresés 3
Ugras 3

Zarnyitas 3
Zsebmetszés 3

Nyelvek:

Nyelvismeret 5
Nyelvismeret 5
Kozos 4
Sajat 5

Fegyverek:

Fegyver nélkiil

10 TE: 40 VE: 108 Sebzés: 0

Hosszubot

50 VE: 124 Sebzés: 1k5

Tam/kor: 0 KE:

Tam/kor: 1 KE: 14 TE:
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Térképek és meséldi mellékletek

Arany Kakas Fogadé

Foldszint és alsé részek
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Emelet és szobdk a galéridn
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